Rovid ismertat a programrol:

Mi esetlinkben a PIC program tulajdonképpen ké&ttxgsll. Magat a programot &zor ugynevezett
assembly program nyelvben irjadk meg, amit ASM feké@nak nevezink.

A program masik része a hex fajl. Ezt a fajlt aavAferraskddbol készitik, megpedig agy, hogy leftjak azt.
Ez a 16-0s szdmrendszerbeli kddsorozat teféetieszi, hogy a megirt programot a veadkbe égessuk.

Az IC-PROG egy széles korben elterjedt, egyiszeikezelhdt, telepitést nem igénylprogram. Szamos
mikrovezérb programozhato vele.

Let6ltés utan nyissuk meg a programot, és nyomjel az F3-at.
El6j0n ez az ablak:
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Allitsuk a Programmer-t "ProPic 2 Programmer"-tg@gyan a képen is latszik. Ezt az ég@pusa hatarozza
meg, esetiinkben ProPic 2.

Allitsuk be a portot. Fontos, hogy ha tobb port egy PC-n, akkor a megfeselallitsuk be!

Attol fuggéen, hogy milyen operacios rendszerink van, alliteikz Interface-t. Amennyiben Windows XP,
vagy Ujabb rendszeriink van, akkor hasznaljuk a WirsdAP| beallitast.

Majd kattintsunk az OK-ra.

Felkészilés a programozasra (égetésre):

Csatlakoztassuk a programozonkat a szamitogép@askeapcsoljuk ra a tapfesziltséget!

Mar nincs mas teedk, csak kivalasztani a megfaélehikrovezérbt a jobb fel$ legordiib mentildl. Ezutan
az ebre letoltott .hex fajlt nyissuk meg (Ctrl + O , wagile/Open file..), amit majd a PIC-be égetliinkuln
betoltottuk, latjuk, hogy a program kédja megvéttihz

A villammal jeldlt IC (program all) jelre kattintvimdithatjuk el a programozast. Ekkor eflyblkezddik az
egetés. Az ICprog a programozas végén azonnallimszealitja a beégetett programot és a megirt pnogra
Amennyiben Device successfully verified!" Gizenetet kapunk, a programozas sikeres volt.|IHa/prify failed

at address 0034!" tizenet érkezik, akkor a programozas nem lettlédkg, mivel a jelolt helyen eltérést észlelt a
program. Ekkor lehet csak valamilyen kontakt hibd @ppen, érdemes Ujra prébalkozni akar tdbbszoHa
"Verify failed at address 0000h!" Uizenet érkezik az égetés teljesen sikertelen Ealazt jelenti, hogy semmit

se sikerilt beprogramoznunk. llyenkor altaldbanyegami nincs jol bedllitva, vagy hardver hiba \aibas
megepités esetén).
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—&ddress - Program Code 1RIC 1EFEAN =i ation
0000: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF - - - -|PICTEFG484 S
0008: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF - gg]ggﬂ% o
-
0010: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF " |ocieceid
0018: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF " " |PIC 160712 !
0020: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF - - - |PIC1B6C715 et
0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ ""
0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ ""
0038: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ ""
0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ ""
0048: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ "" Frisa:
0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ "" i~
0058: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ "" e
I~ PRT
Address - Eeprom Data W MCLR
0000: FF FF FF FF FF FF FF FF """ """ |a| | | W BODEN
0008: FF FF FF FF FF FF FEF FF ~* """ "' 3 W LYP
0010: FF FF FF FF FF FF FF FF ~*--"""" = |1 e
0018: FF FF FF FF FF FF FF FF ~*"-"""" [ cp
0020: FF FF FF FF FF FF FEF FF ~* """ ""
0028: FF FF FF FF FF FF FF FF - """ "' Checksum | Walle
0030: FF FF FF FF FF FF FF FF ~*--"""" || reeF FFFF
0038: FF FF FF FF FF FF FEF FF ~*--" """ 8| | | Corfigword: SFEFR
Bigfier 1 |Eluffer 2 J Buffer 3 J Buffer 4 J Buffer 5 J
- LI Programmer on Cormd [ open File, . E;tr[—'i-!;j ]

Tovabbi leheiségek:

% (Read All) Program kiolvasasa- kiolvashatjuk aérénk tartalmat

% (Program All) Programozas elinditas

“ (Erase All) Vezéd tartalmanak torlése- a program és minden beatbtéssre kerul

© (Verify) Program elleérzése- a vez&ibe égetett programot 6sszehasonlitja az ablakij@népegnyitott
programmal

Lehetiség van a hexéb visszafejteni az asm fajlt és forditva is:

G Assembler nézet

(5} Hex nézet

Ezzel a programozéas végére is értink. Amennyibmegirt program rendelkezésre all, lathatjuk, hogy a
vezérb felprogramozasa mar nem okoz nagy gondot. Minaerkksikeres programozast kivanok!



