Szubrutin, kapcsoló-nyomógomb, programozása. Led villogtatása. Futófény. Kimenet – bemenet programozása másképp. Hangjelzés.
Szubrutin: Alprogram végrehajtása. 

Szintaktika: GOSUB Erik
Az Erik nevű alprogram kerül végrehajtásra. Az alprogram végén található RETURN utasítás után a GOSUB után következő utasításokal folytatódik a program. Maximum 255 GOSUB lehet egy programban és mélységük maximum 4 lehet.

GOSUB Hello

DEBUG "Hogy vagy?"

END

Hello:

DEBUG "Szevasz barátom!", CR

RETURN

Kapcsoló – nyomógomb programozása:
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A gyakorlókártyán a fenti alapkapcsolások találhatók meg.

BUTTON pin, downstate, delay, rate, bytevariable, targetstate, address
pin a használt be/kimeneti lábat jelöli,

downstate változó vagy állandó (0 vagy 1), amely azt mondja meg, hogy mi a megnyomott állapotnak megfelelő logikai szint,

delay változó vagy állandó (0-255) megadja azt az időt, amikor az automatikus ismétlődés elkezdődik,

rate változó vagy állandó (0-255) automatikus ismétlés ciklusidejét adja,

bytevariable a munkaterület. A BUTTON első használata előtt nullát írva bele törölni kell,
targetstate változó vagy állandó (0 vagy 1), amely megadja, hogy melyik állapot (state) (0 = nincs megnyomva, 1 = megnyomva) esetén kell elugrania,

address címke, amely megadja az ugrás helyét.

downstate = 1 aktív magas szint 

downstate = 0 aktív alacsony szint

BtnWrk VAR BYTE ' Workspace for BUTTON instruction.

Loop:

' Try changing the Delay value (255) in BUTTON to see the effect of

' its modes: 0=no debounce; 1-254=varying delays before auto-repeat;

' 255=no auto-repeat (one action per button press).

BUTTON 0,0,255,250,BtnWk,0,NoPress ' Go to NoPress unless P0 = 0.

debug "* "

NoPress:

GOTO Loop

FREQOUT pin, period, freq1 {, freq2}
pin a „pin” láb kimenet lesz,

period  megadja a kimeneti jel hosszát (0-65535)
freq1 a kimeneti jel frekvenciája Hz-ben (0-32768 Hz),

freq2 opcionális és a második frekvenciát határozza meg.

FREQOUT 2, 1000, 2500

On the BS2, this command generates a 2500 Hz tone for 1 second (1000 ms)

on I/O pin 2. 
'{$STAMP BS2} 'STAMP directive (specifies a BS2)

i VAR BYTE ' Counter for position in tune.

f VAR WORD ' Frequency of note for FREQOUT.

C CON 2092 ' C note

D CON 2348 ' D note

E CON 2636 ' E note

G CON 3136 ' G note

R CON 8 ' Silent pause (rest).

FOR i = 0 TO 28 ' Play the 29 notes of the LOOKUP table.

LOOKUP i,[E,D,C,D,E,E,E,R,D,D,D,R,E,G,G,R,E,D,C,D,E,E,E,E,D,D,E,D,C],f

FREQOUT 11,225,f,(f-8) MAX 32768

NEXT

STOP

' TOGGLE.BS2

' Connect LEDs to pins 0 through 3 as shown in the TOGGLE command descrip-

' tion in the manual and run this program. The TOGGLE command will treat

' you to a light show. You may also run the demo without LEDs. The Debug

' window will show you the states of pins 0 through 3.

' {$STAMP BS2sx}

' {$PBASIC 2.5}

thePin          VAR     Nib             ' pin 0 - 3

Setup:

  DIRA = %1111                          ' make LEDs output, low

Main:

    FOR thePin = 0 TO 3                 ' loop through pins

      TOGGLE thePin                     ' toggle current pin

      DEBUG HOME, BIN4 OUTA             ' show on Debug

      PAUSE 250                         ' short delay

    NEXT

     GOTO Main
' BUTTON.BS2

' Connect an active-low circuit to pin P0 of the BS2. When you press the

' button, the DEBUG screen will display an asterisk (*). The program, as

' shown below, will print an asterisk at the first button press, then

' delay approximately one second (200 x 5 ms PAUSE) before auto-repeating

' at a rate of approximately 100 ms (5 x 20 ms).  Feel free to modify the

' program to see the effects of your changes on the way BUTTON responds.

' {$STAMP BS2sx}

' {$PBASIC 2.5}

Btn             PIN     0

btnWrk          VAR     Byte

Main:

  ' Try changing the Delay value (255) in BUTTON to see the effect of

  ' its modes: 0 = no delay; 1-254 = varying delays before auto-repeat;

  ' 255 = no auto-repeat (only one action per button press)

  '

  ' The BUTTON instruction will cause the program to branch to

  ' No_Press unless P0 = 0

  PAUSE 5

  BUTTON Btn, 0, 200, 25, btnWrk, 0, No_Press

  DEBUG "*",CR

No_Press:

  GOTO Main

