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BEVEZETES

Ebben a konyvben egy hires kalandozd szerepét jatszod el.
Egész Allansiadban jol ismernek, szamos harcbol kertiltél
mar ki gy6ztesen, és szamos nemes. cselekedetet h: 1}!:;“.11

mar végre. A felsze ed egy strapabiro hatizsak, és eg
legjobb fang solt kard. “

o kell hatarozni az eross

acélt -ni kovi

lesz szilkséged, hopy megh:
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Dobj két kockaval. Az U'*n.unxh: Za
ird fel a kalandlapodra az ELETERO r¢ a.

Dobj egy kockaval. Az eredményhez adj 6-ot. Az Gssze-
get ird fel a kalandlapodra a SZERENCSE rovatba.

Kiilonféle okok miatt (melyeket alabb ismertetiink) az
UGYESSEGED, ELETEROD és SZERENCSED 4llandéan
valtozni fog a kalandod soran, Ezeket mindig nyilvan kell
tartanod, ezért azt tandcsoljuk, hogy vagy kis szamokkal
irj, vagy tarts kéznél egy radirt. De soha ne torold ki a kez
deti ertckeket. Novekedhet ugyan jaték kozben az UGYE "-
SEGED, az ELETEROD és a SZERENCSED, de ezek soha
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nem haladhatjak meg a kezderi értéket, csak igen ritka al-
kalmakkor, amelyekre majd kiilén figyelmeztetni fogunk.

Az UGYESSEGED a kardvivo képességedet és a harcban
valo jartassigodat jelképezi. Minél magasabb ez az érték,
annél képzettebb vagy. Az ELETERO pontjaid az egészségi
illapotodat, az életsztonodet, az altalanos kondiciodat je-
l6lik. Minél nagyobb az ELETERO pontjaid szama, annal
jobb esélyeid vannak a tilélésre. Ha az ELETEROD null
ra csokken, meghaltal; hagyd abba a jatékot, csukd be a
konyvet, és kezdd ismét elolrél az egészet. A SZERENCSE
pontjaid azt jelképezik, mennyire vagy szerencsés. A sze-
rencse — és a magia — fontos részei annak a fantaziavilag-
nak, amelyet épp most késziilsz felfedezni.

Harc

Gyakran érsz majd a konyvben olyan részekhez, ahol vala-
miféle l1énnyel kell megkiizdened. Néha lehetGség van a me-
nekiilésre, de ha nincs erre mod - vagy ha te magad don-
tesz Gigy, hogy inkabb allod a sarat —, akkor harcolnod kell.
A harc szabilyait alabb olvashatod.

Elészor is jegyezd fel az ellenfeled UGY ESSEG és
ELETERO pontjait a kovetkezd iires Taldlkozis Szornyek-
kel rovatba a kalandlapodon. Ezek az értékek minden
egyes szornyre meg lesznek adva, ha harcra keriil a sor. A
harc menete a kivetkezo:

1. Dobj két kockival az ellenfelednek. Add a dobashoz az
UGYESSEG pontjait. Az sszeg az ellenfeled timadoe-
reje.

2. Dobj két kockdval magadnak. Add hozzd a sajat
UGYESSEGEDET. Az dsszeg a te tamadderdd.

3. Ha a timadoéerid nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-
ted 61: ugorj a 4-es pontra. Ha az ellenfeled timadoereje
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nagyobb, mint a tied, & sebzétt meg téged: ugorj az 5-0s
pontra. Ha a két tdimadderd egyenld, kdlcsondsen kivéd-
tétek egymas tamadasat. Folytassitok tovabb a harcot a
kovetkezé korrel (1. pont).

Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot az ELETE-
REJEBOL. (Hasznalhatod a SZERENCSEDET is, hogy
még nagyobb sebet okozz - lejjebb részletesen leirjuk,
hogyan.)

Az ellenfeled eltalalt, vonj le 2 pontot az ELETE ROD-
BOL. (Ismét hasznalhatod a SZERENCSEDET - lejjebb
elolvashatod, hogyan.)

Jegyezd fel az ELETERO pontok megviltozasit. (Ha
hasznaltad a SZERENCSEDET, jegyezd fel a SZEREN-
CSE pontok megvaltozasat — lasd alabb)

. Kezdj wjabb kort az akkor éppen aktudlis UGYESSEG

pontjaiddal. Ismételd az 1-6. lépéseket egészen addig,
amig valamelyik kiizdé fél ELETERO pontjai nullira
nem csokkennek.




Menekiilés

Ha a dolgok rosszul alakulnak, és a szévegben is engedélyt
kapsz ra, elmenekiilhetsz a harcbdl. A gyavasagnak azon-
ban ara van - ha elfutsz, az ellenfeled automatikusan sebez
rajtad 2 ELETERO pontot. (Megjegyezziik, hogy ilyenkor
is haszndlhatod a SZERENCSEDET, hogy csokkentsd a se-
besiilés mértékét - lejjebb elolvashatod, hogyan). Azonban
csak akkor menekiilhetsz el a harcbol, ha a kényv megfelelé
helyén ezt konkrétan megemlitjiik.

Kiizdelem egyné€l tobb ellenféllel

Ha egynél tobb ellenféllel keriilsz szembe a kalandod sorén,
a megfelel6 helyen el fogjuk mondani, hogyan kiizdj meg
veliik. Néha gy, mintha egyetlen ellenféllel kiizdenél (sor-
jaban), néha pedig gy, hogy mindnyéjan egyszerre tamad-
nak rad.

Azonnali halal

A legjobb fanghtanei acélbol késziilt kardod valésagos cso-
dafegyver a te avatott kezeidben. Ha a harcban dupla 6-ost
dobsz, ez azt jelenti, hogy haldlos iitést mértél ellenfeledre.
A harc azonnal végetér, te vagy a gyoztes!

Csak akkor mérhetsz haldlos iitést az ellenfeledre, ha a
kardodat hasznilod. Ha elveszted a kardodat, vele egyiitt
elveszted ezt a képességedet is.

Szerencse

Kalandod sorin néha olyan helyzetben talalod magad, hogy
elddl, szerencséd van-e vagy sem (ilyen alkalmakkor felszo-
litist kapsz majd, hogy Tedd prébdra a SZEREN CSE-
DET!). Ha szerencsés vagy, a torténések szamodra kedve-
z6en alakulnak. De vigyizz! A SZERENCSERE hagyatkoz-
ni kockazatos, és ha nem jon be, az eredmény konnyen tra-
gikus lehet.

Ha felsz6litunk, hogy Tedd prébdra a SZEREN CSE-
DET!, a kivetkezoket kell tenned: Dobj két kockaval. Ha
az eredmény kisebb vagy egyenls, mint az éppen akkori
SZERENCSE pontjaid szama, akkor sikerrel jartal, szeren-
cséd volt. Ha az eredmény nagyobb, mint az aktualis SZE-
RENCSED, nem jartal sikerrel, peched volt.

Minden alkalommal, amikor prébdra teszed a szerencsé-
det, csokkentsd a SZERENCSE pontjaid szamat 1-gyel. fgy
hamar rajossz, hogy minél t6bbszér hagyatkozol a szeren-
csére, a dolog anndl kockazatosabb lesz.

A szerencse prébdja harcban

A 10rténet egyes pontjain felszolitdst kapsz, hogy Tedd
probdra a SZERENCSEDET!, igy hamar fel fogod mérni,
milyen kovetkezményekkel jar, ha szerencsés vagy peches
vagy. Emellett a lehetség mindig nyitva all el6tted, hogy
harc kozben is tedd probara a SZERENCSEDET, vagy
azért, hogy egy taldlattal nagyobb sebet okozz az ellenfél-
nek, vagy azért, hogy egy elszenvedett talilat kiros hatdsat
csokkentsd.

Ha a harc sordn valamikor eltaliltad az ellenfeledet, a
fentebb leirt moédon probdra teheted a SZEREN CSEDET.
Ha szerencsés vagy, sulyos sebet iit6ttél az ellenfeleden, és
2 rdadés pontot vonhatsz le ellenfeled ELETEREJEBOL.
Ha viszont peched volt, a bevitt talalatbol mindossze csak




egy karcolas lett, igy 1 ELETERO pontot vissza kell adnod
az ellenfélnek (magyarian csak 1 pontnyi sebzést okoztil,
ahelyett, hogy 2 pontnyi sebzést okoztal volna).

Ha a harc soran te szenvedtél taldlatot, akkor is prébdra
teheted a SZERENCSEDET, hogy csokkentsd a sebesiilé-
sed mértékét. Ha szerencsés vagy, félig sikeriilt elkeriilnod
a csapést, és 1 ELETERO ponttal kevesebbet sebzédtél (va-

gyis csak 1 pontnyit sebzédtél a szokasos 2 pontnyi he-
lyett). Ha azonban peched volt, a csapds mélyen ilt, és 1 ra-
adas pontot le kell vonnod az ELETERODBOL.

Ne feledd el: minden egyes alkalommal, amikor prébdra
teszed a SZERENCSEDET, 1-gyel csokkentened kell a
SZERENCSE pontjaid szamat.

Az ligyesség, €letero €s szerencse
visszanyerése

Ugyesség
Az UGYESSEGED nem sokat fog valtozni a kalandod

soran. Néha eléfordulhat, hogy a szdveg gy rendelkezik,
hogy novelned vagy csokkentened kell az UGYESSEG

pontjaidat. Egy kiilonleges fegyver példaul megnovelheti az

UGYESSEGED; de ne felejtsd el, hogy egyszerre csak egy
fegyvert haszndlhatsz! Nem nyerhetsz két UGYESSEG
pontot csak azért, mert két varazskard van nalad.
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Eleterd és tdpldlék

Az ELETEROD sokat fog valtozni a kalandjaid sorén,
mivel nehéz feladatokat hajtasz végre, és szornyekkel kiiz-
desz meg. Vigyazz! Eléfordulhat, hogy mire a célodhoz ko-
zel érsz, az ELETEROD annyira lecsokken, hogy esetleg
egy gyengébb ellenfél is konnyiiszerrel elbanik veled.

A hitizsdkodban 6t étkezésre elegendd élelmet talalsz. A
harc kivételével barmikor lepihenhetsz és elfogyaszthatsz
néhiny adagot. Egy adag élelem 4-gyel néveli az ELET-
ERO pontjaid szamat. Tehét, ha elfogyasztasz egy adag
élelmet, adj 4-et az ELETERODHOZ, és csokkentsd 1 -gyel
az élelmedet. A kalandlapodon kiilon rovatot talilsz az
€lelmiszercsomagjaid szimadnak nyilvantartisira, Ne- fe-
ledd el, hogy hosszii kaland var rad, hasznald hat bolcsen a
készleteidet!

Es ne feledkezz el arrél sem, hogy az ELETEROD nem
mehet a kezdeti értéke folé.

Szerencse

A SZERENCSE pontjaid szama akkor novekedhet a ka-
landod sordn, ha egy helyzetben egészen kivételesen szeren-
csés voltal. Ha ilyesmi torténik, a szoveghdl megfelels (ajeé-
koztatast fogsz kapni. Ne feledd: az ELETEROHOZ hason-
l6an, a SZERENCSED sem névekedhet a kezdeti értéke
fole.

Felszerelés

A kalandodat csak a legsziikségesebb felszereléssel kez-
ded, késGbb nagy valosziniiséggel mas targyakra is fogsz
bukkani. Kezdetben hii kardod mellett egy kopott, sok
harcban helytallt bérpancél van rajtad. A legutébbi kalan-
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dodbél 5 aranypénzed maradt meg, no meg a hatizsakod,
melybe az élelmedet is pakoltad. Ide kesziilsz pakolni a ka-
landjaid sordn beszerzendd tijabb targyakat és kincseket is.

Az id6 nyilvdntartdsa

Az elétted all6 kaland nagy versenyfutis lesz az idovel.
Nagy veszély fenyegeti Kallamehrt, és csak egy gyors és ha-
tasos akcio mentheti meg a varost.

Ahogy elérehaladsz a konyvben, idorél idére f elszolitunk
majd, hogy jelélj be egy idSkockd:!. Ha ezzel talalkozol,
egy x-et kell tenned a belsd boriton lathatd iddlapon sora-
kozd kis kockak koziil a soron kovetkezdbe, Kezdd a bal
fels§ sarokban, és haladj balrél jobbra, valamint a felsé so-
roktél az also sorok felé. A kis kockak a Kallamehr szama-
ra még rendelkezésre 4116 id6t jelképezik; az egyes kockak
nem feltétleniil ugyanannyi idot jelentenek. Két kockaban
szimot talalsz. Amikor ezeket eléred (vagyis amikor bejelo-
16d éket), ird fel azt a lapszamot, ahol éppen tartasz a
konyvben, és lapozz arra a lapra, amelyet a kis id6kockaban
megadtunk. Ha végrehajtottad a leirtakat, lapozz vissza
oda, amelyet feljegyeztél magadnak.

Hamarosan ra fogsz jonni a kalandod soran, hogy igen
konnyii letérni az optimdlis ttr6l. Elsé alkalommal valoszi-
niileg ki fogsz futni az id6bGl — ha ugyan elobb nem érela
végzeted, pl. egy csnya szorny formajaban. Ahhoz, hogy
sikerrel jarj, minden valasztasodat alaposan meg kell fon-
tolnod. Csak akkor teljesitheted a kiildetést, ha a megfeleld
dolgokat hajtod végre a megfeleld idGben. Nem szamit, ha
esetleg alacsonyak a kezderi képességeid, a feladatot vi-
szonylag konnyen teljesitheted — ha megtalalod az igazi
utat!
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HATTER

Kallamehr kemény iddket €l Uraikodéja Lady Carolina
nemrég tette 1l magit férje halalan, és orszaga maris ha-

boriiba keveredett a szomszédos kereskedéallammal, Alke-
misszel. Egy rengeteg aldozatot kovetelé tengeri iitkozet

utin gy tint, Kallamehr gy6zedelmeskedik. De a bajok
nem értek véget. Az emberek az északi hataroknal mozgo-
16d6 ellenséges seregekrdl suttognak. Bei-Han soha nem
volt bariti szomszéd, és Ggy hirlik, most invaziora késziil.
Lady Carolina dontott, és az északi hatarhoz rendelte a se-
regeit. Az ottani hegyszorosokat konnyen meg lehet védeni.
Ha azonban Bei-Han seregei elérik a "kallamehri siksagokat,

hatalmas pusztitist képesek véghez vinni.
Eppen akkor érkezel Kallamehrbe, amikor az utolso sere-

gek indulnak. Egy furcsin elhagyatott varosban talalod ma-
gad. Az €élet a szokasos kerékvagdsban megy tovabb, de
Kallamehr szellgs utciirdl hianyoznak a fényes pancélq,
biiszkén masirozé harcosok. Es amint elmentek a katondk,
megérkeztek a biinozok. Ejszakara el kell barikidoznod a
szobid ajtajat, és a pirnad mellett kell tartanod a kardodat.

Eltelik néhdny hét. Aztén egyik reggel egy vad tekintetil
hirndk érkezik, és mindenféle dsszefiiggéstelen dolgokat ki-
abél valami keletrdl érkezé invazior6l. Nem telik el egy ora
sem, hogy a hirnék eltiinik a palota kapui mogott, mAris
egy szolga jelentkezik nalad. Kezében egy tekercs, melyen a
Rangor Haz pecsétje diszeleg. Lady Carolina személyesen
kivan latni! Ugy tiinik, hirneved az & fiilébe is eljutott, és
ezekben a sotét idékben a ladynek rettenthetetlen harco-
sokra van sziiksége.

Amikor a palotaba érkezel, tiz masik kalandozot pillan-
tasz meg. Legtobbjiiket 1atasbol ismered, sét egyikiikkel,
Feketehomok Sophidval mir t6bb veszélyes kalandban is
részt vettél. Nincs id6d megismerni a tobbieket, mert egy
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szolga beljebb kiséri a tarsasagot. Egy diszes terembe vezet-
nek, ahol egy hatalmas, fekete faasztal mogott 6t fonemes
var ratok, Lady Carolina k6zépen iil, iinnepi ruhdzatén ra-
gyognak az €kszerek. ElGtte az asztalon a hivatalt jelképezd
kard fekszik. Baljin kovér unokatestvére, Madhaerios iil,
aki néha idegesen fintorgatja az orrit. Bal szélen egy ala-
csony holgy iil, 6 Ikhtiyani Dunyazad, Kallamehr lcggazd:l—
gabb embere. Carolina jobbjian egy &si arcéli, tiindoklo
holgy, Csondes Sige foglal helyet, mig jobb szélrgl Asiah
Albudur, a szigori arcl biré zarja a sort. Kallamehr 6t leg-
fontosabb emberével alsz szemkozt!

Meghajoltok, és Lady Carolina gyorsan elmagyarizza a
szituaciot. Kallamehr védtelen most, hogy a ]1:1x(lscrcg sok
mérfoldnyire északra tartozkodik. Egy hirndk érkezett a
keleti hatarvidékrél, és elmondta, hogy a falvak elhagyatot-
tak. Us.y tiinik, keleti iranybol egy hadsereg masirozik a vi-
ros felé — valosziniileg a Kulak szigetek barbdrai azok. Egy
lovast kell kikiildeni azonnal, hogy visszahozza az északra
kikiildott sereg egy részét. Ezenkozben a vérost is meg kell
védeni valahogyan. Carolina elmondja, hogy kiralyi bajno-
ka, a déli foldek legvakmerébb harcosa, Ra.mr:dc:;: a (_’i-y(i'z—
hetetlen éppen egy Gsi ereklye utan kutat valahol. A im[y
felemliti eddigi héstetteiteket, és kéri, hogy segitsetek neki
- mellyel az egész tartomany megbecsiilését is kivivnatok =
¢s vallaljatok el a varos védelmének megszervezését. Lehet,
hogy a szamotok csekély, de a diadal annal fényesebb lesz.

ES MOST LAPOZZ!
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Hogyan is utasithaindl vissza egy ilyen felkérést? A mi-
sik tiz kalandozo is azonnal jelentkezik. Szinte egyszerre
ajanljatok fel szolgdlataitokat Lady Carolinanak. Mindnya-
Jatok szamara itt a lehetéség, hogy egyszerii vandor kalan-
dozobdl igazi héssé valjatok — a legendik rettenthetetlen
hésévé! Figyelemmel hallgatjitok, amint az 6t fénemes a
terveket ismerteti, Egyik6toknek az északi hagokhoz kell
lovagolnia, és értesiténi a hadsereget, egy misikétoknak ke-
let felé kell vehnie az itiranyt, és felderiteni az ellenség
hadmozdulatait. A tobbieknek itt kell maradniuk Kalla-
mehrben, és minden erejiikkel és tudasukkal azon kell len-
niiik, hogy a varos védelmét megszervezzék. Melyiket va-
lasztod:

Jelentkezel, hogy északra

lovagolj a hadseregért? Lapozza 92-te
Jelentkezel, hogy keletre
menj kémkedni? Lapozza 104-re

[tt maradsz, hogy védelmezd a virost? Lapozza 288-ra

2

Megfogod Mema ragacsos kezét, és visszasétaltok a lo-
vadhoz. Vissza kell vinned 6t a sziileihez. Mema elmondja,
hogy ismeri a falujukba vezeté utat. Az ugyan ellenkezd
iranyba esik, mint amerre menni akarsz, de hat igazin nem
lenne héshoz mélto cselekedet csak Ggy itthagyni védtele-
niil egy kislanyt. Nem is beszélve arrél, hogy még mindig
ragacsos massza boritja. Ha Gigy dontesz, hogy lemosod réla
a ragacsot, lapozz a 170-re. Egyébként lapozz a 396-ra.
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Ahogy haladsz, a kristalytalaj egyre jobban megszilardul
a labad alatt, és enyhén emelkedni kezd. Egyre tibb ekto-
vult suhan sikoltozva a levegSben. Egy kriter peremére
érsz. A salatas tal formaja krater tiikrsima aljan aranyho-
mok csillog. Ha lemész a kraterbe, lapozz a 103-ra. Ha in-
kabb itt varsz, hatha torténik valami, lapozz a 330-ra.

T

Fourga a gdg és biiszkeség istene, amelybdl (igy tiinik) az
itteni papjainak is alaposan kijutott! Az éregember, aki be-
engedett a templomba, tet6tdl talpig hiivésen végigmér, de
nem szol egy szét sem. A fépaphoz vezetnek. A rancos,
aszott oregember tigy néz rad, mint egy gusztustalan va-
rangyra. — Széval a maganyos kutya most ismét arnyat mer
vetni a kiiszobiinkre! - veti oda a kordhoz képest meglepden
erés hangon. — Bizonyara gondod lesz rd, hogy kiiiritsd a
hatizsakodat a szimunkra, he? — Ha egyetértesz, és kiiirited
nekik a zsikodat, lapozz a 15-re. Ha megtagadod, lapozz a
390-re.
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Eszaknak lovagolsz a hegyek felé. Sziraz, kifehéredett fi-
ves térségen t vezet az utad. Nincs semmilyen dsvény, és a
fii alatt godrok és kerékvagasok rejtéznek. Térkép, jelzés,
vagy jol lathaté tajékozodasi pont hidnyaban fogalmad
sincs, hogy a j6 irdnyba haladsz-e. Minddssze annyit te-
hetsz, hogy bizol a j6 6sztonédben, és gy mész, hogy min-
dig a bal oldaladon legyen a nap. Végiil felkapaszkodsz egy
hegytetére, és korbenézel. A fiives térség lassan eltlinik. A
szived Osszeszorul, amikor csupasz, kietlen foldeket pillan-
tasz meg mindenfelé, szinte ameddig a szem ellat. Aztan a
siksig kozepén észreveszel valamit. Megerdlteted a szemed

- az a kis potty talan egy kunyho vagy valami egyéb civili-
zalt hely lehet. Megsarkantyizod a lovad, és levagtatsz a
lejtén. Néhany 6ra lovaglas utan kiérsz a kietlen siksagra,
Rémiilten veszed észre, hogy a szél egyre erOsebben fij.
Nincs névényzet, ami megkothetné a port és homokot, mely
igy hamarosan felhdként kezd érvényleni koriilotted, elta-
karvin mindenféle kilatast. A lovad 4gaskodik, nyerit. Le-
kaszalodsz a nyeregbdl, de az egyik labad beakad a kengyel-
be. Tedd probdra a szerencsédet! Ha nincs szerencséd, la-
pozz az 54-re. Ha szerencsés vagy, lapozz a 77-re.

6

Ahogy megrohanod, a troll kihizza a facsemetét a lyuk-
bol, és bunkoként hasznalja ellened.
ELETERO 9

TROLL UGYESSEG 9

Ha legy6zted, lapozz a 207 -re.

7

Ugy tiinik, az életed hatralévé részében mar le sem fogsz
szillni a nyeregbdl. Az idéjaras az évszakhoz képest megle-
hetdsen paras, nyirkos, és az idénként kelet feldl fijo szelek
sem til kellemesek; valami biidos, émelyitéen édeskés sza-
got hoznak. Az Ut hatalmas sziklak kozott vezet, balrol pe
dig egy bardzdalt, hasadozott hegyoldal emelkedik. Kicsit
elérébb egy kiallo sziklara épiilt telepiilést veszel észre. Fur-
¢sa modon semmilyen fiist nem szall fel a kéményekbdl,
Ahogy kozelebb érsz, az uton kiilonféle targyak hevernek
szanaszéjjel: cipok, tanyérok ¢és kiillénbozé szerszimok, Le-
szallsz a nyeregbol, és dvatosan megkozelited a falut. Az ut-
cék koszosak, elhagyatottak, mindenféle hulladék boritja
oket. Sehol sem taldlsz embert. Jobbkéz feldl az egyik haz-
bol azonban halk, kopogd hangot hallasz. Mit teszel:

Megnézed, mi ez a kopogas?
Atkutatod a bal oldali hazakat?
Elhagyod a falut, és tovabblovagolsz?

Lapozz a 349-re
Lapozza 128-ra
Lapozza 22-re

8

Felnyitod a varazsamulettet, és kiszeded beldle a nové-
nyeket. A szadba témkodod Gket. Elfacsarodsz az iziiktdl,
de a testedben szétterjedé melegség karpotol. Jegyezd fel a
kalandlapodra, hogy megetted a novényeket. Ha megvizs-
gilod a szanaszét heverd targyakat, lapozz a 87-re. Ha elin
dulsz a kbdben, lapozz a 116-ra.




9

Szinte azonnal mély alomba zuhansz. Egy fekete kope-
nyes alakrol dlmodsz. Az alak folotted lebeg, majd lassan
rad ereszkedik. Hatraveti a fejércl a csuklyat, és a kocsma-
ros kovér, vidim arca bukkan fel alola. Karmos kezeivel
azonban az arcahoz nyil, és lassan letépi rola a hist, mint-
ha csak valami maszk lenne. A maszk mogil Fckclc!lonl‘ok
Sophia arca tiinik elé. Aztan az 6 vondsait is leszaggat jak,
és maris apad éles tekintetével talalkozol! A karmos L’cz‘uk
hangtalanul dolgoznak, @ijabb és jabb arcokat ﬁf(lrif:k ](:'l,
és tépnek le, Madhaeriosét, Carolinact, Dunyazadeét, és még
sok mas, altalad ismert emberét. Aztain megallnak egy pilla-
natra. Az utolsé maszkot is letépték. A sajat arcod néz le
rad. Jelolj be egy idokockdt, és lapozz a 28-ra.

10

Mikézben te még a foldon lihegsz a megprobaltatastol,
Ramedes magiban morog, €s megvonja izmos vg‘%]lail, 3
Egyszertien nem értem a dolgot - mondja, és megrazza bi-
kafejét. — Hirom hénappal ezel6tt a Lady megbizott ',:n“?l a
kiildetéssel ... hogy hozzak vissza egy értékes varazstargyat.
Er6émon feliil teljesitettem, mindent nu-.gprc';l):’l]l;m':: I?ng_y
megtaldljam a targyat ... ¢s erre mi a _'||1I:1Illl£l|1}‘.’ Elki.i.l'lil(}l-
tak, megvertek, €s bezartak ide, chhez az ocsmany szornye-
teghez. Castisnak hala, sikeriilt elrejtenem a targyal c;ff:k
eldl a gyava, szinjatsz6 alakok eldl. Es most megyek, és at-

adom Lady Carolinanak. — Radobbensz, hogy Ramedes
arol, Finoman elmeséled neki a szo-

nem is tud a Lady halal

mori hirt. Ramedes okolbe szoritja a kezét, és felkialt:
Ezt meg fogom bosszulni! Mégpedig most! — Felpattan, ki

11-12

kap egy faklyat a fali tart6bél, és nagy lendiilettel megindul
a sotét folyosén. Kaveted 6t ki az épiiletbdl, 4t az udvaron,
egészen egy kithoz. Ott Ramedes megall, lenyil a viz ala,
&s el6hiiz egy borzacskot.- Ugy vélem, benned megbizhatok
- mondja, és a kezedbe nyomja a zacskét. - En most me-
gyek, s leszamolok az aruléval, aki meggyilkolta Lady Ca-
rolinat. Ezt érizd meg, és ha meghalnék, add 4t Kallamehr
0j uralkodéjanak. — Ezekkel a szavakkal sarkon fordul, és
eltiinik a vér kapujinak irdnyiban. Ha kéveted Ramedest,
lapozz a 22 4-re. Ha elbijsz az istilléban, és kivarod, hogy
mi torténik, lapozz a 359-re.

11

Letépsz egy csikot a takarddbél, és beletiizdd a leveleket.
Lecsapsz egy kisebb agat egy kozeli farol, és korétekered a
levéllel 151ttt rongyot. Szorosan megkdtdd. Ha gy don-
tesz, hogy most meg is gytijtod a jheera faklyat, lapozz a
34-re. Ha lelovagolsz a hadsereghez, Gigy, hogy nem gyij-
tod meg a faklyit, lapozz a 3 68-ra.

12

Beljebb nyomulsz az erdé szive felé. A fik egészen kozel
ndttek egymashoz, szinte kizirnak minden napfényt. A ta-
lajt puha, rothad6 levélszényeg boritja. Csak lassan tudsz
haladni ezen a szivacsszerii terepen. A levego fiiledt és pa-
rés, nemsokara lihegni kezdesz még a sima gyaloglastél is.
Rettenetesen faraszt ilyen koriilmények kozott a haladis.
Orﬁkig tart ez a fullaszt6 kiizdelem az eldrejutdsért (1
ELETERO pontot vesziesz). Az Gsvény aztin kettéagazik.




13-14

Ha jobbra mész, lapozz a 366-ra. Ha balra mész, lapozz a
273-ra.

13

A foldén heverd okor szornyli modon mult ki lvalanfli
sziirkés kocsonyaszerli anyag marta magéit a testebe, és
emésztette el, amit talalt. Akaratlanul is hanyingered ta-
mad, és elfordulsz a sz6rnyt latvanytol. Eszreveszel vala.l.nlm
a fiiben — egy rozsaszin targyat, amely mintha valarfnl‘e!c
lapos, felforditott tal lenne. Kivancsian I:elemclf:d, cs ra-
jossz, hogy ez egy maszk. Amikor mcgt.'ordll'cul, clal} a léleg-
zeted a meglepetéstdl. A sajat, puha viaszbol I‘({nna%oll ar-
cod bamul rad vissza! Osszetoroéd a maszkot, és meérgesen
bevagod a fak kozé. Lapozz a 139-re.

14

A gyomrodban éles fajdalmat érzel. A nch%z, nyulos 1é
mér a torkodon is nehezen csiszott le, és raadasul a gyom-
rodban kezd megszilardulni. Oklendezni kezdesz, és heves
remegés fog el. Aztdn a foldre rogysz, és nem kelsz fel tob-
bé. A kalandod véget ért.

15-16

15

Fourga papjai nem szoktak ilyen arroginsak lenni. De
nincs mit tenni, kipakolod az Gsszes felszerelésedet a temp-
lom padléjéra, kivancsian, vajon melyiket vilasztja az Oreg
bolond. Ha nélad van az Arany Okdl, lapozz a 73-ra. Ha
nincs ndlad az Okdl, lapozza 379-re. ,

A

Mema sikitani kezd, amint a felhé felemelkedik, és feke-
te fatyolként lebegve felétek Gszik a levegében. Panik dmlik
el rajtad, amikor valami erételjesen megrant a csipéd kor-
nyékén. Mema majdnem lepottyan, ahogy vadul megfordi-
tod a lovadat, és vagtazni kezdesz visszafelé. Amikor mar
azt hiszed, hogy biztonsigos tavolsigra jutottal, kemény,
fémes zigést hallasz. Osszeszeded minden batorsagodat, és
hétrapillantasz: a fekete felh$ mar egészen kozel van. Egy
pillanat milva mér be is borit a s6tétség. Lapozz a 336-ra.

S
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17 egy kis csomagot. — Fogadd el ezt a kis csecsebecsét, hogy
legyen valami a kardod mellé — mondja. Kibontod a csoma-
got, és egy kis csuklépajzsot talalsz benne. Mintha kimon-

Az dsvény lejteni kezd, és folyoviz zajat hallod ‘f’mln’}l‘ dottan a kardod mellé tervezték volna — tGkéletes kiegyen-
Kis id6 miiva el is éred a gyors sodrésd patakot. Hirtelen sillyozottsiga 1-gyel noveli az UGYESSEGEDET. Ha vi-
I i

s5reést hallasz a szemkozti partrol. Eg) o e szonzasul valamit Barolénak ajandékozol, lapozz a 13 4-re.

kozott, parhuzamosan a folyoval. Ha nem, megkoszondd az ajandékot, bucsit intesz régi

d, még él6 facsemetel vonszol maga “53-”-*”‘; mesterednek, és Gtnak indulsz. Jeldlj be egy idékockdt, és
1 rollal, 1 233-ra lapozz a 290-re.

1

el a nOVENYycCk

zod a folyot, ¢s

Ha van szamszer

18 Nem birod tovabb visszatartani a lélegzetedet. Az olajos,
; fekete viz a tiid6dbe aramlik, és a csipok végezmnek aldoza-
tukkal.

ton ¢ ,» Ramedes azonban tal faradt - sot va
n - - . —

el is I\:':h;ii'm:{ak ., igy neked kell kinyitnod ler

I

kodni, amikor egy csizmas 1ab

1trol a csapo

yod a racsos ajt

ajtot. Felcs

o L | A
ot, és éppen fel akarsz hazodz- f
| ialtasz

sio3dra Fel
apos az ujjaidra. rel
-nesen bele az alattad ta-

fajdalmadban, és lezuhansz ... € el gEaaas.
tongd fortelmes torokba. A kalandod itt €r sZornyu VEget.
ongd fortelmes

19

Kallamehr kevesebb, mint egy n;a;'ai lovaglasra \dh LH;J.‘\}
ezért gy dontesz, hogy a nagy sietségben van tg} kl‘; 1(1 :J(
a lovad szamara is. Az istallomester 1 aranyat ke_i’a szolga
rt (htizd le a kalandlapodrol), de a lovad Jnllzik(qmn
: -4d. Mielétt még elindulnal, Barolo atad

igy egyre nchezebb az elérehaladas. Csak kemény munka-
val tudod atvagni magad (vonj le 1 ELETERO pontot), de
vegiil kiérsz egy tisztasra, ahonnan két masik dsvény indul
lataic

)
f
|
|
\
r Tovabbmenvén az aljndvényzet atnyilik az {isvényen is,
|
és kipihenten var r l
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ki. Ha a bal oldalit valasztod, lapozz a 366-ra. Ha a jobb
oldali Gsvényen folytatod az utadat, lapozza 22 1-re.

22

Elhagyod a sziklara épiilt falut, és tovabblovagolsz az
dton. Néhany mérfold megtetele utin ismét egy faluhoz
érsz, 4m ez is ugyanolyan elhagyatott, mint az el6z6. Atku-
tatod, de itt sem taldlsz semmi magyaréazatot a hirtelen el-
néptelenedésre. Szemmel lithatoéan kiizdelem folyt — torott
biitorok, az utca poraban kavargd labnyomok -, de semmi
jele vérontasnak, €s egyetlen holttestet sem latsz. A kiilde-
tésed az volt, hogy fedezd fel az cllenség gyenge pontjait,
de idaig csak egyre tobb rejtéllyel taldlkoztal. Jelolj be egy
id6kockds. Ha folytatod az utad kelet felé, lapozz a 91-re.
Ha inkabb megfordulsz, és visszamész az uton, lapozz a
223-ra.

23

Eszrevétleniil a zsebedbe cslsztatod a cetlit. Kozben fe-
sziilten figyelsz Dunyazadra, aki éppen azt magyarazza,
hogy a legjobb az lesz, ha az utat koveted. Bar igy kerilot
kell tenned, mégis sokkal gyorsabban tudsz mozogni, mint-
ha csak Ggy atvégnal a foldeken. Amikor az eligazitasnak
vége, és magad vagy, eléveszed a cetlit, és elolvasod. Ez all
rajta: — Vigyazz! Ezer szem figyel. — Lapozz a 140-re.

24 - 26

24

P 1 k()’ll{l)ll dolog ar ellen tszni. Végiil kikiizdod magad
Bl s76lére. be 47 . . : -2
rizm)izo bz’.i..'Lll'L;. €s azott patkanyként maszol ki a vizbol. Le
[ ma a viz egy részét, ¢ - s
oy agadrol a viz egy részét, és megprobalkozol az ala
uttal. Lapozz a 362-re. ' g

25

Eppen le ak: kerni 0

ﬁmiﬁgcr le ﬂk.i]'{:);f tekerni a kotelet az egyik tetédiszrol
egy ort pillantasz meg a f ; vett észre

- - meg a falon. Még nem vett és:
ugyan, de egvenesen felé \sfrozi ; 2 S
Iﬁ):l : de egyenesen feléd masirozik. Ha gyorsan a tet6hoz
2;231. abban a reményben, hogy nem vesz észre l‘lpo.'/Z l.
-Te. o 4rs ale o o I e
= e. !:; van nalad szimszerij, és le akarod 16ni az &rt
apozz a 39-re. Ha gyors: osil O arra,

- yorsan lecsiiszo Otélen ¢

e ol a kitélen az udvarra,

26

anl::ldiarm_ I(t_}lp-ﬂ-r ord _|€.l ](Ew‘agnlsz‘ a‘l.ll.i.].;ol' kénytelen vagy meg-
¢ ; ® rt az Gtmenti bokrok kéziil egy szakadt ruhat vise-
5351::;;: :]firillf:l\]ngl k; élérl az ‘]'fa’ és ott tsszeroskad. Le
e _;: 1,g m 3 108y m(-gnfzd, mi a baja. Kapkodva
Smrcnc,gé?_&::::]\:glt’lt.lgz(‘lvlflel(rk kozepette elmondja, milyen
lenscg erte. — En, a legendés Tasbadh, nag sele
kf”ielck veghezvivije, a gonosz pusztitdje .t s et
s6je hirtelen a Halallal IlEl]fl[l(lﬂl .'s.'./cnl'll:';;:i ’g%zt.z:;ag ka_
nem kellett volna magamra vonni .§£‘>té es .f“df\ififl_l-_,f“-"?'il
:1]1. hogy keresztiilhiztam gonosz lvrvt:i l]t/:l:::l :::;‘t'\idll(;il;;
5 Tt o £ ’ i 1
géillzll)l};g::‘cg?.g:ln’\.c a .]ia.]nliljill, €s L‘in’izlvm ocsmany szol-
a vilagbol. Micsoda ostobasag volt azt hinni, hogy
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ezzel végleg leszamoltam ezzel a velejéig gonosz lénnyel.
Még amikor a romok koziil sétaltam ki, éreztem, hogy
rosszindulatanak csapjai at akarnak fonni. Az életem leg-
nagyobb szerelmén keresztiil allt rajtam bosszit, azon ke-
resziiil, amelyben feltétel nélkiil hittem. Halalvarazslata itt
liiktet a testemben, és még az én vasegészségem sem tud so-
kiig ellenillni neki. Az egyetlen reményem a Gebaani Gy6-
gyito, de hit élelem nélkiil nem tudok ttra kelni - és még a
Gyogyité sem dolgozik ingyen. fgy hat én, Foraznak Végze-
tének Hordozoja, meghalok, ha nem Kkonyériilsz rajtam
négy aranypénzzell — A fejét faradtan a vallaira hajtja, és
fajdalmasan felzokog. Jel6lj be egy idBkockdt! Mit teszel:

Megadod-neki a pénzt

és az €lelmet, amit kért? Lapozza 177-re

Sorsara hagyod,

és tovabblovagolsz? Lapozz a 308-ra

El6szor kikérdezed? Lapozz a 88-ra
27

Ugy tiinik, a hint6 az egyetlen eszkoz, amelynek segitsé-
gével elkeriilhetsz errdl a vidékrdl. De hogyan jutsz el a hin-
t6ig? Ha felveszed a Begyiijté kopenyét, kezedbe veszed a
selyemzsakjat, és Ggy kozelited meg a hintdt, lapozza 212-
re. Ha megkiizdesz a Kristaly Szellemmel, lapozza 179-re.

28

Felriadsz az 4lmodbol. A szobdban siiri, fanyar szagi
fiist gomolyog. A fiiston at latod, hogy az ajté kérvonalai
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vorosen izzanak. A lepedét az arcod elé szoritod, és a kitort
ablakhoz botorkalsz. Kinyitod, és rémiilten hékolsz hétra,
Odakint egy fekete csuklyds arnyalak lebeg. A csuklyjaja
aldl a hatad mogott izzo ajto fénye tiikkrozédik vissza ezer
csillogd voros dragakdként. A fiiledet hangos zigas 16lti be.
Okléddel a figura felé iitsz, mire az villimgyorsan felfelé
libben, és eltiinik. Mit teszel:

Az ajtéhoz rohansz? Lapozz a 61-re
Kimaszol az ablakon? Lapozz a 304-re
Valami mis menekiilési utat keresel? Lapozza 167-re

29

Ahogy iilsz, és varsz, az almossig egyre jobban elhatal-
masodik rajtad. Amikor felébredsz, a nap mar ereszkedd
ben van. Jelolj be egy idbkockdt. Barki is maszott be a
kunyhéba, vagy maszott ki beldle, biztos, hogy elmulasztot-
tad. Ugy dontesz, nem vesztegeted tovabb az idddet. Ha at-
sétilsz a kunyho alatt, lapozz a 254-re. Ha fel akarsz
maszni az egyik labon, lapozz a 202-re.

30

Amikor kozlod, hogy
utadat. Masodszor i:

bemennél, az 6rok ismét elalljak az
azt tanacsoljak, hogy majd masuap
Ina t6led. Ha

kalandla-

re vissza, Letagadjak, hogy pénzt kapta

még tobb aranyat adsz nekik, ird le a szimot a
podra, és lapozz a 32 7-re. Ha mérgesen kirantod a kardo-
dat, lapozz a 210-re. Ha felhagysz a prob:
visszamész a varosba, lapozz a 130-ra.

Ikozassal, és

31-32

31

Nézd meg, milyen névények voltak a varazsamulettben
(fel vannak irva a kalandlapodra). Minden betii helyébe ird
az alabbi listiban lathaté megfelel szamot. Aztan szavan-
ként add Gssze a betiik helyére beirt szamokat. Ha abban a
sorrendben veszed a szavakat, ahogyan leirtad oket, és igy
egymas mellé leirod a harom eredményt, egy haromjegyii
szamot kapsz. Lapozz arra az oldalra.

P =0 A=l T=2 E
U=2 H=0 M=3 Q
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Ha akarod, el is menekiilhetsz (lapozz a 33 5-re).

Az dsvény a fak kozott hizodik. Egy egész oran at kove-
ted, mikor is, a monoténiat feloldando, egy elagazishoz
érsz. Ha jobbra mész, lapozz a 123-ra. Ha balra mész, la-
pozza 312-re.



33-35
33

Reményteleniil kiizdesz az agyadat megszall rémlatoma-
sok ellen. Ugy érzed, mintha vér helyett olvadt fém folyna
az ereidben, Ezen az éjjelen sem pihensz. Csokkentsd 2
ponttal az ELETERODET és 1 ponttal az UGYESSEGE-
DET. Misnap reggel faradtan bicsit intesz Barolonak, el-
hozod a lovad az istallobol (a lovasznak 1 aranyat kell fizet-
ned), és ismét titon vagy. Jelolj be egy idtkockdt, és lapozz
a 290-re.

34

A taplodbol szikrat pattintasz a faklyara. A szovet felpa-
razslik. Nemsokara felszall a jheera kesernyés illata. Ily
médon elékésziilve, elérelovagolsz. Lapozz a 368-ra.

35

Mema kétségbeesetten kapaszkodik, ahogy vagtaba kez-
desz. Amikor megkozelited a keritést, a hatalmas kapu ki-
tarul. Egy aggodo falubeli jon eléd, &s bekisér. Mema leug-
rik a 16rdl, 'és a szilei karja kozé veti magit. Nem vesztcge-
ted az id6t azzal, hogy elmagyarizd az embereknek, milyen
veszély leselkedik rajuk. Mindenki gyorsan dsszecsomagol-
ja a holmijat, é& menckiilnek, amerre latnak. Végiil egyediil
maradsz egy elhagyatott faluban. A hatalmas, fekete sereg
mir a latohataron van, lassi, de toretlen tempoban hompo-
lydg elére a volgyben. Ideje megszervezned a sajat menekii-
1ésedet. Lapozz az 53-ra.
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36

Egy edényforma kraterben landolsz. A kiilonos €lmények
hatasdra szinte mozdulni sem tudsz Latod, amint hat kris-
talyharcos mészik at a krater peremén. Hatalmas kala-
pacsaikkal egyenesen feléd tartanak. Ha nilad van a kar-
dod, lapozz a 201-re. Ellenkez6 esetben lapozz a 168-ra.

37

Visszahokolsz, amikor a szekrényben egy zoldes, nyalkas
tomeget pillantasz meg. A lény egy keskeny csovet tart a
szajaban, melynek a vége egyenesen az arcodra irdnyul.
Ahogy jobban megnézed, rémiilt tekintetet latsz a szemeid-
be meredni. Ez nem egy gonosz lény, csak egy kislany, akit
tet6tél talpig beboritott valami zold, ragacsos trutymo. Biz-
tatéan a kislanyra mosolyogsz, mire &, felismervén, hogy
nem akarsz neki 4rtani, leengedi apro fivocesovét. Finoman
kinytlsz, és elveszed téle a fuvocsdvet. Zsebrerakod, hogy
semmi baj ne szirmazzon tdle. — Hat te ki vagy? - kérdezed
a kislanyt. Lapozz a 31 5-re.

38

Kirontasz a fak koziil, majd visszah6kolsz, amikor radob-
bensz, hogy egy volgyszurdok szélén allsz. Kicsit megizzad-
va pillantasz le a mélybe, amikor érzed, hogy a hegyoldal
leomlik a libad alatt. Kétségbeesetten hadonaszol korbe-
kérbe a kezeddel, mikdzben egyre gyorsabban zuhansz lefe-
1¢, a halalod felé. Szerencsére azonban sikeriilt megragad-
nod egy kidll6 gydkeret. Erésen a szakadék falinak itGdsz

39-41

(2 ELETERO pontot vesztettél), de sikeriil megkapaszkod-
nod. Egy kis erdlkodéssel sikeriil felhiiznod magad a szaka-
dék szélére. A foldre rogysz pihenni egy kicsit. A feketeru-
has alak ezalatt nyomtalanul felszivodott. Lapozz a 139-
re.

39

Gyorsan visszatekered a madzagot, és betdltesz egy nyil-
vesszot. Virsz, amig az or korvonalai tisztan kirajzolodnak
a hold el6tt, Dobj két kockdval. Ha az eredmény kisebb,
mint az ﬁGYE.SSI%GED, lapozz a 118-ra. Ha az eredmény
nagyobb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED, lapozz a
84-re.

40

Halkan a krater masik oldalara lopodzol. Nem messze t6-
led egy két ektovult vontatta kristalyhint6 all, mellettiik egy
tiirelmesen varakozo kristilyszellemmel. Elbijsz egy kris-
talyhalom mogé, és virsz, amig a Begytijt6 fel nem bukkan.
Ha most eléugrasz, és ratamadsz a kardoddal, lapozz a 85-
re. Ha el6bb megmutatod magad, lapozz a 154-re.

41

Két kézzel megmarkolod a kardodat, és korbepordiilsz,
mintha kaszalnal. Két pap elteriil, a tobbiek pedig hatrahi-
zodnak. Az ajto felé igyekszel, de a papok botjaikkal elall-
jak az utadat, Kétségbeesetten kiizdesz, de sajnos til sokan
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vannak. Egyre tbb botiités csattan a fejeden. Az egyiktol
hirtelen elstétedik el6tted a vilag.

42

A darazsakkal a nyomodban levagtatsz a foly6ig, majd
hangos csobbandssal a habok kozé ugratsz, Sajnos a vizbe
érkezéskor kiesel a nyereghél, és a Jjheera faklya is kialszik.
Vadul kapélodzol, hogy a felszinen maradj, de a darazsak
koriilvesznek. Kénytelen vagy lebukni a viz ald, és odébb-
uszni. De a te 1élegzeted sem tarthat 6rokké, Amikor liheg-
ve a felszinre bukkansz, ismét koriilzsongnak a darazsak...
Lapozz a 33 6-ra.

43

Felpattansz az emelvényre, és szembefordulsz a négy f6-
nemessel. Elkezded magyarazni, hogy mi tértént, hogyan
vezette felre Oket egy arulé — de egy éles kialtas szakitja
félbe a mondandédat. — Vigyazz, gyilkos! - kialtja Luthaur,
és kivont karddal rid ront. A nemesek visszahuppannak
diszes székeikbe. Védened kell magad Luthaur vad tdmada-
sa ellen.

LUTHAUR UGYESSEG 8 ELETERO 17
Ha megkapod az elsé sebet a kiizdelem soran, lapozz a

143-ra. Ha sebesiilés nélkiil tudod legyézni Luthaurt, la-
pozza 169-re.

44 - 46

44

Halalosan faradt vagy, mégsem tudsz aludni. Eszedbe jut,
mit mondott Sige az amulettrél. Ha viseled, nem kell soha-
sem aludnod. Ki gondolta volna, hogy egyszer ez a hatra-
nyodra is valhat? A tested igazi pihenésért kialt, a tudatod
lassan kezd elhomalyosulni az alvashianytol. Ha tigy don-
tesz, hogy leveszed az amulettet, hatha tigy mar fogsz tudni
aludni, lapozz a 382-re. Ha nem igy teszel, lapozz a 2 78-
ra. i

45

A fortelmes izii folyadék lassan cstiszik le a torkodon. A
serlegnek ddlsz, és mélyeket 1élegzel. Ha az ,, Arahl” felirati
varazsitalt ittad meg vagy adtad a léhez, lapozz a 14-re. Ha
a ,,Zazzaz” feliratd varazsitalt 6ntotted hozza, lapozz a 90-
re, Ellenkezé esetben lapozz a 68-ra.

46

Villamgyorsan jobbra hengeredsz, kizben a hataddal ér-
zed, merre fekszik a kardod. Ahogy befejezed a mozdula-
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lot, mar oda is nyilsz, és a penge megvillan a kezedben.
Epp idejében, hogy kivédd az elsé csapést. Az ellenfeled
egy arnytiinde. Két masik tarsa egy kicsit tavolabb leselke-
dik.

Els6 ARNYTUNDE UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legyézted, lapozz a 120-ra.

47

Dunyazad el6redél a székében, és rad bamul. Aztin felall,
€és a koporsohoz 1ép. Var egy pillanatig. — Tudom, mit
akarsz bebizonyitani - mondja hiivésen -, de ugyan mit
nyerhettem volna én egy olyan ember halalabél, aki jol kép-
viselte az érdekeimet? — Ezekkel a szavakkal lehajol, és fi-
noman megesokolja Lady Carolina faké kezét. Néma
csondben figyel mindenki. Minden szem Carolinira szege-
z6dik, de a kéz szine nem véltozik. Dunyazad az érokhiz
fordul, és csondesen megszélal: — Tartéztassatok le ezt a
szemtelen fickot, — Mieldtt még megmozdulhatnil, az 6rok
letepernek. Lapozz a 35 5-re.

48

Csatlakozol a murkuronokhoz, és te is az ajtonak fe-
sziilsz. A negyedik murkuron hirtelen elkialtja magat; - Is-
bech Pinzha! - A tarsai elugranak az ajtobol. Te is igy te-
szel. Az ajto kivagodik, és zomok, hiilldszerii 1ények 6zénle-
nek be a szobaba. Egy villands, majd egy erés héfuvallat, és
amikor kinyitod a szemed, a padlén osszeégett kokomoko-

49

ak tetemeit pillantod meg. A murkuronok felpattannak, és
berohannak az ajton. A varazslé udvariasan feléd biccent,
majd 6 is csatlakozik a tarsaihoz. Végigrohannak el6tted az
alagiton, hogy aztan masodpercekkel késobb kidltozva joj-
Jenek vissza. Félrehzodsz eléliik, ahogy elrohannak mellet-
led, majd (egy kicsit idegesen) te is elindulsz az alagiitban.
Az alagiit egy nagy terembe torkollik. Lapozz a 82-re.

Amikor elmagyarazod nekik, hogy téged Lady Carolina
személyesen bizott meg a feladatoddal, az 6rok felvonjik a
szemoldokiiket, €s tet6tdl talpig végigmérnek. Egyikiik
megfordul, és eltlinik a palotaban, de a masik még mindig
elillja az utadat. Kis id6 milva megjelenik az elsé ér. -
Most mindenki Lady Carolina temetésének elGkésziileteivel
van elfoglalva. Azt javasoljuk, gyere vissza holnap ... és e-
I6bb vegyél egy kiados fiird6t, ha be akarsz ide jutni. - Ha
meg akarod vesztegetni az Groket, ird fel, mennyi pénzt
szansz ra, €s lapozz a 387-re. Ha kirantod a kardodat, és
erével akarsz bemenni, lapozz a 2 10-re. Ha egyiket sem te-
szed, megfordulsz, és visszamész a varosba. Lapozz a 130-
ra.
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50

A n6 felkacag, a litomés pedig eltiinik a kezei kéziil. -
Nem, én nem & vagyok, bar ismerem az urat. O volt az utol-
s0 latogatém, és az G latomasa is hasonlé volt a tiédhez. Az
én nevem Aletheia. — Mikozben beszél, finom nyomast ér-
zel a valladon. Odafordulsz, és egy hatalmas kigy6t pillan-
lasz meg. Megborzongsz, és automatikusan kinyilsz, hogy
megragadd. A kigy6 azonban gyorsabb nalad. Egy szempil-
lantés alatt a nyakad koré tekeredik. — Hat akkor ismerd
meg Caduceust - szolal meg a né. Lapozz a 307-re.

51

Elohuzod a szimszerijadat, és betdltesz egy nyilvesszét.
Nem tudod egészen tisztan kivenni a szérnyeteg korvonala-
it, igy csak nagyjabol tudsz célozni. Szerencsére a hiir pat-
tanasat ocsmany iivoltés koveti odalentrol; megsebesiilhe-
tett, de biztos, hogy még életben van. A kapaszkodé ember
fajdalmasan felnyog, és latod, hogy a szoritasa enyhiilni
kezd a racson. Ha még egy nyilat 16sz a 1ényre, lapozz a
303-ra. Ha inkabb megprébalod kinyitni a csapéajtot, la-
pozza 162-re.

52

Az emberek tobbsége mar régbta halott lehet, mumifiki-
lodott arcukra orok idékre bevésve a fajdalom. Amint a
suttogas forrdsa felé haladsz, a bal kezed bis rseregni kezd,
Az egyik kristalyszoborban Sige ismerds arcvonasait pillan-
tod meg. Kézel hajolsz, igy tisztan hallhatod %u[lug!mi
Szabadits meg! Segithetek neked Bythost leg pyGzni. Becsa-
pott engem, és bezirt ide a tobbi kudarcot ».dlolt igynoke
kozé. — Ha Osszetordd a kristalyt, és kiszabaditod Sigét, la-
pozz a 286-ra. Ha inkébb itt hagyod a fogsigéban, lapozz a
7 5-re.

o3

A fekete horda a nyomodban van. Tébb mérféldre van
még Kallamehrtl, de maris mindent elemésztett, ami az
litjaba keriilt. Bar hr&dlmanl sincs, miféle erd allithatna mxg
ezt az aradatot, mégis figyelmeztetned kell Kallamehrt: 2
evakuicid az egyetlen modja a thlélésnek. Jeldlj be egy
idékockdt. Mit teszel;

Kallamehrbe lovagolsz?

Megprébalsz még t6bb informaciot
megtudni az ellenségrdl?
Megkeresed Enth )-'mc:s'isl. a varazslot
(ha mond neked valamit ez a név)? Lapozz az 5-re

Lapozza 129-re

Lapozza 32 5-re
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54

A lovad végtatni kezd, és téged is maga utin vonszol. Egy
id6 milva a sok iit6déstél elveszted az eszméletedet. 2
ELETERO pontot veszitettél, és jelolj be egy idékockdt.
Amikor magadhoz térsz, litod, hogy a homokvihar mar
alabbhagyott. Lapozz a 98-ra.

88

Ahogy benyiilsz a zsikodba, és el6hiizod a hal formaji
iiveget, az ellenfeled hatral egy lépést. Feléd nyajtja a kar-
jat, és felnydg: — Ne! Ne! Csak azt ne! - Te rd sem hederi-
tesz, és kihiizod a dug6t. Az iivegbdl halk kuncogishoz ha-
sonlé hang hallatszik, és az ellenséges sereg imént még
biiszke vezére razkodo, oriilt kacagasba kezd. Ha ismered a
Repiilé Villamot, és hasznalni akarod, lapozz a 255-re. Ha
elérantod a kardodat, és nekirontasz ellenfelednek, lapozz a
324-re.

56

- Boles vagy, hogy meggondoltad magad - szolal meg a
fépap. — Bar mér oregek vagyunk, még mindig van hatal-
munk. Es most lissuk, mi van a hatizsikodban. - Ha nilad
van az Arany Okol, lapozz a 73-ra. Ha nincs nilad, lapozz
a 379-re.
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57

Hirtelen egy feketekopenyes arny ugrik a hitadra, és l!lé—
lyeszti beléd kormeit. Megperdiilsz, hogy lerazd m;lgadrnlla
[:Iiﬂill'fil. amikor valami a labadba szir. Az éles l‘:ijda}lc)m vé-
gigliiktet a testeden. 3 ELETERO pontot veszitettél. Leré-
z0d magadrol az arnyat, és felkésziilsz a hil]’(‘,!‘{l. l*.llcnf%-icd
hatracsapja a csuklydjat. Egy hatalmas dﬂhra?.'.rsal Ialul.(_ul
magad szemkdzt, sokszorosan 0sztotl szemel gonoszan csil-
lognak. Rovarszerfi, szogletes mozdulatokkal rad tamad.

DARAZS ORGYILKOS UGYESSEG S5 ELETERO 10

Ha nincs nélad a kardod, 2-vel gyengébben liim:ul:f?’.. és
nem tudsz haldlos iitést mérni ellenfeledre. Ha ’Cg_Y(il?.lt"ll
az orgyilkost, lapozz vissza oda, ahonnan idelapoztal, ¢s
folytasd tovabb a jatékot.

58

Két it vezet tovabb a tisztasrol, az egyik halr'z.u, a masik
jobbra. Eppen mikor elindulnal, rnc.gzi')rrc:j n?(ag(;.;.t_gf_l .u
égyik bokor, Egy hangyaevé ront ki az ffr(;]ll_deak l«)ful €s
egyenesen a dombocska felé veszi az utjat. Tiszta s.uv:boi i
étvagyat kivansz neki, és folytatod az utadat. Ha mar ha-
rom szam van felirva a kalandlapodra, akkor lapozz arra a

59-60

lapra, amit a hirom szim egybeolvasva kiad. Ellenkezs
esetben, ha jobbra akarsz menni, irj fel egy 1-est a kaland-
lapodra, és lapozz a 17-re. Ha balra mész, egy 2-es felirasa
utan lapozz a 388-ra. Ha valamelyik szim mar fel van irva
a kalandlapodra, akkor a masik lehetSséget kell vélaszta-
nod.

59

Félrehengerited a hordot, és megmarkolod a csapdajton
1évé vasgyiiriit. Amint felrintod a csapéajtot, két kar nyd-
lik ki alulrél, és ragadja meg keményen a labadat. Leranta-
nak, végigbukdéicsolsz egy kélépcsén, és tompdn a pince
padlojara puffansz. Els6tétiil elétted a vilag. Egy fejedre
mért fajdalmas iitéstdl térsz magadhoz. Vonj le 1 ELET-
ERO pontot. A szid langyos borral van tele. Egy valésagos
bortd kézepén iilsz (lehet vagy fél méter mély). Egy szakadt
oregemberrel llsz szemkozt, aki korat meghazudtold flirge-
seggel ismét feléd sijt. A bortél fuldokolva félreugrasz,
majd feltapaszkodsz. Védened kell magadat!

OREGEMBER UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha legyozted, lapozz a 222 -re.

60

Sikeriilt hatdsos modon megoldani a troll emésziési prob-
Iémait - holtan fekszik elétted a féldén. Nem foglalkozol
vele tobbet, megfordulsz, és folytatod az utadat azon az Gs-
venyen, mely a folyéparton halad. Lapozz a 133-ra.
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61

Sietve magadhoz veszed a felszerelésedet. Karomkodva
veszed tudomasul, hogy az ajté zarva van. Magprobalod be-
ragni, mire azonnal darabokra szakad. De nem oriilhetsz
sokaig atmeneti sikerednek: a nyitott ajién hatalmas ling-
nyelvek csapnak at, és egy pillanat alatt égé rongybabava
valtoztatnak. A kalandod véget ért.

62

A fegyvered lehelGvé teszi, hogy sebesiilést okozz a har
cosnak, aki azonban még igy is igen kemény ellenfélnek

igérkezik. Ellene nincs lehetGséged haldlos iitésre.
KRISTALYHARCOS UGYESSEG 11 ELETERO 13

Egy kor utin elmenekiil hetsz, ha akarsz (lapozz a 346-
ra). Ha legy6zted a kristaly harcost, lapozz a 398-ra.

63

Zabot adsz a lovadnak, és nézed, ahogy eszik. Védelme-
Z ¢jszakara. A
folott szikrazo csillagokat fiirkészed, kozben lassan telnek
az orak. Visszaemlékezel, mit mondott Sige a varazsamu
lettrdl. Oriilsz neki, hogy alvas nélkiil is kipihenheted ma

:i:_li_"i

iil tiizet gyijtasz, és berendezkedsz

gad. Hirtelen néhany arnyat veszel észre, amint lopakodva
kizelednek. Moccanas nélkiil fekszel, mintha aludnal, de a
kezed csak centiméterekre tartod a kardod markolatatol.
Ha virsz, amig a tamadok mar majdnem rad vetik magu-

64 - 65

kat, lapozz a 214-re. Ha felpattansz, még mielétt kozelebb
érhetnének, lapozz a 3 48-ra.

64

Felpillantasz, és a fejed f6lott, a racson megpillantod az
aprd bortondrt, amint kacagva eléveszi a zsebébdl a kuleso-
kat, €s letérdel a zarhoz. Gyorsan artalmatlanna kell ten-
ned, ha valaha is ki akarsz keriilni ebbdl a verembdl. Ha is-
mered a Repiilé Villamot, és hasznilni akarod, lapozz a
259-re. Ha van nélad szamszerij, és le akarod 16ni a bor-
tonort, lapozz a 186-ra. Ha van nalad fvécs6, és még nem
haszniltad, most megteheted (lapozz a 197-re). Ellenkezd
esetben lapozz a 352-re.

Vad csatakidltassal nekirontasz. Az elsd csapdsodat
konnyedén félrecsapja, majd & is meglenditi a kardjat.
Csak félig vagy képes haritani az iszonyatos erejii iitést. El-
lenfeled sokkal képzettebb ndlad - minden csapdsodat
azonnal kivédi, a rad meredd acélos szemekbdl pedig lehe-
tetlen kiolvasni, mikor kovetkezik az ové, Rovid kiizdelem
utédn térdre rogysz, képtelen vagy ellenéllni neki. — En le-
szek az Ur ezen a foldon, mint ahogy én vagyok a Mélység
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Ura is — kidltja. - Es nincs mar, aki megéllithatna. - Es a
kardja lecsap.

66

Odakint mir sététedik. A homalyban latod, amint a falu-
siak egy éles, magas hangon beszel6 valakit allnak koriil, és
hallgatjik. Valosziniileg valami boles anyoka, esetleg vala-
miféle boszorkény lesz, mivel a falusiak igen figyelmesen €s
odaadéan figyelik a beszédet. Aztan a n6 hirtelen megper-
diil, piszkos kezével pedig egyenesen rad mutat. - 0 az! -
rikoltja. - A szarnyas hirndkrél sz6l6 profécia beteljese-
dett! A Megmenténk elj6tt, hogy megovjon minket a kbze-
ledd dradattél! Mondd hat, hogy itt maradsz veliink, és el-
{izod t6liink a gonoszt. — Ha beleegyezel az oregany6 kéré-
sébe, lapozz a 208-ra. Ha koz16d vele, hogy valami tévedés-
rél lehet sz6, lapozz a 160-ra.

67

Belovagolsz Kallamehr kapujan. Végigiigetsz a Kova ut-
cén, mely egyenesen a palotdhoz vezet. A palota bejrata-
nal két palotadr allja el az utadat. A palotadrség az egyetlen
fegyveres testiilet, mely a varosban maradt a vész idejére. -
Mit akarsz itt, paraszt? — mordul rad az egyik. — Most nem
kell segitség a konyhdba — Ettél a bardolatlansigtol megle-
pédsz. Lehet, hogy nem ismernek téged? Ha elmagyarazod,
hogy életbevagoan fontos kiildetést teljesitesz, lapozz a 49-
re. Ha kirantod a kardodat, és koveteled, hogy azonnal en-
gedjenek be, lapozz a 2 10-re.
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68

A terem tilso végében fiilsiketito csattanassal feltarul az
ajlo, és Bythos 1ép be rajta. Ez nem az a Bythos, akit egy-
szer mar megoOltél: ez egy irtézatos, tizen6t méter magas
orias. Hatalmas, diszes kopenye vakitdan szikrazik, ke-
mény, rosszindulati pillantasatol végigfut a hideg a hata-
don. Ha feldontotted a serleget, lapozz a 149-re. Ellenkez6
esetben lapozz a 22 5-re.

69

Mema sikitani kezd, amint a felhé felemelkedik, és feke-
te fatyolként felétek wszik a levegGben. Panik émlik el raj-
tad, amikor valami erételjesen megrant a csipéd kornyé-
kén. Mema majdnem lepottyan, ahogy vadul megforditod a
lovadat, és vaglazni kezdesz visszafelé. Amikor mar azt hi-
szed, hogy biztonsagos tavolsagra jutottél, kemény, fémes
ziigast hallasz. Osszeszeded minden batorsdgodat, és hitra-
pillantasz: a fekete felhé saska méretli fekete darazsakbol
all. A darazsak koriilrajzanak benneteket. Felkésziilsz a ful-
lankok fajdalmas szirdsara, de nem torténik semmi. Feléle-
dé reménnyel tovabblovagolsz. Talan még sikeriil megmen-
tened a falubelicket, miel6tt a darazsak megérkeznének.
Lapozz a 35-re.

70

71-72

lebeg, és beboritja a telepiilést. Kis id6é milva a falusiak ki-
gyalogolnak a kapun, és sz6tlanul csatlakoznak a hatalmas
sereghez. Hasonld dolog torténik az titba esé t6bbi faluval
is, mig végiil Kallamehr tiinik fel a lithatiron. A kiildetésed
kudarccal végz6dott — gyavasagod miatt nem tudtad meg-
akadalyozni a pusztulasat.

71

Végigmész a jardan, mignem elérsz ahhoz a ponthoz, ahol
a fal a varral érintkezik. Innen csak egy révid ugras, és
miris a var egyik épiiletének enyhén lejté tetején taldlod
magad. Folotted a kozponti torony magasodik; de a figyel-
med az alant 1év6 dolgokra koncentralédik. Innen repiilt ki
a szarnyas lény, bar nem tudod teljes biztonsiggal megalla-
pitani, hogy melyik ablakbol. A vir négy fallal veszi koriil a
varudvart, és mindegyik falon egy aprd ablakot pillantasz
meg. A varfalak tetején hegyes csticsok és kédiszek vannak,
igy van mihez hozzaerdsiteni a koteledet, A kotélrdl le-
ereszkedve aztin beleshetsz az ablakokon. Melyik fallal
prébalkozol elGszor:

A bal oldali tavolabbi fallal?
A bal oldali kozponti fallal?
A jobb oldali kézponti fallal?
A jobb oldali tavolabbi fallal?

Lapozza 397-re

Lapozz a 94-re
Lapozza 218-ra
Lapozz a 340-re

72

Vigyazva, nehogy észrevegyenek, kiveted az ellenséget,
amint végigdzonlik a foldeken. Miel6tt elérnék a kovetkezd
falut, a fekete felhi felemelkedik a gyaloghintd f6liil, elore-

Viratlanul krakogast hallasz a kozelbdl. A zorej felé for-
dulsz, és egy z0ld ragaccsal boritott férfi arcét pillantod
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meg. — Menekiilnéd kell - mondja gyongén. — Nekem,
Enthymesisnek sem sikeriilt elpusztitanom a Maijem-No-
sothot. Nekem mdr kevés id6m van hatra, de te még meg-
menekiilhetsz. Ne menj kdzel a homokhoz; az a pokol fene-
kére vezet! Siess, a szOrnyeteg mindjart visszatér! — Ha
visszasielsz az alagitba, ahonnan jottél, lapozz a 230-ra.
Ha a terem kozepe felé igyekszel, lapozz a 263-ra.

73

Amikor az aranyszobrocska kigurul a csomagjaid koziil,
sohaj hallatszik a papok soraibdl. — Tettenértiink! - kialtja
a fépap. Az egyik pap ahitatosan felemeli az Arany Oklot a
foldrol, és egy talapzatra helyezi a templom kézepén. A tar-
sai is odasereglenek, korbeallnak, és kantalni kezdenek. Mi-
vel Ggy tiinik, a papok megfeledkeztek rolad, gy dontesz,
hogy gyorsan lelépsz a helyszinrél. Am egy latvanytél szinte
foldbe gyokerezik a labad. A kantalas erdsodik, és az Okdl
ujjai koziil egyre erdsodé zoldes izzas sziirédik ki. Az ujjak
lassan szétnyilnak, és egy zold ékkovet fednek fel. A k6 a
most mar nyitott aranytenyér folott lebeg néhany centimé-
terrel. A fénye olyan erds, hogy nem birod tovabb nézni. Az
izzas aztan alabbhagy, és neked is eszedbe jut, hogy az el-
6bb még menekiilni akartdl. A papok azonban csodalatos
viltozason mentek keresztiil — tobbé mar nem mozognak
nehézkesen, mindnyajan ifji harcos-papok. Ketten kilép-
nek a korbél, és integetnek, hogy csatlakozz hozzajuk. Vé-
gigvezetnek egy folyosén egy kis szobdig. Hizd le az Arany
OKIot a felszerelési targyaid koziil. Lapozz a 3 53-ra.

74-76
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Madhaerios arca biborsziniire valt szégyenében, aztin
konnyekben tor ki. Felemelkedik a székébdl, odatdmolyog a
koporsohoz, és szajon csbkolja Lady Carolinit. Utina
visszalép a székéhez, és beleomlik. Carolina ajkain semmi-
lyen valtozés sem latszik. A tdmeg sustorogni kezd. — Hogy
lehetsz ilyen tapintatlan? - mondja Dunyazad. Aztin az
rokhdz fordul, és cséndesen megszolal: — Tart6ztassitok le
¢zt a szemtelen fickot. — Miel6tt még megmozdulhatnal, az
orok letepernek. Lapozz a 355-re.

75

‘ Qt[lmg}'od a kristalyszobrokat, és eltiinsz a kodben. Kis
id6 mulva baljéslati csikorgd hangot hallasz a fejed foliil.
Lapozza 23 7-re.

76

‘Annyi idéd még van, hogy egy kis, z6ld, nyilkés tomeget
pillants meg a szekrényben. Egy szempillantéssal késdbb
valami daraszerii, fullaszté kodfelhé takar be. A foldre ej-
ted a kardodat, mert minkét kezedet GsztGndsen az arcod
elé kapod. A szemed égni, az orrod folyni kezd. Heves 6k-
lendezés fog el (1 ponttal csdkkent az ELETEROD). Az a
valami pedig (bdrmi is volt) kimaszik a szekrénybdl, és
megprobal a labaid kozott elesiiszva tavozni. Ha n{cg aka-
rod ragadni, dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 172-re. Ha az eredmény
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nagyobb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED, vagy ha
nem akarod megragadni a lényt, lapozz a 194-re.

77

Bar nagyot nyekkensz, amikor a f6ldre zuhansz, mégis si-
keriil elkapnod a kantart. Megprobalod megnyugtatni a lo-
vadat, amennyire lehet, és igyekszel erének erejével a fold-
re szoritani, hogy 6 is tilélje a homokvihart, amely méar
iivoltve tombol koriilottetek. Sokiig vartok, amig a vihar el-
csendesedik. Lapozz a 98-ra.

78

A kardod kiréppen a hiivelyébdl, és a hatalmas figura felé
nyomulsz, — Arcatlan bolond! - iivolti, és fagyaszté lehele-
tet kiild rad. Kristalyok jelennek meg a borodon, de gyor-
san elolvadnak. Diadalittasan nézel fel Bythosra, de 6 leha-
jol, és hatalmas kardot formal egy kristalybol. Egy ilyen ir-
t6zalos erejii és jol képzett harcos ellen semmi esélyed
nincs. Hésiesen az utolsé leheletedig kiizdesz.

79 - 81
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A szarnyas orgyilkos szisszen egyet, majd hétra és felfelé
ellibben eléled. Nincs id6d a hajszara, mivel a szoba feldl
arado hdség szinte mar elviselhetetlen. Mit teszel:

Az ajtéhoz rohansz? Lapozza 61-re
Kimiszol az ablakon? Lapozza 262-re
Valami mas kijutasi moéd utan nézel? Lapozza 323-ra

80

A latomas szertefoszlik. A né Gsszecsapja a kezét, és a
szdja mosolyra hizodik. — Okos vagy, bar rongyosnak lit-
szol. Ugy tiinik, a végzel vezette iddig a lépteidet, ug,)hogy
most nekem is szerepet kell villalnom benne. Sok proba var
még rad, az ellenségedet nem lehet egykdnnyen legyézni.
Bar Bythosnak is vannak gydnge pontjai, és lehet, hogy te
leszel az elveszejtéje. Enthymesis mar titon van el6tted, az
6 segitsége hasznos lehet szamodra. — Ha nalad van Sige va-
razsamulettje, lapozz a 29 5-re. Ha nincs, lapozz a 114-re.

81

A lovad a féldre zuhan, de te még idejében leugrasz a hé-
tarol. Keményen a foldnek iitk6zol, de szerencsére semmi
bajod sem torténik, Sajnos ugyanez nem mondhaté el a lo-
vadrol. Az egyik mellsé laba kificamodott. Feléd biceg né-
hény 1épést, szomori szemével mintha csak bocsinatot kér-
ne téled. fgy nem tudsz tovabb lovagolni, be kell vezetned a
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lovat a legkdzelebbi faluba, és kérni helyette egy masikat,
Lapozza 155-re.

82

A teremnek igen magasan van a teteje. Finom homok pe-
y ala fentrdl. A padlé homokkal boritott kzepe alig ész-
revehetloen remeg, Ovatlanul szétszérva a homokban renge-
teg targyat és kincset latsz — a magikus targyaknak egy
olyan

gylijteményét, amelyhez fophatét mée soha nem lat-
gyul b ) (< 5

tal életedben. Am a homok minden egyes rezdiilésével egy-

bbre siillyednek, Mintha valami szél fjna, halk fii-

re meély

iilést hallasz, Szdmold 6ssze a kalandlapodon a bejelsit

Ha kevesebb, mint 13 kockat jeloitél be Lapozza 72-re
3 Lapozz a 309-re

3-17 kockat jeloltél be
Ha t6bb, mint 17 kockat jel6ltél be Lapozz a 343-ra

83

Kiveded orok elsd csapasat, de majdnem a foldre

gysz a kimeriiltségtol, és az alvashianytol. Csokkentsd az
UGYESSEGEDET

2 ponttal.

UGYESSEG ELETERO
Elsé OR 7 8
Maiasodik OR 6 q

Egyszerre kell megkiizdened az 6rékkel. Minden kér ele-
jén dontsd el, melyikiikre timadsz; ezzel az 6rrel kiizdj a

84 -85

szokisos szabalyok szerint. Minden egyes korben a masik
or szamara is kell két kockaval dobnod, hogy meghatarozd
az 6 tamadoerejét, és neked is, hogy meghatarozd a sajit
timadoerddet Gellene. Ha a te tamadéerdd nagyobb, nem
sebzel rajta: mindGssze csak kivédted abban a korben a csa-
pasat. Ha viszont az 6 timadoereje a nagyobb, 6 a szokasos
szabalyok szerint megsebesitett. Ha mindkettejiiket legy6z-
ted, lapozz a 102 -re.

84

A lovésed célt téveszt, a nyilvesszé szikrakat szérva csa-
podik a falba, egy kicsivel az 6r mogott. Az ér megfordul,
majd nyilat tesz a szamszerijaba, és fedezékbe hazodik.
Felismered, hogy ez a legalkalmasabb pillanat, hogy észre-
vétleniil felszivodj, Lapozza 151-re,

Kardod egyetlen csapasaval leterited a meglepett Begyiij-
tot. A kamzsaja félrelibben, és mogiile csontvazarc bukkan
el6. Lapozz a 2 7-re.
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Felkésziilsz, hogy megkiizdj ezzel a félelmetes ellenféllel.
De viratlanul egy par diszes csizmat pillantasz meg a ké-
ménylyukban. A csizmdkat egy csicsds ruhazat koveti, tu-
lajdonosa konnyedén siklik lefelé a kigyoszeriien tekergézé
kotélen. Szikrazo, tiindoklé Sltdzete sehogyan sem illik a
kunyh6 nyomorisagos berendezéséhez. A figura mélyen
meghajol elétted, majd megszolit. — Udv, utazé! Engem a
Triikkos Rablénak hivnak, és nagy szerencséd van, mert
azért vagyok itt, hogy megmentselek. Egyik szememet ed-
dig is rajtad tartottam, de most, hogy teljesen vakvaganyra
tévedtél, tgy dontdttem, hogy megmentem az irhiadat. Ha
ledllsz, hogy mindenféle parasztnak megtérold az orrit,
Kallamehrnek végképp nem lesz esélye. — Grimaszol egyet,
majd vihog egy kicsit maganak. A kigyészerii kitélre mu-
tat, és tovabb beszél: — Ez itt a sor vége. Nyomds, ragadd
meg, és usgyi! — Konnyedén felkiszik a kotélen, Kozben
hallod, amint a parasztok eltavolitjak a barrikddot a kuny-
ho ajtaja elél. Ha megragadod a kotelet, lapozz a 9 6-ra. Ha
nem, lapozz a 23 6-ra.

87

Megszamolhatatlanul sok kicset és magikus targyat latsz
magad koriil. Néhanyon megakad a tekinteted: egy draga-
koves mellvért (sokkal kisebb, mint a te méreted), egy par
hatalmas, csillogd csizma (szemmel lathatéan tollbol ké-
sziiltek), egy aranyokdl, egy gyémanttal ékesitett koponya,
egy Oniksz jogar és egy kristalygdmb hever egy barsonnyal
boritott emelvényen. Ha valamelyiket magaddal akarod
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vinni, ird fel a kalandlapodra. Utina nem marad mds vi-
lasztasod, mint elindulni a kédben, Lapozz a 116-ra.

Tasbadh hosszii torténetbe kezd, melyben felemlegeti a
hostetteit, melyek szinte példa nélkiil alléak. Egy idé milva
¢észreveszed, hogy beszéde kdzben 16bbszor is ellentmon-
dasba keveredik a kordbban elmodottakkal. Vajon tényleg
haldlos atok iil rajta? Jelolj be egy id6kockdt! Ha teljesited
a kérését, és adsz neki pénzt és élelmet, lapozz a 17 7-re.
Ha keétségbe vonod a torténeteit, és inkabb tovabblovagolsz,
lapozz a 308-ra.

89

A foly6 egy alagiitba vezet egy hegy belsejébe. Egy kis
id6 milva a foly6 bekanyarodik, téged pedig egy lapos szik-
lapartra sodor a sotétségben. Amint félajultan ott heversz,
korbepillantasz a barlangban. Egy viaszfaklya ég egy repe-
désbe szoritva. A faklya fényénél latod, hogy a foly6 a ka-
nyar utin egy boltiv alatt folyik 4t. A boltivet azonban vas-
racs zarja el. A sziklapadrél egy sotét alagit indul mogot-
ted, a falain itt-ott viroses fények tancolnak. Ha beilszol a
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folyoba, hogy megvizsgild a racsokat, lapozz a 27 7-re. Ha
megnézed az alagutat, lapozz a 362-re.

90

A masik bejarat fel6l mennydorgé l1éptek kdzelednek.
Furcsa modon egyre dlmosabbnak érzed magad. A szemeid
kaprézni kezdenek, a szempilldid mintha 6lombél lennének.
A serlegnek zuhansz, és hangosan horkolni kezdesz. Es nem
ébredsz fel soha tébbet.

Elhagyatott falvakon 4t vezet az utad. Lassan elhatalma-
sodik rajtad a maginyossidg nyomaszté érzése. Hogyan
menthetnéd meg az orszigot, ha az dsszes lakosa nyomtala-
nul eltiint? Minden id6érzékedet elveszted, nincs ami meg-
kiilbnbbztetné az egyik napot a masiktol. A célodat nem
tudtad teljesiteni, céltalanul kéborolsz a kihalt féldeken.
Végiil elhajitod a kardodat, és vaktaban nekivagsz a mesz-
szeségnek. A kalandod véget ért,
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Mielétt elindulsz, Lady Carolina atnyijt egy lepecsételt
tekercset, melyet Yunanhoz, a hadsereg parancsnokihoz
kell eljuttatnod. — Castis szerencséje kisérjen utadon! —
mondja, majd az istéllhoz vezet, hogy magad vilaszd ki a
lovak koziil a legjobbat. Nemsokéara kilovagolsz Kallamehr-
bol. Jelolj be egy idbkockds! Jopar mérfoldet magad mo-
gott hagytal mar. Arra gondolsz éppen, hogy meg kellene
allni, hogy hiizz egyet a kulacsodbél, amikor a lovad varat-
lanul megbotlik. Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 81-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozza 192-re.

93

A kristalydarab, amelyen éllsz, lassan megfordul, és te
belecsiiszol a ragadés, fekete folyadékba. Kétségbeesetten
probalsz kikapaszkodni a kristalypartra. Eszleled, amint
egy hatalmas, fekete témeg zuhan a felhkbdl a felszinre,
de nincs id6d, hogy jobban szemiigyre vedd, mert valami
megragadja labadat, és lehiiz a felszin ald. Ki kell vereked-
ned magad a szoritasabdl. Ha nincs nalad a kardod, lapozz
a 184-re,

CSAP UGYESSEG 6 ELETERO 5

Ha négy kor utin még mindig harcban allsz, lapozz a 20-
ra, Ha legydzted a csdpot négy koron beliil, lapozz a 146-
ra.

94
94

Leereszkedsz az ablakig, és belesel rajta. A szoba megle-
hetGsen puritanul van berendezve, egy dgy, Béhdny szék,
egy Oltozéasztal és egy tiikdr alkotja az egész bitorzatot.
Az agyon Asiah Albudur il egyenes derékkal, teljesen fel-
oltozve. Az egyik iires szék felé fordulva mintha beszélget-
ne valakivel. Csak toredékeket kapsz el a beszélgetésbil: -
... Emlékszem, amikor elGszor jottel Kallamehrbe, és bemu-
tattalak Kekko baronak. Ki tudhatta akkor, hogy azért jot-
tél, hogy feleségiil menj hozza? ... Milyen kedves, 4rtatlan
teremtés voltal ... Mi az? ... Ne aggédj Kallamehr miatt, Ca-
rolina, biztos vagyok benne, hogy Madhaerios mindent az
iranyitasa alatt tart ... - Tébbet nem tudsz meg. Felkapasz-
kodsz a tetdére. Ha ez volt a harmadik ablak, amelyen be-
néztél, lapozz a 2 5-re. Ha nem, visszatérhetsz a szobadba
(lapozz a 151-re), vagy folytathatod az ablakokon beku-
kucskdléast. Melyiket vilasztod:

A bal oldali tavolabbi falat?
A jobb oldali kézponti falat?
A jobb oldali tavolabbi falat?

Lapozza 397-re
Lapozza 218-ra
Lapozz a 340-re
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A figyelmed aztin jobbra, egy volgy tavoli végébe ird-
nyul. Akaratlanul is megborzongsz, a szérszilak pedig me-
redezni kezdenek a hitadon. A lovad rémiilten dgaskodni és
nyeriteni kezd. Siirii, kellemetlen szag t5iti be a levegdt. A
tavoli volgyet lassan fekete liva onti el... legalabbis elsé pil-
lantasra annak latszik. Amikor jobban szemiigyre veszed,
rd kell dobbenned, hogy az 6z6nlé fekete t6meg nem egybe-
fliggd, hanem kisebb pontokbél 4ll: valésigos emberdcedn,
Mar azalatt az idé alatt, amig nézted, kdzelebb nyomultak,
lassan mdr az egész volgyet elozonlik. Megtalaltad hét az
ellenséges sereget, de vajon tiléled-e a talilkozist, hogy
mésokkal is tudasd, amit lattal? Sokkal, de sokkal t5bb em-
ber vonul odalent, mint Kallamehr egész hadserege. Ha le-
lovagolsz a vdlgybe, hogy kozelebbrdl is megvizsgild a sere-
get, lapozz a 153-ra. Ha inkabb balra lovagolsz, és megpro-
balod elérni a falut, lapozz a 3 58-ra.

96

Amint megragadod a kotél végét, az erdteljesen megrén-
dul. Egy pillanat milva mar ki is csusszantal a kéménylyu-
kon. Alattad a kunyho ajtaja kivagodik, és mérges parasz-
tok 6zonlenek be a kunyhéba faklyakkal a keziikben. Kiil-
tozasukat alig hallod a kozeli zigastol. Az erds zigas foliil-
rol jon, de felnézve nem litsz semmi mast, csak egy
hatalmas fekete drnyat. Egy darabig utazol a levegében,
majd tompa puffanassal talajt érsz. A Rablé lecsiiszik a ko-
telen, és melletted huppan a féldre. Ezittal egy kiilonds
formaji tveget 16bal a kezében. Feléd tartja, és kozelrdl
észreveszed, hogy az iiveg egy kiilonlegesen visszataszité
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alakd, ocsmany halat mintdz. — Erre szikséged lesz -
mondja a Rabld, és atnyijtja az iveget. — Az iivegben az a
humorérzék van, amelyet évekkel ezelGtt raboltam el, még
amikor fiatal voltam és bohd. Nemsokara taldlkozni fogsz a
régi tulajdonosaval, és jobb lesz, ha visszaadod neki: Nincs
annal jobb dolog, mint egy fick6, akinek van humorérzéke.
— Int egyet feléd, majd sz6 nélkiil felkiszik a kStélen. A zi-
gas lassan elhalkul, ahogy a s6tét arnyék felemelkedik, és
lassan eltavolodik. Egyediil vagy, 16 nélkiil. Faradtan a fold-
re roskadsz, hogy itt toltsd el az éjszaka hatralévd részét.
Lapozza 331-re.

97

Macskaként landolsz a f6ldon. Ahogy felegyenesedsz, ér-
zed, hogy a hatadat valamilyen ragadés folyadék boritja,
amely most bugyborékolni és sziszegni kezd. Gyorsan leve-
ted a zekédet, és az egyik itatovalyiba hajitod. Haragos szi-
szegéssel vastag gozfelhd csap fel, és a viz vadul bugyboré-
kolni kezd. Hatralépsz, és 6vatosan felpillantasz. A fekete-
kopenyes figura éles fordulét ir le a levegében, majd elti-
nik az éjszakéban. Lapozza 111-re.

98

Végre valahara leiilepszik a levegében kavargé por és ho-
mok. Egy erdében talalod magad. Furcsa - a homokvihar
elott erdének még csak a nyomat sem lattad errefelé. Feje-
det csovalva elindulsz az éppen hogy kiveheté Gsvényen,
mely a csendes erdén hizadik keresztiil. Egy kis idé milva
egy hatalmas, agas-bogas gyokeérzetii fahoz érsz. A fa koriil

99 - 100

lekonyul6 harangviragok boritjak a féldet. Az Gsvény két
iranyban megy tovibb. Az aljndvényzet siirii és athatolha-
tatlan. Ugy ddntesz, hogy kik6t6d a lovad, miel6tt megvizs-
gilnad a kdrnyéket. Ha a bal oldali eligazast valasztod, irj
fel egy 3-ast a kalandlapodra, és lapozz a 268-ra. Ha in-
kabb jobbra mész, irj fel egy 2-est a kalandlapodra, és la-
pozz a 388-ra. Ha megvizsgilod a fit, illetve az azt boritd
novényeket, lapozz a 356-ra.

99

Megragadod a kotél végét, és lecsusszansz az udvarra.
Amint talajt ér a labad, gyorsan beugrasz az arnyékba, mi-
kozben figyeled az 6r mozgasat odafent. A szolgdk szallis-
helyei fel€ tekintgetsz, felméred, vajon el tudsz-e jutni odi-
ig észrevétleniil. Lapozz a 204-re.

100

Kiugrasz a fak koziil, és rémiilten veszed észre, hogy az
erdén tdl a semmibe jutottdl. Egy pillanatig labujjhegyen
egyensiilyozol a mély szakadék szélén, majd a talaj leomlik
alattad. Egyre novekvs sebességgel zuhanni kezdesz lefelé.
A szakadék rettentéen mély. Egy kis id6 miilva azonban le-
érsz az aljara...
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- Kicsoda? - sikolt fel a nd, és a litomis azonnal szerte-
foszlik. — Nincs idém ilyen alakokra, mint te, de a pajta-
somnak izleni fogsz. — Enyhe siilyt érzel a valladon, és ami-
kor felpillantasz, egy hatalmas kigy6 szemeibe bimulsz. -
Caduceus! Uj jatszotarsat kaptal! kacag a n6. Még mielditt
megragadhatnad, a kigy6 a nyakad koré tekeredik. A szori-
tasa lassan-lassan erdsodik. A kalandod véget ért,

102

Radobbensz, hogy Sige varazsamulettje az, amelyik igy
kiszivta az erddet. Felidézed magadban Sige szavait, amikor
neked adta az amulettet: - Ez az értékes varazstirgy az is-
tenek aldasat viseli magan. - De vajon milyen istenekét?
tinédsz el rajta. Tény, hogy az amulett tébb bajt hozott
rad, mint amennyi hasznot hajtott. Ha leakasztod a vari-
zsamulettet a nyakadbol, lapozz a 355-re. Ha inkibb fent-
hagyod, lapozz a 150-re. A
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103

Ovatosan, nehogy megesissz, learaszolsz a kraterbe.
Ahogy eléred a krater fenekét, litod, hogy hat kris-
talyharcos mészik 4t a peremen, és hatalmas kalapiccsal a
keziikben feléd tartanak. Lapozza 201-re.

104

Az 6t fénemessel asztalhoz iilsz. Finom ételeket kinalnak,
hogy legyen er6d az el6tted allo feladatok teljesitésére,
majd elmagyarazzak a terviiket. Mindenkit a sajit szolgii
latnak el, a rélad valé gondoskodissal pedig Carolina egyik
aprodjat biztak meg. Madhaerios 6va int attél, hogy esetleg
meggondolatlan lépéseket 1égy a kiildetésed folyaman. — A
legfontosabb az, hogy visszatérj, és elmondd, miféle veszély
fenyeget keletrdl, igy a legmegfelelébb médon tudunk majd
védekezni ellene — magyarazza. Dunyazad éppen arrél be-
sz¢l, hogy a legtandcsosabb az lenne, ha az éjszakat Fourga
templomiban toltenéd, amikor egy finom érintést érzel a
labadon. Korbenézel, és az aprodot pillantod meg, amint el-
sétal. Lenézel, és egy Osszehajtolt papirt veszel észre az
oledben. Ha felemeled, és azonnal elolvasod, lapozz a 2 64-
re. Ha inkabb a zsebedbe csiisztatod, és majd késdbb nézed
meg, lapozz a 23-ra.
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A kardod védekezden megvillan. Dobj két kockéaval. Ha
az eredmény kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a
241-re. Ha az eredmény nagyobb vagy egyenld, mint az
UGYESSEGED, lapozz a 27 4-re.

106

Szerencsére a barlang bejarata elég nagy ahhoz, hogy lo-
vastol beférj. A szerencse azonban csak eddig tartott. Oda-
bent egy rongyos barlanglaké ember fogad, és kezében egy
csonttal neked ront, Az elsé iitésével sikeriil kititnie a fak-
lyat a kezedbdl. El6hiizod a kardod.

BARLANGLAKO UGYESSEG7  ELETERO7

Ha sikeriil 6t kor alatt legy6znod, lapozz a 144-re. Ha az
otodik kor végén még harcban alltok, lapozza 181-re.

107

Levegdért kapkodsz, a szived vadul kalapalni kezd. Meg-
probilod lefesziteni magadrél a lény szoritdsat, de hiaba; a
karjaid egyre jobban elgyengiilnek. Végiil az élettszton arra
kenyszerit, hogy I¢legezz egyet... és ez az utolsé korty bor
életedben.
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Bythos a foldre rogy, a teste millié apré szilankra torik.
Elkezded lefelé hizni a lancot. Hiizod, hiizod, mig végiil egy
hosszi sor vasracsos cella bukkan ki a felhék koziil. Amikor
a cellasor a foldre ér, letéped a racsokat, és kiengeded a pa-
ranyi bentlakékat. Ezrek, és ezrek timolyognak ki bizony-
talanul a cellakbél, és tekintgetnek korbe csodalkozd sze-
mekkel, Amikor mindnyéajan koréd gyiiltek, visszavezeted
Oket a szédiiletes kristalysikon 4t a palotdhoz. A kimzsis
szolgak eléd sereglenek, meghajolnak, és a Mélység Uj Ura-
ként koszontenek. Meg kell talilnod a Kallamehrbe vissza-
vezelod utat. Megkérdezed a szolgakat. Elmondjik, hogy
Bythos egy igen ritka, kék kristalyt t6rt porra, és oldott fel
vizben, hogy a vilagotokba utazzon. Néhany ilyen kristaly
még megmaradt, igy a szolgik elsietnek, hogy elkészitsék a
szamodra az italt. Hosszi orak telnek el. Végiil egy kék fo-
lyadékkal sziniiltig telt hatalmas serleghez vezetnek. Az
|]j<‘mnan kinevezett Begyiijté eldrelép, és beszélni kezd:

Felség, hatalmas mennyiségii ital sziikséges ahhoz, hog,y az
On bamulatos testét a sziilofold jére szallitsuk. Minden
anyagol felhasznaltunk, amit csak el tudtunk érni, de saj-
nalatos modon igy sem sikeriilt annyi italt elallitani, hogy
az elég legyen mind az On, mind pedig a kiszabaditott lel-
kek visszaszallitdsara. Valasztania kell tehat: vagy On, vagy
a lelkek. - Ha magad iszod meg a kék folyadékot, lapozz a
205-re. Ha inkabb szétosztod Kallamehr polgarai kozott,
lapozz a 250-re.

109-111
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Koveted Tasbadhot a kocsmaba. A kocsmaban azonban a
messzi f6ldon hires hésnek a kocsmaérossal kell szembenéz-
nie. A tulaj megragadja a ruhdja ujjat: — Nincs tobb pia,
vén csalo! ElGbb mutasd meg, mid van! Ha akarsz még
szeszt, el6bb mutasd a pénzed! - Atkozod magad, amiért
egy részeges csavargd félre tudott vezetni. Bosszankodva
kisétalsz az utcara. Nincs més hatra, mint nyeregbe szillni,
és folytatni az utadat. Lapozz a 7-re.

110

Elohizod a medaliont a bérzacskébol, és magasra tartod,
hogy mindenki lathassa. Az emberek félelemmel vegyes
tisztelettel hizodnak héatra. Nekikezdenél elmesélni, ho-
gyan halt meg Ramedes, amikor egy sikoly szakit félbe. Az
emelvény feldl kidlt valaki: - Szentségtérés! Kapjatok el a
tolvajt! — Sige kinyijtott karjaval rad mutat. Madhaerios
tatott szajjal bamul a medalionra. Dunyazad felkialt: - Ez
az az amulett, amelyrdl Carolina a haldlos agydn beszélt:

Rangor Végzete! — Sige egy ideges mozdulattal beléfojtja a
sz6t. — Orok! Luthaur! Oljétek meg az arul6t! - Ha megpré-
balod kinyitni a medaliont, lapozz a 376-ra. Ha kirdntod a
kardod, hogy megkiizdj az érokkel, lapozz a 399-re.

111

A helybeliek egy kicsiny gyiilekezete nézi mér a tényke-
déseidet. A hatad mdogiil recsegés, majd hangos dorrenés
hallatszik. Megfordulsz, és latod, hogy a haz teteje szikrae-
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s0t szérva osszeomlik, Eppen kezdesz elgondolkodni azon,
hol is fogod most az éjszakit télteni, amikor egy fémpenge
hideg érintését érzed a nyakadon. Egy rekedt hang szélal
meg suttogva: — Egy rossz mozdulat, és darabokra apritunk,
idegen! - Megmenekiiltél hat az egyik veszélytél, hogy most
egy masikba csdppenj bele! Ha nyugton maradsz, ahogy a
hang is tanacsolta, lapozz a 34 1-re. Ha cselekedni akarsz,
kidlthatsz segitségért (lapozz a 200-ra), vagy megprobialha-
tod lefegyverezni a hang gazdajat (lapozz a 292-re).

112

Ovatosan utinalopédzol. A Begy1ijt6 kisétal a kraterbdl,
és odamegy a kozelben varakozé kristalyhint6hoz. A hinté-
ba két ektovult van befogva, a kézelben pedig egy apro kris-
talyszellem 4ll, aki mélyen meghajol, amikor megpillantja a
gazdajat. Aztan elindulnak. Megprébilod kévetni dket, de a
hinté tal gyors a szdmodra, igy magadra maradsz ezen a ki-
etlen kristalyvidéken. A kalandod véget ért.

113

Ideje olajra lépni, a lovad azonban megtagadja az enge-
delmességet. Vadul feligaskodik, ledob magirél, és futis-

114

nak ered. Sajnos tigyetleniil estél, a labad a tested al4 szo-
rult. Amikor megprobilsz felallni, a belédnyilallé f4jdalom-
10l kis hijan elajulsz. Egy pillanatra el is sotétiil elStted a
vilag. Amikor ismét kitisztul a latasod, fekete csillagok tan-
colnak a szemed el6tt. Fiilsiketité zigds vesz koriil. A f4j-
dalom ismét belédnyilall. Lapozz a 33 6-ra.

114

Enyhe nyomast érzel a valladon. Odaforditod a tekintete-
det, ¢és egy hatalmas kigyot pillantasz meg. Megborzongsz,
¢s gépiesen meg akarod ragadni, A kigy6 azonban gyorsabb,
és egy szemvillanis alatt a nyakad koré tekeredik. — Ismerd
meg Caduceust — mondja a varazsloné. Lapozz a 307-re.
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A szornyeteg korvonalai nem rajzolodnak ki vildgosan,
illand6an remegnek, ahogy feléd nyomul. A szemed meg-
fajdul ennek az undoritd, fekélyes testnek a nézésétdl is.
Egyetlen allkapcsa csattog, ahogy vastag pancéllal védett
testét feléd vonszolja. Ahogy mozog, az undor és biiz Gijabb
hullimai sopornek végig rajtad. Eszedbe jutnak Enthymesis
szavai, és belefijsz a sipba. A vékony, sivitd hangra egy pil-
lanatra megrandul a szirnyeteg, de azért rendiiletleniil
folytatja feléd az atjat. Szadba veszed a sipot €és folyamato-
san olyan erdsen fijod, ahogy csak tudod, mikozben elohi-
zod a kardodat.

MAIJEM-NOSOTH UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha nincs kardod, 2-vel gyengébben timadsz, és nincs mo-
dod gyilkos iitések bevitelére. Ha legy6zted a lényt, lapozz
a316-ra.

116

Ovatosan haladsz a csliszés talajon. Koriilotted érvénylik
és kavarog a kid. Latod, amint kiilonféle alakok mozognak
mindenfelé a tejszerii atmoszféraban. A k6d minden han-
got elnyel, egy recsegd sivitd hang kivételével. Tedd probd-
ra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a
193-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 209-re.

117-119

117

Ahogy megmozdulsz, az r elsiiti a szimszerijat. Ilyen ta-
volsagbol gyakorlatilag lehetetlen hibdzni. Félreugrasz, de a
nyilvesszé az oldaladba firodik. Az éles fajdalomtél elvesz-
ted az egyensilyodat, és legurulsz a 1épcsdn. A 1épesd aljin
keményen nekiiitédsz a falnak, és az iitkGzés ereje még bel-
jebb nyomja a nyilvesszét az oldaladba. A kalandod véget
ert.

118

A nyilvessz6 kiroppen, és az 6r mellkasiba csapodik be.
Az felkialt fajdalmaban, majd egyensiilyat vesztve lezuhan
a falrél az udvarra. Eppen gratulalsz magadnak a szép 1ové-
sért, amikor hangokat hallasz a mésik irdnybdl. Odafordi-
tod a tekintetedet, és Gjabb droket pillantasz meg, akik fel-
rohannak a falra, és utinad kezdenek kutatni, Mivel nincs
hova elbiijnod, hamar kiszirnak, és letepernek. Lapozz a
355-re.

Szom

rian koborolsz a palotaban, mignem az egyik falon

egy magikus tiikorre bukkansz. Egy szolga pattan eléd, és
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elmagyardzza, hogyan kell haszndlni: azt tekinhelsz meg
benne a vilagon, amit csak akarsz. A tiikr6t Kallamehrre al-
litod, hogy legalabb a munkad gyiimdlesében gyonyorkod
egy kicsit. Es valoban, a falvak ismét emberektdl nyiizsog-
nek. Azonban amikor a Kallamehri palotat veszed megfi-
gyelés ald, latod, hogy Csondes Sige lett Kallamehr Gj ural-
koddja. Sige észrevehette, hogy figyeled, mert feléd fordul,
€és glinyosan elvigyorodik. - A Mélység lehet a tiéd - sut-
togja -, de Kallamehr az enyém, most és mindorokké! —
Megmentetted hat Kallamehr lakéinak a lelkét, hogy most
egy Uj zsarnok uralma ala keriiljenek.

120

Meg kell kiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERO
Misodik ARNYTUNDE G 6
Harmadik ARNYTUNDE 9 6

Egyszerre kiizdj meg a két tiindével. Mindketten timadni
fognak minden korben, de neked ki kell valasztanod, hogy
melyiket tdimadod abban a korben. A kivalasztott ellenfe-
leddel ugyantgy kell megkiizdened, mintha rendes harc
lenne. A masik ellen dobj kockaval a tamadéeréd meghata-
rozisara a hagyominyos médon. A kiilénbség csak annyi,
hogy ha a taimado6er6d nagyobb, mint a masodik ellenfele-
dé, az azt jelenti, hogy kivédted a timadisit, nem pedig
azt, hogy megsebesitetted. Persze ha az 6 timaddereje na-
gyobb, akkor 6 megsebzett téged. Ha legy6zted a tiindéket,
lapozz a 311-re.

121 - 123

121

Ahogy végignézel az utcan, észreveszel két durva kinéze-
ti parasztot, akik téged bimulnak mereven. Ahogy kize-
lebb érsz, latod, hogy valojaban nem téged néznek, hanem
valahova mégéd irdnyul a tekintetiik. Hatrafordulsz a nye-
regben, és papi ruhds férfiak és ndk hosszi, csendes sorit
litod, amint téged kovetnek. Ugetésre fogod a lovadat, de
egy mdsik sor pap tiinik fel el6tted. Az egyikiik kirdntja a
gyeplot a kezedbdl. Nincs mit tenned. A papok koriilzirnak,
és felemelik a botjaikat. Lapozz a 23 9-re.

122

A troll 6vatosan korbekémlel, ahogy kozelebb lépsz, de
egyelore nem csindl semmit, lesi, hogy te mit teszel. Nem
tinik ellenségesnek; leginkibb azzal torddik, hogy kipisz-
kalja azt a micsodat, ami a lyukban van. Eddig nem sok si-
kerrel jart, mert nincs annyi esze, hogy felfogja, mennyivel
simabban menne a dolog, ha letépkedné az dgakat a facse-
metérdl, mert azok mindig beleakadnak a lyuk szélébe. Ha
megtdmadod a trollt, lapozz a 6-ra. Ha javaslod neki, hogy
tépje le a leveleket a fiacskardl, lapozz a 34 5-re.

123

Az it lassan lefelé vezet, és az erdd talaja is egyre puhib-
ba valik. Nemsokara mocsaras teriileten vagy kénytelen at-
glzolni. A sar cuppog a csizmad alatt. Legyek zsonganak
koriilotted, és a rekkend hoség kiszivia minden erédet. 1

ELETERO pontot vesztesz. Egy oranyi kimerité tapickolis
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utin a talaj emelkedni kezd, és az Ssvény egy mésikkal ta-
lalkozik. Semmi sincs, ami alapjan megkiilonboztethetnéd
ezt a kornyéket az erdé tobbi részétél. A két at kozott
azonban mégis valasztanod kell. Merre mész? Ha jobbra,
lapozz a 132-re. Ha balra fordulsz az ij dsvényen, lapozz a
231-re.

124

Egy darabig sikeriilt felmasznod, amikor megesiiszol, és
lezuhansz a lancrél a kemény kristalytalajra. Vonj le annyi
pontot az ELETERODBOL, amennyit az elébb dobtil. Ha
ismét probalkozni akarsz a lanccal, dobj egy kockaval. Ha
az eredmény 6, lapozz a 219-re. Ha az eredmény 1-5, is-
mét leestél, és a dobott szamnak megfelel6 ELETERO pon-
lot vesztett€l; ha akarsz, iijra prébalkozhatsz. Ha inkabb
gy dontesz, hogy megvizsgalod a nyikorgéd hang forrasat,
lapozz a 23 7-re.

125

Amikor eléred a falu hatarat, a sereg mar nem lathaté, de
tudod, hogy csak id6 kérdése, hogy elsoporjék ezt a telepii-
Iést is. Furcsa, de a kapuk zarva vannak, igy aztan leszillsz
a lovadrol, és okoéllel tobbszor megiitdgeted, hogy beenged-
jenek. Még idében pillantasz fel, hogy egy arcot lass a kapu
tetején, amely azonban gyorsan visszahizodik, amikor fel-
emeled a tekintetedet. A tiloldalrél egy remegé hang arra
kér, hogy tavozz innen. Megprébalod elmondani a rémiilt
falubelicknek, hogy veszélyben vannak, és menekiilniiik
kell, de hiabaval6 az igyekezeted. S6t, mar mialatt beszélsz,

126 - 127

a fekete horda feltiinik a hegytetdn, Sorsara hagyod hét a
falut, és tovabblovagolsz. Lapozz az 53-ra.

126

Sorsara hagyod a szerencsétlent, és kimész a terembédl,
Nekiallsz felmenni a 1épcsén. Miel6tt azonban elindulhat-
nal, halk koppanast hallasz a hatad mégiil. Megfordulsz,
hogy kideritsd, mi az , de til késén. A fejeden tompa fitést
érzel, és elveszited az eszméletedet. Lapozz a 35 5-re.

Nagy levegét veszel, és a racsba kapaszkodva lemiszol a
vizfelszin ald, ameddig szilard talajt nem ér a libad. A récs
alja és a folyomeder kozott van egy kis rés, amelyen 4t tud-
nal Uszni. A vizet halvinyan megvilagitja a fenti fiklya fé-
nye. Ahogy kézelitesz a rés felé, észreveszed, hogy a folys-
mederben szanaszét kincsek hevernek. A tekinteted meg-
akad egy €kszerekkel kirakott kardon. A gombja egy hatal-
mas kék dragakd, mely liikktets fénnyél izzik. Ha leiszol,
hogy megszerezd a kardot, lapozz a 24 7-re. Ha inkabb at-
{iszol a racs alatt, lapozz a 37 7-re.
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128

Bemész az egyik kozeli hazba, hatha itt sikeriil talilnod
valamit, ami segithet az elhagyott falu rejtélyének megfej-
tésében. Hamar felismered, hogy egy varazslé vagy druida
haziba csoppentél. Illatos szaritott ndvények, biibd jos
konyvek és tekercsek, szines folyadékokat tartalmazé iiveg-
csék csillognak egy asztalon a jobb kéz feldli sarokban. T6-
led balra egy ismeretlen rinakkal telefaragott asztal 4ll,
amelyen egy félig elfogyasztott sonkat litsz. A szemkdzti
falnal egy sor marionettbibu 16g, a madzagjaik egy szek-
rény tetejére vannak erdsitve. Ha bemész, és megvizsgilod
oket, lapozz a 244-re. Ha megvizsgilod a varazsl6 asztalat,
lapozza 333-ra, /\

Vad tempéban (izid a lovadat az ismerds Kallamehri tar-
tomanyon at. Csak vizet venni 4llsz meg néha. Lekiizddd az
allandd kisértést, hogy mindenkit figyelmeztess a kozelgd
veszelyre. Egészen addig folyik ez a vad hajsza az id6 ellen,
amig a lovad rogyadozo Iépteibdl rd nem jossz, hogy sze-
gény pdra mar nem birja sokaig. Pihenned kell, ha el aka-
rod érni Kallamehrt. A lovad mar majdnem kileheli a lel-
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két, amikor eljuttok Kamadanig, a gazdag kereskedGvéro-
sig. Egy lovaszfiu lesegit a nyeregbdl, mert igen faradtnak
latszol, de mar azonnal mész is a vendéglébe. Intesz a kocs-
miarosnak, foltamolyogsz a 1épcson, és belépsz a legelso lires
szobiba. Kimeriilten a rozoga agyra roskadsz. Ha nalad van
Sige vardzsamulettje, lapozz a 44-re. Ha nincs, lapozz a 9-
re.

130

Elgyalogolsz ahhoz a fogadéhoz, ahol elészor megszalltal,
mielétt elhagytad volna Kallamehrt. Mi torténhetett Lady
Carolinival? Az egyik percben még az életedet tetted koc-
kira a varos érdekében, a masik percben pedig gyakorlati-
lag levegének néztek. Nyomasztd gondolataid kézott hany-
kolédva egy nyugtalan éjszakat toltesz el a fogadoban. Je-
16l be egy idBkockds. Masnap visszamész a palotdhoz, €s
latod, hogy nem te vagy az egyetlen, aki szeretne bejutni. A
helyi polgarok hossza sora kigyézik szomorian a palota be-
jarata elStt. Bedllsz a sorba, és fiilelsz az emberek beszélge-
tésére, hatha megtudsz valamit Lady Carolina halalardl.
Egyesek azt allitjak, elemésztette a férje tragikus halila
utani szomorisig, mig masok szerint bizonyos s6tét erdk
feleldsek. Lassan beérsz a palotaudvarra, és megpillantha-
tod Lady Carolina szépen felravatalozott holttestét. A ra-
vatal mogott a platformon Madhaerios, Ikhtiyani Dunya-
zad, Asiah Albudur és Cséndes Sige iil. Lapozz a 344-re.

M
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Ha van nélad varazsital az alabbi feliratiak koziil:
wArahl”, ,Zazzaz”, ,,Ghulsh”, akkor beledntheted Oket
(nem muszaj mindegyiket) a Iébe. Jegyezd fel, mely varazs-
italokat ontéttél a serlegbe. Ha varsz, hogy megnézd, mi
torténik, lapozz a 68-ra. Ha belekortyolsz a folyadékba, la-
pozz a 45-re.

132

Az Osvény lassan folfelé kanyarodik. Farasztani kezd a
végelathatatlan gyaloglas. 1 ELETERO pontot vesztesz.
Végiil egy fiives dombtetére érsz, mely kopasz fejként
emelkedik ki a fak tengerébdl. Lepihensz a dombtetén egy
kicsit, és korbejartatod a szemed a latéhatarig nyalo, vége-
lathatatlan rengetegen. A dombrol két dsvény vezet le az
erdébe. Melyiket valasztod. Azt, amelyik a nap irdnyiba
halad (lapozz a 231-re), vagy a masik, sététebb utat (la-
pozza 312-re)?

133

Az Osvény a viz folyasanak iranyaban halad, és egy kis
id6 milva bekanyarodik a fak kozé. Nemsokara visszaérsz a
hatalmas tdlgyfahoz. Megoriilsz, hogy a lovadat békésen le-
gelészve taldlod. Felpattansz ra, és kiveted az erd6bél kive-
zel6 utat, boldogan, hogy kiszabadulhatsz a sétét erdd za-
varos osvényei koziil. Néhany perc milva hatrapillantasz,
¢s egy hatalmas, kék vizii tavat latsz ott, ahol az el6bb még
az erdd volt. Messze a 16 kozepén, az ismerds, vékony laba-
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kon 4ll6 kunyhét pillantod meg. Ugy tiinik, Aletheidnak
megvannak a modszerei, hogy tavol tartsa birodalmatol a
nem kivant latogatékat. Most, hogy van fegyvered, ideje
szembenézned az ellenséges screggel... egyediil. Lapozz a
325-re.

134

Hizd le a kalandlapodrél a tirgyat, amelyet Barolonak
adtal. Barolo megkoszoni az ajandékot, és j6 szerenesét ki-
van a kiildetésedhez. Biicsiit intesz, és ellovagolsz. Jel6lj be
egy iddkockdt, és lapozz a 290-re.

135

Egy anemorus &Il elétted, ez egy fekete, hélyagos borii
szornyeteg. A feje helyén rézsaszin csipok tekeregnek.
Nincsenek végtagjai, ezért erételjes fekete farkaval von-
szolja magdt a talajon — egyenesen feléd. Ha nincs kardod,
lapozz a 184-re. Ha van, meg kell kiizdened az anemorusz-
szal.
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Ha megolted, lapozza 357-re.

136

Tempésan lovagolsz tovibb, megprébalsz minél tébbet
behozni az elvesztett id6bol. Ha tigy dontesz, hogy.inkibb

137-139

toronyirant mész, nem pedig az utat kiveted, lapozz a 287-
re. Ha mindig az Gton mész, lapozz a 256-ra.

137

Besurransz az istalloba. A lovak idegesen mocorogni kez-
denek, de hamar elcsondesednek, amikor halkan suttogva
megnyugtatod dket. Kényelembe helyezkedsz egy halom
szalmén, és megvérod a hajnalt. Jel6lj be egy idSkockdt, és
lapozz a 27 6-ra.

h i |

138

Meggytijtottad mar a jheera faklyadat? Ha igen, lapozz a
199-re. Ha nem, lapozz a 17 1-re.

139

Egy kicsit megizzadva az atélt veszedelmektdl, visszatérsz
a lovadhoz. Folytatod az utad az erdén keresztiil. Jelolj be
egy idokockdt. Az 1t lejteni kezd, majd szimtalan kanyar
utdn egy gyors folyasi patak partjara jutsz. A nap mér ala-
csonyan jar a latohatar folott, a levegot rovarok hangja 161-




140

ti meg. Egy kicsiny, rozoga falucskat pillantasz meg. Ami-
kor beérsz, furcsa lakoi egy pillanat alatt koriilvesznek.
Sokkal baratsagosabbak, mint amilyenekkel eddigi utad so-
ran tallkoztal. Felcsillan a remény, hogy végre tisztességes
vendegszeretetben lesz részed ma este. Reményeid valéra
valnak, amikor a helybéliek betessékelnek egy hazba, és
étellel és itallal kindlnak (adj 4-et az ELETERO pontjaid-
hoz). J6l érzed magad ezeknek az egyszer(i embereknek a
tarsasagdban. Kis id6 milva valami kavarodas hangja hal-
latszik be, és a falusiak koziil joparan kisietnek az utcara.
Ha koveted 6ket, lapozz a 66-ra. Ha inkabb a kunyhéban
maradsz a vendéglatoiddal, lapozz a 38 5-re.

140

Egyenesen az istalloba vezetnek, hogy ij lovat vilassz
magadnak. Kivalasztasz egyet, és nekidllsz felszerszamozni,
amikor latod, hogy a magas Sige kozeledik. A hangjat szin-
te alig hallani, amikor megszolal, nem véletlen, hogy a
»Csondes™ nevet kapta. Elmondja, hogy van nila egy érté-
kes varazstargy, amely az istenek aldasat viseli, és segiteni
fog majd az utadon. Ez egy igen ritka novényekbdl késziilt
varazsamulett - ha a nyakadon viseled, nem lesz sziikséged
alvasra. Az amulettet Sige szolgdja nyiijtja at. A lassan cso-
szogd figura csuklyat visel, nyilvan, hogy clrcjb.c, visszata-
szit6 arcét a szerencsétlen. Sige biztonsigos és sikeres uta-
zast kivan. Osszepakolod a felszerelésedet, és kimész a pa-
lotaudvarra. Mindenfelé emberek siirdgnek-forognak.
Nincs id6 érzelmes biicstizasra, felugrasz a lovadra, és a t6-
megen 4t lassan a palota kapujahoz lovagolsz. Gyorsan vé-
gigligetsz a Kova utcén, és nemsokéra Kallamehr f6kapuja
elétt taldlod magad. Lapozz a 329-re.

141 - 143

141

— Sildny darab! - mondja Bythos, Kinyiil, kiragadja a ke-
zedbdl az Arany OkIot, és dthajitja a vélla fol5tt, Mélyet 1é-
legzik, €s fagyaszto leheletet kiild rad. Kristalyok jelennek
meg a borédon, de gyorsan elolvadnak. Bythos feléd indul.
Ha elmenekiilsz, lapozz a 33 5-re. Ha felveszed a harcot, la-
pozza 149-re.

142

Odagazolsz, ahol az Gregember teste eltiint a borban.
Ahogy lefelé mereszted a szemed, hogy kivegyél valamit a
sOtétvoros masszabol, egy kar lendiil ki a bor al6l, és megra-
gadja a labadat. Egyensiilyodat vesztve, fejjel elére a sotét
I¢be zuhansz. Egy pillanat milva ellenfeled maris a hatadon
térdel, megragadja a valladat, és megprobél lenyomva tar-
tani. Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb, mint az
ELETEROD, lapozz a 391-re. Ha az eredmény nagyobb
vagy egyenld, mint az ELETEROD, lapozz a 107-re.

143

Luthaur egy gorbe, széles pengéjii karddal kiizd, melynek
cle fekete. Amikor a penge a hisodba vag, radobbensz, mi
is az a feketeség. Luthaur kardja mérgezett — ez nem éppen
egy hosre vall cselekedet. Erzed, amint a méreg szétiram-
lik a testedben. Az emelvény padlbjara rogysz, utolsé lehe-
leteddel még megatkozva az arulét. Aztin nem mozdulsz
tobbé.
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Felkapod a kialudt jheera faklyat, és {ijbol izzitani kez-
ded. A levelek felizzanak és langot fognak, épp amikor az
els6 darazsak berepiilnek a barlangba. A barlang hituljaba
szaladsz, és vegyes érzelmekkel figyeled, amint a darazsak
koriilrajzanak. Egy pillanatig kétségeid tAmadnak a fiist ha-
tasat illetéen, de aztan észreveszed, hogy a darazsak elkez-
denek lepotyogni a féldre. Nem sokkal késdbb a barlang ta-
lajat mar vastagon boritjak a darazstetemek. Megbizonyo-
sodsz réla, hogy tiszta a levegd, és kimerészkedsz a szabad
levegére. A sereg iranyéaba indulsz. Lapozz a 23 5-re.

Csak iilsz, és a kunyhot lesed, hatha felfedezed az életnek
valami jelét. Voros kodfatyol tancol a szemed el6tt. Csak
most ébredsz ra, mennyire igénybe vett az it az erdén ke-
resztiil. Ha nalad van Sige vardzsamulettje, lapozz a 152-
re. Ellenkezo esetben lapozz a 29 -re.

146 - 149

146

Elvonszolod magad a csaptdl, és felkapaszkodsz a kris-
talyfelszinre... és megpillantod az el6bbi lényt, amint éppen
rad var. Lapozza 13 5-re.

147

Visszatekered a szamszerij hiirjat, és beillesztesz egy
nyilvesszot. Gondosan célzol, és 16sz. A troll fajdalmas
uvoltése a valasz. A szornyeteg megall, és rad bamul a til-
partrol. Azonban mielGtt még djra I6hetnél, gyorsan
odébbtrappol, és eltlinik a szemed el6l. Lapozz a 38 1-re.

148

Egy fekete arnyék lebeg a fejed f6lott — de miel6tt még
alaposabban szemiigyre vehetnéd, éles visitast, majd gurgu-
1az6, bugyborékolé hangot hallasz, és valami ragadds, zold
massza spriccel az arcodba. Fajdalom nyilall a fejedbe, és
kinodban elengeded az ablakparkanyt. Hangos puffanassal
zuhansz a féldre, a sav az arcodon pedig elvégzi gusztusta-
lan feladatat. A kalandod véget ért.

149

Bythos meglepetten hatril egy lépést. — Begyiijté! Miféle
arulas ez? - iivolti. A hatad mogotti ajto kinyilik, és kope-
nyes figurak 6zonlenek be rajta. Elérantod a kardodat, de
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hasznédlni mar nincs id6d. A csontvazfigurak lefognak, és
uruk elé allitanak. Lapozz a 313-ra.

150

Bevonszolod az 6rok tetemét egy kozeli drokba, és be-
lépsz a palota udvarara. LegelGszor egy szolgaval talalkozol:
egy nehéz ladat cipel meggornyedve az istallok felé. Ami-
kor meglat, feléd int, és megkérdezi, mit keresel errefelé.
Elmondod neki, hogy siirgds iizenetet kell dtadnod Lady
Dunyazadnak. A szolga egy kicsiny virdszobdba vezet, és
megigéri, hogy értesiti a nemes holgyet. A szolga elsiet, te
pedig leiilsz, és varsz Lapozz a 310-re.

151

Lemaszol a kotélen az udvarra, vigydzva, hogy mindvégig
az arnyékban maradj. Elindulsz vissza a szobadba. Amikor
felnézel, egy Ort pillantasz meg, amint a fenti jardin sétal
végig. Ha fent maradtal,volna még egy kis ideig, biztosan
észrevett volna. Lapozza 204-re.

152

Egy darabig varsz, de aztan nem birod tovabb tirelem-
l6dast hallasz a kunyhobol, de semmi sem

mel. Halk mo: 3
torténik. Kialtasz egyet, de nem kapsz vélaszt. Ugy dontesz,
hogy magadra villalod a kezdeményezést. Ha atsétilsz a
kunyhé alatt, lapozz a 2 54-re. Ha felmaszol az egyik laban,
lapozz a 202 -re.

153 - 155

153

Lovad oldaldba vagod a sarkantyiidat, és a 16 kelletleniil
bir, de megindul a lejtén. Minél kézelebb keriilsz a tomeg-
hez, annél inkdbb megdGbbent ez az iszonyil sok ember. A
biidGs szag egyre erdsebb, valosiggal at kell vagnod magad
rajta. Ha Mema veled van, lapozz a 283-ra. Ha nincs, la-
pozza 306-ra.

154

A Begyiijto abbahagyja a kantalast, amikor megpillant
téged. Lehajol, felvesz egy kristalyt, és két kezével landzs-
va nyidjtja. A kovetkezé pillanatban mar zigva repiil feléd a
kristalylandzsa. Lapozz a 105-re.

155

Egy idé milva beérsz a legkozelebbi faluba, de ezzel el is
ment a napod hatrelévé része. Most mar, bérki is lovagolt
kémkedni keletre, mérfoldekkel elStted jarhat — még Ggy is,
hogy te indultdl el6bb Kallamehrbdl. A faluban azonban
megkiilonboztetett figyelemmel bannak veled. Az Sregek
hamar felismerik a tekercseden 16gd pecsétbe iitott jelet, és
gyorsan felszerelik szimodra a falu leggyorsabb lovat. Kis
id6 milva diiborégve kivagtatsz a falubol, hogy megprébilj
behozni valamennyit az elvesztegetett id6bol. A nap félig
mar lebukott a latohatar mogeé, hosszi, sziirke arnyak kisz-
nak a tajra. Hirtelen egy batyut veszel észre, mely az fiton
fekszik elGtted. Ha nem t6rédsz vele, és tovabblovagolsz, la-



156 - 157

pozz a 301-re. Ha megallsz, és megvizsgalod, lapozz a
249-re.

156

— Talan sikeriil felébresztenem! - feleli Asiah. Az embe-
rek hitetlenkedve néznek ra. ~ Nagyon j6. Nem rontom el a
ceremoniat. - Felall, Lady Carolindhoz 1ép, egy puszit
nyom a kezére, aztan elsimitja a hajat a Lady homlokabél.
- Ideje folébredned, kedvesem — mondja. De az emberek
ideges mozgolodasat kivéve csend honol az udvaron. Du-
nyazad az orokhoz fordul, és csondesen megszolal: - Tar-
toztassatok le ezt a szemtelen fickét. — Miel6tt még meg-
mozdulhatnal, az 6rok letepernek. Lapozz a 35 5-re.

157

Nagyot s6hajtasz, majd a langok kozé ugrasz. Meglepeté-
sedre azonban nem érzel semmiféle hét, a tlizfal csak illi-
zi6 volt. Egy sziik kamraba jutsz, alaposan meglepve ezzel
az ott 1évo négy eziistbéri humanoid (emberszerii) 1ényt.
Ezek jol felszerelt és jol felfegyverzett murkuronok. Har-
man éppen egy nagy vasajtéval kiiszkddtek, amikor beron-
tottdl a szobdba, mig a negyedik csak ott dllt. Ha azonnal
megtamadod dket, lapozz a 195-re. Ha megvarod, hogy
eloszor 6k reagéljanak, lapozz a 2 53-ra.




Végigfutod a konyy

em sokat mond neked, Az fivegesék azonban sokkal

. J6 néhany iivegcse mar megrepedt,
\éhdnyan azonban megmaradtak ép
iiliilk hdrom olyat, amelyek
tinnek mé ndharom iivegcse valami gusztusta-
lan, fiistolge 1dékot tartalmaz. Mindhirom cim-
kéjét ugyanazokkal a szalkas betiikkel irtak. Megkockaztat-
hatod, hogy a helyszinen megkostolj egy-két iivegeset, de
agy is donthetsz, hogy inkabb elteszed, és magaddal viszed
Sket (akar mind a harmat is). Ha tigy dontesz, hogy elpako-
lod 6ket, jegyezd fel Gket a kalandlapodra. Azonban ne
csak a neviiket ird fel, hanem azt a lapszidmot is, ahova la-
poznod kelle, ha egyszer belekortyolsz valamelyikbe. Bar-
melyik italt birmikor megihatod, amikor ital fogyasztasara
alkalmasak a koriilmények (vagyis, ha nem éppen harcolsz
valakivel). Ne feledd el felirni azt a lapszamot, ahol az ital
felhdrpintése eltt allsz, ugyanis ha elfogyasziottad az
fivegese tartalmat, ezen a feljegyzett lapon kell ismét foly-
tatnod a torténetel. Ivaskor jegyezd fel azt is, hogy kiliriilt
a megfeleld ivegese, ugyanis mindegyikben csak egy haj-
tasnyi ital van.

nem

Ha megiszod a ,,Ghulsh” nevi italt Lapozza 258-ra
Ha megiszod az ,,Arahl” nevii italt Lapozz a 285-re
Ha megiszod a ,,Zazzaz" nevii italt Lapozz a 369-re

Ha befejezted az italok megvizsgalasat, lapozz a 270-re.

159 - 160

159

Szomortan megesokolod Lady Carolina kezét, és csatla-
kozol az udvar falai mellett felsorakoz6 egyre nagyobb t6-
meghez Orikba telik, amig mindenki leroja kegyeletét, Vé-
giil a szolgak felhelyezik a koporso fedelét. Madhaerios ide-
gesen eldrelép, és a témeghez sz6l. Unnepélyes hangon el-
mondja az ilyenkor szokasos halotti beszédet. Egy kis
sziinet utan ismét megszolal, és megerdsiti a Kallamehr biz-
tonsagarol szol6 hireket. Az aruldk kivégzésérdl beszél, meg
a Bei-Han elleni hadmiiveletek sikerérdl. Végiil kozli, hogy
mivel Lady Carolinanak nincs torvényes oriokose, 6 veszi at
a bardi cimet. A ceremoénia véget ér, a fonemesek elvonul-

nak, é

1z udvar is kezd lassan kiiiriilni. Szomori vagy, de
az agyad mdris a kovetkez6 teendékon gondolkodik. Ha el-
hagyod Kallamehrt, lapozz a 183-ra. Ha figy dontesz, hogy
itt maradsz, és folytatod a nyomoziast, lapozz a 2 52-re.

160

Az oregasszony kétségbeesetten felsikolt, majd térdre zu-
han. — Elvesztiink! Mindnyajan meghalunk! Elhagyott a
megmentonk! — Megfordulsz, hogy elmenj innen, de a pa-
rasztok korbefognak, és kétségbeesetten konyorogni kezde-
nek. Amikor félre akarod tolni dket, a kétségbeesésiik eré-
szakba csap at. Néhanyan visszafutnak a kunyhéikhoz, és
rozsdas vasvillakkal, kaszakkal térnek vissza. Ha felveszed
veliik a harcot, lapozz a 191-re. Ha inkabb teljesited az
Oregasszony kérését, lapozz a 208-ra.
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161

Ahogy elérantod a kardodat, Bythos felkialt: - Arulas! -
Majd mély lélegzetet vesz. Eléreugrasz, remélvén, hogy a
nagy test lassan mozdul. De nincs szerencséd. Bythos fa-
gyaszto leheletet kiild rad. A borodon kristalyok jelennek
meg, és kezdenek novekedni szédiiletes sebességgel. Nemso-
kira nem sokban kiilonbdzol az odakint a kddben sorakozd
tobb ezer kristilyszobort6l, melyek a Mélység Uranak biro-
dalmat diszitik.

162

A racsos csapoajtohoz lépsz. Egy zar van rajta, de amikor
lehajolsz, hogy kinyisd, kideriil, hogy a zar nincs racsukva.
Kénnyedén felemeled a racsos ajtot, és benézel, hogy fel-
mérd, el tudod-e innen érni a férfit. Sajnos til messze van
t6led. Szolsz neki, hogy ha tud, kapaszkodjon kézelebb. Fel-
tételezed, hogy az izmos férfi Ramedes, a Legyézhetetlen,
Lady Carolina bajnoka. A férfi nekilat a kijarat felé ara-
szolni. Hirtelen észreveszed, hogy valaki van mégotted — de
mar kés6, az a valaki erdteljesen hatbarig, te pedig fejjel
eldre belezuhansz az alattad szortyogd sotétségbe. Lapozz a
175-re.

163

éjszaka hatralévo része eseményteleniil telik el, igy

-
ig
el folytathatod az utad. Fogynak a kilométerek, és egy

idé mitlva egy hegylancot pillantasz meg a lathataron. At

haladsz néhany falun, és meglepddsz, mennyire mogor

164

bannak veled az emberek. A bajszuk alatt motyognak vala-
mit, amikor elhaladsz mellettiik, é&s amikor megkérded 6ket,
merre tolthetnéd meg a kulacsodat, mintha észre sem ven-
nének. A nap mar alacsonyan jir, amikor megérkezel
Hashra varosaba. Itt emelkedik Fourga temploma. Még né-
hiny mérfdldet lovagolhatnal napnyugtaig, de akkor ismét
a vadonban kellene t6ltened az éjszakat. Jelolj be egy ido-
kockdt! Ha tovabblovagolsz, lapozz a 26-ra. Ha szillast ke-
resel a Fourga templomban, lapozz a 4-re.

Elindulsz a kristalysikon, és egy idé milva egy hatalmas,
talajba dgyazott fémgyiriit pillantasz meg. A gyiiriit6l vas-
tag lanc vezet egyenesen felfelé egy felhébe, ahonnét a nyo-
gés hallatszik. A lanc legalabb olyan vastag, mint a tested.
Nehéz munka, de végiil is nem lehetetlen megmaszni. Meg-
probalkozol vele (lapozz a 29 4-re), vagy inkabb kinyomo-
zod, hogy mi az a nyikorg6 hang, amelyet halvinyan még
mindig hallani lehet (lapozz a 23 7-re).
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165

Visszatérsz a szobidba, és a szalmazsiakodon hinykol6d-
va toltod el az éjszaka hatralévé részét. Masnap reggel egy
palotadr ront a szobddba, és koveteli, hogy azonnal kovesd.
A tegnapi virészobdhoz vezet, és sietve betuszkol az ajton.
Amint azonban elhaladsz az or el6tt, egy kardmarkolat
csattan a tarkodon. Elorebuksz, és elveszited az eszmélete-
det. Lapozz a 355-re.

166

Atkutatod az ogre és a goblin holttestét, de néhany gusz-
tustalan falatnyi ételnél t6bb dolgot nem taldlsz naluk.
Folytatod az utadat. Jobbra téled nagy kupacokban nének a
harangviragok. Kis idé milva az 6svénybdl egy mésik aga-
zik le jobbra. Ha mér harom szimot litsz felirva a kaland-
lapodon, lapozz az altaluk mutatott lapra. Ellenkezd eset-
ben, ha jobbra akarsz menni, irj fel egy 3-ast a kalandla-
podra, és lapozz a 2 68-ra. Ha egyenesen haladsz tovabb, irj
fel egy 1-est a kalandlapodon 1évé szamok mogé, és lapozz
a 17-re. Ha mar szerepel a kalandlapodon a leirandd
szam, akkor a mésik lehetdséget kell valasztanod.

167

Korbenézel a fiistboritotta szobdban, hatha talalsz valami
menekiilési modot. Tedd prébdra a SZERENCSEDET!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 392-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 323 -ra.

168-170
168

A kristalyharcosok kozel nyomulnak, és magasra emelik
a kalapacsukat... fegyver nélkiil kénytelen vagy dtadni ma-
gadat a sorsodnak. A kalandod itt ér véget.

169

Ahogy Luthaur teste lezuhan az emelvényrdl, elteszed a
kardodat, és a négy fénemes felé fordulsz, Az 6rok hatulrol
koriilvesznek. — Nem vagyok arulé — mondod -, a Rangor
haz hii alattvaloja vagyok. — Elmeséled, hogy valaki szindé-
kosan meg akart akadalyozni abban, hogy elmondd a hire-
ket a keleti invaziorol - valaki, aki egyiittmiikodik az ellen-
séggel! Ha a négy f6nemes koziil aruldssal vadolsz valakit,
lapozz a 33 4-re. Ha nilad van a Lepecsételt Medalion, és
el akarod mondani, hogyan jutottal hozza, lapozz a 320-ra.

Meritesz egy kis vizet a falu kiitjabol, és lemosod Memé-
rol a ragados sarat. Ezt jegyezd fel a kalandlapodra. Jel6lj
be egy iddkockdt, és lapozz a 396-ra.
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A fekete felhd rémisztS sebességgel kdzeledik. Ugyetleniil
babralsz a taplédobozoddal, mikézben dermedt ujjaidat at-
kozod. Tedd prébdra a SZEREN CSEDET! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 2 17-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 284-
re.

172

A lény megprobal atsurranni a labaid kozott, de te le-
nytlsz, megragadod, és a hitara iilsz, hogy ne tudjon elfut-
ni. A lény csiiszés, te pedig nem latsz, de valahogy mégis si-
keriil keményen megmarkolnod a nyaka koriil. A kezed mar
mozdul, hogy a lény fejét a padlohoz csapd, amikor az va-
ratlanul sirni kezd. Varsz egy kicsit, hogy kitisztuljon a sze-
med. Amikor a latdsod visszatér, egy szanalmas kislinyt
pillantasz meg, akit a feje bibjatol a talpaig valami biidés,
zoldes ragacs borit. Ovatosan elereszted a kislinyt, de a
biztonsag kedvéért azért elveszed téle azt a kis flivocsovet,
amellyel a szemedbe fijta az iménti port. Megkérdezed a
kislanyt, hogy hivjak. Lapozz a 31 5-re.

173

Egyet lépsz az eziistborii lény felé, mire az szomoriian
megrazza a fejét. Kinyijtott karjaibol langok tornek eld,
melyek azonnal beboritanak. Ezek a lingok azonban na-
gyon is valosagosak...

174

174

Szinte megvakit az ablakon bedradé napfény. A piac zsi-
bongéasa besziirédik a csukott ablakon. Te verejtékben fii-
rodve reszketsz, és még mindig a szellemfigura jir az
eszedben. Vajon ez valami figyelmeztetés volt, vagy egysze-
riien csak a félelmed uralta el egy pillanatra az agyadat?
Hirtelen az egyik kalandozétérsad, Bedrah szakitja félbe a
gondolataidat. K5zli veled, hogy Lady Carolina var. Felcsa-
tolod a kardodat, és egyiitt mentek a megbeszélésre, hogy
megtudjatok, kik lesznek az 6nként véllalkozok. Igaz, hogy
mar Ggy dontottél, hogy itt maradsz, és segitesz a varos vé-
delmének megszervezésében, most mégis megmasithatod a
dontésedet, ha akarod. Mit teszel:

Eszakra lovagolsz a hadseregért?
Keletre mész kémkedni?
Mégis inkéabb itt maradsz?

Lapozza 92-re
Lapozza 104-re
Lapozza 182-re
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175

Nagyot puffansz a verem puha talajin. Téled nem messze
gusztustalan, remegd tomeget veszel észre, melybdl egy sar-
ga, vilagitd szem mered rdd rosszindulatan. A szem alatt
egy hatalmas, fekete szijat litsz, melybdl undorité, sziir-
¢s6l16 hangok hallatszanak. Ez egy quagrant, egy valami so-
tét magus altal életrehivott rettentd szornyeteg. Csak ma-
sodperceid vannak. Mit teszel:

Haszilod a favécsovedet,
ha van nalad olyan, amely

még nem volt hasznilva? Lapozza 378-ra
A Repiil6 Villimot hasznilod,

ha ismered? Lapozz a 328-ra
Megkiizdesz a 1énnyel? Lapozz a 314-re
Megprébalsz a verem durva, :
koves falan felmaszva elmenekiilni? Lapozz a 18-ra

176

Végre valahéra taldlsz egy kis sz6ros lényt, aki egy rot-
hadé fardnk méogé prébélt elrejtézni. Mar menekiilne, de
késén. Utdna nyiilsz, és berakod a hatizsakodba. Meglepden
konnyen megtalalod a kunyhéhoz a visszautat. Amikor is-
mét odabent vagy, a né meglehetGsen kedvesen iidvozol.
Bemutatja a kigy6jat, Caduceust, és elmondja, hogy 6t pe-
dig Aletheianak hivjak. Caduceus egészben nyeli le az ajin-
dékot, majd gyengéden a vallad koré tekeredik. Aletheia
egy kicsit mesél magarol. Lapozz a 307-re.
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177

Hizz le 1 adag élelmiszert és 4 aranypénzt a kalandla-
podrél. Tasbadh mohén befalja az ételt, majd zsebrevigja
az aranyakat. Hangosat bofog: — Helyes, tegyiik akkor el
magunkat holnapra — ezekkel a szavakkal leveszi a pokré-
codat a lovad nyerge mogiil. — Jobb lesz, ha tiizet gyujlasz,
hogy tavol maradjanak a vadak! — mondja, majd kényelme-
sen elhelyezkedik a meleg pokrécban. Te pokréc nélkil, va-
cogva 16ltod az éjszakdt, javarészt a tiizet bamulod, és Tas-
badh erételjes horkolasat hallgatod. Masnap reggel Tas-
badh egy kicsit mar jobban érzi magat, és ismét emlékeztet
a testében liikteté Halalvarazslatra. Nem sok id6 telik bele,
maris Gtban vagytok Gebaan felé. Nemsokara beértek egy
faluba, ahol is Tasbadh leugrik a lovadrél, és besiet egy
nagy épiiletbe. Az épiileten rikité felirat diszeleg: ,,A Lila
Kigy6”. Biztos, hogy a Gyogyitd egy kocsméban lakik? Je-
lolj be egy id6kockdr. Ha nalad van az Arany Okal, lapozz
a 12 1-re. Ha nincs, lapozz a 109-re.

178

Ugy tiinik, az ellenfeled szamitott erre a lépésedre, €s a
hatad mogdtt bukkan fel. A kése megszurkalja egy kicsit a
nyakizmodat, de nem okoz nagy sebet. Egy kicsit odébb egy
csoport varoslaké bamul rad varakozoéan, Lapozz a 200-ra.

179

Kardodat meglengetve a hintd felé rohansz. A kris-
talyszellem rad néz, majd elmenekiil. Felugrasz a hintora,

180 - 182

megragadod a gyeplot, és az ektovultokra kialtasz. Azok
rid sem hederitenek. A hinté a legnagyobb erdfeszitésed el-
lenére sem mozdul meg. Ittmaradsz hit ezen a végtelen
kristalyvidéker. Kéborolsz még egy darabig valamilyen
iranyba, mig végiil teljesen le nem gyengiilsz. A kalandod
sikertelen véget ért.

180

A troll hamar eltiinik az aljnvényzetben, magaval von
szolvan a facsemetét. Megmosod az arcodat a folyé vizébdl,
és ily modon felfrissiilve folytatod tovabb a kiildetésedet.
Lapozz a 381-re.

181

Még javaban a barlanglaké emberrel vagy elfoglalva,
amikor a darazsak bezonlenek a barlangba. Nagyot riigsz a
 primitiv emberbe, és a faklyaért ugrasz. Tl késon. A faklya
elaludt, a barlanglako pedig tal soté

: laks igyu ahhoz, hogy felis-
merje a darazsak jelentette veszélyt. A kezében tartott
csont hangosan csattan a koponyadon.

182

- Es ezért mennyit kérsz? - kérdi a zsiros haji paraszt, és
egy rozsdalepte kardra mutat a kereskeddé pultjan. — Ja, ez?
horkant fel az arus, és el6huzza a kardot a pulton fekvé
nagy rakas kacat alol. - Tébb ez, mint amennyi pized van,
embor! Ez itten fangthanei acél. Magam astawn ki néhany



183 - 185

éve Kallamehr romjai alél, Ggy am. Ez tilélte a Nagy Ka-
taklizmat, bizony 4m, nem tgy, mint a gazdija. Micsoda
Ziir vot az! — Sok év eltelt mar Kallamehr bukisa 6ta. Te pe-
dig osztoztal a véros végzetében. A maradvanyaid temetet-
leniil és gyaszolatlanul porladnak valahol a varos romjai
alatt.

183

Nem vesztegeted az id6det, visszaszerzed a lovadat, és ki-
lovagolsz a varosbol. Keleti iranyba tartasz, ugyanazon az
fitvonalon, mint azokban a sorsdént8 napokban. Jel6lj be
egy idkockdt. Ha hallottdl Enthymesisrél, és meg akarod
keresni, lapozz az 5-re. Ellenkez esetben lapozz a 32 5-re.

184

Okollel semmire sem mész ez ellen a puha, gumiszeru
csap ellen. Lassan egyre lejjebb és lejjebb hiiz - és végiil
teljesen megemészt az ismeretlen szornyeteg,

185

Az oroknek elkerekedik a szemiik csodilkozasukban, de
azért elteszik a pénzt. Egyikiik egy kicsiny varoszobdba ve-
zet. - Mindjart keresek valakit, aki tud segiteni — mondja,
és elmegy. Virsz egy kicsit. Lapozz a 310-re.

186 — 188

186

ve az idegre illesztesz egy nyilvessz6t, és célbaveszed
srvendd bortonort. Dobj két kockaval. Ha az ered-
mény kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 22 7-re. Ha
az eredmény nagyobb vagy egyenld, mint az UGYESSE-
GED, lapozz a 240-re, B

Atlépsz a gusztustalan, z0ld tetemeken, és a pillanatnyi
nyugalmat kihasznilva megvizsgilod az imént felszedett
largyakat: néhany szem formaji, megallapithatatlan értéki
dragako, €s egy €kszerekkel kirakott tiara. Tapasztalt sze-
med varazserejlinek itéli 6ket. Elteszed a targyakat a zsi-
kodba, és nekiindulsz az alagiitban. Kis id6 milva egy kerek
terembe érsz. Lapozz a 82-re.

188

Sikeriilt meglepned a feketekopenyes alakot. Kohogni
kezd, ahogy tiszta er6dbdl a mellébe vagtal. Hirom korig
kell kiizdened a szdrnyas orgyilkossal. Ne feledd el, kardod



189

nelkiil nem all médodban gyilkos iitéseket bevinni; és mivel
nem tudtil eleget pihenni, gyengébb is vagy: csokkentsd az
UGYESSEGEDET 2 ponttal.

SZARNYAS ORGYILKOS UGYESSEG 5 ELETERO 10

Ha a harmadik kor végén még életben vagy, lapozz a 79-
re.

189

A I6vés til alacsony, a nyilvesszé a labad kozott repiil el.
Vad kialtast hallasz a hitad mogiil. Megpdrdiilsz, és cgy
goblint pillantasz meg, aki kerekre nyitott szemekkel mered
a hasabdl kiall nyilvesszore. - J6 lovés, Gok. Legkdzelebb
én hasznalom az ijat! — horgi, és hatratintorodik. A szim-
szerijas goblin pironkodva elhajitja szamszerijat, és egy
kést hiiz el az 6vébol. Kiromkodva neked ront. Felkésziilsz
a harcra, de még miel6tt elérne hozzad, egy kotél rantja fel
a goblint a labanal fogva a levegGbe. — Elkaptuk! - szélal
meg egy hang valahol a kézeledben, és egy masik goblin ug-
rik el6 a fak koziil, kezében a kotél masik végével. Amikor
megpillant téged, leesik az alla megddbbenésében. Elengedi
a kotelet (a tarsa hangos puffanéssal a fején landol), majd
megfordul, és elmenekiil. Magadban kuncogva tovdbbsé-
talsz. Csak a goblinok lehetnek ilyen iigyetlenek! Egy kicsit
odébb ujabb goblinhangokat hallasz. — Nyugi, Gublb, majd
én szétverem a fejét. — mondja egy rekedtes hang. Moso-
lyogva megfordulsz, és egy haralmas ogre all elétted! Apré,
goblin-méretii fejébdl gonosz pillantés 1ovell feléd. Mogotte
ugyanaz a goblin toporog idegesen, akivel el6szor taldlkoz-
tal.



190 - 191

UGYESSEG ELETERO
WIRR 10 12
OGRE _
GOBLIN 5 4

, és az ogreval kell

lapozz a 166-ra.

190

A kardod villimként repiil a Begyiijto felé, és remegve
megill a mellkasiban. A Begyiijté elérehajol, P.mg:'agzu!_;sl' a
< ra kihiizza a testébdl. Aztan

kard markolatat, és csikorog
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magasra emeli a kardodat, és neked ront. Fegyver nélkiil
semmi esélyed nincs. Az utolsé dolog, amit még latsz, a
oy

kamzsa alol eldvillané csontvazarc.

A falusiak nem képzett harcosok, ketten azonnal aldt)'zi}—
tul esnek a csapisaidnak. De mogottiik masik harom, sarlo-
val felfegyverkezett paraszt tlinik fel.

UGYESSEG  ELETERO

Els6 PARASZT 4 2
Misodik PARASZT 3 3

192 - 193

Az elsé két paraszttal egyszerre kell megkiizdened. Min-
den korben mindketten timadnak, neked viszont minden
kor elején valasztanod kell, hogy melyikiik ellen fogsz kiiz-
deni abban a korben. A kivilasztott ellenfeledre a normalis
harc szabélyai szerint add le a timadéasodat. A masik ellen
a hagyomanyos médon hatarozd meg a tamadéerddet, ha
viszont az nagyobb, mint az 6vé, nem sebzed meg, csak ki-
véded a tamadasat abban a korben. Ha az 6 timadéereje a
nagyobb, a hagyomanyos médon sebet ejtett rajtad. Ha le-
gyozted az els6 két parasztot, még egy harmadik illja el a
lovad felé vezetd utat.

Harmadik PARASZT UGYESSEG 3 ELETERO 3

Ha gy6zedelmeskedsz, lapozz a 347 -re.

192

Ahogy a lovad eldrezuhan, megprobalsz leugrani a nye-
regbdl, de az egyik labad beakad a kengyelbe, igy keményen
a foldhoz csapddsz. Elvesztettél 2 ELETERO pontot. Felti-
paszkodsz a foldrdl, és elkeseredve veszed tudomasul, hogy
a biiszke paripa egy szdnalmas, bicegd 16va viltozott. A ki-
ficamodott egyik mellsG labaval kénytelen vagy a legkoze-
lebbi faluba vezetni a lovadat, és egy masikat kérni helyet-
te. Lapozz a 15 5-re.

193

Egy eziistds valami zig el a fiiled mellett, és torik millié

csillogod darabkara a foldon. A szilankok 1jbol Gsszeallnak,



194 - 195

€s egy tejszerii testii, végtag nélkiili, szarnyas lény alakjit
veszik fel. A Iény teste litemesen liiktet. Egy erds csor jele-
nik meg otromba fején, tejszinii szemei égé rosszindulattal
pasztaznak korbe. Az ektovult kérbekévalyog, amig bele
nem botlik egy eziistkehelybe, amelyet aztain mohén felfal,
Majd felszall, és elrepiil, atlatsz6 testében jol kivehetden 16-
tyog a kehely. Ha van nilad szamszerij, és le akarod 16ni az
ektovultot, lapozz a 271-re. Ellenkezé esetben lapozz a
322-re.

194

Mikézben azzal vagy elfoglalva, hogy visszanyerd a lata-
sodat, hallod, amint az ajt6 becsapodik, majd a rohand lép-
tek lassan elhalkulnak. Mikor végre kinyithatod a szemed,
egy iires szekrényt pillantasz meg, melybél ragacsos, zold
labnyomok vezetnek ki, Ha még nem vizsgéiltad meg a sa-
rokban allé asztalt, most megteheted, ha a 158-ra lapozol.
De gy is dénthetsz, hogy koveted a labnyomokat (lapozz a
206-ra).

195

A meglepetés okozta elonyddet kihasznalva levagod az el-
so murkuront, és felkésziilsz a masik harom elleni harcra.
Azok ijedten koriilnéznek, de tovabbra is az ajtonal marad-

nak. Tal késén dobbensz ra, hogy mit is akartak tulajdon

képpen. Az ajtot nem betdrni akartak, hanem épp ellenke-
kinyiljon. Néhany masodperc miilva

Zoleg: tartani, nehog

az ajto feltarul, és z6mok, pikkelyes lények 6Gzonlik el a

196

kamrat. A kokomokodk a murkuronokra rontanak, de né-
gyen rad is jutnak.

UGYESSEG ELETERO

Els6 KOKOMOKOA 6 5
Misodik KOKOMOKCA S 5
Harmadik KOKOMOKOA 5 6
Negyedik KOKOMOKOA 2 5

Egyszerre csak egy kokomokodval kiizdhetsz. Ne feledd
el: ha nincs nilad a kardod, a timadisod mindig 2-vel
gyengebb, és nincs alkalmad gyilkos iitések bevitelére. Ha
legy6zted Gket, lapozz a 370-re.

196

A kardod tal kicsi Bythos ellen, igy nem tudsz haldlos
dtést litni. Ha nédlad van Barolo csukl6pajzsa, az sem jelent
szamodra el6nyt, ezért erre a csatira elveszted az altala
nyajtott plusz UGYESSEGET.

BYTHOS UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha legy6zted, lapozz a 29 1-re.
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197

A szadhoz emeled Mema keskeny fiivocsovét, és erdtel-
Jesen belefiijsz. Fekete porfelhé 16 ki a csébdl, és lassan
visszaszall rad. Egy pillanat milva mar kohogve, és priisz-
kolve fetrengsz a padlén. A borténér nagyot kacag, és
egyaltalan nem siet a megsegitésedre. Lapozz a 352-re.

198

Elmagyardzod az 6rnek, hogy nem tudtil aludni, ezért
jottél fel ide, hogy friss levegét szivjal., Az 6r gyanakodva
fogadja a mesédet. Kozli veled, hogy itt csak a palotadrség
tartozkodhat. Udvariasan elnézést kérsz, és visszamész a
szobadba, kozben végig a hitadon érzed az 6r éber tekinte-
tét. Lapozz a 165-re.

199

A fekete darazsak felhGje mar koriilstted Srvénylik. At-
kozédva veszed tudomasul, hogy a szél feltamad, és szét-
szorja a jheera fiistot. A darazsak nekedrontanak. Ha fel-
menekiilsz a hegyoldalon, lapozz a 386-ra. Ha a jobbkéz
fel6li volgyben kanyargé folyé felé rohansz, lapozz a 42-re.
Ha a nemrég felfedezett barlang bejarata felé szaladsz, la-
pozza 106-ra. [\




200 - 202

200

Segitségért kidltasz, de az emberek csak nevetnek. ~ Sz6-
val igy akarnak hiresek lenni manapsag a hisok, mi? — kér-
dezi a mély hang. Hirtelen felismered, hogy Barolo az, a ré-
gi 16rvivd tanitémestered. Megragad a valladnil, és maga
felé fordit, kdzben elteszi a kését. Eszreveszed, hogy azdta
falab keriilt a bal laba helyére, de Barolo nem tesz réla em-
litést. — Azt hiszem, az lesz a legjobb, ha velem tartasz — ja-
vasolja. Lapozza 375-re.

201

Az egyik kristalyharcos feléd indul, és meglengeti a kala-
pacsat. Megprébalod védeni magad a kardoddal, de az ar-
talmatlanul lecsiszik a harcos testérdl. Ha ndlad van az
oniksz jogar vagy az arany Okol, és gyorsan dsszetakolt
bunkésbotként akarod 6ket hasznilni, lapozz a 62-re. Ha
inkabb megbirkézol a harcossal, lapozz a 305-re.

202

Megragadod a legkozelebb es6 labat, és felkiszol rajta,
mignem eléred a kunyhoé aljat. Korbenézel, és egy nyilast
fedezel fel a kunyho padléjanak a kozepén. Az egyetlen
mddja a bejutasnak, ha jol megkapaszkodsz az egyik tartd-
gerendaban, és labbal elére belendited magad a nyilason.
Lenézel, és innen a féld tavolabbinak tiinik, mint azt elore
elképzelted. Nyelsz egyet, és igy dontesz, hogy megprobil-
kozol a mutatvannyal. Dobj két kockaval. Ha az eredmény
kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 337-re. Ha az

203 - 204

eredmény nagyobb vagy egyenel, mint az UGYESSE-
GED, lapozz a 229-re.

203

Egy id6 milva furcsa latvanyban van részed. Hosszasan,
ameddig csak a szem ellit, kristalyszobrok éllnak katonas
rendben. Amikor kozelebbrol is megvizsgalod éket, kideriil,
hogy ezek val6jaban kristalytdmbokbe zirt emberek. Ha vi-
seled a szinvaltd sebet, lapozz az 52-re. Ha nem, lapozz a
75-re.

204

Hirtelen fém csorrenését hallod a kozeledbél. A hitad
mogott egy kicsiny fémajto all, mely a palota egyik kiilsé
épiiletébe vezet. A zirban most kules fordul. A falhoz la-
pulsz, és igyekszel moccands nélkiil allni az drnyékban, Az
ajto kivagodik (kis hijan orrba vag), és hangok hallatszanak
.mogiile. Az egyik hang Luthauré, az arulé kalandozdé, aki
lejaratott Dunyazad el6tt. - J6 kis kalamajka, mi, fiik? —
mondja. — Igen, Luthaur, nem véletleniil hivjak Ramedest
Gyoézhetetlennek; még akkor is vagy egy tucat emberrel ért
fel az ereje, amikor pedig mar annyi pia volt benne, amitél

egy sarkany is feldobta volna a talpat. — Luthaur nevetve

valaszol: — Ne izguljatok, ez a mostani pasas sokkal kony-

nyebb melo lesz. — Vajon rad gondolt? A hangok elvonul
nak az udvar masik felébe. Ajtocsapodast hallasz, és ismét

csond vesz koriil. Valami okbol kifolyblag azonban nyitva
hagytak azt az ajtot, amelyiknél allsz. Ha évatosan belopd

dzol rajta, lapozz a 363-ra. Ha visszaosonsz inkabb a szo



205 - 206

badba, lapozz a 165-re. Ha az éjszaka hitralévé részét az
istallbvan elrejtézve akarod tolteni, lapozz a 13 7-re.

1t talalsz, An

rcod silyossag

an Bythost, de Kallamehr szinte osszes lako

ja odaveszel r artatlan ember élete aran meniel

100D e7e

ted meg a borot

Egy hos ilyet nem tenne sosem.

2006

A hazon kiviil a fékapu felé vezetnek a ragados labnyo-
mok. Feliilsz a lovadra, és koveted dket. Sajnos a nyomok
egyre halvinyabbak és halvanyabbak, €s mire a kapuhoz
érsz, mar csak alig latszik valami a porban. Bele kell nyu-
godnod, hogy a lénynek sikeriilt meglognia. Csalodottan
visszafordulsz, €s tovabb folytatod az utadat. Lapozz a 22-

rc.

W7 . 200

Kitord

kunyhoba, és n

teszed, ha 1

kor azonban n lezed, hogy miféle pro
l, nem tud valaszt adni. Minél tobbet beszél,
annal érthetetlenebb lesz az egész, és lassan mar a profécia
ervényességél is kezded kétségbe vonni. De hat mi okod
lenne panaszkodni? Kényelmesen hatraddlsz, és a kunyho
tetején lévé kémeénylyukon at a holdat nézed. Lapozz a
319-re. ;

209

Az alabbi targyak koziil hany van a birtokodban: szem
formaji dragako, ékszerekkel kirakott tiara, ékkdves mell-
vért, tollcsizma, arany 6kél, gyonggyel beiiltetett koponya,
oniksz jogar, kristalygémb? Ha kevesebb, mint négy van ni-
lad, lapozz a 351-re. Ha négy vagy t6bb van nélad, lapozz a
393-ra.




210-212
210

Az 6rok egy kicsit visszah6kolnek, amikor megpillantjik
a kardod pengéjét. Gyors pillantasokat valtanak egymassal,
majd az egyikiik elkialtja magat: — Elkapni! — Ha nalad van
Sige varazsamulettje, és viseled is, lapozz a 83-ra. Ellenke-
z0 esetben lapozz a 242 -re.

211

A nyiizsgé hangyakkal boritott kéz kinyl, és megragad
egy ott heverd botot. Aztan visszasiillyed a lyukba, mig
bentrdl recsegd hangokat hallasz. Nem vagy egészen biztos
benne, hogy mi folyhat a dombocska belsejében, de azért
oriilsz, hogy kimaradtal beldle. Lapozz az 58-ra.

212

Lassan a hintoéhoz sétalsz, és bemdszol az ajtéon. A kris-
talyszellem tiszteletteljesen meghajol el6tted. Aztdn magas
hangon elkurjantja magit, mire az ektovultok mozgasba
lenditik a hintét, Lélegzetelallité sebességgel suhantok a
felhdk kozott. Néhany perc milva egy fantasztikus palota
tornyai tiinnek fel a lathataron. A palota koriil szazival
ropkodnek az ektovultok. Csak akkor fogod fel valojaban a
palota elképeszté méreteit, amikor a gigantikus bejarathoz
értek. Az épiilet 16bb sziz méter magas, és ngy tiiik, ugyan-
abbdl a fajta kristalybdl épitették, amely itt a talajt alkotja.
Egy hatalmas terembe értek, ahol is a hinté megill. Ki-

szallsz. Egy kopenyes figura siet eléd. — Elkéstél! — sziszegi. |

— Az Urunk nemsokéra visszatér, és az ital még nincs elkeé-
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szitve! Ha nem teljesited a feladatodat, megtapasztalhatod
Bythos kristalyleheletét. Siess! — A figura utan sietsz. At-
mentek egy masik, hasonlé méretii terembe. A terem koze-
pén egy kiilonos iist pihen. Amint kozelebb €rsz, rajossz,
hogy ez voltaképpen egy tobb mint egy méter magas serleg.
Egy misik csuklyas figura kevergeti a folyadékot a serleg-
ben. Varakozoan rad néz, hogy.iiritsd ki a zsakodat. A zsak
tartalmat a serlegbe éntdd, és figyeled, miként valt sGtét-
zoldre a benne kavargd folyadék. A két kdmzsds figura
csondesen elsétdl, magadra hagynak a serleggel, €s a benne
biizolgé undoritd l6ttyel. Ha beleiszol az italba, lapozz a
45-re. Ha beleteszel még valamit, lapozz a 13 1-re. Ha fel-
boritod a serleget, lapozz a 3 65-re.

213

Tovibbmenvén az aljnévényzet atnyilik az iisvényen is,
igy egyre nehezebb az elérehaladas. Csak kemény munka-
val tudod atvagni magad (vonj le 1 ELETERO pontot), de
végiil kiérsz egy tisztasra, ahonnan hirom masik Osvény in-
dul ki. Ha a bal oldalit valasztod, lapozz a 12 3-ra. Ha a ko-
zépsot, lapozz a 132-re. Ha a jobb oldali svényen folyta-
tod az utadat, lapozz a 32-re.

214

Harom sotét rnyat kiilonboztetsz meg. Ahogy kozelebb
érnek, és rajuk vetiil a tiiz fénye, latod, hogy arnytiindék.
Ketten nekildtnak atkutatni a csomagodat, mig a harmadik
feléd kozelit 6vatosan. Tiirelmesen kivarod a megfeleld pil-
lanatot, amikor foléd hajol. A kardod széles ivet ir le, majd
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a tiinde oldalaban &ll meg. Aldozatod hangtalanul a f6ldre
rogy. Felpattansz, kirantod a kardod a holttestbdl, és a mé-
sik két tiinde felé fordulsz. Azok nagyot kidltanak, és el-
eresztik a felszerelésedet. Lapozz a 120-ra.

215

A diiborgés egyre erésebb lesz, de a sOtétségben nem
latsz semmit sem. Hirtelen valami kemény, fémes dolognak
litk6zél. A folyd atsodor egy racsozaton, de nem esik sem-
mi bajod. Kdrbenézel, és észreveszed, hogy a ricsozat tele
van szérva csillogé targyakkal. Felveszel néhanyat, majd ér-
zed, amint a viz odébbsodor. A racsozat egy kébe vajt alag-
it szajahoz vezet. Az alagutat foszforeszkild algak reszketd
fénye vilagitja meg. A nyalkas alagitban két, kosarat cipel
kokomokodt pillantasz meg. A nagyfejii, tomzsi, hiillGszerii
lények rad emelik gonosz tekintetiiket, majd ledobjik a ko-
saraikat, és neked rontanak.

UGYESSEG ELETERO
Els6 KOKOMOKOA 5 6
Misodik KOKOMOKOA 5 5

Ha nincs nilad a kardod, -2 -vel kiizdesz, és nem vihetsz

be gyilkos iitéseket. Ha legydzted dket, lapozz a 187-re,

216

J6 pir évvel ezeltt Barolo volt a tanitémestered. O adta
neked a mostani csodalatos kardodat is, miutin meggyozo-
dott rola, hogy épp eleget tanultil ahhoz, hogy kiérdemeld.



217 - 218

Baratsagosan meghiv a hdziba, kézben menteget6zik, ami-
ért egy kicsit nagy a rendetlenség. Kényelmesen elhelyez-
kedsz a felkinalt székben, és belefogsz a régi kalandjaid el-
mesélésébe. Barolo kézben a kezében méregeti, probalgatja
a kardodat, a szeme csillog 6romében. A sarokbdl valami
halk motoszkalas hallatszik. Fel akarsz allni, hogy megnézd,
mi az, de Barolo gyorsabb nilad. Miel6tt még odafordithat-
nad a fejed, megfordul a székben, és a kard kirepiil a kezé-
bol. Felkelsz, hogy visszahozd, és amikor megtaldlod a sa-
rokban, latod, hogy egy patkanyt sziirt at. A dég még ran-
gatozik egy kicsit. Barolo felkacag. — Ez az egyetlen triikk,
amire sosem tanitottalak meg. — mondja. - Nem til bdlcs
dolog ugyanis, ha a mester mindenre megtanitja a tanitva-
nyat, amig meg nem bizhat benne teljesen, — Barolo fel-
ajanlja, hogy megtanit erre az utolsé titokra is, de ezért fel
kell aldoznod az éjszakai pihenésed jelentss részét. Ha meg
akarod tanulni a karddobas technikajat, lapozz a 22 6-ra.
Ha inkabb pihennél az éjszaka, lapozz a 37 5-re.

217

Egy szikra pattan ki a taplobél, és beugrik a sziraz ruhé-
ba. Gyorsan koré boritod a tenyered, és kétségbeesetten
fajni kezded. Ugy tiinik, sikeresen, a jheera-levelek halva-
nyan pislakolni kezdenek. Felnézel, és latod, hogy a liktetd
feketeség mar majdnem rad borult. Lapozz a 199-re.

218

Leereszkedsz az ablakig, és belesel rajta. A szobdban Ikh-
tiyani Dunyazadot pillantod meg, amint a ruhdit és az ék-

219

szereit pakolja be egy kicsiny vasveretes brondbe. Nyilvin
valami hosszii utazashoz késziil .. vagy menekiilni akar.
Felhtizodzkodsz a tetére. Ha ez volt a harmadik ablak, ame-
Iyen benéztél, lapozz a 2 5-re. Ha nem, visszatérhetsz a szo-
badba (lapozz a 151-re), vagy folytathatod az ablakokon
bekukucskalast. Melyik ablakot valasztod:

A bal oldali tavolabbi falat?
A bal oldali kézponti falat?
A jobb oldali tdvolabbi falat?

Lapozza 397-re
Lapozz a 94-re
Lapozz a 340-re

Az utad felh6k kozott vezet folfelé, A fejed f6l6tt a sem-
miben egy sor bortdncella lebeg, A bebortonzottek pana-
szosan jajgatnak. Amikor felérsz a linc tetejére, raddb-
bensz, mennyire reménytelen a helyzetiik. A cellikon nincs
ajto, a karnyi vastag acélracsok Jelentik az egyetlen kapcso-
latot a kiilvilaggal. Megtaliltad Kallamehr elveszett lelkeit,
Bythos darazsainak aldozatait. A hadsereget alkotd renge-
teg ember az 6 fGldi zombitestiik volt, Felkavar a latvany.
Lemaszol a lancon, és eltokéled magad, hogy nwgszah&(]‘i--
tod a szerencsétlencket. Ha a nyikorgds felé mész, lapozz a
237-re. Ha a suttogas felé, lapozz a 203-ra.
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Ugy teszel, mintha megadnid magad, aztin hirtelen a
leggyengébbnek tiiné pap felé rohansz. Ahogy kozel érsz
hozz4, megprobalsz atugrani a feje f6lott, Pechedre azon-
ban a pap felemeli a botjat, és egy fajdalmas iitést mér az
oldaladra. Vonj le 2 pontot az ELETERODBOL. A foldre
zuhansz, és mire feltipaszkodnal, a papok maris korbefog-
nak. Atkutatnak. Ha nilad van az Arany Okdl, lapozz a 73-
ra. Ha nincs nilad az Arany Okol, lapozz a 379-re.

221

Az Gt lassan lefelé vezet, és az erdo talaja is egyre puhab-
ba vilik. Nemsokara mocsaras teriileten vagy kénytelen at-
gazolni. A sar cuppog a csizmad alatt. Legyek zsonganak
koriilotted, és a rekkend héség kiszivia minden erddet. 1
ELETERO pontot vesztesz. Egy éranyi kimerit tapickols
utin a talaj emelkedni kezd, és az Gsvény élesen balra for-
dul. Semmi nincs, ami alapjan megkiilonboztethetnéd ezt a
kornyéket az erdd tobbi részétél. Leverten . tovabbgyalo-
golsz. Jelolj be egy idokockdt, és lapozz a 366-ra.

222

Az dregember hanyatt dol a borba, mely atcsap folotte.
Varsz egy kicsit, de mozgasnak semmi jele. Ha megvizsga-
lod a testet, lapozz a 142-re. Ha inkabb azonnal elhagyod a
pincét, lapozz a 297 -re.

223-224
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Visszalovagolsz az iiton. Csak azért allsz meg néha, hogy
fijratoltsd a kulacsodat. Eppen egy fiives siksdgon vigsz ke-
resztiil, amikor a lovad varatlanul razni kezdi a zablat. Va-
lami nyugtalanithatja. Kérbenézel, de nem tapasztalsz sem-
mi kiilénoset, csak valami savanyi, dohos illatot érzel a le-
vegdben. Némi biztatas utdn a lovad ismét elindul. Lebak-
tattok egy volgybe, majd egy keskeny, kanyargbs dsvényen
it fel a szemkézti hegy tetejére. Ovatosan kell haladnod a
keskeny uton, de végiil baj nélkiil felérsz a hegy tetejére, &
lenézhetsz a tuloldalan hiiz6do volgybe. Bal kéz feldl fiist-
oszlop emelkedik fel a f6ldrol. Szamold Gssze a bejelolt id6-
kockakat a kalandlapodon. Ha mar tizet vagy annil is tob-
bet jelSltél be, lapozz a 25 1-re. Ha tiznél kevesebb van be-
jelolve, jelolj be egy ujabb iddkockdt, és lapozz a 9 5-re.

224

Amint Ramedes a varhoz ér, nagyot kialt. Felrintja az
ajiot, és a faklyaval oldalt 16ki az elséként kisiet6 ort. Egy
pillanat milva vad kialtozas, és fémcsattogas tolti be a leve-
gét., Amikor a varkapuhoz érsz, majdnem neked zuhan egy
kitamolygo, véres feji 6r. Odabent Ramedes hat Grrel viv
kozelharcot. Szanaszét halott vagy sebesiilt 6rok hevernek.
Ramedes egy hatalmas alabardot forgat cséphadarokéat, de
ellenfelei okosak. Varnak, hogy a hds kifaradjon. Az egyi-
kiik beilleszt egy nyilvesszit a szamszerijaba, és épp akkor
I6vi el, amikor kardodat kirantva a szobaba rontasz. A nyil-
vesszO tovig beleflirddik Ramedes mellkasiaba. A bikaereji
hds hatratantorodik, és a labad elé zuhan, Szomori szemei-
bdl kihiiny a vilagossag. Te még fel sem eszmélhetsz, mikor
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az Orok radvetik magukat. Sok lid disznét gyéz, nemsokéra
te is holtan heversz az érszoba padléjan.

_alk

225

Bythos tiirelmetleniil a serleghez Iép. — Kis hijan elkéstél,
Begyiijté. Tudod, mi a biintetés a késésért! — mennydorgi.
Ha elmondtak neked ,,Bythos hatalmanak titkat”, lapozz a
374-re. Ha nem, és kietted a ndvényeket Sige varazsamu-
lettjébol, lapozz a 31-re. Ha el akarsz inkabb menekiilni,
lapozz a 33 5-re. Ha nélad van az Arany Okdl, és most fel-
mutatod, lapozz a 389-re. De végss esetben egyszeriien
megtamadhatod Bythost a kardoddal is (lapozz a 161-re).

226

Ezt a technikat Barolo Repiil6 Villimnak nevezte el. Fel-
hivja a figyelmedet, hogy csak a legnagyobb sziikségben
hasznald, és mivel ezzel eldobod magadtol a fegyvert, el6bb
bizonyosodj meg roéla, hogy a csapasod haldlos. Harc koz-
ben nem hasznalhatd a Repiilé Villam, mert elGtte tokélete-
sen el kell lazitanod a testedet. Az egész éjszakat gyakorlas-
sal t61t6d. Reggelre mar minden célt eltalalsz, amit Barolo
kijelol neked, de tudomasul kell venned, hogy az & gyorsa-
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sagat és pontossigat nem lehet egyetlen éjszakanyi gyakor-
lassal elsajatitani. Karikas szemekkel és izomlazzal készont
rad a méasnap reggel, Lapozz a 19-re,

227

Kilovaed a nyilvesszét, kdzben buzgén imadkozol, hogy
athaladjon a racson. Szerencséd volt, a nyilvesszé remegve
megall a gonosz fické mellkasiban. Az a rdcsra zuhan, a
kulcscsomo kiesik halott ujjai koziil. Felkapaszkodsz a ve-
rem falan, kdzben a szemed sarkabol latod, hogy Ramedes
elkapja a kulcsokat, és kikapaszkodik a csapbajton. Nemso-
kira mindketten kint vagytok a verembdél. Lapozz a 10-re.

A krater kozepén allsz a kristalyharcosok éltal ,készi-
tett” aranypor-tocsa kézepén, amikor litod, hogy egy ma-
gas, kamzsis alak lép be a kriterbe. Abbahagyja a kinta-
last, amikor észrevesz téged. Lehajol, és csontos kezével
felvesz a foldrdl egy kristalyt. Megragadja a két végénél, és
meghiizza, amitdl a kristaly egy hosszi, hegyes gerellyé val-
tozik. Ezt a gerelyt aztan teljes ercjébdl feléd hajitja. On:
kénteleniil is felemeled a kardodat, hogy eliisd a feléd szil-
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16 fegyvert. Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 360-ra. Ha az eredmény
nagyobb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED, lapozz a
274-re.

229

Granat legendas akrobatai megnyugodhatnak, nem fe-
nyegeti oket 0j vetélytars. A lendiileted til kevésnek bizo-
nyult, és a labaid ugyan beértek egy pillanatra a nyilasba,
mégis fejjel lefelé a foldre zuhantal. A vélladra estél. Vonj
le 1-et az ELETERODBOL. Ahogy a foldon fekszel liheg-
ve, észreveszed, hogy a kunyho lassan siillyedni kezd. A vé-
kony labak behajlanak! Kis idé millva mar bent is vagy a
nyilasban. Lapozz a 372 -re.

230

Visszarohansz az alagitban a folyo felé. Futéas kdzben al-
land6an a hatad mogé pislogsz. Hirtelen atesel valamin. Le-
nézel, és rémiilten konstatilod, hogy egy csipba botlottal.
Lapozz a 343-ra.

231

Ahogy haladsz elére, latod, hogy az 6svény mindkét olda-
lin gombik ndnek biizos kotegekben. Ovatosan kell tovabb-
haladnod, vigyazva, nehogy hozzijuk érj — ki tudja, hatha
mérgez6 sporakat lovellnek ki. Eszedbe jutnak a déli hatal-
mas erddségekrdl szolé6 mesék, ahol az 6rokké valtozo utak
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kérbe-korbe vezetnek, mig az éhség vagy a kimeriiltség vé-
gez a vandorral. Kis id6 milva az 6svényed kettéagazik. A
bal oldali ag egy lejton lefelé indul (lapozz a 213-ra). Ha a
jobb oldalit valasztod inkabb, lapozz a 32-re.

232

Villamgyorsan balra hengeredsz. Az elsé csapds igy nem
taldlt, de pechedre éppen a tabortiizedbe gurultl bele. Sii-
lyos tested majdnem kioltotta ugyan, de azért igy is elég
csiinyan megégetted magad. Vonj le 2 pontot az ELETE-
RODBOL. Lesoprod magadrél az izzé pardzsdarabokat, és
fegyverteleniil szembefordulsz az ellenfeleddel, egy arny-
tiindével. Eszreveszed, hogy hdirébb két masik tarsa lesel-
kedik. Mivel nincs fegyvered, a harc idejére az UGYESSE-
GED 2-vel kevesebb lesz (2-vel gyengébben tdmadsz), és
haldlos iitésre sem vagy képes.

Els6 ARNYTUNDE UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha gydziél, gyorsan felkapod a kardodat, miel6tt meg-
kiizdenél a masik két tiindével. Lapozz a 120-ra.

233

Beugrasz a folyoba, de mivel a felszerelésed igen nehéz,
nagy eréfeszitéssel csak annyit tudsz elérni, hogy az erds
aramlas ne sodorjon még lejjebb a folyén. Kis idé milva a
troll észrevesz, és elkezd koveket hajigalni feléd. A folyo-
ban vergodve igen kellemes célpontot nyijtasz (a kellemest
természetesen a troll szempontjiabdl értve). Egy nagy ké
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pontosan fejen taldl, é utdna a viz elsodor magaval. Elvesz-
ted az eszméletedet. Vonj le 1 ELETERO pontot. Mikdz-
ben eszméletleniil sodrddsz lefelé a folyon, a kardod kicsi-
szik a hiivelyébdl, és a foly6 fenekére siillyed (hiizd le a ka-
landlapodrol). Jel6lj be egy idbkockdt, és lapozz a 89-re.

234

Ahogy a lépcsGkon haladsz lefelé a palotaudvar felé, vé-
ratlanul vel6trazo sikoltast hallasz. Beugrasz a kdzeli ajton,
¢s a konyhdban talilod magad. Egy langba borult figura
lantorog a szobaban. A szolgak kétségbeesetten locsoljak ra
a vizet, de hidba. Néhany masodperc milva az égé ember a
foldre rogy. A szakics feléd fordul. — Janas az, az aprod.,
Csak berohant ide, kezét a mellére kulcsolta, és aztin lang-
ba borult — mondja. A fiii mar halott. Megraz ez a sz6rnyii
haldl, de nincs id6d, késziilnod kell az induldsra. Itt mar
nem tehetsz semmit. Lapozz a 140-re.

235

Leszillsz a lovadrol, és minden bétorsagodat dsszeszedve
begyalogolsz az iires tekintetii parasztok kozé. A gyaloghin-
t6t hordozo emberek most megallnak, és finoman leteszik a
terhiiket. Egy gazdagon 6lt62z6tt, sebhelyes arch férfi szill
ki a gyaloghint6bol, a szemébdl csak Gigy siit a rosszindulat.
A csondes sereg egy lépést sem tesz feléd, csak akkor moz-
dulnak, ha a parancsnokuk int nekik nyugodt, hiivis kéz-
mozdulatokkal. A férfi megszolal: - Fizetni fogsz szirnyas
szolgaim elpusztitasaért. Az életeddel fogsz fizetni. — Itt 4l
hit eldtted a torz sereg mosolytalan generalisa. Kallamehr
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sorsa a kezedben van. Ha nélad van a Triikkds Rablé iivege,
és fel akarod mutatni, lapozz az 55-re. Maskiilonben, ha is-
mered a Repiilé Villamot, és hasznalni is akarod, lapozz a
260-ra. Lehetdséged van még megtamadni a generalist (la-
pozz a 65-re).

236

A kotél gyorsan felemelkedik, majd eltiinik a kémény-
lyukban. Ebben a pillanatban rontanak be a parasztok a
kunyhoba, Megkonnyebbiilten veszik tudomasul, hogy még
életben vagy. Amint elhalkul a zigd hang, kisietsz az utca-
ra. Felnézel az égre. Egy furcsa, leginkabb labszarcsontra
emlékezteté formaji targy lebeg a levegében, korvonalai
élesen kirajzolodnak a hold fényében. Nézed, amint neki-
lendiil, és lassan eltlinik a messzeségben. Aztin a parasztok
felé fordulsz. Azok szeretetteljesen tekintenek fel rad. Fel-
hagytal a kiildetéseddel, hogy megprobald megvédelmezni
ezt a kis poros falut. Kallamehr végzete igy beteljesiil. A
kalandod véget ért.

237238
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Ovatosan haladsz eldre, a kristalytalaj alatt mozgol6do
sotct arnyakat figyeled. A nyikorgas egyre hangosabb lesz,
mig vegiil egy repedés jelenik meg a libad alatt. A kris-
l:-l!}‘fcllll(‘f osszetorik, és egy hatalmas, fekete témeg tor fel
alola. Fekete, olajos viz spriccel

ad. Az alak felhiz, és eltii-
nik a felhok kozétt, te pedig kétségbeesetten igyekszel meg-
vetni a labadat a csiszds, imbolygd tormelékek kozott.
Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb, mint az
UGYESSEGED, lapozz a 339-re. Ha az eredmény na-
gyobb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED, lapozz a 93 -
ra.

238

Letdrten visszabaktatsz a lovadhoz. Megremegsz, amikor
érzed, hogy valami a labad koré tekeredik. Lenézel, és egy
nagy kigyot pillantasz meg; diihdsen felemeled a kardodat,
hogy levagd, de a kigy6 puha, emberi hangon megszolal. -
Nem ismersz meg? Caduceus vagyok. Bythos elmenekiilt a
Pokolba. Kovetned kell oda, ha meg akarod menteni ezeket
az embereket, mivel Enthymesis nem jart sikerrel, A foly6
a volgyben a fold ala vezet, és abban a f6ld alatti alagitban
taldlod a kaput. Siess, ne vesztegesd az idét! — Caduceus ei-
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siklik, te pedig a foly6hoz sietsz. Egy kiddlt fatérzset hasz-
nalva tutajnak, gvorsan ereszkedsz lefelé a folyon. Lapozz a
89-re.

239

Egy nyirkos cellaban ébredsz. A tested sajog a papok ve-
résé1dl (vonj le 2 pontot az E LETERODBOL). Minden fel-
szerelésed megvan, kivéve az Arany OklI6t (hitzd le a ka-
landlapodrél). Néhany érdig nem torténik semmi, aztan
egy pap jelenik meg. Vonakodva kozli v,c]cd, !m}._;_y' szabad
vagy, maga Lady Dunyazad rendelkezett igy. F’1§smkapt_)d“a
lovadat is, és nemsokara ismét titon vagy. Jelolj be két ido-
kockdt, és lapozz a T-re.

240

A nyilvesszé visszapattan a fémracordl. Miel6tt jratolt-
hetnél, a bortondr elhatral a racstol, igy sorsodra maradsz.
Lapozza 352-re.

241

Kardoddal félreiitod a gerelyt. A Ik@,)_-‘iijlc‘i‘ﬂjalljb kris-
tilyért hajol le, de mir nincs ideje elhajitani. Raugrasz,
amint dobédsra emelkedik a karja.

ELETERO 6

BEGYUIJTO UGYESSEG 6

Ha legyézted, lapozz a 318-ra.

242 - 243
242
Meg kell kiizdened veliik.
UGYESSEG ELETERO
Els6 OR 7 8
Misodik OR 6 7

Egyszerre kell megkiizdened az 6rokkel. Minden kir ele-
jén dontsd el, melyikiikre tamadsz; ezzel az érrel kiizdj a
szokésos szabdlyok szerint. Minden egyes kérben a masik
Or szamara is kell két kockaval dobnod, hogy meghatérozd
az 6 tamadderejét, és neked is, hogy meghatirozd a sajat
tamadéerddet Gellene. Ha a te timadéersd nagyobb, nem
sebzel rdjm csak kivédted abban a kérben a csapasit. Ha
viszont az 6 tdimaddereje a nagyobb, 6 a szokdsos szabdlyok

szerint megsebesitett. Ha mindkettejiiket legyézted, lapozz
a 150-re.

243

Orék telnek el, mikézben kigyéeledel utan kutatsz az er-
ddben. Jel6lj be egy id6kockdt, lapozz a 39 5-re, és probal-
kozz Gijra. Ha elfogyott az idéd vagy a SZERENCSED, a
kalandod véget ért.
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Ahogy kozelebb mész a babukhoz, a labad nagyot cup-
z valamibe, amin meg is csiiszol egy ki-
kasaba 1éptél bele. Két ilyen csikot latsz
a foldén, melyek a szekrénytél az asztalig, €s vissza vezet-
nek (az egyik ilyenbe cuppantal bele). A szekrénybe egy
durva jelet faragtak: egy nyilat. Ha a kardoddal nyitod ki a
szekrényt, hogy azonnal sijthass, ha sziikség van ra, lapozz
a 76-ra. Ha a szokasos modon nyitod ki (ahogy egy szek-
rényt altalaban ki szoktak nyitni), lapozz a 37 -re.

pan, ahogy beleléps
csit. Ragacsos, zold

245

Egy magas, kamzsas figura sétal be a kraterbe. Egész id6
alatt kantalva, szertartasos mozdulattal begyiijti az arany-
port egy selyemzsakba. Ezt énekli: - Italt az Urunknak! Italt
Bythosnak! A varazsereju italtol lesz a Mélység Ura! - Ha
eldreugrasz, és megtamadod, lapozz a 154-re. Ha korbekii-
szol a peremen, és megleped, amikor éppen kimaszik a kra-
terbdl, lapozz a 40-re. Ha a nyomaba szegodsz, lapozz a

112-re.

246

i
apcsiba mélyesztve kibillented egyensilyabdl. Egy
apro csavarintas a csuklon, és timadod fajdalmasan felki-

1 tOrvivo

iltva a foldre rogy. Hirtelen ra

ds7r hoov 3

mestered, Barolo az! ?\-lt_';-'_\:L!If;,’i)ii azu

247 - 248

nkedik; mindazonaltal ortiil,
, mint mindig, fiataltr!
nyedére vettem a figurat,

bal laba helyén egy falab ékte
hogy ismét lathat téged. — JO va
De most csak szerencsed volt. Ko
mert nem akartalak most azonnal felszeletelni. — szuszogja
a bajsza alatt. Lapozz a 216-ra.

Erételjes rigassal elrugaszkodsz a racstol. A tiidéd szinte
szir, a vér a fiiledben dobol, amikor sikeriil a kezedbe fog-
nod a csodilatos kard markolatat. A kard azonban egy Kki-
csit a folydmederbe van agyazidva. Megprébalod kirantani,
de a nagy igyekezettél a 1élegzeted ezer buborék formaja-
ban t6r ki beldled. Kétségbeesetten probalsz a felszinre jut-
ni, de a foly6 a racs ala sodor, és beakadsz. Mar atkozod
magad a kapzsisagodért, amikor a viz a tiid6dbe aramlik.

248 .

Kikeriild a trollt, hagyod, hadd prébalja megemészieni
kicsit szards ebédjét. Visszajutsz a foly6hoz. Végigsietsz az

Osve

nyen, amely a folyoparton halad. Lapozza 133-ra.



249 - 250

249

Leszillsz a 16rdl, és Ovatosan megkozelited a batyut.
Amikor kézel érsz, akkor veszed csak észre, hogy ez nem
batyu, hanem holttest! Megforditod a halottat, és azonnal
felismered Feketehomok Sophia arcvonisait. Hirtelen visz-
szarintod a kezed, amini égeté fajdalom nyilall bele. Egy
sziirkés, nyalkas valami emésztette el Sophia labait és also-
testét. O lehet az a hés, akit a keleti orszigrészbe kiildtek,
hogy az ellenség utan kémkedjen. De nem kezded kikutatni,
hogy mi lehet az a rejtélyes valami, amelynek a halalat ko-
szonhette, hanem inkdbb az elStted all6 feladatokra Gssz-
pontositasz. Ha folytatod az eddigi kiildetésedet, és tovabb-
lovagolsz északra, lapozz a 301-re. Ha Ggy dontesz, hogy
inkibb elvillalod Sophia feladatat, és keletre lovagolsz
kémkedni, jel6lj be egy idbkockdt, és lapozz a 329-re. Ha
visszatérsz Kallamehrbe, hogy jelentést tégy az események-
rol, jeldlj be egy idokockdt, és lapozz a 394-re.

250

Kallamehr polgidrai egyenként elérelépnek, és isznak a
folyadékbol. Mihelyt lenyelik, testiik szétfoszlik. Lassan
mindnyajan hazautaztak, és te egyediil maradsz a szolgak-
kal. Szomorian nézel le az iires iistre, és azon morfondiro-
zol, vajon mennyi idébe telik, amig a szolgak ismét képesek
lesznek megtdlteni. Csak taldlgatni tudsz. A szolgik elma-
gyarazzak, hogy a Mélység Uraként az Allansiabdl az ebbe
a vilagba keriilt 6sszes magikus targy hatalmaval és erejével
rendelkezel, ez azonban nem nagyon vigasztal téged. Ha
magadon viseled a szinvaltdo sebet, lapozz a 400-ra. Ha
nem, lapozz a 119-re.



251 - 252

251

Gyors temp6jil lovaglas utin megérkezel a falu nyitott
kapuja elé. A falusiak halk oszlopban vonulnak ki rajta.
Rajuk kialtasz, de még csak a fejiiket sem forditjak feléd.
Kiilonss, gondolod, és kozelebb hizddsz. Egy jololtozott
ember valik ki a falusiak koziil, és kényelmesen feléd sétal.
Mohén harapdal egy darab sonkit. Hata mogé hajitja a
csontot, majd feléd fordul. Athaté tekintettel mér végig. -
Ah, te vagy az - mondja szemmel lithat6an elégedetten.
Konnyedén int egyet feléd. - Vigyétek ezt a szerencsétlent!
— veti oda foghegyrél, majd elsétal a falu felé. Lapozz a
113-ra.

252

Amikor kisétalsz a palota kapujin, eszedbe jut, hogy
Luthauron kiviil senkit sem l4ttal a viros védelmére itt ma-
radt kalandozok koziil. Hova tiinhettek? Utanuk érdeklédsz
a fogadokban, és megtudod, hogy mindnyajan szerencsét-
len balesetek dldozatai lettek. Az egyikiik titokzatos médon
eltiint, amikor éjszaka kisétilt a t6ltésre; egy masik véletle-
nill lelétte magat a szimszerijival. Megint masikat az Igaz-
sag Szobranak egyik kardjara felsziirva talaltak meg. Sokfé-
le médon lehet id6 el6tt meghalni Kallamehrben, Koziiliik
Jo par halilnem igencsak bizarr. Eppen egy kihalt utcén sé-
talsz végig, amikor...

253 - 255

253

Egyik murkuron sem vette észre, hogy beléptél a szobaba.
Hamarosan rajéssz, hogy azok hirman az ajtét tartjak
vissza, nehogy kinyiljon, mig a negyedik egy varazslatot
mormol: izz0, tiizes csovak csapnak ki az ujjaibol. Aztan
észrevesz, abbahagyja a varazslatot, és az arcat goércsbe
randitja a félelem. — Ylech’nya Pipphen! - szblal meg egy
hang a fejedben. Ha megtamadod a murkuront, lapozz a
173-ra. Ha az ajtohoz rohansz, lapozz a 48-ra.

Belépsz a keskeny labak koz¢€, €s észreveszel egy nyilast a
kunyhé padldjan a fejed folott. Eppen gondolkodni kez-
desz, vajon hogy a csudiban fogsz te oda bejutni, amikor a
labak lassan behajlanak, és a kunyhé leereszkedik. Mivel
kozépen allsz, a kunyhé egyenesen feléd kozelit. Lapozz a
372-re.

255

Konnyi célpontnak igérkezik. Mivel razkodik a nevetés-
tol, képtelen arra, hogy félreugorjon a sziszegve felé repiilo
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penge Gtjabol. A kardod a hasidba vagddik, és ellenfeled,
még mindig kacagva, a foldre rogy... Lapozz a 302-re.

256

Az fiton rengeteg mély szekérnyomot litni. Szemmel Iit-
hatban gyakran hasznalt iitrol van sz, bar utazéval nem ta-
lalkozol. Az 0it menti lejtékon egyre striibbé vilik a no-
vényzet, ahogy erdés vidéken haladsz. Varatlanul egy vadul
rohané 6kor tiinik fel veled szemben. Miel6tt reagilhatnal,
észveszejlé rohanassal mar el is diiborég melletted, majd
eltiinik egy kanyarban. Megcsovalod a fejed, és tovabb-
mész. Egy kicsivel odébb megtalilod a szekeret is, ami elé
az 6kor be volt fogva. A szekér az Gt szélén hever felborul-
va, mellette egy mésik 6kor teteme fekszik a féldon. Mint-
ha valami mozogna a tetem mogott, és gusztustalan sziir-
csol6 hangokat is hallasz. Visszafogod a lovad és el6vigya-
zatosan kozelitesz. Varatlanul azonban a lovad felnyerit, és
az okor teteme mogiil egy fekete csuklyas fej emelkedik fel.
A csuklya s6tétjében nem lathatod a figura arcét, de maga-
don érzed ellenséges tekintetét. A figura nem emberi mo-
don felsikolt, majd kiilénds csoszogassal eltiinik a stirdi alj-
novényzetben. Ha iildoz6be veszed, lapozz a 296-ra. Ha
megvizsgilod az okrot és a szekeret, lapozz a 13-ra.

257

A Begyiijté felé rohansz. O gyorsan még egy landzsat ké-
szit maganak. Lapozz a 105-re.




258 - 260

258

A folyadék savanyi izii, de azért mégis a Szerencse Itala.
Ezzel a kezdeti értékre allithatod a SZERENCSEDET, sét
meg is novelheted a kezderi értéket 1 ponttal. Lapozz vissza
oda, ahonnan jotteél,

259

Elhajitod a kardodat, kézben buzgdén imadkozol, hogy az
drt talalja el, és ne a racsot. De szerencsére a kard zizegve
atrepiil a racson, €és remegve megéll a gonosz fick6 mellka-
saban. Az a rdcsra zuhan, a kulcscsomo kiesik halott ujjai
koziil, Felkapaszkodsz a verem falan, kozben a szemed sar-
kabdl latod, hogy Ramedes elkapja a kulcsokat, és kika-
paszkodik a csapoajton. Nemsokara mindketten kint vagy-
tok a verembol. Lapozz a 10-re.

A kardod villamként repiil ki a kezedbdl, de ellenfeledet
ezzel nem lehet meglepni. Tiineményes sebességgel kapja ki
a sajat kardjat a hiivelyébdl, és roptében félreiiti a felé re-

261 - 262

piilé kardot. — Nem te vagy az egyetlen, aki ismeri ezt a
triikkkot — mondja, és 6 is elrepiti a kard jat. Mar nem marad
idod a félrehajlasra; a kardja atsziirja a mellkasodat.

261

A kithoz kozelitesz, de néhany nagydarab paraszt elallja
az utadat. — Itt nem vagy szivesen latott vendég, te 16tolvaj!
- kiabaljak. Ugy tiinik, nem azok a fajta emberek, akiket
észérvekkel meg lehetne gyGzni, ezért igy dontesz, hogy in-
kabb elhtizod a csikot. Lapozz a T-re.

262

Felkapod a felszerelésedet, és kimaszol az ablakon, Mi-
kozben lefelé ereszkedsz, az ajto betorik, és langok 6mlenek
be a hdlészobaba. Nem til nagy a tivolsag a foldig, mégis
megiitéd magadat, ahogy leérsz. Szerencsére nem toriénik
komoly bajod. Lapozza 11 1-re. /\




263

Ahogy a homokba lépsz, valami megrantja a libadat. Elg-
rébb haladsz, és mar térdig allsz a homokban. Néhdny
sodperc millva észreveszed, hogy nem birod mozditani a 13-

badat, a iu mok pedig mar a csipdd magassaganal tart.
Ahogy a fejed is eltlinik a homokban, nagy levegdt veszel,

o
és reméled, 1 zz a 383-ra,

10gy nem ez lesz az utolso. L

264

Kihajtogatod a papircetlit. Ez van rairva: — Vigyazz! Ezer
SZCIN

_\;I E ’lhl{hlw/. ‘.ilﬂil mn gdu.lm,t az lI/L‘mJ lm-

1gjat, mert észrevetle, iJ(}g__\_ mér nem fi igyelsz ra. l.-g_'
u.J-nk. zokon veltte, hogy nem figyeled, amit mond, mert
meglehetosen mogorva tekintetet vet rad. Ugyanebben a
pillanatban valami bizsergl érzést érzel a nyakszirteden.
Bizonyos vagy benne, hogy a szobaban valaki le nem veszi
rolad a szemét - tdl alaposan figyel. Amikor az étkezésnek
vége, felillsz, és tivozol. Lapozz a 23 4-re.

265

A hangyak még mindig a testeden nylizsognek, és harap-
nak, ahol csak érnek. Elveszitettél még 1 ELETERO pon-

tot. A foldre hemperedsz, megprobalod lerdzni magadrol az
> A

apro fenevadakat. Letéped a ruhaidat, berohansz a sfirii bo-
A e N g e iy 1 Zs
zotosba a levelek koze, majd egy fahoz csapkodod a ruhai-

dat hoov ,._i o ! 11 valtal 1
lat, hogy megszabadulj a hangyaktdl. Lapozz az 58 -ra.

266 - 267

266

Amikor megragadod a lancot, Bythos karomkodva a
gyomrodba rug, (,ﬂ%zcz_\m nyedsz a fajdalomtoél, és érzed,
ahogy elaraszt a jeges kristilylehelet. Ha elengeded a lan-
cot, és megtamadod Bythost, lapozz a 19 6-ra. Ha ralehelsz
Bythosra, lapozz a 380-ra.

267

Leszill az éjszaka, de te dlmatlanul forgolodsz a szalma-
zsikodon, megprobalvan kideriteni a nap eseményei mogott
hiiz6d6 Osszefiiggéseket. Ezen tlinédsz, amikor hirtelen ér-
zed, hogy a hideg végigfut a hitadon. A mér ismerds, egyre
erGsodé zigas iiti meg a fiiledet. Az ellenség mar a palotin
beliil van! Felkapod a kardodat, és kirohansz a palotaudvar-
ra. A var felé pillantasz, és egy fekete arnyat latsz onnan
felemelkedni, és eltiinni az éjszakai égbolton. A var a Kalla-
mehri nemesek lakohelye: a kozponti toronyban vannak
Lady Carolina személyes lakosztilyai és vendégszobdi. A
szarnyas lény nem a kozponti toronyb6l, hanem a VAr egy
misik, a torony tovében 1évé ablakabol szallt fel. Jelolj be
egy id6kockdt. Ha elindulsz, hogy felderitsd a vérat, lapozz
a 342-re. Ha inkabb visszatérsz a szalmazsakodhoz, lapozz
a 165-re.

e
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268

Kis id6 miilva egy apro tisztashoz érsz. Egy alacsony, laza
foldtirashoz érsz, melynek kraterszerii teteje alig emelke-
dik a talajszint f5lé. Ebbdl a nyilasbol egy fekete kéz nyilik
ki. A kéz Osszevissza hadonaszik, mintha megprobdlna
megkapaszkodni valamiben, de nem taldl semmit, csak pu-
ha, omlés foldet. Ahogy kozelebb érsz, latod, hogy nem a
kéz fekete, csak a rajta nyiizsgé millionyi hangya teszi az-
za! Ha megprobalod gyorsan megmenteni a szerencsetleniil
jart fickot, lapozz a 300-ra. Ha inkabb nem villalod a ve-
szélyt, lapozza 211-re.

269

Ahogy kozelebb lépsz, a troll feléd fordul. Latod, hogy a
tekintete az 6veden 16g6 szamszerijra siklik, majd a valla-
bol kiallé nyilvesszore, és onnan ismét a szamszerijra. A
trollok butdk ugyan, de sosem felejtik el, ha valaki artott
nekik. Felpattan a foldrdl, és a facsemetét bunkoként hasz-
néalva neked ront.

TROLL UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha legy6zted a trollt, lapozz a 207 -re.

270

Ha van flvécsoved, lapozz a 2-re. Ellenkez6 esetben, ha
még nem vizsgaltad meg a babukat a szekrényben, most
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megteheted (lapozz a 244-re). Donthetsz gy is, hogy elha-
gyod az épiiletet, és kimész a telepiilésrél (lapozz a 22-re).

271

Gyorsan az idegre illesztesz egy nyilvesszét, és kirpited.
!,uxt;{ ivet ir le a levegdben, de gy tiinik, elvesztette az ere-
jét. Finoman a f6ldre hull, jéeskan a célpont elétt Lapozz a
322-re. : 5

272

Lehasalsz, még a lélegzetedet is visszatartod. Az 6r léptei
egyre l\:iixclchl: érnek. Aztan egy hang csattan fel: — J6l van,
hiip.‘ilka'lll. :F'(.-IulImI Gyeriink! - Kényszeredetten feltapasz-
lI\'r.x'J.s;a, ¢s latod, hogy az 6r egy szamszerijat szegez rad. Ki-
alt egyet. Néhany masodperc miilva djabb 6rok jelennek
meg, €s vesznek koriil. Az érszobara kisérnek, és nyomaté-
k{js;m felhivjik a figyelmedet, hogy éjszaka jobb, ha a szo-
badban tartézkodsz. Visszamész a szobadba, és igy don-
tesz, hogy nem prébalkozol még egy éjjeli kiruccanissal
Lapozza 165-re. 2 .

273

Az Osveny a fak kozott hiizodik. Mar egy j6 éraja botla
dozol rajta, €s nincs semmi, ami megtérné a monoténiat.

Jelolj be egy idkockt, és lapozz a 366-ra.

274 - 276

274

Rosszul idézitetted a kardcsapédsodat, igy a gerely a val-
ladba firédik. Megragadod a nyelét, kozben rémiilten ve-
szed észre, hogy a tested kristallya kezd valtozni. A kalan-
dod véget ért.

275

Ha ittal Bythos italabdl, lapozz a 280-ra. Ha nalad van az
Arany Okdl, és a magasba akarod tartani, lapozz a 141-re.
Ha inkabb a kardoddal akarsz Bythosra rontani, lapozz a
78-ra.

276

Masnap reggel kilesel az udvarra, és latod, hogy a szolgak
sietve rohangélnak fel-ala. Egy alacsony, szinpadszerii épit-
ményt épitenek, melynek a végében egy emelvény all. Ami-
kor kész az épitmény, egy koporsdt hoznak el6, és nagy
gonddal kozépre helyezik. Papok siirglédnek a koporsd
mellett. Kitaldlod, hogy a koporsé Lady Carolinaé lehet,
akinek a holttestét most kozszemlére teszik, hogy mindenki
lerbhassa elétte kegyeletét. Madhaerios, Ikhtiyani Dunya-
zad, Asiah Albudur és Csondes Sige jelennek meg, és elfog-
laljak helyiiket az emelvényen a koporsd mogdtt. Az 6rok
kinyitjak a kapukat, és a vdros polgarai csondes sorokban
bevonulnak. Amikor az udvar mar tele van emberekkel, te
is el¢jossz a rejtekhelyedrdl, és elvegyiilsz kozottiik. Lapozz
a 344-re.
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277

Beugrasz a foly6ba. Az aramlas gyorsan magaval ragad.
Eléred a racsot, de erésnek és mozdithatatlannak tiinik. Le-
nyijtod a labaidat, és érzed, hogy a rics messze a viz ala
nyulik. Ha visszaiszol, és felderited az alagutat, lapozz a
2 4-re. Ha megprobalsz atiszni a racs alatt, lapozz a 127-
re.

278

Tovabb forgolédsz az agyban almatlanul. Vonj le 2
ELETERO pontot, és jelolj be egy id6kockdt. A csillagfé-
nyeket bamulod magad folott, kézben valami erds, fanyar
illatot kezdesz érezni. Korbeszimatolsz, megprobilod kide-
riteni, honnan jon a szag, és rajossz, hogy az egész szobél
orvényld fiist lepi el. Az ajté kérvonalai izzanak, és hét ér-
zel fel6le dradni. A figyelmedet azonban elvonja az a han-
gos ziigas, mely az ablak felél hallatszik; odanézel, és egy
fekete alakot pillantasz meg, mely az ablak el6tt lebeg. Ha
nekirohansz, és a puszta okleiddel megtimadod a figurat,
lapozz a 188-ra. Ha a kardodért nyilsz, lapozz a 361-re.

279

Sige tokéletes eleganciaval emelkedik fel a székébol, és
tekint kérbe. Lassan a koporsohoz sétdl, é&s megdll elGtte.
Fejét Carolina felé hajtja, de aztan megall, és ismét kiegye-
nesedik. Bar a hangja halk, mint az éjszakai szell6, mégis
biztos vagy benne, hogy az udvar minden zugaban tisztan
halljak. — Miért hajoljak meg ennek a hazudozénak a pa-
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rancsai el6tt? Ez tiirhetetlen, szégyen és gyalazat! - Teste
remeg a méregtdl, de az arcvonasai tovabbra is ugyanolyan
nyugodtak, mint eddig.

Hirtelen egy hang kialt fel a tomegbol: — Fizesd meg a
tartozasodat! — A tomeg kiabalni kezd. — Csend legyen!
Sige egyetlen mozdulattal elcsendesiti a tomeget. Még egy-
szer Carolina keze f6lé hajol. Egy pillanattal késébb kira-
gadja a halott kézbdl a Hivatal Kardjat, és feléd vag vele.
Villimgyorsan félrehajolsz, de a penge igy is belevag a val-
ladba. 2 ELETERO pontot veszitettél. Kirdntod a kardo-
dat, hogy megkiizdj Sigével, Kallamehr &rul6javal.

CSONDES SIGE UGYESSEG 7 ELETERO S5

Ha legydzted, lapozz a 384 -re.

Az emelyito érzés, amelyet akkor tapasztaltal, amikor be
tal Bythos italaba, most ismét visszatér. Akaratlanul i

csuklani kezdesz. A testeden égeto lom

tested noni, dagadni kezd, a ruhdid szétrepednek. By

iobbenéssel az arcan szemléli az atvaltozasodat.

281 - 282

Te ne! Csak egy Ur lehet! - kialtja. Mélyet lélegez, majd fa-
gyos leheletét rad engedi. Kristilyok kezdenek néni a boro-
dén, de azonnal elolvadnak. Bythos felé indulsz, mire 6 fél-
reugrik, okollel lyukat iit az egyik falon, és kiugrik rajta. Ha
utdnaugrasz, lapozz a 299-re. Ha azon az ajton keresztiil
mész ki, amelyen at bejottél, lapozz a 354-re.

281

A ziimmdgé hang elhalkul, te pedig halat adsz magadnak
az Gvalossagedért. Miutan atverekszed magad a stirli bozo-
toson egy rémisztéen mély szakadékot pillantasz meg a Ja-
bad elétt. Atkutatod a meredély peremét, sét az aljan fekvé
teriileteken is végigfut a szemed, de a feketekdpenyes alak-
nak semmi nyoma. Mintha elpéirolgott volna. Lapozz a
139-re.

282

Aletheia elszomorodik, de neked eszedbe jut a troll a fo-
ly6parton, aki egy fiatal facsemetét hiizott maga utdn.
Gyorsan leirod, hogy nézett ki a csemete, és Aletheia bolo-
gatni kezd, igen, az volt a jheera. — Azonnal indulj, és
mentsd meg a leveleket! — parancsolja. - En majd agy ira-
nyitom az erdé Osvényeit, hogy azok egyenesen a folyohoz
vezessenek. Ha megtaldltad a leveleket, az svény vissza fog
vezetni a fihoz, ahol a lovadat hagytad. Es ne gyere vissza
tobbet ide: legkdzelebb nem leszek ilyen bardtsigos!
Gyorsan kisietsz a kunyhobol, és elindulsz a tisztasrol kive-
zet6 egyetlen Gsvényen. Percek alatt eléred azt a pontot,
ahol elészor meglattad a trolit. Kénnyedén kovethetdek a
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283 - 285

troll hatalmas labnyomai a folyéparti iszapban. Egy kis
gyaloglas utdn megleled a trollt, amint egy nagy Iyuk folott
gornyed s és megprobélja beledugni a facsemetét. Ha 16ttél
a trollra nyilat, amikor elGszor meglattad, lapozz a 269-re.
Ha nem, lapozz a 122-re.

283

Mema mindkét kezével megmarkolja a lovad sorényél.
Megborzong a szornyl latvanytol, de kinydjtja a kezét, és
ujjaval a hdmpolygé fekete tomegbe mutat. El6szor nem 14-
tod, hogy mire mutat, de aztan egy liiktetd fekete kddot pil-
lantasz meg a levegében, Ha lemostad a zold masszit Me-
marol, lapozz a 16-ra. Ha nem, lapozz a 69-re.

284

A taplobol egy szikra ugrik ki, és belekap a szaraz ruhiba.
Koréboritod a kezed, és idegesen fijni kezded, de sajnos
csak annyit érsz el, hogy elfiijod az éledezd tiizet. Idegessé-
gedben elejtetted a taplot. Megprébalod megkeresni, de a
fekete felhd mér majdnem folotted lebeg. Lapozz a 113-
ra.

285

A barnis folyadéknak egészen kellemes, édeskés ize van.
A gyomrod felmelegszik téle, és valami zsibbadd érzést
kezdel érezni a labaidban. De semmi egyéb nem torténik, a

286 - 287

zsibbadas is hamar elmilik. Lapozz vissza oda, ahonnan
idelapoztal.

286

Egyetlen iités is elég, hogy feldontsd a szobrot. Az a fold-
re zuhan, és darabokra torik. Sige feltapaszkodik a kris-
talydarabok koziil, és meghajol: — Fogadd 6rok hilimat, —
szblal meg. ~ Viszonzasul el kell mondanom, amit tudok:
Bythos hatalmanak titkat. Ebben a vilagban a magikus és
biibdjos targyak haszndlhatatlanok, de a fanghtanei acél
ugyanolyan j6, mint mindig. Bythosnak nincs védelme ez
ellen, ne hagyd hat, hogy csébe hiizzon. Eg aldjon! - Sige
ezekkel a szavakkal sarkon fordul, és elsiet. Utdnairamodsz,
de a siirii kédben hamar elveszted a nyoméat. Ahogy tovabb
mész, vészjoslo nyikorgd hangot hallasz. Lapozz a 237 -re.

287

Viszonylag hamar raébredsz, hogy bizony nem a leggyor-
sabb utat valasztottad. A terepen nehéz a mozgds, nem is
beszélve azokrol az értékes percekrdl, amelyeket akkor
vesztettél el, amikor megprobaltal megkeriilni egy kicsinek
tiné erd6t. Végiil mégis Ggy dontesz, hogy visszatérsz az
uthoz. Jelélj be két idékockd:. Lapozz a T-re.
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288

A vastag falak, melyek olyan erésnek tiintek, amikor be-
léptél a varoskapun, beliilrél most valahogy nem ldtszanak
olyan keménynek. Egy rémiilt viros bijik meg mogottiik.
Szinte érzed az emberek rettegését, amikor kinézel az abla-
kon. Elfordulsz, és egy kis idé milva azon kapod magad,
hogy a sajat alakodat nézed a szemkozti falon 16g6 diszes
tiikorben. Mibe is keverted magad? Lehet, hogy hés vagy,
de ez nem jelenti azt, hogy nem szoktal begyulladni. A tii-
korképedre koncentralsz, és latod, hogy a hatad mogott el-
sotétiil az ablak. Egy pillanat milva mar teljes sottétség bo-
ritja a szobat, csak valami halvany voros fény szlirodik be
valahohnan. Hallod, hogy valaki az ablaknal motoszkal, de
nem vagy képes elforditani a tekintetedet a tiikortol. Egy
ijesztd, rancos arcu, szintelen figura maszik be az ablaknyi-
lason. Ujabb és ijabb rancos, aszott kezek tapogatéznak az
ablakparkanyon, mik6zben az alak feléd kozelit. Nagyot ki-
altva megperdiilsz a sarkadon, hogy szembenézz ezzel az
iszonyattal (lapozz a 174-re).

289

A bortondr holtan fekszik a labad elétt, de tudod, hogy
elkéstél a fogvatartott férfi megmentésével, kénytelen volt
szembenézni szOrnyli sorsaval. Taldlnod kell egy helyet,
ahol biztonsagban t6ltheted el az éjszaka hatralévé részét.
Ha az istalloban akarsz elrejtézni, lapozz a 137-re. Ha
visszamész a szalmazsidkodhoz a szolgék széllashelyére, la-
pozza 165-re.
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290

Gazdag, j6l megmiivelt foldeken haladsz keresztiil. Ezek
Kallamehr jobb m6di nemeseinek birtokai. Egy id6 utin
meglitod a Rangor Torony fényeit. Jelolj be egy idékoc-
kdt, és lapozz a 67 -re.

291

Bythos a f6ldre rogy, de haldla el6tt még ginyosan elvi-
gyorodik: — Legy6ztél engem, de a kallamehri lelkek az idék
végezetéig a semmiben fognak lebegni! — Visszatérsz a palo-
tdba, ahol Bythos volt szolgdi most téged tekintenek a
Mélység Uranak. Téged azonban ez nem vigasztal. Kalla-
mehr elbukott.

292

Térdre zuhansz, és megperdiilsz. Bal kezeddel megpréba-
lod elkapni a fegyvert tart6 karjat, mig a jobb kezeddel hat-
ratolod ellenfeledet. Dobj két kockaval. Ha az eredmény ki-
sebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 246-ra. Ha az
eredmény nagyobb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED,
lapozz a 178-ra.

293

A bérzacskoban egy nagy fém medalion fekszik. A felszi-
nét gyonyord, platindbol és egyéb nemesfémekbd! késziilt

294 - 295

berakasok boritjik. Kék dragakovek diszitik, melyeket tigy
rendeztek el, hogy a Rangor haz pecsétjét mintazzik. A zar
két egymasba fon6do eziist delfint formaz; de barmilyen
erésen is probdlod szétfesziteni Gket, nem nyilnak. Nyilvan
valamilyen mégikus er6 tartja Gket egyiitt. Gondosan elrej-
ted a medaliont, és lepihensz az éjszaka hitralévs részére.
Az udvaron eliil a zsivaj. Jel6lj be egy idBkockdt. Lapozz a
276-ra.

FelhGz6dzkodsz a fémgyiiriire, aztin elkezdesz lassan fel-
felé araszolni a sima fémlancon. Dobj egy kockéval. Ha 1-4
-et dobsz, lapozz a 124-re. Ha 5-6 -ot dobsz, lapozz a 219-
re.

295

Az a fejfajdit6 zoldségkeverék, amit a nyakadon viselsz,
tobbet tud, mint hinnéd. — mondja a né. - Az alvas-el(izé
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képességeirdl bizonyara tudsz mar. De az evilagi hatalma
eltorpiil amellett, amely hatalommal a Pokolban rendelke-
zik. Ha abban a titokzatos vilagban megeszed, meg fog vé-
deni a Mélység Uranak kristalyleheletétél. Ha ezen a vila-
gon eszed meg, egyszerii gyomorfajast okoz csak, nem t6b-
bet! Nagyon szerencsés vagy, hogy ilyen targynak a birto-
kaba jutottal; a Paa, a Maet és a Teth novények rendkiviil
ritkdk. - Mikozben hallgatod a szavait, enyhe nyomaést ér-
zel a valladon. Odafordulsz, és hatalmas kigyot pillantasz
meg. Onkénteleniil is dsszeborzongsz, és megprobalod meg-
ragadni. A kigy6 azonban gyorsabb, és egy pillanat alatt a
nyakad koré tekeredik. — Ismerkedj meg Caduceussal -
mondja a varazslond. Jegyezd fel sorrendben az amulettben
lévé novények nevét a kalandlapodra, és lapozz a 307 -re.
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snak, hirtelen dgak recsegését hallod,

297

majd szembél hangos, ziimmogd hang hallatszik. Ha a hang
irinyaba rohansz, remélvén, hogy elkapod a hang kibocsa-
tojat, barmi vagy barki is legyen az, lapozz a 373-ra. Ha
inkabb 6vatosan haladsz elére, lapozz a 28 1-re.

297

Esztvesztve a 1épesd felé rohansz. Fogalmad sincs, hogy
ki ez az oregember, de innen azonnal el kell tinnod. A fé-
lelmeid beigazolodnak, amikor magad mogé pillantasz: az
oregember, akit nemrég 6ltél meg, most feltapaszkodik, és
feléd indul. Felrohansz a lépcson, és visszacsukod a csapo-
ajtot. Rahengerited a hord6t, hogy biztosan tartson. A tom-
pa diibogés ismét elkezddik. Lapozz a 128-ra.



298 - 299

298

Lehajtod a fejed, és megadéan felemeled a kezeidet.
Majd egyetlen folyamatos mozdulattal hitranyilsz a kar-
dodért, kirantod a hiivelyébdl, és az 6r felé repited. Még
miel6tt az reagilna a veszélyre, és elsiitné felajzott ijat, a
kard zizegve felé repiil, és remegve megall a mellkasaban,
Az 6r hangtalanul a foldre rogy. Mellé 1épsz, és visszaszer-
zed a kardodat. Ha akarod, elviheted magaddal az ér szim-
szerijat is, bar elég durvin megmunkalt darabnak latszik.
Lelokod az Or testét a falrdl az udvarra, Lapozz a 7 1-re,

299

Szorosan Bythos nyomaban maradsz. Kirohantok a kris-
talyfoldekre, mig végiil egy irdatlan, fiiggélegesen a kodbe
nyulé lanchoz értek. Bythos lehajol, és megprobélja le-
akasztani a lancot a foldbe rogzitett kamporol. De nem tud-
ja befejezni a munkajat, mert te raveted magad.

BYTHOS UGYESSEG 10 ELETERO 10

Nem hasznalhatod a kardodat (tdl kicsi mar a szimodra),
igy nem vihetsz be gyilkos iitéseket sem. Ha nalad van Ba-
rolo csuklopajzsa, az is kicsi rad, ezért elveszted az éltala
nyijtott 1 plusz UGYESSEG pontot. Ha legy6zted Bythost,
lapozz a 108-ra,
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300

Megragadod a szerencsétlen kezét, és megprobalod ki-
hizni, de a hangyak lassan terad is dtmasznak. Mire sikeriil
kimenekitened a fickdt, a karodat vallig csipé-harapd han-
gyaréteg boritja. De hamar elfeledkezel az dltaluk okozott
fajdalomrdl, amikor végignézel az épp most megmentett
emberen: a feje blibjatdl a talpaig hangyak boritjak, am dgy
tiinik, ez egyaltalan nem zavarja. Ez egy szimbiota, egy ocs-
many mutins, aki a hangyakkal él egyiitt. A karodon
nyiizsgé hangyak elkezdik a véredet szivni (1 ELETERO
pontot vesztesz), és rajossz, hogy ezek csak ,.elépuhitanak”,
hogy a szimbi6ta szamara koénnyebb préda legyél. Meg kell
6lndd ezt az embert, miel6tt a hangyak még élve felfalna-
nak!

HANGYA-SZIMBIOTA UGYESSEG 6 ELETERO 10

Minden egyes alkalommal, amikor a szimbidta gyéztesen
keriil ki egy korbol, még tébb hangya maszik rad, és elkez-
denek harapdalni. Jegyezd fel, hany kort nyert meg a han-
gya-szimbiota. Miutan harmat megnyert, annyi hangya ma-
szott mar rad, hogy minden tovabbi korben 1 raadis
ELETERO pontot veszitesz. Ha legyézted a szimbi6tat, la-
pozza 265-re.

301

Az utad hatralévo része eseményteleniil telik el. Megér-
kezel Kallamehr hatarahoz, és atadod a lepecsételt teker-
cset a parancsnoknak, Yunannak szemmel lathatéan nincs
inyére, hogy megossza a seregeit, de koveti Lady Carolina

302

parancsat. Nemsokara ismét nyeregbe lilsz, de ezittal dél
felé lovagolsz, és a hadsereg visszatéro része lovagol mogot-
ted. Néhany nap miiltan atkeltek egy ismerés hegyen, €s
feltarul elGttetek Kallamehr varosanak latképe. A hadse-
reggel a hiatad mogétt belovagolsz a varosba. Lapozz a
182-re

302

A rabszolgamester a féldre rogy, és a teste azonnal dara-
bokra torik, mintha csak porcelanbél lett volna. A cserepek
koziil fekete fiistfelhé emelkedik fel... és felveszi az imént
legy6zott ellenfeled forméajat. Magabiztosan mosolyog, és
feléd lebeg. A karjai atolelnek, és felemelnek a féldrél. Go-
molygo, fiistbdl formazott arca kézel hajol hozzad. A sze-
mei még igy is megtartottdk félelmetes fényiiket. — En
Bythos vagyok, a Mélység Ura! - mondja kihivéan, — Bir

Ilil“;!f:(i:“n{i a foldi testemet, én mégis tovabb élek. Kalla-
is az enyém. Maga lesz azza. Nem rabolod el t6
Imemet! Ezeknek az embercknek a lelke to-
vabbra is engem szolgal. Foglyok maradnak a Pokolban az
alak szétoszlik, te pedig a foldre
l‘n k Kallamehr emberei mozdulatla

mehr igy
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nul, csondesen. Semmit nem tehetsz értiik. Lapozz a 238-
ra.

303

Masodszor is ralész a szornyre. Most is vel6trazé iivoltés
a valasz, de kozben azt is latod, hogy a kapaszkodd kéz le-
csiiszik a racsrol. és a tulajdonosa kétségbeesett kialtassal
lezuhan, Odalentrdl hatborzongatd- hangok hallatszanak:
cuppogas, morgas és a szerencsétlen ember elhalé kidltdsa.
De nincs id6d sokaig elmélkedni a szerencsétlen sorsan,
Eszreveszed, amint az arnyékok megmozdulnak a terem-
ben. Hatrafordulsz, és megpillantod az apré6 borténdrt,
amint egy faklyaval a kezében sebesen a terembdl kivezetd
lépesbsor felé rohan. Uldozébe veszed, és a 1épesé tetején
sikeriil elkapnod. Amikor latja, hogy nem menekiilhet €l6-
led, megfordul, és a faklyaval a kezében neked ront.

BORTONOR UGYESSEG 5 ELETERO 5

Minden egyes alkalommal, amikor a borténdr megnyer
egy kort, dobj egy kockéaval. Ha az eredmény 1-3, a szoka-
sos modon elvesztettél 2 ELETERO pontot. Ha azonban az
eredmény 4-6, a faklya langja belekap a ruhadba, és ezen-
1l minden kérben 1 raadas ELETERO pontot vesziesz téle
(figgetleniil attol, hogy a borténdr eltalal-e vagy sem). A
langolds egészen addig tart, amig le nem gy6zod a borton-
ort, és el nem oltod égé ruhadat (harc kozben erre nincs
id6d). Ha gy6ztél, lapozz a 289-re,

304 - 306

304

Gyorsan Osszekapkodod a holmidat, és kidobod ket az
ablakon. Te magad is kimaszol, és mivel nem taldlsz semmi-
lyen fogodzot, felkésziilsz a nagy ugrasra. Hirtelen érzed,
hogy valaki lebeg folotted. Ha felnézel, lapozz a 148-ra. Ha
azonnal leugrasz, lapozz a 9 7-re.

305

Egy karaterigassal nekiugrasz a kristalyharcosnak, re-
mélvén, hogy kibillented az egyensilyabél. Nagy cromadre
a harcos megtantorodik. Kihasznilod az alkalmat, hogy
megragadd a kalapacsat. Dobj két kockival. Ha az ered-
mény kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 62-re. Ha
az eredmény nagyobb vagy egyenid, mint az UGYESSE-
GED, lapozz a 398-ra.

306

Ezrek €s ezrek vonulnak ebben a hatalmas seregben, a
csizmaik dobogdsin til mégsem lehet semmilyen hangot
hallani. Mar elég kozel jutottdl, hogy alaposan szemiigyre
vehesd az elsé soraikat. A tavoli Kulak szigetek barbaraira,
zsoldosokra, orkokra, és egyéb gonosz 1ényekre szimitottal.
A valésiag ennél sokkal megrazobb. Parasztok - férfiak,
nok, gyermekek - vonulnak feléd szamolatlan sorokban,
Nem viselnek fegyvert, mégis pontosan litod, mekkora
pusztitoerdt képviselnek. Lapozz a 113-ra.
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- O a legjobb pajtasom. Hiiséges, de azért megtartotta a
szabad akaratiat! — mondja Aletheia. Te kényszeredetten
mosolyogsz, kézben azon imadkozol, barcsak a kigy6 taldl-
na valami mast, ami koré tekeredhetne. Aletheia folytatja:
~ A foldiinkén terjedé pestis nem a patkanyoktol szirma-
zik. - Ismét a feje fGl€ lenditi a karjait, eziittal azonban egy
masik litomast idéz meg. Egy hatalmas, fekete darazsfel-
hét. A latomas eltiinik, és a n6 tovabb beszél: - Ezek a da-
razsak kiszivjak az emberek lelkét, é a pokol mélységeibe
kiildik, hogy a testiik aztan rabszolgaként szolgilja a go-
noszt. Es ugyan miféle harcos kiizdhetne meg ilyen paranyi
ellenfelekkel? - Itt elhallgat egy kicsit, mintha csak a gon-
dolataiba meriilne, majd egy Gjabb latomast idéz el6. — Ez
az egyetlen modja a legyozésiiknek. A romlatlan jheera le-
velet, ha elégeted, a fiistje végzetes ezekre a lélekszivo da-
razsakra nézve. Egy fiatal jheera itt n az erdében. — De
ahogy a latomas kialakul, a nd arca megrandul a meglepe-
téstdl, majd leveg6ért kapkod. Csak egy kupac f6ld jelz a
fa helyét. Valaki kitépte a helyérol! Lapozz a 282-re.

308

Amint a lovadra pattansz, és ellovagolsz, utanad kialt: -
Megatkozlak, te gazember! Egy napon majd talalkozunk, és

309

akkor beteljesitem a bosszimat! - Egy Gjabb ora telik el lo-
vaglassal. Miutan megbizonyosodtil réla, hogy messze ma-
gad mogott hagytad Tasbadhot, megillsz, és berendezkedsz
éjszakara, Masnap reggel frissen és kipihenten ébredsz.
Folytatod az utadat. Nemsokara egy kis faluba érsz. Epp
jokor, legalabb megtéltheted a kulacsodat a falu kitjabol.
Jelolj be egy id6kockdt! Ha nilad van az Arany Okol, la-
pozz a 12 1-re. Ha nincs nélad, lapozz a 261-re,

309

Hirtelen kridkogast hallasz. Koérbenézel, és egy zold
masszaba burkolt emberi arcot pillantasz meg. - Vigydzz! -
mondja — Maijem-Nosoth vissza fog térni. En Enthymesis
vagyok, de nem sikeriilt végrehajtanom a feladatomat. En
az életemmel fizetek ezért, de te még megmenekiilhetsz.
Vedd magadhoz azt a sipot, amely ott fekszik a labaidnal;
ez segiteni fog a harcban. Es maradj tivol a homoktdl: az
Bythos birodalmaba vezet! Es most késziilj! A szorny visz-
szatér! — Felkapod a padlon heveré eziist sipot. Ha visszaro-
hansz azon az alagiiton, amelyen jottél, lapozz a 230-ra.
Ha maradsz, hogy szembenézz a borzalommal, lapozz a
115-re.
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Néhéany perc miilva Dunyazad vékony figuraja libben be
a varoszobaba, hata mogott egy hatalmas testorrel, és egy
ravasz, poros ruhaji férfivel, akiben felismered Luthaurt,
az egyik kalandozotarsadat, aki itt maradt Kallamehrben,
hogy segitsen megszervezni a varos védelmét. — Mit akarsz?
- kérdezi durvan Dunyazad. Elmondod, mit tapasztaltal az
utad soran. Mikozben beszélsz, giinyos mosoly jelenik meg
Luthaur arcan. Amikor befejezed, Dunyazad a hoshoz for-
dul: — Igaz ez? — kérdezi. — Nem igaz, Lady - feleli amaz. -
Ahogy On is tudja, én magam is felderitettem az északi te-
rilleteket, és nem lattam nyomat semmilyen invazids sereg-
nek. Csak egy részeg hazudozd terjesztette rémtorténetrol
lehetett sz6; néhany falu tilzottan ideges lakéi azonban va-
l6ban elmenekiiltek, és elrejtéztek az erdékben. De mit
képzel ez a senkihazi itt? Azt hiszi, a Ladyt le tudja nyfi-
gozni eszelGs hablatyoldsaval? — Dunyazad feléd fordul, és
dsszerdncolja a szemdldokét. - Tilsagosan is el vagyok fog-
lalva Lady Carolina temetésének eldkésziileteivel, semmint
hogy két ember veszekedését hallgassam. Majd a sajat
médszereimet fogom hasznilni az igazsag kideritésére. Az
éjszakat a palotaban fogod tolteni. — Ez az ut6bbi neked
szolt. Egy szolga egy szobaba kisér, és odadob egy szalma-
zsakot. Kénytelen vagy azon eltolteni az éjszakat. Lapozz a
267-re.

311

Atkutatod a tiindék holttestét. 17 arany és egy 6k1t min-
tazd6 apré aranyszobrocska a zsikmanyod. Amikor meg-
mozditod a szobrocskat, valami megzorren beliil. Megpro-
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balod kideriteni, hogy mi az, de az 6kol olyan szorosan szo-
ritja azt a valamit, hogy nem tudsz hozzaférni, akirhogy is
probalkozol. Lapozz a 163-ra.

312

Beljebb nyomulsz az erdd szive felé. A fak egészen kozel
néttek egymashoz, szinte kizirnak minden napfényt. A ta-
lajt puha, zold moha boritja. Csak lassan tudsz haladni
ezen a szivacsszerii terepen. A leveg6 fiilledt és paras, nem-
sokira lihegni kezdesz még a sima gyaloglastdl is. Rettene-
tesen farasztd ilyen koriilmények kozott a haladas. Orf'lkig
tart €z a fullaszto kiizdelem az elorejutasért (1 ELETERO
pontot vesztesz). Az Osvény aztan kettéagazik. Ha jobbra
mész, lapozz a 23 1-re. Ha balra mész, lapozz a 213 -ra.

313

Lehiizod a sisakodat, és kihivoan a szeme kozé nézel.
Bythos lehajol hozzid, és nevetni kezd. — Széval te vagy a
legjobb Allansidban? — kacagja. A kalandod itt véget ért.

314

A quagrant Ggy harcol, hogy az dldozatait a szajahoz
szivja, és utana letépi réluk a hast.
ELETERO 14

QUAGRANT UGYESSEG 8

315

Ha elvesztesz egy kort a quagrant ellen, akkor a szajihoz
sziv, és attol kezdve minden egyes korben automatikusan 2
ELETERO pontot veszitesz, ahogy leszivija rélad a hist. Ez
fiiggetlen attdl, hogy te nyered az elkovetkezendd koroket
vagy sem. Ha legy6zted ocsmany ellenfeledet, lapozz a 64-
re.

315

A kislany elmondja, hogy Memanak hivjak, és hogy
Enthymesisnek, a varazslénak volt a tanitvanya. Sajnos 6
sem tud sokkal 18bbet nalad a falu kihaltsaganak okairdl.
Amiéta a mestere elment, Mema az utébbi néhany napot a
szekrényben rejtézve toltotte. 6 maga mondta Meménak,
hogy bijjon el a szekrényben, s6t még ezzel a zold paszia-
val is 6 boritotta be, mondvan, hogy ez meg fogja védelmez-
ni. Megtudod, hogy aznap, amikor elment, Enthymesis na-
gyon gondterhelt volt, mikor megtudta az aznapi joslatanak
az eredményét. Elmondta Memanak, hogy veszélyes fitra
vallalkozik: tandcsot kell kérnie Aletheiatdl, a Bolestél, aki
az északon léve hegyekben lakik egy varazserdGben. A ma-
gus ragaszkodott ahhoz, hogy Mema rejtve maradjon. A
kislany igy is tett, a szekrényben kuporgott remegve, ami-
kor valami szornyiiséges robajt hallott kintrdl, amelyet a
telepiilés lakoinak rémiilt kialtozasa kovetett, — Aztan min-
den elcsendesedett, és késGbb megérkeztél te. — Ha még
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nem tetted meg, atkutathatod a varazslo asztalat (lapozz a
333-ra). Ha mér atkutattad, vagy még nem, de nem is aka-
rod, Memaval elhagyjatok a hazat (lapozz a 2-re).

316

A lény 8sszeroskad, és rangatézni kezd. Lassan ragadés,
sziszeg0, fiistolgs, zold masszava kezd feloldédni. A ho-
mokba hatralsz az undorité témeg elél. Lapozz a 263 -ra.

317

Kellemesen alszol, és reggel kipihenten ébredsz. Adj 2
pontot az ELETERODHOZ, Lapozz a 19-re,

318

A Begylijté a foldre rogy. A kopenye félrelibben, és kilat-
szik alola dsszeaszott teste. Egy selyemzsikon kiviil semmit
sem talalsz nala, igy hat atkukucskélsz a krater peremén,
hogy kideritsd, honnan j6tt. Két ektovultot ltsz egy kris-
talyhint6 elé befogva. Mellettiik egy kristalyszellem varako-
zik tiirelmesen. Lapozz a 27-re.

319

A falubél besziir6dé zajok lassan elesitulnak, nem marad
mas, mint a rovarok ziimmogése és ciripelése. Ahogy telik

320

az idg, a halk zimmogés egyre erGsebbé vilik. Kis id6 mil-
va a kornyezo rovarok ziimmogését teljesen elnyomja vala-
mi természetellenes reszelé hang. Hallod, amint a parasztok
rémiilten sikoltoznak, és a holdat egy arnyék takarja el -
annak a szornyli z(gé hangnak a forrasa kozvetleniil a
kunyhé folott lebeg! Az ajtéhoz robansz, de az nem enged.
Eppen idében fordulsz hatra, hogy megpillants egy szor-
nyliséges, kigy6szerii arnyat, amint a kéménylyukon at be-
maszik a kunyhéba! Lapozz a 86-ra.

320

Eléveszed a medaliont, amelyet Ramedes bizott rad nem
sokkal a halala elGtt. Elmeséled, hogyan borténdzte be Lut-
haur a Legy6zhetetlent kozvetleniil azutin, hogy az vissza-
tért kalandos kutat6utjarél. Asiah Albudur elérelép, és ki-
veszi a medaliont a kezedbol. — Ez Rangor végzete — mond-
ja. - El fogja mondani, ki az igazi 6rokos. — A medalion
belsejében Ramedes kopott arcképe lathatd, csodalatos
¢lethiiségben. Bar a kép mar repedezett és Greg, mégis pon-
tosan Ggy abrazolja Ramedest, ahogy el6z6 este lattad. Asi-
ah arca elsotétiil. - Az 6rokos halott. Mindnyé jan elvesz-
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tiink. ~ Megprobilsz lelket 6nteni belé, — Lehet, hogy el-
vesztettiink egy orokost, de még nem vesztettiik el a varost.
Engem megbiztak egy kiildetéssel, amelyet véghez is fogok
vinni. - Meghajolsz a fénemesek elstt, és kivonulsz a palo-
tabol. A tomeg szétnyilik elStted. Lapozz a 183-ra.

321

Ahogy haladsz eldre, latod, hogy az Gsvény mindkét olda-
lin gombdk ndnek biizos kitegekben, Ovatosan kell tovabb-
haladnod, vigyazva, nehogy hozzajuk érj - ki tudja, hatha
mérgezs sporékat tartalmaznak. Eszedbe jutnak a déli ha-
talmas erddségekrol szold6 mesék, ahol az orokké valtozd
utak korbe-kérbe vezetnek, mig az éhség vagy a kimeriiltség
végez az utazbval, Kis idé milva az 6svényed kettéagazik.
A bal oldali 4g egy lejtén lefelé indul (lapozz a 12-re). Ha a
jobb oldalit valasztod inkabb, lapozz a 2 1-re.

322

Egy kietlen kristalysiksigon allsz, koriilotted kavargd
kod. Minddssze a kédfalon tompén atsziirédd hangok nyij-
tanak segitséget az irainyod meghatarozasahoz. Tobb, j6l el-
kiilonithetS hangot is hallasz, kiilonbdzg iranyokbél. Melyik
iranyba indulsz:

A nyoges felé?
A nyikorgas felé?
A suttogds felé?

Lapozz a 164-re
Lapozza 237-re
Lapozza 203-re

323-325

323

Csapdaba esett patkanyként rohangilsz fel-alid a szoba-
ban, mignem eszedbe jut a feletted lebegd csillagfényes ég-
bolt. Atlendited a zsikodat a valladon, felpakolod a lidat az
agyra, és felmiszol rajuk. Labujjhegyen egyensiilyozva
megprobalod betdrni a kis tetGablakot. Mar éppen kezd la-
zulni, amikor az ajté hangos robbandssal betdrik, és laingok
omlenek be a szobdba. Az dgynemid koriilotted azonnal
langra kap. A kalandod véget ért.

324

Ez kemény kiizdelemnek igérkezik még digy is, hogy el-
lenfeled tantorog a nevetéstél. Kirantja 6 is a kardjat, és
védelembe helyezkedik.

RABSZOLGAMESTER UGYESSEG 10 ELETERO 15

Ha legyézted, lapozz a 302 -re.

3258

Megforditod a lovadat, vissza a hatalmas, fekete hadse-
reg felé. Jelolj be egy idokockdt. Rovid lovaglas utin 1at6-
tavolsagba keriilsz, és tehetetleniil kell végignézned, amint
elozonlenek egy kisebb varost alant a volgyben. A sokasig
kozepén egy gyaloghintét emelnek magasba erés kezek, a
gyaloghint6 felett pedig egy liiktets fekete felhdt litsz. Ha
lartva a tavolsagot kovetni kezded a hadsereget, lapozz a
70-re. Ha lelovagolsz a gyaloghintohoz, lapozz a 368-ra.
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Ha vannak jheera leveleid, és el6 akarod oket késziteni, la-
pozz a 11-re.

326

Kifutottal az id6bél. Amig te a vadonban kéboraoltal, Kal-
lamehrre lesijtott a végzete. Kudarcot vallott a kiildetésed.
Szégyenteljesen menekiilsz vissza Allansiaba. A nevedet so-
ha nem fogjak a hosokkel egy lapon emlegetni. A kalandod
véget ert.

327

Az 6rok ezt a pénzt is szivesen elfogadjak, de sajnos to-
vabbra sem akarnak beengedni. Hizd le az odaadott ara-
nyakat a kalandlapodrél. A O6rok ravasz tekintete kezd ide-
gesiteni, igy hat megfordulsz, és visszamész a varosba. La-
pozza 130-ra.

328

A kardodat a szorny felé repited. Az feliivolt, ahogy a
penge markolatig beléhatol, de egyébként Ggy tlinik, nem

329

szamitott sokat neki a seb. Egy masodperccel késébb méar
neked is esik, Erés szivassal majdnem a szajiahoz ragad, de
neked azert sikeriil talpon maradnod.
QUAGRANT UGYESSEG8  ELETERO 12
A harc sordn vedd 2-vel kisebbnek az UG YESSEGEDET,
mivel a kardod nélkiil kiizdesz. Ha elvesztesz egy kort a
quagrant ellen, akkor a szijihoz sziv, és attdl kezdve min-
den egyes korben automatikusan 2 ELETERO pontot ve-
szitesz, ahogy leszivja rélad a hist. Ez fiiggetlen attél, hogy
te nyered-e a kovetkezd koroket vagy sem. Ha lcgyr’iztd]
ocsmany ellenfeledet, lapozz a 64-re.

329

Sotétedésig lovagolsz. Bar szivesen folytatnad az utadat
késedelem nélkiil, a lovad faradt, és kiilénben is tiil veszé-
lyes lenne a sGtétben tovabblovagolni. Leszillsz a nyereg-
bol, és felkésziilsz, hogy a vadonban toltsd az éjszakat. Je-
16lj be egy idékockdr! Ha nilad van Sige varazsamulettje,
lapozz a 63-ra. Ha nincs, lapozz a 367 -re.
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330

Hirtelen egy ektovult csapédik éles sikoltassal a kréterbe,
és torik darabokra. Aztan ismét dsszedll a teste, és elrepiil.
Egy csodélatosan csiszolt aranypajzsot hagyott a kraterben.
Egyre tobb ektovult érkezik, és teszik le rakomanyukat. A
krater pillanatok alatt tele lesz csillogd kristalyokkal, dra-
gakovekkel és aranytargyakkal. Aztin minden elcsendese-
dik. Hat kristalyharcos jelenik meg a krater szélén. Mind-
egyikiik egy hatalmas kalapacsot tart a kezében. Bemisz-
nak a kraterbe, korbedllnak, és magasra emelik a kala-
pacsukat. Ot perc miilva a rengeteg targybél csak csillogd
aranypor marad hatra az iitéseik nyoman. Miutdn végeztek,
megfordulnak, és elhagyjik a kritert ugyanazokkal a gépi-
es, kiszamitott léptekkel, amelyekkel jottek. Kis id6 milva
kantalas egyre er6sodd hangjat hallod. Ha lesietsz a krater
kozepébe, lapozz a 228-ra. Ha inkidbb rejtve maradsz, la-
pozza 245-re. '

331

A hajnal els6 fényeinél észreveszed, hogy az éjszakit az
it mellett toltotted. S6t, egy kicsit odébb megtaldlod a lova-
dat is: békésen legelészik a fiiben. Amikor felszerszimozod,
és felkésziilsz az induldsra, egy kis darab papirt veszel ész-
re, amely a nyeregkapara van tiizve. Ez all rajta;

I'tt dllok elbtted, egyenlén és tisztdn
Ha egyszer megldttdl, mdr hidba vdrsz rdm
Bdr kirdlyokat gybzok, eltiinok egy széval
Es teljessé leszek egy édes rim dlral
Ki vagyok én?
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Adj 2-t a SZERENCSE pontjaidhoz. Jel6lj be egy ido-
kockdt, és lapozz a T-re.

332

Mar majdnem teljesen kimertiltel, mire eléred a racsot (1
ELETERO pontot veszitettél). Pihensz egy kicsit, majd is-
mét lebuksz, és visszatszol alattuk. Lapozz a 2 4-re.

333

Turkilsz egy kicsit az iivegesék, és Osszefirkalt papirdara-
bok kozott, mikor is egy tekercsre bukkansz. Egy repedt
livegesébdl valami z6ld folyadék folyt a tekercsre. Feltartod
a nedves papirt, és megprobilod kisilabizalni a rajta 1évé
(leginkabb macskakaparasra hasonlit6) irast. Sajnos nem
tudod elolvasni az egész szoveget, csak részeket tudsz meg
beléle.

"és ne hagyd el a hdzat, amig meg nem bizonyosodtdl a
veszély elmiltdrol ... Semmilyen korillmények kozort ne en-
gedd ... aztdn mdr biztonsdgban fel kell keresned sziileidet
a ... egy orokké vdltozd vardzserdbben fogod taldlni ma-
gad, és a harangvirdgokat kell kovetned, kiilonben drikre
eltévedsz ...”

Ha még nem tetted meg, megvizsgalhatod a babukat és a
szekrényt (lapozz a 244-re). Ha akarod, folytathatod az
asztalon valé turkalast (lapozz a 158-ra).

334-335

334

Mivel til veszélyes lenne csak dgy ilyen silyos vaddal il-
letned az egyik hatalmas embert, be is kell bizonyitanod az
igazadat. Ragaszkodnod kell hozza, hogy a gyanisitott cso-
kolja meg Lady Carolina kezét. Ez furcsanak tiinik ugyan,
de ha igaz az Gregasszony torténete, akkor ha a gyilkos cs6-
kolja meg a kezet, a kéz el fog feketedni. Egy ilyen artatlan
kérést (egy egyszerii kézcsokrol van csak szd) pedig senki
sem fog visszautasitani. A tomeg varakozéan elcsendesiil,
Melyik nemest kéred meg, hogy csdkolja meg Lady Caroli-
na kezét:

Ikhtiyani Dunyazadot? Lapozza 47-re
Carolina unokatestvérét, Madhaeriost? Lapozza 74-re
Csondes Sigét? Lapozza 279-re
Asiah Albudurt, a fébirdt? Lapozza 156-ra

335

Visszasietsz a masik terembe, de rémiilten konstatalod,
hogy a teremben rengeteg Bythos-szolga nyiizsog. Felnéz-
nek, amint belépsz, iires tekintetiik a tiédbe firodik. Kirdn-
tod a kardodat, hogy védd magad, de hirtelen kris-
talyoszlopok tornek fel a padlobol koriilotted. Egy pillanat
alatt csapdaba esel. Meglordulsz, és latod, amint Bythos ti-
zenot méter magas, 6rias alakja bediiborog a terembe. La-
pozza 313-ra.
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336

Fazol. Nem latsz. Korbelengeted a karjaidat, de nem ta-
lalsz semmit. Csak a zihl6 Iélegzeted hallatszik. Vajon
megmenekiiltél a halaltél, vagy ez mar a halal rideg alagit-
Jja? Abbahagyod a hadonaszist, és megprobalod kitorolni a
sotétséget a szemeidbl. Hirtelen minden irdnybél testek
iitddnek hozzad, szinte a lélegzeted is elll, A latisod visz-
szatér. Kétségbeesett, karikas szemii emberek kozott tala-
lod magad. Jocskan Gssze vagytok zsiifolva. A tobbiek te-
kintetében szomorisag és beletdrédés tiikrozédik. Atverek-
szed magad a témegen, és végiil vastag vasracsokba iitkozol,
melyek elzdrjak az utadat. A racson til hatalmas, szines,
villogd, kavargo {irt pillantasz meg. Ebbél a hihetetlen sem-
mibdl egyszercsak eziist fénycsova valik ki. A fénycséva a
racsnak iitkozik, és millié apré cseppecskére szakad. Ezek a
cseppecskék egy furcsa, ravasz tekintetii Iénnyé 4llnak Gsz-
sze, mely csillog6 csovat hiizva maga utdn elrepiil a messze-
ségbe. Fogolytarsaid felé fordulsz, de hideg tekintetiikbél
nem tudsz reményt kiolvasni.

337

Boszorkéanyos iigyességgel labadat belendited a nyilisba,
és azonnal szétterpeszted Gket. Egy darabig fejjel lefelé
16gsz, de aztan felhizod magad. Lapozz a 372-re.

338

Viratlan reakciéd meglepi az idés papokat. Egy testcselt
mutatsz be az egyik iranyba, majd két 1épés utin megfor-



339 - 340

dulsz, és a masik iranyban atugrasz a fejiik folétt. Macska-
igyességgel érsz foldet, felpattansz, és a kijarat felé ro-
hansz. Berontasz az istalloba, felpattansz a lovadra, és gyor-
san eltiinsz a helyszinrél. Lapozz a 2 6-ra.

339

A kristalydarab, amelyen illsz, lassan elkezd megfordul-
ni, de te még idejében leugrasz réla. Egy csiiszos kris-
talyfeliiletre érkezel, és nem tudod megtartani az egyensii-
lyodat. Elhasalsz az olajos feliileten, és rémiilten litod,
hogy az imént felrepiilt fekete 1ény most visszazuhan a ta-
lajra, és lassan feléd kezd maszni. Lapozz a 13 5-re.

Leereszkedsz az ablakig, és belesel rajla, A szoba félho-
malyaban Lady Sige kérvonalait pillantod meg, amint ép-
pen rad bamul. Lélegzetedet visszafojtva virsz egy kicsit,
hogy a Lady cselekedjen eldszor. Aztdn radébbensz, hogy
Sige medital: egy kicsiny asztalnal iil, amelyen egy tabla he-
ver kis figurakkal. Sige finom mozdulatokkal tologatja a fi-
gurakat a tabla feliiletén. Az arcodat az liveghez szoritva
felismered, hogy a tabla Kallamehr térképe. Varsz egy ki-
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csit, majd miutin megbizonyosodsz roéla, hogy Sige nem
vett észre, visszamaszol a tetore. Ha ez volt a harmadik ab-
lak, amelyen benéztél, lapozz a 2 5-re. Ha nem, visszatér-
hetsz a szobadba (lapozz a 151-re), vagy folytathatod az
ablakokon bekukucskalast. Melyik ablakot valasztod:

A bal oldali tavolabbi falat?
A bal oldali kézponti falat?
A jobb oldali kbzponti falat?

Lapozza 397-re
Lapozz a 94-re
Lapozza 218-ra

341

Hirtelen nyilall beléd a felismerés: hisz ez a rekedt hang a
régi t6rvivo mesteredé, Baroloé! — Mar az elejétol fogva
tudtam, ki vagy, te vén csibész — valaszolod, — Hanem ez a
hatulrél tamadas nem igazan a te stilusod. — Barolo enged a
szoritason, igy megforduthatsz. - Mindnya junknak véltoz-
tatnunk kell a stilusunkon, ha alkalmazkodni akarunk a ko-
rilményekhez — morogja. Most latod csak, hogy az egyik
laba fabol van. Barolo latja a sajnalkozo kifejezést az arco-
dot, és igy valaszol: — Elcseréltem egy sirkannyal. - Meg-
hiv, hogy toltsd az éjszakit a hazaban. Lapozz a 37 5-re.

342

A var fébejaratat nyilvan 6rzik. Ha viszont felmaszol a
palota falainak tetejére, ott van egy kis jarda, mely a falon
fut végig. Err6l a jardarol el lehet érni a var épiileteinek te-
tejét. Korbenézel az udvaron. Az istallo mellett egy horgon
egy elég hosszii kotél 16g. A kotelet a derekad koré tekered,
és felrohansz a 1épesdkon a falra. A szemed kozben ide-oda



343 - 344

jar, nehogy belebotolj véletleniil egy 6rbe. Dobj két kocka-
val. Ha az eredmény kisebb, mint az UGYESSEGED, la-
pozz a 71-re. Ha az eredmény nagyobb vagy egyenld, mint
az UGYESSEGED, lapozz a 37 1-re.

343

Fel sem ismered az ellenséged, mikor az mar rad is ron-
tott. Biidos leheletet érzel, és olyan hangot hallasz, mintha
valami pancél csikorogna a sziklin. A szorny képe nem raj-
zolodik ki elétted vildgosan, mindig valtozik, ahogy meg-
probalod alaposabban kivenni. Meglendited a kardodat, de
az artalmatlanul lepattan egy kemény pancélzatrol. Aztan,
szinte a semmibdl, dllkapcsok ugranak eld, és végeznek ve-
led.

344

Beillsz a Lady Carolina halott kezeit csokkal illetni kiva-
no polgarok sordba. Elétted ketten sugdoléznak. Nem szin-
dékosan, de mégis meghallod, mirdl beszélnek. — Nem tani-
csolom, hogy megesokold a kezét, most, hogy elloptad a
Lady legszebb hattyGjat! - siigja a par nétagja. — Hallottam
a szobeszédet! A biindd éjfeketére fogja festeni a Lady ke-
zét! — A'férj ingeriilten suttogja vissza: — Hallgass, asszony!
Mindig félrehallasz mindent! A szébeszéd azt mondja, hogy
akkor feketedik el a Lady keze, ha a gyilkosa csokolja meg!
Nekem nincs semmi félnivalém ... kiilonben is, most mar
igazan nincs a Ladynek sziiksége arra a hattyira, nem igaz?
- Ahogy a holttesthez érnek, minketten elcsondesednek, és
meghajtjak a fejiiket. Lady Carolina teljes pompaban hever
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a ravatalon, a Hivatal Kardja a jobb kezében. A bal keze
egy barsonyparnan nyugszik, hogy az alattvalok megcsokol-
hassak. Te keriilsz sorra, Lepillantasz annak a nének a holt-
testére, aki az utadra kiildétt nem sokkal ezel6it. Ahogy le-
hajolsz a csokhoz, elkapod Luthaur tekintetét. O volt az
egyik kalandozotarsad, azonban 6 ittmaradt, hogy segitsen
megveédelmezni Kallamehrt. A fénemesek dobogdjanak ol-
dalanal all, és idegesen babrilja kardja markolatit. Furcsa,
de nem latszik rajta, hogy felismert volna téged. Mit teszel:

Fellépsz az emelvényre,

és koveteled a nemesektél,

hogy elmondhasd a toriénetedet?
Feltartod a Lepecsételt Medaliont
(ha nalad van)?

Elvegyiilsz a témegben,

és kivarod a cereménia végét? /’J Lapozza 159-re

Lapozza 43-ra

Lapozza 110-re

=

A troll el6szor rad néz, majd a facsemetére, majd ismét
rad. Osszerdncolj Ja a szemoldokét nagy igyekezetében,
amint megprobdlja felfogni a javaslatod lényegét. Végiil
mordul egyet, és letépkedi az dgakat a farél, és szétszorja
maga koriil. Te gyorsan korbeszaladsz, begytijtod a levele-
ket, és betdmkodod dket a hatizsiakodba. A trollnak ezen-
kozben sikeriilt a csupasz fatorzzsel kipiszkalnia a lyukbél

346 — 347

egy apro, tiiskés lényt. Mohon felkapja dldozatat, és begyo-
moszoli a szdjaba. Egy pillanattal késébb felordit a fajda-
lomt6l. Vadul markolassza és kaparja a torkat, mikdzben
fel-ala ugral. Aztan rad téved a tekintete. — Becsaptal! -
{ivolti, és neked ront.
TROLL UGYESSEG7 ELETERO9
Ha akarod, elmenekiilhetsz az elsé kor utdn - lapozz a
248-ra. Ha legydzted a trollt, lapozz a 60-ra.

346

A krater pereme felé rohansz, és megkockaztatsz egy pil-
lantast hatra. A kristalyharcosok rad sem hederitenek. Ne-
kialltak porra torni az ott heveré kincseket. Aztan, mintha
csak vezényszora tenné€k, abbahagyjak a kalapalast, és elvo-
nulnak. Kéantilds kozeled6 hangja iiti meg a fiiledet. Ha
visszasietsz a kraterbe, lapozz a 228-ra. Ha maradsz, és
megnézed, mi torténik, lapozz a 24 5-re.

347

A még életben maradt falusiak elmenekiilnek, te pedig
felpattansz a lovadra, és elvagtatsz az éjszakaba. Amikor
biztonsagos tavolsagra jutottal, leszallsz a nyereghol. Tiiz-
gyljtas kozben elgondolkodsz, vajon jol tetted-e, hogy le-
mészaroltad a parasztokat. Lehet, hogy a profécia mégis
igaz volt, és ott kellett volna maradnod, hogy megvédel-
mezd Gket? Masnap reggel azonban folytatod a kiildetése-
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det. Az ut egyre inkabb emelkedni kezd. Jeldlj be egy ido-
kockdt, és lapozz a 7-re.

348

Egy szempillantas alatt talpra ugrasz, és felkapod a kar
dod. A tlizh6z ugrasz, és egy hatalmas rigassal izz6 fadara-
bokat repitesz a meglepett tiindék kozé. Azok nagyot kial-
tanak fajdalmukban. Felkésziilsz a kiizdelemre, de az arny
tindék masképp gondoljak. Megfordulnak, és eltiinnek a
sotétben, Lapozz a 163-ra.

349

A kopogas egy nagy koepiiletbol hallatszik, melynek a
homlokzatan az alabbi felirat lathato: ,,Furahordd Borkoz-
pont”. Ovatosan kinyitod a kaput, és belépsz. Vigyazva lép
kedsz a torott iivegdarabok kozott. Az iizlet tokéletesen le
rombolt allapotban van, a padlén mindenfelé kiémlott bor-
tocsakat latsz, Az eladopult mogiil valami lassa diibogés
hallatszik. Atkukucskalsz a pulton, és egy csapoajtot pillan
tasz meg a padléban. Egy hordo ékelddik a fal €s a pult ko-
zé, emiatt a csapoajtot nem lehet felnyitni. Ha megproba-
lod szabadda tenni, és kinyitni a csapoajtot, lapozz az 59-
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re. Ha inkabb kimész a boltbél, és atkutatod a tobbi épiile-
tet, lapozz a 128-ra.

350

A latomas eltiinik a né kezei koziil. — Legalabb észinte
vagy. De hit a titkokért fizetni kell. Es a pajtdsom éhes. Ki
kell menned az erddbe, €s keresni neki valami megfelel6 fa-
latot. - A n6 a hatad mogé mutat. Megfordulsz, és egy ha-
talmas kigy6t pillantasz meg. Onkénteleniil is megbor-
zongsz, €s gyorsan a kijarat felé indulsz. A kunyho leeresz-
kedik, és kilépsz a foldre. — Egy patkany tokéletesen megte-
szi — szol le a nd, mikdzben a kunyhé libai ismét
kiegyenesednek. Ha megprébilsz elmenekiilni az erdGbdl,
lapozz a 123-ra. Ha teljesited a n6 kérését, és elindulsz va-
daszni, lapozz a 39 5-re.

351

Valami hatbavag, és elérebuksz a foldre. Egy villandsnyi
idore egy eziistiis alakot pillantasz meg, amely sikitva elira-
modik a messzesagbe. 1 ELETERO pontot vesztettél. La-
pozza 322-re.

352

A bortondr nagyokat kacag a balszerencséden, és elfor-
ditja a kulcsot a zarban. Ramedes lepottyan a racsrol, és
nagyot puffan a puha talajon. Kudarcot vallottal. Kalla-
mehr sorsa beteljesiilt.
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353

Egy kellemetlen orat tltesz a celliban fel-ala jarkalva,
mikdzben azon gondolkodsz, vajon mi lehet a probléma.
Dunyazad mondta, hogy éjszakdzz a templomban. Akkor
miért ilyen ellenségesek a papok? De végiil aztin szabadon
engednek. A fépap elmondja, hogy beszélt Dunyazaddal,
igy folytathatod a kiildetésedet. Ugy tiinik, nem szivesen
enged el, Végiil azonban nemsokéra ismét Gton vagy Has-
rah utcain. Minden felszerelési targyadat hianytalanul
visszakaptad. Lapozz a 13 6-ra.

A bejarati teremben tomegével nylizsdgnek Bythos kim-
zsas szolgai, de te egyetlen mozdulattal elséprod dket. Ki-
rontasz a palotabol. Megpillantod Bythost a kédben eltiinni,
Utanarohansz. Kénnyedén koveted a nyomait a repedezett
kristalyfeliileten. Egy id6 milva megpillantod, amint éppen
egy gigantikus méretii lancot akaszt le egy foldbe rogzitett
kampérol. A lanc lassan fiiggdlegesen emelkedni kezd,
Bythos giinyos mosollyal az arcan fordul feléd. Ha megta-
madod, lapozz a 196-ra. Ha megragadod a lancot, miel6tt
az til magasra emelkedne, lapozz a 2 66-ra.

355 - 356

355

Egy cellaban ébredsz. Fogalmad sincs, hany 6ra, vagy mi-
lyen nap lehet. Az 6rak lassan milnak, és senki sem jelenik
meg a racsndl. Az éhség tompa fijdalma egyre erdsodik.
Kallamehr végzete beteljesiilt.

356

A fa igen Oreg lehet mar. A torzsét futéondvények fonjik
be. Gyongyviragok nyilnak pazar béségben. Mindnyajan
elegansan balra hajolnak, ahonnét a napvildg besziirédik a
Fa zold koronajanak réscin. Gyiijthetsz néhdny virdgot, ha
akarsz, és elrakhatod dket (ird fel a kalandlapodra). Ha
most a jobb oldali utat valasztod, irj fel a kalandlapodra
egy 2-est, és lapozz a 388-ra. Ha a bal oldali eligazas szim-
patikusabb, irj fel a kalandlapodra egy 3-ast, és lapozz a
2 68-ra.




357 - 359

357

Sikeriilt darabokra szabdalnod az anemorust, de balsze-
rencsédre két masik emelkedik ki a fekete vizbél. Felké-
sziilsz a harcra, de nincs mar ra sziikség. Harom eziist ekto-
vult csap le a felhék koziil, és iitédik neki az anemorusok-
nak. Vad visitozas hangzik fel. Megragadod az alkalmat, és
elmenekiilsz a helyszinrdl. Lapozz a 3-ra.

358

Kétségbeesetten megsarkantytizod a lovadat, hogy még
idejében elérd a falut, és figyelmeztetni tudd dket a ve-
szélyre. Ha Mema veled van, lapozz a 3 5-re. Ha nincs, la-
pozza 125-re.

359

Egy szalmabdla mogé biijsz, és fiilelsz. Az udvar hamar
zajos lesz. Ramedes vad csatakialtasat hallod, majd fém-
csattogast, és az 6rok halalsikolyait. Ramedes ismét nagyot
kidlt, &m ezittal nem olyan hangosan. Az utolsé kiiltasa
mar nem csatakialtds, hanem a fajdalomé, és az 6rok dia-
daliivoltése koveti, Elszomorit Kallamehr bator bajnokanak
dicstelen halala, Ugy déntesz, megtekinted a varazstargyat,
amelyet Ramedes rad bizott, és amelyért végiil az életével
fizetett. Lapozz a 29 3-ra.
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Roptében félrelitod a gerelyt, mire a kiamzsas fickd meg-
lepetten felkialt. Lehajol egy tijabb kristalyért. Ha ismered
a Repiilo Villamot, és hasznalni akarod, lapozz a 190-re.
Ha megrohanod, még miel6tt (ijabb kristalydardat hajitana
feléd, lapozz a 257 -re.

361

Mire megtalalod a kardodat, és visszarohansz az ablak-
hoz, a lebegd kisértet eltiint. A fiist a szobaban mar igen sii-
rii, és mar a padlo feldl is drado hét érzel. Mit teszel:

Az ajtéhoz rohansz?

Kimaészol az ablakon?

Korbenézel,

hogyan juthatnal ki masképp innen?

Lapozz a 61-re
Lapozz a 304-re

Lapozza 323-ra

362

Ovatosan nyomulsz elére az alagiitban, mig végiil egy ha-
talmas tizfalhoz érsz, mely teljesen elzarja a tovabbvezetd
utat. Ha visszamész a folyohoz, és megprobalkozol a ri-
csokkal, lapozz a 277-re. Ha atrohansz a langokon, lapozz
al57-re

363 - 365

363

A folyosd igen s6tét. Néhany lépés megtétele utan majd-
nem legurulsz egy 1épcsén. Néhany percnyi fesziilt 0S0nas
utan egy faklya meleg fényét pillantod meg eldl. Tobb tires
cella és beugro elétt haladsz el. Egy dohos pincében jarsz,
melynek falai tele vannak s6tét beugrokkal és repedésekkel.
Hirtelen egy nagy fémréacsot pillantasz meg a padlioba
dgyazva. A racs kozepén egy vékonyabb fémrudakbol allé
csapbajto lathato. A csap6ajtétol néhany méterre két kez
kapaszkodik a racsba. Ahogy kozelebbrol szemiigyre ve-
szed, liatod, hogy egy férfi 16g a racson odabent, mig alant
valami nagy test mozog, mindenféle szorcsdgd és morgo
hangokat hallatva. Ha van nalad szamszerij, €s bele akarsz
16ni az alul leselkedd 1énybe, lapozz az 51-re. Ha inkabb el-
hagyod a termet, lapozz a 12 6-ra. Ha odasietsz, és kinyi-
tod a csapoajtot, lapozz a 162-re.

364

Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb mint az
UGYESSEGED, lapozz a 338-ra. Ha az eredmény nagyobb
vagy egyenl mint az UGYESSEGED, lapozz a 220-ra.

365

Minden eréd megfeszitésével sikeriil cldontened a serle

get. A ragacsos folyadek k a padlora. Korbenezel a
teremben. Minden fal krista

jaratot pillantasz o

masikat, egy hatalmas |
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talmas léptek robajat hallod kizeledni. Ez biztosan a Mély-
ség Ura lesz! Ha megvarod itt, lapozz a 68-ra. Ha kimene-
kiilsz azon az ajtén, amelyen bej6ttél, lapozz a 33 5-re.

366

Mar minden reményedet kezded elvesziteni, hogy valaha
is kitaldlsz ebbdl a zold rengetegbdl, amikor a fak ritkulni
kezdenek, és az Gsvény egy hatalmas tisztasra vezet ki. No-
veld meg 1 ponttal a SZERENCSEDET, és jeldlj be egy
idGkockdt. Az életedben litott egyik legfurcsibb lakhellyel
talalod szemkozt magad: egy egyszeri valyogkunyho, amel y
négy vékony labon all. A 1dbak lehetnek vagy hét méter ma-
gasak. A kunyho falan ablakok vannak, de tdl magasan ah-
hoz, hogy be Ichessen latni rajtuk. Kérbejarod a kunyhot,
de ajtonak semmi jelét nem taldlod. Ha atsétalsz a kunyhé
alatt, lapozz a 254-re. Ha megprébilod megmiszni az
egyik labat, lapozz a 202 -re. Ha varsz, hiatha torténik vala-
mi, lapozz a 14 5-re.

367

Tizet gyajtasz, és zavaros dlomba meriilsz. Egy ravasz
arcot latsz, amint kecsesen lebeg a felhdk kozott, és gagogd
i?'l.‘u_'u;.'_.’as visszhangzik mindenfel6l. Hatalmas arnyék ii:t_}u'.
foléd, és te azonnyomban felébredsz. Egy gorbe kard lebeg
a fejed folott. A masodperc térirésze alatt kell rca‘gzii:.!(x!...
ha {"h_’lin‘:n akarsz maradni! Tedd probdra a SZE,'-}?{!-,‘,-'\,'
CSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 46-ra. Ha nincs

-~

szerencsed, lapozz a 232 -re.

368 - 370

368

Megsarkantyizod a lovadat, és a sereg felé galoppozol,
igyekezvén legydzni egyre erésodo félelmedet. A hatalmas
embertémeg feldl furcsa, biidds szag arad. Ahogy leérsz a
lejtén, egy sotét barlangbejarat mellett haladsz el. Kozel
érsz a sereghez. Az emberek egyszeriien észre sem vesznek,
a fekete felhé azonban felemelkedik, és egyre gyorsabb
tempdban feléd kozelit. Ha van nalad el6készitett jheera
faklya, lapozz a 138-ra. Ha nincs, lapozza 113-ra,

369

A siirii, barnas folyadék csak nehezen csuszik le a torko-
don. Kicsit rozsdaizii, de amigy semmilyen méas hatast nem
érzel. Csalédottan megfordulsz, és...

.. a foldon fekve térsz magadhoz, ujjaid még mindig szo-
ritjak az iires iivegesét. Bizonytalanul a libadra allsz, majd
hatratantorodsz egyet, amint egy szédiiléshullam végigso-
por rajlad. Mérgesen a foldre 16kod az tivegesét. Jelolj be
két idbkockdt, és lapozz vissza arra a lapra, ahonnan jottél.

370

A megmaradt kokomokodk nekilatnak levetkoztetni a
murkuronokat, Megragadod az alkalmat, dtrohansz az aj-
ton, bevagod magad mogott, és eltorlaszolod. Egy alacsony
alagitban talilod magad; meg kell gérnyedned, ha nem
akarod a fejedet beverni a mennyezetbe. Mindkét oldalon
rendetlen, latyakos halokamrak sorakoznak. Nem torodsz



371 -372

veliik, folytatod tovabb az utadat, mignem egy nagy terem-
be érsz. Lapozz a 82-re.

371

Ahogy felfelé osonsz a lépcsékon, egy Or jon szembe a
jardan. Gyorsan a falhoz lapulsz, de mar til késé. Az 6r ne-
ked szegzi a szamszerijat. — Mit keresel errefelé, hé? — kér-
dezi. Az 6r a lépcso tetején all szétvetett labakkal, téled
mintegy 6t méternyire. Ha neki akarsz rontani, lapozz a
117-re. Ha megprobalod kidumalni magad, lapozz a 198-
ra. Ha ismered a Repiilé Villamot, és hasznalni akarod, la-
pozz a 298-ra.

372

A kunyhé belsejében nem az a litvany fogad, amit el6re

elképzeltél egy ilyen varazslo-népségtdl, akik ezt a kunyhot

=]
épitették, Nincs biitor, nincsenek konyvek, nincsenek teker-
csek, még egy arva iivegese varazsitalt sem latsz. A falba
vagott ablakokon keresztiil kildtni az erdére. A kunyhé ko-
zepén egy durva kopenybe 6l16z6tt Gregasszony iil torokii-




373-374

lésben. A karjait a feje f6lé tartja. A kezei kozott vibrald
latomas lebeg a levegdben. Szikrazd, iires térben hosszii
bortonriacsok ldtszanak, mogottiik kétségbeesett emberek
szazai tilekednek. A né a szemedbe néz, é megszdlal: -
Latomas a jévodbol talan? Nézd meg kozelebbrél. Nézd a
mélység rabszolgait! A lelkiik az uruké, és meg kell mente-
ned éket, mielGtt még késé volna. Ennyit mondhattam el
Ha t6bbet akarsz, fizetned kell érte. Tudod a nevemet? —
Mit vélaszolsz:

Enthymesis Lapozz az 50-re
Aletheia Lapozz a 80-ra
Albudur

Lapozza 101-re

Nem tudom Lapozza 350-re

373

Vadul a fekete figura utin veted magad, két kézzel csap-
kodva félre magad el6tt az dgakat. Hatalmas erdfeszitéssel
sikeriil att6rn6d magad az aljnévényzet szinte athatolhatat-
lan falan, Tedd prébdra a SZEREN CSEDET! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 38-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
100-ra,

374

Bythos felkapja a serleget, és mohén kiissza a tartalmat.
Aztan feléd fordul. - Ne menj még, Begyiljt5! - mondja
mosolyogva. - Valakinek még dolga van veled. — A kardod
felé indul a kezed, de még miel6tt elérhetné a markolatot,
egy kar fonodik a nyakad koré, és egy kristalytor feszil a
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torkodnak. — Lehet, hogy egyszer megoltél — hallod Sige
suttogasat. -, de az nevet, aki utoljara nevet. - Metszo faj-
dalmat érzel a torkodon, és elsitétiil elGtted a vilag.

375

Barolo egy priccshez vezet. Halas vagy, hogy ledolhetsz.

il . ] . RS e e e | PP

Ha nilad van Sige varazsamulettje, és viselni akarod, lapozz

a 33-ra. Ellenkezo esetben (ha nincs nilad vagy nem aka-
rod viselni) lapozza 317 -re.

376

A medalion ezittal kénnyen nyilik. Az 6rok meghatral-
nak. A fénemesek kerekre nyilt szemekkel merednek a me-
dalion belsejére. Magad felé forditod a medaliont, és bele-
nézel: Ramedes tokéletes pontossaggal festett képét pillan-
tod meg. Bir a kép mar reg és repedezett, mintha évszaza
dokkal ezeldtt festették volna, mégis pontosan azi az arcol
abrazolja, amit tegnap este lattal. Asiah Albudur h:l])il.l!{ll'l,
és csendre inti a zigd tomeget. — Rangor Vegzete R(uhl
az igazsagot. Ramedes Kallamehr 1j ura! - Mcgki}s?x‘u'tfkkl
a torkodat, hogy magadra vond a figyelmet, majd (‘.Imu_-s'-:le:fl
Ramedes haldlanak koriilményeit. Luthaurra mutatsz, €s Ot
okolod a hés halalaért. Az 6rok koriilveszik, és elhurcoljak
az artatlansigat hadarva bizonygaté Luthaurt. A négy fo
nemes felé fordulsz. Lapozz a 334-re.
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VT

Otthagyod a kincseket, ahol vannak, és fajo tiiddvel
emelkedni kezdesz. Még épp idejében éred el a felszint. Ki-
liheged magad, majd veszel egy mély lélegzetet, és ismét a
viz ala buksz. Beilszol a sotétbe. Kis idé milva diibérgd
hangot hallasz el6lr6l. Ha visszatszol a racsos boltivhez, la-
pozz a 332-re. Ha tovabb folytatod az utad, lapozz a 215-
re.

Ahogy a quagrant feléd kiszik, eléhizod a zsebedbdl Me-
ma vekonyka fivocsdvét, és a szajadhoz illeszted. A 1ény
magahoz akar szivni, ezért er6sen meg kell vetned a laba-
dat, hogy megtartsd az egyesilyodat. Az utols6 pillanatban
eroteljesen belefiijsz a csébe. Finom porfelhd repiil ki bel6-
le, egyenesen bele a quagrant kitatott pofajaba. A lény va-
dul hatratiantorodik, és remegve kohogni, fuldokolni kezd.
Megragadod az alakalmat, és kardoddal rarontasz.
QUAGRANT UGYESSEG6  ELETERO 8

Ha elvesztesz egy kort a quagrant ellen, akkor a sz i jahoz
sziv, €s att6l kezdve minden egyes korben automatikusan 2

379

ELETERO pontot veszitesz, ahogy leszivia rolad a hist. Ez
fiiggetlen attol, hogy te nyered-e a kivetkezd koroket vagy
sem. Ha legy6zted ocsmany ellenfeledet, lapozz a 64-re.

379

Gyorsan atkutatjik az holmidat, de Gigy tiinik, nem talal-
tak meg valamit, amit kerestek. - Mit csinaltal vele? — kér-
dezi a fopap. Nekidllsz az artatlansagodat bizonygatni, és
elmondod, hogy fontos kiildetést teljesitesz. Amikor meg-
emlited, hogy Ikhtiyani Dunyazad volt az, aki azt tanicsol-
ta, hogy ebben a templomban toltsd az éjszakat, a fépap e-
I6rehajol. — Meg fogunk bizonyosodni arrél, hogy igaz-e,
amit mondasz - sz61 komor hangon. Két pap egy celliba ve-
zet, Lapozz a 353 -ra.
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380

A jeges lehelet teljesen varatlanul éri Bythost. Hatratéin
torodik, mikozben i\r'i»;l"l!\-'(-.k kezdenek noni a borén. A
kristalyok csakhamar tetétdl talpig elboritjak, és Bythos
maga il_x' kristalyszoborra alakul. Kezedben tartva a lancot,
i;:'if_;!::«'ﬂ:! még beleriigsz egyet ellenfeledbe. Lapozz a 108-

-

381

Egy nehezen kivehetd Osvény hizodik a foly6 mellett, és
agy dontesz, hogy elindulsz rajta. Kis idé milva az (3:;'\-1‘:1'}'
\'issz'lkalll\-'-lrtxlik az erdébe. Ha a kalandlapodon mar ha-
rom szam van leirva, akkor lapozz oda, amit a szimok mu-
tatnak. Ellenkezé esetben, ha mar szerepel a leirt szamok
kozott a 2-es, irj fel még egy 3-ast a kalandlapodra, és la-
|wu a 268-ra. Ha nem wcrc';ml a 2-es, de mar wcrcpcl a

3-as a kalandlapodon, akkor irj hozza még egy 2-est, €s la
p{w. a 388-ra.

382

Oriasi eréfeszitéssel sikeriil lehajtanod a fejed, és le-
csisztatni a nyakadbol a vardzsamulettet. Latod, amint a
foldre esik, majd a kimeriiltség hullima sopor végig rajtad,
és eszméletedet veszive az agyra zuhansz, Jelolj be egy
iddkockdt, ¢s lapozz a 28-ra.
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Egyre lejjebb siillyedsz, a homok nyomaisa szinte mar el-
viselhetetlen. Képtelen vagy megmozdulni is, igy hat varod
a sorsodat. Es amikor mir feladtal minden remény1, hirte-
len szabad {irbe keriilsz. Szabadon zuhansz lefelé az alant
kavargd kodbe, koriilotted csillogd homokszemcsék és
aranytargyak. Mennyddrgés visszhangzik a tavolban. Meg-
menekiiltél a homokba fulladastél, csak azért, hogy most
szornyethalj a hatalmas zuhandstél? A sebességed egyre
novekszik, és elveszted az eszméletedet, Sima, hideg talajon
térsz Ujra magadhoz. Koriilstted aranyak, kincsek, varazs
targyak hullanak lefelé, és finoman lebegve érik el a foldet.
A kavargd kod mindent elmos, csak a kézvetlen kornyeze-
tedet latod. A kdodben furcsa alakok mozognak. Ha nilad
van Sige varazsamulettje, és tudod, mit kell tenni vele, la-
pozz a 8-ra. Ha mcgvim,geilmi a koriilotted heverd targya-

kat, lapozz a 8 7-re. Ha megprobalsz eljutni valahova a kid-

ben, lapozz a 116-ra. g
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Ahogy Sige holtan elteriil a labad elétt, hangos diibérgés
kezdddik. A hang egyre erésebb és erésebb lesz, végiil mar
az egész tested razkodik. Az emberek rémiilten szétszalad-
nak. Egy mennyddrgésszerii csattanas majdnem megsiike-
tit; egy mocskos fekete csap kiszik ki Sige szi jan, majd fel-
héve all dssze. A fiistfelhd Sige foldi alakjit mintdzza. Az
arny az arcodba repiil. Kétségbeesetten a szemed elé kapod
a karjaidat. Egy torékenynek tling valami iitk6zik a bal ke-
zednek, és a gazforma szétoszlik. Fajdalom siit végig a ka-
rodon. A legrosszabbra felkésziilvén 6vatosan lenézel a kék
parat g6zolgé bal kezedre. A hénod alé szoritod, hogy meg-
sziintesd az €gést. A fijdalom lassan enyhiilni kezd, igy is-
mét eléveszed a kezed. Ezittal zold szinii bevonat takarja a
sebet; ahogy tovabb nézegeted, a zold szin sargdba megy at,
a sarga narancsba, majd virdsbe. A fjdalom tompa sajgds-
sa szelidiil. A veszélyhelyzet elmiilt, a fénemesek segélyké-
réen néznek rad. Te azonnal intézkedni kezdesz. Elrende-
led, hogy tartsik érizet alatt Sige szolgdit, majd nekildtsz,
hogy megszervezd a viaros védelmét. A tSbbi kalandozé —
akik veled egyiitt jelentkeztek Lady Carolina felhivisira —
rejtélyes koriilmények kozott meghalt, vélhetdleg Sige mes-
terkedése eredménycképpen. Kénytelen vagy a védelmi
munkalatokat a megmaradt hiiséges katonatisztekre bizni.
Te magad felkésziilsz, hogy ismét ttra kelj. Az ellenséges
hadsereg fenyegetése még nem miilt el, és Lady Carolina
megbizasat teljesitened kell, Lapozz a 183-ra.
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Kis id6 milva egy paraszt jon be kintrdl, és izgatottan
sig valamit az egyik vendéglatod fiilébe. Feléd még csak
nem is biccent, maris a tibbiek felé fordul, és valamit mu-
togatni kezd. Azok udvariasan meghajolnak elStted, majd
feltapaszkodnak, és kivonulnak a kunyhobdl, bezarva ma-
guk mogdtt az ajtot. Felallsz, hogy utdnuk menj, de az ajtot
kiviilrdl elreteszelték. Fogsagba estél! Egy reszelos hang
szolit meg odakintrél: — Légy tidvozolve, Megment6! Eljot-
tél hat, ahogy megjosoltatott, hogy megévj minket a csi-
széméaszo dogvésztol! Egyél, és pihenj; késziilj fel a rad varo
probatételre. — J6l csSbe hiiztak ezek a parasztok! Elti-
nédsz azon, vajon mi a csuda lehet az a ,,csliszomaszo dog-
vész”; ahogy a falu nyomorusagos allapotat elnézed, bizto-
san néhany tetiirdl lehet sz6, amelyek a birkdik boreén iitot-
tek tanyat.. A tetén 1évé kéménylyukon at beszirodik a
hold fénye. Lapozz a 319-re.

386

A lovadat kevés valasztja el attol, hogy félelmében eszét
vesztve elvagtasson valahovd, de sikeriil {irrd lenned rajta,
és visszavagtattok a keskeny dsvényen a hegyre. A darazsak
azonban egyre kdzelebb érnek. Végiil a lovad nem birja to-
vabb a megterhelést, Osszeroskad, te pedig kirepiilsz a nye-
regbdl, fejjel neki egy ott heverd kének. A jheera faklyat
elejted. Ezutin mér csak a darazsak fullinkjait érzed a tes-
tedben.

387 - 388
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Az.f'iriik boldogan elfogadjak az aranyakat. Hiizd le az
odaajandékozott aranypénzeket a kalandlapodrél. Ha ke-
vescbb, mint 6 aranypénzt adtal az 6roknek, lapozz a 30-
ra. Ha 6-ot vagy annil t5bbet adtal, lapozz a 185-re.

388

Ovatosan haladsz eldre a keskeny dsvényen. Kis idé miil-
va hangokat hallasz ellrél. El()'\-*ig_;)-’:jzaiuﬁznl haladsz eldre,
€s felkésziilsz a legrosszabbra. Varatlanul hangos puffanast
hallasz, melyet egy éles kialtas kovet: — Ugbar-' ujjairal - A
karomkodast egy hangos ,,Ssss!” fojtja el. Aztin egy masik
hang kialt fel; ‘ 3

- Most 16jem le?

- Ne 16j, amig nem adok jelet!

- Te, miis a jel?

Kis id6 milva egy hang csattan fel: — Most! — Pattand
hangot hallasz a fik koziil, és egy apré nyilvessz6 pottyan a
[oldre a labad elétt. Ezzel egyidGben egy alacsony, ?.E'uni'sk
figura ugrik ki eléd az (tra. Sz:’ems/cr-i}al iranyoz rad, -
Aha! - kidltja, és feléd 16vi a nyilvesszdt. ],{l[)(l'i}.:’.i 189-re.




389 - 391
389

— Silany darab! — mennydorgi Bythos. Kinyil, elveszi az
Arany Oklot, és athajitja a valla folott. Nagy 1€legzetet
Vesz, és mieldtt még barmit is tehetnel, rad lehel. Rémiilten
veszed észre, hogy a jeges lehelettdl kristalyok kcg.(](fnck
néni a bérédon, égg_-’rc nagyobb sebességgel. Bythos kimc]t:l’—
leniil tovabb folytatja a lehelést, mig végiil tel jesen bebori-
tanak a kristilyok. A kodben sorban allé kristalyszobrok
szama eggyel gyarapodott,
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Pillanatok alatt botokkal felfegyverzett papok sereglenck
koréd. Valami nagyon kiilonos van a mozgasukban — c.zc'k a
papok a harcmiivészetekben igen jol képzettek, If'l({Sl Iﬂ(‘:§i$
szogletes a mozgasuk, mintha valami visszafogna Gket. Pa-
pok gytiriijében talalod magad. Mit teszel:

Kardot riantasz,

és megprobalod kivagni magad?
Megprobalsz kiugrani a papok koziil,
és megszokni?

Megadod magad?

Lapozza 41-re

Lapozz a 364-re
Lapozz az 56-ra
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feled szoritasa

és a lépes felé botorkilsz, felismervén, hogy innen a mene-
t. A félelem 1ij erét ad, felrohansz a

kiiles az epyetien |

adat, igy sikeriil kifordulnod ellen-
abol. Bal 6kloddel felé sujtasz. Feltapaszkodsz,

392

Iépcsckon, €s kiugrasz a csapdajton, még miei6tt az ellenfe-
led utanad vethetné magat. Villimgyorsan visszahengerited
a hordot ugyanoda, ahol volt, nehogy ki tudjon maszni a
lenti szornyiliség. A tompa diibogés ismét elkezddédik, mi-
kozben kifelé igyekszel a boltbdl. Lapozz a 128-ra.

392

A csillagok! Eszedbe jut, hogy a mennyezeten egy kis ab
lak a szabadba nyilik. A zsdkodat a valladra veted, felpako
lod a ladat az agyra, és felmaszol az épitményre. A tetSab-
lak nehezen nyilik. A hdség szinte elviselhetetlen mar, ami-
kor sikeriil kinyitnod. Gyorsan felhizédzkodsz. Ebben a
pillanatban az ajtd berobban, és langtenger onti el a szobat.
A tetd fel6l hangos ziigas iiti meg a fiiled, Odaforditod a te-
kintetedet — éppen idejében, hogy elkeriild a feketekdpe-
nyes figura {itését. De ahogy elhajolsz, a libad megcsiiszik,
és legurulsz a ferde tetén. Az utolsé pillanatban sikeriil el-
kapnod az ereszt, és ott csiingsz néhany tizedmasodpercig,
mig az eresz leszakad, te pedig a féldre zuhansz. Dobj egy
kockdval, és az eredményt vond le az ELETERO pontjaid-
bol, Lapozza 111-re.
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Az egyik pillanatban elérebuksz, amint valami nagy erd
vel hitbavig, a masik pillanatban azonban mar repiilsz,
egyre nagyobb sebességgel. A leveg6 koriilotted mintha csil-
logd eziistbél lenne. Radobbensz, hogy egy ektovull - ez egy
kiilonds, repiils 1ény — remegd testében csiicsiilsz. A talajt
kavargd kod boritja, t6led balra levegdben lebegd borton-
cellik végtelenbe nyilé sorat pillantod meg. Aztan egy fel-
hében lefelé ereszkedsz. Lapozz a 3 6-ra.

394

J6 otlet volt lovat cserélni, mivel igy viszonylag gyorsan
visszavagtathatsz Kallamehrbe. Mivel a Rangor Torony jel-
z6tiizei messzire latszanak, éjszaka is tudsz lovagolni, €s
nem téveszted el az iranyt. Miel6tt beérnél a varosba, meg
el6z egy masik lovas. Egy csodalatos fekete paripa nyergeé-
ben iil, fekete kopenye csattogva lobog mogotte, amint
mennydorogve bevagtat a varoskapun. Hajnalhasadaskor te
is beérsz a varosba, hogy elmeséld a torténteket Dunyazad
nak. A né nagy 1élegzetet vesz, amikor elmondod, mi t0r-
tént, és gyorsan nekilat, hogy rendbehozza valahogy ku-
darcba fulladt tervét. - Khasseeb nemrég tért vissza a had
seregtol. O ismeri az Osszes rejtett utat az orszagban. Jobb
lett volna, ha 6t kiildom ki keletre. De most neked kell el-
vallalnod ezt a feladatot halott bajtarsad helyett: lovagol]
keletre, és tudj meg az ellenségrdl mindent, amit csak Iehet.
Most menj, valassz egy 0j lovat, és aztan nyeregbe! Tl sok
idét vesztegettiink mar el. — Jelolj be egy idokockdt, és la
pozz a 140-re.
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: 1Rz’1gcs{1h’)k utdn kutatva lehangoltan készalsz az erdGben.
Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 17 6-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 243 -ra.

Felpattansz a lovadra, Memit pedig magad elé iilteted.
Visszalovagoltok azon az taton, amelyen eddig jottél. Kis
id6 mulva lekanyarodtok a Kallamehr felé vezetd Gtrél, és
egy keskeny dsvényen felkaptattok egy hegyoldalra. A hegy
Icl.c_i('-.n'il messzire ellatni, Balra téletek Mema faluja feldl
lasst flistpamacsok szillnak az égre. Jeldlj be egy idtkoc-
kdt, és lapozz a 9 5-re. ‘
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[assan leereszkedsz az ablakig, és belesel rajta. A gazda-
gon berendezett szobat egy kis lampas reszketd fénye vila-
gitja be. Semmi gyanisal nem latsz, Eppen vissza akarsz
miszni a falra, amikor valaki kopog az ajtén. Az agy alol
Madhaerios remegd, pizsamas figuraja maszik ki. Résnyire
kinyitja az ajtot, és kiles rajta. Egy étellel gazdagon megra-
kott talca csiiszik be a résen. Madhaerios elveszi a talcat, és
becsapja az ajtot ismét. Az ételhez fordul, és mohon a sza-
jdhoz emeli az egyik csirkecombot. De miel6tt beleharapna,
megdermed egy pillanatra, és gyanakvo tekintettel kezdi
méregetni az ételt. Elhajitja a csirkét, és korbekémlel a szo-
biban, Visszaiil az agyra, mikdzben allandéan fintorgd or-
ral ide-oda tekintget. Felkapaszkodsz a tetére ismét. Ha ez
volt a harmadik ablak, amelyen benéztél, lapozz a 2 5-re.
Ha nem, visszatérhetsz a szobadba (lapozz a 15 1-re), vagy
folytathatod az ablakokon bekukucskalast. Melyik ablakot
valaszlod:

Lapozz a 94-re
Lapozza 218-ra
Lapozz a 340-re

A bal oldali kézponti falat?
A jobb oldali kozponti falat?
A jobb oldali tavolabbi falat?

398

A kristalyharcos osszetorik, de masik ot tarsa kortilvesz.

Egyszerre mozogva kozelebb lépnek, és felemelik a kala-
pacsukat... szamukra te is csak egy Osszezizando csecsebe-

cse vagy.
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Féltucat drrel allsz szemkozt. Barmilyen iigyes harcos is
vagy, nem széllhatsz szembe hat képzett emberrel egyszer-
re. Meghatralsz, amikor az 6rok nekedrontanak, de a hatad
magott zigo ellenséges tomeg visszalok az 6rok elé, A halal

pedig gyorsan megérkezik.

400

Szomortan kéborolsz a palotaban, mignem az egyik falon
egy magikus tiikorre bukkansz. Egy szolga pattan eléd, és
elmagyarazza, hogyan keli hasznalni: azt tekinhetsz meg
benne a vildgon, amit csak akarsz. A tiikrt Kallamehrre il-
litod, hogy |

11abb a munkad gyiimolcsében gydnyorkdd]
egy kl(\l‘ l S valoban, a falvak ismét emberektdl nylizsog-
nek. Amikor a Kallamehri palotat veszed me gfigyelés ala,
latod, hogy Madhaerios lett Kallamehr j uralkodéja. Biisz-
kén nézel le a foldre, melyet te mentettél meg Bythos és Si
ge remuralmatol. Megnyugszol, latvan, hogy onfelaldozasod
nem volt hiabavalo, é

isszatérsz a lakosztilyodba. Kinézel
az ablakon, ahol a vi €élység végtelen kristilysikjai hiizod-
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nak. Hirtelen bérszarnyak ezreinek suhogisat hallod. Egy
pillanat miilva a levegd koriilotted megteleik csapkod6, ver-
desd ektovultokkal. Elszorul a szived, arra gondolvan, hogy
ez Bythos utolso triikkje, de hamar rajossz, hogy ezek a lé-
nyek csak 11j gazddjukat jottek koszonteni. Hirtelen valami
a labad koré tekeredik. A foldre zuhansz, és szemkozt tala-
lod magad Caduceusszal, a kigyoval. — Nagy az én bolcses-
ségem - szolal meg Caduceus -, és sok idém van, hogy
megosszam veled. Remélem, élvezni fogod a tarsasdgomat.
— Megoriilsz, hogy legalabb nem leszel egyediil, és hamar
kideriil, hogy a kigy6 valdban olyan béles, mint amit allitott
magardol. Hatalmas tudasa segitségével a képzeletedet
messze meghalado felfedezéseket teszel. A hatalmad, ha le-
het, még nagyobbra nd, az Allansidban eltoltott régi életed-
nek lassan az emléke is elhalvanyul, Végiil, felfedezvén a vi-
lagok kozotti utazas titkat, nekiindulsz, hogy beutazd a
kozmoszt, és talalkozz az istenekkel. De ez mir egy masik
torténet, errdl a mitoszok és legendak konyvei regélnek...




FANTAZIA HARCOS
A f6hés te vagy!

“Ell'sgc
645

_ ,|
Hires kalandozd vagy, akit egész Allansidban j6l ismernek.
Kallamehr varosdba éppen akkor érkezel, amikor a legna-
gyobb szikségiik van rad. A vérost kelet feldl ellenség fe-
nyegeti - €s a hadsereg tdvol van! Kallamehri Lady Caroli-
na magéhoz rendel: csak TE mentheted meg a vérost. Ter-
mészetesen habozds nélkiil felajanlod a szolgélataidat, de
vajon mit kell tenned? Melyik terv a legjobb? Az idé is el-
lened dolgozik - de ennél kézzelfoghatébb ellenfelekkel
is meg kell kiizdened, nem is eggyel.

Két kocka, egy ceruza és egy radir: ez minden, amire sziik-
séged van, hogy belevdgj ebbe az izgalmas kalandba. A
harc szabélyai részletesen ki vannak dolgozva, a kalandla-
podon pontosan nyilvintarthatod a szerzett dolgokat és a

veszteségeidet is. "

Rengeteg veszélyen kell dtvagnod magad, és a siker egyél-

taldn nincs garantilva. TE dontdd el, melyik utat vélasz-

tod, mekkora veszélyt villalsz, é milyen ellenfelekkel
kiizdesz meg.
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