FANTAZIA HARCOS

A fOhOs te vagy!

INDULO OLDAL
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HARCOS

' CEL OLDAL

A zseniilis tudos, L’Bastin, Yaaxnak, az Ensulina bolygoé Kira-
lydnak helytartéja Gj, félelmetes hadseregével akarja uralma
ald hajtani a galaxist — mesterséges uton, klénozissal elGdllitott
kutyafejl perfektikkal, akiknél tokéletesebb harcosokat eddig
még nem ismert a torténelem. L’Bastin az Aarok bolygén épitett
er6diot magdnak, mely nagy hadseregek ellen annyira jol vé-
dett, hogy csak egy megfelelGen kiképzett iigynoknek van esé-
lye arra, hogy egyediil bejusson, és leszimoljon L’Bastinnal.
Csak a legjobh csillagkozi harcos vdllalhat ja el ezt a feladatot.
A vilasztds TERAD esett — ha véllalod a kockdzatot!
Félig regény, félig jiték. Ennek a konyvnek TE vagy a féhése!
Két kocka, egy 'ceruza és egy radir: ez minden, amire sziikséged
van. TE dontod ) el, melyik utat valasztod, mekkora veszélyt
villalsz, és milyen ellenfelekkel kilzdesz meg.
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IZGALMAS JOVOBELI KALAND, '
AMELYNEK HOSE TE VAGY!




s~ JACKSON
#LIVINGSTONE

EGIBRGIED GBI




A sorozat Kotetei a kovetkezdk:

1. UR-ORGYILKOS (megjelent)

2. A MELYSEG RABSZOLGAI (megjelent)
3. A KETHERI MAFFIA (megjelent)

4. ROBOT KOMMANDO (megjelent)

5. EGI FEJEDELEM (megjelent)

6. TALALKOZAS FEAR.-EL

7. LAZADOK BOLYGGJA

8. A CSILLAGHAJO

9. CSILLAGKOZI FEJVADASZ

10. LOPAKODO LELKEK

s JACKSON
4~LIVINGSTONE

Martin Allen

Hlusztracié Tim Sell

0J VENUSZ LAP- ES KONYVKIADO
BUDAPEST 1993



A forditas az aldbbi kiadas alapjin készilt:
Steve Jackson-Ian Livingstone:
SKY LORD
PUFFIN BOOKS 1988

Forditotta: SERFLEK SZABOLCS

Otlet copyright © Steve Jackson-Ian Livingstonel988
Szdveg copyright © Martin Allen 1988
Ilusztrcié copyright © Tim Sell 1988

Hungarian translation © Serflek Szabolcs 1993

ISBN 963 7755 42 X
ISSN 1216 6758

Olvasészerkeszts:
UNGAR PETER
Milvészeti szerkesztS:
DOBOS ISTVAN
Borit6 terv:
BOROS ATTILA

Kiadja: %
UJ VENUSZ LAP- ES KONYVKIADO
1126 BUDAPEST, Boszorményi it 16/b
Felel6s kiad6:
$Z0CS ROBERT
ligyvezetS igazgaté

Szedés és tipografia:
Uj VENUSZ kft
Nyomtatta és kototte:
ALFOLDI NYOMDA 1993
FelelSs vezetS:
GYORGY GEZA

BEVEZETES

A tizenhatodik eonban élsz, neved Jang Mistral csillagher-
ceg, elitharcos és specialis igynok.

Sziil6bolygdd, az Ensulina csak egyike a hires Holo Fa-
luksh csill ot alkot6 vil A ices Szuper-
galaxis hatérén hiz6d6, szikrdzé sévként tindoklS csillag-
léanc tobb mint ezer csillagot és temérdek bolygét szamlal.
Ezen vildgok némelyike — kegyetlen hét sugérz6 napok altal
siitdtten vagy a dermesztGen fagyos galaktikus éjszakaban
sodrédva — csak élettelen kétdmeg. A civilizaci6 altalaban
elkeriilte ezeket a bolygokat. Iit csak 4déz csillagkozi kal6-
zok és orgyilkosok épitettek ki bzisokat maguknak. Azon-
ban szédmos sokkal barfitsdgosabb, kellemesebb kliméji
bolyg6 is 1étezik: ezeken gyakran az élet legkiilonfélébb for-
maival lehet taldlkozni.

L 4

o

Fajtérsaid, az enszulvarok, két Gsi nép keveredésébdl szér-
maznak: az egyik a bolygén a kezdetekt6l fogva Sshonos
enzulok népe, mig a mésik az Tajax-Greenr6l sz4rmaz6 har-
cosok, az ivarok népe. A harcos ivarok a mésodik eon ide-
jén héditottdk meg az Ensulindt. El6szor rabszolgasorba
kényszeritették az itt Gshoncs, az dvékénél lélekszémra sok-
kal nagyobb enzul fajt, késébb azonban a két faj kozoti ke-
veredésre is sor kerilt. Az igy keletkezett ‘szirke szemd,
négy kari humanoid faj az sk legjobb vonasait Grokolte:
az enzuloktol fejlett kultdrét és bolesességet, mig az ivarok-
16l bétorsagot és harci Kival6 kép iket a csil-




d més bolygoinak lakéi (k a kétkard-
ak?) is respektaltdk, igy az enszulvérok népe hosszi éveken
&t békességben élhetett.

A tizenkettedik eonban azonban vératlanul hatalmas, ga-
laktikus habori robbant ki két erGs faj, a fetepek (kapzsi,
kétfejd hillok) és a deikek (ismeretlen eredetd, nagy, lila
puhatestiiek) kozoit. Ez a két Gsi ellenség mar hosszi évek
Ota fejlesztette titokban a hadseregét. Amikor elég erSsnek
érezték magukat, hatalmas Giflottéikkal eldzonlotték a gala-
xist, mindketten elfoglalva és rabszolgasorba taszitva az it-
jukba es6 vilagok népeit. A habord évezredeken 4 diihdn-
gott. Ez 1d6 alatt az Ensulindt a kegyetlen deikek tartottdk
alatt. Az leigaztak, és a meg-

Gket

szallok fegyverg,

A deikek és fetepek ereje csak lassan, fokozatosan, gyilkos
hadjératok tucatjai utan kezdett megfogyatkozni. A tizenhar-
madik eonban a leigazott vilagok ezrein tort ki a forrada-
lom. Az Ensulinin az Arbitrakir6l szérmazé ember, Ari
Skyfarer irdnyitotta a felkelést, mely végiil a gydlolt hoditck
eldzéséhez vezetett. Amire a deikek nem is gondoltak vol-
na: az altaluk épittetett fegyvergyarak most az § ellenik va-
16 harcban nydjtottak nagy segitséget.

A hibort befejezése utén a méig is tarté, Hosszd Béke
idGszaka Az enszulvér torténelem egyik legna-
gyobb hése, Ari Skyfarer lett az els6 Nagycsaszér, és a bé-
ke fenntartisa érdekében megalakult a Csillagkiralyok Tana-
csa, melynek tagjai kozé szamtalan vildg kirdlyai tartoznak
(a ti kirdlyotok, Vaax is koztik van). A Tanics éltaldban
minden Stszdzadik napon iil ssze a Nagycsaszar arbitrakti
palotdjaban. A Tanécs feladatai kozé tartozik, hogy békés
tton rendezze el a tagbolyg6i kozott tamadt esetleges nézet-
eltéréseket, illetve, hogy megszervezze a tagbolygék védel-
mét az esetleges idegen behatolok és trkalézok ellen. Ez
utébbi feladat gyakorlati kivitelezését a Nagycsészér Kirdlyi
Gard4ja vagy pedig a hési csillagharcosok latjak el —
lyek kozé te is tartozol.

Az Ensulinan a csillaghercegi rangot nem lehet 6rokolni,
azt ki kell érdemelni valamilyen hdsi tettel. Az els6 rango-
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dat — az Ensulina Lovagjaét — még hiiszéves korodban, a
csillagharcosok oldalén vivott harcokban tantsitott kiemel-
ked6 bétorsagodért és ugyességeden kaptad Azéta a lova-
& kivételes telj és ter ma-
xlméhs titoktartast igénylS feladattal biztak meg az Ensuli-
na, illetve a Bardti Vildgok védelme iigyében. A sikereid
persze nem maradtak ehsmerés nélkul azéta szédmtalan ran-
got és titulust A it és leg-
nagyobbat, a csﬂlagherceg: rangot azzal érdemelted ki, hogy
elfogtad a gyilkos Olaf Tharkint és drkaléz bandajat.

Most azonban ismét meg kell jelenned Vaax kiraly és lo-
vagtérsaid eldit, hogy egy ] feladattal bizzanak meg: életed
eddigi legkeményebb, legveszélyesebb — és egyben legszo-
katlanabb - kiildetésével. Ha kudarcot vallasz, az Ensulina
végveszélybe keriil. Ha sikerrel jarsz, a jutalom még a leg-
merészebb dlmaidat is meg fogja haladni . . .

MielStt azonban megismernéd a feladatod részleteit, tud-
nod kell, hogyan hasznéld specidlis tulajdonségaidat, fegyve-
reidet és csillaghajédat, melyek segiteni fognak kalandod si-
keres véghezvitelében. A jétékhoz egy ceruzéra, egy radirra
€s két dobGkockdra lesz szikséged. A hatrébb lithat6é ka-
landlapod fontos szerepet kap majd jaték kozben. A kaland-
lapra ceruzéval irj, hogy kés6bb kiradi de az is j6
Btlet, ha a jaték el6itt fénymésolatokat készitesz rola.



TULAJDONSAGAID

Miel6it nekivagnal a kalandnak, meg kell hatarozni az erSs-
ségeidet és gyengéidet. Két kockdra lesz sziikséged, hogy
meghatérozd a kezdeti UGYESSEG és ELETERO pontjai-
dat. A hétrébb taldlhat6 kalandlapon nyilvéantarthatod a fel-
szerelésedet. Ugyanm talalod azokat a rublikékat, ahova a
kezdeti UGYESSEG és ELETERO pontjaidat irhatod be.

Dobj egy kockéval. Az eredményhez adj 6-0t. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra az UGYESSEG rovatba.

Dobj két kockéval. Az eredményhez adj 12-1. Az Osszeget
ird fel a kalandlapodra az ELETERO rovatba.

Dobj egy kockaval. Az eredményhez adj 6-ot. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra a SZERENCSE rovatba.

Az UGYESSEGED a harcban valé jartassdgodat jelképe-
zi. Minél magasabb ez az érték, anndl képzettebb vagy. Az
ELETERO pontjaid az egészségi allapotodat, az életdsz-
tonddet, az altalanos kondiciodat jeldlik. A SZERENCSE
pontjaid azt jelképezik, mennyire vagy szerencsés. A maga-
sabb értékek a jobbak!

Szerencse

Kalandod soran néha olyan helyzetben taldlod magad, hogy
eld6l, szerencséd van-e vagy sem (ilyen alkalmakkor felsz6-
litast kapsz majd, hogy Tedd prébdra a SZERENCSEDETY).
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Ha szerencsés vagy, a torténések szamodra kedvezGen ala-
kulnak. De vigyazz! A SZERENCSERE hagyatkozni kocka-
zatos, és ha nem jon be, az eredmény kénnyen tragikus le-
het.

Ha felszélitunk, hogy Tedd prébira a SZERENCSEDET!,
a kovetkezSket kell tenned: Dobj két kockéval. Ha az ered-
mény kisebb vagy egyenld, mint az éppen akkori SZEREN-
CSE pontjaid szama, akkor sikerrel jartdl, szerencséd volt.
Ha az eredmény nagyobb, mint az aktudlis SZERENCSED,
nem jartal sikerrel, peched volt.

Minden alkalommal, amikor prébdra teszed a szerencsé-
det, csdkkentsd a SZERENCSE pontjaid szamat 1-gyel. Igy
hamar rajossz, hogy minél tSbbszor hagyatkozol a szeren-
csére, a dolog annal kockazatosabb lesz.

El6fordulhatnak olyan alkalmak, amikor SZERENCSE
pontjaidat a kezdeti értékére allithatod vissza (a megfelel§
oldalon utasitast fogsz rd kapni), de ne feledd, hogy soha-
sem lépheted til a kezdeti értéket.

Az életerd visszanyerése

Az ELETERGD sokat fog véltozni a kaladjaid sorén, mi-
vel nehéz feladatokat hajtasz végre, és szomyekkel kiizdesz
meg. Vigyazz! Eléfordulhat, hogy mire a célodhoz kozel
érsz, az ELETEROD annyira lecsdkken, hogy esetleg egy
gyengébb ellenfél is konnydszerrel elbanik veled.

Kalandod elején a hétizsakodban 10 gy6gytablettat talalsz
— jegyezd fel Gket a kalandlapodra. Mindegyik tabletta 4
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pontot ad vissza az elvesztett ELETERGBOL. Ha elhaszndl-
tél egyet, hizd le a kalandlapodrol. Feltesszilk, hogy ezeket
mindig, mindenhova magaddal viszed. Harc kdzben termé-
szetesen nincsen médod gybgytablettak fogyasztéséra — csak
harc_utén. Es ne feledkezz el a6l sem, hogy az ELET-
EROD nem mehet a kezdeti értéke f0lé.

Az iigyesség visszanyerése

Az UGYESSEGED nem sokat fog valtozni a kalandod

A kalandod soran vﬁdméan harcra is sor fug keriilni. Kétfé-
leképpen h vagy
Kézelharce

A kozelharc szabélyai pontosan megegyeznek a tobbi Fantd-
zia Harcos konyvben leirtakkal, ezért, ha mér ismered Oket,
nyugodtan étlapmhawd ezt a fejezetet.

El6szor_is jegyezd fel az ellenfeled UGYESSEG és
ELETERG pontjait a kovetkezs iires Talalkozés Ellenfelek-
kel rovatba a kalandlapodon. Ezek az értékek minden egyes
ellenfélre meg lesznek adva, ha harcra keriil a sor. A harc
menete a kovetkezs:

1. A harc tn. korokbdl all. Mmden korben a kiizdS felek

soran. Néha elSfordulhat, hogy a szodveg figy
hogy novelned vagy csOkkentened kell az UGYESSEG
pontjaidat. Az UGYESSEG pontjaid soha nem haladhatjak
meg kezdeti értékiiket.

A pénzed

A kalandodat 10 arannyal kezded, ez a legelterjedtebb ga-
laktikus fizetGeszkdz. frd fel a kezdS osszeget a kalandla-

podra.
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sebezni

2. Dobj két kockaval az ellenfelednek. Add a dobashoz az
UGYESSEG pontjait. Az Osszeg az ellenfeled tamadée-
reje.

3.Dobj két kockaval magadnak. Add hozzd a sajét
UGYESSEGEDET. Az Osszeg a te timad6erdd.

4. Ha a tdmad6erSd nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-
ted 6t: ugorj az 5-0s pontra. Ha az ellenfeled tamadéere-
Je nagyobb, mint a tied, 6 sebzett meg téged: ugorj a 6-
os pontra. Ha a két tamadéer§ egyenl6, kolcsondsen ki-
védtétek egymés timadasét. Folytassatok tovabb a harcot
a kovetkez6 korrel (2. pont).

5. Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot az ELET-
EREJEBOL. (Haszndlhatod a SZERENCSEDET i is, hogy
még nagyobb scbet okozz — lejjebb részletesen leirjuk,
hogyan.)
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6. Az ellenfeled eltalalt, vonj le 2 pontot az ELETEROD-
BOL. (Ismét haszndlhatod a SZERENCSEDET - lejjebb
elolvashatod, hogyan.)

7. Jegyezd fel az ELETERO pontok megvaltozasit. (Ha
hasznaltad a SZERENCSEDET, jegyezd fel a SZEREN-
CSE pontok megvaltozasat — 14sd alabb)

8. Kezdj tjabb kort az akkor éppen aktudlis UGYESSEG
pontjaiddal. Ismételd a 2-7. 1épéseket egészen addig,
amig valamelyik kizd6 fél ELETERG pontjai nullara
nem csdkkennek (meghalt).

Ha tobb lel kell d, el6szor a
listén els6 helyen 4lléval vedd fel a harcot. Ha legy6zted,
kovetkezhet a méasodik, ha azt is legy6zted, a harmadik, stb.

A szerencse hasznalata harcban

A torténet egyes pontjain felszlitast kapsz, hogy Tedd pré—
bdra a .SZERENCSEDET’ igy hamar fel fogod mémi, mi-
lyen kovet Jjar, ha vagy peches
vagy. Emellett a lehetGség mindig nyitva éll elited, hogy
harc kozben is hasznild a SZERENCSEDET, vagy azétt,
hogy egy talalattal nagyobb sebet okozz az ellenfélnek,
vagy azért, hogy egy elszenvedett taldlat kéros hatdsét csok-
kentsd.
Ha a harc sordn eltaldltad az

fentebb leirt modon prébdra teheted a SZERENCSEDET
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Ha szerencsés vagy, stilyos sebet iitottél az ellenfeleden, és
2 rdadas pontot vonhatsz le ellenfeled ELETEREJEBOL.
Ha viszont peched volt, a bevitt _taldlatb6l minddssze csak
egy karcolés lett, igy 1 ELETERG pontot vissza kell adnod
az ellenfélnek (magyarén csak 1 pontnyi sebzést okoztdl
ahelyett, hogy 2 pontnyi sebzést okozt4l volna).

Ha a harc sorén te szenvedtél talalatot, akkor is prébdra
teheted a SZERENCSEDET, hogy csokkentsd a sebesiilésed
mértékét. Ha szerencsés vagy, félig sikeriilt elkeriilndd
acsapast, és 1 ELETERO ponital kevesebbet sebz&dtél
(vagyis csak 1 pontnyit sebzSdtél a szokasos 2 ponmyl he-
Iyett). Ha azonban peched volt, a taldlat mélyen ilt, és 1 ré-
adés pontot le kell vonnod az ELETERGDBOL.

Ne feledd el: minden egyes alkalommal, amikor prébdra
teszed a SZERENCSEDET, 1-gyel csokkentened kell a SZE-
RENCSE pontjaid szamét.

Pilétaharc

Ha egy olyan ellenféllel taldlkozol, akinek BESOROLA-
SA, LEZER és PAJZS pontjai vannak, akkor pilétaharcra
keril sor. A kozelharct6l eltérGen ezek a harcok nem sze-
mélyek, hanem kifejezetten erre a célra tervezett harci gépe-
zetek kozoit zajlanak. A harci gépezetek egyikét mindig te
vezeted.

Eddigi jaid sordn harci géy
mar irdnyitani, igy elég j6 BESOROLASRA tetté] szert.
Dobj egy kockéval: ha az eredmény 1, 2 vagy 3, a BESO-
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ROLASOD 3-as lesz; ha 4-et, 5-0t vagy 6-ot dobtal, a BE-
SOROLASOD 4-¢s lesz. Ezt az értéket jegyezd fel a ka-
landlapodra a megfelel rovatba.

A pil6tahare szabélyai a kovetkezdek:

LAp )] eltérGen nem eg; viv-
Jé.k meg a kuzd6 felek. Ahhoz, hogy eidontsd, melyik
harci gép fog el6szor tiizelni (a tiéd vagy az ellenfeledé),
hasonlitsd Ossze a BESOROLASODAT az_ellenfeled
BESOROLASAVAL. Ha a te BESOROLASOD na-
gyobb, mint az ellenfeledé, te fogsz elfszor tiizelni; ha
kisebb vagy egyenls, az ellenfeled tiizel elGszor. Aki el6-
sz0r 16, az lesz a Tamad6, mig a mésik a Védekez6.

2. Dobj egy kockéval a Tamadénak. Ha az eredmény kisebb
vagy egyenld, mint a Tamad6é LEZER pontjainak a sza-
ma, akkor sikeriilt eltaldlnia ellenfelét: csokkentsd 2-vel
a Védekez6 PAJZS pontjainak szAmét.

3. Most a Védekez8 kovetkezik. Ismét dobj egy kockaval.
Ha az eredmény kisebb vagy egyenld, mint a Védekez6
LEZER pontjainak a szdma, akkor sikerilt eltalélnia el-
lenfelét: csdkkentsd 2-vel a Tdmad6 PAJZS pontjainak
szamat.

4. Folytasd a harcot a 2. pontt6l, egészen addig, amig vagy
a sajét, vagy az ellenséges harci gépnek O-ra (vagy az
ald) csokken a PAJZS pontjainak szama (elpusztult).

5. Ha te nyered a csatét, PAJZS pontjaidat visszadllithatod a
harc eldtti értékére, mivel a géped energiatermel6 blokk-
jai hamar pétoljak a veszteséget. Ha a legySzott ellenfél
BESOROLASA nagyobb volt, mint a tiéd, megndvelhe-
ted 1-gyel a sajit BESOROLASODAT.

Kalandod kezdetén a Csillagkod nevd csillaghajét irényi-
tod. A Cs:llagkod szerkezeti vézlatat a hatrébb lathatd harci
lapon meg. Ha a Csil O kiizdesz, ezen a
lapon bejeldlheted a hajodat ért taldlatokat (egysz,en]’en csak
ikszelj ki mindig 2 PAJZS kockat, ha taldlat éri a hajodat).
Ha pedig gy6ztesen keriiltél ki a harcbdl, egyszerfen csak
ki kell radiroznod a bejelolt mezSket.
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1 TALALKOZASOK

KALANDLAP ELLENFELEKKEL
UGYESSEG ELETERO SZERENCSE Ugyesség= Ugyesség=
Kezdeti Kezdeti Kezdeti Eleters= Eleteré=
ligyesség= életeré= szerencse=
I
BESOROLAS | [ PENZ OXIGEN- Ugyesség= Ugyesség= Ugyesség=
Kezdeti=10 TABLETTA Eleteré= Eleteré= Eleteré=
Kezdeti=10
FELSZERELESI TARGYAK ES FELJEGYZESEK Ugyesség= Ugyesség= Ugyesség=
Eleters= Eleters= Eleteré=
Ugyesség= Ugyesség= Ugyesség=
Eleteré= Eleteré= Eleteré'=
17
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HARCI LAP

CSILLAGHAJO: CSILLAGKOD
ADATOK: 4 NAGYEREJU LEZERAGYU L
12 SZUPERPAJZS S

PILOTAHARCOK

A TE GEPEID:

Lézer= Lézer= Lézer=
Paizs= Pajzs= Pajzs=
Lézer= Lézer= Lézer=
Pajzs= Pajzs= Pajzs=
ELLENFELEK:

Lézer= Lézer= Lézer=
taor Pajzs= Pajzs=
Lézer= Lézer= Lézer=
Pajzs= Pajzs= Pajzs=
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HATTER

L’Bastin neve, még suttogva kimondva is azonnali diihtt
vélt ki az enszulvar vezetésbsl. Szegény Vaax kirly ilyen-
kor annyira fel szokta hergelni magét, hogy az orvosai
azonnal hypodermikus nyugtatokat ajanlanak neki, hogy ne
vigye el egy id6 elGiti szivroham!

Ez persze nem mindig volt igy. Volt olyan id6 is, amikor
a Ensulina méra mar hirhedtté valt tud6sa sokkal jobb,
mondhatni baréti viszonyban volt a kirallyal. Abban az id6-
ben L’Bastin magas udvari tisztséget viselt. Vaax udvarmes-
tereként az 6 hatdskdrébe tartozott a kirdly teljes udvartarta-
sa folotti feliigyelet — ezt a feladatot nagy hozzaértéssel és
hatérozottsaggal létta el éveken ét.

Aztan L’Bastin j hobbyt taldlt maganak — kibernetikaval
és genenkus tervemsel kezdett foglalkozni —, és addigi vi-
4son ment keresz-
tiil. Hogy szahadxdds hobbijat megfelelen dzhesse, labora-
t6riumot kellett épitenie, melyet aztin mindenféle ki6nozd,
fiiziés és. transzforméciGs eszkozokkel kellett felszerelnie,
nem is beszélve a legfrissebb tudoméanyos eredmények hasz-
nalati jogainak megvéasérlasar6l — és mindez rettent§ sok
pénzbe keriilt. Miutan hatalmas adGssagokba verte magit,
L’Bastin a kiralyhoz fordult jovedelmének megndvelése cél-
jabol; gy vélte, a hilséges szolglattal eltoltott hoszzi évek
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utén xgazén Jjar neki ennyi. Vaax azonban hatérozottan visz-

a kérelmét, arra, hogy a nemzeti
gazdaséig szinten tartdsa érdekében mér kétszaz éve senki-
nek sem emelkedett a fizetése. Ha ezt L'Bastinnak engedé-
lyezné, érvelt a kirdly, ,,0lyan veszélyes precedenst teremte-
ne, amely az egész nemzeti gazdaségot alasn4, és mind-
nyAjunk kozos jovejét veszélyeztetné™.

L’Bastin ezt a kirdly i bizo-
nyitékaként értelmezte, és nagy haragra gerjedt. Mindenki
tudta, hogy a gazdasagi helyzet mér rég6ta nem volt olyan
j6, mint akkor! Gondolkodni kezdett hat, és kidolgozott egy
olyan tervet, mellyel hozz4juthatott a kdlcstnz6i 4ltal kdve-
telt és egyben is okoz-
hatott a szdkmarki kirdlynak. Terve a kdvetkez6 volt: azzal
a jelszoval, hogy az udvari személyzet magas szinvonaldt

L’Bastin azokat az az ud-
varb6l, akik nem iitétték meg ezt az Galtala feléllitott ke-
gyetleniil magas mércét. A kirdigott szerencsétlen szolgakkal
a tudés diszkréten kozolte, hogy ha a jovOben vissza memé-
nek témi az udvarba, azonnal kivégezteti Gket. A titokban
elbocsdtott személyek helyére a tudés laboratériuméban el6-
é.lhloﬂ kenlllek akik

porul j jei Két aprosdg-
t6l eltekintve: luven kavették L’Bastin minden parancsét, és
a fizetésiiket természetesen az utols6 fillérig neki ,,ajandé-
koztak™!

A szolgdkkal elért kezdeti sikerek utan L’Bastin a palota-
személyzet t0bbi tagjét is célba vette. MeglepSen rovid id6
leforgasa alatt majdnem az Osszes fGszakées, felszolgdld, 6r,
test6r, s6t még a kirdly személyes tandcsaddi fizetését is a
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tud6s zsebelte be. S mivel a kreatirdk tokéletesen azonosak
voltak a régi, igazi alkalmazottakkal, a gyantnak még az 4r-
nyéka is elkeriilte L’Bastint.

A tud6s ezzcl az extra jovedelemforrassal hamarosan ki-

kudnia az ellopott kozmoszk6pért —, amikor az ,igazi” Ben
Frumpet lépett be az iizletbe. (Az egykori fGszakacs a palo-
4b6l val6 kirligésa Gta munkanélkiiliként élt, és éppen ak-
kor akarta &ruba bocsétani egyetlen aranyérajit.) Az igazi
Frumpet hirtelen rdjétt a gonosz triikkre, majd miutan rovid

utén tette h elvitte a he-

1. Egy darabig mi Kiils-
nds lények gyanéséban lelle Ordmét a péklégy és a hata.l
mas, sokfogd, mind az déi

sziileménye volt. Ugy lalszxk Oromét lelte enekben a kiilo-
nds lényekben! Udvarhdzanak pincéi hamarosan dugig meg-
teltek a furdbbnél furdbb teremtményekkel. L’Bastin azon-
ban ezt is megunta. A végsé, a legnagyobb kisérletnek ter-
mészetesen a tokéletes é16lény megalkotasanak kell lennie,
vélte a tud6s, barmiféle lény legyen is az. Ehhez azonban
nemcsak id6re, még tobb tudésra, hanem elképesztéen dra-
ga, és kifinomult berendezésekre is sziksége volt...

Az Gjonnan j is-hidrolizétor megva-
sarlasdhoz még az eddigi ,,megndvelt” jovedelme is kevés-
nek bizonyult, igy a tudos egy 1j pénzszerzési Otlettel 4llt
el6: arra utasitotta a kreatiréit, hogy lopjanak el egyes tar-
gyakat a palotabél El6szor néhany antik pcrcelanvaza tiint

lyi
Fény deriilt hat L'Bastin minden cselszdvésére; kreatfrait
bortdnbe zartik, és visszahivtak helyukre az eredeti alkal-
kat. A kiraly é a tudést. Egy
pem tdl hosszi targyalds utén L’Bastin minden vagyonat el-
kobozték, és lefoglaltak udvarhazét is. Az egykori udvar-
mester az utcéra keriilt!

De a diiht6] remegS L’Bastinnak Gjabb ttletei timadtak.
Tisztdban volt vele, hogy az Ensulinan mar nem folytathatja
munkajét — de elutazésa el6it még egy utolsd, gonosz viccet
eszelt ki a kirdly szdmljara. Hires kozmatikusnak &lcézva
mét megkomyékezte a kirdly feleségét, Broomhildat, és
ingyenes ,,szépit6 kardt” ajanlott fel neki. Broomhilda ter-

el, aztén egy kri: (a kiraly
majd egy ,Csillag sziiletik” cimd kozmoszkép Bér a palo-
laszemélyzet soraiban még volt néhany ,igazi” is, L'Bastin
Jjoggal hihette, hogy a tolvajlasok felfedezetleniil maradnak.
Es § igy is maradtak volna, ha nem a Ben Frumpet nevi te-

remtményét bizza meg a feladattal.
Tdmém ugyanis, hogy Ben Frumpet éppen egy régiségke-
— elég drat sikerilt kial-
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belement a dologba. A beigért megszépités he-
lyen L’Bastin azonban gonosz tréfat dzott a hxszékeny ki-

egy kicsit ,,4tk ikazta’ arcét, az
orrét tobb centivel hosszabbm formézta, a szemeit kavéscsé-
Sze nagysigiira alakitotta és atszinezte (az egyik piros, a
mésik z0ld lett), valamint — ocsmany munkéja megkorona-
Zésaként — egy nagy anandszt iiltetett a kirdlynG fejbGrébe
(ez utébbi mivelet, sajnos, teljességgel visszafordithatatlan-
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nak bizonyult). A kegyetlen tettre csak akkor derilt fény,
amikor egy héttel kés6bb eltavolitotték a kotéseket — akkor-
ra azonban L’Bastin mér arkon-bokron til jart.

A fejére kitfizott hatalmas vérdij ellenére L'Bastin évekig
rejtve maradt. Egy héttel ezel6it azonban egy csillagkozi
fejvadész jelentkezett, és azt dllitotta, hogy sikeriilt L’Bastin
nyomara bukkannia a galaxis peremén, az Aarok bolyg6n.
Ezt az ember épitette erdd-bolygdt a lakoi egy atombaleset
miatt mar ezel6it elh: k. Azéta laktik
kal6zok, és més, néluk is gonoszabb é veszélyesebb 1ények
telepedtek meg rajta. A fejvadésznak sikeriilt elfognia egy
muténs lényt, akitsl a kovetkezOket tudta meg: az Aarok
alagitjaiban és termeiben L’Bastin keményen dolgozik az
gltala annyira hitott ,t0kéletes lény” megalkotésén. Ugy
hirlik, hogy a helyi él6vildgon folytatott kegyetlen kisérletek
eredményekeppen megszulelex( a ,nagy mﬂ" czek 4llit6lag

erejif és i yors, kutyafe
sok, akik perfektaknak hivjdk magukat. L’Bashn egy egész
hadseregnyit akar bel6lik eldallitani, hogy megszerezze alta-
luk a galaxls feletti uralmat. Vaax kirélyt és az enszulvam-

szigord bal akarja
Az Aarok felszme hemzseg az automata lezerekldl Jranyk
tott rakétd és A bolygdt és

vakuumakna-mez6 védi: ez a védelem egy tetszSlegesen
nagy hadsereget képes feltartoztatni. A fejvaddsz azonban
gy véli, hogy egy egyszemélyes (rhajonak sikeriilhet &tjut-
nia ezen a védfalon, és észrevétlenil leszdllnia a bolygd
felszinére. A bator véllalkozénak egyediil kell eljutnia a mé-
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lyen a bolygé belsejében, a Csodak _Kupoldja alait lapul6
ig, amely ki lehetne ik-
tatni a bolygé védelmi rendszerét, hogy az invéziés er§ biz-
tonségban le tudjon széllni. A feladat rendkivill veszélyes,
és csak az Ensulina legtalpraeseticbb ligynoke — ez te vagy
— remélheti, hogy szerencsével jérhat. Tudatdban annak,
hogy esctleges kudarcod millidrdok életébe keriilhet, elvélla-
lod a kiildetést. Ha sikerrel jirsz, a hires cmber alkotta
l;ngglbolygd ismét benépesiilhet — és re leszel majd a kiré-
Most .azonban clérkezett az idS, hogy clhagyd sziilSboly-
g6dat, az Ensulindt, és csillaghajodban a tavoli Aarokra
utazz.

ES MOST LAPOZZ!
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1

Rovid pihenés utén bepakolod a felszerelésedet hajédba, a
Csillagkédbe, és elinditod az el6reprogramozott visszaszam-
1alési ciklust. Tiz, kilenc... az energiaegységek zimmogni
kezdenek; nyolc, hét, hat... a motorok életre kelnek, az iilé-
sed enyhén remegni kezd; &, négy, harom... a turbinak fel-
visitanak, és a hangsz6r6 megszolal: ,Dimenzibugrds kovet-
kezik!”; kett6, egy... Bumm! SziilSbolygéd eltdinik a moni-
torr6l, helyét a hatérsév csillagtalan sotétsége foglalja el. Er-
0l a dimenzi6-saviol fog a Csillagkid egy masik
dimenzi6ba 1épni: egy olyanba, mely az Aarokra val6 gyors
utazéshoz a legmegfelel6bb. Két lehetGség tinik a legjobb-
nak, az id6-tér utazés a 4-ik dimenzibban, vagy a fény-tér
utazés a 6-ik dimenziban. Mindegyiknek megvan a maga
el6nye; mint ahogy egyik sem teljesen veszélytelen. Az id6-
utazést valasztod (lapozz a 164-re), vagy a fény-utazést (la-
pozz a 15-re)?

2

Hirtelen szédiilés fog el, és becsukod a szemeidet. Ami-
kor djra kinyitod Oket, egy 3 méter magas és 1 méter 4mé-
16jf hengerben taldlod magad. Amikor korbetapogatod a fa-
lait, a henger lassan semmivé olvad, és egy keskeny, tégla- .
lap alaki ajt6 jelenik meg. Atlépsz az ajtén, és egy hosszd
fiiggSfolyosén taldlod magad, mely tobb mérfold magassag-
ban lebeg egy irdatlan méreti, ovélis terem belsejében. Ko-
rilotted elegans gyémant, hépehely és kocka alaki vilagito-
testek lebegnek a levegSben, lilds, vordses és kékes szint
klesondzva a vidéknek. Keskeny csatorndk, szivarvanyszi-
nff foly6k, kecses fémhidak és utak tekeregnek alant. Elha-
gyott udvarhdzak, mizeumok, konyvtarak és templomok

ill a szédii lebeg6 utak ésil Iel




3-4

86 kertek keringenek és sokfelé csodas szobrokon és csillo-
g6 a i Az 5-0s pincé-
be érkeztél Régi Aarok leghiresebb lakénegyedébe. A su-
gérzési szint még mindig elég magas. ﬁszamyugm;ok-
mérfoldnyi tavolsigban a szines Csodak Kupoldja csillog,
alapzata a kddbe vész. A kupola alait van berendezve a 6-
os pince, az Aarok védelmi rendszerének kdzpontja. A fiig-
g6folyosod sajnos északkelet-délnyugati irdnyban fut, a lf“'
polét jobbrol keriilve meg. Kis ideig tOprengsz, merre in-
dulj. Az északkeleti (lapozz a 318-ra) vagy a délnyugati (la-
pozz a 202-re) irényt valasztod?

=3

Az Osszes kor alakid csempe szint vélt: narancsrol zdldre,
201dr6l kékre és kékr6l narancsra. Merre haladsz tovabb?
Az E2-re (lapozz a 350-re), a D3-ra (lapozz a 156-ra), vagy
a C2-re (lapozz a 278-ra)?

4
Ahelyett, hogy a bejérathoz igyekeznél, ostoba médon

tigy dontesz, hogy lyukat firsz a kupoldba. Eltérod hét a
gombat, felhizod a sisakot, és fejjel belerohansz a kupola

S

fémburkolatdba. Sajnos a kupola keményebb, mint amire
szémitottdl; végil a sisak megszorul. Most pedig ahelyett,
hogy a sisak firbrésze kezdene korbeforogni, a fe fejed
kezd korbeforogni nagy sebességgel. A tested tomege tdl
nagy ahhoz, hogy kovetni tudja a hirtelen gyorsulast, igy a
fejed nagy reccsenéssel leszakad a testedrol. Fej nélkiili tes-
ted lecstiszik a kupola oldalan, és pontosan Marsatu labai
el6 érkezik meg. Kalandod véget ért.

5

Az Oreg hazakalauzol. A neve Marsatu. — Gyiilekezet sze-
rint enszulvér vagyok — mondja —, himév szerint azonban

felkapaszkodtok egy meredek rdmpan, és egy lebeg6 tera-
szon étvégva eljuttok az Sreg lebegs hazdig. Marsatu csdn-
get, majd kis id6 milva egy alacsony, voros kdpenyt visel6,
pisztréngfeji szolga nyit ajfttt. Marsatu bemutatja: — Ez itt
Bok, a szolgdm. Bok, latogaténk lesz vacsorira. Vedd el6 a
legjobb porceldntalakat, és melegitsd meg az ételt! — Bok
elsiet valamerre. Marsatu tSlgyfa burkolati folyostk egész
labirintusdn vezet végig, mig végill egy tagas térsalgéba ér-
keztek. Udvarias beszélgetésbe elegyedtek, és vértok, amig
Bok megérkezik, kezében két tallal. Az egyik talban zold
folyadék, a mésikban kék folyadék van. Marsatu széles
mozdulattal felkindlja az italokat. Melyiket iszod meg? A
20ldet (lapozz a 155-re) vagy a kéket (lapozz a 61-re)?




6

Brak lézere lyukat vig a pancélodba, és a villadba. Sze-
rencsére a péncél az energia nagy részét elnyelte. Vonj le 4
pontot az ELETERODBOL, és cstkkentsd l-gyel az
UGYESSEGEDET is. Brak felkészil, hogy mésodszor is tii-
zet nyisson. Lapozz a 158-ra.

7

Fogalmad sincs, hogy merre induljil. Végil kivalasztasz
egy lefelé vezetS, keskeny folyostt, és elindulsz rajta. Kis
id6 milva egy kanyarhoz érsz. A kanyarban egy magas, hé-
romsz0g alaki ajtét litsz. Az ajté utan egy széles fémlap
boritja a folyosé talajat. Ha tovabb akarsz menni, ra kell
lépned a fémlapra. Kinyitod az.ajtét (lapozz a 74-re), vagy
inkébb tovabbmész a folyosén (lapozz a 161-re)?

8

Téamad6 poziciét veszel fel, és pusztitd lézersugémzbnnel
é4rasztod el a Valioog hajét. Azonban amint az vérhaté is

Az (rillomas sportkdzpontjiba jutottdl. Ez a hatalmas te-
rem tele van erSsité gépekkel, bordasfalakkal, teniszpalydk-
kal, s6t még egy Urlabda-arénit is taldlsz. Egy pillanatra el-
kap a sportldz. Melyik sportban probalod ki iigyességedet:
snookerben (lapozz a 77-re), vagy az (rlabdéban (lapozz a
113-ra)?

10

A deik kagylépancélja kinyilik, és egy hosszd, ruganyos
csép nydlik ki belSle. A csip végén egy szem nyilik ki,
mely kutatéan végigmér. Kis id§ milva a szem elttnik, és
egy nagy, trombitaszerd sz4j jelenik meg a helyén. — Hé,

volt, az ellenfél erSs pajzsai 1
témadéasodat. Amint eltévolodsz, a kabinod hirtelen fehzzxk
egy erGieljes hécsapéstdl. Vonj le 1 pontot az ELETERGD-
BOL, és cstkkentsd 2 ponttal a hajod PAJZSAINAK sza-
mét véglegesen. Bekapcsolhatod a anu-daeklor Ppajzsokat

— sz6lit meg. — Még nem lattalak itt. Mi a fenét
keresel errefelé? Gyere ide! — Mit teszel:

Dilisnek tetteted magad,

(lapozz a 70-re), probalk
(lapozz a 215-re), de tigy is dmthetsz hogy el6szdr a szé-
mit6gépeddel vizsgilod meg az ellenséges hajét (lapozz a
163-ra).

&s hiilyeségeket valaszolsz a deiknek? Lapozz a 139-re
Biintz6nek adod ki magad,

& arrogansan felelsz? Lapozz a 36-ra

Koveted a deik parancsét,

€s odamész hozz4? Lapozz az 51-re
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Szinte a pill a Grand Archipelago is
észrevett 1éged é szembefordul, hogy felvegye a harcot ve-
led. A perny taktikai ada-

" tok jelennek meg:
Csillagkod:

Emelkedési sz0g -16

Ddlésszog +22

Fordulasi szog =31

Ellenfét:

Emelkedési szog 435

Ddlésszog +60

Fordulasi szég +13

Relativ tévolsag 7000

Sebesség 1000

MielGit el kell i, mit j

ezek az adatok: az emelkedési sz0g azt mutatja, a hajod or-
ra hény fokkal van megemelve a vizszinteshez képest; a d6-
1ésszdg azt mutaja, hogy oldalirdinyban hény fokkal van
»bedSlve” az drhajoéd; a fordulasi szbg azt mutatja, hogy a

vizszintes sikon kijelolt képzeletbeli északi iranyhoz képest

héany fokkal van elfordulva az drhajéd.

Az informécikat megkaptad, most mér a te kezedben a |

dontés. Mit teszel:

Tartod a sebességedet

és az irdnyodat? Lapozz a 205-re
2000-re gyorsitasz,
&és tartod az iranyodat? Lapozz a 360-ra

12-13

Tartod a sebességet,

és —10 fokra fordulsz? Lapozz a 107-re

12

Az (j harcos egy szelettel az 6ramutaté jardsa szerint for-
gatja el a vords gydrilt, és atrohan a szabadda valt Gton.
BESOROLAS ~ LEZER  PAJZS
HARCOS 4 3 8
SZOCSKE - 4 10

Ha legyGzted, egy harmadik harcos jelenik meg a helyén.
A cslisz6masz6 Gigy dont, hogy nem forgatja el a kék gyd-
rit, igy 6 nem tédmadhat ebben a korben. A muténs egy sze-
lettel az Gramutaté jaréséval ellentétesen forgatja el a sirga
gylrt, igy az 6 fazisa is véget ér. A negyedik, utols6 1épés
kezd6dik, és neked még egy csiszOmaszt le kell gy6znod.
Egy szelettel az 6ramutaté jardsa szerint forgatod el a vérds
gydrdt (lapozz a 303-ra), vagy két szelettel az Gramutat6 ja-
rasdval ellentétesen forgatod el a vords gydr(t (lapozz a
361-re)?

A szekrényben egy €16 perfektét taldlsz. Egy sdrd, zold
szélakbol font dgyon fekszik. Szemmel ldthat6an nem vette
észre, hogy beléptél a szekrénybe, mert meg sem probal vé-
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dekezni. Alaposan eltangdlod és behajitod egy dardlogépbe,
ahol is hamar eltfnik a szemed el6l. Eppen ideje, mert hal-
lod, amint a keresésedre kikiilddit perfektdk berontanak a la-
borba. Behtzod a szekrény ajtajat. A keresés zaja hamar
elenyészik, a perfekték eltivoznak a 6-os pince felé vezet§
szell626csG irinydba. Ugy dontesz, hogy rejtekhelyeden ma-
radsz, és pihensz egy kicsit. Kis id6 milva hallod, amint a
hérom jappi tjra belép a laboratériumba. — Kész a keverék!
— sz6lal meg nemsokéra Zap. — Gyeriink, pumpéljitok bele
a ladakba! — Néhany 6rdig csend van. Eppen kényelmesen
elszenderednél a puha sz6ragyon, amikor a zold matrac vé-
ratlanul félbehajlik, és betakar. Ez meg mi a csuda? A zold
sz6rdk vératlanul hihetetlen médon megvastagodnak, és kor-
befonjdk a tagjaidat. Mozdulni sem tudsz, mikdzben Gjabb
sz6rdk behatolnak az orrodba, szadba fiiledbe. Majdnem
megfulladsz mér, amikor a sz6rdk vératlanul eredeti mére-
tikre 4llnak vissza, és elengednek. Ezzel egy id6ben hatal-
mas sikoltast hallasz odakintrSl: — Valami nem stimmel!
Zap, Brag; idesiissetek! — Néhany djabb sikoly hallatszik,
majd Zap felréntja a szekrény ajtajit. — Te! — Kiéltja hitet-
lenkedve. — Miért, 6h, a fenébe? Mit keresel a sokszorosit6-
szekrényben? Nézd csak meg, mit tettél! Most aztdn be-
csukhaljuk a boltot! — Kilesel a szekrénybSl, és azonnal 14-
tod, mi okozta a bajt. Az j perfektéknak a faladakbol kel-
lene kilépniik, a falédék azonban perfektdk helyett

gyik enszulvdr pontosan
ugyanigy néz ki, mint te! Persze, ha készen lesznek a kike-
lésre, ugyantigy fognak majd viselkedni, mintha perfektak
lennének (rdadasul tdlsézott perfektdk), hiszen a tulajdonsé-
gaikat a folyadék hordozta, téled csak a kiilsejiiket kaptdk.
Brag lemondéan legyint. — Hét, az els§ sorozal nem nagyon
fog oriilni ezeknek! Azt hiszem, nagy buny lesz, de én
gyorsan elhizom a belemet, mieldit kipattanna az igy! —
Brag megfordul, és Kisiet a laborbol, két térsa csak centimé-
terekkel lemaradva koveti. Rovid habozés utdn Ggy dontesz,
hogy még mindig a szekrény a legbiztonsigosabb hely,
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visszabdjsz, és magadra hizod az ajtot. Néhény perccel ké-
s6bb hallod, amint az Gj perfektdk mocorogni kezdenek, és
elhagyjik a lermet a 6-0s pince felé vezetS szell6z6cs6 ird-
nyéban. Hih ivak, vadul ki , s mar
egymés kdzott is Veszekedm kezdenek. A laboralénum las-
w; kitiriil. A mulatsig nemsokéra elkezd6dik! Lapozz a
187-re.

14

Az ellenséges haj6 vakit6 robbanéssal darabokra szakad.
A Csillagkoddel a roncsok kozé manGverezel, hétha talélsz
valami hasznalhat6t. Szinte azonnal egy furcsa, apr6 termetd
dmxdra leszel figyelmes: a torékeny krém-robot hérom arcan

ik egy sodréd6 roncsda-
t?bba. Egy droid mindig jol jon; kinydlsz hét egy fém ma-
nipuldtor-karral, és behizod szegényt egy légzsilipen. Egy
maésik targy is felkelti a figyelmedet: egy kiilonds vascsd-
vekbdl, iivegrudakbol és palakockakbol 4ll6 készilék. Fo-
galmad os(ijncs. vajon mire hasznélhat6, de igy kiilsére na-
gyon modernnek tdnik, igy tgy dontesz, ezt is besdprod.
Lapozz a 311-re. et




15-16
15

Allitasz a kapesolékon, majd erditeljes hang- és fényeffek-
tusok kiséretében belépsz a 6. dimenziéba. A fénytérben az
egész univerzum egyetlen szines spektrummé hajlik Ossze,
igy minden bolygét el lehet émi tgy, hogy egyszerfen a
megfelel helyen 1épsz be a spektrumba. A val6s id6ben a
mésodperc milliomod része alatt eléred az Aarokot — ezen
idében azonban Urhajéd elektrosztatikus védGpajzsai vératla-
nul nagyenergidji rakétdk becsap jelzik. Egy felsobb
dimenzi6b6l egy nagy, vords rakétasikl6 tdnik fel. Pilétaja
egy holyagos bér, fekete csapos lény. Nyakén vords savot
visel. A kal6ztOrténetekbdl tudod, hogy ez a sév Vérdsnya-
ki Fahbad és a 33. sikr6l szdrmaz6 galaktikus orvvadész-
bandja felségjele. A Vérdsnyakd karjaval vadul hadonszva
neked ront. Fel kell venned a harcot a lézerdgyii ellen.

VOROSNYAKU ) i
FAHBAD BESOROLAS 4 LEZER5 PAJZS 8

Ha legyzted, lapozz a 41-re.

16

Koveted Zudot és furcsa masin4jat. Egy sereg folyoson,
termen és alagiiton mentek keresztill, mig végil megérkez-
tek Zud k jiba: egy ii tiikrok-
kel, é még ki tudja, miféle fura eszkozdkkel felszerelt labo-
ratriumba. Zud sz6 nélkiil a tolgyfa iréasztalhoz hajt, és
gy hosszii gépkar segitségével kiemel egy furcsa fémcsdvet
az egyik fickbol. A cs6 le van pecsételve, és az egyik vé-
8&n egy kulcslyuk van. — Gyere csak, nézd meg kozelebbrdl
is! — kidltja Zud, és a gépkar a melledbe dofi a fémhengert.
A henger f4jdalom nélkiil siillyed a mellkasodba, mig a vé-




17

gén mir csak a kuleslyuk latszik! (ird fel Zud hengerét a
kalandlapodra). Zud egészen megdrilt a latvanynak. — Na,
most j6l beleestél a csapddmbal — mondja viddman. — O,
nem kell aggdnod, a cs§ teljesen de tényleg...
csak az nem, ami benne van, haha! — Hossz( kacagés utdn
folytatja: — Elmagyarézom: a cs& titaniumbol késziilt, speci-
4lisan van burkolva, igy gyakorlatilag elpusztithatatlan. Ne
félj, nem fogod elvesziteni... tudod, nem olyan konnyd meg-
szabadulnod t6le most mér! Odabent az én kis Gnasha ba-
ritom csiicsiil. Sajnos elég keveset adtam neki enni, igy
most kénytelen lesz a legpuhdbb fém iranydba régni, és ha

4gta magt, biztosithatlak r6la, hogy az é16hist is nagyon
szereti. Elég falank teremtés; ha figyelmesen fiilelsz, bizto-
san meghallod, amint a cs6 belsG végénél motoszkal. Tu-
dod, az a vége van a legkdzelebb a szivedhez. — Zud kivar
egy kicsit, hogy felfogd, mir6l is beszél. Aztén kacagva
folytatja: — Fogalmam sincs, mennyi idSbe telik, amig ki-
régja magét; talan 6rékba, de az is lehet, hogy... — Na nem,
ez mér tdl sok neked! Megragadod a hengert, és megprobé-
lod kirangatni a mellkasodb6l (lapozz a 79-re), vagy pedig
egy iiveg savat hajitasz erre a Zud nevezetd gonosz Iényre
(lapozz a 102-re)?

17

Amint eléred az épiiletet, két Or észrevesz: erSs, metaléze-
rekkel felfegyverzeit, csontos arc 1ények.

8-19
UGYESSEG ~ ELETERG

GOMBSZEMU TIZEDES 7 8 o

ORMANYORRU KATONA 6 10

Ha lejgyGzted Gket, donthetsz gy, hogy elrejted a holttes-
teket a I:M{eli ventillitor-aknéban (lapozz a 309]':3‘ de dont-
hetszlﬂg;y is, hogy azonnal belépsz a cs6vasit-allomasra, és
egy légitaxival a varosba repiilsz (lapozz a 397-re).

18

Hatalmas {ivoltés adja tudtcxdra, he a savas live; il
taldlta a két martalécot. Kinok: k&z,é;l)gi}',arengve lassaﬁ :‘illlobﬁ
d6dnak a savban. Sajnos réd -is froccsent egy kevés a kelle-
metlen 1ébS1. Dobj egy kockiival, és az eredményt vond le
az ELETERO pontjaidbol. Hia még életben vagy, lapozz a
zl-xe, ha van nélad olajbokor levél. Ha nincs, lapozz a 221-

19

Még meg sem mozdulsz, miris hangos ddrrenés hallatszik
a fak kozill, és olvadt fém és mdanyag tdrmelékek z4poroz-



20-21

nak feléd. Vonj le 3 pontot az ELETERGDBOL.. Mivel
nincs més vélasztasod, Ggy dontesz, hogy megadod magad.
Lapozz a 252-re.

20

— Am legyen, hapikam! — morogja. — De akkor nem csat-
lakozol tobbet Nagyfiil Kapitiny haj6jahoz sem. — Ebben a
pillanatban két tolvaj kinézetd figura ugrik ki a haj6bol.
El6réntjék 1ézerkéseiket, és nekced tamadnak.

UGYESSEG ~ ELETERG
KOPASZFEJU TOLVAJ 7 10
LAPOSKEPU TOLVAJ 6 10

Ha legy6zted Oket, lapozz a 370-re.

21

A dolgok végil elrendezSdnek. Marsatu kénytelen az
Osszes pénzét Jymnek adni bel épti dijul. Mivel te nem tudsz
fizetni, Jym ordogi kérdést tesz:. fel neked: — Barhové elvisz-
lek, ha elszérakoztaisz egy kis ideig. Tudsz bivészkedni? —
kérdezi. — Nem. Téancolni vajzy énekelni? Nem. No, nem
baj. A nem fizetk szaméra sspecidlis szorakozést taldltam

22

fel. Gyere csak velem. — Jym mindkettSioket bevezet a to-
ronyba, a gépeitekkel egyiitt. Az X szint kor alaki termében
van a Korhinta. Az 6rias csettint az ujjaval, és szinte a sem-
mib6l, harom péncélba dltozt lény bukkan fel: egy harcos,
egy egyszemd cslsz6mész6 és egy egzotikus, sirga, aaroki
muténs. A harcos tet6td] talpig vords pancélba van oltdzve,
és egy hatldbi, vords lényen hatan lovagol; egy massziv
elektromos landzsat tart a kezében. A térsai mindenféle dar-
dakat, lézereket és villaml tartanak a keziik Jym
feléd fordul: — A Galaktikus Lovagi Toma nevezetd jaték-
ban kell részt venned a Korhintan. Ez a hérom harcos (és
esetleg még masok is) lesznek az ellenfeleid. Ahhoz, hogy
megnyerd a jatékot, mindharméjukat le kell gy6zndd. A
£p ter h be
a Korhintéba, ha bent vagy, elmondom a szabalyokat. — Mi-
vel nincs més vélasztasod, koveted Jym utasitasét. Lapozz a
48-ra.

s
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22

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 231-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 366-ra.




23

A feléd szaguld6 1é l i d a

&
Valioog anyaflthaj6 egyetlen gyenge pontjit. Szerencsére |

olyan kdzel vagy mér az ellenséghez, hogy az a lézereinek |

0bbségét nem tudja hasznalni ellened.

VALIOOG ¥ )
CSILLAGHAJO BESOROLAS 5 LEZER 4 PAJZS 10

Ha elpusztitoitad, lapozz a 226-ra.

24

A gy6zelmed azonban rovid életd, mert az 4rul6 Marsatu
hétulr6l alaposan fejbe vag a botjaval. — Ha, ha! — kacag. —
Egész jol kiizdottél, de az agyad gyengébb, mint az izmaid!
— El6hiiz a zsebébll egy hatalmas sipot, és teli tid6b6l be-
lefdj. A jelre harom masik perfekta jelenik meg. — Elhoztam
a kozénk befurakodott kémet — fordul feléjik Marsatu. — Es
most menjiink, litogassuk meg L’Bastint! — A perfektik
megragadnak, és elveszik a fegyvereidet. Vonj le 1 pontot
az UGYESSEGEDBOL. — Igen — nevetnek. — Igen, men-
jink L’Bastinhoz! — Megérintik az obeliszket, mire az szét-

25-26

nyilik, és egy rej lyos6 tarul fel. k, és szdm-
talan folyosén és termen hurcolnak végig (a végén mar fo-

sincs, hol vagy pontosan). Az egyik teremben Mar-
satu korbemutat. — Egészen eddig ez volt 'a védelmi koz-
pont. A vildgeg legl i i mikod-
tek itt. De az én zsenidlis teremtSm, L’Bastin dgy dontoit,
hogy biztonségosabb helyre szallitja a szamitGgépeket. igy a
kiildetésed mér az elejétSl kezdve kudarcra volt itélve! —
Lapozz a 75-re.

25

Kis ideig 0sszevissza bolyongasz, majd taldlsz egy széles,
boltives alagutat, és gy dontesz, elindulsz rajta. Nemsokéra
egy fekete fémgydrdt veszel észre a folyosé plafonjaba
dgyazva. A fémgydrd alé lépsz (lapozz a 2-re), vagy pedig
oldalrél megkeriildd, és digy mész tovabb (lapozz a 7-re)?

26
Fiist csap ki'a jarganyodbol egy csovon keresztiil. Néhany

heves manGver utan, amikor a levegd kitisztul, a deiket a
hitad mogott pillantod meg. A haj6db6l egy aprd tff lovell



27

ki, de a deik pajzsa felfogja a csapést. Most azonban 6 ko-
vetkezik, manipulatorkarjaban egy hatalmas firéval. Mit te-
szel:

Meghiizol egy drétot? Lapozz a 372-re
Megérintesz egy émékeldkormga'! Lapozz a 176-ra
Behunyod a szemeidet, é nyomsz, hizol, iitsz,

riigsz, harapsz minden irnyit6 eszkozt,

amit csak elérsz? Lapozz a 264-re

27

A tiiske nagy csattanssal eltorik a tovénél. Balszeren-
csédre azonban a csattands felébresztette az Ct, aki most
mérgesen feléd iramodik, — Vagy Ggy! — kidltja, és hat
mancsét csipSre teszi. — Ugy gondoltad, megszokhetsz, mi?
Na majd ett6l lecsillapodsz egy kicsit! — Felkap egy nagy
kovet a foldrol, és addig iit vele, amig elveszted az eszmé-
letedet. Kalandod véget ért.

28
28

K ki levertél néhény nagy
savas liveget, melyek tartalma a padléra Smidit. Mire a kiiz-
delem véget ért, a sav mér jokora teriileten szétmarta a pad-
16t, és két szobat meg egy folyosédarabot fedett fel. Ugy td-
nik kénytelen vagy leugrani, mivel az éhes, narancs szind
kocsonya mér fel is tdnt a labor ajtajaban. Mieldit azonban
tovébbmenekiilnél, az itt heverd targyak koziil kettdt magad-
dal vihetsz, ha akarsz.

labszarcsont

robot fémkarja

savas iiveg

agy tart6sit6folyadékban
zsirpisztoly

injekeibstid fecskenddvel

Ha kivélasztottad a két targyat, ird fel Gket a kalandla-
podra. Az elsG szobaba ugrasz (lapozz a 274-re), a masodik
szobiba (lapozz a 124-re), vagy inkébb a folyoséval probal-
kozol (lapozz a 173-ra)?




29 -31
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Amint nekikészilsz, hogy beszéllj a furcsa, harangforma
hajoba, a pokszerd jarmd kozelebb 1ép, és gyilkos tizsuga-
rakat 16vell feléd. Kénytelen vagy megkiizdeni vele.

PERFEKTA

Ha legyGzted, musz4j bemésznod a harangba, mivel a
mocsarhajé veszedelmesen kozel ért mér. Lapozz a 80-ra.

UGYESSEG 8 ELETEROG 8

30

Atkutatod a holttestet, és egy apr6 titAnkockat tallsz az
egyik zsebében. Elteszed. Az oszlophoz ragadt lény most is-
mét megkér, hogy segits rajta. A vords folyadékot haszn-
lod (lapozz a 324-re), vagy a kéket (lapozz a 189-re)? Ha
egyiket sem akarod, megteheted azt is, hogy szétlovdd az
oszlopot, amelyhez hozza van ragadva a teremtmény (la-
pozz a 373-ra).

31

Egy dine 14banal hiz6d6 csillagbokrok sort kovetve né-
hény szaz méternyi osonas utén akadalyba iitkozol. Egy ra-
gados halo allja utadat. Kardoddal kettévigod a halét, de
ebben a pillanatban egy sokszemd, nyolclabt szomyeteg
ront réd. Mancsaiban koveket, késeket és botokat szorongat.
AAROKI POK

UGYESSEG 9 ELETERG 4

Ha legy6zted, lapozz a 263-ra.



32-33
32

Az ellenséges 1éghaj6 végiil eltinik a dinék mogoit. Este- |

felé, amikor méar csak nehény mérfoldre vagy a varostol,
egy magas meg. Els§ Ggy
fest, mintha egy kiilonds, gomba alaki szobor lenne. Aztan
észreveszed, hogy pulzél; iitemesen hol kitagul, hol zsugoro-
dik — a szobor él! Nem messze egy sziklan egy kiilonds,

békafejd 1ény csiicsiil. A lény koriilbeliil fele olyan magas, |

mint te. Rendkiviil udvarias, valasztékos modorban megsz6- |

lal: — Kérem, uram! Elnézést a zavarésért, de végteleniil le-
kotelezne, ha megtenne nekem egy apré szivességet. Egy
gonosz bandita (fajara nézve ember) elrabolt tSlem egy
rendkivill értékes csaladi ereklyét. A gengszter most bezér-
kozott a lak6helyére ot — ezeknél a szavaknél a fém gom-
béra mutat —, és nem hajland6 el6jonni. — Némileg vona-
kodva, de radllsz, hogy segits a lénynek. Lapozz a 92-re.

33

Hirtelen hangos csattandst hallasz, és a szomszéd szobabol

fiist szdr6dik ki. — A fenébe! — hallod Krill kiltasat. — Va-
lamit elszirtam! — Amikor kilép a szobabdl, a ruhéja ssze
van szaggatva, és a bajsza is fiistolog még. — Attol tartok,
rosszul siilt el a tervem — kozli targyilagosan. — A hajéd el-
pusztult. Sajnos nincs a bolygén més drhajo, csak a tindéré;

|
|

|

34-35

ha azonban azzal akarsz repiilni, szﬂ.kséged van egy delphon
repiilési yvre és szazéves tapasz-
talatra. Azt hiszem, egyxkkel sem rendelkezel. — Kalandod
véget ért.

34

A Grand Archipelago f6fedélzetér6l egy apré robot drhaj6
vélik le, és neked tdmad.

KALOZROBOT BESOROLAS 3 LEZER 6 PAJZS 10

Ha gy6ztél, a kal6zrobot elleni harcod sorén végrehajtott
éles fordulbk j harci pozici talalod
magad. Lapozz a 107-re.

PP

35
Bar sikeriilt leiénéd az egyik martalocot, a masik (aki
nyilvan Kogo egyik vezére) egy hisszeletel§ barddal neked
tamad.

KOGO VEZERE UGYESSEG 6  ELETERG 8

Ha legy6zted, lapozz a 221-re.

B
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A deiknek a szeme sem rebben arrogéns vélaszaid halla-
téra. Int egyet, és a pult mogil két veszedelmes kinézetd
izompacsirta ugrik el6, hogy j6 modorra tanitsanak. Keziik-
ben torott iiveggel rad vetik magukat.

HATALMAS IZOMPACSIRTA
MEG HATALMASABB
IZOMPACSIRTA &3 14

Még ha le is gy6zted Oket, a kiizdelem annyira kiférasz-
tott, hogy egy ideig meg sem birsz mozdulni: Lapozz a 72-
re.

37,

Ez a taktikid nem éppen a legjobbak koziil valé volt.
Amint a haj6 sillyedni kezd, a nyitott ajtén és a burkolat
repedésein keresztiil bizos 16 és iszap “ramlik be a hajo
belsejébe. Egy darabig még verg6dsz az ocsmény kocsonyé-
ban, aztin megfulladsz. Kalandod véget ért.

38

A fekete alaplap folé hajolsz, de megbotlasz, és belezu-
hansz. Ugy tdnik, szinte a végtelenségig zuhansz. Kalandod
véget ért.

UGYESSEG ELETERG
7, 10

|

39-40
39

Sfirf, z6ld fist kezd gomolyogni a szobdban. A nagy
fiistben az 6ris ncked ront.

ZOLD ORIAS UGYESSEG 8  ELETERG 10

Ha legyGzted, lapozz az 50-re.

40

Visszatérsz a Csillagkidre — és egy minden eddiginél ha-
talmasabb kocsonyalénnyel taldlod szemkodzt magad! Mivel
tudod, hogy meglévs fegyvereid hatastalanok ez ellen az
idomtalan, narancssirga massza ellen, kénytelen vagy az
frdlloméson szerzett térgyakat felhaszndlni. Add dssze a bir-
tokodban 16v6 (és a kocsonydra hajitand6) térgyak pontérté-
keét. Ezeket a térgyakat természetesen le kell radiroznod a
kalandlapodr6], mivel elemésztette Gket a lény.

% PONTERTEK
Jelzpisztoly 1
lanc

[

siiftett levegSs tartily
kar6ra

bot
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ragbgumi
labszércsont
robot fémkarja
savas iiveg

konzervalt agyat tartalmazd iiveg

zsirpisztoly

injekci6s td fecskend6vel
elektrosztaktikus induktor
langsz6r6

oxigénhenger

laminex lap
héromdimenzi6s piktoszkép
kocsonyétlanité

szék

puding

faragOkés

birkacomb

tedskanna

nyelv nélkiili csengd
krikettlabda
medicinlabda
ugrokotél
dobonyilak

cserepes novény
eper

4s6

gyomirtészer

seprd

R i e ks ot Y A RO i et (A RS ) (R RO e SO0 b

41
mffanyag nadrig
franciakulcs
Kalapdcs
szonikus csavarhizé
tifzolté késziilék
tobbeéli savkezel§ késziilék
golyGscsapagyak
revolver
ellenz6s sapka
méreg
egy doboz sor
fejsze
egy doboz cigaretta

[ S O S ¢ S |

Ha az Osszeg kisebb, mint 13, lapozz a 297-re. Ha na-
gyobb vagy egyenls, mint 13, lapozz a 232-re.

41

A Vordsnyakd utolsé mozdulatdval még a hajod farénak
csap6dik, de szerencsére a védGpajzsaid kitartanak. Ugy
dontesz, hogy 6vatosan kilépsz a fény-térbdl és el6szor is
megvizsgdlod a hajédat ért karokat. A valés térben meg-
Vizsgélva nem tifonek silyosnak a kérok: az egyik rakod6-
cella megsérillt, és az egyik légzsilip tonkrement, de ezen
Kiviil semmi egyéb. Mielit azonban bedllitandd a kapesol6-
kat a fény-térbe valo Ujboli visszatérésre, egy hatalmas, fe-
kete tomeget veszel észre a tavolban, mely lassan mozog a
esillagok kdzot. Visszatérsz a fény-térbe (lapozz a 164-re),

i izsg! a i fekete vala-

Yagy is meg;
it (lapozz a 137-re)?
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— Helyes! Teljesitetted az els§ probat. Késziilj most a mé-
sodikra. — A furcsa Sregember elhalvanyul, majd eltdnik.
Az égen egy hatalmas kar jelenik meg, mely egy szédiiletes
KristalyerGditményt tart. Felismered, ez az az er6d, amelyet
a kocsméban a deiknél lattal. Akkor Joval kjsebbm:k tint!
Azonban nincs id6d a morfc & mivel az
kapuja diiborogve kitarul, és egy nélad sokkal nagyobb,
négykart lény ront ki rajta. Ez lenne a nemrég litott bolha-
méretd 1ény? Kénytelen vagy felvenni vele a harcot.

UGYESSEG ELETERG

FEJSZES KAR 10 2
KARDOS KAR 8 4
BUZOGANYOS KAR 8 6
KORBACSOS KAR 6 8

Ha legy6zted, lapozz a 201-re.

43

Az egyik Valioog vadasziirhaj6 kapitany azonban észre-
vett, é most heves rohamot intéz ellened.

VALIOOG S
VADASZURHAJO BESOROLAS 6 LEZER 2 PAJZS 8

Ha legy6uzted, lapozz a 23-ra.
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Befeszited magad a pil6taiilésbe, de nem eléggé. A Csil-
lagksd szinte Vi a viztiikd dil hossz-
tengelye koriil, majd hatalmas loccsanassal végleg lefékezs-
dik, és nyeletlen fejszeként a t6 fenekére siillyed. Az iitGdé-
sek miatt 3 ELETERO pontot veszitettél. Gyorsan kivereke-
ded magad a kabinbdl, és az egyik vészkijératon tavozol. A
felszinre emelkedve szomortan latod, hogy csak néhany bu-
borék meg némi fehér tajték jelzi egykori biszke drhajod
végs6 nyughelyét. Mire a partra Giszol, ezek a nyomok is el-
tinnek. Ugy tinik, kalandod még szinte el sem kezdSddit,
és méris szomori véget ért. Lapozz a 117-re.

45

Csokkentsd 3-mal az oxigéntablettéid szamit, és vonj le 1
pontot az ELETERODBOL. Farkin felkésziilten vérta az
itésedet, és leszegett fejjel neked rontott. LevegSért kap-
kodsz. Mit teszel:

Megprobilkozol egy fojt6szoritassal?
Belekonyokolsz a gyomriba?
Megprébilkozol egy csipdobassal?

Lapozz a 180-ra
Lapozz a 120-ra
Lapozz a 95-re

46 - 47

46

Feltorod a gombot, és Kiveszed a benne rejtézS két nehéz
acélkesztydt. Azt tervezed, hogy a kesztydk segitségével
megragadod a kupola sz€lét, és lassan learaszolsz ‘a foldre.
Bekapcsolod a kesztyidket. Az egyik sajnos rossz: azonnal
Bkolbe randul, és nem mozdul tobbet, igy nem tudod kihiz-
ni belSle a kezedet. Sajnos a kapcsol6ja is eltdrt kozben,
igy kikapcsolni sem tudod! Ameddig nem taldlsz egy lézer-
filrészt, amivel levdghatod a kezedrdl a kesztydt, 1-gyel ki-
sebb az UGYESSEGED, mert csak hirom kezed tudod
hasznélni. A mésik kesztyd szerencsére mikodik, fgy segit-
ségével lassan learaszolsz a bejarathoz. Marsatu mar var
rad. Lapozz a 363-ra.

47

A haj6d mdgiil robbanést hallasz, és a szir6fegyvered va-
dul a vizbe firodik. A fiilke gyorsan megtelik vizzel, mi-
kozben a t6 aljara siillyedsz. Még litod, amint a deik egy
Manipulétorkarral leakasztja a hajod oldalar6l a szabadulsat
jelentS kulesot, aztén mar csak azt érzed, hogy a viz a tii-
d6dbe aramlik. Kalandod véget ért.
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A jatékteret a bels6 boriton ldtod, a 2-es 4brén. Te a Kor-
hinta k6zéps6 (fehér) részér6l indulsz. A legszélsS (vords)
gy 4ll harom ellenfeled (az 6 kezdSpozicidjukat az &bra
mutatja). — Most pedig — jelenti ki az 6rids — elmondom a
szabélyokat, melyek igen egyszerdck. Te a fehér dobogén
4llsz, ahonnan nem szabad elmozdulnod. ElStted hérom
gylrilt latsz: egy vordset, egy kéket és egy sargit. Mind-
egyik gydrd tizenkét szeletre van osztva. Ezen szeletek né-
melyikére (feketével jelolve) falakat épitettek. A falak ma-
gasak, és nem lehet atlétni folottik. Te is és az ellenfeleid
is forgathatjatok a szines gyfrdket. A forgatéis szabélyait
mindjart elmagyarézom...

1. A jéték Iépésekbol, a 1épések pedig fizisokbol dlinak.

2. Az l-es fazisban te irdnyitod a vords gydrit; el kell
forgatnod (az ellenfeleid a gydrifvel egyiitt mozognak) vagy
egy szelettel az Gramutaté jardsa szerint, vagy két szelettel
az Gramutaté jarésaval ellentétesen. Ezzel véget ¢r a te fazi-
sod.

3. A 2-es faziban a harcos irnyitja a vords gydrdt; vagy
egy szelettel az 6ramutat6 jrasa szerint, vagy egy szelettel
az 6ramutaté jarasaval ellentétesen kell forgatnia. Mikdzben
ezt teszi, ellendrizni fogja a helyzetét: ha akadalymentes ré-
latdsa van rad (nem 4all az dtjaban fal), atrohan a gyirdkon,
és megtdmad. Ha az fitjdban fal ll, a fézisa véget ért.

4. A 3-as fazisban a csszOméasz6 irdnyitja a kék gydrit;
vagy egy szelettel az Gramutaté jérdsa szerint kell forgatnia,
vagy nem kell forgatnia egyéltalan. Ha ezenkdzben ralétdsa
nyilik rad, atrohan, és megtdmad. Ellenkezs esetben a fazisa
véget ér.

48

5. A 4-es fazisban a muténs irényitja a sarga gydr(t; neki

szelettel az 6ramutat6 jarasival ellentétes irdnyban kell

forgatnia a gyiirdt. Ha ezenkdzben megpillant téged, dtro-
jan, és megtdmad. Ha nem, a fézisa véget ér.

6. Ha elpusztitasz egy ellenfelet, Gjabb ellenfél jelenik
meg a vords gydrdn, pontosan ugyanott, ahonnan az elSdje
eltdnt.

7. A jaték a szdmodra akkor ér véget gyGztesen, ha mind-
‘hérom fajta legaldbb egyet elpusztit Ha nem
pusztitoudl el legalébb egyet minden fajtdbol a lépés végen,
ij 1épést kell kezdeni a fenti 2-es pontt6l. Maximum négy

tehettek. Ha ezalalt nem pusztitasz el legalabb egyet
minden fajta ell akkor ikusan i1
Tunk.

Orids Jym Ego elejt egy pottyds zsebkenddt. — Kezd6djék
hét a jéték! — El6sz0r a te fizisod kovetkezik. Ha nélad van
az ionikus gdmb, lapozz a 199-re. Ha nincs, lapozz a 345-
re.
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~ Ha! — mondja Brik Braknak. — Na, mit mondtam? - |

Lapozz az 59-re.

50

A géz lassan eloszlik. Elteszed a titanium kockét (mert
mas érdekes dolgot nem taldlsz az Orifis szobdjaban), és
megnyomod a gombot a széken, mivel a racson kivi{l nincs
més kijérat. A récs lassan felemelkedik. Ovatosan kihallga-
t6zol a folyos6ra, mieldit kilépnél. Ebben a pillanatban az
ajtoé el leselkedS két martale rad veti magit. A fehér ru-
has férfi a macskajaval a kozelbdl figyelik a mulatségot!
Lapozz a 287-re.

51

51

A deik kagylohéja felpattan, és elGtdnik al6la maga a de-
ik: egy lila, nyalkas, alaktalan tdmeg. Hulldmozni és mo-
zogni kezd, mint a kel§ tészta, majd varatlanul megjelenik
egy gusztustalan, sokszemd arc. A deiknek egyetlen, hegyes
fiille, é szamos csrszerd szdja van, lassan ezek is lathatéva
vélnak. Egy ruganyos, gumiszerd kar is megjelenik és egy
kozeli kidllitasi targyre tekeredik: egy apr6 iivegerSdre,
melyben egy bolha méretd szomyeteg raboskodik. A deik
gyanakodva végignéz rajtad, majd megszolal: — Na, fitk,
figy tinik, a mai harcosunk Onként jelentkezett! Ha, ha!
Mondd csak: ha gy6zol, mit kérsz dijadul? Gyeriink, ne
légy szég: A gyt ik darabjét elvi-
heted! — Kicsit megnyugodva halk hangon kijelented, hogy
a gombfejd bicefalon kipreparélt agyat szeretnéd elvinni. —
Ha! — kidltja a deik. — Gondolhattam volna, hogy Zud még
egyet fog kiildeni. Azt gondoltad, ellopod innen az orrom
elél, mi? Am legyen a tied, neked adom... ha gy6zol. Vi-
gyétek a Harom Proba Gombjéhez! — Egy hatalmas ogroid
Megragad, és a lebegd, narancsszind gémbhoz cipel. — Széz.
éve m&’ minden este van egy versenyezs, de még egyiknek
se siker(t végigesindlni. Nem is gyiittck vissza! Pléne, egyik
8 jutott el a mésodik prébaig se! Ha! Nem szeretnék a bs-
’

§
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rodbe lenni! — Ezekkel a szvakkal erteljesen taszit rajtad a
gomb iranysba Beleesel a gombbe, és annak fala azonnal
bezérul mogdtted. Csapddba estél! Lapozz a 351-re.

52

Eszak felé iranyitod a Csillagkodt, az Aarok legnagyobb
drkikétSje és a Kozponti Varos felé. A véros csakhamar fel
is tifnik a l4thatéron: napfényben szikréz6, hatalmas, kék fa-
16 erSditmény. A véros egyik tornydb6l azonban hirtelen
egy vords sugdr 16 ki, és telibetaldlja az Urhajédat, megsem-
misitvén az egyik leszallohajtomdvet. Szerencsére egyben
maradt a hajod, viszont lcszalléha)lémﬂ' nélkil kénytelen
*vagy gat felé ka-
nyarodsz, ahol nagy, fekete mocsar hizédik (lapozz a 154-
re), vagy északkelet felé siklasz, ahol lilds szind sivatag te-
riil el (lapozz a 84-re)?

53

Elteszed az ixidn 1ézerkarabélydt. Noveld meg 1 ponttal
az UGYESSEGEDET. A zsilipajtét azonban valahogyan ki
kéne nyitnod. Mivel probélkozol:

i

54 - 55
A vOros fogantytt az 6ramutat6 jardsa szerint,
mig a kéket ellenkezG irfnyba forgatod?  Lapozz a 386-ra
M]ndkettd az Gramutaté jarasaval
elentétes irdnyba forgatod? Lapozz a 118-ra
A vorodset a7 Gramutaté jardsaval ellentétes iranyba,
mig 2 kgket az 6ramutaté jardsa
gzerinti irdnyba forgatod? Lapozz a 192-re

54

Reggel karikas szemekkel és kinzé fejfdjassal ébredsz.
Vonj le 1 pontot az ELETERGDBOL. Miutén virsz egy
darabig, de senki nem jon, gy d(‘)ntesz, hogy megkeresed a

Kimész a Balra indulsz el a fo-
lyosén (lapozz a 326-ra), vagy jobbra (lapozz a 284-re)?

55

Egy undorit6 szomyeteggel taldlod szemkozt magad. A
lénynek hossziikas, zold feje van, és az arcabol két, karmos
Mancs nydlik ki. Amint észrevesz téged, betGri az ablakot,
benyil, és fejjel eldre a kitatott pofa-
Jéba hajit. Kalandod véget ért.

]
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Megborzongsz egy kicsit, majd visszatérsz a normalis tér- *
be. A Calibrowi naprendszerben vagy, ez egy apr6 rendszer,
tizendt bolygéval, a bolygékon tobbmilliéféle allat- és no-
vényfajjal. A rendszer kozéppontjéban a Calibrow, egy vo-
10s torpecsillag 4ll. A nap azonban most halvanynak és ki-
sebbnek tnik: a Valioog haj6 mar mellette lebeg, és pum-
pélja magdba az energidt... A haj6t konnydszerrel betdjolod:
hosszd, vékony drhajo, a nap jobb oldalan. Mit teszel? Szé-
mitégépvezériéssel megrohamozod (lapozz a 8-ra); tjabb
anti-detektor pajzsokat kapcsolsz be (lapozz a 70-re); kikap-
csolod a hajtomivedet, és sikl6palyén kozelited meg az el-
lenséget (lapozz a 121-re); vagy megprobalod elGszr a szé-
mitégépeddel megvizsglni az ellenséges hajét (lapozz a
163-ra)?

S7.

A tetrahedron {iveghdl van és korilbeliil két méter magas:
egy hdromszog alaki, fekete alaplap folott Iebeg, att6l har-
minc centiméternyire. A prizma oldalan egy livegajtot litsz.
Ha akarod, beléphetsz a prizméba az ajtén keresztiil (lapozz
a 224-re), megvizsglhatod a fekete alaplapot (lapozz a 38-
ra), vagy, ha eddig még nem tetted meg, elmehetsz az ud-
vathdzhoz is (lapozz a 142-re).

58

A harcos egy szelettel az 6ramutat6 jirdsa szerint forgatja
el a vords gydrilt, és szabadda teszi ezzel az utat. Megra-
gadja elektromos landzsajit és pancélozott hétasén neked ta-
mad. Nincs id6d, hogy teljesen szembefordulj vele.
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BESOROLAS ~LEZER PAIZS
HARCOS 4 3 8
SZOCSKE - 3 10

Ha gy6ztél, Gjabb harcos jelenik meg a régi helyén. Eb.
ben a fazisban a csiszémész6 nem forgatja el a kék gydrdt,
igy 6 sem tdmadhat. Végiil a muténs egy szeleitel az Ora-
mutat6 jarasaval ellentétesen forgatja el a sérga gydrit, &
ezzel véget is ér a fazisa. A negyedik, utols6 1épés kezds-
dik. A gySzelemhez egy csliszoméaszét még el kell pusztita-
nod. Egy szelettel az 6ramutat6 jarasa szerint forgatod el a
voros gydrit (lapozz a 310-re), vagy két szelettel az Gramu-
taté jarasaval ellentétesen forgatod el a vords gydrit (lapozz
a 361-re)?

60 - 61
60

A folyos6 egy kicsiny, kocka alaki szobdba vezet, mely
szemmel lathatéan az drillomés laborat6riuma. A szoba ké-
zepén egy asztalon egy halom csont fekszik, mig az asztal
1ils6 felén egy eziistdsen csillogé robot 4ll. — Most meg-
vagy! — jelenti ki a robot, és harom, hosszi karjaval szoro-
san megragad. — En vagyok az Grallomss automata patolé-
gusa. Léassuk csak, hogyan is mikodsz! — A robot ellent-
mondést nem tr6 mozdulattal az asztalra fektet, és egyik
fémkeze vészesen a nyakad felé kozelit. Védened kell ma-
gadat!

ROBOT PATOLOGUS

UGYESSEG 8  ELETERC 8

Ha legy6zted, lapozz a 28-ra.

59

— Helytelen! - feleli Brik, és atomjaidra robbant. Kalan-
dod véget ért.

61

Belekoityolsz a folyadékba. Fuj! Ez romlott! Marsatu ne-
Vetésben tor ki. — Nem, nem — mondja végill —, ez itt lib-
olaj! — Felfogod végre, mit is mondoit az Oreg, igy lehizod
a csizméidat, és beledllsz a tilba. Marsatu hasonl6képpen

B



62 - 63

cselekszik a masik tallal. Bok kozben elég fiszeres, de na-
gyon finom ételt szolgdl fel. Miutén tobbszor is repetdztél, a
foldre huppansz, és bolond vigyor telepszik az arcodra. A
paralizis lassan hatalméba kerit. Lecsukot a szemed, és elal-
szol. Odakint csendesen miilik az éjszaka. Lapozz az 54-re.

62

Visszatérsz a normdlis térbe, és megvizsgilod a hajédat.
A gombaszer( formedvény nagyon megndit, mar nemesak a
hajtémivedet boritja be, hanem az egyik segédreaktomak is
nekikezdett. A szine ezalatt lilardl vilagoskékre valtoit. Ha
tigy dontesz, hogy kiszdllsz a hajodbol, és sajt kezdleg va-
god le a novényt, lapozz a 244-re. Ha inkabb keresel egy
bolygot, hogy berepiilve annak atmoszférdjéba, leégesd a hi-
vatlan ldtogatét, lapozz a 213-ra.

63

Biivohelyedrd] hallod, amint a perfektak belépnek a labo-
ratériumba. Rovid kutatds utdn elindulnak a 6-0s pincébe
vezel§ szell6z6esS irinydba. Ugy dontesz, hogy maradsz a
helyeden, és pihensz egy kicsit. Tizendt perccel késSbb a
14da egyik repedésén valami savas folyadék szivirog be, és

64

réd. Vonj le 2 pontot az ELETERGDBOL. Radob-
bensz, hogy az 1j perfekiak eldallitasdra vannak idekészitve
ezek a 14dak! Igy most egy perfektaval kevesebb fog meg-
sziletni, de nem baj... Kicsit késébb mocorgést hallasz a
sgomszédos 14dakbol, és hallod, amint itt-ott felpattannak a
ladafedelek, és a frissen gyartott, tdlsozott perfektak vad
kiabélassal a kijérat felé rohannak. Mir ez alatt a rovid id§
alait is vad vitdba bocsitkoznak egyméssal, mikdzben a 6-
os pince felé vezetd szell6z6csS irdnydba tartanak. A mulat-
shg nemsokdra elkezdddik! Lapozz a 187-re.

64

?gy hatalmas, vigyorg6 robot jelenik meg, és tavozik a
haj6 oldalban feltdrul6 nyil4son keresztiil. Ebben a pillanat-
ban hajédat villamtallat éri. Szdmos vezeték szakad ki
mva a falb6l. Amikor a fiist eloszlik, két egyenruhas

ckta ugrik be a haj6 faldban tatong6 nyilsson. Meg kell
kiizdened veliik! :

2 UGYESSEG ~ ELETERG
PERFEKTA GRMESTER 8 10
PERFEKTA KATONA 8 8
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|

Ha legyGzted Gket, kelet felé mehetsz, mikdzben csillag. |
aknakat hajitasz magad mogé (lapozz a 198-ra), lemc:,n’il.
hetsz a mocsérba (lapozz a 37-re), vagy utasithatod a szami.
togépet, hogy hajtsa végre a 358-as tervet (lapozz a 358-ra),

65

Az dregember mérgesen felszisszen. Lapozz a 384-re.

66

A kockab6l vératlanul gazfelhG csap ki. A szag felkavarja
a gyomrodat. A harc idejére dmenetileg vonj le 1 pontot az
UGYESSEGEDBOL. Lapozz a 39-re.

67 - 68

67

A lézerfegyveredért nyilsz, de Jym Ego gyorsabb. Hatal-
mas kalapicsra emlékeztet§ Sklével lecsap rad, és néhany
méterrel hatrébb repit. Vonj le 3 pontot az ELETEROD-
BOL. Ha még életben vagy, zsebre teszed kitdrt szemfoga-
dat, és feltdpaszkodsz a foldrdl. Lapozz a 21-re.

68

A far6l lel6gé egyik indabél gyorsan rogtonzoit lasszot
készitesz. Amikor a pOkszer(l jarmd kozel ér, a lasszét a 14~
bai koré veted. Akeiod sikerrel jat: a pokszerd jarmd meg-
torpan, diildngélni kezd, majd nagy loccsandssal a mocsérba
d6l. Pechedre azonban a kabin éppen a fejedre zuhan, és
€gy pillanat alatt palacsintdva lapit. Kalandod véget ért.
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69

A mogbst az egyik robbands kiveti iilésébol, és nagy fv-
ben berepill a téba. A haj6ja hatalmas, rézsaszint langokkal
ég, és néha-néha kisebb-nagyobb robbanasok hallatszanak a
belsejébll. Gybzelem! Visszatérsz a partra, ahol Sam mér
széles mosollyal az arcan vér. ~ Fantasztikus! Csodalatos! —
kiabilja. — Szavakkal nem is lehet leimi a megkdnnyebbiilé-
semet. Tényleg nem hittem volna, hogy te... &55... tgy ér-
tem, hogy nem gondoltam, hogy mér ilyen hamar vissza-
térsz. Es most, a haldm jeléiil fogadd ez a csodélatos és ha-
talmas ékszert! — Egy bGrzacsk6bol egy selyembe tekert,
tejszind keistaly nytjt feléd. — Vigydzz ra! Csak kinydjtott
kézzel vizsgdld meg, kiilonben a csillogsa 4rthat a szemed-
nek. — Sam bicsit int, és gyorsan eltdnik a fak kozott. Mi-
csoda furcsa Iény! Es micsoda furcsa ékszert kaptal, gondo-
lod magadban. Ugy fest, mintha egy darab kozonséges kés6
volna. A kivéncsisag egyre erSsebb lesz benned, és végiil
megnyalod a kristélyt. Valéban k656! (Ird fel a kalandla-
podra)) Elhagyod a kerteket, és mérgesen északkeletnek in-
dulsz. Lapozz a 318-ra.

70

Sajnos a hajod alcdzésara tett kisérleted eredménytelen
Maradt. A Valioog iirhajordl szamos kisebb, td alaki robo-
tirhaj6 vélik le. Az els6 mér a nyakadon is van!

VALIOOG ¥ .
ROBOTURHAJO BESOROLAS 5 LEZER 4 PAJZS 10

Ha gy6ztél, aifésiilheted a robotdrhajé roncsait, hitha ta-
lélsz valami hasznosat (lapozz a 260-ra); 6 machos scbes-
Séggel a Valioog anyadfrhaj6 felé suhanhatsz (lapozz a 369-
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re); szémit6gépeddel végigvizsgilhatod az anyahajét, ha

75
hagy. Vonj le 3 pontot az ELETERGDBOL. A fondl visz-

még nem tetted ezt meg (lapozz a 163-ra); de végn hait.
hatsz egy Gn. ,sajétvektor-fordul&t” is, hogy a kovetkezS ro-
botdrhajét hatulré] tamadhasd meg (lapozz a 320-ra).

71

Sziszeg hang hallatszik, ahogy a Csillagkod hozzécsatla-
kozik egy korkords, hosszikds kozlekedfolyosohoz. Felhd-
zod a sisakodat, és belépsz az idegen drallomésra. A‘z ﬂrb_en
tekergd kozlekeddfolyosd egy ovilis. alakd ajtéban veg{.t?dll?,
mely lassan forog korbe-korbe. Ha akkor 1épsz be a zsilipaj-
ton, amikor az vizszintes helyzetben van, lapozz a 382-re,
ha akkor, amikor fiiggSlegesben, lapozz a 209-re.

72

Tedd prébira a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 251-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 139-re.

73

A négyzet alaki csempék szint véltanak: narancsrél zold-
re, zoldr6l kékre, kékrdl narancsra. Merre 1épsz tovabb? Az
El-re (lapozz a 68-ra) vagy a D2-re (lapozz a 3-ra)?

74
Amint kinyitod az ajtét, hosszd, hamuszirke fonél tekeri

korbe a bokadat. A foldre zuhansz. A véglagjaidban kiilonds
zsibbad érzés kezd el terjedni, mely azonban hamar albb-

hiz6dik, és tjabb késziil neki, de S
még idejében kiugrasz a szobdbol, és rizérod az ajtt. Ugy
dontesz, hogy inkébb tovabbmész a folyosén. Lapozz a
161-re.

75

Végiil beléptek egy hosszi kristalyterembe. A terem végé-
ben hdrom gumikeréken egy harom méter magas és 1 méter
széles henger alakd tartdly nyugszik. A tartaly aljab6l egy
hatalmas elefantcsont agyar nydlik ki: az oldalaibdl féltucat
fényes fémtoll 4ll ki. Lassan elhatalmasodik rajtad a kétség-
beesés, amint felismered, hogy mi is ez: ez a Crump Posi-
don Tank, az Elmer Crump és Fiai hithedt csaladi vallalko-
s Kérdések és Vélaszok részlege dltal tervezelt és gydrtoit,
0Ordogi kinvallatokésziilék. Ezeknek a tankoknak' szdmtalan
varidciGja mdkodik galaxisszerte. Az elStted 4116 tipus, a
Mark IVP az aldbbi médon miksdik. Az dldozatot megks-
10zik és fejjel lefelé belemartjak a tartdlyban 1évS olajos fo-
lyadékba. Lélegezni, beszélni és iivolteni csak az elefént-
csont agyarba vezetelt gumicsdvon keresztil tud. Az olajban
hat apr6 mechanikus lény dszkal: az dn. Crump-halak.

Mindegyik kis halat a tank oldalén 16v6 egyik kis fémtollal

lehet irényitani. Amikor a tollak szinte teljesen ki vannak

y
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hiizva a tankbol, a halak inaktivak, lustin Gszkdlnak ide-
oda, és csak néha-néha dllnak meg egy harapdsra. Amikor
azonban a tollakat mélyen betoljak a hengerbe, a halak

gvadulnak, és éles il konyd iil marcan-
golni kezdik a tehetetlen ldozatot. Iit éme véget a killdeté-
sed? Te lennél a tank kovetkez dldozata? Ezek a gondola-
tok kergetik egymést a fejedben, mikdzben végigvonszolnak
a termen a tank felé. Megprobalsz kitorni fogvatart6id mar-
kabol, és megprobalkozol a menekiiléssel (lapozz a 159-re),
vagy inkabb tartalékolod az erédet egy késebbi, alkalma-
sabb pillanatra (lapozz a 322-re)?

76

A droid halas, hogy 'segitettél rajta. — De tudom, hogy ne-
ked is elkelne a segitség — ziimmogi géphangon. — Kovess,
egyiitt elmegyiink gazdamhoz a Jedburg Barlangokba. O ta-
I4n tud neked segiteni. — Mivel jobb terved Gigy sincsen,
csatlakozol a droidhoz, és egyiitt gyalogoltok hosszd 6rékon
4. Hajnal el6it egy hatalmas, kerek sziklakbol ll6 hegyfal-
hoz értek. A sziklak kozott tobb szdz barlangbejarat sotétlik.
A droid magabiztosan kivalasztja az egyiket. Beléptek a
barlangba. Lapozz a 319-re.

i

77
77

Kézbe veszed a dakét, gondosan célzol, és egy r

I16késsel a bal elsg zsebbe juttatod a p%r”os e;(ﬁ;(;e
Oldalt 1épsz egyet, és masodiknak a narancs szind goly6t
yeszed célba. Narancs szind goly6t? Hirtelen réddbbensz,
a snookerben nincs is narancs szind goly6. Ovatosan
inydlsz a dakoval, és megérinted a narancs szind golyc,
mire az abban a pillanatban réugrik a dak6 végére, 65
emészteni kezdi. Egy gyermek kocsonyalényre bukkantal! A
snookerasztal egyik zsebébdl kiszivérgé nagyobb narancs-
szindf folt azmx:glan jelii, ll;:;gly a maméja sincs messze. Elug-
a5z Az as: , és korbenézel, merre van a legkdzelebbi
kijarat. Ezenkdzben a ,,mama” befejezte az asui]kbél vak;
- és eltokélt ban feléd indul. Nyilvan
meg aklar_]a mutatni kicsinyének, hogyan kell a betevél meg-
szerezni! Innen siirgSsen el kell tdnnod. Menekiilés kézben

azonban az. aldbbiak kozil két targyat magaddal vihetsz:

snooker daké

nyelv nélkiili csengd
krikettlabda
medicinlabda
ugrokotél
dobonyilak

Ha kivélasztottad a két targyat, ird fel Sket a kalandl
: . > la-
podra. A kis )cocswal proébalsz elmenekiilni (lapozz a 266-
1), vagy lecstiszol egy gyorsestiszdan (lapozz a 103-ra)?
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78

Eltoltesz par Ordt a rejtekhelyeden, majd figy dontesz,
hogy most mér ideje csindlni is valamit. Kimészol az akni-
bol, beiilsz egy iires csvasit kocsiba, és elindulsz vele.
Szémos 4dlloméas mellett elhaladsz, mig végiil dgy dontesz,
hogy kiszllsz. Lapozz a 323-ra.

79

Probalkozhatsz ahogy akarsz, a henger meg sem mozdul.
Kis sziinet utdn Zud ismét beszélni kezd: — Amint mond-
tam, néhany napba is beletelik, amig Gnasha kirfigja magat.
De hét nem akarhatom magamba épiteni azt a hengert, nem
igaz? Es kétségem sincs afel6], hogy te sem szereted ezt az
allapotot. Viszont nagy szerencséd van! Nagylelkdiségem
nem ismer hatdrokat; a henger eltavolitdsdhoz is van egy
kulcsom. Mindkét kulcsot megkapod, ha, 860, egy apré fel-
adatot végrehajtasz nekem. — Segitesz Zudnak (lapozz 2
270-re), vagy inkabb felkapod a legkozelebbi savas livegel,
és Zudra dobod (lapozz a 102-re)?

80 - 81
80

Bem@szol a furcsa harangba, és becsukod magad mogott a
gsilipajtdt. Kis id6 milva a jarmd pilétdja is megjelenik:
egy magyon Oreg, z0ld-sziirke savos b6rd humanoid. Egy
polra tdmaszkodik. Csdndesen a pil6tafiilkébe kalauzol, és a
monitoron megfigyelheted, hogyan nyit tizet a sikl6jarmire.
ROvid csetepaté utan a jargany visszavonul, fekete fiistot
hiizva maga utén. Az reg feléd fordul: — He, he! Mar évek
6a nem volt ilyen j6 kis mulatsédgban részem! De engedd
meg, hogy_henmlalkmam: Rhio vagyok, a gondviselS. —
Rhio aaroki, egyike a bolyg6 Sslakosainak. Tobb mint h4-
romszdz évvel ezel6it ittmaradt, hogy ellendrizze a vildgot,
amig a sugdrzsi szint le nem cstkken annyira, hogy az aa-
rokiak visszatérhessenek. A népiiket azonban valami drjr-
vény tizedelte meg, és méara méar csak Rhio maradt. — De
mér én sem tartozom soka ehhez a vildghoz — mondja szo-
montan. — Nemsokara meghalok, és velem egyiitt a népem
is kipusztul... — Lapozz a 179-re.

81

Epicurien ismét a melledre stjt az oklével, ezittal azon-
€szereveszi a melledbe iltetett hengert. — Mi ez? Vala-

y
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mi értéktargy, mi? Na mindegy, azt hiszem, meg kell hogy Cillagkod:

szabaditsalak t6le. — Megragadja a henger végét egy erdy Emelkedési szog +54

fogéval, és rangatni kezdi. Vonj le 2 pontot az ELETE. DOlésszog 432

RODBOL. A henger végiil enged, nagy ivben felrepil a le. Forduldsi sz0g .

veg6be, aztén leesik — pluff! — egyenesen rd Epicurien hita.

ra, és azonnal besiillyed a k testg. | Ellenfél:

be. — Miféle ordogi triikk ez? — kidltja Epicurien — Aazh! Emelkedési szog +35

Aash! — Mérgében megperdil, és feléd indul. Hallod azon- DOlésszog +60

ban, amint Gnashénak végil sikeriilt kirdgnia a cs6 végé; "

Epicurien cgy szempillantas alatt meghal, még Kidltani sem st s0e +3

marad ideje. Amikor Gnasha befejezte az evést, a foldre Relativ sebesség 2000

huppan. — Ah, titanium! A kedvenc ételem! — mondja. Ki-

hasznélva a szituaciot, csabitéan megszOlalsz: — Akkor gye-

re csak ide, van a szamodra néhény titdniumléncom, ame- Mit teszel:

Iyet kényelmesen elrdgesdlhatsz! — Tedd prébdra a SZE-

RENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 330-ra. Ha Tartod a sebességet, +62,5 fokra emelkedsz,

nincs szerencséd, lapozz a 181-re. 20 fokra dflsz, és 37,5 fokra fordulsz? Lapozz a 98-ra
Tartod a sebességet, +50 fokra emelkedsz,
és —50 fokra d6lsz? apozz
Felére csdkkented a sebességet, g
& tartod az irdnyt? Faossa 466

82

Lézersugaraid végigsopdmek a Grand Archipelagdn, de
szemmel lathatéan nem okoznak tdl nagy kért.




A kocsma nagy, biidds és mocskos, akércsak vendégei. A
galaxis szmte minden pontjar6l érkeztek ide zswényok ka-
16zok és gy Az'i arcd, egy-
szemi oc pxébélgax_pa ujjat egy kcs élén mikdzben gonosz
pillantasokat vet egy csoport dtszemd tuffit felé. A fal mel-
lett egy magényos sziirkevadész csapolja le éppen az egyik
hord6 méretd italosiiveget. Néhany kocsonyalény vonul 4t a
kocsmén: az & utukb6él mindenki kitér. A teremben nyii-
zsbgnek a zsebtolvajok, 1gy folyamatosan ellenGrizned kell,
hogy meg még Nem fi valo

84

Kifeszited magad a pilétaiilésben, amint a Csillagkid vé-
gigszdnkizik egy homokdﬂ’nén & egy mésik homokddne
ddaléba Hidba er6-
sen, igy is Ossze-vissza t6dtél leszallds kozben: vonj le 2
pgma az ELETERODBOL. Rovid pihenés utén Osszesze-
ded a és kilépsz a si hogy gyalog
kozelitsd meg a tavoli vérost. Lapozz a 376-ra.

Ammt a fbldm B 10y a2 ellenfeled azonnal odaugrasz, és

hely ez, az biztos! A barpult mogoit egy nagy, kagyl

ma lila tSmeget pillantasz meg: ez maga a tulaj. A kagylo

de hidba: a karjaid
Kozt hal meg. chs mit tenned, kénytelen vagy itt hagyni.

héj zarva van, tgy tinik, a deik ¢ éppen alsznk A

Az (frkomppal az (rhaj dokkolsz, és éppen felkésziilsz
az amikor eszedbe jut, hogy a haloit térgyainak

szerteszét hevemnek a deik da-
rabjai. A legtdbbjiik le van lancolva, vagy riasztéval van el-
latva. Néhany meglehetGsen bizarr targyra felfigyelsz: pir
tilméretezett faliszOnyegre; egy nagy, narancs szind, lebegl
gombre; egy vastag rézgongra; egy ember méretd gyertyara;
és természetesen a bicefalon tertGsilott agyét tartalmazé
kristalyvazara. Nem mész til kozel a vézdhoz, nehogy ma-
gadra vond mas figyelmét. A rézgong (lapozz a 214-re),
vagy a gyertya (lapozz a 365-re) felé kozelitesz? Ha egyik
felé sem, odamehetsz az ivpulthoz is (lapozz a 301-re).

esetleg még hasznét tudnad venni. Gyorsan atkutatod a fér-
fit. Az alabbiak kozil legfeljebb kettét vihetsz magaddal:

reyolver
ellenz8s sapka
ére

8
* egy doboz sor
fejsze
egy doboz cigaretta

Ha kivalasztottad a két targyat, ind fel Oket a kalandla-
Podra, és lapozz a 40-re.



86 - 89
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Az oszlopot kdvetve lemész az als6bb szintre. Egy megle-
petdsen forré levegSjdl terembe jutsz, melyben kobaltrudak
16gnak le a plafonr6l. De hiszen ez egy reaktor magja! A
sugérzés ezen a helyen elképeszt6; a péncélzatod gyorsan
olvadni kezd, és lassan semmivé foszlik. Igy beszorulsz az
oszlopba, melybdl csak a fejed és a karjaid 4llnak ki. Né-
hény mésodperc alait a hatalmas sugérzés téged is elpusztit.

Kalandod véget ért.

87

Dobj egy kockéval. Ha az eredmény 1 vagy 2, lapozz a
335-re. Ha az eredmény 3 vagy 4, lapozz a 352-re. Ha az
eredmény 5 vagy 6, lapozz a 64-re.

88

Bér meg kell vélnod a spektronvet6tdl, mégis tallsz vala-
mi hasznosat. Az egyik sarokban kis iivegcsében igen erSs
sav 16tydg (ez volt a bandita hazi készitésd itala!). Ird fel a
kalandlapodra. A békafejd lény érthetS médon igen halds,
& egy titkos fold alatti alagit bejaratshoz vezet. Az alagit
2 véros kiilsS falai alatt fut. Bicsiit intesz a lénynek, és be-
mész a jol kivilagitott alagiitrendszerbe. Lapozz a 323-ra.

89
A folyos6 egy tagas, vastag cseppkSoszlopokkal teletdz-

delt sziklaterembe vezet. Az egész terem hasonl6 zold szin-
pompazik, mint az el6bb a folyosoén padi6jan latott

y



2

visszataszité por. Tobb cseppké is meg van csavarodva, &
talapzatuknal kiilonds, groteszk figurdkat latsz: karok, labak,
csépok, karmos mancsok, szdmyak 4llnak ki. Ezek valaha
616 teremtmények voltak, de lassan betemette Gket a plafon.
16l csdpdg6 ragacsos, zold massza. Az egyik oszlop feld]
halk nydgést hallasz. Odafordulsz, és egy sz6rds, diilledt
szemd lényt pillantasz meg. Oda van lincolva az egyik osz-
lophoz. Az arcénak nagy részét mér beboritotta a lucskos
massza. — Segits rajtam, amig még nem kés6! — konydrgi. ~
Mindenfelé godrok vannak, melyek folyadékkal vannak
megtSltve. Azzal lemoshatod rélam ezt a mocskot. Kérlek!
— Korbenézel, és val6ban felfedezel néhany gddrodt: vannak,
amelyekben vords, vannak, amelyekben kék folyadék taldl-
hat6. Eppen meg akarod kérdezni a lénytdl, hogy melyik
szinif folyadékbol merits, amikor egy Gszhaji Sregember lo-
pozik mOgéd, és erSsen hétba taszit a botjaval. Tedd prébi-
ra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 308-
ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 256-ra.

90

A polarizator nem mdkodik; vészjoslo vords fényesovik
1vellnek ki beldle, amelyek végigpéasztazzak az egész drha-
jodat. Olyan enSs ist kapsz, hogy a inen bele-
pusztulsz. Kalandod véget ért.

91

Kiill visszatér. — Kovess, kérlek, a hajod a barlang bejéra-
téndl vér. — Az Orhajod latvanya egészen felvillanyoz. I?gy
csillog a napfényben, mintha vadonatij lenne. Krill felka-
cag: — Egy kis idGugrést hajtottam végre vele, tgyhogy
most nem szenvedett kényszerleszallast; st, még a villim
sem csapoftt bele! Most viszont, azt hiszem, megteszel egy
szivességet mieldit elindulnal. — Krill elmeséli, hogy az em-
‘bereivel aznap estére tervezik a nagy rohamot a delphon -
hajé ellen, és hogy te sokat segithetnél nekik. — Az interfe-
rométer rovid ideig mikodésképtelenns teszi a hajjukat. Ha
azonban nem tudjuk gyorsan elpusztitani ket, megprobal-
nak felszallni, hogy az Gsszes fegyveriiket kihasznalhassék
ellenink. Ha ez bekovetkezik, szilkségiink van terdd vagy
egy hozzéd hasonl6 valakire, aki megtdmadja Oket a levegs-
ben, és ijbol 1 é i Oket. — Te beleegy a
tervbe, Krill pedig egy kis fiilhallgatoszerd mdszert ad ne-
ked: ez egy apr6, henger alakii szerkezet, melyet a filled
mbgé lehet ersiteni, és egy 4ga belenyilik a filedbe. —
Vﬁj itt az j és tdmadj, ha a

' jelet. — Lapozz a 313a.
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A békaszer( lény a kiilonds lakéhely récsozott bejératira
mutat. Viszonylag rovid id6 alatt elvagdosod a racsokat, é
belépsz egy félhomélyos, sitétbe veszS folyoséra. Az eld-
ted gomolyg6 sotétséghdl vératlanul magas ténusd sikitést
hallasz. Letérdelsz, és el6hizod a lézerpisztolyodat (lapozz a
183-ra), vagy megfeszited magad, készen arra, hogy azonnal
elhajithasd elektrodardadat (lapozz a 220-ra)?

93

Amint elforgatod a fogantytikat, egy fémlemez félre-
csusszan a falban, és a mogotte 16v6 kis fiilkébsl egy allig
felfegyverzett 1ény ugrik elS. Alacsony, tomzsi, nagyjibol
humanoid 1ény, de a nyakan nincsen fej: egy ixian! A mell-
kasén 1év6 harom, diilledt, szines szemével rad bamul, majd
megszOlal: — Nem tudsz olvasni, vagy mi? Hat most meg-
kaptad a veszélyt. Utdit az 6rét, négykezd! — Egy energiasu-
gér suhan el a filled mellett. Lehasalsz, és viszonzod a tii-

UGYESSEG 9 ELETERG 6

Ha legyGzted, lapozz az 53-ra.

94 - 95

9%

Kirontasz a szobabdl, és végigrohansz a folyosén. Zud
gépe szorosan a nyomodban halad. Furcsa médon a gép né-
ba bukdécsol, és szokell egyet-egyet, nem koveti tokéletesen
Zud parancsait. Nyilvan megsérthetted a bicefalon-agyat,
amikor rélépiél. Annyira azonban mukodik a gép, hogy kis
id6 mélva utolérjen. Megfordulsz, hogy harcolj, de tdl ké-
s6n. Egy idomtalan méretd, szuperkemény acélbol késziilt
gépkar hatalmas er6vel a falhoz présel. Kalandod véget ért.

95

Farkin vératlanul megperdiil tengelye koriil, és atdob a
gla folot. Hattal zuhansz a foldre, és tehetetleniil szemlé-

, amint a gengszter erSs karmai feltépik a mellkasodat.
Kalandod véget ért. i
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A Csillagkid fiilsiketitS csikorgéssal, hatalmas kavicses§
Kiséretében landol a sziirke partsavon. Hegyes orra beleftirs-
dik a foldbe, és megakad, igy az Grhaj6 atfordul az orran,
&s fejjel lefelé a foldre iit6dik. A lendiilet még odébb viszi
egy kicsit, majd egy hatalmas fa tdvében végleg megéllapo-
dik. Te kozben ide-oda Git6dté] a kabinban: vonj le 4 ELET-
ERG pontot. Es hogy a dolgok még rosszabbra forduljanak,
alig mészol ki a vészkijaraton, latod, hogy a fa (akit szem-
mel lathatéan feldiihitett a Csillagkod goromba ismerkedési
kisérlete) kinydjtja egyik Oridsi gyokerét, megragadja az (r-
hajédat, és nagy ivben a toba hajitja! Ugy tinik, szinte még
el sem kezd6dditt a kalandod, és maris szomord véget ért.
Lapozz a 117-re.

97
Gyorsan el6kapod a leveleket, és a sebeidre tapasztod
Oket. A rejlé hatalmas g i most dolgoz-

ni kezd, és litod, amint a sebeid lassan Bsszeformak, és el-
mnnck ird vissza a savtdl elvesztett EL}:TERO pontjaidat.
Dr. azonban most

lesz.él hozzad. Lapozz a 221-re.

F
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Pusztité savsugir éri a hajodat. Csokkentsd 1-gyel a
PAJZS pontjaid szdmét véglegesen.

Csillagkod:
Emelkedési szog 9
DOlésszog +82
Fordulasi szog -18
Ellenfél:
Emelkedési szog +35
DOlésszog +60
Fordulési szog +13

Relativ sebesség 2000

Mit teszel:
Tartod a sebességet, +5 fokra emelkedsz,
és 13 fokra fordulsz? Lapozz a 269-re
Tartod a sebességet, —10 fokra emelkedsz,
460 fokra délsz, és —18 fokra fordulsz? ~ Lapozz a 336-ra
Felére a 15 fokra emelly
& 13 fokra fordulsz? Lapozz a 366-ra

1 99

Az Bsszes kor alakii csempe szint vélt: narancsrél zoldre,
20ldr6l kékre, kékr6l narancsra. A négyzet alaktiak nem vél-
toznak. Merre mész tovabb? Az Al-re (lapozz a 273-ra)
Vagy a B2-re (lapozz a 309-re)?
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Az 1j harcos egy szelettel az 6ramutat6 jarésa szerint for-
tja el a vors gydrdt. Alig marad id6d, hogy szembefor-
ditsd vele a lézerdgyidat.

BESOROLAS ~ LEZER  PAJZS
HARCOS 4 3 8
SZOCSKE L 3 10

Ha legy6zted, ismét egy tjabb harcos jelenik meg a régi
helyén. A csiiszOmész6 egy szelettel az Gramutaté jirasa
szerint forgatja el a kék gydrft. A mutins egy szelettel az
framutatd jarasaval ellentétesen forgatja el a sarga gydrdt.
Végetért a harmadik 1épés. Egy szelettel az Gramutat6 jarisa
szerint forgatod el a vords gydrdt (lapozz a 106-ra), vagy
két szelettel az 6ramutat6 jéraséval ellentétesen forgatod el a
vOros gydrit (lapozz a 299-re)?

101

Ahogy eltavolodsz a kilovetel, a cs6épiiletbdl varatlanul
gy sorozat éri a hajédat, és megrongélja a motorokat. Ko-
g6 motorokkal benavigdlod a hajéd a Kozponti Véros az
¢gyik kikotGjébe, és gyorsan kiugrasz beldle. Keresztiilro-
hansz, egy buja novényzetd parkon, és lerohansz egy 1épcss-




102 - 103

soron egy metr6allomésra. Itt beugrasz egy Oreg foldalay;
motorkocsiba és a varos szive felé indulsz. Amikor meggr.
keztél, magéra hagyod a kocsit, és elindulsz egy széles, hj.
romszdg keresztmetszetd folyosén. Lapozz a 323-ra.

102

Telitaldlat! Zudot szinte méasodpercek alatt szétmarja a
sav. A henger azonban egy millimétermnyit sem mozdul,

Vonj le 1 ELETERO pontot a kimeriiltség miatt. Kétségbe- |-
esetten 4tkutatod a szobat, hatha megtaldlod a kulcsot. Tobb |-

széz kulcsot talalsz, de egyik sem illik a henger zérjéba. Le-
torten folytatod az utadat, nem tudvén, mennyi idGd van
még hitra a fajdalmas haldlig. Lapozz a 7-re.

103

Szamos folyoso, lift és automata ajt6 utén végre-valahdra
egy trkomp kilovs 4lloméshoz érsz. Egy gémb alakd, ezis-
tosen csillog6, karbantarté drkomp éppen készen 4l az in-
dulasra. Beugrasz, gondosan bezérod a zsilipajtét, és leilsz
az i P Kézi és a Csillag-
kivd felé veszed az irinyt. Hirtelen az irényitépult al6l ny0-
gést hallasz. Egy csontos arcti férfi bukkan fel, szemmel 1it-
hat6an csak félig van maganél. — He, he! — kacag kérdrven:

r

104

— Te is kocsonya vagy, mi? Te kis ocsmény kocso-

a! Lehet, hogy én meg csak a legé de

m is megehetsz, ha akarsz... ha meg akarsz halni. Meg-

mérgeztem ugyanis magam, ha akarod tudni! — Egyik zse-

pébSl eiékap egy Gsdi revolvert, és rad céloz vele. Védekez-
ned kell.

LUDO KLUDWIG UGYESSEG 7 ELETERG 4
Ha legyGzted, lapozz a 85-re.
104
A konyv é bek sz egy apro el

kapcsol6t. A szoba sarkdban heverS furcsa szerkezetek ko-
ziil az egyik most életre kel. Egy t0bbszemd biztonsgi ro-
bot az. Feléd siet, mikozben gépi hangon felkialt: — Betola-
kod6! l}iad/é! Betolakod6! Riadd! Elszor 16viink, aztan kér-

BIZTONSAGI ROBOT UGYESSEG 9  ELETERG 4

Ha legy a robotot, az eddig még
meg nem vizsglt tobbi konyvvel is:
Az 57. szizad koltsi Lapozz a 355-re
Baba haz készitésit borai Lapozz a 305-re
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c 2-vel az id szamét. Utésed érzg.
kenyen érintette Farkint, de fojtogaté szoritdsa nem enge.
dett. Mit teszel:

Ismét nyakon fitod? Lapozz a 45
lkozol egy medve-Oleléssel? Lapozz a 207-r
Térden rigod Fog Farkint? Lapozz a 120-ry

- ey 0
==

106

A harcos egy szelettel az 6ramutat6 jarasaval ellentétesen
forgatja el a vords gyirdt, és 4trohan a szabadda valt dton.

BESOROLAS ~ LEZER  PAJZS
HARCOS 4 3 g
SZOCSKE - 3 10

Ha legyGzted, egy fijabb harcos jelenik meg a régi he-

Iyett. A kdvetkezS fazis a csiszOmiszdé, és 6 tgy dont,
hogy nem forgatja el a kék gydnit. Lapozz a 212-re.

107

Er6s fagysugér éri az (rhajodat. Csokkentsd I-gyel a
itogép az s

PAJZS pontjaidat végle A
Csillagkod:
Emelkedési szog +19
Délésszog +82
Fordulési szog -8
Ellenfél:
Emelkedési szog +35
Dolésszog +60
Fordulési szog +13
Relativ sebesség 1000
Mit teszel:

2000-re gyorsitasz, és 3,5 fokra fordulsz? Lapozz a 148-ra
Tartod a sebességet,

105 fokra d6lsz, és 5 fokra fordulsz? Lapozz a 203-ra
Tartod a sebességet, 20 fokra emelkedsz,
€ 5 fokra fordulsz? Lapozz a 399-re
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Odakint egy gyonyord, aranyszGke delphon tindér 4l
aranyozolt és szines kristalyokkal diszitett ruhdja vakitéan
szikrazik a reggeli napfényben. Csodas szemeivel rad pil-
lant, és 4llva maradsz az ajtéban, képtelen vagy mozdulni,
A tiindér két vastag lancot tart a kezeiben, melyek egy-egy
undorit6, hosszikas, zold fejd szomyeteg nyakahoz vannak
erGsitve. A szomyetegek pofajab6l izmos, karmos mancsok
nyilnak ki. Vadul morognak, és feléd probélnak ugrani, de
a tiindér lecsendesiti Oket. — Csitt, szépségeim! — suttogja. -
A hasatok mér tdgyis tele van emberhissal. Ezzel itt most
mas terveim vannak. — Ezekkel a szayakkal hozzad Iép,
mutat6ujjaval finoman megérinti a halantékodat, arcodat és
combodat. — Schaine vagyok, a tiindér — mondja — Latom
rajtad, kétkedS vagy, nem bizol a magia erejében. Nos hit,
nemsokara majd fogsz. — Schaine gydngydz6 kacagissal el-
fordul, és a szOmyetegeivel egyiitt eltdnik a kodben. Lassan
a te izmaidbdl is eltfnik a kiilonleges merevség, és vissza-
készal6dsz a kunyhoba, hogy aludj még egy kicsit. Amikor
felébredsz, egy kicsit kovalyog a gyomrod. Az arcodon és
combodon lapos dudorok jelentek meg, a homlokod pedig
felrepedezett, és vérzik. A Spitflak utcén 4t elhagyod a falut
(lapozz a 160-ra), vagy napfénynél is megvizsgilod az épii-
leteket (lapozz a 380-ra)?

109 - 110
109

A pajzsod lecstszik, és egy nagy 10kés éri a hajodat. A
megroppan, és gyorsan siillyedni kezd. Amikor a deik
pajoja alatt vagy mdr, tisztdn litod az aljra ersitett kul-
csot. Végss é i
Mit teszel:

Belertigsz egy rigbkapcsoléba?
Récsapsz a hajod irnyitGpultjéra?

Lapozz a 47-re
Lapozz a 338-ra

110

Megcesiniltad! Lelépsz az utolsé csempérél, mire az dsz-
szes csempe az eredeti szinére valtozik vissza. Dr. Furcsabi-
'yé Végigjérja ugyanazt az utat a csempéken, amelyeket te
s, igy nemsokéra ismét melletted 4ll. Mindketten beléptek a
kristalyprizm4ba, mely villimgyors tempSban a felszinre
széllit b Az oz kozel ly ki. Dr.
Furcsabigy6 egy csépra mutat az Gratorony homlokzatén. —

_ou a kurzor — mondja — Ugy van filcazva, mintha az 6ra
egyik mutatGja lenne. Ugyes, mi? — A torony feliilete sima,
ekete granit, de a doktor tapadkorongos l4baival viszony-
lag konnyedén mészni kezd felfelé. Te 6rt 4llsz a torony 14-
bindl. Talén egy negyedéra telhet el, amikor a doktor eléri
& Grét, és elkezdi leszerelni az egyit mutatét. Ebben a pil-

P
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lanatban két martaléc jelenik meg az épiilet sarkdndl. A
foldre veted magad, és tiizet nyitsz rajuk (lapozz a 35-re),

imali: idra llitod a és rajuk ugrasz
(lapozz a 127-re), vagy egy liveg savat hajitasz rdjuk (la.
pozz a 18-ra), feltéve, hogy van nalad?

111

Brak felvihog, Brik pedig rosszalléan megesévélja a fejét.
Lapozz az 59-re.
112

A kabiniiveg el6it egy becsapd6 delta-sugér szikrdi tén-
colnak. Vonj le 2 pontot az ELETERODBOL.

Csillagkod:
Emelkedési szog +21,5
Délésszog +112
Fordulasi szog +195
Ellenfél:
Emelkedési szog +35
Délésszog +60
Fordulasi szog +13
Relativ sebesség 1000

r.

113
Mit teszel:
Tartod a sebességet és az irinyt? Lapozz a 22-re
Tartod a sebességet, +2,5 fokra emelkedsz,
490 fokra d6lsz, és +37,2 fokra fordulsz? Lapozz a 135-re
Felére cstkkented a sebességet,

430 fokra emelkedsz, és +5 fokra d6lsz?  Lapozz a 347-re

113

Bedllsz az drlabda aréna kozepébe, felemeled a tojés ala-
ki labdat, és a falra hajitod. A labda nagy erGvel pattan
Vissza a falr6l. Kis id6 mdlva egyre gyorsabban és gyorsab-
ban kezd pattogni; néha épp hogy félre tudsz ugrani eldle.

~ Egy percig és hisz mésodpercig birod a tempét, aztan tgy

dontesz, hogy feladod; a gyors labda kezd til veszélyessé
Vélni. Kilépsz a kiizd6térrdl, és a tablérdl leolvasod az ered-
Mményedet. Hatvan pontot kaptdl: nyolcvan pontot a bent el-
Wittt id6ért, és kétszer tiz pont levonast, mert a labda két-
szer eltalalt (vonj is le 2 ELETERO pontot). Ez a hatvan
pont mér majdnem eléri a profik teljesitményét, biiszke le-
hetsz r4. Mi lesz most a kovetkezS tennivaléd: snookerezel
€gyet (lapozz a 77-re), vagy elhagyod az edzGtermet egy
&yorscsiiszdan keresztiil (lapozz a 103-ra)?
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114

Gyorsan Osszeszeded a fegyvereidet és a Kozponti Véros
jranydba indulsz el. A pokok szerencsére nem kovetnek, a
nyomaidal pedig hamar eltiinteti az egyre er6s6d6 sivatagi
s76l. Néhany 6ra miltan megallsz, hogy egy nagy csillag-
kaktusz 4myékébar megpihenj. Sajnos nem veszed észre
jdejében, hogy egy Grids bogarskorpi6 is ugyanezzel a céllal
tartézkodik ugyanannak a csillagkaktusznak az 4myékaban!

ORIAS BOGARSKORPIO UGYESSEG 6 ELETERG 8

Ha legyGzted, lapozz a 377-re.

115

Miel6it még megéllithatnad Oket, a jappik kirohannak a
laborat6riumbdl, és riadéztatjak a kémyéket. Bakancsok pu-
fogasdt hallod, amint egy perfektaosztag rohanvést kozele-
dik. Mivel nincs sok esélyed harcban legydzni ennyi perfek-
tt, gy dontesz, hogy elrejt6z0l valahova. Két lehetSséged
van: bebiijhatsz az egyik faladiba (lapozz a 63-ra), vagy be-
dllhatsz egy fémszekrénybe (lapozz a 13-ra).

116

Alaposan megvernek. A késGbbiek sordn a harcban el-
Vesztett ELETERO pontok koziil 2t nem nyerhetsz vissza
(vagyis 2-vel kevesebbet nyerhetsz vissza, mint amennyit a
harcban  vesztettél). Az egyik csuklod eltort, gy 1-gyel
cskkent az UGYESSEGED is. A Vodevik nevezeti fehér-
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ruhés fické most eldrelebeg a buborékautGjaval, hozzakousy,
és végigvonszol a folyosén. Elveszted az eszméletedet. Ly,
pozz a 237-re.

17

Egy darabig szétlanul 4llsz a t6 partjén, a sorsodon elmél-
kedve. Aztan viratlanul megpillantod a kordbban felszedett
haromarci droidot, amint kidszik a tébél. A droid egy sza-
modra ismeretlen eszkdzt cipel, mely elsS ranézésre nagyon
modemnnek tdnik. A droid az erdS felé veszi az ftjan, és
nemsokira eltdnik a hatalmas fak kozott. Koveted a droidot
(lapozz a 261-re), visszafiszol a hajodhoz, hétha sikeriil a
roncsai koziil megmenteni valamit (lapozz a 302-re), vagy
nekivagsz a volgynek, remélvén, hogy taldlsz majd valahol
egy falut, ahol segitséget kérhetsz (lapozz a 344-re)?

118

A mennyezeten kinyilik egy kis retesz, mely mogiil egy

119 - 120

yonj le 2 pontot az ELETERGDBOL. Gyorsan visszaro-
a folyosén, és Ggy dontesz, hogy kdnnyebb bejutasi
mod utdn nézel. Lapozz a 238-ra.

119

Az ajtéban megbotlasz, és véletlenil belelépsz a bicefa-
Jon-agy kellGs kozepébe. Szerencsére az agyon nem marad
illsérelmi nyom, igy fellélegezve felkapod, és még mieldit

~ a deik tobbi szolgdja utolérhetne, elhizod a csikot. Vissza-

térsz Zud kamréjiba. Lapozz a 129-re.

120

2-vel. Farkin a
Rﬂdre zuhan, te podlg réesel. Most, hogy kis el6nyt szerez-
161, mit teszel:

kék és egy vords lampa bukkan el6. Ezek a
része alatt égetS, lila hésugarat irdnyitanak rad. Felklalmsz
fajdalmadban, amint a sugar felégeti a b6rodet egy darabon.

Megprobalkozol egy fejkulesoléssal? Lapozz a 268-ra
Megpx()bélod a szeménél megiitni? Lapozz a 95-re
aval itdd meg? Lapozz a 357-re
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A Valicog fithaj6 egyik kilovSnyilasabol egy koteg vaku.
umtorped6 roppen ki. Tedd probira a SZERENCSEDET
Ha szerencsés vagy, lapozz a 342-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 389-re.

122

A far6l 1el6g6 egyik indab6l gyorsan rogtdnzdtt lasszét
készitesz. Amikor a rakétasikl6 kozel ér, meglasszézod. Ak-
ci6d sikerrel jétt, a hurok megszorul a rakétasikl6 orrdn, &
a jarmd orral a mocsérba csap6dik. A jarmd vezetSi (két
durva kinézetd perfekia) azonban még idejében kiugroitak,
és most lézerpisztolyaikat 16balva rad rontanak.

’ UGYESSEG ~ ELETERG
PILOTA PERFEKTA 7 8
PARANCSNOK PERFEKTA . 8 8

Ha legy6zted Oket, lapozz a 280-ra.

123

Kis id6 mdlva L'Bastin elcsendesedik. Furcsa médon
Marsatu most egy kicsit bdntudattal 4ll ott, mert meggyil-

124

jolta teremtGjét. Aztén észreveszi, hogy 6t nézed. — Te meg
mit bmulsz? — csattan fel. Hirtelen mozdulattal hanyatt 16k.
elveszted az , és a récs-
alatt porra vélsz. Kalandod véget ért.

En'e nem
nak esel: egy pillanat

124

Egy i jutsz, melyet

3 1 s ketyerék,
ghzhengerek, langszOrdk és egyéb, hasznos térgyak toltenek

- meg. A hitad mogitti zajra megfordulsz, és rémilten ve-

- szed észre, hogy az ajtén, amelyen bejottél, most egy na-

rancsszind kocsonya szivérog be lassan; egy iruha marad-

vﬂny_m még mindig a hétan (a tetején) lifegnek. Gyorsan el

 kell innen is menekiilndd — eldite azonban az alabbi targyak
koziil kett6t magaddal vihetsz, ha akarsz.

elektrosztatikus indukétor
i

OXigénhenger
- laminex lap

héromdimenz6s piktoszk6p

kocsonyatlanit6

Ha kivélasztottad a két térgyat, ird fel Oket a kalandla-
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podra. Ha a szemkozti falon 1év6 kerek ajtén mész ki, g
pozz a 379-re. Ha az als6bb szintekre vezetS 1étrdn maszo)
le inkébb, lapozz a 9-re.

125

Veszélyesen kozel kamltel az ellenséges hajéhoz. Az utol-

egy megprobélod el-

kerulm az Osszeiitkozést. Tedd probira a SZERENCSEDET!

Ha szerencsés vagy, lapozz a 206-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 383-ra

126

Pechedre a kocsonyalény iigyes mozdulattal kikerili a
magéra hagyott jarginyodat. Mar éppen rad vetné magit,

126

észreveszel oldalt egy apr6 karbantart6nyildst. Nem
hﬂ)Oﬂﬂ mér 4t is ugrasz rajta. Egy hosszikas terembe ju-
MA‘ melynek falai mellett polcon sorakoznak. A polcokon
éle szintetikus ételek, italok, a terem egyik sarkdban
rengeteg asztal és szék: nyilvanval6an ez az drallomés ebéd-
16e- A kocsonya szorosan a sarkadban van, ezért végigro-
jpansz a termen, €s beugrasz a kivezetS forgbajtéba (kdzben
at kivanod, hogy a kocsonyalények valamilyen okb6l ne
Jegyenek képesek a forgbajtokon val6 dtkelésre). Nagyon si-
ets7, de azért néhény térgyat magaddal vihetsz, ha akarsz:

szék

pudin;
fmgékés
birkacomb
teaskanna
fahéjdarabka

Vilassz ki legfeljebb két targyat, és ird fel neviiket a ka-
landlapodra, ezzel jelolvén, hogy magadhoz vetted Oket. El-
éred a forgGajtét. Merre forditod: az 6ramutaté jrdsaval
egyezS irdnyba (lapozz a 9-re), vagy mkébb azzal ellentétes
irdnyba (lapozz a 103-ra)?
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127

A martalocok nagyot kiéltanak, és gorbe karddal, illetve
pisbérddal rontanak neked.

4 . UGYESSEG ~ ELETERG
yOROSORRU MARTALOC 5 14
KETFEJU MARTALOC 6 8

Ha legy®zted Oket, lapozz a 221-re.

128

. Fentr6l hatalmas robbanés hallatszik: egy nukledris mini-
bomba csap6dott be. Vonj le 2 pontot az ELETERODBOL.
Gyorsan kiugrasz a megrongélédott harangforma hajébol, és
a mocsarba ugrasz. Szerenesére a Kozponti Véros csak né-
hény mérfoldnyi tavolsagra van. Ennél azonban kozelebb
van egy rakétakilovs, mellette egy légpamas haj6 és egy
¢s6 alaki épiilet. A hajor6l egy csoport mélt6ségteljes polip-
lény szall le, és az épiilet felé tartanak. Megkozelited az
épiiletet (lapozz a 17-re), vagy inkdbb a légpamds hajéhoz
mész oda (lapozz a 211-re)?

129

Zud egészen fel van villanyozva. Egyetlen parancséra egy
gpkar eldhiz egy kulcsot egy titkos dobozbol, és kinyitja a
Gnashét tartalmaz6 hengert. Kis id6 mdlva egy masik kar
Magit a hengert is kiemeli a mellkasodbdl (hizd le a ka-
landlapodr6] Zud hengerét). Egy harmadik kar felemeli a
bioefalon-agyat, &s beilleszti egy kis dobozba Zud iilése ala.
A régi, dsszeaszott bicefalon agy a szemétkosdrba keril.
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Zud gOg6s pillantést vet rad: — Sziikségem volt az aag

hogy irAnyitani tudjam ezt a gépet. Az agy fel tudja fognj ,
parancsaimat, igy mikodik a gép. Az én reszketeg tester,
nek nem lehetne tiil sok hasznét venni, igy a gép veszi g
az sszes funkciémat, még a beszédet és a 1égzést is. Mive|
a régi agy mér elég faradt volt, sirgsen kellett egy j, ¢
most meg is kaptam! Ha! Es most megmutatom, milye,
erGs vagyok most! Ugy foglak szétlapitani, mint egy legyey)
— A gép el6relendiil, és egy nagy fémkar nydlik ki beldle,
A kijarat felé ugrasz (lapozz a 94-re), vagy felugrasz egy
asztalra, és elSrantod a lézerkardodat (lapozz a 151-re)?

T3

130

A kinzés egész nap folyik, és lassan-lassan mindent el-
mondasz, mig a nap végén 4jultan Osszeroskadsz, és soha
18bbé nem ébredsz mar fel. Kalandod véget ért.

131

Csokkentsd 3-mal 2z oxjgéntablettdid szémét, és vonj le |
pontot az ELETERODBOL is. Az ¢tlet ugyan j6 volt, de
sajnos Fog Farkin szamitott rd. Kirigja a pisztolyt a kezed:
b6, éppen mielit tizelté] volna. Mit teszel:

Megprobalod nyakon iitni? Lapozz a 105-¢

132 - 133

wgp;ébﬂkoml egy fels6 nyakszoritassal? Lapozz a 45-re
bﬂjeled Fog Farkint? Lapozz a 207-re

132

~ Virjatok! — kidltod, és eltorod a gdmbét. — Ha nem fe-
csegtek, nektek adom ezt itt! — és felmutatod a késziiléket.
Szerencsére a jappik még nem lattak ilyet, ezért ledllnak
izsgélni. ElGszOr Zap fejére helyezed, és behangolod
rajta a galaxis legfunkysabb radi6ad6jit. A masik kett6 ég a
vigyt6l, hogy Ok is hallgathassdk. — Juhd! - kidltja Zap. —
Nyugi, cukipofa! — kialtja Brag. — Nom semmi! - igy a

~ harmadik, és tancba kezdenek a zene ritmuséra. — Ez fantas-

tico! OK, megtartjuk a sisakot, te meg szépen csendesen el-

tfinsz innen. — Elhagyod a laboratériumot, amilyen gyorsan
csak tudod, és visszatérsz a 6-os pincébe. Keresel egy félre-
 es6 ventillitoraknét, elrejtézol, és varsz. A mulatssg nemso-

kéra elkezd6dik! Lapozz a 187-re.

133

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 157-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 27-re.
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Mivel a lézerfény szilard anyagnak szamit a 17. dimeng;.
6ban, ahelyett hogy megdlnéd a Iényt, egyszerfen Osszeks.
16z0d vastag, erls, ezistszind lézerfonalakkal! Most vay
id6d, hogy alaposabban megvizsgild a pincét. Végigsétils,
a falak mellett, és bedugod a fejed néhol a falba, hogy
megnézd, mi van a mésik oldalon. Ugy tdnik, a pince alart
még egy szint van. Ha meg akarod vizsgélni, lapozz a 86.
ra. Ha inkdbb a falon 4 az egyik szomszédos szobdba
akarsz 4tmenni, lapozz a 174-re.

135

Egy plazmasugér eltaldl. Csokkentsd 1-gyel a hajéd
PAJZS pontjait véglegesen. A helyzeted a kovetkez6:

Csillagkd:
Emelkedési szdg +54
Délésszog 482
Fordulasi szog =
Ellenfél:
Emelkedési szog 435
Dolésszog +60
Forduldisi szog +13
Relativ sebesség 1000

136 - 137
Mit teszel:
Tartod sebességet,
s +20 fokra emelkedsz? Lapozz a 366-ra
!W&e cstkkented a sebességet,
& +80 fokra emelkedsz? Lapozz a 312-re
2000-re gyorsitasz,
g +50 fokra emelkedsz? Lapozz a 269-re

136

az fold-

4 en
e, hogy ezzel is csokkentsék a fedélzeten 16v6 folds terhet.

- Lapozz a 32-re.

137

Egy hatalmas, tengelye korill lassan forgé trallomésra lel-
1€l Az Gréllomés folyamatosan rédibjeleket sugéroz, de egy
Alland6an ismétléds, kiilonds vészjeltdl eltckintve, nem tu-



138

dod megfejteni a jeleket. Ugy dontesz, hogy ledokkolsz, de
amikor kozelebb érsz, egy automata irdnyitasd, konnyd js.
16rithajé timad meg. Ennek a robotgépnek az a feladaty
hogy az drallomast a hozzad hasonl6 betolakodokt6l megvé.
delmezze.

JARGRURHAJO BESOROLAS 6 LEZER 4 PAJZS 7

Ha gy6z0l, lapozz a 71-re.

138

tritkk, amit

Az egyik az volt,
hogyan kell halottnak tettetni magadat. Visszatartod a léleg-
zetedet, lelassitod a szivritmusodat, és cskkented a testh-
mérsékleted, mig végil valéban Ggy festesz, mint egy igazi
haloit! Az 6rpékot mélyen megrenditette haldlod”. — Nem,
ez nem lehet igaz! — sipitja. — Annyira nagyot nem iitdttem!
— A pok korbetancol mérgében, majd elmegy, és hivja a
tarsait. Azok hamar megérkeznek, leszednck a far6l, és
megvizsgdljak a szivverésedet. — Barom! — mondja az egyik
az 6rpoknak. — Megolted! Miattad kénytelenek lesziink most
megenni, miel&tt még a megfelel6 médon megpuhult volna;
az a fenséges, finom iz most hidnyozni fog! Bah! Ha a ki-
ralyn§ megtudja, mi tortént, megiitdd a bokadat! -
Rovid dulakodés utdn az Grpokot leteperik, és bevonszoljak

F
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a2 egyik fold alatti lyukba — a sorsit nagyon is el tudod
kbwg[ni. Téged viszont itt hagytak egyedill, és eloldozva!
pLapozz a 114-re.
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— Grrmir, huhh? — vélaszolod kimeredt szemekkel, amikor
a deik még egyszer int, hogy menj oda hozza. A lila féreg-
lény szinte remeg a méregt6l. — Széval egy gyogyds is van
koatiink! OK, fidk, mutassitok meg neki az ajtét! — Két
durva kinézetd izompacsirta bukkan fel az egyik sarokbél.
és mielGit k ihajit 12k az ajtét, véresre ver-
‘nek. Vonj le 2 pontot az ELETERODBOL. — Es ha tudod,
mi a j6 neked, akkor nem jossz ide vissza tobbet, viligos?!
~ kidltja utdnad a deik. Gnasha még mindig a belsGdben
ragesdl, és most mér hajszélnyi reményed sincs a bicefalon
agyanak megszerzésére. Szomord szivvel sGhajtasz egyet, és
folytatod tovébb a killdetésedet, amig még életben vagy. La-
pozz a 7-re.
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Gyalogolsz egy darabig (k6zben boltives dtjarckat és vas-
tag fémaijtékat hagysz el mindkét oldalon), amikor viratla-
ol zajt hallasz magad mogiil. Hétrafordulsz, és két bubo-
sékautdt pillantasz meg feléd szaguldani. Az elsében egy li-
Ja bord, fehér ruhét visel6 ember iil, és egy hiromszemd
macskt cirdgat. A méasodik autéban két z6ld b6rd, martalée
kinézet(l alak iil, keziikben hosszi nyeld buzogényt tartanak.
Mindkét martalécot fémpéncél védi. Amikor megpillanta-

* nak, a lila bord rad kialt: — Hé te ott! Allj! A f6ndk és Vo-
devik parancsa! — A martalécok kiszallnak a kocsijukbol.
Megprobélsz elfutni el6lik (lapozz a 339-re), vagy letér-
delsz, és célba veszed Oket (lapozz a 287-re)?

141
Ezzel a alaposan La-
pozz a 206-ra.
142

Amint kozelebb érsz az udvarhdzhoz, zene hangjai szd-
16dnek ki az egyik szobab6l. Lehasalsz, az ablakhoz kiszol,
. 65 belesel rajta. Furcsa, lila bordf, fehér ruhaba oltdzott férfit
litsz. Egy széken il és kecses mozdulatokkal pengeti eleki-
omos balalajkdja hirjait. Mellette egy fekete, hiromszemd
Macska hever puha paméjan.- Az ablakredSny meglehetGsen
eltakarja a kilétast (akarom mondani, a belétést), igy nem
litod, csak hallod, hogy kinyilik a szoba egyik ajtaja. Re-
kedt hang sz6lal meg az ajtd irdnyabol: — Mindenfelé meg-
Béztiik mér, f6nok, de nem talltuk meg. — A lila b6rd férfi
@ macskéra pillant, majd az ajt6 felé forditja a fejét. — Ak-




143 - 144

kor kiildjetek Epwunenén és ncmsokéra mcgtud_]uk felelj,
Az ajt6 ismét (la-
pozz a 239-re), vagy, ha még nem tetted meg. megnézheteq
kozelebbrdl is az egyik tetrahedront (lapozz az 57-re).

e
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Egy pillanattal késébb fényes villanast észlelsz balr6l.
Szémos Valioog robot @rhajé hatalmas tdlabdaként felrob-
bant, s6t a robbands még a te drhajoédat is megrongélta egy
kicsit; csokkentsd 1-gyel a PAJZS pontjaidat véglegesen.
Mit teszel? Pergltizzel kisért rohamot inditasz a Valioog
anyairhajé ellen (lapozz a 369-re), biztonsigos tévolsagot
tartva végigpasztazod ellenfeledet (lapozz a 215-re), vagy

megkockaztatod a nukleéris gyorsitok bekapcsolasat (lapozz .

a 292-re)?
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— Csodélatos! — kiélt fel Sam. — Tudod, L’Bastin egy or-
dogi 1ényt, egy kanberrai mog6st kiildott az elpusztitasomra.
El6bb-utébb el is kapna, de a te segitségeddel most megme-
nekiilhetek. — Sam egy Oreg vascsonakhoz vezet, amelyet &
fak kozott rejtett el. — A mog6s egy nagyjabol ehhez hason-
16 csonakon lakik, a t6 kozepén. Ha most bemész, taldn
meg tudod lepni. Természetesen ezt én is meg tudndmy csi-
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‘ﬂnl de hét én nem vagyok elég bétor és talpraesett a
hoz. Hogy tigy mondjam, ez nem lett belém épitve! —
idegesen bar, de beiilsz a csénakba, és felkésziilsz a
m& Lapozz a 353-ra.
/

1145

Beugrasz egy iires csGvasit kocsiba, és a véros felé in-
dulsz vele. Sajnos ellenkez§ iranyb6l egy miésik kocsi érke-
- zik. A két kocsi hatalmas csattandssal egymésnak iitkozik.
Vonj le 4 pontot az ELETERGDBOL. Ha tGlélted a karam-
. bolt, remegG labakkal kikészalodsz a roncsbol, és elindulsz
véros felé. Lapozz a 323-ra.
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A lézerdgyid felugat, és a viz sisteregni kezd a mog6s
ajoja el6tt. Tl alacsonyra céloztal. A mog6s kiront a ka-
,gmbél &s beugrik az egyik lézerdgyd mdgé, hogy felvegye
i

. . BESOROLAS LEZER PAJZS
MOGOS HAJOJA 9 3 10
TE BARKAD 9 7

~ Ha legy0uzted, lapozz a 69-re.
L]
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‘szwszel:

-artod a sebességet, 17,5 fokra emelkedsz,
112 fokra d6lsz, é -5 fokra fordulsz? Lapozz a 336-ra
! csikkented a sebességet,
25 fokra emelkedsz, és 30 fokra d6lsz? Lapozz a 366-ra
4000-re gyorsitasz, & 5 fokra emelkedsz? Lapozz a 248-ra

/1 :m‘h 7% 8
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— Te tohonya, soklabi tetd! — kiabdlod vissza. — Remé-
lem, a kirélynS személyesen fog felfalni. Biztos az apadat is
6 ette meg! — Az 6rpok nem egy sért6dGs fajta, de ez az
utols6 mondatod tdrténetesen igaz volt. A pdk nagyot kilt,
és felbSsziilvén agyonver a kével. Kalandod véget ért.

149

- Amint a fél szines fénysugér vetiil a

148

A haj6d burkolatét egy furcsa, szikraz6 sugér hasitja fel.
Csokkentsd 1-gyel a PAJZS pontjaidat véglegesen.

A fénysugér egy apr6, holografikus lényt formaz. A
(meglehetSsen furcsa médon) a haj6 harci terveit sorol-
fel. A félgdmb nyilvan informéci6s bankként szolgal.

Callagkad: 2 gatod a hangot egy darabig. — ... és végill — dardlja a
Emelkedési sz0g 4365 ' kis lény -, a 368-as terv: Onmegsemmisitési eljaras, 10
DOlésszdg +112 megatonnds atombombét robbant fel. — A hologram eltinik.
Fordulési szbg =5 Mivel a félgombbol késGbb hasznos informiciokat lehet

Ellenfiél: md kinyerni, gy dontesz, hogy elteszed. (ird fel a ka-

) landlapodra az ionikus gombét) Most, ha még nem tetted
Emelkedési szg 435 - meg, megvizsgalhatod a falon 16g6, tobbkarti robotot (la-
Ddlésszog +60 - D02z a 304-re) vagy a felirat nélkiili faladét (lapozz a 255-
Fordulési szog +13 ). 2

Relativ sebesség 2000
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Y yel a 2-es pincébe juthatndl. Sajnos egyiket sem tald-
g meg. Karpétldsul magaddal viszel egy iiveget tele sav-

(jnj fel a kalandlapodra), és elhagyod a kamrat. Lapozz
35-1!1-

152

A szoba hirtelen langolni kezd. Te is és Dr. Furcsabigy6
vad téncot kezdetek lejteni fajdalmatokban. Vonj le 5
ontot 2z ELETERODBOL. A tz végiil lelohad. Ha még
etben vagy, gy dontesz, hogy atmész a szoba misik vé-
en 1év6 kijarathoz. Lapozz a 200-ra.
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A harcos egy szelettel az 6ramutaté jarasival ellentétesen
forgatja el a vords gydrdt, de az ttjat eldllja a fal. A csg.
s26mész6 egy szelettel az Gramutald jérdsa szerint forgatja
el a kék gydrit, és 6 is vami kénytelen. Végil a muténg
egy szelettel az Gramutaté jérdséval ellentétesen forgatja el o
sérga gydrdt, és véget ér a fazisa. A harmadik 1épés kézds
dik. Egy szelettel az 6ramutat6 jarésa szerint forgatod el a
vords gyirdt (lapozz az 58-ra), vagy két szelettel az Gramu-
tat6 jarasaval ellentétesen forgatod el a vords gydrdt (lapoz
a 153-ra)?

153

harcos egy szelettel az Gramutat6 jardsa szerint forgatja
la vords gytrtt, és szabad utat kap. Megrézza elckiromos
sdjét, és harci allatjan lovagolva a hétadba tamad. Nem
d az Osszes fegyveredet felé forditani idejében.

151

— Emeld! — parancsolja Zud a gépkarnak, azonban az ahe-
Iyett, hogy felnytlna az asztal tetejére, visszacsuklik, és a
egész gép ugrilni és razkGdni kezd, majd gyonge Kisérletet
tesz rd, hogy felmisszon a szoba faldn — nyilvan megsértet-
ted a bicefalon-agyat, amikor véletlenill raléptél. Mieldt
Zud visszanyerhetné az irényitést, te is kiadsz egy parancsot
a gépnek: — Osszecsuk6dni! — A gép azonnal reagil, és szé-
pen takarosan Osszehajtogatja sajit magét, fogsigba ejive
ezzel Zudot. A gonosz kis 1ény tombol mérgében, de ezen
kiviil semmi mést nem tehet, mig te végigkutatod a kamré-
jét, hitha talalsz egy tarvrajzot, vagy magéit a kulcsol,

BESOROLAS  LEZER  PAJZS
4 3 8
- 2 10

legyGzted, egy Gjabb harcos jelenik meg az el6bb ki-
helyen. A kbvetkezS fazisban a csliszOmész6 egy sze-
el az 6ramutaté jérdsa szerint forgatja el a kék gydrdt.
il a mutans egy szelettel az Gramutatd Jaréséval ellenté-
forgatja el a sarga gydrdt, és ezzel véget is ér a har-
ik 16pés. A negyedik, utolsé 1épés kezdddik. Egy szelet-
az Gramutaté jarésa szerint forgatod el a vords gydrit
a 106-ra), vagy két szelettel az Gramutatd jérasaval
étesen forgatod el a vords gyfirdt (lapozz a 299-re)?
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A Csillagkod nagy lik a
A megrongalédott leszallémotorbdl fiist gomolyog. Kimaszol
2 hajodbol, és nekivagsz mocsarnak. Egy nagy, kusza gys-

if fa felé tartasz a cuppog, ruganyos talajon. Amikor
eléred a fat, egy hatalmas, haromszog alakd trhaj6 tinik fel
a2 égen a Varos irényabol. A Csillagkd folé lebeg, és egy
yonésugdrral kiemeli a mocsarb6l. Féjdalmas arccal nézed,
amint az Urhajéd eltdnik a hatalmas haromszogdrhajban,
amely mieldit visszaindulna a varosba, harom kutat6jarmd-
yet bocsat ki magdbol: egy rakétasiklot, egy hosszd l4bi,
jarmdvet és egy mocsérhajot. Mindharom jarmivet
széles valld, erds, kutyafejd harcosok vezetik: nyilvanval6an
fektdk. A perfektdk utdnad kutatnak a mocsirban, A
pokszerd jarmil és a rakétasiklo egyenesen a fad felé tart.
Megtdmadod a pokszerd jarmdvet (lapozz a 68-ra), megpro-
megszerezni a rakétasikl6t (lapozz a 122-re), vagy in-
 kiébb felmészol a fara, hitha nem vesznek észre (lapozz a
165-re)?

155

. Belekortyolsz a z0ld italba. Nem is olyan rossz, s6t egész
 WSSitG hatdsa van! Mohon inni kezdesz. Néhany masodperc
Beletelik, mig Marsatu tirrd lesz meglepetésén, és Kiliti a ke-
%db] a talat. — Ne, ne - kidltja —, ez itt ldbolaj! Most
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megmérgczted magad! — Hirtelen émelyegni kezd a gyom,
rod, és a szoba tétégast 4ll. Eljulsz. Vonj le 4 ELETERG
pontot. Ha életben maradtal, lapozz az 54-re.

158

maznak; -a tiiske hegyébSl kicsopogS savval sikeriil
ratnod a kotelékeidet. Sajnos az ujjadra is ment egy
i, igy 1 pontot le kell vonnod az ELETERGDBOL. Si-
kiszabaditanod magad, és az GrpGkra rontasz.

UGYESSEG 6  ELETERG 8

legy6zted, lapozz a 114-re.

158

rak tizel, és melléd 16, de te balra ugrasz, és egyenesen
€lé keriilsz. — Most vérj csak egy kicsit, Brak — mond-
Brik. - Honnan tudod, hogy ez egy.. vstrxxbn..
yyz... — kis ideig sajit nyelvikon zimmognek, aztin
sz6lal meg: — JOl van, Brik, kérdezd meg tSle. De sze-
m nem tudja. — Brik feléd fordul. — Ide figyelj, idegen,
barét vagy, valaszolj: ki a Fej? — Mit felelsz:

156

Feltérdd a gémbot, kiveszed a rakétacipdket, és felprébs.
lod Gket. Bekapcsolod Oket, és varsz a belSlik kildvells
langokra, amelyek majd az ég felé repitenck. Sajnos a cip6k
hibasak. Az egyik nem elég erSs, és balra hiz; a mésik
meg, bar nagy lyuk tatong az oldaldn, til erSs, és jobbra
hiz. Rovid 1de1g érdekes kanyarokal és fordulSkat irsz le a
Végil sikeril
nagy nehezen frrd lenni a cnpdkbn, és leszallsz Marsatu
mellé a foldre. Ebben a pillanatban az egyik cip6 felrobban.
A l4baid_alaposan megégtek. Vonj le 4 pontot az ELET-
ERGDBOL. Marsatu kopenye is megrongalédott, aki ezétt
most rettentGen diihds. — Nézd a ki!rpenyemet' Négy amnyha
keriilt, é& most h il
bal rad, és tangdlni kezd egy rﬁvxd bottal. Végiil aztan h’r
csillapodik. Lapozz a 363-ra.

Lapozz a 111-re
Lapozz az 59-re -
dik Jabob Neror Chintifox
kocsi készitGje, a neve ugyanis egy kis fémtablan
 kocsi eliilsS részére van erdsitve)? Lapozz a 49-re
Naranghajé szférikus szamit6gépe? Lapozz a 194-re

157

Ahogy remélted, a lény valéban egy rakkot. Ezek a lé-
nyek az Aarokon nagy csordékban élnek. Tiiskéik erSs saval
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161

Ahogy rélépsz a foldon 1év6 fémlemezre, izz6 vords be-
jelennek meg rajta:

159

Okollel az egyik perfekta arcdba végsz, és kirfntod my
gad a szoritdsabol. A mésik perfekta azonban villimgyorss,
reagél, és végigvag rajtad egy elektromos bottal. A Kisiilé
alaposan megrédz: vonj le 2 pontot az ELETERODBG,
Marsatu felvihog: — Latod, nincs értelme megszokndd az ¢
bolcs mesterem teremtményei el6l. — A perfektdk ismét kor.
befognak, és végigvezetnek a termen. Lapozz a 322-re.

U9ib oML, b/MCIL 1794

Egy hang leforditja a szoveget: ,Kozponti pincék el6re”.
Ha akarod, leirhatod a jeleket egy darab papirra, talin még
6l johetnek késSbb. Tovabbmész a folyosén. Lapozz a 241-
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Gazdija egyetlen parancsira Zud gépe felemeli egyik kar-
& villimgyorsan kiiiti a pisztolyt a kezedb6l. Egy mésik
kar kinydl, sarkadnél fogva felemel, majd nagy ivben az
egyik sarokba hajit. — Micsoda butasig! — kacag Zud. —

latod, legy vagyok a Segitesz.
Morogva beleegyezel. Lapozz a 315-re.
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Az utca nemsokéra poros (it4 alakul, és kés§ délutdnra ez
az 1t is eltdnik. J6 par 6rén 4t kihalt foldeken bandukolsz a
volgyet keretezs, tavoli, vordses szind hegylancok felé. Las-
san kételkedni kezdesz benne, hogy valaha is kikeriilsz eb-
bl az ftkozott volgybol... Végiil azonban felérsz az egyik
hegygerincre, és egy sziklés kiszogellést megkerillve egy ké
irinyba elégaz6 osvényre lelsz. Az egyik 4g balra, a sziklés,
tiiskés bozétok boritotta hegygerincen vezet (lapozz a 354
re), mig a mésik jobbra kanyarodik (lapozz a 354-re). De
donthetsz Gigy is, hogy visszakiizddd magad a hegy 14bshor
(lapozz a 375-re).
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Jéh&ny mésodperc milva az alabbi szoveg irodik ki a

»Gyenge pont izé, 5-0s szamd légzsilip
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és komyéke.” Kozelebbrdl is megvizsgalod a Valioog thy,

j6 1égzsilipét a képfelerSsitS pasztazéval (lapozz a 215.N)

vagy inkébb bekapcsolod az anti-detektor pajzsokat, ha még

nem tetted meg idaig (lapozz a 70-re)? Ha egyik leheu(sse

sem tetszik, kikapesolhatod a hajtémdveidet, és Ggy sodrég.

hatsz a Valioog ha}é felé (lapozz a 121-re), vagy 6 macheg
az égre' (lapozz a 369-re).

164

Igazitasz a miszerfal kapcsol6in, és belépsz a 4. dimenzi-
6ba. Odakint a szinek fényes kavalkidja tancol, ahogy a
Aarok felé haladsz: a normal térben hat perc telik el ezalatt.
Két perc utan azonban egy lilds szind gomolyagot veszel
észre az egy:k hajtémd oldalan. Ez egyfajta (- ndvény‘
mely a szamara id6-gorbiilet i
vekszik szédiiletes tempSban. Ha hagyod tovébb néni, leha.
hogy teljesen bendvi a hajtémivedet, és ezzel elpusztitja &
egész hajot; ha viszont id6 elSit visszaugrasz a valGs térbe,
hogy levégd a hajodrol ezt a baszerd 1ényh

165 - 166

dre, amikor aszni a féra,
egy sziréna ziig fel, és egy nagy, harang alakd jarmd buk-
kan fel a mocsar alol. A tetején egy uzsilipajté nyilik ki,
entr0l pedig egy hivogaté hang sz6lit meg: — Hé, hé! Erre,
© eme! — A pokszerd jarmif vezetGiilésében iil§ perfekta vérat-
~ lanul, hatalmasan felkacag. Megprobilsz elszokni elSle, és
beugrasz a harangforma jarmdbe (lapozz a 29-re), vagy
mgp;;sbmod hatéstalanitani a pokszerd jarganyt (lapozz a
68-ra)
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A Vodevik nevezetd fehémlhés férfi és a h{xmmszcmﬁ
i a a a harcot.
‘Vodevik most azonban felkilt: - Azok a vonda tevemtmé-
nyek! Majd én megmutatom! — Egy kiilonGs, tolcsér formé-
il szerszdmot iranyoz rad. A gépb6l szines villimok és

az szintén nem kockézatmentes dolog. Mit teszel? Nem t&-
r6dsz a novénnyel, és tovabb folytatod az utad az Aarok
felé (lapozz a 346-ra), vagy kilépsz a tér-id6 gorbiiletbd,
hogy a hajodb6l kiszéllva levagd a lila organizmust (lapozZ
a 62-re)?

)

garak csapnak ki, és vesznek korill. Elveszited az esz-
Méletedet. Lapozz a 237-re.
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Végigrohansz a lejt6s folyoson, mikdzben az arctalan, vé-
delmi kiborg iilddz6be vesz. Hatalmas, gépi labaival egyket-
tére utolér. Meg kell kiizdened vele.

KIBORG UGYESSEG 8 ELETERG 10

Ha legyGzted, lapozz a 173-ra.
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~ Sajndlom! - feleli Marsatu. — Bér jobban érezném ma-
gam més bétben, de sajnos szilletett iizletember vagyok. En-
nek megfelelSen nem 4ll médomban visszafizetni a pénze-
det, akdr egyetlen aranyat sem. — Jym kezd ideges lenni. —
‘Na mi lesz akkor? Az id6 pénz, és az én id6m kiildndsen
dréga. Fizessetek, vagy tinjetek el! — Megprobalod megdu-
mélni Jymet, hogy ingyen beengedjen (lapozz a 195-re),
vagy megkiizdesz vele, és ha legy6z6d, megprébalod magad
mifkddtetni a Korhintét (lapozz a 67-re)?
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A kilov6hoz érve kiszéllsz a jarmdvedbSl. Eszreveszed,
amint egy csoport méltoségteljes poliplény széll kia légpér-
1ds hajobol, és a csOvasit épilete felé tartanak. Kétoldalt
Oroszldnmaszkos Grok llnak. Te is megkdzelited az 4llo-
Mést (lapozz a 17-re), vagy inkabb a légpémés hajohoz
mész oda (lapozz a 211-re)?



170 - 171
170

Az ellenséges hajé orra el6tt elhaladva, tiizet nyitsz rg
Telitalalat! FiistfelhS csap fel, és olvadt fém frocskol min.
den irdnyba. A mogos, iivoltve mérgében, megjelenik a fe.
délzeten, és beugrik az egyik lézerdgyd mogé.

_ BESOROLAS LEZER  PAIZs
A MOGOS HAJOJA 9 2 10
A TE BARKAD - 3 7

Ha gy6ztél, lapozz a 69-re.
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Erzed, amint a dudorok az arcodon és a combodon néni
kezdenek. Vaératlanul olyan éles fijdalom hasit végig rajlatliy
hogy eléjulsz. Amikor magadhoz térsz, ltod, hogy neked is
karmos mancsok 4llnak ki az arcodb6l és a combodbdl,
mint Schaine tdbbi muténs lényének. Kis id6 milva a tin-

dér lejon érted, lancot vet a nyakadba, és bevezet hatalmas

kristalydrhajojaba! Kalandod véget ért.

172 - 174
172

hevesen ik egy légitor-

taldlattGl. A robbanés sokakat megdlt, és téged is elta-

Jalt egy jokora repesz. Vonj le 6 pontot az ELETEROD-
BOL. Ha életben maradtl, lapozz a 329-re.

173

A folyos6 egyre keskenyedik, mig végil mér csak négy

‘méter az &tmérGje. Aztan vératlanul egy kor alakd, bizton-

. ségi zémal ellatott ajtéban végzddik. Szerencsére az fraka-

- démién a zdmyitss mdvészetét is tanultdtok, igy az ajt6 nem

-~ okoz kiilondsebb nehézséget. Belépve rajta egy gumi talajd,

nyolcszOg alakt szobsba jutsz. A szobdban apr6, motoros
& .

Jarmiy latsz. Ezeket szem-

‘mel lithatéan az
ra tervezték. Kivéncsian bemdszol az egyik kocsiba, és
¢ i a it. Azonban 4

. hangokat hallasz a kozeledbSl. Megfordulsz, és egy nagyon
 éhesnek tfG kocsonyalényt pillantasz meg, amint feléd
 igyekszik. Mivel ezek ellen nehéz harcolni, dgy dontesz,
hogy beinditod a kis kocsit, és lelépsz a helyszinr6l. A
. szemkozti dupla ajt6 felé veszed az iranyt (lapozz a 219-re),
jmgy ink4bb a jobbra 1évS lengGajton 4t tavozol (lapozz a
;ﬁﬁﬁAm)?

174

A szobaban nem talalsz semmit. Felmész a Kivezet6 1ép-
 esGsoron, és egy csapbajtén dmészva felmész a fels szin-

 tekre. Lapozz a 385-re.
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Meég éppen idejében hiizod ki a fémtollakat a hengerb)
megmentve ezzel L'Bastin életét. Marsatu azonban ki v,,,;
kelve magdb6l. — Megérdemli a halalt, akércsak te! — Gvéjtj,
Vadul neked ront, de sikeriil idejében félreugranod, igy
Marsatu elszaguld melletted, és fejjel a rdcsnak zuhan. A
récs felvillan egy pillanatra, amint a milli6 voltos feszullség
egy szempillantés alatt porra égeti Marsatut. L'Bastin kg
szOnetet mormol. — Megmentettél ett6] a tokfejt6l. Normalig

korilmények kozott busasan megjutalmaznalak. — Kihnz,od

176 - 177
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A hajod gyorsan elfordul a deik eldl, és oldalrél timadva
. energiafiirésszel alaposan megrongdlod az ellenséges hajét.
A deik haj6jabdl kinydlik egy fémrid, és hangos csattanfs-
kettétori a fdrészt, ma_;d egy hegyes tiiske afiirja a gom-

pod oldaldn, és téged is megsebez. Vonj le 2 ELETERG

pontot. Mit teszel:

L'Bastint a tartélybol, és

Meghtizol egy biborszin gémbdcskét? Lapozz a 264-re
mas&ngetsz egy harangot? Lapozz a 372-re
neki a i K egy vords k at? Lapozz a 314-re

Sajnos a védelmi szémitégépeket nem tudod mér elénu -
feleli —, még akkor sem, ha szabad lennél. A perfektékat vi-
szont meg kell allitani valahogy. Tudom is a modjét, ho-
gyan... — L’Bastin elmondja, hogy eddig még csak néhény
széz perfektét gyértott, bar még egy adag van elCkésziilet-
ben a 7-es pincében 1év6 laboratériumokban. — Ez az els§
eresztés még nem tdkéletes: véletleniil til sokat Ontdttem a
keverékbe egy bizonyos Dsszetevdbdl Bar 6k nem ismerik
ezt fel, vadnak, é nem i

teremtettem Oket. Ha ebbdl az 6sszexcv6b61 még egy kicsit
bele tudnék onteni a annyira ags ivek lenné-

nek, hogy biztosan &suverekednének egymés kozott. Ez
pedig az el6nyiinkre vélhat. Sajnos azonban nincs mér tobb
ilyen anyagom: az utols6 adagot néhany nappal ezel6it szor-
tam a vacsordmra! — Mi ez az Osszetev6 akkor? — kérdezed.
— Egyszerd nétrium-klorid. — feleli L'Bastin. KozOnséges
56! Ha van nélad k6s6, lapozz a 306-ra. Ha nincs, lapozz 2
259-re.

177
az ell oldalit.
' Csillagksd:
Emelkedési szog +21,5
Dllésszog +112
Fordulasi szog +19,5
- Ellenfér:
~ Emelkedési szg 35
- Délésszog +60
~ Fordulési szog +13
Relativ sebesség 2000
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Mit teszel: . grommel beleegyezel. Rhio a vezérl6pulthoz fordul, néhény
kapcsolt bekapcsol, néhény tércsét elteker, mire a harang

Felére csdkkented a sebességed, alaki jarmd lassan megfordul, és a mocsér alatt haladva a
és +30 fokra emelkedsz" Lapozz a 231-re . yéros irényéba indul. Az Greg bekapcsolja az automatikus
Felére +30 fokra ¥ majd egy ké péamézott székbe roskad.
és —10 fokra fordu.lsz‘l Lapozz a 22 . Egy kicsit faradt vagyok — magyarézza — Azt hiszem,
Felére cskkented a sebességed, +5 fokra d6lsz, egy Kicsit til sok volt méra az izgalom, igy pihennem kell.
és -5 fokra fordulsz? Lapozz a 203t Ha be akarod jami a hajém als6 szintjeit, tedd, ahogy jénak

litod. Még talin hasznos térgyakat is taldlhatsz magadnak.
De légy Ovatos: egyes targyak veszélyesnek bizonyulhatnak,
‘ha nem a megfelel6 modon kezeled Gket. — Rhio feje leha-
nyatlik, és nemsokéra elnyomja az 4lom. Megvirod, amig

~ felébred (lapozz a 296-ra), vagy inkdbb bejarod magad a
haj6jét (lapozz a 392-re)?

180

Csok a készleteds 4val. Farkin tdl
er6s. Képtelen vagy kitomi a foyogalé gydribsl. Mit teszel:

Mivel i kell meg-
kiizdened a pokokkal, a harc idejére 1 -gyel kisebb lesz az
UGYESSEGED.

A lézerpiszolyodért nydlsz? Lapozz a 131-te
- Megprobalod nyakon csapni ellenfeledet? Lapozz a 105-re

UGYESSEG ELETERG . Elgéncsolod Fog Farkint? Lapozz a 207-re

BARNA POK 8 4
KOVER POK 7 4
VEKONY POK 6 6 181

Ha legy6zted Gket, lapozz a 273-ra. ~ Kosz0n0m, nem kérek! A mamém arra tanitott, hogy

- Sohase bizzak meg az idegenekben. Réadasul nem is va-
~ gyok mér éhes. — Ezekkel a szavakkal Gnasha hatat fordit
- Deked, az ajtéhoz sétél, és kimészik a racsok koztti résen.
- Te pedig kénytelen vagy megvami, amig Epicurien cimboréi
 felfedezik, mi tortént, & nem tdl kiméletes modon a mésvi-
 lagra kiildenek. Kalandod véget ért.

179

Elmeséled a kiildetésedet Rhiénak. Rhio szimpétiaval fo-
gadja, és felajénlja, hogy elvisz a Kozponti Vérosig. Te
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182 - 184
sba. ﬁppen kozelr6l is meg akarsz vizsgalni egy oszlo-
amikor egy gomolygd, fekew gbmbszerd valami tdmad
Ez egy 17. Iény! M

d rovid id6re a teriiletét, e7éxt most elégtételt Kovetel.
hogy a hagy yos 1ézer elle-

182

Sajnos miel6it eléméd az Aarokot, recsegé hangon meg.
szblal a radi6d. Vaax kirdly személyesen akar veled beszé].
ni. — Egy kis kitér®t kell tenned, att6l tartok — mondja. -
Kozbejott egy siirg6s dolog. Nem messze t6led felbukkan;
egy Valioog csillaghajo. El kell pusztitanod, mielSit napfor.
dulét vehetne. Ez minden! — A Valicog cslllaghnjék az 57,

i i6bol Oriésiak, ers.
sek, szinte legyGzhetetlenek; egy egész invézibs hadiflots
egyetlen Urhaj6ba zsifolva. Altaldban a felsbb dimenzick-
ban harcolnak, ha véletleniil az alsébb dimenzi6kba keve.
rednének, az egyetlen céljuk, hogy hazatérjenek, azaz dtha-
jézasi midszéval élve ,napfordulét vegyenek”. Ez a kdvetke-
zA Jjelenti: mivel a Valioog csﬂlagha_]ék iszonytaté motorjai,
plazmave-
16i rettentGen sok energiat |gényelnek, a Valioogok 4ltaldban
egy-egy napbdl szivjdk ki ezt, gyakran az egész napot el-
emésztve, és csak kihdlt drtdrmeléket hagyva hétra. Lapozz
az 56-ra.

BESOROLAS LEZER PAJZS
D LENY 9 2 6
E POLIPANCELOD - 2 9

183

A sivités elhalkul, amint egy lithatatlan spektron-g&mb
robban fel a folyos6 kozepén. A repeszek javarészt a fejed
folott széllnak el. Vonj le 2 pontot az ELETERGDBOL.
Lapozz a 243-ra.

186

légha_;é lassan megfordul, és foléd Iebeg. Az aljan ki-
egy ajt6, melyben egy egészen hatalmas méretd orr
et vagy fél méter is) jelenik meg. Az orrot (kis id§ mil-
egy fekete gombszemd arc kéveti. — Hall6, idegen! —
tja le a kapitany. — Ugy tdnik, izmos vagy, nekem pedig
€s az emberem. Ha feljossz, biztosan meg tudunk egyez-
Vvalamiben. Mit sz6Inél, ha példaul elvinnélek a tavoli véa-
cserébe a munkadért? — Egy kotélhages6 tekeredik le
letted. Felmaszol a hajora (lapozz a 364-re), vagy in-
b visszautasitod az ajanlatot (lapozz a 20-ra)?

184

A padl6ra hasalsz, és 4tcsusszanvéan rajta a héz pincéjében
taldlod magad. Ez egy hatalmas, kemény k&padl6ji terem-
Azonos 4 kobalt- és szoknek &
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Ahogy arra szamitottal, a két fészcka[J (a régi és az ij)
ckta Kis 1d6
va kitdr a harc. A rej vmmnylavos

pdl hallgatod a heves harc nem tiil kellemes hang]m( a 6-0s
ce fel6l. A hangjai h
gnazosan kilop6dzol a rejtekhelyedrdl, és elindulsz a 6-0s
jince felé. A latvany hatborzongat6: tobb széz halott per-
fekta hever a legkiilonfélébb helyeken és a legkiilonfélébb
ban. Lézerszaggatta, kardvagta és més szomyd sebek-
bl vastag patakokban folyik a vér. Az egyik teremben egy
még €16 perfektdval taldlkozol; silyosan meg van scbesiilve,
& a halalan van. — En vagyok az utols6 a fajomb6l — horgi.
~ Micsoda birodalmat épithettiink volna fel magunknak! Az
erdm csdkken, és nemsokéra meghalok, de ha mér meg kell
‘halni, inkabb harcoshoz méltéan, harcban hagyom el a vil4-
got! - Eles kardjéval neked ront.

UTOLSO PERFEKTA  UGYESSEG 6 ELETERG 6
g

Ha legyGzted, lapozz a 400-ra.

188

~ Ujabb martalocok jelennek meg, és lassan a foldre teper-
Ilek Az eljirds nem mondhat6 tdl finomnak (vonj le 4 pon-
ot az ELEI'ERODBOL) Ha tdlélted a verekedést, behur-
' oolnak a hizba. Lapozz a 367-re.
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189 vélaszolsz (lapozz a 139-re), vagy pedig te'is kaloz-
adod ki magad, és pimaszul vélaswlggte:zg(lnpau a 36-

Az oldat savas, és megégeti a kezedet. Vonj le 2 pontg
az ELETERODBOL. Megprobélod inkébb a virds folyads,
kot (lapozz a 324-re), vagy figy dontesz, az lesz a legegy_
szerdbb, ha szétlovad a lényt fogva tart6 oszlopot (lapozz ,
373-ra)?

190
Hirtelen egy rhaj6 jelenik meg alattad, mely tokéletesen 192
hasonlit a Csillagkodre. Ez a hajéd illdziok az enszulvip i
ia egyik i Az illizié széles for- A zsilipajt6 felrobban, és romba donti a folyos6 nagy ré-
duléval elhiiz t6led, az apré Valioog robot frhajék pedig it is. A ast ilyen kozelrd] ter te sem
_vadul magukat. Az jorol egy sereg irényi- d til. Kalandod véget ért.

tott rakéta roppen ki, de azok is az illiziét veszik célba
Ezenkdzben sajnos a tz annyira elhatalmasodott mér, hogy

higba oltod el, a hats6 lézeragyid végleg hasznélhatatlanni 193
vilt. Jelsld be a hajod tervrajzan, hogy a héts6 LEZER nem |
mikodik. Lapozz a 43-ra. ‘Tungsten Klaw hatalmas hajja mar egészen kozel van. A
lyzeted:
191
0

— Hazudol, vac’k! — vakkantja az Oregember. — Ma nem +60
nek’d fuvol’zna’! — Okollel az arcodba vag, majd a fejedel
az italos vélyiba nyomja. A korbendllé ivécimborak tigy 0
gondoljak, ez egy j6 moka, és segitenck az regnek, hogy
belefojtsanak az italba. Csak nagy nehezen tudod szab: +35
verekedni magadat. Vonj le 3 ELETERO pontot. A vereke- 2
dés zajhra azonban felébredt a deik is, aki most int neked, s

hogy menj oda hozz4. Dilisnek tetteted magad, és hiilyesé-
1000



194 - 195
Mit teszel:

Tartod a sebességet, +35 fokre emelkedsz,
+120 fokra d6lsz, és +13 fokra fordulsz? Lapozz a 141-re
Tartod a sebességet, —35 fokra emelkedsz,
~120 fokra d6lsz, és —13 fokra fordulsz?  Lapozz a 383.ry
Tartod a sebességet, és —120 fokra d6lsz? Lapozz a 125

194
~ Helyes! — feleli Brik. — De mit..? — Brik kérdését fel-

beszakitja a

i i Gyorsan Vi
pil6tafiilkébe. Lapozz a 296-ra.

195

— Hatalmas 6riss, 6, nemes Jym — kezded —, termé-
szetesen maximalisan megérdemled a neked Kijar6 tekinté-
lyes belépti dijat. Kétség sem férhet hozza, hogy te vagy a
egyetlen, aki képes a Korhinta mikodtetésére: ugyességed-
hez és okossagodhoz semmi més nem foghat6. — Ugy bi-
zony! — feleli Jym, Kicsit megpuhulva. Tovabb folytatod 2
beszédedet, és Jym mar-mér beleegyezik, hogy ingyen is ki-
probalhasd a Korhintét, amikor Marsatu felcsattan: — Fittyfe-
nét! Jym, te egy tokfej vagy, és eszem 4gdban sincs kifizet-

196 - 197

 qi a dijat. Egy rabl6 vagy, egy utolsé csirkefog6, és ezt az
griembert nem azért hoztam ide, hogy dicsérgessen! — Jym
pagyot kidlt mérgében. Lapozz a 21-re.

Ellskod magad, és egyre ndvekvé sebességgel leszankazol
. a kupola mind meredekebb oldalan. Nagyot puffanva éred
‘el a foldet. Vonj le 3 pontot az ELETERGDBOL. Kicsit
 sédiilve korbetekintesz. T6led nem messze Marsatu jol sz6-
. rakozik a balszerencséden. Lapozz a 363-ra.

197

B L k & moh6n bele-
 harapsz. A gyumblcsfa azonban sérelmesnek taldlja ezt az
ljérast, és mérgesen 4tkarol egyik tiiskés ind4javal. Ki kell
'ﬂabadﬂanod magad.

‘_'JNDA

UGYESSEG 5 ELETERG 6

~ Ha gy6uél, donthetsz Gigy, hogy mégis inkébb epret eszel

a 362-re), de tigy is, hogy kimész a kert végében
mhaw folyosén (lapozz a 103-ra).
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A radaremy6n ldtod, hogy a nyugatra 16vS ellenséges hajy — Ovatosan és gyorsan mozogj ebben a teremben! — kidlt-
eltfnik. Egy mésik kozelitett délnyugatrol, de a hatalmgg ja feléd Dr. i ik a folyosok ié

2y6, o
robbandis utén az is eltiint. A fém- és tivegrepeszek azonbay egy miasik terembe vezet. El6remutat: — Ott van a kijarat!
téged is megsebesitettek: vonj le 2 pontot az ELETERGD. |~ pondja viddman. A szoba mésik végén egy liveg tetra-
BOL. A képemy6n & masik ellenséges jarmd tiik fel: hir. £ pojront pillantasz meg. — De nézd meg alaposan az eldited
man délrdl, ketten A P az 6 csempéket! Narancs, z0ld és kék koroket és négyzete-
al4bbi alternativakat ajénlja: - ket létsz. — (Hasznéld a borit6 belsején 1év6 l-es diagra-
~ mot!) — Ovatosnak kell lenned. Csak egyetlen kivezetd it
van. A csempék megvaltoztatjdk a sziniiket, ha rdjuk 1épsz.
. Ha a rossz szindre lépsz, azonnal elpusztulsz. Azon a szaka-
dozott tekercsen van a megfejtés kulcsa, amelyet nemrég
szediél fel. — A narancssrga Cl-es csempére 1épsz elGszor.
Osszes négyzet alakd csempe szint valt: narancsrol kék-
kékrol zoldre és z0ldrdl narancsra. A kor alakd csempék
. nem valtoznak. Ha az aldbbiak sordn egyszer is egy olyan
 helyre kell lapoznod, amely nem értelmes folytatdsa a szi-
vegnek, akkor rossz csempére léptél, és azonnal elpuszulsz.
. Melyik csempére Iépsz tovabb? A Bl-re (lapozz a 99-re), a
~ C2-re (lapozz a 365-re) vagy a Dl-re (lapozz a 73-ra)?

Fordulj balra és 16j elektromos Kisiilést
a dél fel6l kozelitS hajok iranyéba! Lapozz a 185-r
Meriilj mélyre a mocsérba! Lapozz a 290-re

201

Az erSd elenyészik, és a komyék hirtelen gydkeresen
- megvéltozik. Most egy apro, Alétsz6 gombben llsz, mely

199 ‘egy mély t6 kozepén imbolyog a hulldmokon. Melletted egy

fisa 1h sonl6 szerkezetben a deiket pillantod meg, aki most vords

apc a box, és red, hogy szamitsa w6 | & mércgidl. — Ugy, szoval tiljutoudl a mésodik probén is!

a lépéseidet. A gomb zizegni és zigni kezd, majd megs  Kdzben megolted a kedvencemet, Jayt! Ne félj, ez az utolsd
lal: - A stratégia a az, hogy for- g

 Préba nem lesz olyan konnyd! Eszre fogod venni, hogy

dkét gbmbnek van egy lezért zsilipajtaja. Viszont mind-
két gombon szémos kisebb lyuk is van, amelyeken bedra-
Molhat a viz; igy tulajdonképpen mindketten lassan siillye-

ditsd a vords gydrilt egy szelettel az Gramutat6 jérdsa szerint
az els6 1épésben, majd két szelettel az Gramutat6 jérasaval
ellentétesen az Gsszes t0bbi 1épésben. — Lapozz a 345-re.
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diink. — Az egyetlen médja a menekiilésnek, ha sikerij
d a gbmbdd zsilipajtajét nyit6 kulcsot — me]

az ellenfeled hajéjanak aljéra van erSsitve. Az ellenfeled pe.
dig a te haj6d aljira erGsitett kulcsot igyekszik megkaparin.
tani. Mindkét gomb kiilonboz6 fegyverekkel (energiafirs.
szek, atomdardak, elektrodak és pajzsok), valamint manipy.

al van A deik elvigy ik. — Mive]
siillyediink, sajnos nincs mér id6, hogy elmagyarizzam a
gomb irényitésanak m6djdt. De sebaj, reméljik, magadtol is
raj0ssz! — A csal6! A deik ezekkel a szavakkal méris akei6-
ba lendiil. Kénytelen vagy magad kitaldlni a furcsa szerke-
zet irAnyitasinak moOdjat. Mit teszel:

Csongetsz egy eziist csengbvel? Lapozz a 291-re
Megcsavarsz egy kis szivacsos labdacsot? ~ Lapozz a 26-ra
Eltorsz egy malyvaszind kristalyt? Lapozz a 234-re

202

Orakon 4t koveted a fiiggSlolyosét. Odalent hatalmas tér,
kristalyfald hazak és mérvanykeritések, folyékony arany ta-
vak. Egész id6 alat szines lampésok emelkednek a plafon
felé, kozben lassan véltoztatjék sziniiket, és rovidebb, SOté-
tebb amyakat vetnek: dél kizeleg. Megéllsz pihenni egy kit
csit, kozben attekinted a helyzetedet. A kupola koriilbeld!
tiz mérfoldnyire északra tiindoklik. Némileg kozelebb, mint
amikor elindultal, de mivel az Gt délnyugatra folytatodik,

’

203

ebben az irdnyban haladva nem tudod elémi. Sohajtasz
yet, és' gy dontesz, hogy megfordulsz, és északkeletre
inkdbb. A kozelben hatalmas iivegpontonon arany kri-
ntémok, fehér csillagharmatok és karmazsinvords viharvi-
rigok pompéznak egy édes illatot 4raszt6 toban. Milyen kii-
6s! Lassan raddbbensz, miben tér el ez a taj azoktol,
elyeket reggel lattal. Ezeket gondozza valaki — vagy va-
Gyanakodva koriilnézel, és hirtelen mozgast veszel
a flzfak kozott. Vératlanul egy fényes, sérga szem je-
jk meg. Ezzel egy id6ben egy hang csattan fel: — Dobd
a fegyvereidet, négykart, vagy szénné égsz! — Teszed,
amit parancsoltak (lapozz a 252-re), vagy fedezékbe ugrasz,
tiizet nyitsz (lapozz a 19-re)?

203

A Grand Archipelago. hatuljabol ¢ irdnyitott raké-
ta sadkken ki, B

ZRAKETA BESOROLAS 5 LEZER 2 PAJZS 6

2y6216l, harc kozbeni mandvergid egé fci
A  ha z gészen més pozici-
Juttattak, mint amilyenben aze;? voltdl. Lapozz a 112-
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204
A Winsome utcén egy undorit6 armatildaval taldlod szem-
magad. A hatalmas madérszerd lény féltékenyen Grzi
fészkét, és cserével, i i és iy
neked tamad.
UNDORITO - B ; -
ARMATILDA UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legyGzted, tigy dontesz, hogy az egyik hézban toltdd
el az éjszakdt. Masnap reggel visszatérsz a Spitflak utca és
~ a Winsome utca taldlkozaséhoz. Ha 4t akarod kutatni a ko-
zelben 1év6 hazakat, lapozz a 380-ra. Ha a Spitflak utcén 4t
~ elhagyod a falut, lapozz a 160-ra.

205

A hajodat erSieljes elektromos csapés éri, melyt6l egy pil-
laatra megkergiilnck a mszercid. Csokkentsd a PAJZS
Pontjaidat 1-gyel véglegesen. Amikor a szémi ismét
lizemképessé valik, az alabbi adatok villognak a képemy6n:
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. . ig még iinnepled sikeredet, de aztan az elited 4ll6 fel-
Cslliggkdd: a gondolsz, és folytatod az utadat az Aarok felé. La-
Emelkedési sz0g +19 a 279-re.
Délésszdg +82
Forduléasi szog -18
Ellenfél: 207
kedési +35
i:eésm sz0g o Sk d a k 3 oxi; . Az utolsé
F anatban Farkin felemeli az egyik labat, és kibillent az
Fordulasi sz0g +13 A gincsod k bizonyult. Mit te-
Relativ sebesség 1000
Mit teszel: probalkozol a ,nyiliitéssel? Lapozz a 45-re
d a pajz.soddal:? Lapozz a 357-re
Tartod a sebességedet és a palyadat? Lapozz a 3-re lgincsolod Fog Farkint? Lapoez.a120.ra
Tartod a sebességet, és +60 fokra d6lsz?  Lapozz a 135-re
2000-re gyorsitasz, +60 fokra d6lsz,
& —18 fokra fordulsz? Lapozz a 336a 208
] _ Vettem! — feleli a — A haj6 szemi-automati
B 2 e 5 ;
ljon délre, és tiizeljen dél felé! Lapozz a 348-ra
ljon keletre,
ljon tdzbombat nyugat felé! Lapozz a 198-ra
illdjon ki egy langszéréval felfegyverzett
206 itomata timadérobotot! Lapozz a 87-re
A Grand Archij éhoz viszonyitoit a kovet:
kezS: emelkedési szog O fok, d6lési szog O fok, forduldsi 209
sz0g 0 fok — pontosan mogdtte vdgy! Tiizet nyitsz a kaléz-
hajé legérzékenyebb pontjara, aztin gyorsan elhdzol. Né- % az uvil]s nyildson, és leveszed a sisakodat. A le-
hany pillanat mdlva a j6 hatalmas, ind tz- bel 6 ugyan, de azonnal észreveszed a rakéta-

felhdvé alakul 4t, mely lassan szétoszlik a vilagirben. EgY anyag specidlis illatét. Val6szindleg szivargés van vala-
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hol, igy Ugyelned Kell arra, hogy ne hasznild a lézerkardy
vagy a pisztolyt, nehogy véletlentil robbandst okozzdl. Elg.
ted, egy csGszerd folyosGkanyarulatban egy kék sapkas, kg
overallt visel§ férfit latsz; nyilvén egy karbantarté munkss
Amikor belépsz, a férfi feléd fordul. Arcén széles mosoly
omlik el, és kézfogasra nydjtja a kezét: — Udvdzlom g,
Egyesillt Csillagok frdllomésén, a Diaboliclese-en. Nevey
Barty Baxter, szolgdlatira! — Van valami elqmdhalatlanu]
kiilonds ebben a férfiban... Megvan! A szemei narancssirgy
szinflek! Kezet fogsz Bartyval (lapozz a 227-re), vagy nem
bizol meg benne, és megiitdd a lézerkardod markolatavel
(lapozz a 300-ra)?

210

Az els6 ak nagyot rigsz a poféjaba; az elveszti &
egycnsﬁlyét}jégllc‘es visitassal lezuhan az oszloprol, és tompa
puffansssal érkezik a talajra. A térsai azonban szmté)n felér-
tek, és minden iranybol r4d timadnak. Ragacsos halsjukba
csakhamar beleragadsz, és mozdulni sem birsz. Leengednek
a foldre, és a pér ire 16v6 p hurcolnak
Eppen el6tdnik a nap a lathatér mogil, amikor megérkez:
tek. Lapozz a 327-re.

212-213

nyitopult mogatt, és elhizol a kilovatdl. Sajnos egy ellen-
cirkél6 észrevett, és most nagy sebességgel feléd szé-

BESOROLAS LEZER PAJZS
CIRKALO 3 8
A TE LEGPARNAS HAJOD - 4 10

. . BESOROLAS LEZER PAJZS
ZOMASZO 5 2 12
BKE = 2 10

* Ha legy6zted, lapozz a 258-ra.

213

keres6d egy feltérképezetlen bolygéra figyel fel, hu-
illi6 mérfld 4 é cirkal

get 4llitasz be, igy koriilbelil ot 6ra alatt fogod eléri
lygét. Féldton azonban egy eziist szind, hatalmas tdre
asonlité hajé jelenik meg el6ited. Nyilvan éppen akkor 16-
pett ki egy masik dimenzi6bol. llyen tipusd hajokat ltald-
ban a rémtetteikrSl hirhedt Pelhon vadészok hasznélnak. Vé-

21 . '

A .| VADASZOK  BESOROLAS 5 LEZER 5 PAJZS 8
Kellemes meglepetést okoz, hogy a légpamés hajot telje
sen Gi il hagytsk. K 1 hét &

Oket, lapozz-a 14-re.
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Ahogy a gong felé kzelitesz, véletleniil Ssszeiitkdzol egy
g Vords Manchuriarl szdrmaz6 rovarlénnyel, és kilokod a
kezébll az italédt. A lény diihdsen feléd fordul, egyik csapra-
sjaval megragad, és a gongba hajit. Vonj le 2 pontot az
RODBOL. A cs&diilet és a zaj felébresztette a dei-

ket. Lapozz az S51-re.

215

A pésztazo segitségével sikeriil szemmel meghatéroznod a
Valioog anyahajé egyetlen gyenge pontjit, mely az egyik
kiilsS 1égzsilipnél van. Ebben a pillanatban azonban egy iz-
26 plazmag6mb csap6édik be a hajod oldalaba. Csokkentsd

~ l-gyel a hajod PAJZS pontjait véglegesen, és vonj le 2 pon-
‘tot az ELETERODBOL is. Az egyik 1ézerdgyd mellett tiz
tort ki. Mdkodésbe hozod a tdzolté berendezést (lapozz a
240-re), bekapcsolod az illiziokeltS védelmi rendszert (la-
pozz a 190-re), vagy egy bonyolult fordul6 manGverbe kez-

~ desz (lapozz a 292-re)?

216

A doktor folytatja: — De beszéljiink most rélad! Az a fel-
tetel hogy a csalé dgdijat kell majd fizet-
Tie érted, bar nagy valGszindséggel holtan vagy tbb darab-

' ban fognak viszontltni! — Ebben a pillanatban egy rikécso-
16 hang sz6lal meg a cellaajton Kiviilrol: — Darabokban, jol
“Mondod, doktor! — Az ajt6 kinyilik, és egy gusztustalan, ko-
Vér alak Iép be rajta. Szogletesre nyirt, kék szakallat visel,
& a feje tetején 16v6, egyetlen firt z01d hajtol eltekintve tel-

kopasz. Két hatalmas agyar 4ll ki a pof4jabdl. Az
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egyik kezében a cella kulcsait, mig a masikban egy csaya.
rokkal, fogokkal, késekkel, reszelSkkel és egyéb kinzoeszkg,
20kkel telezstfolt fadobozt tart. — Epicurien vagyok, a V.
laté, de te val6szindleg drnak fogsz szolitani! — Hozzad lép,
leteszi a dobozt a foldre, és megragadja a hajad. — JOI vay
Tudod, rettentS kivancsi vagyok. Nagyon sok kérdésem vap
El6szor is a nevedet, a szarmazéasi helyedet, és az eredet
dticélodat fogjuk hallani. Aztin — folytatja, mikozben hi.
velykujjat egy gorbe pengéjd kés élén hiizogatja —, a csals.
dodnak kiildink valami térgyi bizonyitékot az ittlétedrol! _
Melléd hiz egy széket, leiil r4, és kotoraszni kezd a dobo.
zéban. Kozben egyik porolyszerd oklével elkezdni vemi g
mellkasodat. Ha Zud hengere a mellkasodba van dgyazva,
lapozz a 81-re; ellenkezs esetben, ha ndlad van a minikap-
szula, lapozz a 229-re. Ha egyikkel sem rendelkezel, lapozz

217

Haj6édat atomtorpedé talalat éri. Csokkentsd 1-gyel 2
PAJZS pontjaidat véglegesen.

Csillagkéd:
Emelkedési szog +54
DOlésszog +32

218
i Fordulési szog +3
Ellenfél:
i Emelkedési szdg +35
DOlésszog +60
Fordulési szog +13
Relativ sebesség 2000
- Mit teszel:
 Felére a +67,5 fokra
‘/4-30 fokra d6lsz, és -3,5 fokra fordulsz? Lapozz a 112-re
Tartod a sebességet, +50 fokra emelkedsz,
. és -10 fokra fordulsz? Lapozz a 177-re

Tartod a sebességet, +52,5 fokra emelkedsz,
430 fokra d6lsz, és +27,5 fokra fordulsz? Lapozz a 285-re
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| Sam szemei vOrdsre véltanak mérgében. — Nos, nagyon
6. Akkor tiinj el innen, amig szépen beszélek! — Megriad-
| Vén egy kicsit a hirtelen valtozéstdl, tigy dontesz, hogy fel-

dlisz, ¢s északkeletnek indulsz az Gton. Talan otven 1épést,

gy
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ha tehettél, amikor Sam hisztérikusan kidltozni kezd, és lg.
voldozni kezd feléd. Vonj le 1 pontot az ELEI'ERODBOL
Ha még életben vagy, megfordulsz, és elrohansz. Lapozz 5
318-ra.

219

Atmész az ajtékon, és végighajtasz egy hosszi, emelked§
folyosén. Sajnos a kocsonyalény (akit szemmel lithatdlag
nagyon feli a belbled vacsora
egy motoros raklapon uténad ered. J6 vezetési technikaval
hamarosan egyre kozelebb nyomul. Ha akarod, leszallhatsz
a kocsidrol, és hagyhatod, hogy az visszaguruljon a folyo-
s6n a kocsonya felé (lapozz a 126-ra), de tovabb is folytat-
hatod az utadat felfelé a folyosén (lapozz a 297-re).

220 - 221
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A sivitas elhalkul, amint egy lithatatlan spekiron-gdmb
- pobban fel a folyosé kozepén. Vonj le 4 pontot az ELET-
;RODBOL Ha még életben vagy, lapozz a 243-ra.

221

Dr. Furcsabigy6 ledobja a nyil alakd Gramutatt. — Gyor-
| san, fuss! — Azonban mieldtt még mozdulhatnél, Vodevik és
| Kogo érkezik egy buborékaut6ban. — Ah! Ah! — mondja
~ Vodevik viddman, — Még soha nem jutott az esziinkbe,
‘hogy megvizsgdljuk az Grét. De a kurzor most a miénk! —
' Vodevik egy tolesér alaki szerkezetet irdnyit feléd. A szer-
‘kenty@bS] sokszind fénysugarak rdppennck ki, beboritanak,
a foldre szorjtanak. A doktor tehetetleniil nézi odafentrdl,
nt Vodevik és Kogo odalépnek hozzéd, és felveszik az
nutatét. — Nemsokara eltesziink 14b al6l — mondja Vode-
4 i — Vodevik leakaszt egy kris-
tilyt a nyakabol. A kristily megn$ és egy vildgito gdmbdt
41 Vodevik és Kogo koré. — Es most gyeriink! — paran-
 csolja Vodevik, és egy kicsit balra feltartja a nyilat. Mind-
ketten elt@nnek. Vératlanul hangos sikoltés hallatszik a6l a
helyr6l, ahol az el6bb 4lltak. A sikoltas lassan elhalkul. A
kristaly megijelenik a foldon, de se Vodevik, se Kogo, se a
yil nincs sehol. Lapozz a 283-ra.
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A deik inak Gszinte kilépsz
a narancsszind goémbbdl, és gyorsan eredeti méretedre nsz
vissza. A tOmegb0l j6 paran sziszegnek, és kopkddnek fe-
1éd, jO péran tapsolva iinnepelnek — a legtdbben azonban
pem is tor6dnek veled. Elveszed megérdemelt jutalmadat, a
bicefalon kiprepardlt agyat, és a kijarat felé indulsz. Ebben
a pillanatban a vizt6l csopogs (és méregtdl reszketd) deik is
kilép a narancs gdbmbbGl. Hét persze! A deikek puhatestdek,
fgy nem tudnak megfulladni sem! A deik int az Greinek.
Mieldit még elillanhatndl, az egyik, egy hatalmas ogroid, az
utadba 4ll.

. OGROID UGYESSEG 6 ELETERG 14

Ha legyGzted, lapozz a 119-re.

223

Dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1, 2, 3 vagy 4, la-
pozz a 158-ra. Ha 5-6t vagy 6-ot dobtdl, lapozz a 6-ra.

224

Az ajté bezérul mogotted, a prizma pedig keresztilzuhan
a fekete alaplapon. Hosszi mérfoldeken 4t zuhan. Végil le-
begve megall, te pedig remeg6 labakkal kilépsz egy hosszi
folyosora. Ebben a pillanatban a prizma felemelkedik, és el-
tinik a 1év6 hasonl6, ha g alaki nyilas-
ban. A folyos6 sotét, dohos és piszkos. Az enyhén lejtd ta-
lajt gyands kinézetd, zoldes por boritja. Felfelé (lapozz a
140-re) vagy lefelé (lapozz a 89-re) indulsz el a folyoson?
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Elengeded a fiiled mellett Marsatu zavart hablatyolasit, és
megvizsgilod a bortoncellat. Egy kocka alaki ketreche
vagytok bezérva, melynek minden oldala pontosan hérom
méter és harminc centiméter hosszd. A ricsok vékonyak
ugyan és konnyen hajlithatk, de vékony ggel
vannak bevonva, melyben milli6 voltos fesziiltség var az c].
s6 6vatlan lényre. Elég csak finoman megérinteni, és méris
porrd égsz. (Az el6z6 4ldozatb6l szdrmazé porszemesék
még mindig a levegSben keringenek.) A padion egy aprd,
félig olvadt, alig észrevehet6 gombot taldlsz. Eszedbe jut,
hogy ilyen gombokat viselt Bok is, Marsatu halarcd szolga-
ja... Negyed Graval késGbb az Or odasétdl a még mindig a
tankban 16g6 L’Bastinhoz. A széles valli perfekta ragadozs-
arcan kegyetlen vigyor villan. A fesziltséget lecsokkenti
minddssze néhany ezer voltra, vastag gumikesztydt hdz, és
szétfesziti vele a récsokat. Beguritja L'Bastint a celldba,
majd visszahizza a récsokat a helyiikre, és ismét i

226 - 227

L'Bastinnak (lapozz. a 175-.e), vagy betapasziod a filled a
' kezeddel, hogy ne halld a tud6s eszel6s sikoltozasat (lapozz

1 lva 123-ra)?

~ A kritikus pillanatban lenyomod a lézerdgyik elsiitGbillen-
tyfjét, és elhiizol az ellenségtdl. Néhany masodperc milva a

] Valioog csillaghaj6 megremeg, és hatalmas z6ld tdzlabda-

ra dllitja a fesziiltséget. Téged is hasonl6 médon hurcoltak
be a celldba: a ketrecnek ugyanis nincs ajtaja. Amikor az
elmegy, L'Bastin és Marsatu vitatkozni kezdenek. — J6 nagy
bajban vagyok most, L'Bastin — kezdi Marsatu —, és ez
mind a fe hib4d! Minden id6det ezeknek a buta perfektdk-
nak a kikis 1 toltotted, mil szézakat gyart-
hattél volna az én fajombol! En ugyan mondtam neked, de
te rim sem hederitettél. Es most mi van? Iit vagyuk mind-
ketten ebben a celldban, és semmi remény sincs. Tényleg
nincs! — L'Bastin hangja csattan fel az elefantcsont agyar-
bol: — Igen. — feleli — Igen, tényleg nyakig benne vagyunk.
De miért csindltam volna beldled Gjabb példanyokat? Te
mér az elejétd] kezdve kudarc voltdl; tdl sok fdrészport dn-
tdttem a keverékbe, és mind a fejedbe szalll! Téged is el
kellett volna hogy olvasszalak, mint a tobbi 16kt Kisérleti
nyuszit! — Marsatu agyét elonti a méreg, és tovig benyomja
az Gsszes fémtollat. Az olaj hirtelen vOrdsre valt. SegitesZ

. a kozeli csillagba, a

brilowba. Megmentetted a Cabrilowi naprendszert és la-

Git! Unneplésre azonban nincs id6d, sirgsen folytatnod

ell az utadat az Aarokra, elvégre az a f6 kiildetésed. Az

térben utazol (lapozz a 254-re), vagy a fény-térben (la-
a 279-re)?

227

Lehtzod a kesztyddet, és kezet nyljtasz. Am ebben a pil-

tban Barty dtalakul igazi forméjaba: egy hatalmas, vila-
narancsszind kocsonyalény lesz beldle! Megprobalod ki-
intani a kezedet a hullimz6, savas masszabél, de sikerte-
A kocsonya lassan felkiszik a valladig, aztan még to-

Vabb... és lassan teljesen elemészt. Kalandod véget ért.
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Miutén leszedtél néhany pokot, a tobbiek villimgyorsan
visszavonulnak, hogy més tdmadssi modot taldljanak ki,
Biztonsagban felérsz ugyan az oszlop tetejére, de a pokok
méris djabb rohamba kezdenek. Ezittal Gsszesz6it halokbel
készilt pajzsokat tartanak maguk elé. Ezeknek a pajzsoknak
nem értanak a Iézersugarak. Tedd probdra a SZERENCSE.
DET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 298-ra. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 210-re.

229

Remek Otleted tdmad. Réharapsz a kapszuldra, mely. Osz-
szetdrik, és a benne tarolt keser( vegyianyagok kiszabadul-
nak. Ezek segitenck abban, hogy felerSsitsd telepatikus erdi-
det, igy sikeriil Vodevik szellemképét létrehoznod, amint
éppen belép a kinzokamréba. Epicurien valosnak hiszi az il-
lzioképet, ezért abbahagyja a munkajét, és felé fordul. -
Epicurien — sz6lal meg Vodevik illizi6képe —, stlyos hibit
Kovettiink el. Azonnal engedd szabadon ezt a lényt, és add
vissza a fegyvereit. — Epicurien kérdés nélkiil engedelmes-
kedik. Amikor a fegyvereidet veszed fel a sarokbdl, sajnos
nem dlsz elégge, és az i lik. — Ez
meg micsoda?! — kidlt fel ddbbenten Epicurien.

e Sze;rtfé ny-

~ yesztés! De most megkapod, fiacskam, a magadét! — Szer-

szﬁm’os dobozabdl egy nagy hidskamp6t hiz el6, és rad veti
magdt.

- EPICURIEN

UGYESSEG 7 ELETERG 8

Ha legy6zted, lapozz a 253-ra.
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- Szerencsére taldlsz egy vékony szalat a koréd csavart
~ pokfonalak kozott, amelyet lassan sikeril annyira kilazita-
.\nod, hogy egy nagy rantassal elszakadjon. Végil sikeriil
- szabadda kiiszkodnod magad, és k a

- GrpSkot. Mivel nincs fegyvefed, a kovetkez harc idejére 2-
Vel kisebb lesz az UGYESSEGED.

GRPOK

UGYESSEG 6  ELETERG 8

Ha legy6zted, lapozz a 114-re.
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il heves utén az alébbi pozi ta-
lalod magad:
Csillagkid:

Emelkedési szog +20

DOlésszog 430

Fordulési sz0g 0
Ellenfél:

Emelkedési szdg +35

DOlésszog +60

Fordulasi sz0g +13

Relativ sebesség 1000

Mit teszel:
Tartod a sebességet, +55 fokra emelkedsz,
és +13 fokra fordulsz? Lapozz a 248-ra
Tartod a sebességet, +55 fokra emelkedsz,
490 fokra d6lsz, és +13 fokra fordulsz? ~ Lapozz a 206-ra
Tartod a sebességet, +55 fokra emelkedsz,
+30 fokra d6lsz, és +13 fokra fordulsz? Lapozz a 193-ra

232

- Hatalmas birk6z4s utén sikeriil kiloknod az drbe a kocso-
myalényt. Mieldtt tavoznél, felrobbantod az rallomast, ne-
“hogy més is hozzad hasonl6 kalandokba keveredjen. Folyta-
“tod az utad az Aarok felé. A fény-térben utazol (lapozz a
182 re), vagy az id6-térben (lapozz a 254-re)?

233

- Balcs vélasztés' _yegyz.\ g Ma[salu — A gdmbok

igy akar nagy tér-
8yakat is lehet trolni benniik. Ha hmzé akarsz jutni a




234

targyhoz, csak Ossze kell torndd a gombit, és kész. Mogt
mér j6 barstok vagyunk. — Nem vagy egészen biztos benne,
hogy ez kijelentés vagy kérdés volt. Mindenesetre mielGy

Marsatu dja a 1é és az elekt.
romos dérdidat. — Az ajindékok cseréje mindig j6 érzés! -
kiéltja. Vonj le 1 pontot az UGYESSEGEDBOL. Marsayy
most az istalléhoz vezet, ahol két bizarr kinézetd géplény
vérakozik felszerszdmozva. Egyikik egy hatalmas, z0ldes,
szdcskére emlékeztetS gép. Ez a tied. A mésik egy nem ke-
vésbé ki k gép, melynek
az ilése a tekn6s dombord péncéljénak tetején kapott he-
lyet. Marsatu beleiil az iilésbe, és kijelenti: — Most mér
majdnem készen vagyunk, hogy elmenjink a Csoddk Ku-
polajaba, és befejezzik a killdetésedet. Az (Gt triikkds, 6
egy darabig vezetni foglak; mérsékelt 4rért, természetesen. ~
(Hiizd le az Osszes meglévs pénzedet a kalandlapodrél.) —
Most pedig szallj fel a szdcskéd nyergébe, dllitsd be gy és
igy a kapesolokat, és mar mehetiink is! — Koveted Marsatu

it € 1 "

Marsatu szorosan

a
mogoited halad. Lapozz a 333-ra.

234

A hajéd el6relendiil, és egy mifanyag pajzsot tart maga
elé. A deik egy brilidns mendverrel félreszokken az utadbol,
és oldalrél ront rad egy markolGkarral és egy elcktromos
érintkezSfejjel. Mit teszel:

235 - 236

}Ki[acsalsz egy z06ld kocsony4t?

&K c: Lapozz a 26-ra
% osszet_i)tsz egy §érga £6mbot? Lapozz a 176-ra
- Semmit nem csindlsz? Lapozz a 372-re

235

- Miel6it azonban eléméd a kilovSallast, egy gyors mozga-
sl mocsérsiklo keresztezi az utadat.

- A TE HARCI JARMOVED - 2 10

~ Ha legyGzted, elhagyod a jarmdvedet, és gyalog mész
vibb. A cs6vasit épiletének fObejérata felgyigyikszel (;‘:

a 397-re), elrejtézol az épiiletbdl kivezets egyik venti-
| iban (lapozz a 309-re), vagy inkabb a kilévs mellett
Y;)a)t;(olé légpamas haj6 felé veszed az utadat (lapozz a 211-
re)
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E - De ahogy litom, mér te is talalkoztal Schainével — veti
d Dda a foga kdzott Krill, mikdzben a homlokodon 16v6 repe-
ésre és az arcodon és combodon kidll6 dudorokra mutat, —
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Gyere velem. Még nem tiil késG visszaforditani a transzmu.
taciét. — Krill egy mélyen a hegy gyomrédban 16v6 terembe
vezet, ahol is nekiéll, hogy specilis fGzetet lfészitsen. - Jeu
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idet pillantod meg 4 falnak tamasztva. A masik oldalon
yges székek, vasketrecek és egyéb hatborzongat6 kinézetd,
askerekes, menetes és filrészes szerszamokat litsz. Kin-

gyezd fel — mondja —, a f6zet jnalban szedett,
éretlen felh6bogy6... kétéves, albind brdbggyjk 1épe... !18181
olajbokor els§ &t levele, és a Chochog hét titkos folydjdbe)
meritett viz. Ezeket egy aranykristaly vazéban Ossze kell ke-
verni, majd pontosan hat perc és huszonhét mésodpercig
kell forralni! — Felhajtod a keserd 16ét, mikdzben Krill halk
Kkéntalasba kezd. Amikor befejezte, tovébb beszél: — Na,
most mér nemsokéra meg fogsz gyogyulni. Persze sokan at
mondjak, hogy most magidt haszndltam, vagy ami még
rosszabb, boszorkénykodtam: Schaine maga is yarazslmna!(
hivja, de ez bolondsdg. Egyszerfien csak a k'émm tOrvényeit

fel a 6 gyogy s a
kantalas ig a matematikdn és a fizikén alapulva olyan
xezonmcmgkelten, amelyek aktivéltak a gy_mmodban_ a
f6zetet. Ezek a milveletek éppen annyira mégikusak, mint
az, hogy valaki a teret és az id& is 4t tudja ugomi! — La-
pozz a 341-re.
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Orékkal késSbb térsz maémhu egy mocskos, téglafall
cellaban. Kezeidet és labaidat vastag acélsodronyokkal egy
alacsony fémasztalhoz kotozték. Az egyik sarokban a fegy-

4 vagy! Egy szipogés és lancok csorgése arra
késztet, hogy hétrafordulj. A hitad mogouti falhoz egy igen
iilonGs 1ényt lancoltak: hatalmas, hagymaszerd feje és ha-
rom csépja van. Sajitos médon fehér kdpenyt és pépasze-
visel. Csillogd szemei tet6td] talpig végigmémek, mi-
megszOlalna. Cs6rds szdja halvany mosolyra hizédik:

keresztiil kommunikalni, ennyi az egész. Mindent,
Vodevik mond, Kogo sugallja telepatikus Gton. Bar —
el a doktor — szerintem lehet valami torzités a gon-
atdtvitel sorén, és a ,,Vodevik” val6szindleg ,,Roderick”-
et jelent! — Dr. Furcsabigy6 elmondja, hogy amikor néhany
pal ezelGit bebortondzték, elGszor megverték és megki-
dk. — Feltaldltam egy kristdlyt, mely egy személyt azon-
(ha nem még hamarabb) barmely helyre képes telepor-

Most ndluk van ez a kristaly! Vodevik viseli a nyaka-
ban, de egyikiik sem tudja hasznalni. Van egy mutaté, tu-
ez egy olyan nyilforma eszkdz, amely ahhoz kell, hogy
2ghatérozd, hova akarsz utazni térben és idGben. E nélkiil
mutat nélkil a kristily hasznalhatatlan. Az udvarhdzban



238 - 239
238

. Eppen azon toprengsz, hogy melyik oldalfolyoséd va-
Jaszd, amikor va egy torékeny féi bukkan
fel a folyoson. A rugékbol, karokbél, fogaskerekekbdl, csa-
yarokb6l és kerek ll6 jarmd fa v iilé egy
torz kis kék fejif Iény iil. — Ki az ottan? — krakogja. Gépé-
el megdll el6ited. — Zud vagyok, a zarmester. Bizonyéra a
mésodik pincébe akarsz jutni, nem? Gyere akkor velem,
hisz mindenki oda akar menni. A kamrimban van egy
cs, amely a segitségedre lehet. Gyere hdt utdnam. — Ko-
yeted Zudot (lapozz a 16-ra), vagy inkabb nem bizol meg
| benne, és a sajét fejed utdn mész (lapozz a 7-re)?

i
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A f6bejérathoz 1épsz, kézben azon gondolkozol, hogy ko-
j, vagy inkabb megprobalj beosonni. Megvizsgalod az
: vastag, vasveretd tOlgyfaajt6. Kozepén oroszlanforma
kopogtat6t létsz. Az oroszlanfej varatlanul elSrelendiil,
leharapja az egyik ujjadat! Vonj le 1 pontot az UGYES-
‘GEDBOL. Néhény pillanat milva kivagodik az ajt6, és
korbé &s szoges boxerrel felfegyverzett

aléc ugrik ki rajta. — Szerintem belorS! — mondja az
ik. — Szerintem meg kém! — feleli a mésik. — Gyeriink,
nitsuk meg kesztydbe dudalni!

s _ UGYESSEG ~ ELETERG
0SSZUKARU MARTALOC 7 10
OGATLAN MARTALOC 6 8

Ha legyzted Oket, dobj egy kockéval. Ha az eredmény 1,
Vagy 3, lapozz a 272-re. Ha az eredmény 4, 5 vagy 6, la-
a 188-ra.



Mivel az automata vezérlés megrongdlédott, kénytelen
vagy i a és kézzel i a
tdzolt6 szerkezetet. Az szerencsére nem romlott el, és né.
hény mésodperc alatt megfékezi a langokat. Sajnos azonban
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Egy haromszdg alakti szobaba jutsz, melynek ferdén lejts
aja z0ld szind kristalybol késziilt. A szemkozti falon egy
kijiratnak tinG ajtét pillantasz meg. A két mésik falon ne-
‘héz Urruhdk és drsisakok sorakoznak. Az egyik drruhét eny-
~ hén lumineszcens narancsszind massza boritja. A masszabol
X ‘azonban egy ember feje tinik ki. A férfi lassan feléd fordit-
ja a fejét, kohdg, majd féradtan elmosolyodik. — Azt hi-
| szem, mar rajiitél, miért adtuk le azokat a vészjeleket. De
- mér elkéstél! A legénység nagy részét, sot valészindleg mar
~ mindenkit é ezek a ) En-
' gem példaul éppen most emészt lassan az egyik! Furcsa, de

mialatt ezzel voltal g] egy apré j6 valt le
a Valioog anyafithajorol, és konnydszerrel befogott a célke-
resztjébe.

VALIOOG ; i i
VADASZURHAJO BESOROLAS 6 LEZER 2 PAJZS§

Ha legy6zted, lapozz a 23-ra.
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A folyos6 erSsen lejteni kezd. Végiil egy hmal}nas, SOt
térség bejératandl taldlod magad. A térség tobb mérfold szé-
les és magas lehet. Ez a 2-es pince. A teremben szanaszél
fluoreszk4l6, fttetsz6, tetrahedron prizmak hzvcm‘ek. Nem
vagy elég kozel hozzdjuk, hogy meg tudd 4llapitani a mére-
tilket. Rajtuk Kiviil nincs més fényforrss, csak egy n,agy‘udl;
varhéz és egy rogyadozo Oratorony, ezek azonban beljebt
vannak a teremben. Odamész a legkozelebbi prizmahoz (&
pozz az 57-re), vagy inkébb az udvarhdzat latogatod meg
(lapozz a 142-re)?

gl Biércsak korabban joitél vol-
hogy megments minket. De most mér mindegy, tgy-
hogy azt tanécsolom, hogy tinj el innen azonnal, amilyen

gyorsan csak tudsz... ha még van ra egyéltalan lehetSséged.
- Ismét kohogni kezd, ezittal narancsszind kopetek jonnek
ki a szdjan. — De van egy masik jotandcsom is: ne hasznalj
lézerfegyvert! Valhol lizemanyagszivérgas van, és a lézer
‘azonnal darabokra robbantana itt mindent. Ha megtdmad
egy ilyen kocsonya, fuss el el6le, vagy, ha tudsz, dobj eléje
valamit. Egy kicsit eltart, amig azt megemészti, s6t ha sze-
rencsés vagy, még el is pusztithatja. — A férfi ercileniil le-
‘hunyja szemét, lithatéan dadja magét lassi halalinak.
 Visszatérsz a cs6 alaki , és azon mész tovabb
(lapozz a 173-ra), vagy a szoba sarkéban léthat6 kis kijéra-
ton tavozol (lapozz a 124-re)?
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Hallod, amint a bandita nagyot kacag. Egy kattands tudat-
_|a veled hogy kacagés kozben Gjabb spektron-lovedéket 15l
Gyorsan

hogy
lyozd a t\lzelésben Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 343-ra. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 331-re:
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Felhiizol egy drruhét, apré rakétahajtémdvet erSsitesz a
hétdra, és kilépsz a légzsilipen. A segédreaktorhoz lebegsz,
és megvizsgdlod az okozott kart. Szerencsére a novény
egyelSre csak novekszik, még nem kezdett bele az drhajod
elfogyasztasiba. Amikor azonban nekildtsz levégni egy 1é-
zerkéssel, kiderill, hogy egyéltalan nem szereti, ha macerél-
jak!

UR-NOVENY UGYESSEG 8 ELETERG 6
Ha gy6zol, az azt jelenti, hogy slkeﬂm kivagnod magadal
és gyorsan

vnsszanszkol.sz a ha_;édba Ekkora tomeggel nem tudsz meg-
birk6zni, nyilvan csak gy tudod lerézni, ha belépsz egy
bolygé atmoszférajaba, és leégeted. Lapozz a 213-ra.
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Ovatosan szemiigyre veszed a csapot. Nem is csap, ha-

pem val6jaban egy lehajlott csGvég, melyben drétok teke-

regnek — val6szindleg nagyfesziiltség drétok. Ugy dontesz,

- hogy inkabb békén hagyod a csapot, és a tavolabbi bal ol-
' dali kijérathoz mész. Lapozz a 257-re.
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C ’r A foldre hajitod a gdmb&t, hogy kettétorjon, és hozzajuss
. a benne rejl6 harci péncélzathoz. Ehelyett a gomb felpattan
\a padlérdl, és pattogva elgurul: gumib6l van! Marsatu fel-
‘hordil: — A fenébe! Ugy latszik, selejtet vaséroltam! — La-
- pozz a 275-re.

247

~ Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 158-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 6-ra.
248

Egy hatalmas nuklearis akna atomjaidra robbant a haj6d-
dal egyiitt. Kalandod véget ért.
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. Az ellenséges 1éghaj6 kozel ér. FedélzetérSl szamtalan
 csiklya repiil &, melyek szorosan egymashoz rogzitik a két
~ hajot. Az ellenséges kapitany (egy régesaloarci lény, termé-
,v;wesen itézatosan nagy fiilekkel) és tarsai egy pallén 4t
nektek rontanak. Fel kell venned neked is a harcot.

' g UGYESSEG ~ ELETERG
| NAGYFUL KAPITANY 8
~ HORDOHASU BANDITA v 6

Ha legyGzted Gket, lapozz a 136-ra.
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§ BESOROLAS LEZER  PAJZS
" HARCOS 4 3 8
| SZOCSKE - 4 10

Ha legy6zted, jabb harcos jelenik meg az el6bb megiiriilt
helyen. A csiszomészé Osszedorzsoli a csapragéit, és egy
. Szelettel az Gramutat6 jérésa szerint forgatja el a kék gydrit,
 de a fazisa ezzel véget is ért. A mutans egy szelettel az 6ra-
- Mmutatd jérasaval ellentétesen forgatja el a sarga gydrdt, és
& 6 fazisa is véget ér e A harmadik 1épés kezdSdik.
- Egy szelettel az dramutat6 jérasa szerint forgatod el a vords
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gyt (1 a 100-ra), vagy két szelettel az Oramutat6 j5.
raséval ellentétesen forgatod el a vords gyirdt (lapozz a 12.
re)?

251
Hibaval6 minden tiltakozésod, egy hatalmas 1ény megra-
gad, és a deik elé vonszol. Lapozz az 51-re.

e
5 -~
==
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A fak kozil egy furcsa, csikos lény tinik fel: a fcjel é
felsGeste, mint a csighé, két tompe Karja van, és a hatin
bbruszonyok meredeznek. Kicsit finnyas lak‘%nmteklmné;;é-

ig rajtad, mikdzben egy nagy, tobblovetd pusl a
ignkaﬁwk szegezve. Végill szélesen elvigyorodik. — Sz6-
val te igazi vagy! Elnézést, de manapsig az ember nem le-
het elég 6vatos. Oh, azok a régi szép napok! — A‘lény
visszaadja a fegyvereidet, és beszélgetésbe kezd. Ot L’Bas-
tin készitette még akkor, amikor el6szor érkezett a bolygora.
— Sok kiilénds dolog keriilt ki a laboratériumaib6l az els6
id6kben — emlékszik vissza a teremtmény. — Sok j6 bardtom
van koztik. Mi persze csak részei voltunk a nagy kisérlet-
nek, mely a ,t0kéletes” életforma felfedezésére iranyult. De
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én egy zsdkutca vagyok. Azt mondta, il érzékeny vagyok,
¢s tdl sokat t6r6dtem a fakkal meg a bokrokkal. Ugy hivott,
ogy Sambuch, a Csiga. — A teremtmény grimaszol egyet. —
Légy szives, és te hivj csak Samnek! — Egy napon Sam vé-
etleniil meghalloit egy beszélgetést L'Bastin és egy szolgaja
. — Amikor meghallottam, hogy ismét vissza fogok
keriilni a fazékba, dgy dontdttem, hogy megszdkdm. Azéta
it élek, de még nem menekiiltem meg a vesz¢lytdl teljesen,
ezt hadd jegyezzem meg. — Sam vératlanul abbahagyja a
szédet, megtSrli kocsanyon 16g6 szemeit, aztan nagyon
vatosan megvélogatva a szavait folytatja: — Te j6 léleknek
litszol. Talin megteszel nekem egy szivességet, és kisegi-
tesz ebbOl a, hmm, 4llapotb6l, amiben most vagyok. — A
egjegyzéseiben valami kiilonds felhang cseng, ami zavarba
Biztos, hogy az igazat mondja? Ha tigy dontesz, hogy
itesz” neki, lapozz a 144-re. EllenkezS esetben lapozz a
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- Ossze a & Dr. Furcsabi-
gy6t. Eppen indulni késziilsz, amikor a doktor megszolal: —
gy pillanat. Ismerem a felszinre vezetS utat, de tele van
ddval. Még soha senki nem menekillt meg ebbsl az
trendszerb6l. Egy darabig gondolkozol, majd atkutatod
icurien holttestét. Lezért kis erszényt taldlsz. Egy szaka-
tt tekercset lelsz benne:

3
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(Ha kordbban miér taldlkoztdl ilyesfajta frdssal, most meg.
probalhatod megfejteni az iizenetet.) Ugy dontesz, hogy k.
veted Dr. Furcsabigy6t. Lapozz a 316-ra.
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Sajnos miel6it eléméd az Aarokot, recsegl hangon meg-
sz6lal a radi6d. Vaax kirdly személyesen akar veled beszél-
ni. — Egy kis kitérét kell tenned, attdl tattok — mondja. -
Kozbejott egy siirg6s dolog. Nem messze tSled felbukkant
Tungsten-Klaw, a hirhedt drkal6z. Eppen egy bardti viligat

akar kirabolni, és ezt nem engedhetjik. Allitsd meg! Ez

minden! — Te azonnal visszatérsz a valGs térbe, azon belil
is az Adelpha naprendszerbe. Az érzékelSid azonnal beazo-
nositjk a Grand Archipelagét, Tungsten-Klaw hajojdt,
amint ¢ a rendszer egyik leggazdagabb bolyg6ja felé
tart. El6relendiilsz, és felkészillsz a harcra. Lapozz a 11-re.
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Megérinted a megfelel6 kapesolét, mire a lada oldalai
semmivé foszlanak, és egy héromkerekd kis kocsi tinik el6.
Két 1ézert szereltek a két oldaldra, kozottik pedig egy nagy,
félgdmbszerd burkolatot létsz, valészindleg oda kell iini-
Furcsa, de a lézeragyik mindegyikébe egy apré fémarcol
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aragtak. Ezek most gyanakod6an végignéznek rajtad, majd
| beszélgetni kezdenek egyméssal! — Szerinted ez kicsoda,

- Brik? — kérdezi a jobb oldali lézer. — Nem tudom, Brak —
feleli a masik. — Jobb lenne, ha a Fej is itt lenne. Ezzel
:‘ egylitt elég idegesnek tinik. — He, he, arra minden oka
| megvan, aszondom! — mondja a jobb oldali lézer. Kis ideig
bl gépi nyelven beszélgetnek, aztan a kocsi varatlanul elGre-
| gordill, és balra fordul: Brak fenyegetGen néz ki! Balra ug-
| rasz (lapozz a 223-ra), jobbra ugrasz (lapozz a 6-ra), vagy a
foldre veted magad (lapozz a 325-re)?
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.~ Az egyik és azonnal

- Az Oregember felkacag: — A gombfejf zold 6riss akarata is-
- mét beteljesiilt! — Megfordul, és elindul, de szabadon ma-
. radt negyedik karoddal és Gt is egy

~ 16kdd. — Nos, akkor legyen azonos mindkettSnk végzete —
- mondod zordan. Kis id6 milva téged is és a sikoltoz6 dreg-
embert is betemet a plafonr6l csopogs, undorit6, zold ra-
. gacs. Kalandod véget ért.
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| Ahogy_ elindulsz, valamibe véletleniil beakad a bokad.
i Egy mésik mianyag csapba botlottdl bele, melynek most le-
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tort a vége. A csapesonkbGl hangos sziszegéssel egy hosszg,
kotélszerd valami spriccel ki, és szinte egy szempillantss
alatt neked tamad, és 4dazul korbacsolni kezd. Réjossz,
hogy ez nem valami (rlény, hanem az dréllom4s egyik vé.
delmi berendezése. Mivel csak a pajzsodat & elektromog
déardadat hasznlhatod védekezésként, a harc idejére csok-
kentsd az UGYESSEGET 1-gyel (a harc utén természetesen
az UGYESSEGED marad a régi).
KORBACS UGYESSEG 9 ELETEROC 4
Ha legy6zted a korbécsot, mind a csap, mind a hozzd tar-
toz6 kor alaki bordaiv semmivé foszlik, igy egy &tjar6 td-
nik fel a folyos6 jobb oldali faldban. Ezzel egy idSben -
tod, hogy a kicsit tavolabbi, bal oldali kijaratot most egy
bordaiv és egy csap takarja el. Folytathatod az utad a folyo-
s6n (lapozz a 173-ra), de atmehetsz a jobb oldali nyildson is
(lapozz a 242-re).
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A jéték gyGzelmesen véget ért! Oriss Jym Ego horkant
egyet: — Bah! JOI raszediél. Biztosan profi jatékos vagy. Na
mindegy, amit igértem, megtartom. Elmehettek a Csoddk
Kupolajahoz. — Jym utasitja Marsatut, hogy csatlakozzon
hozzad a Korhinta kozéps6 emelvényén. — Es most csukjd-
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wk be a szmeteket, és ne leselkedjetek, kullSnben a Szdr-

nyd'segek K 4jaba kiildelek bx

kuvem.ek az Orias utasitasait, és érzitek, hogy a gydrik fo-

 rogni kezdenek. Aztan hirtelen szélfuvallatot éreztek és egy
nagy zOkkenést. Kis id6 midlva megkockéztatsz egy gyors

korbepillantast. Val6ban a Csodak Kupolajanal vagytok.

‘Egeszen pontosan fogalmazva, a tetején iiltok! Lapozz a

-re.
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— Van nélad s6? — kérdezi L’Bastin. — Nincs? Akkor a
sonsunk megpecsélelddm —A szaval par nappal késGbb be
nem a | 6don. Ka-

landod véget ért.
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. A kiils6 manipulitorkarral megprobélsz beemelni a rakte-
redbe egy nagyobb egységet. Mikdzben ezzel foglalatos-
kodsz, egy robban6akna taldlja telibe a hajédat. A robbands
ereje megpdrgeti a Csillagkédot, és nekiloki az éppen be-
‘emelni akart egységnek, mire az darabokra torik. Vonj le 2
‘pontot az ELETERGDBOL, és csokkentsd 2-vel a hajod
'PAJZS pontjainak szdméit véglegesen. Némi kiizdelem aran
sikeriil visszanyemed az uralmadat a hajéd foloit. Mit te-
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szel? Felgyorsitasz, és megrohamozod a Valioog anyadrha.
jot (lapozz a 369-re), egy Gn. ,sajitvektor-fordul&t™ hajtas,
végre, hogy hétulrél tdmadhasd meg a kovetkez$ robot .
hajét (lapozz a 320-ra), kil6sz egy atomrobbandfejet (lapog;
a 143-ra), vagy inkabb egy bonyolult forduldsi manGverbe
kezdesz (lapozz a 389-re)?
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A nap nagy részét azzal t6ltod, hogy kietlen sikségokon,
koves fennsikokon és erdSkon 4 koveted a droidot. Nyil-
vénval6, hogy a droid ismerSs a kdmyéken. Furcsa médon
azonban, bar tudja, hogy koveted (hdrom arcéval minden
irdnyban 14t), meg sem pr6bél elrejt6zni vagy elmenekilni

el6led. Sziirkiiletkor azonban, amikor kiértek egy erd6bdl, a-

droid eltdnik egy nagy kék szikla mogdtt. Amikor utdna-
mész, mar nem latod sehol. Az egyetlen nyom, amit kovet-
hetsz, egy vékony, szinte alig lithaté Gsvény, mely néhany
méter utén kettéagazik. A bal oldali ag egy tiiskés boz6tok-
kal benGit hegygerincen vezet végig, mig a jobb oldali egy
meredek lejtonek indul neki. A bal oldali 4gat valasztod (la-
pozz a 354-re), a jobb oldalit (lapozz a 307-re), vagy in-
kébb visszamész a hegy lbahoz, ahonnan feljottetek ide
(lapozz a 375-re)?

262 - 263

262

5 ngmsz egy csOvasiitkocsiba, mely tele van mélt6sagos
1 sakkban tartod Oket, amig halad a vo-
Az egyik allomason kiugrasz, bevagod az ajtét, és szét-
vasztod a zéirat egy jOl irinyzott I6véssel. Elindulsz egy
¢ hémmsmg keresztmetszetd folyosén. Lapozz a 323-

263

- Miel6it el tudnél tdoni a kdmyékrdl, tucatnyi pok témad
. Heves ki utan lyben levagtal,

szlirtdl szdmos pokot) azonban a tilers legy6z. Meg-
kotoznek, megvemek. Vonj le 2 pontot az ELETEROD-
BOL. Mérfoldeken 4t hurcolnak ragacsos pokhalGba burkol-
a, mignem hajnalban eléritek a sivatagi pokok szallashe-
. Lapozz a 327-re.
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Oldalra szokkensz, egy kicsit eltdvolodsz, majd oldalby
tamadod a deik haj6jit. Az ellenség elektromos tdmadofeje
azonban végightiz a hajodon. Vonj le 2 ELETERO ponto,
Ha van nélad fdavécsS, lapozz a 398-ra. Ha nincs, megpro-
béalkozhatsz egy piros gombbal (lapozz a 109-re) vagy egy
drét meghtizéséval (lapozz a 314-re).

265

A szoba hirtelen langolni kezd. Dobj annyiszor, ahdny ti-
taniumkockad van, és add Ossze a dobasokat. Nézd meg az
eredményt az aldbbi téblizatban, hogy megtudd, mennyit
sebzddtél a tdztol:

1,2,3, 4vagy 5 Vonj le 5 ELETERG pontot.
6,7 Vonj le 4 ELETERG pontot.

8,9 Vonj le 3 ELETERO pontot.

10, 11 Vonj le 2 ELETERG pontot.

12 Vonj le 1 ELETERG pontot.

A tz szerencsére hamar elenyészik. Ha még életben
vagy, Ggy dontesz, hogy 4tmész a szobén a szemkozti kijé
rathoz. Lapozz a 200-ra.

266

266

Utkozésig tolod elSre a gyorsitokart, nagy cuppanéssal t-
fzolsz a kocsonyalényen, és kihajtasz a leng6ajtén. Egy
mas nagy terembe jutsz. Odabent nagy foldkockakbol

f nbnek ki végelithatatlan sorokban. Szinte mindenféle
gyimdles megtalalhat6 itt, ami fan terem: narancsok, citro-
mok, barackok és még rengeteg mas. Nem nehéz rajonni,
‘hogy az dréllomés hidroponikus kertjében vagy, itt 4llitjak
6 a friss élelmiszercket. Szerencsére a némileg ellapitott
hx:gmyalény még nem szedte annyira Gssze magét, hogy
ide is uténad j6jjon; leszllsz hét a kocsirdl, és korbenézel a
kertben. Az eperfik felé indulsz (lapozz a 362-re), vagy in-
R ljmv):lann més, édes illatd gyiimoics utan nézel (lapozz a
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Elmész egy érthetetlen, sarga és piros betdkkel teleirt tab-
Ja mellett, és belépsz a kunyh6ba. Odabent alacsony rézta-
lapzaton egy esGcseppet mintézo, két méter magas obszi-
dinszobor 4ll. A kunyh6nak nincs ajtaja, és egyenesen az
itra néz, igy amikor a lampas fick6 kozel ér, beugrasz a
 szobor mogé, és nekilapulsz, hogy ne lehessen észrevenni.
Ez a mozdulat végzetesnek bizonyult! Amint hozzéérsz a
oz, az anyaga folyadékka valik, és hideg vizként a
l6ra dmlik. Az emelvényen egy ocsmany, sStétvords szi-
nf lény 4ll: 16fejd, két 1abd, kar nélkiili szomyeteg. Vil4-
sziirke, pizsamaszerd ruhaba van oltdzve. A ruhan szaba-
lyos id6kozonként soiétsziirke csikok futnak végig. A fején
kis sapka, hasonl6 anyagb6l varrva. Rad bamul, majd felki-
dlt: — Szabad! Szabad vagyok ismét, négyszdz év Gta! Mi-
¢csoda durva eljards néhény apr6 gyilkossag és par jelenték-
| telen nemi erSszak miatt! De még megemlegetik azt a na-
pot, amikor bezértak a rettenthetetlen Fog Farkint! — Felis-
mered a nevet: a milt zsamoki galaktikus banditéja! Ezerévi
| bortonre itélték, szamtalan kegyetlen gyilkossdg, rablas és
- nemi erSszak miatt. Es te most szabadon engedted! Lapozz
a 359-re.

268

Farkin ragacsos nyelve végre elereszt. LevegGért kapkod-
Va elréantod 1ézerkardodat és megtdmadod a gonosz bandi-
tét.

FOG FARKIN UGYESSEG 9 ELETERG 6

Ha legy6zted, lapozz a 294-re.
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269

Egy erteljes sugimyaldb tonkreteszi az egyik léwagyﬁ
dat. Csdkkentsd mind a PAJZS, mind a LEZER pontjaida
1-gyel véglegesen.

Csillagkod:
Emelkedési szog +215
DOlésszog +112
Fordulasi szg +1,5
Ellenfél:
Emelkedési szog +35
DOlésszog +60
Fordulési szog +13
Relativ sebesség 2000
Mit teszel:
Felére csikkented a sebességet,
és +90 fokra d6lsz? Lapozz a 34-re
Felére csokkented a sebességet,
+60 fokra emelkedsz, és +30 fokra dflsz?  Lapozz a 22-re
Tartod a sebességet, —15 fokra emelkedsz,
+60 fokra d6lsz, és +5 fokra fordulsz? Lapozz a 217-re

270 - 271

270

- — Nagyszerd! - kiéltja Zud. — Pontosan erre szdmitottam.
. Van innen nem messze egy iv6. Mindenféle banditék, kal6-
20k és ilyesféle népek szoktak odajami. A kocsma falait
- mindenféle kiilonds dolgok boritjék, ezek mind a kocsmatu-
lajdonos reg deikhez tartoznak. Az egyik ilyen térgy azon-
ban nagyon érdekel engem. Ez egy Atranda-Redr6l szdrma-
26, gombfejif bicefalon kiprepardlt agya. Ezek a legintelli-
gensebb lények az, Osszes ismert multiverzumban. Ezt az
agyat egy kristalyvazaban Grzik. Szikségem van az agyra,

4 sé hogy i tudjam az egyik gé-
pemet. A nyomorult Sreg deik nem akarja szépszerével ne-
“kem adni, igy te majd ellopod tSle! — Ez a Zud tisztira
Grillt! El6réntod a 1ézerpi . és megfi (la-
pozz a 162-re), vagy elindulsz, hogy teljesitsd, amire kért
(lapozz a 315-re)?

271

Egy szines savot kovetsz 6rdkon i, mig végil egy nagy
10 partjra érsz. A t6 foloit pilléreken egy hatalmas kris-
télylrhajét litsz, melynek szinte minden pontjarol fegyverek
Meredeznek el6. Egy magas toltés vezet a hajotél a t6 part-
Jéra. Ha talilkoztal mér Schainével, a tiindérrel, lapozz a
171-re. Ha nem, donthetsz gy, hogy a toltésen 4t az dtha-
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johoz sétalsz (lapozz a 317-re), de dgy is, hogy_ eltiinsz
'l‘wlyszinml, és a toltéstdl tavol vezet§ dsvényt koveted (la-
pozz a 354-re).

272

Epp amikor a masodik martalocot is elintézted, djabb id‘i"
gen lények jelennek meg az ajtéban. Az egyik egy hatkard,
inkAbb by

Az egyik kezé-
Viumibota, a mésikban h4lét tart, melyet azonnal rad
:::1. 5 annyi lyodsz a haléba, hogy

yira 7
mozdulni sem birsz. A hatkard alaposan megver. Vm_] le 2
pontot az ELETERGDBOL. Bevonszolnak a hazba, & Kis

274

Jevéghatnad a fonalat, harom p6k mér 4t is szaladt rajta, és
r4d tamad. Ha megprébdlod lerigni Oket, lapozz a 210-re.
‘Ha lézerpisztollyal nyitsz tiizet rajuk, lapozz a 228-ra.

274

Egy hosszd, keskeny folyoséra jutsz. A folyos falain vo-
toses szinil ablakok sorakoznak, rajtuk festi kilatés nyilik

z frben lebegs kozleked6folyos6 végén pihens drhajodra.
onban egy feléd kozeledS narancsszind kocsonyalény ki-
zbkkent a szemlél6désbol. Mivel az ilyesféle lények ellen

inte reménytelen a kiizdelem, Ggy dontesz, hogy a folyos6
ik vége felé menekiilsz. Futas kozben véletleniil meg-
z valamit. Odapillantasz, és egy emberi csontvazat ldtsz,
‘a kocsonyalények egyik kordbbi 4ldozatét. Csontujjaiban
‘még mindig szorongat néhény targyat, s6t a lab4nal hevers
‘mianyag ladéban még egyéb dolgok is vannak. Mivel rovid
az id6d, legfeljebb csak két térgyat vihetsz magaddal az
aldbbiak koziil:

idére magadra hagynak az egyik bab:

azonban isgmét megjelenik a hatkard lény: — A fGni‘)kAés Vo-
devik 14tni akar most — morogja. — Viselkedj normélisan, ha
jot akarsz! — Lapozz a 367-re.

273

A tobbiek kozben elérték a szomszédos oszloptetSket. Ri-
Kécsolnak egy kicsit, majd hosszi halokat kezdenek szOni.
Kis id6 miilva a hozzad legkdzelebb 1év6 pok ragadds liona-
lat 16 ki, mely azonnal megtapad a te oszlopodon. Miel6it

- lanc
 sifritettlevegS-tartaly
 karora

- bot
 rdgbgumi

. Ha eldoniotted, melyik kett6t viszed magaddal, ird fel a
indlapodra, és lapozz a 332-re.
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Marsatu mogéd ugrik, amint a perfekta timadasba lendii,
UGYESSEG 8

PERFEKTA ELETERG §

Ha legyGzted, lapozz a 24-re.

276

A 6n keresztiil

a 7-es pincébe,
és egy haromszogd ajtén keresztiil belépsz L'Bastin labora-
tériumaba. A laborat6rium egy hatalmas, négyszog alakii te-
rem, rikit6 kék mennyezettel és barna falakkal. A falak mel-
lett hosszi aluminiumpolcokon szines iivegesék, fiistolgs
kémesdvek, bedugaszolt hengerek és csdvek sorakoznak.
Kellemetlen illatok sz4llnak fel a fiistdlgs kémesovekbdl, és
a padl6ra kiontott vegyszert6esakbol. L'Bastin nem volt va-
lami rendszeret§ tudés! A figyelmed azonban hamarosan a
terem mésik végébe irdnyul, ahol egy sor faldda mogott hé-
rom kutyaszerd lény szines porokat szér egy hatalmas keve-
r6gépbe. Kozelebb lop6zva alaposabban is szemiigyre vehe-
ted Oket. Idegennek hat6é ruhézatukrol és szakadozott, gyors
beszédiikr6l felismered Oket: ezek jappik, a Quadranx-
Mauve-r6l szarmazo intelligens 1ények. Jelenleg 6k a labo-
ratériumi asszisztensek, és éppen a perfektdk mésodik sere-

277

gének vegyianyagait készitik el6. — Ide figyelj, Zap, én sz6-
 lok hozzad, Brag! — mondja a fehér kdpenyt és mindenféle
1 szines lampakkal teletifzdelt sisakot viselS jappi. — Sziineti-
- d6 van. Sopord le a székeidet, ideje egy korty rakétakolat
inni! — Zap és Brag leteszik a szerszdmaikat, és a terem
mésik felébe mennek, ahol is mindenféle furcsa hangok
utén nagy, gurguldz6 nyeléseket hallasz Amikor tiszta a le-
. vegl, odalépsz a kev
 a folyadékba. Amikor azonban vxsszamdulnél rejtekhelyedre,
a két jappi éppen visszatér a kélasziinetbdl, és észrevesz. —
Hé, — kialt az egyik. — Mi ez a ... sumakol4s? Na me-
gyek és ] egy-két szét a
Z Ezekkel a szavakkal megfordulnak, és kimennek a labora-
tériumb6l. Ha nalad van a hangfelerdsit6 fejkésziiléket tar-
1 c:llsmazé g0mb, lapozz a 132-re. Ellenkezs esetben lapozz a

-re.

277

— Te vic’k vac’k! — csattan fel dilhdsen az Gregember. —

Nek'd a nar'nes tél k&, ha! — A gonghoz tantorog, kétszer
- Meggongatja, majd kitartott kézzel rad mutat. Felébresztette
’adexket' Lapozz az 51-re.
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Az Osszes négyzet alakii csempe szint valt: narancst6|
2z8ldre, z01dr6l kékre és kékrdl narancsra. Melyikre 1épsz to-
vabb? - A B2-re (lapozz a 327-re) vagy a C3-ra (lapozz a
129-re)?

279
Végre eléred az Aarokot, és kilépsz a valés térbe. Mikdz-
ben a Csillagkoddel a bolyg6 védelméhez tartozé aknék, de-
tondtorok és automata bombék kozott lavirozol, egy robot-
bomba észrevesz, és neked tdmad.
ROBOTBOMBA  BESOROLAS 6 LEZER 2 PAJZS 6

Ha gy6ztél, lapozz az 52-re.

280 - 281
280

A perfekta jarmd sajnos beragad a mocsérba, és nem in-
el. Mivel a pokszerd jarmif egyre kozelebb ér, kénytelen
vagy felmészni a fara, és célba venni a lézerpisztolyoddal.
‘Lapozz a 165-re.

281

- Miel6it elémeéd az oszlop tetejét, az egyik difne mogiil tu-
atnyi sz0rds, pokszerd lény ugrik ki vadul visitozva. Har-
nan kozilik a te oszlopodra kezdenek felmdszni, mig a
biek a kdmyezs : fel. i

poféjaba rigni az elsS poknak, aki felér hozzad (lapozz a
10-re), tiizet nyitsz a szomszédos oszlopokon maszd po-
okra (lapozz a 228-ra), vagy inkabb a pajzsodat és a lézer-

% = 1 ‘

ozz a 178-ra)?
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Az ellenséges 1éghaj6 alacsonyan a fejed folott repiil el.
Mieldit azonban iild6z6be venné Hosszorr Kapitdny haj6jét,
Kinyilik az aljn egy kis nyilas, és egy fémgombot dobnak
ki rajta. A fémgdmb megreped, széttorik, és egy vad, ba-
| rackszind mutantoid ugrik ki bel6le. Egyik kezében korbé-
“‘t csot, a masikban egy nagy 1ézerpuskat tart.

. MUTANTOID UGYESSEG 8 ELETERG 6

Ha legyGzted, lapozz a 32-re.

283

- Dr. Furcsabigy6 nagyot kacag odafent. Leereszkedik a to-
~ rony oldalén, és megmutatja az 6ra percmutaiGjit. — Ez az
. igazi mutat6! — mondja. — Vodevik és Kogo most ki tudja,
“hova keriiltek. De nem hiszem, hogy valaha is vissza fog-
- nak témi. — Ezt meglepSen magabiztosan mondja. Felemeli
a kristalyt a foldrol, és mindketten bementek az udvarhazba.
" Rovid pihenés és tedzés utdn Dr. Furcsabigy6 felajanlja,
- hogy elvisz a bolyg6 védelmi kozpontjdba a kristélyénak
felhasznélaséval. — Persze nem tiil kozelre, ezt megértheted.
Mi ¢ és védelmi gsek vannak oit

- kor bizony nagy bajban lennénk! Valészindleg az 5-3s pin-

‘cébe foglak vinni, nem messze a Csodk Kupol4jat6l. On-

- Dan méar magadnak kell megtaldlnod az utat. — Felnevet. A
kristily megn6, a mutatét iranyba dllitja, te pedig eltfnsz.
* Lapozz a 2-re.
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Végiil megtaldlod a fGbejérathoz vezet utat, és kilépsz 5
teraszra. Nem messze tSled Marsatu és Bok all. Marsay
nyilvén valami utasitést ad éppen Boknak — micsoda kir,
hogy nem tudsz széjrél olvasni! Néhény mésodperc milyy
Marsatu feléd fordul, mikdzben Bok (aki nyilvan valami
utasitast kapott az urét6l) elindul északkeleti irdnyba a fiig-
g6folyosén. — Hm — kezdi Marsatu —, tegnap este a kiildets-
sedrdl kezdtél beszélni. — (Erre nem emlékszel) Nos, ak-
kor segithetek neked éppen eleget; gyere csak. — Vissza-
mentek a hazba, és a folyosdk labiri eziit-

285

Egy kozeledben robban6 frakna szilankjait6l konnyebben
megsériilsz. Vonj le 1 pontot az ELETERODBOL.

tal egy nagy, régi stilusd tdzhelyet rejt6 szobaba Jjuttok. A

tdzhely folott egy Gsdi rkdnyon egy,

4ll, melyre Marsatu felhivja a figyelmedet. — fme! — kidltja,
mikdzben egy furcsa alakid aranykulcsot illeszt a figura
egyik szemébe, és elforditja azt. Az egész tdizhely korbefor-
dul, és mogotte egy polc jelenik meg. A polcon hét kris-
talygdmb nyugszik. A gémbok étlatszoak, igy jol lathatGak
a beléjik zért ak. — Valassz kettét! — mondja
Marsatu. Az alabbi listar6l két targyat magadhoz vehetsz,
ezeket ird fel a kalandlapodra.

fiirtsisak

harci vértezet

infravorss érzékelGs sisak
hangfeler6sits fejkésziilék
rakétacipl

fémkutya

erG-kesztyd

Ha kivalasztottad a két targyat, lapozz a 233-ra.

Emelkedési szdg ~ +19
DOlésszog +82
Fordulési szig -18
Ellenfél:
Emelkedési sz20g ~ +35
DOlésszog +60
Fordulasi szdg +13
Relativ sebesség 2000
Mit teszel?
artod a sebességet,
€s —6,5 fokra fordulsz? Lapozz a 148-ra
artod a sebességet, +15 fokra emelkedsz,
€s 31 fokra fordulsz? Lapozz a 177-re

Felére csokkented a sebességet, +105 fokra d6lsz,
és —5 fokra fordulsz? Lapozz a 203-ra
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Az ellenséges hajorol egy irdnyitott rakéta roppen

mely hozzad kozel csapodik Hosszdorr kapitény hajéjaba_
Vonj le 2 pontot az. ELETERGDBOL. Lapozz a 249-re.

287

Tiizet nyitsz, de a
pancéljarél. Az egyikiik kdzben odasz6l a mémknak - Fi-
gyelj csak, Marigold, ma j6 napunk lesz. Nyuszit fogtunk! -
Ja, Nob - feleli a masik —, tangéljuk el egy kicsit! — Felpat-
tansz, és el6hizod a lézerkardodat. A martalécok a hosszi
nyeld buzogényaikat hasznaljik.

UGYESSEG ELETERG
NOB 8 12
MARIGOLD 6 12

Ha legy6zted Oket, lapozz a 166-ra. Ha 6k gySutek, la-

pozz a 116-ra.

288 - 289

A kutya sajnos hibés, és mihelyst kiszabadul a gdmbbdl,
tdmad. Marsatu és a perfekta egymés hasét fogjak a ro-
65161, — Labhoz! — tivaltad. — Lébhoz!

A UGYESSEG 9 ELETERG 3

~ Ha legyGzted, lapozz a 275-re.

289

[ A Iéghaj6 aljan kinyilik egy ajt6, és egy hatalmas orr je-
I meg, két fekete szem kiséretében. — Hah6, idegen! —
kisltja le a kapitany. — Eppen kevés a legénységem; ha fel-
4sz0l, biztosan meg tudunk egyezni. — Mivel jelen pilla-
ban a f6 problémad az, hogy minél tévolabb keriilj a si-
v pokoktdl, felmiszol a kdtéllétréan, és a léghajé fedél-
e 1épsz. Lapozz a 364-re.
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Miel6it lemeriilhetnél, hangos robbansst hallasz, és a hajo
1égzsilipje leszakad. Vonj le 2 pontot az ELETERODBOL.
A nyilason hérom vad perfekta ugrik be, és neked rontanak.

UGYESSEG ELETERG
HARAPOS GRMESTER PERFEKTA 8 8
RAVASZ TIZEDES PERFEKTA 8 6
HARCIAS CIVIL PERFEKTA 8 7

Ha gy6ztél, donthetsz gy, hogy északnyugati irdnyba ha-
j6zol (lapozz a 128-ra), vagy pedig utasitod a szamit6gépet,
hogy hajtsa végre a 358-as (lapozz a 358-ra) vagy a 368-as
(lapozz a 368-ra) tervet.

291 - 292

A hajod vadul hétrapenderil. Az elektromos timadofej
balszerencsédre a sajit hajod burkolatét éri. Vonj le 2 pon-
tot az ELETERODBOL. A deik felbukkan a lithatéron, &
eléd iramodik. Nemsokéira 6tavolon belil lesz. Mit teszel:

efijsz egy vOrds csobe? Lapozz a 234-re
orditasz egy haromszdg alakd gombot? Lapozz a 26-ra
ghtizol egy vasgydrilt a padlon? Lapozz a 47-re

292

Azon igyekezetedben, hogy elkeriild az ellenséges 16vése-
ket, messze a biztonségi hatéron til porgeted fel a Csillag-
)d motorjait, & egy éles fordul6t hajtasz végre. Az ener-
aegységek vészjosléan duruzsolni kezdenek. Egy pillanat-
késobb a miszerek vad téncot kezdenek lejteni, és v:
atnyi villogé vords fény gyullad ki az iranyitopulton. La-
pozz a 389-re.
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A békafejl lény megsz6lal mogotted. — Helyes, az az

* enyém. Az ereklyém! — Ezenkdzben moh6n nézi a spekt-
* ronvetdi, és a hozzé tartoz6 toltényeket tartalmaz6 14dat. A

spektronvet§ azonban igen hasznos lenne a kiildetésed telje-
sitéséhez. Odaadod a lénynek (lapozz a 88-ra), vagy inkabb
magadnak tartod meg (lapozz a 381-re)?

294

Atkutatod Farkin holttestét, és taldlsz nla egy acélrfs-
polyt. (Ird fel a kalandlapodra.) Megfordulsz, és 1atod, hogy
a lampés figura az dtrdl figyeli téged. Az egész kiizdelmet
végignézte, anélkill hogy segitett volna! Lapozz a 349-re.

295

A zajok végiil elcsendesiilnek, csak a tavolbol hallatszik
valami halvany kopogas, de aztén visszaall a csdnd. Miutan
kellemesen kipihented magad, elérkezik a reggel. Kimehetsz
a falub6l a Spitflak utcén (lapozz a 160-ra), vagy megvizs-
gélhatod napfénynél is épiileteket (lapozz a 380-ra).

296

Egy hangsz6r6 sz6lal meg: — Veszély! Harom ellenséges
harci jarmd kozeledik. A helyzet komoly! — Rhio még min-
dig a székében pihen, és amikor odalépsz és megvizsgalod,
észreveszed, hogy meghalt. Az izgalom val6ban tdl sok volt
neki! A hangsz6ro tovabb beszél: — A helyzet kétségbeeijtS!
Javaslom a 208-as, a 358-as vagy a 368-as tervek végrehaj-

JL
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thsét... inputra varok... — A szamitogép a vélaszodra vér. Fo-
galmad sincs, hogy mik lehetnek ezek a tervszamok, de
nincs id6d. A 208-as szamot mondod be (lapozz a 208-ra),
a 358-ast (lapozz a 358-ra), vagy a 368-ast (lapozz a 368.
ra)?

297

A kocsonyalény hamar utolér, és téged is elfogyaszt. Ka-
landod véget ért.

298

Kemény kiizdelem utan végiil sikeril visszaszoritanod’ a
pOkokat. Az életben maradottak visszavonulnak, és az egész
éjszakit a sebeik apolésival toltik az egyik dine mogitt.
Hajnalban épségben felébredsz. Eppen azon kezded tomi a
fejedet, hogyan fogsz innen lejutni, amikor halk dunluolé‘sl
hallasz a tavolb6l. A hang iranyaba forditod a t‘;-;]feluﬁtf,l: é
€ 1 léghajét pillantasz meg feléd ke . Fa-
b iy szi%lhﬂjzésgla lobogtat a szél. A léghai6 fo-
1tted néhany méterrel megll, és kotélhages6t ereszt le. A
pokok ugyan méltatlankodni kezdenek az eljards dnkényes-
sége foloit érzett Gszinte felhdborodasukban, de a 1éghajo
néhéany hifsugérral észhez tériti, és elzavarja Gket. Megme-
nekiiltél! Lapozz a 289-re.

299 - 300

299
A harcos egy szelettel az Gramutat6 jardsaval ellentétesen
forgatja el a vords gyirdt, és nem tud t4madni. A csiisz6-

misz6 egy szelettel az Gramutat6 jardsa szerint forgatja el a
kék gydrdt, és neked ront a szabadda valt dton.

iR BESOROLAS LEZER PAJZS
CSUSZOMASZO 12
SZOCSKE 1 3 10

- Ha legy6zted, lapozz a 258-ra.

300

Meglepetésedre a kardod markolata cuppan6 hang kisére-
tében besiillyed a férfi fejébe! ,Barty” a foldre rogy, és fel-
olti igazi forméjat: egy vildgos narancsszind kocsonya lesz
belSle! A szemeid eldit emészti meg az el6bbi kék overallt,
€s a dithos kocsonyalény neked timad! Ez az Gigynevezett
Valkrét Meglepetése, mely tetszleges format képes felvenni
dlcazasul. Ha nem vagy elég Gvatos, te lettél volna a vacso-
rdja! A kocsonya most feléd hompolydg, és megemészivén
& zéirszerkezetet, elzérja a hajodhoz vezetS kijératot. Azon a
folyosén menekiilsz, amerre az el6bb ,Barty”-t littad (la-
Pozz a 60-ra), vagy inkdbb beugrasz a t6led jobbra 16v6,
keskeny fémestiszdaba (lapozz a 242-re)?
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A pult hasznalatsért természetesen fizetned kell. Vonj le 2
aranyat a vagyonodbdl (jegyezd fel a kalandlapodon!). A
pult nem més, mint egy hosszd, megemelt valyd. Mikdzben
ott iilsz, egy magas, z0ld kocsméaroslegény sziniiltig tSlti a
valyit valami sotét folyadékkal, majd egy sziv6szélat nyom
a kezedbe. A é il azon dolkozol,
hogyan fogod Zud kiildetését teljesiteni; kozben termé.
szetesen nem feledkezel meg Gnashar6l sem, aki szépen ké-

ragesél a A gondolataidat azonban
hamarosan egy részeg Oregember szakitja félbe. Kezében
egy iires bogrével megiitdgeti a karodat, és kijelenti: —
Nincs ma’ szomortye! Nek’d me’ van! — Nem tudod bizto-
san, ilyenkor mit illik valaszolni. Mit vélaszolsz:

— Akko’ vidd a sz6morty’ mash’va! Lapozz a 334-re
— Aj, hisz’ nek’m sincs m4’ szomortye!  Lapozz a 191-re
— Akko’ vidd a szomortye kors’t,

mask6’ me’ iiveg't hozz! Lapozz a 277-re

302

Nem Gszhattal még tGl sokat, amikor egy hatalmas, sokfo-
gii gibelpotémusz dugja ki fejét a vizbSl. — Ah, mmmm... -

303

bugyborékolja —, épp ideje egy kis tizorainak! — Mivel a
vizben nem tudsz olyan j6l kiizdeni, mint a szérazon, a harc
 idejére 2-vel kisebb lesz az UGYESSEGED.
GUBELPOTOMUSZ ~ UGYESSEG 6 ~ ELETERG 10
Ha legyézted, Gigy dontesz, jobb lesz, ha gyorsan vissza-
- fiszol a parta, mielSit még egy ilyen (vagy szomyidbb) te-
remtmény bukkanna fel. Ha tigy dontesz, hogy a droid utén
mész, lapozz a 261-re. Ha inkabb elindulsz a volgyben, hat-
taldlsz egy falut, ahol segitséget kérhetsz, lapozz a 344-

Te.

303

A harcos egy szelettel az 6ramutaté jarsaval ellentétesen
forgatja el a vords gydrdt, és neked tamad.
| BESOROLAS LEZER PAJZS
HARCOS 4 3 8
SZOCSKE - 4 10
. Ha gy6uiél, a csisz6mész6 fazisa kovetkezik. f!gy dont,
hogy nem forgatja el a kék gyirit. Lapozz a 212-re.
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Viratlanul a robot karjai mikddésbe léfénzek. Az ehggg‘,j;
megragadja a kezedet, és olyan erGleljesen rdzza meg,
a karod i'iszakad a helyébol! Vonj le 4 pontot az ELET.
ERGDBOL és 1 pontot az UGYESSEGEDBOL. — Hopps,
bocs! — feleli a robot. — Azt hittem, te is robot vagy. Na
vérj, hadd segitsek. — A robot sargds folyad.ékm spriccel a
sebedre: a folyadék beboritja a vélladat, majd lassan meg-
szilérdulya és filmszerd réteget képezve, szinte masodpercek
alatt eldllitja a vérzést (persze, ha még élelbenu\(agy). Az-
utén djabb meglepetés kovetkezik: a robot elhajitja a karo-
dat. — Ez mér haszndlhatatlan — jelenti ki. — De probald
meg ezt: ez sokkal jobb, de tényleg. — A robot el6hiz egy
szdmyd, ruganyos csépot, erbvel a vélladra nyomja, és oda-
ragasztja valami gusztustalan barna szerrel! Ezutdn, mint aki
jol végezte dolgat, kikapcsolja magét. Hamar rajossz, ho%y
a csépot egész konnyd irényitanod, és !ulajdmﬂc'éppan szé-
mos helyzetben hasznosabb is, mint egy emberi kar. Csak
hét... A sokkt6l csak késébb térsz magadhoz. Megvizsgalha-
tod az apr6 félgdmbdt, ha még nem tetted meg (lapozz a
149-re), megnézheted a felirat nélkili falddat sz a 255-
re), de fel is mehetsz a pilétafiilkébe az alvé Rhidhoz (la-
pozz a 296-ra).

305

Az egész konyvespolc veled egyiitt megfordul, és nemso-
kéra egy gyengén kivilagitott szobdba jutsz. A szoba egy
raktér, mindenfelé furcsa kacatok hevernek. Miutin sem a
Kkonyvtarba nem talélsz vissza, sem més kijaratot nem latsz
a szobabdl, Ggy dontesz, hogy kozelebbrdl is megvizsgélod
a targyakat. Utébb rajossz, hogy ez helyes dontésnek bizo-
nyult. A szobdban hatalmas mennyiség(f fegyvert térolnak:

306

Jézerkarabélyokat, lézervetGket, vékuumgrindtokat, harci
péncélzatokat, és még sok minden mést — éppen elég felsze-
relést ahhoz, egy kicsiny, elit hadsereget lehessen felszerelni
vele. Még egy tucat feltoltoit Newbury-féle pandimenzions-
lis polipancélt is taldlsz. Ezek a rendkiviil fejlett szerkezetek
4 sé teszik a vit arra, hogy 1
a3.ésal7. Ennek a a gyakor-
lati haszna az, hogy a haszndl6ja mindenféle karosodas nél-
kil mehet 4 falakon és hasonl6 akadélyokon. Még soha
nem viseltél pandimenzionlis pancélt, de hogy
most probit teszel. ElGszor felhizod a gondosan megfor-
- malt, teljes arcot takar6 sisakot, asztan a mellvértet (melybsl
apr0 1ézerpuskak 4llnak ki), aztén a derekadat takard részt, a
1éb és végil a kesztylket. A péncél kiilonbozs ré-
szeit borszijak erGsitik egymashoz, illetve a testedhez. A
- pandimenzionélis pancélok csak a viseldjiik eliils6 részét vé-
dik, a hétuk pancél nélkiil marad. Igy aztan a viselGjiik csak
szembdl tud Atsétélni az akaddlyokon, oldalazva, vagy hatra-
felé haladva nem. Ezént a pandimenziondlis katoniknak
-mindig tamadniuk kell, és sosem szabad visszavonulniuk,
mert igy védtelen oldalukat vagy hétukat mutatnék az ellen-
ségnek. Most, hogy teljesen felszerelted magad, visszamész
a konyvtdrba (lapozz a 385-re), vagy dtcsusszansz a padlén,
hogy megvizsgald a pincéket (lapozz a 184-re)?

306

Felderiil az 4brazatod: — Nélam van s6! De hogyan tesz-
sziik bele a keverékbe? Hiszen be vagyunk bortdndzve. —
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‘megvizsgalasa nélkiil atgazolsz a patakon: a vize azonban
savas, és megégeti a bérodet. Vonj le 2 pontot az ELET-
ERODBOL Miutan atkeltél a patakon, leiilsz a partjan, és a
sebeidet bekotozod egy kozeli olajbokor levelével. Ennek a
novénynek egészen killonleges gyogyit6 hatdsa van. Ugy
dontesz, hogy a jovére gondolva, el is teszel néhany levelet
(ird fel Oket a kalandlapodra). Lapozz a 271-re.

307

De nem sokéig — feleli magabiztosan L’Bastin, és egyik ke.
zével belenydl a tartdlyba. Nagy cuppandssal kihizza a gy.
micsdvet, és feléd nydjtja. — Itt van. Tekerd a karodra
utasit. Amikor megteszed, arra a pontra mutat, ahol Marsaty
koddé foszlott. — Nézd csak meg jobban: a racsok meglehe-
t6sen rossz dllapotban vannak, és por boritja Gket: a por pe-
dig j6 szigetelS. Feszitsd szét a racsokat a gumicsdves ke-
zeddel, és szabadok lesziink. — Mivel nincs més vélasztasod,
teszed, amit L’Bastin mondott. Amikor hozzaérsz a :ﬁcshoz
val6ban csak kisebb dramiitést szenvedsz el. Vonj le 2 pon-
tot az ELETERODBOL. Biiszkén &tlépsz a nyiléson. Eppen
megfordulsz, hogy segits L'Bastinnak kikész4l6dni, amikor
nyilik az ajt6, és az Or-perfekta 1ép be a terembe. — Most
tetten értelek benneteket! — kidltja, és felemeli fegyverét. Te
egy szempillantés alatt raugrasz, és megprobélod Kicsavami
a fegyvert a kezébGl.

308

OR-PERFEKTA UGYESSEG 8 ELETERG 8

Az egyik ragacsos oszlop felé téntorodsz, de az utols6
Ha legy6zted, lapozz a 356-ra. ill i a

v az egy . igy
kiilsz a hozzéragadast6l. Az Sregember felemeli a botjat, és
szigord arccal kijelenti: — A gdmbfejil zold Griss akarata
szerint szenvedned kell, gyalazatos lény! — Ezekkel a sza-
- vakkal magasra emeli botjét, és neked ront.

OREGEMBER UGYESSEG 8 ELETERG 4

Ha legy6zted, lapozz a 30-ra.

307

Az Ssvény egy mély szakadék szélén vezet végig, majd
egy keskeny szurdokon & egy lila-narancsszind patakhoz
visz le. Elhamarkodottan tgy dontesz, hogy a viz el6zetes
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Ugy dontesz, hogy elrejt6zol a ventilétoraknaban, de oda-

* bent vératlanul egy vords kamzsas humanoid ront rad nagy,
| gorbe késsel.

- VOROS i e <
| KAMZSAS TERRORISTA UGYESSEG 7 ELETERG 8

Ha legy6zted, lapozz a 78-ra.

i 310

A harcos egy szelettel az 6ramutat6 jérasdval ellentétesen
 forgatja el a vords gydrdt, és a szabadd4 valt Gton neked
- ront.

BESOROLAS LEZER PAJZS
HARCOS 4 3 8
SZOCSKE = 3 10

Ha leg a csi 5 k. 6 dgy dont,
hogy nem mozgatja a kék gyfr(t. Lapozz a 212-re.

31

Kozel repiilsz egy bolygohoz: csodalatos latvanyt nyijt
fentr6l a vords és z0ld szind felszin a felette kavarg6 fehér
felhSkkel. Ahogy az atmoszféra sdrdbb részébe érsz, mdsze-
reid mutatjak, hogy az Wrhaj6d kiils6 burkolata kezd felhe-
Viilni. A kiilon6s im6vény nemsokara a Csillagkid vordsen
lingol6 csévéjaként hamuvé ég. Amikor azonban, megsza-
badulvan kellemetlen potyautasodt6l, ismét emelkedni kez-




312

desz, a folotted OrvénylS felhdkbdl vératlanul egy villam
csap bele a hajodba. A légnyomés gyorsan csdkkenni kezq
a kabinban. Mikdzben a mdszerekkel kiizdesz, a hajofarban
1év6 egyik iz it ki. A turbShaj k nem in-
dulnak be, igy drhajod egyre gyorsulva egy vOrOses szing
hegylanc felé zuhan. Ekkora iizemzavar mellett képtelenség
épségben foldet émi, oriilhetsz, lm tiléled egyal!alén a be.
ap 8 kézi
csolsz, és az utolsé pillanatban sikeriil annyi felha_w.éerdt
nyerned, hogy étemeld a Csillagkod orrdt az éles gerincd
hegylénc folott. A hegyek kozti volgyben repiilve egy fak-
kal koriilvett, sotét viz tavat pillantasz meg. A t6 egyik
szélén sziirke kavicsos partsav hizodik. A t6 vizére probilsz
leszallni (lapozz a 44-re), vagy a kavicsos sévra (lapozz a
96-ra)?

312

Gravit4ciés bomba robban a kozeledben. Csokkentsd 1-
gyel az (rhajod PAJZS pontjait véglegesen.

Csillagkad:
Emelkedési sz0g +44
Délésszog 202
Fordulési szog +21

Ellenfél:

Emelkedési szog +35
Délésszog +60
Fordulési szog +13

Relativ sebesség 500

313
Mit teszel:
- 1000-re gyorsitasz, és tartod az iranyt? Lapozz a 22-re
2000-re gyorsitasz, +40 fokra emelkedsz,
| +120 fokra d6lsz, és +26 fokra fordulsz? Lapozz a 269-re
. Tartod a sebességet, +30 fokra emelkedsz,
és +30 fokra fordulsz? Lapozz a 347-re

313

- Az (rthajédban pihensz estig, mikor is Krill dsszegydijti az
. embereit: néhény széz erSs ficko, mindenféle fegyverekkel
P P JL

vé-
i ‘Szines lobogdk alait
végngmasxmmak a sxksagcn. 4 a hegylancon, a Droog t6
irényzba. Néhany Gréval késobb a 16 feldl robbandsok zajét
hallod, és az ég narancs és vOrds szinekben villodzik. A ta-
madés elkezd6doit! Végil a fiilhallgatod sercegni kezd, és
meghallod Krill hangjét. — Most széllnak fel! Tamadj! —
2el egy id6ben egy hatalmas, kristélydrhajét pillantasz meg,
amint lassan a hegyek folé emelkedik. A hajé oldalab6l
sz.émlalan gyilkos kinézetd lézerdgyd 4ll ki. Felszéllsz, és
; 1 vezétled a Cillaghkidk

DELPHON

| HADIHAJO  BESOROLAS 5 LEZER S5 PAJZS 8

Ha legy6zted, lapozz a 328-ra.
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A két gomb megfordul, és egymas felé szaguld. Mindke;
haj6 a manipulatorkarokkal probalkozik, de pajzzsal mind-
ketten kivédik a tamadést. A két gdmb tompa puffanissa]
egymésnak iitkdzik. Vonj le 1 ELETERO pontot. A gom-
bod faldn nagy repedés keletkezik, és a gébmb gyorsabban
kezd siillyedni. Nincs mér sok id6d! Mit teszel:

Semmit? i Lapozz a 291-re
Belefiijsz egy fiijokaba? Lapozz a 109-re
Réharapsz egy kék harapokara? Lapozz a 338-ra
Hangosan kiabélni kezdesz? Lapozz a 47-re

315

Zud a vezet: nagy,

szind épiilet.
A falén hatalmas tébla hirdeti: ,,DOGLO'IT FETHP FOGA-
DO - GYIKFF.LEKNEK ES MUTANSOKNAK TILOS A
BELEPES!” — Zud baratsagosan megveregeti a vélladat,
majd sarkon fordul, és visszamegy a kamréjéba. Te belépsz
a kocsmaba. Lapozz a 83-ra.

316 - 317
316

Egy levesestanyér alakli szobdba érsz, melynek egyetlen

: kijérata van a mésik felén. Amint belépsz, egy hang sz6lal

meg: — Ha 4t akarsz menni, dobj a titsniumkockakkal. - Ha
van titiniumkockad, lapozz a 265-re. Ha nincs, lapozz a
152-re.

317

Az utadat két mutans allja el. Labaikbol és arcukbdl kar-
mos mancsok allnak ki. — Til sok az izom rajta, és kevés a
zsir — morogja az egyik a méasiknik. — Ja — igy a vélasz —,
de ha j6l megsiitjik, talan elég finom lesz. — Ezekkel a sza-

vakkal neked rontanak.

UGYESSEG ~ ELETERG
8

' NYALADZO MUTANS 8

UGYETLEN MUTANS 5 10

Ha gy6z0l, Ggy dontesz, hogy inkabb tavozol innen, mi-
elit Gjabb lények bukkanninak elS. A tavoli, alacsony he-
gyek felé vezetS Osvényt vélasztod. Lapozz a 354-re.
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Mérfoldeken & gyalogolsz. Szikraz6 mérvanybdl és csillo-
86 agétbol faragott boltivek alatt haladsz &, hazak, kunyhék
és nagy épiiletek mellett mész el. Minden csondes és kihalt,
immaron héromszéz éve. A Csodék Kupoldja még mindig
j6 par mérfoldnyire van t6led, amikor a fények kékre, fém-
szindre és tompa sziirkére valtanak. Magasan foldtted szém-
talan apr6, aranyszind fényforrds gyullad ki, csillagként
szikrazva. Este van. Talan egy mérfoldnyire t6led egy apr6
Kézilampa imbolyg6 fényét pillantod meg feléd kozeledni a
fiigg6folyosén. A tulajdonosa egy magas, szikar fick6 ké-
nyelmesen lépked. Megvarod, amig odaér hozzad (lapozz a
349-re), vagy elbljsz az egyik kunyhéban, és megvérod,
amig eltévolodik (lapozz a 267-re)?

319

A droid gazdaja Krill Babbit, egy sziirke b6rd humanoid.
Hatalmas, kerek orra alatt lefelé konyul6 bajuszt visel — gy
tdnik, egy walrusszal taldlkoztal. Szerencsére ez elég bardt-
sagosnak tinik. — Igen, én vagyok a gazdija ennek a droid-
nak és ezeknek a barlangoknak — morogja —, s& egykor az
egész bolygbriak is én voltam a gazdaja. Egészen addig,
amig j6 par évvel ezel6it Schaine, a delphoni harcos tiindér
ide nem jott hatalmas csillaghaj6jan. — Ha talalkoztal mér
Schainével, a delphon tiindérrel, lapozz a 236-ra. Ha nem,
lapozz a 341-re.

320 - 321
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Szerencsédre éppen idejében fejezted be a fordulét, az el-
lenséges robot drhaj6 mar majdnem I6tavolba kerillt. Fiirgén

llenfeled hita mogé ., €S PUSZLto I iré-
.~ nyitasz felé. 3 »
VALIOOG

ROBOTURHAJO BESOROLAS 4 LEZER 3 PAJZS 4

Ha gy6ztél, kil6hetsz egy villim-nyalabot (lapozz a 143-
. ra); megkdzelitheted a Valioog anyatfthaj6t (lapozz a 369-
1e); vé‘gx,vhajlhalsz egy gyzelmi orsét (lapozz a 389-re);
az (lapozz

pvagy
a 215-re).

321

. A Kkor alaki csempék mind szint valtanak: narancsrél

20ldre, z0ldr6l kékre és kékr6l narancsra. Merre 1épsz to-
Vvdbb? A C3-ra (lapozz a 177-re) vagy a D4-re (lapozz a
396-ra)?
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Ahogy kozelebb értek a tankhoz, ldtod, hogy mar van
benne valaki: egy hérihorgas, négykani humanoid. A per-
fektéak vihogni kezdenek egymas kozt, amint Marsatu felis-
meri a szerencsétlent. Egy pillanatnyi tétovazés utén Marsa-
tu megiitdgeti az tiveghengert. — L’Bastin — kérdezi —, mit
csindlsz. te odabent? Azt hittem, a szok4sos helyeden talél-
| lak, a trénodon iilve. — Az elefantcsont agyarb6l egy mérges
- hang sz0l ki: — Marsatu, te barom! Azt hiszed, jokedvembs]
vagyok itt? Nand, hogy nem! Azok a nyomorult szdmyszii-
~ lottek... igen, igen, az a harom perfekta oft melletted... 6k
zértak be ide. Igen, tudjak, hogy én teremtettem Oket! Meg-
- lehetGsenn héldtlanok! De ha egyszer is kikeriilok innen, iste-
nemre niondom... 4344! — Az egyik perfekta elSrehajol, és
beljebb tolja az egyik fémtollat. — Nos, nos, L. B. — kacag-
Jja, mik6zben az egylk ugatm fémhal mélyen bele!mrap
| L’Bastin bal fii

. magadat, de a fenyeget.éseldnek nincs alapja. Te mar tudod
de nemsokara mindenki meg fogja tudni, hogy mi, perfek-
tak, semmi mést nem tdriink, csak ha Gmak és parancsol6-
| nak tekintenek minket. Es ennek igy is kell lennie, mert t&-
| kéletesek 'vagyunk, nem igaz? A tokéletes életformak! Cso-
dilatosan €rzem magam, mert magam csodélatos vagyok!
Mi egyediil rendeltettiink a galaxis feletti uralomra. — Ez-
utdn a perfekta nagy ivd, diadalmas beszédbe kezd, mely
mellett Oriigs Jym Ego sz6virdgai igazén csak egy kis bol-
cs6dés zserige kezdeményeinek tdnnek. Amikor a perfekta
befejezi, tézed is és Marsatut is egy bortdnbe hurcolnak,
| hogy itt varjitok ki a minden bizonnyal fajdalmas véget.
" Lapozz a 22.5-re.
|
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Kis id6 midlva egy tablahoz érkezel. A téblén az aldbbi
felirat olvashat6:

HELY: VOROSKUTYA KOZPONTL..
1-ES PINCE... 13-AS EPULET.

Ez alatt pedig még egy sor:
TILTOTT TERULET. BELEPNI VESZEL YES!

Te bétran belépsz. Egy széles folyos6n haladsz, mig végil
szdmos oldalelagazés utén egy nagy, zart légzsiliphez érke-
zel. A zsilipajt6bol két fogantyd all ki: egy vords, kor ala-
kﬁ és egy kék, négyzet alakd. Eszedbe idézed, hogy a Cso-

dék Termébe, a 6-0s pincébe kell eljutnod, hogy artalmat-
lann4 tedd a bolyg6 védelmi rendszerét. Ez az ajté) val6szi-
nifleg a 2-es pincébe vezet. Mit teszel:

i
Mind a vords, mind a kék fogantytt az 6ramutaté
Jjérésanak irdnyaban forgatod el? Lapozz a 93-ra
A voroset az Gramutaté jérisa szerint, mig a kéket,
ellenkez$ irdnyban forgatod el? Lapozz a 386-ra
Mind a vords, mind a kék fogantyit az 6ramutatc)

jarsaval ellenkez$ irdnyban forgatod el?  Lapoizz a 118-ra

A voroset az Gramutaté jrasaval ellentétesen, mig a kéket
az 6ramutal6 jardsa szerint forgatod el?  Lapozz a 192-re

324 - 326
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Lassan, vigyézva lemosod a z0ld masszét a lényrdl. Ekoz-
ben sajnos két mésik lényt is megtisztitottal, amelyek nem
annyira baritsigosak, s6t, miutin mér j6 ideje fogsagban
tartézkodnak, meglehetSsen éhesek!

UGYESSEG ELE]'ERO
KACSACSORU HERNYO
DUHOS SARGA KOCSONYALENY 6 6

Ha legy6zted Gket, lapozz a 387-re.

325

Brak lézersugara lyukat éget melletted a falba. Olvadt
fémdarabok potyognak rad. Vonj le 1 pontot az ELET-
ERODBOL. A lézeragyl fenyegetGen ismét feléd fordul.
B;},m gurulsz (lapozz a 158-ra), vagy jobbra (lapozz a 247-
1e)?

326

Hamarosan t0kéletesen eltévedsz a héz folyos6i, 1épcsSi
€s alagiitjai kozott. Probaképpen kinyitod azon kevés ajtok

. egyikét, amellyel talalkoztal kéborlasod soran. A falak pad-
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1661 memyezeug po]cokkal vannak boritva, a p.olcok()n
konyvek, k és egyéb ka-
catok sorakoznak. Egy dolgozésmbéban vagy. Furcsa, de az
egyik polcon a konyvek fejjel lefelé vannak elhelyezve. Me-
lyik konyvet emeled le:

Relativ nem-relativitds? Lapozz a 104-re
Az 57. szizad koltsi? Lapozz a 355-re
Baba hdz készitésil borai? Lapozz a 305-re
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A pokvezér, Slin kirdlyn§ elé hurcolnak. — Nos, nos ~
motyoréssza —, ez itt finomnak és ropogésnak litszik. J6
sok hiis van rajta. Nem olyan nyamvadt mint amxlyeneket

hoztatok. k néhiny

napra, hogy pﬂmlédj egy kicsit. Ulﬁna pedxg nyam-nyamm!

- Pﬂmncséra elvewtnek és felk&.nek egy két sivatagi fﬂ ko-

sl i

l&sl, melyekkel a legkiilonfélébb lények vannak kikotozve.

Vannak koztiik nagyok, vmnak koztiik kicsik, kézbs vona-
suk azonban, he

csﬂngeuek K:cmogyodébb az éppen szolgdlatban 16v6 Grpok

ik a t6led elvett fegy Kozdtt. A 18b-

biek bemésztak fold alatti odvaikba, hogy védjék magukat a

nappali h6ségt6l. Dobj egy kockéval. Ha az eredmény 1, 2

vagy 3, lapozz a 374-re; ha 4 vagy 5, lapozz a 391-re; ha

6-ost dobtal, lapozz a 230-ra.

328

A delphon haj6 megremeg, ide-oda diilongél, majd mi]!ié
darabra robban a t6 folott. A fiilhallgatédban hallod, amint

329 - 331

Krill viddman felkacag: — J6 16vés volt! Schaine elpusztult a
haj6javal egyiitt. Jarj szerencsével az utadon. Minden jot! —
- Egy szép gy6zelmi ors6t mutatsz be, aztén felhdzol, és kire-
piilsz a vilagdrbe. Amint kiérsz, gyenge vészjeleket fogsz a
radioddal, nem til messzirSl. Elindulsz segiteni a bajbajutot-

taknak (lapozz a 137-re), vagy inkébb belépsz a fény-térbe,
' hogy mihamarabb az Aarckra juss (lapozz a 182-re)?

329

A sebesség novelése érdekében Hosszdorr kapitdny tgy

hogy mindent felesl slyt6l meg kell sza-
 badulni. Ebbe te is beletartozol. Leengednek egy kotelet, le-
méaszol a homokos talajra, és onnan nézed, amint a léghajo
tovabb folytatja Gtjit a véros felé. Lapozz a 282-re.

330

- — Rendben, Oket. V egész izl k
tinnek. — Gnasha 4irigja magit a léncaldon, majd felnéz
rad. — Még mindig éhes vagyok, és nem csak fémet eszem
&m! — Megnyalja a szdja szélét. — Természetesen — feleled,
| és belerligsz egy nagyot. Gnasha étrepill a szobén, lepattan
a falr6, és eszéletlenil elteriil a padi6n. Lapozz a 253-ra.

331

Még egy taldlatot kaptdl. Vonj le 3 pontot az ELET-
ERCDBOL. A bandita elGugrik, kezében egy nagy, gorbe
kardot tart. Lapozz a 343-ra.
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o £ g Egy & =
Sikeril gy a y &j
érsz, zm amikor belépsz, egy fejszés férfival ta!é'lod szem-
ben magad. A férfi tekintetében Grilet csillog, amint megl-
bélja fejszéjét, és neked ront. Nyilvan azt hiszi szelencséti
len, hogy te is kocsonyalény vagy! Kénytelen vagy felvenni
a harcot.

ELETERG 6

UGYESSEG 5

333

éhény 6ra milva egy magas toronyhoz értek, melynek
énr:yéka); fiiggSitra vetGdik. Marsatu megszolal: — AK!'O-
ronyban egy hatalmas, kor alaki dobogé van, amelyet b[&:)r;
hintanak hivnak. Egy kozépsS korongb6l és hérom ki o
forgé gydrdbdl 4ll. Ha a gytirdket a meg_feleld sorrendbe 4l-
litjuk, ezzel aktivélni tudjuk a szerkezetet, és a Aarokon
beliil barhova teleportélhatjuk magunkal: Még akir a Cos;:
dak Kupolajaba is. Ez az egyet}en moédja annak, hogyl W
eljussunk, bar azt hiszem, némi nehézségek fognak fel mé-
riilni. Tudod, csak egy személy képes a gydrik mﬁkadwlA
sére, 6 pedig... — Origs Jym Ego! — ddren egy erGs hang.u :
toronyb6l egy hatalmas férfi 1ép ki. Ot méter magas, duz:

334

d6 izmi Grids, vastag, vords szakallal. — En vagyok az. Méar
vartalak mind] Hogy vagy Marsatu?
Mir régéta nem lattalak. Azéta az arak felmentek, Ggyhogy

. remélem, mindketiGtdknek vastag bukszja és adakozé ked-

ve van. En csak driga dolgokkal foglalkozom. Ha, ha! — A
legenda szerint a Korhinta nagyon régen épiilt abbdl a cél-
bol, hogy Aarok ellenségei ne érjék el a bolygé védelmi
kozpontjét. Azokban az idSkben a Korhintat csak az épitSje
tudta milkodtetni, egy orids, aki alacsony dijat szamitott fel
a munkajéért. Mielit meghalt, a titkok a legidGsebb fidra
szélltak, és 6 makddtette toyabb a gépet. Es ez igy ment
hosszd generdciokon keresztiil: a titok apar6l fiira szallt.
Amikor haromszaz évvel ezel@it az Aarokot elhagyték a la-
kéi, a Korhinta iizemeltet6je Ggy dontott, hogy 6 itt marad.
Most az 6 iik-ik-ikunokdja, Oriss Jym Ego mikodteti a
Korhintat. De Jym zsugori és apzsi, nem olyan, mint Gsei
voltak... — Nos, mennyi pénzetek van? — kidltja Jym. Ter-
mészetesen Marsatu elvette minden pénzedet, amikor fel-
ajénlotta, hogy a vezetGd lesz. Mit teszel most? Megkéred
Marsatut, hogy fizesse ki a belépti dijadat (lapozz a 168-ra),
megprobalod megdumélni Jymet, hogy ingyen is beengedjen
(lapozz a 195-re), vagy megtamadod az Gridst, és ha legy6-

- z6d, megprébilod magad mdkddtetni a gydriket (lapozz a

67-re)?

334

Az oreg rad hunyorit, majd odastigja: — J6 nek’d! Ted’
eg mag’dnak ma ste: negyve’kett’! Me’ egy nyil't a deik-
be ha van 1’ alk’lom, ha! — Egy apr6 fivéesovet cstsztat a
kezedbe. (Iird fel a kalandlapodra). Mikdzben azon morfon-
dirozol, mit is jelenthetnek a szavai, az dreg megfogja 4 ka-
rodat, és elvonszol lassan az iv6pulttél. Nem akarsz vitaba
bonyol6dni vele, ezért koveted. A rézgong felé mész (la-
Pozz a 214-re), vagy a gyertya felé (lapozz a 365-re)?
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Egy hatalmas, vigyorg6 robot jelenik meg, és kifelé indul
éppen az elGite feltarulé nagy ajtén, amikor a hajot varatla-
nul lézertalélat éri. Az ajtok szétolvadnak és a robot felrob-
ban: Vonj le 3 pontot az ELETERGDBOL. Ha még életben
vagy, i a szamit hogy héfegy pasztaz-
zon végig az ellenséges hajokon (lapozz a 198-ra), vagy fel-

i a arba valé mély meriilésre (lapozz a 37-

1e).

336

Egy kosza plazmasugér telibe taldlja az egyik pajzsgene-
ritorodat. Csikkentsd 1-gyel a PAJZS pontjaidat véglege-
sen.

Csillagkiod:
Emelkedési sz0g +36,5
Ddlésszog +52
Fordulési szog 46,5
~ Ellenfél:

Emelkedési szog +35
Ddlésszog +60
~ Fordulasi szdg +13
~ Relativ sebesség 2000




337
Mit teszel?

Tartod a sebességet,

és +10 fokra fordulsz? Lapozz a 217-re
Tartod a sebességet, és +50 fokra d6lsz?  Lapozz a 82-re
Felére cstkkented a sebességet,

és +50 fokra emelkedsz? Lapozz a 112-re

337

Marsatu is lenéz a kupola egyre meredekebben lejtS tete-
jén tdl a mintegy f8l médfoldnyi tavolsagra 1év6 foldre. A
gépeitek nem keriiltek el6, igy Jym erSsen gyandsithaté tol-
vajlassal. Marsatu persze 100 szézalékig meg van gydedve

338 - 339
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Az utols6 kinydlik a a haj6d-
bol, és leakasztja a deik haj6janak aljar6l a kulesot. Kinyi-
tod a zsilipedet, és a partra Gszol. Uszés kozben hétranézve
még ldtod, amint mindkét gémb gyors litemben a t6 feneké-
. re siillyed. Gy6ztél! Lapozz a 222-re.

339
Ahogy nwgt‘ozdulsz, és futni kezdesz lézersugarak csa-
pbdnak be & martalécok a kocsi-

jukba, és utdnad iramodnak. A két buborékauté mér majd-
nem utolért, amikor egy oldalajtét pillantasz meg a folyos6
faldban. Habozés nélkiil beugrasz rajta. Egy kicsiny szobé-
ban taldlod magad, melynek padl6jit zoldes, kocsonyaszer®
anyag boritja. A levegben zoldes gaz gomolyog. A szoba
szemkozti felében egy hatalmas, gdmbfejd, zold 6rias il egy
trénon, és egy csapot ragesil. Amikor belépsz a szobéba,

got.t egy vasrics zuhan le. — Igazan ritkén van alkalmam él-

Jym biindsségérol. — J6l becsapott az az Grias
ba! — dohog. — Ezért még fizetni fog. Egy tizagl kapanﬁkes-
sel fogom lenytzni rbla a bért! De el6szor foglalkozzunk a
sajét dolgunkkal. Odalent — Marsatu a mélybe mutat — van
a bejérat. ElStte taldlkozunk. Marsatu felhiz egy par méagne-
ses cipét, és lerohan a kupolén. Téged meg itthagy egyedil.
Hogy fogsz innen lejutni? Megvizsgilod a Marsatut6l szér-
maz6 két gombot. Ha elhoztad ket magaddal, most hasz-
nélhatod a benniik 1év6 targyakat, ha akarod. Ha a firésisa-
kot akarod hasznalni, lapozz a 4-re; ha a rakétacip&, lapozz
a 156-ra; ha az erG-kesztyit, lapozz a 46-ra. Ha egyik sincs
nélad, vagy nem akarod Gket hasznalni, lapozz a 196-ra.

8y i valakit az ~ mondja az Grids.
Felemel egy apro titdniumkockét, és dob vele egyet. Dobj
egy kockaval. Ha az eredmény 1, 2, 3 vagy 4, lapozz a 39-
re. Ha az eredmény 5 vagy 6, lapozz a 66-ra.
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Néhény eszkdz felkelti az érdeklGdésedet. Megvizsgalha-
tod a falon 16g6 tobbkart robotot (lapozz a 304-re), a te-
nyerednél nem nagyobb, apro, étetsz6 félgdmbot (lapozz. a
149-re), vagy egy felirat nélkiili fadobozt (lapozz a 255-re).

341

Kiill tovébb beszél: — Schaine a Droog tavon szallt le, és
még mindig ott van az drhaj6ja. Egy egész hadseregnyi mu-
tanst hozott magéval, ezekkel aztdn megdlte vagy rabszolg-
iva tette az embereimet. Legtdbbjiiket azonban bonyolult bi-
okémiai eljaras segitségével gonosz lényekké alakitotta 4.
Akik megmaradtak, azok most itt laknak, ezekben a titkos
barlangokban. Nincs meg az erfnk ahhoz, hogy legy6zziik...
azazhogy egészen iddig nem volt meg! — Krill megmutatja
neked azt a modernnek 14tsz6, rudakbol, csdvekbdl és koc-
kékb6l 4ll6 szerkezetet, amelyet annak idején még te emel-
tél ki a vilaglrbdl, amikor megmentetted a droidot, és ame-
lyet a droid a Csillagkéd roncsaib6l mentett ki. — Schaine
legnagyobb erGssége természetesen az er6d-Urhajéja. Innen
inditja a tamadésait. Ezzel a szerkezettel azonban, ezzel az
interferométerrel itt, atmenetileg mikodésképtelenné tudjuk
tenni. Ez alatt az id6 alatt kell megtdmadnunk. A késziiléket

342

a droidom hozta haza, miutdn megtdmadték a pelhon vada-
szok. Azt mondja, te mentetted meg, és ezért halds is va-
gyok. Mi hat a kivansagod? Talan tudok segiteni. — Elmesé-
led Krillnek a kildetésedet, s elmondod, hogy egy rhajora
lenne szikséged, hogy az Aarckra tudj memni. — O, az
konny(l lesz! Egy kis idGugrés visszafelé, félcsavarral, ennyi
az egész! Vissza fogod kapni a sajét frhajédat! — Krill eltd-
nik a szomszéd szobdban néhény percre. Dobj egy kocka-
val. Ha 1-et vagy 2 dobsz, lapozz a 33-ra. Ellenkez6 eset-

ben lapozz a 91-re.

342

Egy hatalmas robbanss hullimai a Valicog an; j

al yadthaj6é
felé sodor_]al_(Aa Csillagkodot. Csokkentsd 1-gyel a haj(‘)‘d
PAJZS pmgjan véglegesen, és vonj le 1 pontot az ELETE-
RODBOL ‘is. Most megprobalkozol az anti-detektor paj-

- 2sokkal (lapozz a 70-re), a képfelerSsit6 pasztaz&t hasznélod

(lapozz a 215-re), vagy megkockéztatod az atompolarizétor

| bekapcsoldsit (lapozz a 90-re)?
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Ugy dontesz, az elektrodérda lesz a legjobb fegyver a
bandita ellen.
BANDITA UGYESSEG 7 ELETERG 8

Ha legy0zted, lapozz a 293-ra.

344

Sziirkilletkor végre egy apr, agyag- és kéhazakbol épilt
falura bukkansz. A kis, sétorszerd vityillok és a nagyobb,
keétszintes hazak egyarént igen ramaty éllapotban vannak: a
falut nyilvan évekkel ezel6it elhagytdk lakoi. leld.eneselm
az épiiletek méretébd] itélve ezek a lakok val6szindleg hu-
manoidok lehettek. A faluban mészkélva végiil egy itjelz0
tébléra bukkansz. A Spitflak utcén (lapozz a 394-re), vagy a
Winsome utcén (lapozz a 204-re) indulsz el?

345
Ugy dontesz, hogy egy szelettel az 6ramutatd jérésa sze-

rint forgatod el a vords gyfrit. A harcos egy szelettel az
Gramutat6 jérasaval ellentétesen forgatja el a vords gydri,

346

de fal dllja az Gtjit, igy a fazisa véget ér. A cslisz6masz6
egy szelettel az 6ramutaté jérsa szerint forgatja el a kék
gydrdt, és a fazisa véget ér. A mutdns az Gramutaté jarasa-
val ellentétesen forgatja el a sérga gydrdt. A fazisa végén
megpillant téged, igy fegyverét vadul lengetve neked ront.
A szOcskédre erSsitett 1ézeragydkat felé forgatod, de sajnos
. tiil lassan. Az ellenfeled mar rad is vetette magét.

SARGA MUTANS UGYESSEG 7 ELETERG 8
. Ha legyGuzted, egy djabb muténs jelenik meg a vorss gyd-
i megiirilt pontjan. A masodik 1épés kezd6dik. Merre for-
gatd a vords gydrdt? Egy szelettel az Sramutat6 jardsa sze-
rint (lapozz a 250-re), vagy két szelettel az Gramutat6 jhrd-
séval ellentétesen (lapozz a 150-re)?

346

Silyos hibét kévettél el! A ndvény gyors iramban novek-
szik, é hamar beboritja a hajtémidvedet. Néhany masodperc
milva a Csillagkéd majd vakit6 robb,

millié aprd szildnkra szakad. Kalandod véget ért.
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Egy erfteljes gamma-sugamyaldb ropogbsra siit. Kalandod
véget ért.

348

A radaremy6n latod, amint délrSl egy ellenséges hajo td-
nik fel. Ezzel egy idSben a hangszér6 megsz6lal: — Ve-
szély! Kozeleds rakéta... — Hatalmas robbanis, és a ‘harang-
forma haj6 (veled egyiitt) darabokra szakad. Kalandod véget
érnt.

349

i i C: Ele-

A figura, amint kozelebb ér, egyre alm,s?nyabb és sz
sebb lesz. Raddbbensz, hogy amit magas, Gszvér alalmﬂ}f
néziél, az csak a férfi imbolyg6 dmyéka volt, melyet kézi
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lampéja eredményezett. Egy alacsony, cserepes ajk, karikds
szemd, kopasz dregember néz fel rad, amikor Osszetallkoz-
tok. Neki is négy karja van, melyeket szorosan maga koré
fonva tart. A laban klaffog6, puha, narancsszind mokasszint
visel. — Hej, idegen, légy iidvdzolve! — kiéltja, és feléd
nydjtja aszott kezét. — Minden rendben! Az egyik legszebb
este elé néziink ma, nem igaz? De latom, faradt vagy. Sokat
kellett kiizdened idaig, igaz? — Az oreg egy kicsit kdzelebb
hajol: — Van egy specidlis gy6gymédom az disszes bajod or-
vosldsdra. Ugy 4m! Talan velem akarsz jonni, hogy felfris-
sitsd egy kicsit magad. Az otthonom nincs messze. — Ha az
Oreggel tartasz az otthondba, lapozz az S-re. Ha inkébb
egyediil akarsz utazni, lapozz a 395-re.

350

A négyzet alakd csempék szint valtanak: narancsrél zold-
Te, z0ldr6l kékre és kékrdl narancsra. Nincs més valaszts-
sod, mint az E3-ra [épni. Most a kor alakd csempék vélta-
nak szint: narancsr6l zoldre, zOldr6l kékre és kékrSl na-
rancsra. Memre mész tovabb? Az E4-re (lapozz a 372-re)
vagy a D3-ra (lapozz a 321-re)?
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A narancs gomb nem més, mint egy dimenzi6zsugorit6
gOmb. A gdmb belsejében apronak tinsz, amint egy széles,
z0ld mez6n 4llsz, és a narancsszind vélaszfal mérfoldekkel a
fejed folott hizédik. A égen Oridsi, kivéancsi arcokat latsz a
gomolygo felhdk mdgoit. Felismered Oket: a kocsamatérsaid
tolonganak kivéncsian a gdmb koriik, hogy j6l lassék a kiiz-
delmet. A z3ld siksigon keresztil egy sovany férfi sétdl 4.
Fején csticsos, széles perem kalap, hosszi kdpenye messze
leng a hita mogott. — En vagyok az els6 probad! — jelenti
ki. - Mondd csak, hény nagyobb csillag kering a sors boly-
g6ja koriil? Azt igazat feleld, vagy megsemmisitelek! — Ha-
rom vélasz koziil valaszthatsz. Mi valaszolsz:

427 Lapozz a 42-re
65? Lapozz a 65-re
3847 Lapozz a 384-re

=
== 5
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Egy dllig felfegyverzett, vigyorg6 robot jelenik meg, és a
haj6 oldalan feltérul ajtén tavozik. Kis id6 milva sorozatos
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robbanasokat hallasz, és két ellenséges hajé elt\ﬁ?ik a rad?;.
emy6drdl. Utasitod a szamit6géped, hogy a masik két haj6-
ra 16j6n rakétakat. Lapozz a 198-ra.

354 - 355

P
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Az Gsvény dtvezet egy hegygerincen. Negyed mérfoldet
gyalogolhatsz még, amikor ismét megpillantod a droidot:
egy z0ld bérd muténs teritette le. A Iénynek karmos man-
csok nének ki az arcdbol és a combjaibol. Ugy dontesz,
hogy megmented a droidot, és megtamadod a Iényt.

353

ZOLD MUTANS UGYESSEG 7  ELETERG 6
A haj6d rettenetes &llapotban van: az egész csupa rozsda,
nyikomjg,d recseg, és riadésul tele van aprd lyukakkal, akér-
csak egy szita. Ki len érzések f
magad az apr6 irfnyitofiilkébe, és a mély viz felé indulsz a
lélekveszt6vel. Lassan, 6vatosan megkdzelited az ellenséges
hajét: egy er6s, fehér naszéd, teleaggatva Iélelmaesfbbnlél
félelmetesebb 1ézerdgytikkal — nem egészen erre s;ﬁrmoual!
Az esélyeid nem tdnnek tdl nagynak. Tizet nyitsz a pa-
rancsnoki hidjara (lapozz a 146-ra), vagy teljes g6zzel elhi-
2ol az orra el6it keresztben (lapozz a 170-re)?

Ha legy6zted, lapozz a 76-ra.

355

A konyv csapdit rejt. Amikor kinyitod, egy apr6 levél-

- bomba robban fel benne. Nem til nagy, éppen akkora, hogy
azért érzékenyen érintsen. Vonj le 2 pontot az ELETEROD-

BOL. Most megvizsglhatod (ha még nem tetted meg) a
masik két konyvet:




356
Relatév nem-relativitds Lapozz a 104-re

Baba hdz készitésil borai Lapozz a 305-re

356

Elveszed az 6r fegyverét. Noveld meg 1-gyel az UGYES-
SEGEDET. Amikor visszafordulsz L’Bastinhoz, 14tod, hogy
haldoklik. Dulakodés kozben eltaldlta egy l6vedék. — Menj
a bal oldali folyosén, és a szell6ztet6esdvon 4t a 7-es pincé-
be jutsz — mondja elhalé hangon. — Ott megtaldlod a labora-
tériumokat és a nagy keverSmedencéket. Ontsd bele a sét a
keverékbe. — Kohogni kezd, a hangja egyre halkul. — Még
egy dolgot kell tudnod. A perfektdk, bar tokéletesen lettek
megalkotva, mégsem a tokéletes életformak. Kit@inG harco-
sok... de semmi tbb. Tudod, a kisérleteim kdzben megtaldl-
tam a tokéletes organizmust. Ezek mér léteztek eddig is... a
természetes kdmyezetben. De 6k nem voltak alkalmasak a
hoéditési torekvéseim véghezvitelére. Ezek a lények a... — Es
nagy nehezen kinydgi az utols6 sz6t. Nem! Azok nem lehet-
nek azok! Biztosan nem! No de mindegy. — L'Bastin be-
csukja szemeit, és elt4vozik a harmadik dimenzi6b6l. Neked
is ideje az utadra indulnod. L’Bastin utasitésait kovetve vé-
giglopodzol a szell6z6cs6 felé vezetS folyoson. Tedd probi-
ra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 276
ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 388-ra.

357 - 358
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Csékkenlgd 2-vel az oxigéntablettéid szamat. Farkin fel-
hork?n, amikor megiitdd. A szoritasa enged egy kicsit. Mit
teszel:

ol egy medve:

3 Lapozz a 95-
Lefejeled Fog Farkint? st g

Lapozz a 268-ra

358

- P?mncs megértve — feleli a szamitGgép —, kézi iranyi-
. tast kért a BAB-1-es kisegit6 harci jarmd felett. — A l4baid
el6it egy fémajt6 nyilik ki, egy két 1ézerrel felszerelt, lanc-
talpas jargany és egy markolSkar jelenik meg. A fém mar-
kol6kar megragad, és beiiltet egy kis fiilkébe a jarmd tete-
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jén. Ezzel egy |d6ben ké( hatalmas vasﬂ_lté tarul fel a ha_]6
oldalén.
Jjarmivet a mocsérba. Lapmz a 393-ra.

359

Fog Farkin a ritka chog fajb6l szérmazik. Bér nincsenek
karjaik, a chogok nagyon mozgékonyak, és (amint erre
azonnal ra ) egy halélos, fegyverrel is
rendelkeznek... Mint a villim, puha, levélszerd nyelv rOppen
ki Farkin pof4jabdl, és az arcodhoz tapad. Ha nem csindlsz
valamit, perceken beliil meg fogsz fulladni! A kovetkezS
harc idejére a kalandla) is szerepl6 10 oxigéntablettit
hasznilhatod. Ha az osszeset elhaszndltad, megfulladidl, és
kalandod véget ért. Mit teszel:

Megprobalod szétfesziteni

a fojtogat6 nyelvet?

A ézerpisztolyodért nyilsz?
Nyakon végod Fog Farkint?

Lapozz a 180-ra
Lapozz a 131-re
Lapozz a 105-re

Er6s mégneses erStér spdr végig a hajodon. Csokkentsd
1-gyel a PAJZS pontjaidat véglegesen. A képerny6don a ko~
vetkez6 felirat vibrél:

Csillagkod:
Emelkedési szog +1,5

361

Dolésszog +52
Fordulasi szég 245
Ellenfél:
Emelkedési szog +35
Ddlésszog +60
Fordulasi szog +13
Relativ sebesség 2000
Mit teszel:
Tartod a sebességet és az iranyt? Lapozz a 285-re
Tartod a sebességet,
- & +10 fokra emelkedsz? - Lapozz a 98-ra
4000-re ndveled a sebességet? Lapozz a 248-ra

361

A harcos egy szelettel az 6ramutat6 jardsaval ellentétesen

. forgatja el a vords gydrdt, és neked ront. Kemény kiizdelem

utén legy6zod. Uténa a csisz6mész6 kovetkezik, és egy
szelettel az 6ramutaté jérdsa szerint forgatja el a kék gydrit,
de az itjat eldllja a fal. Végiil a mutins egy szelettel az
Gramutaté jérasaval ellentétesen forgatja el a sirga gydrt,
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de 6 sem tud tamadni. Orids Jym Ego megrézza a fejét. —
Ez volt a negyedik, egyben az utols 1épés a Jétékb’an. Au6l
tartok, nem sikeriilt idejében legy6zndd a csiisz6mész6t. No
sebaj! Mi kosz a ! — Jym meghiz
egy kart, és te atomjaidra bomlasz. Kalandod véget ért.

362

J61 belaksz a finom gyimolcesel. Sajnos nem vetted fi-
lembe azt az egészen kv dolgot, hogy az eper-
fik permetezve voltak! Az erSs permetezGszer mami kezdi
a gyomrodat: vonj le 3 ELETERO pontot. Ha még életben
vagy, Ggy dontesz, hogy korbenézel, mi hasznosat taldlhatsz
a kertben. Az alabbi listardl legfeljebb két targyat vilaszt-
hatsz ki:

Ha eldonttted, melyik kett®t viszed magaddal, ird fel
ket a kalandlapodra, s lapozz a 103-ra.

364

volt itt. A unit leghit mdvészei jat-
szottak itt. A hires komédias és politikai komikus, Madame
Du Braggit itt mondta el az ,,Univerzum Legnagyobb Vic-
cét” az Aarok fénemesei és kirlya el6it. A kirdly termé-
szetesen magéra vette Madame Du Braggit viccét, megsér-
1640t 6s... De hét tigyis ismered a torténet végét. Azt be-
szélik, a komikus fej nélkiili szellem néha hisztérikusan
megjelenik a kupoldban, de hogy miért tenné ezt, és féleg,
hogy hogyan, azt én fel nem foghatom! — Marsatu az obe-
liszk felé mutat. — Arra vezet az it a 6-0s pincébe és a vé-

delmi kozpontba. A killdetésed méar majdnem véget ért! —
M d o Sobath

k de amint odaértek,
egy nagydarab perfekta ugrik ki mogile. — Hoppla! — kialt
fel. — Mar vartunk benneteket! — Lassan felétek araszol, két
kezében egy elektromos korbaccsal és egy rovid karddal.
Ha nlad van a fémkutyat tartalmaz6 gémb (lapozz a 288-
ra) vagy a harci pancélzatot tartalmazé gomb (lapozz a 246-
ra), most hasznilhatod. Ha egyik sincs nilad, vagy nem
akarod Oket hasznélni, lapozz a 275-re.

364

geg) Hossztorr hogy érbocSrként és

ént fogsz 1j i. Cserébe el-
visznek a Kézponti Vérosba, ahol a kapitany javitésokat
akar eszkozolni hajojan. A 1éghaj6 felszéll, és koriilbelil
hiiszméteres magasségban lebegve lassan a véros felé indul.
Néhény 6ra milva dél fel6l egy hasonl6 1éghaj6 kozeledik

. nagy sebességgel. Ez Nagyfiil Kapitany hajoja, Hosszdorr

kapitény orok rivalisaé. Dobj egy kockaval. Ha 1-et dobtél,

' lapozz a 329-re; ha 2+ vagy 3-at, lapozz a 286-ra; ha az

363
i Ku-
A nyitott kapun keresztiil Marsatu bex:ew a Csodak
polajaba. csalodsz a 14 A padl()l;él
iall6 tojas alakd i i a megle-
kidll6 toj b Siie

P o Wi e
ez valah; gydnydrd hely volt, a galaxis minden csoddja

4 vagy 5 volt, lapozz a 249-re; ha 6-ost dobtal,

- lapozz a 172-re.
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Ahogy megérinted, a gyertya idegesen felhorkan. — Fajan-
k6! Megzavartad a meditaciémat! — Még egyet hoskan,’és
forr6 viaszt kop rad. Vonj le 1 pontot az ELETERGDBOL.

A viratlan fel és kiabalés felé] a deiket. La-
pozz a 10-re.
366
El egy teljesen izalt, iranyitott rakétat kild
ellened.

IRANYITOTT 4 3
RAKETA BESOROLAS 8 LEZER2 PAJZS 4

Ha elpusztitottad, lapozz a 231-re.

367

Abba a szobdba vonszolnak, amelyet az ablakon 4 méar
lattdl egyszer. A fehér ruhas férfi Vodevikként mutatkozik
be. — Talén hallottdl mar rélam... 860, rélunk — mondja, és
gyorsan a haromszemd macskéra pislant, aki kdzben csen-
desen méreget téged. Vodevik elmondja, hogy & és az em-
berei liberalis szellemd entrepren6rok” (ez kalézt Jjelent).
Azt is megtudod, hogy hamarosan érintetleniil (nagyjabol)
visszatérhetsz a csalddodhoz, miutin megfizetted ,az ilyen-
kor szokésos csekély szallés- és utazési dijat”, mely ut6bbin
természetesen véltsagdijat kell érteni. — Hova val6si vagy? —
kérdezi Vodevik. Nem 4rulod el. — Orok, vigyétek le! — Uj-
ra megvernek, és megkdtdznek. A fejed mar kiba a sok
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iitéstSl, de annyit még sikeriil megfigyelned, hogy az egyik
tetrahedronba vonszolnak be. Aztan elveszted az eszmélete-
det. Lapozz a 237-re.

368

A szamitogép visszakérdez, hogy biztos vagy-e benne,
hogy a 368-asé{;rva vélasztod. Te megerSsited az elhatéro-
zast. — Parancsot értettem — vilaszolja a hangsz6r6 —, a
pusztuljunk akkor egyiitt” tervet valasztotta: minden jarmd
elpusztul a tiz megatonnas atombomba koriil dtven mérfol-
des korzetben. Visszaszdmldls indul... — Jéggé dermedsz,
amikor meghallod ezeket a szavakat. Oszténsz_erﬂ'en kiug-
rasz a hajobol, és futni kezdesz, de hét annak nincs sok ér-
telme. Kalandod véget ért.

369

A Valioog hajérdl kibocsétott milli6 éles, izz6 fémszilank
atlyuggatja a Csillagkod torzsét. Vonj le 2 ELETERO pon-
tot, és csokkentsd a hajod PAJZS pontjait 1-gyel véglege-
sen. Diibdrogve elhizol ellenfeledtd], és tdj akcidba kezdesz.

Az pasztazit (lapozz a 215-re),
a G i (lapozz a 389-re),
vagy megn d a villogé ‘

gombot (lapozz a 342-re)?

370 - 373
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A kapitany valami cstinyét kiabal bicstzéul, és a léghajo
lassan elhiz a tavolba. Lapozz a 32-re.

371

Amikor megérinted a mfanyag csapot, mind a csap, mind
a hozzé tartoz6 kor alaki bordaiv szétfoszlik, és két nyilds
térul fel a folyos6 két oldalan. Bemész a bal oldali nyildson
(lapozz a 274-re), belépsz a jobb oldalin (lapozz a 242-re),
vagy inkabb tovibbmész a folyosén a tévolabbi bal oldali
kijarathoz (lapozz a 257-re)?

372

A két haj6 dofejei ak, és mire
sikeriil elvélasztanotok Sket egymist6l, mindkét haj¢ stlyo-
san megrong4lédott. Vonj le 4 pontot az ELETERODBOL.
Ha még életben vagy, eldontheted, mit teszel:

Meghiizol egy kristalygombot?
Rataposol egy fémlapra a padlén?

Lapozz a 291-re
Lapozz a 314-re

373

Darabokra_robbantod az oszlopot. Sajnos azonban igy a
gyereket is kiontotted a fiird6vizzel egyiitt: a lény is elpusz-
tult a robbanasban. Sajnilkozva meges6valod a fejed. Mi-
utén a barlangnak nincs més kijérata, Ggy dontesz, hogy el-
indulsz felfel¢ a folyosn. Lapozz a 140-re.
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Kis id6 milva az 6rpok odamészik hozzad, és maga felé
hizza a koteledet. Sok szeme koziil néhdnyon csizmatalp-
nyomok latszanak. A csizmatalp mintézata kisértetiesen em-
lékeztet a te csizmédéra... — Gam! Egy kicsit megkinozlak
most, te undoritd, négykard izé! — sziszegi, majd megréz, és
fejoe csap egy nagy kével. Vonj le 1 pontot az ELETE-
RODBOL. Valami durvét vélaszolsz neki (lapozz a 147-re),
vagy inkabb tigy teszel, mintha a csapésiba belepusztultal
volna (lapozz a 138-ra)?

375

A hegyrdl leérvén egy széles, fekete siksdgra jutsz, melyet
id6nként fehér, sérga, z0ld és kék savok hasitanak 4. Kébo-
rolsz egy darabig, de az egyre er6sdds sOtétségben hamar
eltévedsz. Egyszer csak harom fényl6 pontot veszel észre,
melyek kelet feldl kozelitenek a-levegSben. A fénypontok
megdllnak foldtted, oft lebegnek egy darabig, majd lesz4ll-
nak melléd. Most mar feli Oket — ezek i ak;
komoly életveszélybe keriiltél! — Hé, desi! — kilt rad az
| egyik, egy fluoreszkalo, arany szind. — Nem talalkoztunk mi
| miér valahol egy masik bolygén? — De, de! — sipitja a maso-
dik, és megl6bdlja hatlovett lézer hiperpusk4jét. — Te Jang
Mistral vagy! Te adtil minket annak a mocsok Turdlebur-
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demek a kezére harom évvel ezel6tt a Wayliff aszteroiddn!
Tizennyolc hénapot toltotink egy szdk, férgektSl nyiizsg6
bortonben miattad, Ggyhogy most fizetni fogsz! — A szén-

dék igy te is a fegyvereidet, és vé-
ded magad.

; UGYESSEG ELETERG
GYILKOS KRUN 9 6
NOADO, A BANDITA 8 4
KEGYETLEN ROD 6 6

He legy6zted Gket, lapozz a 271-re.

376

Hosszli 6rékon 4 birkézol a lila dinékkel, a Sev csillag
izzaszté6 h&sugarait6l hevitve. Amikor leszdll az &j, még
mindig j6 messzire vagy a véros falaitl. Nemsokéra magas,
)f tetejd sziklaoszlopokat pillantasz meg, amint kor alak-
ban 4llnak egyméssal szemben a sivatagban. Ugy dontesz,
itt toltod az éjszakdl. Miel6t azonban letdborozndl, mély,
morg hangokat hallasz: egy csapat sivatagi lény bizonyéra
megszimatolta a jelenlétedet. Az is lehet, hogy muténsok.
Felmaszol az egyik oszlopra, hogy biztonsigban légy (la-
pozz a 281-re), vagy megprobélsz csondesen ellopézni (la-
pozz a 31-re)?

377 - 378
377

‘Egész nap poros Iy
klfégal foldeken és sziklas volgyeken 4. Az egyik difne te-
le)é}dl koriilnézve két hatalmas 1éghajét ltsz, amint éppen
légiharcot vivnak. Végil az egyik bérka kivalik a harcbdl
és vastag fiistoszlopot hiizva maga utén tévolodni kezd. Fe.
délzetén langok fényei villodznak. A masik 1éghaj6 elég ko-
zel van hozzéd. Integetsz, hogy felhivd magadra a figyelmet
(lapozz a 186-ra), vagy inkébb elrejt6zl, és megvérod,
amig eltévolodik az is (lapozz a 32-re)? !

378

Visszanézel, és itod, amint a harangforma hajét egy rob-
banés darabokra szaggatja. A jécskén jar-
| mdved felé most e }6“: megmngél‘éda% Lot
Egyet} reményed, hogy sikeriil elémed a vérost, amely in-
nen nincs mAr messze, mindG taldn csak két i
re. Ennél kozelebb van azonban egy rakétakilov6alls, mely
mellett egy cs6 alakd épiiletet és egy légpamas haj6t pillan-
tasz meg. Feléjik indulsz. Tedd probira a SZERENCSE-
DET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 169-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 235-re.
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Egy hosszi, alacsony mennyezetll terembe jutsz. A falak
mentén végig nehéz, liktetS gépek sorakoznak. Az drallo-
més i jaban vagy. Mogdtted feltik az Gldo-
26d is, mely ezittal emberféle formaba alakul &, és dgy
vesz iilddz6be. Végigrohansz a termen a kivezet§ folyoso
irany4ba. Menet kozben azonban felfigyelsz néhany érdeke-
sebb targyra. Mivel sietsz, legfeljebb csak kettGt vihetsz ma-
gaddal koziilik:

franciakules

Kalapécs

szonikus csavarhiz6
tizolt6 késziilék

18bbeéli savkezelS késziilék
golybscsapagyak

Ha eldontotted, melyik kett6t viszed magaddal, ird fel
Oket a kalandlapodra, és lapozz a 332-re.

380

Eppen az egyik villdban kutatsz, amikor egy ugrortid té-
mad meg: ezek a furcsa nevd, furcsa Kiilsejd lény sok boly-
g6n megtelepedtek. Nevilket (nem véletleniil) onnan kaptdk,
hogy szinte ig h itanak egy fa-
riidra. Ez az ugrorid iigyesen kivérta, amig valamivel elfog-
laltad magadat, majd hatalmas iitést mért a fejedre. Vonj le
3 pontot az ELETERODBOL. A lény pechére azonban
gyorsabb vagy, mint amire szAmitott. Amikor az ugrorid az
ajt6 felé ugrik, réveted magad, és szorosan megmarkolod
mind a négy kezeddel. A Iény tekintetében a diadalittas vi-
gyor vad rémilletbe csap &: — Gahgo! Aagil. — horgi. Ré-

l 381 - 382

mi a baj: i til erSsen
meg, és kettétdrted a lényt! Micsoda kér! Az ugrérudak so-
kiéig élnek, és sok hasznos informéci6val rendelkeznek, iga-
z4n kér volt id6 el6it megdlndd. Mivel més hasznos dolgot
mér figysem talalnal itt, Ggy dontesz, hogy a Spitflak utcan
4t elhagyod a falut. A kettétort ugrorid egyik darabjat séta-
palcaként hasznélva kisétélsz a falub6l. Lapozz a 160-ra.

381

— Azt nem lehet! — kidltja a békalény, és megragadja a
robbanétdlteteket tartalmaz6 lada egyik fiilét. Te megraga-
dod a mésikat, és egy darabig idé-oda réncigljétok a ladat,
mignem a tartalma kiborul, és hatalmas robbanés kiséreté-
ben mindketten darabokra szakadtok. Kalandod véget ért.

382

mﬁm az ovilis zsilipajté becsukodik mogoited, leveszed
a sisakodat. A leveg6 lélegezhetS, de rakéta-iizemanyag illa-
ta érz6dik benne. Valahol szivargas lehet, ezért vigyaznod
_kell, hogy ne hasznéld a pisztolyodat vagy a lézerkardodat,
nehogy egy szikra mindent a levegbe ripitsen. Egy hosszi
folyosét 1étsz, melyet kor alakd bordak tartanak. A bordékra
8bbnyire tivegbSl vagy mdanyagb6l késziilt csapok vannak
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szerelve. Egy kicsit lejjebb egy balra vezet§ kijératot pillan-
tasz meg a folyoson. Mit teszel? Ha a kijérat felé mész a
folyos6n, lapozz a 257-re. Ha tigy dontesz, hogy megvizs-
gélod a csapokat, és egy {ivegesappal kezded, lapozz a 245-
re. Ha egy mdanyag csappal kezded, lapozz a 371-re.

383

Sajnos, elkalkuldltad az iranyt, igy nagy sebességgel a
Grand Archipelagénak iitktzdl. Kalandod véget ért.

384

— Hazudsz, eretnek! — kidltja az dregember, majd felemeli
egyik ujjét, és atomjaidra robbant. Kalandod véget ért.

385

Visszamész a konyvtarba, majd, mivel ot nem taldlsz
semmit, elindulsz a falakon keresztiil. Nemsokéra a haz ré-
gimédi konyhajéban taldlod magad. A kovér, nagyorrd

annyira pGdik hirtelen j
hogy elejti a kezében tartott tinyér levest. A feldiihddoi
konyhaféndk felkap egy lézerkést, és egy nagy labosfedst
pajzsként maga elé tartva neked ront.

_ BESOROLAS LEZER PAIZS
KONYHAFGNOK 5 % 8
A TE POLIPANCELOD - 2 10

386 - 387

Ha';g'ydnél, vagy levetni a mert az

energidja elfogyott, anélkiil pedig még mozditani is igen ne-
héz. Lapozz a 284-re.

386

Halvény, sarga géz sziszeg ki a légzsilip al6l, de amigy
semmi nem tdrténik. A zsilipajté sem nyilott ki. Kénytelen
vagy tovéabb prébalkozni: .

Mind a két fogantyit az 6ramutat6 jérasa szerinti

iranyba forgatod? Lapozz a 93-ra
Mind a két fogantyit az Gramutat6 jéraval
ellentétes iranyba forgatod? Lapozz a 118-ra
A voOrdset az Gramutaté jéraséval szemben,
gﬁg a kéket az 6ramutat6 jérasa szerinti
irényba forditod? Lapozz a 192-re
387
2K ! - kidltja a lény.

Wﬁmﬁ médon hilés, és neked ajindékozza az egyik na-
la 1év6 térgyat — egy apr6 kapszult. Elmondja, hogy a hat-
s6 fogaid mogé kel beillesztened. — Segiteni fog majd,
hogy elmenekilj, ha forr6 lenne a libad alatt a talaj —



388 - 390

mondja még biicsizéul. (Jegyezd fel a minikﬂpsﬁulél a ka
Iandl;zlpodrﬂg!) Mivel a barlangb6l nincs r_nés(kuém, elin-
dulsz felfelé azon a folyoson, amelyen eddig jottél. Lapozz
a 140-re.

388

A szell6z6csS kozelében egy hatalmas, sokt:ogﬂ. oros?lén»
testd rinocérosz tamad meg: egyike L'Bastin kordbbi te-
remtményeinek.

MUTANS RINOCEROSZ UGYESSEG 7 ELETERG 8

Ha legy6zted, lapozz a 276-ra.

389

Egy hatalmas nukleéris robbands a mésodperc (drirésze
alatt atomjaidra robbant. Kalandod véget ért.

391 - 392

mindlok, és hasonl6 felszerelések. Ugyetlenil rékonyokolsz
egy z0ld gombra, mire felcsattan a hangszér6: — Riad6! Ri-
ad6! A kiborg-véde-
lem aktivélva! — A konzolon 1év6 lyukakb6l erSs glzsuga-
rak csapnak ki, és csiny4n megégetnek. Vonj le 3 pontot az
ELETERODBOL. Hallod, amint a kozeledS kiborg léptei
fémesen csattognak. Ugy dontesz, hogy a szemkozti falon
16v6 egyik ajtén 4t fogsz angolosan tavozni. A kerek ajtét
vélasztod (lapozz a 9-re), vagy a négyszogleteset (lapozz a
167-re)?

391

A délutani hségben az GrpSk is a foldre kucorodik, és
! , hogy a
4gon 16g6 (mér halott) lénynek hegyes tiiskéi vannak. Az
egyik tiiskéje hivogatGan kozel 4ll hozzad. Néhany ujjadat
ki tudod dugni a pokhal6bol, igy kis id6 mdlva belengeted
magad, és elkapod a tiiskét. Megprobdlod a hegyét letdmi
(lapozz a 157-re), vagy inkabb a tovénél akarod eltdmi (a-
pozz a 133-ra)?

392

Lemaszol egy létrdn a haj6 als6 fedélzetére. Szémtalan

- motort és gépet latsz, néhanyan még annyira djak, hogy ki

sem lettek csomagolva hatalmas faladiikbol. Az egyik lada
mégdtt, egy apr6 robotoiddal taldlkozol, aki nagy szemeket
mereszt rad, majd targyilagosan kijelenti: — Sajnalom, haver,
de nincs engedélyed! — Ezek utdn a szavak utan elrént egy
Iézerpisztolyt, és rad veti magét.

UGYESSEG 6  ELETERG 8

390
APRO ROBOTOID
Kilépsz a kozlekeddfolyos6bol, és egy buborék’ fox:ma)u
terembe jutsz. Mi 1é villogé Ha legy6:

, lapozz a 340-re.
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Néhény mérfoldnyire eltavolodtal mér a harangforma ha-
jotol, amikor egy ellenséges moszKit6 robot tsmad meg. Vé-
dened kell magad a jarmidved lézereivel.

4 BESOROLAS LEZER PAJZS
MOSZKITO ROBOT 4 4 8
A TE HARCI JARMOVED - 2 10

Ha legy6zted, lapozz a 378-ra.

3%

A Spitflak utca végén bemész az egyik kunyh6ba, hogy
lehetSleg kényelmesen toltsd el az éjszakét. Eltorlaszolod az
ajtdt, lekuporodsz az egyik sarokba, és szinte azonnal el is
alszol. Mésnap kora hajnalban iivegesrompolésre és az ut-
cakoveken csattogé fém zajira ébredsz. Nem ton6dsz a zaj-
jal, és inkébb tovabb alszol (lapozz a 295-re), az ablakhoz
1épsz, és kilesel (lapozz az 55-re), vagy eltavolitod a torlaszt
az ajté eldl, és kidugod a fejed (lapozz a 108-ra)?

395

Az A is é — Nem, koszo-
ndm, magam is elboldogulok — feleled mésodszor is. Elin-
dulsz az utadra, de az feldiih az
el6rént egy lyét, és hatulr6l megtamad. Mivel nem

if ata 1é dtmetszi a koponya-
dat, és eszméletlenil a foldre rogysz. Kalandod véget ért. -
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399

is. A deik felsikolt, majd megmerevedve a foldre rogy. Az
irdnyitépultoddal val6 heves kiizdelem utdn végiil sikeriil le-
a deik hajojanak aljan 1év6 kulcsot. Kinyitod a

A négyzet alaki csempék mind szint véltanak: a
2z0ldre, zoldr6l kékre és kékrdl narancsra. Merre mész to-
vébb? A C4re (lapozz a 294-re), az Ed-re vagy az ES-re
(lapozz a 193-ra), vagy pedig a D5-re (lapozz a 110-re)?

397
A cs6vasiti 6r és par mérges méltésagos Gr ront rad.
UGYESSEG ELETERG

OROSZLAN-MASZKOS OR 8 6
KAMPOS ORRU MELTOSAGOS UR 6 4
PIPERKGC MELTOSAGOS UR 6 6

Ha gy6ztél, dobj egy kockéval. Ha az eredmény 1, 2, 3
vagy 4, lapozz a 262-re. Ha az eredmény 5 vagy 6 , lapozz
a 145-re.

398
A hajoéd oldalan 1év6 kis lyukon keresztiil kilsz egy apro

tdt.” A célzas tokéletes volt, a kemény kis td athalad a cl
lenfél haj6janak burkolatén, s6t &titi a deik kagylopancéljat

gomb zsilipajtajét, és biztonsagban a partra tGszol, Eppen
idejében nézel vissza, hogy lésd, amint mindkét gomb gyors
tempdban a t6 fenekére siillyed. Gy6ztél! Lapozz a 222-re.

399
Lézeragytd sikeresen étiiti az ellenséges hajé védSpajzsit,

€s iz26 lyukat éget az oldaldba. A nagy csatahajo fiistologve
megfordul, é mérgesen feléd iramodik.

Crsillagkod:
Emelkedési szog 434
Dolésszog +142
Fordulési szog 0
Ellenfél:
Emelkedési sz0g ~ +35
Ddlésszog +60
Fordulasi szog +13
Relativ sebesség 1000
Mit teszel:

2000-re gyorsitasz, +30 fokra emelkedsz,
+60 fokra d6lsz, és +5 fokra fordulsz? Lapozz a 269-re
Tartod a sebességet, +47,5 fokra emelkedsz,

+90 fokra d6lsz, és 6,5 fokra fordulsz?  Lapozz a 112-re
Felére csokk a éget, +60 fokra
+60 fokra délsz, és +5 fokra fordulsz? Lapozz a 312-re



400

Végill a kiildetésed sikeres véget ért. Egy szal magadban
mentetted meg a galaxist! Néhény kisebb kaland utén eléred
az Aarok felszinét, és az drkikdtGben arvalkod6 egyik drha-
joval visszatérsz az Ensulinira. Néhany hénappal késGbb,
amikor az Aarokon rendet teremtettek, a betelepiilSket szal-
1it6 flotta €lén térsz vissza kordbbi megprobaltatasaid szin-
helyére. A Csodék Kupolajaban a
koronéz az Aarok kirdly4v, és Galaktikus SzuperhGssé. Es

ik hosszd,
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