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BEVEZETES

Ebben a konyvben az Eziist Harcos szerepét fogod eljatsza-
ni. Az Eziist Harcos természetfeletti tulajdonsagait Titanva-
ros Artatlan embereinek védelmezésére hasznilja. A varos-
ban egy csapatnyi jol szervezett szupergengszter garazdalko-
dik — szinte mindennaposak a rablasok, betdrések, ember-
rablasok és a vandalizmus. Ki kell deritened, hol fog
{ilésezni e titkos, F.E.A.R. nevd szervezet igazgaté tanécsa,
és el kell fognod vezetGjiiket, Vladimir Utoshskit, akit més
néven Titdn Kiborgként emlegetnek.

Persze nem csak kiilonleges képességeidre hagyadkozhatsz
kiildetésed sordn. Nyomozésod sorén j6 bardtod és informé-
torod, Gerry the Grass mér akkor jelezni fogja neked a bin-
eseteket, amikor jéforméan még el sem kovetiék Oket. A ren-
d6rséggel is kozvetlen kapesolatod lesz. Es ahogy egyre
16bb gengszterrel szamolsz majd le, egyéb nyomokat is
fogsz taldlni. Egyes nyomok ahhoz segitenek hozza, hog
letartéztasd a f6gengsztereket, mig més nyomokon elindulva
tobb informaciét tudhatsz meg a FE.AR. igazgat6sigi gyd-
1ésének helyét illetSen.

Kalandod elején négyféle szuperer§ koziil valaszthatsz: a
Szuper Testi Erd segitségével rendkiviil izmos leszel, és
tudsz majd repiilni is. A Pszi-erék abban segitenek, hogy
agyad energidinak felhasznélasdval olvasni tudj mésok gon- :
dolataiban, és befolyast tudj gyakorolni a kbrnyezs targyak-
ra. Az FTK (Fejlett Technologiai Képzeltség) vilasztasaval
szamos hasznos kis targyat tudsz majd mikodtetni a kaland-
jaid soran. Ha a Pusztité Energidt vélasztod, képes leszel
egy hatalmas energiakitorést produkélni az ujjad hegyébdl.
Au6l fiiggSen, hogy a négy szuperer§ koziil melyiket va-
lasztod, a titkos F.E.A.R.-tandcskozas helyét mas-més mod-
szerekkel fogod tudni leleplezni. Ha végigesinéltad a kony-
vet az egyik szupererdvel, djra probalkozhatsz egy masikkal.

A sikereidet az lin. H6s pontok véltozasival is nyomon
kovetheted. Az egyes bilndzok legySzése utdn HGs pontokat

5



fogsz jutalomként kapni, igy ha legkdzelebb egy masik szu-
pererdvel kezded el a kalandot, Gssze tudod majd hasonlita-
ni az eredményeidet.

Ezek miatt az djonann bevezetett Otletek miait ennek a
konyvnek a szabalyai kicsit kiilénbozni fognak az eddig a
Fantézia Harcos sorozatban megjelent konyvekéitSl. A harc
alapjaban ugyanaz, de ha hatrébb lapozol, az elkovetkezd
fejezetekben j szabélyokat is fogsz talalni.

Mieldtt belevetnéd magad a Tltﬁnvaros szuperbindzoi el-
leni harcba, elﬁuda‘ meg kell hat'u'()?nod az UGYESSEGE-
DET, ELETERODET és SZERENCSEDET. Hatrébb meg
fogod.taldlni a kalandlapot, erre jegyzetelhetsz majd utad
sordn. J6 otlet, ha fényméasolatokat készitesz a kalandlaprOl,
vagy pedig ceruzaval irsz rd, hogy majd méskor is haszndlni
tudd. :

Ugyesség, Eleterd és Szerencse

Dobj egy kockéval. Az eredményhez adj 6-ot. Az Osszeget
ird fel a kalandlapodra az UGYESSEG rovaiba. Az
UGYESSEGED a harci képességeidet fejezik ki — minél
magasabb ez az éiték, annél jobb harcos vagy.

Dobj két kockaval. Az eredményhez adj 12-. Az Osszeget
ird fel a kalandlapodra az ELETERO rovatba. Az ELET-
EROD azt fejezi ki, mennyire vagy életképes, mennyi sebe-
siilést vagy képes még élve elvisclni: minél magasabb ez az
érték, anndl keményebb fickd vagy.

Dobj egy kockéval. Az eredményhez adj 6-ot. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra a SZERENCSE rovatba. A SZE-
RENCSE azt fejezi ki, mennyire vagy szerencsés éltaldban.
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A késObbickben ismertetett okok miatt az UGYESSE-
GED, ELETEROD és SZERENCSED élland6éan véltozni
fog kalandjaid sordn. Folyamatosan nyilvéan kell tartanod az
aktudlis értéket, igy vagy kis betdkkel irj, vagy legyen kéz-
nél radir. Ugyelj viszont arra, hogy soha ne térdld ki a kez-
deti értékeket. Lehet, hogy ndvekedni fognak ezek az érté-
kek egyes helyzetekben, de vedd figyelembe, hogy soha
nem haladhatjik meg a kezdeti értékiiket.

Harc

A kalandod sordn egészen biztosan szimtalan bindzOvel
kell majd megkiizdened. A harcot az alébbi szabélyok alap-
jan kell lebonyolltanod

ElGszor_is jegyezd fel az ellenfeled UGYESSEG és

 ELETERG pontjait a kovetkezd iires Talalkozés Ellenfelek-

kel rovatba a kalandlapodon. Ezek az értékek minden egyes
ellenfélre meg lesznek adva, ha harcra keriil a sor.

A t0bbi Fantdzia Harcos konyvtdl eltérGen itt nem élheted
nieg a bilndzSket. Mint a tdrvény f§ betartbja és betartatbja,
még a leggonoszabb gengsztert sem Olheted meg, barmeny-
nyire raszolgdlna is erre. Ellenfeleid azonban nem torddnek
ilyesmikkel, és nekik az a szandékuk, hogy megdljenck té-
ged. Ha az ellenfeled ELETERO pontjai nullira csdkkennek
a harc soran, akkor megolted, és emiatt elveszitesz 1 Hés
pontot. Ha az ellcnl?clcd ELETEREJE eg gy vagy két pontra
csOkken, abbahagyja a harcot, és megadja magét.

A harc menete a kvetkezs:



1. A harc Gin. kérokbdl all. Minden korben a kiizdS felek
megprébélnak sebezni ellenfeliikn.

2. Dobj két kockéval az ellenfelednek. Add a dobashoz az
UGYESSEG pontjait. Az Osszeg az ellenfeled tamadoe-
reje.

3 fll‘ob_} két kockival magadnak. Add hozzd a saji
UGYESSEGEDET. Az 8sszeg a te tamad6erdd.

4. Ha a tdmad6erdd nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-
ted &t: ugorj az 5-0s pontra. Ha az ellenfeled tamadéere-
je nagyobb, mint a tied, § sebzett meg téged: ugorj a 6-
os pontra. Ha a két tdmadderS egyenld, kolesondsen ki-
védiétek egymas tamadasét. Folytassatok tovibb a harcot
a kovetkez§ korrel (2. pont).

5. Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot az ELET-
EREJEBOL. (Hasznilhatod a SZERENCSEDET is, hogy
még nagyobb sebet okozz — lejjebb részletesen leirjuk,
hogyan.)

6. Az ellenfeled eltaldlt, vonj le 2 pontot az ELETEROD-
BOL. (Ismét hasznilhatod a SZERENCSEDET — lc_[]cbb
elolvashatod, hogyan.)

7. Jegyezd fel az ELETERO pontok megviltozasat. (Ha
hasznéltad a SZERENCSEDET, jegyezd fel a SZEREN-
CSE pontok megvaltozisét — lasd aldbb.)

8. Kezdj tjabb kort az akkor éppen aktuilis UGYESSEG

pontjaiddal. Ismételd a 2-7. lépéseket egészen addig

amig vagy a te ELETERO pontjaid nulldra nem csok-
kcnnek (meghaltal), vagy az ellenfeled ELETERO pont-
jai 2-re vagy az ala csOkkennek. 2 vagy 1 megmaradt

ELETERO ponttal minden binz8 megadja magat. Ha

azonban O-ra csdkkentetted ellenfcled ELETEREJET, ez

azt jelenti, hogy meggyilkoltad, és igy le kell vonnod 1

Hd&s pontot.
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fentebb leirt médon probdra tcheted a SZERENCSEDET.

Szerencse

Kalandod sordn néha olyan helyzetben taldlod magad, hogy
¢elddl, szerencséd van-e vagy sem (ilyen alkalmakkor felsz6-
litast kapsz majd, hogy Tedd prébdra a SZERENCSEDETY).
Ha szerencsés vagy, a torténések szamodra kedvezGen ala-
kulnak. De vigyazz! A SZERENCSERE hagyatkozni kocka-
zatos, és ha nem jon be, az eredmény kdnnyen tragikus le-
het.

Ha felszolitunk, hogy Tedd prébéra a SZERENCSEDET!,
a kovetkezlket kell tenned: Dobj két kockaval. Ha az ered-
mény kisebb vagy egyenld, mint az éppen akkori SZEREN-
CSE pontjaid szama, akkor sikerrel jartdl, szerencséd voll.
Ha az eredmény nagyobb, mint az aktualis SZERENCSED,
nem jartal sikerrel, peched volt.

Minden alkalominal, amikor prébdra teszed a szerencsé-
det, cstkkentsd a SZERENCSE pontjaid szamat 1-gyel. Igy
hamar rijdssz, hogy minél tébbszér hagyatkozol a szeren-
csére, a dolog anndl kockazatosabb lesz.

Eléfordulhatnak olyan alkalmak, amikor SZERENCSE
pontjaidat a kezdeti értékére dllithatod vissza (a megfelel§
oldalon utasitast fogsz ra kapni), de ne feledd, hogy soha-
sem lépheted til a kezdeti ériéket.

A SZERENCSE haszndlata harcban

A torténet egyes pontjain felszOlitast kapsz, hogy Tedd pro-
bdra a SZERENCSEDET!, igy hamar fel fogod mémi, mi-
lyen kovetkezményekkel jar, ha szerencsés vagy peches
vagy. Emellett a IchetGség mindig nyitva 4ll eldited, hogy
harc kdzben is hasznild a SZERENCSEDET vagy azért,
hogy egy talalattal nagyobb sebet okozz az ellenfélnek,
vagy azért, hogy egy elszenvedett taldlat karos hatdsat csok-
kentsd.

Ha a harc sorin valamikor eltaldltad az ellenfeledet, a



Ha szerencsés vagy, silyos sebet iitoutél az ellenfele@en.”és
2 réadss pontot vonhatsz le ellenfeled ELETEREJEBOL.
Ha viszont peched volt, a bevitt taldlatbol mindOssze csak
egy karcolés lett, igy 1 ELETERO pontot vissza kell adnod
az ellenfélnek (magyarén csak 1 pontnyi sebzést okoztél
ahelyett, hogy 2 pontnyi sebzést okoztdl volna).

Ha a harc soran te szenvedtél taldlatot, akkor is prébdra .

teheted a SZERENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebesiilésed
mértékét. Ha szerencsés vagy, félig sikerilt elkeriilndd a
csapast, és 1 ELETERO ponttal kevesebbet sebzddtél
(vagyis csak 1 pontnyit sebzGdiél a szokasos 2 pontnyi he-
lyett). Ha azonban peched volt, a taldlat mélyen ilt, és 1 ra-
adés pontot le kell vonnod az ELETERODBOL.

Ne feledd el: minden egyes alkalommal, amikor prébdra
teszed a SZERENCSEDET, 1-gyel csokkentened kell a SZE-
RENCSE pontjaid szdmdt.

e

Az ligyesség visszanyerése
Az UGYESSEG pontjaid nem nagyon fognak viltozni ka-

landjaid sorfin. ElSfordulhat azonban, hogy a megfelelS la-
pon utasitdst fogsz kapni az UGYESSEGED csokkentésére

vagy novelésére.

Az életerd visszanyerése

Az ELETEROD sokat fog viéltozni a kalandjaid sorén, mi-
vel nehéz feladatokat hajtasz végre, és szomyekkel kiizdesz
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meg. Vigyazz! ElSfordulhat, hogy mire a célodhoz kozel
érsz, az ELETEROD annyira lecsokken, hogy esetleg egy
gyengébb ellenfél is konnydszerrel elbnik veled. Az ELET-
ERO visszanyerésének legegyszeribb moédja a pihenés.
Minden este, amikor hazatérsz és lepihensz, visszaillithatod
az elveszteit ELETERO pontjaidat.

A szerencse visszanyerése

A SZERENCSED felfelé és lefelé is valtozni fog kalandjaid
sordn, az adott helyzeteknek megfeleléen. A SZERENCSE
pontjaid a szerencséd probdra tételekor is viltoznak, ezt
mindig tartsd szem elGit. Plusz SZERENCSE pontokat nyer-
hetsz, ha sikeriil igéretes nyomokra bukkannod.

Hos pontok

Binozok legy6zésekor és rejtélyek megoldasakor jutalom-
ként HGs pontokat fogsz kapni. Ezeket tartsd nyilvin a ka-
landlapodon. A HGs pontok arra jok, hogy lemérjék, meny-
nyire vagy sikeres a feladatod teljesitésében (magaban a tit-
kos FE.AR. szervezet taldlkoz6ja helyének felderitésében a
HG6s pontok nem fognak segiteni). Ha végigjitszod a kony-
vet, jegyezd fel a szerzett HSs pontjaidat, igy aztin ha leg-
kozelebb jitszol (netdn az elején egy masik szuperert vé-
lasztasz), Ossze tudod majd hasonlitani a teljesitményeidet
egymassal.



Nyomok

A valasztoit szuperer®sl fiiggetlentil két fontos nyomon
tudsz majd elindulni a kalandod elején. A késGbbiekben ter-
mészetesen Gjabb &s fijabb nyomok fognak felbukkanni, ha
tigyesen jatszol.

Kétféle nyomot fogsz taldlni: az egyik fajta nyom a bino-
z0kre és elkdvetett bineikre vonatkozik (az els6 két nyo-
mod is ilyen tipusd lesz), a masik fajta pedig a titkos
F.E.A.R.-0sszejovetelre utal. Ha nem tudod megakadélyozni
ezt a tandcskozast, Titnvéros sorsa megpecsétel6doit, igy
fordits nagy figyelmet a masodik tipusd nyomok gydijtésére.
Lehet, hogy ezeket a nyomokat egyes bindzéknél fogod
megtalalni!

SZUPEREROK
ES NYOMOK

Jean Lafayette vagy, egy veszélyes — de sikeres — genetikai
kisérlet eredménye. Mar gyermekkorodban kideriilt, hogy
bér kiviilr6l semmiben nem kiilonbozol egy étlagos korod-
belit6l, mégis fantasztikus képességek birtokdban vagy. Es-
kiit tettél, hogy emberfeletti képességeidet csak embertarsaid
megsegitésére fogod felhasznélni. Titdnvéros lakossaga
Eziist Harcosként ismer téged. A legtobben csodélnak, néha-
nyan nem biznak benned, de az biztos, hogy az alvildg min--
den tagja fél t6led. Csak a mar régbta halott sziileid tudtak
pontosan, ki vagy val6jiban, és honnan szdrmaznak kiilonle-
ges er6id.

Az elGited all6 kalandot négy szuperer$ egyikével kezded
el. A kiildetésed kettSs. ElSszor is meg kell tudnod, hol lesz
a titkos F.E.AR. szervezet kovetkezd (néhany nap milva
megrendezend6) iilése. Ez a gengszterfGndkokbsl és ellensé-
ges ligynokokbdl 4ll6 veszélyes szervezet a kormany meg-
dontését és sajat torvényeik bevezetését tervezi. A mésodik
célod az, hogy megfelelvén szuperhSsi stituszodnak annyi
H&s pontot gydits, amennyit csak tudsz.

A kalandod megkezdése eldit a lentebb felsorol négy szu-
pererd egyikét ki kell valasztanod. Ezenfeliil két kezdS nyo-
mot fogsz kapni, ezeken indulhatsz el. A szupererdk leirdsa-
nal el fogjuk mondani, hol tudhatod meg, mik 18 ezck a
nyomok. Mieltt az 1-re lapoznal, valaszd ki a neked leg-
jobban tetszd szupererdt, lapozz a kezdGnyomaidnak megfe-
lel6 lapra, olvasd el, amit ott taldlsz, és jegyezd fel ezeket a
kalandlapodra.




Szuper testi eré

Sok ember erejével érnek fel az izmaid. Libad és karod iz-
mai még b6 szabésii ruhad alatt is j6l latszanak. Mivel szin-
te a tokéletességig kifcjlgsztctted Oket, ha harcra keriil sor,
mindig- 13-as UGYESSEGGEL fogsz kiizdeni. Ezenkiviil
képes vagy repiilni is, tetszSleges sebességgel. Ha akarod,
egy helyben lebeghetsz a levegGben, de akar a leggyorsabb
szuperszonikus repiilSgépet is utol tudod émi, ha arra keriil
SOT.

Hogy megtudd az elsé kezdSnyomot, lapozz a 127-re. A
misodik nyomot az alabbi harom koziil valaszthatod ki:

108 280 312

Pszi-erdok

Magasan az étlag folotti szellemi képességekkel rendelkezel.
Képes vagy a legtobb ember (sét néhany allat) gondolatait
elolvasni, s&t befolyasolni is. Korldtozott mértékben, de a fi-
zikai vildgra is befolyassal birsz, példaul képes vagy pusz-
tan szellemi erGiddel targyakat mozgatni, vagy akér még az
anyagok szerkezetét is megvdltoztatni. Ezen erk hasznélata
azonban rettenetes szellemi erdfeszitést kivan. Minden egyes
alkalommal, amikor pszi-erket hasznalsz, 2 ponttal csok-
kentened kell az ELETERODET.

Az els§ kezdSnyomr6l a 222-n olvashatsz. A masodik
kezdGnyom az aldbbi hirom egyike lesz (amelyiket valasz-
tod):

280 152 108
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Fejlett Technolégiai Képzettség (FTK)

Hatalmas intelligenciad segitségével szamos szuper technikai
eszkozt fejlesztettél ki. A legfejlettebb mikroelektronikai
technol6giak felhasznildsa lehetSvé tette, hogy ezek a ké-
sziilékek olyan aprék legyenek, hogy elférjenck a derekadon
hordott specidlis, tobbzsebes felszerelés-6vbe. Barmilyen
helyzetbe keriilsz is, szinte mindig lesz egy-két, a helyzet
megoldéasara alkalmasnak tiné targyad. Sajit fejlesztésd
fegyvered csak azért nincsen, mert mindig fennill annak a
veszélye, hogy egy ilyen esetleg rossz kezekbe keriil, ami
beléthatatlan kovetkezményekkel jarna.
A két kezdGnyomot az alabbi listabdl kell kivélasztanod;

280 88 152

Pusztité energia

Képes vagy hatalmas elektrosztatikus energidk megidézé-
sére, melyek a testedben koncentrdlédnak, és kinydjtott mu-
tatéujjadon keresztiil siilnek ki. Ezeket az energianyaldbokat
tetszésed szerint irdnyozhatod tatgyak vagy ellenfelek ellen.
SGt, annyira ura vagy az energidnak, hogy még a tényleges
haszndlat elStt pontosan tudod, mekkora dozisra lesz sziiksé-
ged ahhoz, hogy megnyugtatd mdédon elbanj a helyzettel.
Szigord eskiit tettél, hogy ember ellen (fiiggetleniil attol,
mekkora bindk szédradnak a lelkén) csak kabité erdsségd ki-
stilést haszndlsz. A Pusztitd Energia hasznilatakor nincs mas
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dolgod, mint megéllapitani a célpontot: ha az ember, az
eredmény automatikus kébités lesz. Ha megvan a célpont,
dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb vagy egyenld,
mint az UGYESSEGED, a nyaldb taldlt. Ha az eredmény
riagyobb, mint az UGYESSEGED, mellétalaltal, és hagyomé-
nyos harcra keriil sor, ha a konyv az adott helyen nem ren-
delkezik masképp. Egves alkalmakkor lehetGséged lesz még
égy energianyaldb hasznalatdra. A Pusztité Energia minden
egyes hasznalata 2 ponttal csdkkenti az ELETERODET.

Az elsS kezdSnyomot a 88-on taldlod meg. A masodikat
az alabbi listabol valaszthatod ki;

222 312 280




HATTER

Sziiletésedet izgalommal vegyes vérakozas fogadta. Edesa-
nyad elvallalta, hogy aldveti magit egy veszélyes genetikai
miitétnek. Az orvosok elSre figyelmeztették, hogy a kisérlet
eredménye kiszamithatatlan, hiszen az elméleti alapok még
nem teljesek. Edesanyad. (aki maga is a kutatécsoport tagja
volt) tisztdban volt ezzel, de azzal is, hogy a kutatds olyan
szakaszdba érkezett, amikor mér lehetetlen tovabblépni em-
berkisérlet nélkiil. Edcsapﬁd nem volt teljesen meggySzddve
a dolog sikerességérSl. Nyole reménykedd, kivancsi szempar
leste vilagrajoveteledet.

Az els§ reakci6 a megkonnyebbiilés volt. Normailis,
egészséges gyermeknek latszottal. A sziiletés utani vizsgila-
tok semmilyen testi vagy szervi rendellenességet nem mu-
tattak ki. Egy helyes kisbaba voltil, semmi tobb. Gyerek-
éveid alatt folyamatosan szemmel tartottdk a fejlGdésedet.
Minden egyes prébatételen, vizsgan és teszten ragyogd ered-
ménnyel szerepeltél. A kutaldk gralu!dlhallak egymasnak: a
kisérlet -t0kéletes sikerrel végzSdott. ‘MasfelSl azonban senki
* nem fudott rélagd, hiszen a kutatomunka szigoran titkos
volt. Ha a kisérlet kimenetelének hatalmas bizorjytalansiga
nyilvanossagra keriilt volna, a kdzvélemény nyomésira le
kellett volna mindent allitani, ami j6 idSre befagyasziott
volna mindenféle genetikai kutatémunkat. A titkossagot még
az is erGsitette, hogy édesanyad nem akarta, hogy a vilag

~_ kitenyésztett lomblkbcbjkcnt kezeljen téged. Csak nagyon

kevesek ismerték igazi szirmazasodat,

Ahogy miltak az évek, a kutatok lassan megértették,
hogy egyre kevesebb sziikség van arra, hogy élland6an
szemmel tartsanak, és figyeljék a fejl6désedet. Bizonyara a
sors akarta igy, de kiilonleges, emberfeletti képességeidre
csak akkor deriilt fény, amikor a kutatk mar felhagytak a
te allandé megfigyeléseddel. Amig a kisérlet tartott, semmi
sem deriilt ki szuperer$idrol.

A sziileidnek mér elege volt a végtelen kisérletezésbdl, és
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gy dontdttek, hogy a képességeidet el kell titkolni a vilag
eldl. Nem akartdk, hogy életed hatralévs részében egyfajia
csodabogérként tartsanak szamon.

Egy &tlagos véllalaindl dolgozol egy iroddban. Ha azon-
ban a sziikség és a jog védelme gy kivanja, Eziist Harcos-
sa alakulsz, és felveszed a harcot Titanvéros gonosz gengsz-
tereivel. Szupererfiden kiviil azonban van még egy hdséges
segitStarsad — a BiunfigyelS. Ez a csuklédon viselt tigyes kis
szerkezet alland6 Osszekottetésben all két legfontosabb szo-
vetségeseddel. Segitségével azonnal kapcsolatba léphetsz a
renddrkapitanységgal, €s barhol barmikor, szinte szempillan-
tdsnyi idS alatt kihivhatod a rendfrséget. Masik segitGtarsad
Gerry the Grass, aki az alvilagba beépiilve fontos informéci-
Okhoz jut hozzd, igy elSre figyelmeztetni tud a jovében be-
kovetkezd nagyobb binesetekre.

Gerry the Grass nemrég figyelmeztetett, hogy fontos talal-
kozdra fog néhény napon belil sor kerilni. Vladimir
Utoshski, a FE.A.R. szervezet vezetSje Osszehivia az alvilig
legfélelmetesebb vezéreit egy titdnvérosbeli titkos taldlka-
helyre. A Titanium Kiborgként is ismert Utoshski maga is
tudos, kutatd, f6 teriilete pedig az emberi képességek elekt-
ronikai eszkozokkel valé felerGsitése. Nem véletlen, hogy &
is félig gép, félig ember — raadésul igen veszélyes fajta!
Gerry the Grass még nem tudja, miker és hol lesz a taldlko-
20, de egy dologgal tisztdban van. A taldlkozé célja, hogy
megegyezésre jussanak a kormény kiiktatisénak és az i
rend bcvczctér.-énck tcrvét illetden. Mcu kell 1kad"ﬂyozni
kor lesz, és ha ez mcnvan, rmndcn cszLOzt be kell vetni el-
leniik...

ES MOST LAPOZZ!
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Reggel munkéba menet kiilonds érzés kerit hatalmaba:
nem tudod micsoda, de valami nincs rendjén. Megallsz egy
telefonfiilkénél, hogy végiggondold, mi lehet a baj.

Az utcdkon a szokasos, reggel 8 6rai hangzavar uralkodik.
Kocsik, buszok zOtyOgnek végig a Clark Streeten: vezetGik
még til dlmosak ahboz, hogy kikeriiljék a buckékat és god-
roket. Egy tjsAgarus nagy hangon kiabélja az aznapi féci-
met — valami bankrablasrél —, a férfiak és nék pedig ko-
zO0mbos tekintettel munkéba igyekeznek. A fejed f6lott egy
helikopter zigéisa hallatszik a tavolb6l. Egy Oreg, iizletem-
ber kinézetd férfi, és egy nagydarab, kutyéas holgy kozdit vi-
ta tor ki, mivel a kutya nem egészen ott végezte el a dolgit,
ahol kellett volna. A véros olyan, mint méaskor... vagy még-
sem?

A kiilonbség szinte alig észrevehetd, de a levegSben haté-
rozottan remeg valami fesziiltség. A jar6kelk nyugtalanul
pillantgatnak ide-oda; a kocsik idegesen gyorsitanak és fé-
keznek — ezek azok a jelek, amelyek felkeltik a figyelme-
det. Kifinomult érzékeid szamara ez nagyon is sokat mond.
A mai nap nem olyan lesz, mint a tobbi.

Gondolataidat egy rendGrségi sziréna vijjogé hangja sza-
kitja meg. A fekete-sarga rendSrauté csikorgd kerekekkel
fordul ra a Clark Streetre, és a félredllni igyekv$ autok kozt
szlalomozva az Audubon park felé szdguld. De mihelyst el-
halad, az aut6k ismét visszarendezGdnek eredeti pozici6juk-
ba, és mintha mi sem torént volna, folyik tovabb a kodzle-
kedés. Az Oreg férfi és a nagydarab né koriil kdzben mar
kisebb tdmeg verddott dssze. Egyre tobben kiabdlnak kozbe,
innen is, onnan is. Kis id§ milva méar eléggé felforrésodik a
hangulat. Mit teszel:

Odamész hozzajuk, :
és elsimitod a veszekedést? Lapozz a 263-ra
A renddrautd utan rohansz

az Audubon parkba? Lapozz a 289-re




2

Veszel egy tjsdgot, hogy elolvasd,
mit imak a bankrablasr61?

Nem tér&dsz ezekkel a dolgokkal,
és bemész a munkahelyedre?

Lapozz a 228-ra

Lapozz a 341-re

2

Sikeriil lezarnod a lada fedelét, igy fogsagba ejtetted a va-
laha Mustapha Kareem néven szerepl6 lényt. Kareem bér-
dzsekije azonban leesett a vallar6l a kiizdelem hevében, és
most a labad elétt fekszik a foldon. Felveszed, és atkutatod
a zsebeit. Két papirdarabkit taldlsz. Az egyiken a FEAR.
emblémaja diszeleg, ezt gyorsan kihajtogatod. A papir alsé
fele le van tépve. A tobbin az alabbi szoveg all: ,Taldlkoz6
az igazgaté rep..”. A miasik papirdarabra egy rovid lizenetet
firkaltak: ,Lada:”, és mellette egy egyiptomi hieroglifa.
Megvizsgalod a léd'nkat a pincében. Az egyiken hasonl6 hi-
eroglifa diszeleg. Kinyitod, és tengemyi ékszert taldlsz ben-
ne, melyek pontosan megegyeznek a kidllitdson szerepldk-
kel! Kareem tehét elrabolta ezeket az ékszereket, és masola-
tokkal helyettesitette Oket! Most, hogy leleplezted ezt a
nagyszabdsd bintényt, dtadhatod az Gigyet a rendSrségnek. 4
HGs pontot kapsz. Lapozz a 276-ra.

3

Elbdjsz a kapu mdgé, és megvirod, hogy Bronski kozel
érjen. Amikor meghallod kozeleds lépteit, kiugrasz elé az
fitra. A meglepett Bronski benyiil a kabatjiba, és elhiz egy
akkumuldtoros motorfdrészt! Meg kell kiizdened vele:

,LANCFURESZ” BRONSKI UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha sikeriilt legy&zndd, lapozz a 93-ra.

4

A cirkuszban az emberek az esti el@adésra késziilnek. A
sator koriil lak6kocsik és allatketrecek sorakoznak. Egy bo-
hécruhdba Slidzott torpe rohan feléd, amikor megérkezel.
Nem tud beszélni, de egy biciklidudit nyomkod izgatottan,
megragadja a kezedet, és hizni kezd maga utén. Szemmel
ldthat6lag azt akarja, hogy tarts vele. Koveted hat (lapozz a
399-re), vagy inkdbb meglitogatod az oroszldnketreceket
(lapozz a 310-re), esetleg egy kozépen allo, fontosnak latszo
lak6kocsit (lapozz a 223-ra)?

-

Megprébalod bezizni az ajtét. Nem sok sikerrel. Mind-
Ossze annyit érsz el, hogy a vélladat sikerillt bezdzni egy
kicsit helyette. Vonj le 2 ELETERO és 1 UGYESSEG (ha
a Szuper Testi Er§ birtokdban vagy, akkor csak 2 ELET-
ERO pontot vonj le). Lapozz a 60-ra.



De hogyan szokj meg a bortonsdb6l? Ugy tinik, csak
egyetlen lehet@ség nyitott a szdmodra. Kénytelen vagy ener-
giasugérral Atégetni az ajtét. A tiz centi vastag, massziv fé-
maijtt! A gyenge pont valahol az ajtéba vagott apro iiveg-
ablak’ kornyékén lehel. Felkésziilsz, és az ajtéra irdnyitasz
egy cnergiasugarat. Az liveg el8szor vorOGsre, majd sérgéra
valt, és lassan olvadni kezd. A szobdban Orissi a hség, de
a kitort tivegen 4t behizd hifvos levegs mérsékli ezt egy ki-
csit. A résen mér ki tudsz nydlni, és meg tudod ragadni az
ajto kilinesét. Nagyot fijsz megkonnyebbiilésedben, kinyitod
az ajtot, és kilépsz a folyoséra. A folyosé végén lévd ajto
mogiil hangok hallatszanak. Ugrasra készen az ajiéhoz lopo-
dzol. Lapozz a 298-ra.

7

Atkiizddd magad a tdmegen, amig egy olyan helyre érsz,
ahonnan j6l lathatod az elvonuld, csillogd fekete autOkat.
Hisz perccel késébb egy nagyobb limuzin érkezik, melyet a
t0meg éljenzése kdvet. Ahogy az elndk kocsija kbzelebb ér,
észreveszed, hogy egy férfi valamivel kiiszkddik az elsS
sorban. Nagy nehezen elShizza kezét a zsebébdl — és egy
pisztolyt tart benne, melyet az elndkre irdnyoz! Civil ruhd-
ban vagy, és nincs alkalmad 4toltozni Eziist Harcossa, de
valamilyen médon mégis meg kell akadalyoznod, hogy a
fegyver eldodrdiiljon. Hatulrdl raugrasz a férfira.

MERENYLO UGYESSEG 7 ELETERO 6

A mésodik kor utan lapozz a 359-re.

Felkapod a kis tolvajt, és magad felé forditod. ELmondod
neki, hogy nem szép dolog a lopds; inkdbb- dolgozzon ke-
ményen, és keresse meg azt a pénzt, amit el akar kolteni. A
kissrdc unatkozé arccal szipog egyet, és benyil a zsebébe,
hogy el6hlizza az ellopott nyal6kds dobozt. A mozdulat
azonban csak megtévesztés volt. Amikor ismét elShizza a
kezét, egy tOltott revolver csillan meg benne! Unalmas arc-
kifejezése vigyorrd torzul, mikdzben meghiizza a ravaszt.
Ilyen kozelrSl nem lehet hibazni... Kalandod véget ért.

9

Ugy helyezkedsz, hogy rélass a tdmeg kdzepén vitazo fér-
fira és ndre, majd erGsen koncentrilsz. Kis id6 mdlva a vita
alabbhagy, majd abbamarad. Azok ketten csoddlkozva me-
rednek a koréjik gydlt tomegre. A né megrantja a vallat,
majd fiittyent a kutydjanak, és elsétal. A fédfi rdd bamul, és
szinte megdermed. ErSidet rairanyitod, amennyire csak tu-
dod. Lassan radobbensz, hogy ez a [éfi nem az, akinek lat-
szik. Erzed, hogy kétségbeesetten probil eltitkolni elGled va-
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lamit. A gondolatai a karérijira kalandoznak, de aztan meg-
probélja a kar6rat erSszakkal kitordlni a gondolataib6l. Ro-
vid idére a sarki zalogkolesdnzd iizlet képe jelenik meg az
agyfban. Lehet, hogy ot dolgozik? Sohasem tudod meg,
mert a kovetkezG pillanatban a férfi félreugrik, majd eltdnik
a tdmegben. Az emberek lassan tudomésul veszik, hogy itt
mér nincs semmi litnivalé, és morogva szétszélednek. A
férfi utén sietsz, de mér nem taldlod sehol. Ugy dontesz,
hogy elhagyod a helyszint. Visszadltozol civilbe. Mit teszel:

Elmész az Audubon parkba?
Munkéba indulsz?
Veszel egy tjsiagot?

Lapozz a 165-re
Lapozz a 341-re
Lapozz a 228-ra

10

Micsoda nap volt! Leiilsz a tv elé egy kényelmes fotelbe,
és hideg italt készitesz ki magad mellé. A pihenés 6-al
megndveli az ELETERO pontjaidat (a kezdeti értéket termé-
szetesen nem haladhatjak meg). Pihenésedet csak egyetlen
kényelmetlenség zavarja meg. Fonokod, Jonah Whyte, hol-
nap igcnc«:ak mérges lesz, ha majd bemész dolgozni., Vala-
mi jopofa és hihetS indokot kell kitaldlnod... Mésnap reggel
mér korin reggel elindulsz a munkéba. Ugy dontesz, hogy
metréval utazol, igy biztosan nem fogsz elkésni. De hat mi-
kor kénnyd egy szuperhGs élete? — SEGITSEG! - kidlt fel
egy hang a tomott metrékocsi masik végében. — Zsebtolvaj!
— Jaj, ne... Mar csak ez hidnyzoit. Atverckszed magad a
zsifolt kocsm Es cppcn amikor odaérsz a kizsebelt aldozat-
hoz, a szokasos CS]p csip-csip hangzik fel a csuklédon 1évS
Binfigyel6bSl. A gépi hang a fiiledbe ziimmogi: ,RADD
TER. GYORSAN". Jellemz&! Most megint dontened kell!
A metrd kovetkezd megilléja minddssze egy haztdmbnyire

11 - 12

van a tejlizemtd]. Kiszallsz az dlloméson, hogy megnézd, mi
rténik az lizemben (lapozz a 201-re), vagy inkédbb segitesz
a kizsebelt embernek (lapozz a 185-re)?

11

Felemelkedsz, és egyenésen belerepiilsz a bama felhGbe.
Amint kozel érsz hozza, kitarod a karjaidat, és bligocsiga-
ként forogni kezdesz. A terved bevalt! Sikeriil a fldre szo-
ritanod a barna fiistfelhdt. Mikor leértek, a fiist kavarogni
kezd, és lassan egy kaba, sotét borid férfi jelenik meg a he-
lyén. Sikeriilt elkapnod a Fiistot! Azt sajnos nem sikerilt
megakadilyozni, hogy a készitett felvételek eljussanak a
F.E.AR. f6hadiszallasdra, de azért igy is kapsz 2 HGs pon-
tot. Lapozz a 162-re.

12

Az energiasugir telibe taldlja a feléd szaguldé fagyolt
histdmeget, de nem nagyon lassitja le. Lehet, hogy a nagy
hideg hat4ssal van a Pusztité Energidkat felhasznalé képes-
ségedre. Most azonban nincs id6d ezen gondolkozni. Siirgs-
sen cselekedned kell. Lapozz a 436-ra.



Te is lerohansz a mozg6lépcsén. Ellenfeled azonban
el6nyt szerzett, radasul tudatdban van annak, hogy ennyi
ember kozéit nem fogod hasznalni megint az energiasugarat.
Az els6 emeletre leérvén mir eléggé megkozelitetted. A fic-
k6 hatranéz, és rémiilten 14tja, milyen kdzel vagy mar. Dia-
talittasan felkiltasz, &m ebben a pillanatban a suhanc leveti
bérdzsekijét, és a labad elé dobja. A bordzsekin 16g6 lancok
a bokad koré tekerednek, te pedig nagy puffandssal hasra
esel. A fenébe! Legurulsz a mozg6lépesén. Mire feltdpész-
kodsz, mér csak annyit litsz, hogy ellenfeled kicsusszan az
4ruhéz fGbejératan, és cltinik a tdmegben. Igy mar nem fo-
god elkapni. Atkutatod a dzsekit, hétha talalsz benne valami
hasznosat. Az egyik zscbben egy Osszegyiiit papirfecnit ta-
lalsz. Felcsillan a szemed, amikor a cetli tetején megpillan-
tod a FE.AR. jelvényét! A cetlin a kovetkezd szoveg all:
,Ne feledd! Sziikségiink van az 4rura, amikor a 28-on talél-
kozunk. Ne hagyj cserben minket.” Legalédbb nem volt hi-
baval6 az iildozés. Visszatérsz a jitékosztdlyra, és a masik
hérom fickét atadod a rendGrségnek. Lapozz a 380-ra.

S

14 -15

Atkutatod az iizletet. A helyiség olcsé ékszerekkel, kame-
rakkal, elektronikus kiityiikkel és foltos prémekkel van teli-
szérva. A hats6 szoba szintigy. Ugy fest, semmi érdekes
nincs itt. Ha tavozol, és megprobdlod a szomszédos ajténal
a vendégl®, lapozz a 351-re. Ha valami méast prObalsz meg,
lapozz a 368-ra.

HANT
S,
L7

15

A Wisneyland vidampark tele van emberckkel. Vattacukor
és hot-dog illata leng a levegSben, kis, sz6r0s jatékallatokat
hurcold kissracok és kislanyok rohangalnak mindenfelé. A
hullamvasit egy-egy izgalmasabb pontja fel6l néha vad,
orémteli sikoltozés hallatszik. Melyik szérakozast probélod
ki:

A hullamvasutat? Lapozz a 187-re
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Az elvardzsolt kastélyt? Lapozz a 174-re
A dodzsemet? Lapozz a 357-re

16

Megkotozod a gonosztevdket, és eloldozod Drew Swaint.
A Binfigyel6don keresztiil kihivod a rendSrséget. Amig
megérkeznek, lgy dontesz, hogy végignézed az Emberfog6d
ordogi csapdait. A hires-hirhedt kad-csapdan kiviil (ha az 4l-
dozat kihiizza a dugét, egy nagy lyuk keletkezik, mely be-
szivja az dldozatot) egy papirzsebkendS-halot is érdekesnek
talalsz. Ez egy latszolag kdzonséges papir zsebkends, amely
azonban erfs nejlonhaléva alakul, ha megrizzék a sarkanal.
A hélé elég nagy ahhoz, hogy egy embert be lehessen ta-
kami vele. Végigmatatsz a munkaasztalon heverG izébizék
kozott, és taldlsz egy érdekes dolgot: egy naplGt. Elolvasod,
és megtudod, hogy az Emberfogé kapcsolatban van egy bi-
zonyos Sidney Knoxszal, aki kutat6segéd a Murdock Nukle-
aris Laborat6riumban. Knox alapjaban békés ember, aki az-
zal t6lti a szabadidejét, hogy a parki madarakat lesi tavcso-
von a laboratérium tetjén 1évS toronyb6l. De az Emberfogo
megzsarolta, és most neki dolgozik. A napléban talélt ada-
tok alapjan persze koénnyen megtaldlhatod Knoxot, ha szik-
séges lesz. Ha meg kell taldlnod 6t, vonj le 40-et annak a
lapnak a szaméabol, ahol akkor éppen dllsz, €s lapozz az
eredményiil kijott lapra. A taldlt informécié megnoveli 1-
gyel a SZERENCSE pontjaidat. A rendGrség végiil megér-
kezik, és 4tveszik a bindzSket. 3 HSs pontot kapsz. Lapozz
a 428-ra.



17 - 18
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A bokrok fedezékében atoltézol, mivel nem akarsz Eziist
Harcos ruhdban elmenni az ékszerészhez. Emlékszel, hogy a
9. utcan van egy joszemd ékszerész. Elviszed hozza a me-
dalt. — Na igen. Olesd vacak — feleli az ékszerész, miutdn a
szeméhez szoritott nagyitéval alaposan megvizsgalta az ér-
mét. — Monogramos medalokért nem szoktam sokat adni.
Tudja, mit? Adok érte &t és fél dolcsit, de csak maginak! —
Kozldd vele, hogy nem akarod eladni a medalt, koszOnsz,
és tavozol. Lapozz a 181-re.

18

Micsoda nap volt! Leiilsz a tv elé egy kényelmes fotelbe,
és hideg italt készitesz ki magad mellé. A pihenés 6-tal
megnoveli az ELETERO pontjaidat (a kezdeti értéket termé-
szetesen nem haladhatjak meg). Pihenésedet csak egyetlen
kényelmetlenség zavarja meg. F6nokdd, Jonah Whyte, hol-
nap igencsak meérges lesz, ha majd bemész dolgozni. Vala-
mi Jépofa és h;ln.lﬁ indokot kell kitalalnod... Mabnap reggel
mar kordn reggel elindulsz a munkaba. Ugy dontesz, hogy
metr6val utazol, igy biztosan nem fogsz elkésni. De hat mi-
kor konnyd egy szuperhSs élete? — SEGITSEG' — kialt fel

egy hang a tomott metrokocsi masik végében. — Zsebtolvaj!
— Jaj, ne... Mar csak ez hidnyzoit. Atverekszed magad a
zsifolt kocsm Es éppen amikor odaérsz a kizsebelt aldozal-
hoz, a szokésos Cb]p*(.blp—c‘:lp hangzik fel a csuklédon 1évs
Binfigyel6bdl. A gépi hang a fiilledbe ziimmogi: ,,COW-
FIELD TEJUZEM. GYORSAN”. Jellemz§! Most megint
dontened kell! A metr6 kovetkezd megalldja minddssze egy
hézidmbnyire van a tejlizemt8l. Kiszéllsz az allomason,

19 - 21

hogy megnézd, mi torténik az ilizemben (lapozz a 369-re),
vagy inkabb segitesz a kizsebelt embemek (lapozz a 185-
re)?

—]

19

A tobbiek feltétel nélkil megadjak magukat, amikor lat-
jak, hogy legySzted a vezetGjiket. Bezarod ket a konferen-
ciaszobidba, és visszatérsz a Parker repiilStérre. A rendGrség
mar nagy erdkkel felvonult a helyszinen. Lapozz a 440-re.

20

Kihajtod a térképet. Az alaposan hasznalt térkép Titanva-
rost dbrazolja. Az egyik hely egy fekete kerszitel van meg-
jelolve. Ez nagyjabdl a 12. utca és a 2. sugar(it keresztez6-
dése. Arra nézve azonban, hogy mi taldlhat6 ott, nincs jeld-
lés a térképen. OSblﬂhdJI.OUled hét, és zsebre vagod. La-
pozz a 86-ra.

21

AT sugﬁrfiton mar tébb ezer titAnvarosi polgéir var az ér-
kez$ elndkre. Az tit mindkét oldalan hatos sorokban allnak
az emberek, pedig az elndki kocsi még csak fél 6ra milva
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fog megérkezni. Emelkedett a hangulat. Az emberek kis
zészl6kat lengetnek, és t0bb helyen is utcai zenekarok sz0-
rakoztatjak a tOmeget. Beiilsz egy kavéhédzba, hogy eliisd
valahogy az id6t az elndk érkezéséig (lapozz a 100-ra),
vagy inkdbb megprobalsz olyan helyet taldlni a tdmegben,
ahonnan jol latsz (lapozz a 7-re)?

22

Gondosan célzol, és kil6sz egy energiasugarat a lényre.
Az feliivolt fajdalméban, és elereszti a tart6oszlopokat. Orid-
si fejét izmos tenyerébe temeti, és hirtelen valtozason megy
4. A lény izmai a szemed lattara sorvadnak el, barna bdre
foszlanyokban lehullik, és felismered az aldla kibontakozd
arcot. A Carnage-i Lény nem mis, mint Illya Karpov, a hir-
hedt F.E.AR.-iigyntk. Karpov neked ront:

ILLYA KARPOV UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 364-re.

23

Eziist Harcosként megijelensz, és a limuzin felé indulsz. A
rendGrség ezalatt mar biztonsigos tavolsigba terelte a ba-
mészkod6kat. Két mentSaut6 és egy tizoltdautd is megérke-
zik. Ugy tinik, minden rendben lesz. Azonban a tiz egyre
kozelebb kiiszik a kocsi lizemanyagtartalydhoz! A kocsiban
szorult két ember — a sof6r és utasa — sokkos allapotban 1é-
vének tdnik. Hasznilod a szuperer&det, hogy kiszabaditsd

Oket (lapozz a 366-ra), vagy inkdbb megvérod, mit tudnak .

csinalni a tdzolték a roncesal (lapozz a 244-re)?

24

Felrantod az ajidt, és tekinteted végipésztazza a koszos
udvart. Az udvar sarkdban nagy kupac lada van felhalmoz-
va, és az egyik lada mdgiil egy cipSorr kandikal ki. Ha van
FTK-d, és elGveszel egy kis kiityiit, lapozz a 402-re. Ha in-
kabb a Pszi-erfket akarod haszndlni, lapozz a 209-re. Ha a
Pusztité Energisk felhasznilasara 1itsz esélyt, lapozz a 344-
re. Ha egyiket sem akarod, lapozz a 232-re,

25

Tehetetleniil allsz ott. A Mérgez$ felszolit, hogy tivozz
innen, neked pedig nincs méis vélasztdsod, mint tenni, amit
mond. Egy 1épést teszel hétra az ajté felé, amikor hangos
durranist hallasz, melyet iivegesorompdlés kévet. A Mérge-
z6 elfrebukik, és piros vértéesa kezd ndvekedni alatta. Az
ablakban egy arc jelenik meg, te pedig megkOnnyebbiilten
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felséhajtasz. Az iigyeletes az, kezében egy fiistdlgs revol-
verrel! A veszély szerencsésen elmilt. Megksszondd a se-
gitségét, és tavozol a vizmteleprSl. Lapozz a 107-re.

26

Hosszii gyaloglas utdn végre megérkeztek az igazgatGi
iroddhoz. A gondnok bemutat a féndkének. Te megkérdezed
az igazgat6t, mit tud a szOkésekrOl. — J6 uram, Eziist Har-
cos — kezdi a direktor. — Valoban volt egy szokésiink, de
nem hiszem, hogy ez nagy katasztrofat okozott volna. Végiil
is milyen kart tehetne barkiben is egy megszOkott aardvark?
Legfeljebb megeszik néhény termeszt, de nem hiszem, hogy
ez olyan nagy kér lenne, vagy nem? — Egy aardvark, gon-
dolkozol el. Ebben igaza van az igazgatOnak: az nem egy
vérengz6 fenevad. Elbicsiizol hét, és elhagyod az allatker-
tet. Hové indulsz most? A BunfigyelS utasitasit kovetve el-
indulsz az Egyiptomi Ordkség Mizeumdba (lapozz a 158-
ra), vagy inkdbb tgy véled, hogy til kés6 van mir, és ideje
hazatémi (lapozz a 113-ra)?

27

Mint alvd éridsok nyugszanak a géphédzban hatalmas du-
gattyik és szclepek. Vératlanul ajtényikorduldsra leszel fi-

28

gyelmes! Az egyik hatalmas lendkerék mogé rejt6z0l. Egy
tengerész I1ép be a terembe, megolajoz néhany izébizét,
majd tdvozik. Rutin karbantartds. El6bijsz rejtekhelyedrdl.
Lapozz a 368-ra.

28

Az Alkimista hatralép, és magasra tartja a kémcstvet. Az-
tan minden figyelmeztetés nélkil a foldhdz csapja. Emelyitd
illatd gaz terjed szét a levegGben. Megprobélsz az eszméle-
teden maradni, de hidba. Amikor magadhoz térsz, mar meg-
érkeztek a rendGrok. Az Alkimistdk eltiintek, és magukkal
vitték a bank készpénzkészletének nagyobbik felét. Az al-
kalmazottak is lassan magukhoz témek, de egy Oregasszony
fekve marad a padlén. A rend6rok odalépnek hozzd, és
megrazzak a vallat. A holgy meghalt! Minden szem feléd
fordul. Ha nem rontottal volna be a bankba, az Alkimistik
nyilvéan csdndesen tévoztak volna a pénzzel, és erre az inci-
densre nem keriilt volna sor. Megvetés az osztilyrészed.
Kozvetve felelGs vagy egy idds holgy haldlaént! Az dnbizal-
mad megrendiil, igy csokkentened kell az UGYESSEGE-
DET 1-gyel. A gz hatasaként 2 ELETERO pontot veszi-
tesz. Lapozz a 372-re.
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29

A kbdben elrejtdzve a kis bama fiistfelhd gyorsan tavolo-
dik a haztél. Ha rendelkezel a Pszi-erfkkel, lapozz a 287-re.
Ha a Pusztité Energidk vannak a birtokodban, lapozz a 203-
ra. Ha Szuper Testi Er6d van, lapozz a 11-re. Ha FTK-d
van, lapozz a 153-ra. :

30

Héanyas szamd épiiletet keresed ezen a sugariton? Add a
héazszamot a sugarit szamahoz, és lapozz az eredményiil ki-
joit lapra. Ha az ott 1évS szdvegnek nincs semmi értelme,
lapozz a 368-ra.

31

Dobj egy kockaval, hogy megtudd, mi lett az eredménye
a kutya harapasanak.

1,2 vagy 3 A kutya megkarmolt a mancsaval. Vonj le 2
ELETERO pontot.

4 vagy 5 A kutya nekilokott a falnak. Vonj le 2 ELET-
ERO pontot. SﬂJIlOS a kutyanak alkalma volt megharapni az
egyik bimészkoddt is (1 HSs pontot veszitesz).

6 A kutya megharapott. Tedd probdra a SZERENCSE-
DET! Ha szerencsés vagy, 3 ELETERO pontot veszitesz, de
tiléled a harapast. Ha nincs szerencséd, a radioaktiv nyal
bekeriilt a véredbe, és mar csak méasodperceid vannak hétra.

Most pedig lapozz vissza oda, ahonnan ide lapoztal. Min-
den egyes alkalommal, amikor egy kutya megsebez, ide kell
majd lapoznod, hogy megtudd, mi a sebzés eredménye.



A Makrbagy észreveszi kozeledésedet, és szembeforditja
veled helikopterét. Te felrepiilsz, majd egyre gyorsulva a
helikopter felé tartasz. Mar csak 8t méterre vagy a c€lpont-
t6l, amikor meghallod Makréagy kiéltasat: — TUZ! — Varat-
lanul léngtenger tor el6 a helikopter orribdl! Nem tudsz fél-
reugrani. A langok a hiisodba mamak, te pedig fajdalmas
agénia kozepette a fold felé kezdesz zuhanni. Egyre gyor-
sabban és gyorsabban, mig végiil tompa csattandssal eléred
a lenti betont. Kalandod véget €rt. :

33

El6rerohansz, és nekirontasz a muténs férfinak. A foldon
vad birk6zisba kezdtek.

SIDNEY KNOX UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6zted, lapozz a 140-re.

34

Elmész Dr. Charles Crayfishhez, a hires titudéshoz. A
kiilvarosban lakik. Az es6 egyre sirdbben zuhog, €és min-

35

dennek tetejébe még kod is ereszkedik a vérosra. A tudls
bejirénGje nyit ajtot. Amikor meglét, elkerckedik a szeme. —
066! Az Eziist Harcos! — dadogja. — Nahdt, micsoda meg-
tiszteltetés! Mér sok fontos emberrel taldlkoztam, amiéta Dr.
Crayfish a ,Csillaghdbori” miholdon dolgozik, de szuper-
hés még sosem jart nilunk! Faradjon be, kérem! — Megtu-
dod, hogy a professzor éppen alszik; nagyon keményen dol-
gozolt el6zG éjjel. Megkéred a bejar6nét, hogy keltse fel a
professzort (lapozz a 66-ra), megkéred, hogy hadd nézz ko-
il a dolgozészobijaban (lapozz a 403-ra), vagy inkibb
vérsz, amig a professzor felébred, és kozben szemmel tar-
tasz mindent (lapozz a 257-re)?

35

Atadod az ,Inkvizitor™t a rendSrségnek. A fick6t betessé-
kelik egy rendSrautéba. Ekozben egy apr6 papircetli kihullik
a zsebébdl. Odalépsz, és felveszed. Néhany sor van csak a
papirra firkantva, mintha egy telefonbeszélgetés kdzben ké-
szitették volna. A cetli azonban félbe van tépve. A tetején
aldhizva az aldbbi szoveg olvashaté: ,FE.A.."”. Ezt koveti
maga az iizenet, mely az alabbi: ,Taldlkoz6 a 27.-en, ma
reg...”. Gondolkozol egy darabig, ez vajon mit jelenthet, az-
tan Osszehajtod a papirt, és az Gvedbe dugod. 2 HGs pontot
koényvelhetsz el. Lapozz a 10-re.



36

Atoltozol, és visszasétalsz az eldbbi rend6rhéz. Az azon-
nal feléd fordul, és hebegni kezd: — Az Eziist Harcos! 089,
j6 napot... én... én nem... széval, nem mondhatni, hogy tdl
j6 nap lenne ez a mai. S&, szomyd. De segithetek valami-
ben? — Kozlod vele, hogy nyugi, nem kell dgy begyulladni,
minddssze csak arra vagy kivéncsi, mi tortént valGjéban itt.
Nyilvan rabl6gyilkossig volt. Egy gazdag iizletember a
munkéjéba igyekezett, és hatulrdl elvagtik a torkat. A rend-
6r nem tud ennél tobbet. A renddSrség vélthetGleg mar el-
kezdte a nyomozist, igy itt mér nincs t6bb keresnivalod.
Lapozz a 73-ra.

37

Magadhoz veszed a kulcsot, megkeresed Grant Morleyt,
és 4tadod neki. O azonban megrizza a fejét, nem, nem ez
az a kulcs. Kisétalsz az elvardzsolt kastélyb6l. Azon gondol-
kodsz, vajon, mire j6 ez a kulcs. Kérdésedre hamar valaszt
kapsz, amikor egy sir6 kisfitval talalkozol, aki nem tudja
kinyitni biciklije zarjit. Valahol elvesztette a Kkulcsot...
Nagylelkien visszaadod neki. 1 HGs pontot kapsz ezért. La-
pozz a 103-ra.

38

Eziist Harcosként meglitogatod Grasst. F§ informétorod
az egyik leromlott kiilvarosi negyedben €l, egy koszos, egy-
szobis lakasban. Rémiilten néz rad, amikor meglat, mert igy
most oda az inkognit6ja. De azért mindenesetre betessékel a
szobéjiba, és szokés szerint ad néhény hasznos informéciot.
Az Emberfogénak sikeriilt uralma ald vonnia Sidney Knox-

39

nak, a Murdock Nukledris Laboratérium egyik kutatGasz-
szisztensének az agyat. Knox békés ember — a legtobb ide-
jét azzal tolti, hogy a labor megfigyelGtomy4bol nézegeti a
madarakat —, de most az agyaban egy posztponikus szug-
gesztiGs késziilékkel veszélyessé vélhat. Senki nem tudja, ez
pontosan mit jelenthet, de Gerry informécitja igy is hasznos
szamodra. Ha Sidney Knoxot keresed, vonj le 40-et annak a
lapnak a szdmébol, ahol akkor éppen éllsz, és lapozz az
eredményiil kijott lapra. 1 SZERENCSE pontot kapsz ezért
az informéci6ért. Feltinés nélkil hazamész. Az este ese-
ményteleniil telik el. A pihenés 6-tal megnoveli az ELET-
ERODET (a kezdeti értéket nem haladhatod meg, ezt ne fel-
edd el). Lapozz a 215-re.
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39

Kimész a tengerpartra. A tengerpart azonban nagy, te meg
csak egy dolgot keresel. Az Oceanaria kikét6be mész, hogy
ellendrizd a luxusjachtokat (lapozz a 370-re), vagy a Clan-
cey-0bolbe, hogy a katonai dokkot vedd szemiigyre (lapozz
a 317-re)?




A jaték tehédt holnapig sziinetelni fog. Most mihez kez-
desz? Ha akarod, végignézheted, amint az elndk és kisérete
végigvonul a vdros leghiresebb részein (lapozz a 21-re), de
haza is mehetsz lepihenni, ha gy tartja kedved (lapozz a
311-re).

41

Berohansz a pékségbe, és kérdezgetni kezdesz az elSbb it
vasarolt férfir6l. De senki sem taldlt benne semmi kiilond-
set. Egy vekni kenyeret és két makos Kiflit vésarolt. Ennél
tdbbet nem tudnak réla. Ha rendelkezel a Pszi-erSkkel,
megprébalhatod elolvasni a gondolataikat (lapozz a 246-ra).
Ha Szuper Testi Er6d van, utdnarohanhatsz a furgonnak (la-
pozz a 414-re). Ha egyik sincs, korbenézhetsz a bdntett
szinhelyén, hétha talalsz valami mas nyomot (lapozz a 331-

re).

42 - 43

42

Atnézed a kdnyveket. Mit szeretne a f6ndk? Egy biografi-
4? Egy jo0 krimit? Az egyik kOnyvnél megtorpansz.
Hmmm. Ez biztosan j6 lesz. ,Félig jaték, félig regény.” Ez
j6l hangzik. Vésarolsz egyet az Egi fejedelem cimi konyv-
bél. Lapozz a 301-re.

Szerencséd van. Sikeriilt jegyet szerezned az aznap esti
eldadasra. Nem éppen a legjobb helyre, de azérnt elég jol
latni. A darab patkanyokr6l sz6l, akik egy szeméthegyen
laknak, és sz6rakozasb6l énckelgetnek egymasnak. Elég kii-
16n6s téma, gondolod. A f&szerepet Lola Manche jétssza.
Az utolsd jelenetben azonban a misor félbeszakad. ElGszor
azt gondoltad, hogy a szinpadon megjelend, kigyGember ru-
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hit visel§ alak a darab része. De amikor dal kozepén fel-
kapja Lola Manche-of, és kirohan vele, racszmélsz, hogy itt
emberrablas tortént! Behizdédsz egy sotét sarokba, és atolts-
z0l Eziist Harcossid. Kimész a szinhéz elé, és varod, hogy
felbukkanjon a Kigyé (lapozz a 407-re), vagy felugrasz a
szinpadra, és a kulisszdk mogott iildoz6be veszed (lapozz a
169-re)? De eszedbe juthat az elhatirozdsod is, hogy ma in-
kabb nem folysz bele semmibe, és szépen hazasétilsz (la-
pozz a 79-re).

4

A koszos iroda csak megerSsiti a gyantidat. Ez nem 1dgy
fest, mint egy’ csicstechnikdt exportald cég iroddja. Amikor
belépsz, egy kontyos, 6sz haji Oregasszony felemeli tekinte-
tét, és rad néz. Elrohansz mellette, és gyorsan dtkutatod az
iroddt, mielfit még meg tudna Allitani (lapozz a 199-re),
vagy megnézed, hogyan reagil a titkos jelszéra (lapozz a
110-re)?

45

Megvizsgilod a ketrec komyékét, de semmilyen gyamis
jelet nem taldlsz, mely az oroszlinszelidit§ biinGsségére
utalna. Kénytelen vagy feladni, és elhagyni a cirkuszt. La-
pozz a 148-ra.

46

Csak egyetlen helikopter all a hangarban. Egyetlen szere-
16t sem litsz. A helikopter egy hatszemélyes gép, egészen
idedlis szik kord konferencia megrendezésére. Ugy dintesz,
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hogy elrejt6z0l egy lada mogoit a hangér sarkéban. Végiil is
néhany 6raig semmi kiilonds nem fog torténni. Tudod, hany
6rakor kezdSdik a megbeszélés? Ha igen, add ezt a szamot
a mai datumhoz, és lapozz az eredményiil kijoit lapra. Ha
az olt 1év6 szdvegnek nincs értelme, lapozz a 220-ra.

Lapozz a 34-re.

48

Az encrgiasugér a mellkasan taldlja el a lényt. Az meg-
tantorodik, majd feléd fordul. Egy mésik sugérral is eltala-
lod, de az eredmény ugyanaz. Nem tudod megsebezni a
Romboldt! Mivel meteoritkébSl van, az energiasugarad ar-
talmatlan ellene. A Rombol6 rad ront, és hatalmas k&okle-
vel dllon véag. Atrepiilsz a szoban. MielSit feltdpaszkodhat-
nal, ellenfeled megragad, és kihajit az ablakon. Fejjel elSre
lezuhansz hdrom emelet magassagb6l. A hall szerencsére
csak egy pillanat... Kalandod véget ért.

49

Tovabb érvelsz a suhancnak. Ami az elején értelmetlen
id6fecsérlésnek tint, most reménysugarat csillant fel. Az ira-
nyit6torony személyzete egy emberként drukkol neked. Léan-
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gol6 szavakkal ecseteled, hogy amit a fejébe velt, az csak a
sajat halélét okoznd, nem is beszélve tdbb tucat 4rtatlan em-
ber életérSl. A sric végiil beleegyezik, hogy eloldozza a pi-
l6takat, és letesz Oriilt tervérdl. Az irdnyit6torony személy-
zete tapsban tor ki, amikor a DC 10-es biztonsagosan foldet
ér. Lapozz a 285-re.

50

El kell dontened, merre akarsz tovabbmenni. Egy ttke-
resztez8désnél eszedbe juthat, mi a kdvetkez$ teendS. De
hol van ez az (tkeresztez6dés? Add Ossze az utca és a su-
gardt szamat, és lapozz az eredményiil kijoit lapra. Ha a
szOvegnek nincs értelme, lapozz a 368-ra.

51

Felhivod Susant. Fiatal n§ vélaszol a vonal tdlsé végén.
Konnyekben t8r ki, amikor: meghallja, hogy mi tortént, és
beleegyezik, hogy azonnal a reptémre jOjjon. Egy 6ra milva
meg is érkezik. Susan Blythe vonzo, fiatal holgy, és teljesen
Osszetdrték a hirek. Beleegyezik, hogy radién beszéljen az
HInkvizitor”-ral. — Richard — kezdi sirva —, Richard, én va-
gyok az, Susan! — Kis sziinet, majd egy férfihang valaszol.
— Susan! Mit csindlsz te ott? — O, Richard! — hiippgi a
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holgy. — Ne tedd ezt! Azok az emberck semmit nem tettek
ellened! Es most mar tudom, hogy az a lany egy magannS-
vér volt... de hogy tudhattam volna ezt akkor? — Csaladi
figyek, gondolod magadban. De legaldbb sikeriilt besz€Ini a
fickéval. Tiz perc elteliével sikeriilt a sricot lebeszélni az
eredeti tervérdl. Megigéri, hogy leszill a géppel. Amikor a
gép foldet ér, az irdnyitétorony szemglyzete tapsban tor ki.
Ha van Szuper Testi ErSd, lapozz a 35-re. Ha nincs, lapozz
a 285-re. :

52

Gyorsan kell reagdlnod. Nincs id6d a sajét SzupererSdre
koncentrilni. Lapozz a 436-ra.

53

HArman mar eszméletleniil fekszenek a padlon, mire a ne-
gyedik felismeri a veszélyt. Eloltja magit, és lerchan a
mozgblépesdn. Utdnaveted magad (lapozz a 13-ra), vagy in-
kébb személyesen akarsz meggy6zGdni réla, hogy a masik
hérom a rend6rség kezei kozé jusson (lapozz a 380-ra)?

54

Egy jelzés nélkilli rendGrségi kocsi fékez le, és két férfi
szall ki beldle. Ezenkozben gvorsan étkutatod a bokrokat,
hétha taldlsz valamit. Tedd prébéra a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 405-re. Ha nincs szerencséd, la-

pozz a 91-re.

55 - 57
55

A vizhez rohansz, és korbenézel, hogy megpillantsd a ca-
pa ismerds hatuszonyét a vizben. A parttél harminc méterre
van mér csak, Egy igazi szOomyeteg! Egy hatalmas gyilkos
cipa fGszik a part felé iszonytatd tempOban! A ragadozod
most kiszirt maganak egy kisfiit, aki még nem ére el a
partot. Szentséges ég! Beleveted magad a vizbe, hogy fel-
vedd a kiizdelmet a ronda szOmnyel. Lapozz a 294-re.

56

Egy Ora hosszat korozol az épiilet koriil, és varod, hogy
felbukkanjon az emberrablé Kigy6. Ezutin az egyik szin-
hazi alkalmazott izgatottan rohan oda hozzid. — A héts6 ki-
jératndl! — hadarja. — Most viszi Miss Manche-ot! — Villam-
gyorsan a héts6 kijarathoz sietsz, de mar késén. A Kigys-
nak sikeriilt elhiiznia a csikot, és nem taladlod mér schol.
Nincs més vilasztasod, mint hazaindulni. Lapozz a 79-re.

57

A merényl§ éppen céloz. Egyetlen esélyed van, hogy
energiasugarat hasznilj ellene. Ha nem taldled el, gyorsan
ra kell vetned magad. Ha eltaldltad, lapozz a 400-ra. Ha
mellél&sz, nincs mér id§ még egy sugdrra, kdzelharcban kell
legyGzndd.

ELETERO 8

MERENYLO UGYESSEG 9

Ha legy6zted kdzelharcban, lapozz a 258-ra.
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Az ezredessel kirohantok az alakulGtérre. Az ezredes pa-
rancsokat osztogat a katoniknak, és lassan kirajzolodik elGt-
ted is a helyzet. Hisz, erGsen felfegyverzeit FE.AR. heli-
kopter kozeledik a bazis felé. A katonék elfoglaljik a helyii-
ket. Amikor a helikopterek megjelennek, azonnal latszik,
hogy ez egy jOl megszervezett rajtaiités. Csak azt nem tu-
dod egyeldre, hogy ki szervezte, és ki vezeti az akcidt. He-
ves tizpérbaj utén tdbb kelikopter is atjut a bazis peremén,
és leszall. Amikor egy tomzsi, fekete ruhds, széles homlokd
férfi kilép a vezérhelikopterbdl, félelmeid beigazolodnak. A
Makr6agy! Hozzad hasonléan 6 is egy genetikus kisérlet
eredménye, aki Oridsi intelligencidval és mentélis erGvel ren-
delkezik. De t6led eltérSen ezen képességeit gonosz célok
szolgélatara hasznilja fel. Kemény ellenfél. Egyediil semmit
nem tehetsz ez ellen a jol felfegyverzett magénhadsereg el-
len. Az ezredes emberei azonban sakkban tarthatjik &ket,
amig te leszdmolsz a Makréaggyal... Mikdzben ezen gon-
dolkozol, Lsapo¢.m kezd a Biinfigyeldd. ,VAROSHAZA.
GYORSAN.” Felméred a helyzetet. Ugy dontesz, hogy
megprobélod legySzni a Makroagyat (lapozz a 208-ra), vagy
a hadseregre bizod ezt az ligyet, és inkdbb bemész a véros-
ba, hogy kideritsd, mi tortént a véroshazén (lapozz a 154-
re)?

S9

ErSsen az ajté zérrendszerére koncentrilsz, és megprGbé-
lod elforgatni a kercket. A helyzeted azonban reménytelen.
Az ajtd tiz centi vastag, tdmor [émbdl késziilt, és mentalis
hullimaid nem birnak &thatolni rajta. Kis id6 milva lépések
kozelednek a kamrad felé. Az ajléban 1évé kis ablakon be-
néz valaki. — Behatolé! — kidltja a tengerész. — Be van zér-
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va a zsilipkamréba! — Konnyen ki lehet taldlni, mi lesz a
kovetkezS 1épésiik. Tompa diiborgs hangot hallasz, melyet
halk, kitartd sziszegés kovet. A szoba lassan kezd megtelni
vizzel. Egy darabig még kétségbeesetten kiizdesz az ajtoval,
aztén egy kényszerdd lélegzetvételnél méar csak viz dramlik a
tiidédbe... Kalandod véget ért.

60

Micl6it tavoznal, beszélsz az egyik rendértiszitel, aki a
Starkers strandhoz kozel lakik. Nem messze a strandtol egy
Gridscapit észleltek, és a rendSr megkér, hogy prébald meg
valahogy értalmatlanitani. Két gyermeke minden reggel
megfiirdik a tengerben, & aggddik értik. Megigéred, hogy
utananézel a dolognak. Ha azonnal kimész a tengerparira,
lapozz a 72-re. Ha nem, lapozz a 98-ra.

61

Az ftalakulds ldtvanya megrazott. Nem tudod pontesan,
mit kezdj ezzel a lénnyel. Nekitdmadsz (lapozz a 184-re),
vagy inkdbb felrohansz elSle a lépesdn (lapozz a 314-re)?

62 - 64

A teremben teljes a kavarodas. Sebesiilt emberek hever-
nek a foldon, masok pénikba esve rohannak, megint masok
egymast taposva igyekeznek félreugrani a diihongG gép eldl.
Ha FTK-d van, lapozz a 186-ra. Ha a Pszi-er6kkel rendel-
kezel, lapozz a 282-re. Ha a Pusztité Energidkat uralod, la-
pozz a 304-re. Ha Szuper Testi Er6d van, lapozz a 116-ra.

63

Hazamész, élﬁltbzﬁ)l,ﬂés borogatést teszel sériilt labadra.
Az elvesztett ELETERO pontjaidat most visszairhatod. Elin-
dulsz a munkahelyedre. Lapozz a 341-re.

64

A boltos idegesen mentegetSzik: — De a pisztoly... Pisz-
toly volt nala! — Megmutatod neki azt a vizipisztolyt, amit a
kissric zscbében taldltdl. A boltos lehajtja a fejét. Micsoda
any4masszony katondja! A boltos megprébal valahogyan ki-
engesztelni. Tegnap meghallott valamit abbol, amirSl két va-
sirl6ja beszélgetett. Mindketten a vérosi mészarszéken dol-
goznak, és a6l beszélgettek, hogy a mészérszéket egy bi-
zonyos Sylvia Frost nevil holgy vasarolta meg nemrég.
Amikor a bolttulajdonos meghallotta ezt a nevet, beugrott
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neki egy emlék. Nekidllt a régi papirjai kdzott kutatni, és
kideriilt, hogy Sylvia Frost val6ban azonos a JégkirdlynGvel.
Ez az informéci6 hasznodra véilhat. Ha bizonyitékot talalsz
a JégkiralynS iigykodéseit illetGen, vonj le 20-at annak a
lapnak a szaméabol, ahol a bizonyitékot talaltad, és lapozz az
eredményiil kijott lapra. Megkdszondd az UzletvezetS segit-
ségét. Noveld meg 1-gyel a SZERENCSE pontjaidat. Es
most lapozz a 438-ra.

65

Hatalmas iitést mérsz a lény testére, amikor vératlan do-
log torténik. A szomy eltdnik! Te is, a bamészkodok is ke-
rekre nyitott szemekkel bamuljak a hihetetlen latvényt. La-
pozz a 138-ra.

66

A doktor nem oriil, hogy felkeltették, és mérgesen ve-
szekszik a bejaronGjével, mikdzben halékontdsben leséial a
1épcs6n. — Nem érdekel, ki az! — kiabélja. — A ,Csillagha-
bord” miholdon dolgozom. Engem is megillet a pihenés. —
Udvariasan elnézést kérsz, amiért ilyen alkalmatlan pillanat-
ban zavartad meg, és kdzlod vele, attdl tartasz, hogy valaki
megprébalja ellopni a terveket tSle. — Lehetetlen! — horkan

67 - 68

fel. — Ezt a hazat ultramodern biztonsagi rendszer Orzi. Sen-
ki nem juthat be anélkiil, hogy bekapcsolna a riaszt6t. — El-
magyarazod a professzomnak, lehet, hogy a behatol6 egészen
kiilonleges eszkOzOket fog hasznélni, és javasolod neki,
hogy nézze 4t a dolgozoszobéjit. Lapozz a 303-ra.

67

Most mar azon kellene gondolkodnod, hogy mikor mész
be dolgozni. Odakint elered az es6. Ilyen a szerencséd! Ha
nincs jobb &tleted, hogy merre indulj, be kell menned a
munkahelyedre (lapozz a 111-re).

68

Atkutatod az iizletet. A helyiség olcs6 ékszerekkel, kame-
rakkal, elektronikus kiityiikkel és foltos prémekkel van teli-
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szérva. A hatsé szoba szintigy. Ugy latszik, semmi érdekes
nincs itt. Ha tavozol, és megprobilod a szomszédos ajtonal
a vendégl®t, lapozz a 351-re. Ha valami mést prébalsz meg,

lapozz a 368-ra.

69

Az ilivegese széttorik a lény mellkasin, és a sav fiistdlog-
ve marni kezdi. A Rombol6 felivolt, amikor meglatja, mi
orténik. A sav lassan szétmarja a mellkasat! Ugyetlen moz-
dulatokkal megprébélja lesdpdmi magéarl a mar6 folyadé-
kot, de egyre bizonytalanabb jarisdbél, és egyre halkul6
morgésabol megitélheted, hogy ez hasztalan probalkozéasnak
bizonyul. Az ablak mellett a foldre rogy, és halkan ny0sz0-
10g. Aztin még egy utolsé erSfellingoldssal talpra all, de
megbotlik valamiben, és kizuhan az ablakon. Nagy csattanas
hallatszik lentrdl. Az ablakhoz rohansz, és kinézel. A lény
darabokra tort az utca betonjan. A veszély tehat elmilt. La-
pozz a 119-re.

70-71

70

Ha a véarosban maradsz, akkor méar indulnod kell a
FE.AR. titkos talalkozohelyére, amely az utcik dzsungeljé-
ben van valahol. Tudod, hova kell menned? Ha igen, szo-
rozd meg a sugardt szamét 10-zel, és lapozz az eredményiil
kijott lapra. Ha a lapon 1év6 szOvegnek nincs semmi értel-
me, lapozz a 368-ra.

71

* Elhagyod a teret, és elindulsz a munkahelyedre. De a dol-
gok nem ilyen egyszerfek. A Radd téren Osszegydlt tomeg
most koréd sereglik, és minden irdnybol papirok és tollak
merednek rad. Egy hilzképd fédi a fiiledbe sigja: — Pszt!
Figyelj, Eziist Harcos! Nézd csak! — O is papirt és tollat tart
a kezében, de egy kicsit gyantsnak tdnik a szamodra. Oda-
mész, és megnézed, amit mutatni akar (lapozz a 126-ra),
vagy inkébb engedsz a tomeg akaratdnak, és nekidllsz au-
togramokat osztogatni (lapozz a 393-ra)?

:

R
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72

Amikor megérkezel a Starkers strandra, minden rendben
lév6nek latszik. TObb szézan siitkéreznek a parton, vagy lu-
bickolnak a vizben. Kihiv6 fiirdSruhdt viselS lanyok sétal-
nak kettesével a homokban siitkérez6 nagy izmu fiatal-
emberck elSit, akik mindent elkdvetnek, hogy felkeltsék a
lanyok figyelmét. Hirtelen egy éles sikoly hasit a levegdbe.
Egy n6i hang felkidlt: - SEGITSEG! CAPA! — A fiird5z8k
egy szempillantés alatt reagdlnak: egymast taposva igyekez-
nek a partra. Te is azonnal a tenger felé fordulsz. Melyik
szupererSvel rendelkezel:

FTK Lapozz a 299-re

Pusztité Energia Lapozz a 180-ra

Pszi-erfk Lapozz a 146-ra

Szuper Testi Er6 Lapozz az 55-re
73

Visszaoltozol civil ruhdba. Lapozz a 181-re.

S
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Nem konnyd dolog lehozni a megkdtdzott férfit a fels6,
titkos szob4bdl, de egy jOl kiszamitott ugras a gumiszOnyeg-
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re megoldja a problémét. Az elvardzsolt kastély elfit atadod
a fickdt a renddrségnek. 3 HGs pontot kapsz, amiért sikerdilt
elfognod a Bibor K6pét. Lapozz a 103-ra.

75

Eszedbe jut, hogy az elndk ma érkezik Titanvarosba. Ell4-
togatsz a 7. sugéritra, hogy végignézd az elndk és kisérete
felvonuldsit? Ha igen, lapozz a 21-re. Ha nem, dgy dontesz,
hogy megnézed a helyi futballcsapat, a Titan Tigrisek
meccsét a Metro Mohikanok ellen. Lapozz a 114-re.

76

Florence nagynéni egészen odavan az oromtSl, amikor
meglat, bar csodilkozik egy kicsit, mert' nem szoktil te
ilyen rendetlen lenni. Villimgyorsan siirg6l6dni kezd, és né-
hany perc milva maris krémes siitemény és g&z0lgs tea fo-
gad. Téged kimeritettek a nap eseményei, és Oriilsz, hogy
most valaki més siirgdlddik, nem pedig te. Ugy dontesz,
hogy mivel semmi kedved sincs. hazautazni, itt toltéd az éj-
szakat. Hal’ Istennek, méasnap éppen szombat van. Nem kell
munkéiba menned — hacsak a Binfigyel6 nem rendelkezik
mésképpen. Elbiicstizol a nagynénidtdl, és elindulsz utadra.
Merre mész? A Whirl’s Court Kiallitékozpontban most nyilt

77 - 78

egy Gj kidlitas , A jovS hartartési gépei” cimmel. I-_Ia el-
mész a kiéllitasra, lapozz a 425-re. Ha megnézed, amint az
elndk (aki ma érkezik Titénvérosba) és kisérete végigvonul
a 7. sugdriton, lapozz a 21-re. Ha més nem jut eszedbe, ki-
mehetsz a varosi stadionba is: a Titan Tigrisek ma jétszanak
a Metro Mohik4nokkal: a meccs érdekesnck igérkezik. Ha
jegyet véltasz ré, lapozz a 114-re.

77

Sejtésed beigazolédott. Az uszoda befagydsa nem a vizh&-
mérséklet-szabilyoz6 berendezés iizemzavara miatt kovetke-
zett be. A JégkirdlynG tette ezt, § it a vizben tszok élclé-
re. Ha megkeresed a Jégkirdlyndt, lapozz a 129-re, de jobb,
ha el6bb kimented a két lanyt a fagyott vizb6l (lapozz a 97-
re).

78
Sorban kell megkiizdened veliik:

i UGYESSEG ~ ELETERG
NEGYKARU LENY 8 6
TIGRISEMBER 9 5
DR. MACABRE 7 7
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Ha mindny4jukat legySzted, dtadhatod Oket a rendSrség-
nek. Konyvelj el 3 HGs pontot, &s lapozz a 226-ra.

P

s

79

Kellemesen kialszod magad, és masnap reggel frissen éb-
redsz. Nagy megkonnyebbiilésedre a BinfigyelS csdndben
marad, igy nyugodtan elindulhatsz a munkaba. Jonah Whyte
némileg megdtbben, amikor az irbasztalodndl buzgdlkodva
taldl, de aztin elismerSen morog valamit a bajsza alatt, és
odébbill. 2 SZERENCSE pontot kapsz, mert elmilt egy da-
rabig a kirigasveszély. Délutan Ot Grakor tavozol a munka-
helyedrdl. Atoltézol Eziist Harcossd, bemész a renddrségre,
és megtudakolod, miért tortént ma ilyen kevés biheset (la-
pozz a 245-re), vagy maradsz civilben, és varatlanul megla-
togatod a kiilsé keriiletekben laké nagynénidet (lapozz a
134-re)?

80

Benyiilsz a felszerelés-Ovedbe, és el6hizol egy agyzavarG
késziiléket. A mutins feléd fordul, és koncentralni kezd. A
késziilék nem mikodik! Knox mosolyog, és visszafordul a
reaktor felé. Kénytelen vagy puszta kézzel megkiizdeni vele.
Lapozz a 33-ra.

o

81 - 82
81

A megadis jeleként magad mellé ejted a kezedet, agyad-
dal azonban a Mérgezdre koncentrilsz. A keze megmozdul,
hogy lecsavarja az iivegcse fedelét. Felemeli az iiveget, és
kidnteni késziil a folyadékot. ErSsebben koncentrilsz, és a
fické felsikolt! Sikeriil arra kényszeritened, hogy lassan a
szajaba toltse a sajit maga 4ltal készitett mérget! Mikdzben
a keze akaratlanul is a szdja felé kozelit, kétségbeesetien
kénybrogni kezd, hogy ne tedd ezt vele. Felajinlod neki,
hogy Gsszetdrdd az iivegesét, ha mindent elmond, amit a
FE.AR;10] tud. — Rendben van! — motyogja. — Elmondom
a kovetkez&. Vladimir Utoshski nemsokéra talalkozot fog
szervezni. Engem nem hivtak meg, de tudok rfla. A talal-
kozé szinhelyét egy arany6ras férfitél lehet megtudni. — Egy

_utolsd erdfeszitéssel széttdrdd az iivegesét, mieldit az a bd-

noz8 szajihoz éme. A Mérgez§ kOszonetet rebeg, és sz6
nélkiil megadja magit. Lapozz a 227-re.

82

Sorban kell megkiizdened a kutydkkal (persze csak annyi-
val, ahdnynak sikeriilt kiszoknie a témegbe):

UGYESSEG ELETERO
Flsé RADIOAKTIV KUTYA 7 5
Masodik RADIOAKTIV KUTYA 6
Harmadik RADIOAKTIV KUTYA 7
Negyedik RADIOAKTIV KUTYA 7

5
6
&
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Ha egy kutya tdmaddereje egyszer is nagyobb, mint a ti-
éd, lapozz a 3l-re, de eldébb jegyezd fel ezt a lapot, mivel
majd vissza kell térned ide. Ha legyGzted a kint 1év6 kutya-
kat, lapozz a 193-ra.

83

Atfutod a nyilvantartékonyvet. A legtobb széf készpénzt,
¢ékszereket, régi dokumentumokat és szamitégépes adatleme-
zeket tartalmazott, és majd’ mindegyiket gazdag polgéarok és
iizletemberek bérelték. A legtobb széf az azéta lezart flte-
remben van. Néhdny dokumentum a padlén hever, mintha a
rablok sietségiikben ott felejtették volna Sket. Az egyik do-
kumentum a varosi vagohid megvéasarlasardl sz6l. Egy bizo-
nyos Sylvia Frost vésarolta meg nemrég az egész vagGhidat.
Hirtelen vilagossig gyilik az agyadban. Sylvia Frost? Hat
persze! A Jégkirdlyn&! Ha taldlsz valami bizonyitékot a Jég-
kiralyn$ cselekedeteivel kapcsolatban, ezen informécié alap-
jan megtaldlhatod &, ha 20-at kivonsz annak a lapnak a
szamabol, ahol éppen akkor vagy, és az eredményiil kijott
lapra lapozol. Most pedig lapozz a 60-ra.

84 - 85

84

Kiszaladsz az irfnyitétoronybdl, felszdllsz, és a reptér ko-
riil alacsonyan korozS repiil6gép utén eredsz. Konnyedén
utoléred, és az egyik vészkijératon & belépsz a gépbe. Az
utasokat a légaramlat figyelmezteti jottddre. Kerekre nyilt
szemekkel bamulnak az Eziist Harcosra. Intesz nekik, hogy
maradjanak csondben, és a pilétafiilke felé indulsz. Szeren-
csére a pilGtafiilke ajtaja zdrva van, igy az Hinkvizitor™ nem
vehette észre a joutddet. Igy alkalmad van meglepni a fic-
két. Felrantod az ajt6t. ElGszor a gép két pil&ajat pillantod
meg, a falhoz kdtdzve. A pildtaiilésben egy kocos haji,
&riilt tekintetd fiatalember iil. Jottodre rémiilten megfordul.
Ki kell hasznilnod az alkalmat.

AZ INKVIZITOR ~ UGYESSEG 8  ELETERG 9

Ha tiz koron beliil legy6zod ellenfeledet, lapozz a 346-ra.
Ha nem, lapozz a 376-ra.

85

Az ég befelh@sodik, mikdzben a temetSben sétdlsz, és mi-
re féldthoz érsz, a hangulat hatdrozottan ijeszt6. Bal kéz fe-
18 kapard hangot hallasz. A hang egy frissen 4sott sir feldl
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hallatszik. Odalépsz, hogy megvizsgéld, mi is az. Szemed
elkerekedik rémiiletedben, amikor észreveszed, hogy a sir
foldje mozogni kezd. Valami megprobél kijutni onnan! Egy
kéz nyilik ki a foldbdl, és haldlra véltan nézed végig, amint
egy hatalmas alak mészik ki a sitb6l. Felismered a teremt-
ményt: mér talalkoztél vele kordbban. A szirke boril lény
karmai kicgyenesednek, amint feléd kozelit. A Reinkami-
cié! A szomyeteg, melyet nem lehet elpusziitani! Miért te-
mették ezt egy ilyen kdzdnséges sirba? Nyilvan valami idi6-
ta hivatali vizfejd nem hitte el a tdrténetet. De egy dolog
biztos. Nem engedheted meg, hogy a Reinkaméci6 bejusson
Titanvéarosba. Ha FTK-d van, lapozz a 332-re. Ha a Pszi-
erfkkel rendelkezel, lapozz a 422-re. Ha a Pusztité Energié-
kat uralod, lapozz a 352-re. Ha Szuper Testi Erdd van, la-
pozz a 373-ra.

86

A Grimm utcai megall6nal leszallsz, és bemész a munka-
helyedre. Megprobalsz feltdnés nélkiil beosonni az asztalod-
hoz. Sikerteleniil. — Lafayette! Azonnal jojjon ide! — Néhany
pillanattal kés6bb mér a fondkdd, Jonah Whyte iroddjaban
illsz lehajtott fejjel. Megprobalsz valami mentegetSzésfélét
mormolni. — Elég ebbdl! — kiéltja a f6ndk. — Mit gondol,
mi ez itt? Jotékonysagi intézmény? Azt gondolja, hélasnak
kéne lennem, hogy ma megtisztel minket szives jelenlété-
vel? Mindenesetre igazan koszon6m oOnnek, hogy gondolt
rank, és befaradt ma dolgozni! De tudja mit? Ma j6 ked-
vemben vagyok. Nyugodtan hazamehet, méra szabadsgot
kap. Fizetés nélkiilit persze! Es ha holnap reggel nem maga
lesz it az els6, dgy kirdgom, hogy a ldba sem éri a fOldet,
vilagos?! — ‘Behiizott nyakkal somfordélsz ki az irodabdl.
Hogy is mondhatnéd el neki, mivel toltdd az idGdet? A mai
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napra viszont kimen6d van. Mihez kezdesz? Elmész a Wis-
neyland Vidamparkba (lapozz a 15-re), vagy csak gy vésé-
rolgatsz egy kicsit a varosban (lapozz a 202-re)?

e
Ty
87

A repiilSgép utan siivitesz. Nem sokkal felszéllas utan si-
keriilt utolémed, és egy vészkijaraton belépsz a gép belsejé-
be. Odabent hatan ililnek egy konferenciaasztal koriil. Mint-
ha parancsszora tennék, minden arc feléd fordul. Felismered
Gket: mindnydjan a FE.A.R. ligyntkei, Az asztalfGn pedig
az az ember iil, akinek az arcat sosem fogod elfelejteni. Ko-
pasz fej, hegyes orr és szemgolyok. Ezek Vladimir Utosh-
skihoz, a FE.AR. szervezet vezet§jéhez tartoznak. Utoshski
felemelkedik az asztaltél, és megszolal: — Tme! Az Eziist
Harcos megtisztel minket litogatisaval. Lehet, hogy csatla-
kozni kivan hozzank? Szerintem nem. Barataim, most pedig
megmutatom Ondknek, hogyan kezeli a FE.AR. az ellensé-
geit. Egy szanalmas ember nem lehet ellenfele a Titanium
Kiborgnak! — A félig ember, félig gép figura elSrelép, és
mechanikus karjaival neked tamad. Hidnyz6 szemgoly6i he-
lyén két fénypont vilagit. Nalad van az Aramkortors? Ha
igen, lapozz a 159-re. Ha nincs, meg kell kiizdened a
F.E.AR. vezetGjével:

TITANIUM KIBORG UGYESSEG 18 ELETERO 20

A harmadik kor utan lapozz a 136-ra.

88 - 89

88

Van egy banditacsoport, melyek Alkimistaknak hivjak
magukat. Ugy hirlik, hogy kiilonbdz8 pénzintézetek ellen
terveznek tamadasokat mostansag. Az els6 célpont reggel 4
érakor a Cleveland Bank egyik fickja lesz. A kovetkez$
célpont a 128. utca és a 10. sugarit sarkan &ll6 bankfiok.
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Kirchansz a folyoséra, tizoltokésziiléket keresve. Egyet
sem taldlsz. Egy iires iroddban végre-valahdra megpillantasz
egyet. Felkapod, és visszarohansz a laborba. Feltoréd a pe-
csétet, és a forr6 lombikra célzol. Nem torténik semmi!
Megvizsgilod a tdzolt6 késziiléket, és az oldalin 1évé cédu-
1ar6l megtudod, hogy mér tobb mint két éve hanybdott kar-
bantartis nélkiil abban az iroddban! Ismét elrohansz, hogy
egy mufkodd tizoltoberendezést kerits valahonnan. Mikor kis
id8 milva visszaérsz a laborba, Murdock professzor széles
mosollyal fogad., — Nézd! — mutat a lombikra. — A hémér-
séklet siillyed! A veszély elmilt. — A lombikban 1év folya-
dék abbahagyta az eszeveszett bugyborékolést, és szemmel
lithatoan lehdlt mar egy kicsit. Megkonnyebbiilten elhagyod
a laboratériumot, és hazafelé indulsz. Lapozz a 18-ra.
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Az ugrészOnyegek az elvarézsolt kastély falai mellett so-
rakoznak. Er&s konstrukci6ji gumiszSnyegek; semmi kiilo-
nds nincs rajtuk. Kiprébilod az egyiket, é&s mar néhany ug-
ris utén elég magasra jutsz. Mikdzben ugrilsz, valami gya-
nds dologra leszel figyelmes. A fal felsS részén egy titkos
ajtot veszel észre. Az ajté észrevehetetlen a foldrdl, olyan
iigyesen beleolvad a falba. A kovetkez$ ugrasndl megraga-
dod az ajt6 melletti fogantyiit, és beloktd az ajiét. A tipped
beigazol6dott. A szobdban egy vords boh6eruhéba Sltozout
férfit pillantasz meg egy vezérlGpult mogoit — a rablasért és
erdszakos testi sértésért kordzott Bibor Ko6pét. Azonnal a
fick6nak rontasz.

ELETERO 8

BIiBOR KOPE UGYESSEG 9

Ha legy&zted, lapozz a 74-re.

91

Sajnos semmi érdekeset nem talélsz a bokrok kozott. Ugy
dontesz, inkabb a rendSrségre bizod a tovébbiakban az
ligyet. Lapozz a 73-ra.

92 - 93

Szemmel tattva az oroszlanokat, benyilsz felszerelés-
dvedbe, és el6hizod a Szagemulétort. Nyers his szagét alli-
tod be rajta, és a ketrec sarkdba hajitod a késziiléket. Az
oroszlanok, megérezve a szagot, a késziilékre vetik magu-
kat, és megfeledkeznek rélad. De vad ennivigyasukban még
a porondmester parancsait sem halljak meg. A porondmester
szeme elkerckedik a rémiilettél, hogy ilyen konnyen elbéantal
az oroszlinjaival, és minden tovabbi nélkiil megadja magét.
Visszaviszed a héts6, kis szobdba, és étfutod a papirjait.
Egy papircetli felkelti a figyelmedet — egy FE.AR. pecsét
ala irt lizenet! A szOveg a kovetkezS: LA jelsz6 Higany. Je-
gyezd meg, és égesd el ezt a papirt.” Lapozz a 433-ra.

93

Beszdllitod a gyilkost a renddrségre. Utkézben Bronski
konyordg, hogy ne vidd be. Cserébe még informéaci6t is haj-
landé kiadni. Nyilvanvalo, hogy a Kigydt lenézi szinész ba-
ritnGje, Lola Manche. Ismert Lola Manche hires mondasa:
,Nem akarok én sztér lenni; csak egy atlagos lany!” Mindig
a legszegényesebb oltozdt valasztja magénak, és dgy don-
tott, hogy nem akar tobbé a Kigyé lanyaként €lni. Bronski
pedig megeskelte, hogy ha torik, ha szakad, vissza fog térni
hozza.

Természetesen nem bocsitkozol térgyaldsba egy biindzs-
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vel. Az informacié viszont 1 plusz SZERENCSE pontot
eredményezett. Atadod Bronskit a meglepett ligyeletes tiszt-
nek. A letartéztatasért 1 HSs pontot kapsz. Lapozz a 67-re.

94

Betérsz a Schuter Mallba, a véros egyik legnagyobb iiz-
letkOzpontjiba, mely a varoson kiviil, attél néhany kilomé-
ternyire épiilt. Egy gyOgyszertérat latogatsz meg (lapozz a
313-ra), egy szupermarketet (lapozz a 160-ra), vagy egy
szadmitSgép-szakiizletet (lapozz a 264-re)?

95

Mire magadhoz térsz a sebesiilésedbSl, a cdpa mir el is
érte a kisfiit. Kitatja ocsmany 4llkapesat... Egy sikitds, majd
elfil6, gurguldzé hang hallatszik, és vords folt terjed szét a
vizben. Az emberek ddbbenten bamulnak! A cépa csap
egyet a farkdval, és visszadszik a nyilt tengerre. Kiidszol a
partra, és lehajtott fejjel mészol ki a vizb6l. Mindenki dob-
bent csondben éll, csak a kisfit édesanyjanak zokogésa hal-
latszik. Itt mar nincs mit tenni, a 16bbi a hat6sdgok dolga.
Keresel magadnak egy kabint, ahol AtSltdzhetsz. Amikor
senki nem figyel, kisurransz a strandrdl, és hazaindulsz. La-
pozz a 18-ra.

96 - 98
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Orékig is eltarthat, amig 4tkutatod ezt a hatalmas haj&t.
Mindenesetre valahol el kell kezdened. A hajéfenékben kez-
ded, a géphézban (lapozz a 27-re), vagy a kapitany szélla-
sén (lapozz a 164-re)?

97

Az uszodiban mér vamak, és rogtdn a medencéhez vezet-
nek. Amikor meglétod, mi tortént, leesik az dllad. A meden-
ce befagyoit! Vacogé, fiird6ruhds emberek bamulnak hitet-
lenkedve arra az egybefiiggé jégtombre, amelyben az el6bb
még Gsztak! Két lanynak azonban nem sikeriilt idejében ki-
isznia a medencébdl, és Gket most fogva tartja a jég. Ha
nem 1épsz kbzbe hamar, megfagynak! A kidltozdsuk is egy-
re gyengiil. Ha a Pszi-erSket birtoklod, lapozz a 389-re. Ha
a Pusztité Energidk felett van uralmad, lapozz a 307-re. Ha
Szuper Testi Er6d van, lapozz a 338-ra. Ha FTK-d van, la-
pozz a 231-re.

98

Ahogy kilépsz a bankbSl, csipogni kezd a csuklédon a
Binfigyels. Gerry Grass lizen. Az elektronikus hang két
sz6t mond: ,PARKER REPULOTER”. Ha azonnal a repii-
|6térre mész, lapozz a 410-re. Ha viszont még nem szamol-
til le az Alkimistakkal, lehet, hogy mashova indulnél in-
kabb. Ebben az esetben vond le a sugarit szamat az utca
szAm#bol, és lapozz az eredményiil kijout lapra.
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A fesziiltség mir szinte tapintat6, amikor befurakszol a
tomegbe. Azok ketten mér iivoltdznek egymassal. A férfi
azzal fenyeget6zik, hogy megoli a kutyét, ha a n§ nem ta-
karitja el azonnal a kutya piszkét. A tOmegbdl egyre tobben
szOlnak kozbe. — Es mit gondolna, ha én csindlnam ugyan-
ezt a maga ajtaja elé? — kidltja egy izzadt férdi. — Es mit
csindljon az a szegény kutya? Az utca takaritdsa a Vérosi
Tanécs dolga! — vagja rd egy fiatal, egyetemista kinézetd
sréc. — Manapsdg a kutydk mér az utcén sincsenek bizton-
ségban! — kiéltja valaki. — Ezt a kovér tehenet kéne megfoj-
tani, nem a kuty4t! — hallatszik valahonnan. Amikor kdzépre
érsz, l4tod, hogy nem te vagy az egyetlen, aki megproblja
lecsillapitani az indulatokat. Még harom masik ember is
ezen faradozik, egyel6re nem til nagy sikerrel. Dulakodas
kezd&dik, és valaki erSteljesen beletérdel a combodba. A
foldre zuhansz, és fajdalmasan atkulesolod a labadat. Am
ebben a pillanatban, mintha csak végszora érkezne, renddr-
sziréna hangjit hallod. Egy rendSraut6 4ll meg csikorogva.
Hirom fekete ruhas alak ugrik ki, és nekildtnak feloszlatni a
tomeget. Az egyikik felemel a foldr6l, és megkérdezi, mi
tortént a labaddal. Szerencsére nem tort el, de igy is nagyon
faj. Lehet, hogy nem is a rigés maga, hanem inkdbb a sze-
rencsétlen esés_okozta a nagyobb kart. Faj6 labad miatt vonj
le 1 ELETERO pontot. Hazamész és &toltozol (lapozz a 63-
ra), vagy beszélgetni kezdesz a rendGrtisztekkel (lapozz a
305-re)? :
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100

Manny kévéz6jdban még sohasem volt ekkora forgalom.
Az elndk érkezésének hire mindenféle embert az utcéra
csalt. Leiilsz egy barna kabétot, visel§ férfi mellé, és nemso-
kéara beszédbe elegyediek. A férfi alaposan felOntoit a garat-
ra, és lathatGan tobbet beszél a kelleténél. Ugy tdnik, kap-

csolatban 4ll az alvilaggal, és megtudsz t6le néhany dolgot.

. Az Ocefin Behem6tot nemrég lattak Titanvéros kikotSjében,
és a férfi a hatalmas, halszerd lény latogatasinak céljardl is
tud. Meg akarja bosszulni azt az embert, aki egy évvel ez-
eltt legyGzte. Ez az ember pedig te voltil! Jol emiékszel
még a kiizdelemre. Nem szabad engedned, hogy ez az ijesz-
t6 vizilény betegye a 14bét a varosba. Megjegyzed, hogy ha-
marosan ki kell menned a kikdtSbe. De most lapozz a 157-
re.

101

Korbenézel, de csak egy szemeteskukat latsz a hatso kija-
rat mellett. Magad elé tartod a fedelét, & kilépsz a hitso
udvarra. Lapozz a 24-re. :

102

Mire leérsz, a rend6rség mir megérkezelt, és elkezdik
hétrébb szoritani a tomeget a roncstél. Rémiilten litod, hogy
a sofGr és utasa kétségbeesetten kiizdenek, hogy kinyissak a
beszorult kocsiajtot. A tdz pedig egyre terjed! Berchansz
egy kapualjba, atoltézol, és Eziist Harcosként jelensz meg
tjra (lapozz a 23-ra), vagy inkabb varsz, hogy a rendCrség
intézze el a dolgot (lapozz a 229-re)?

103 - 104

103

Kisétalsz a viddmparkb6l. De most merre tovabb? Lemész
a véroskozpontba vésarolgatni egy kicsit (lapozz a 202-re),
vagy inkabb hazamész? Ha ez ut6bbit vélasztod, lapozz a
327-re, és az &jszakai pihenés 6-tal megnoveli az ELET-
ERG pontjaid szamét (melyek azért nem haladhatjik meg a
kezdeti ériékiiket). Ha még nem mész haza, mert meg aka-
rod nézni a ,Rats” cim@ musical egyik el6adasit a kdzeli
szinhézban, lapozz a 43-ra.

104

Eziist Harcosként jelensz meg a helyszinen. Az egyik
rend6r észrevesz, és segit atverekedned magad a tdmegen.
Kis id6 malva mér az emberek is tudjik, ki érkezeit a hely-
szinre. Kozépen egy férfi holtteste fekszik — driga ruhazati-
b6l ftélve jom6dd ember lehetett. A holttest mellett egy
aranyverctes akiatdska hever. A rend6rok éppen azzal van-
nak elfoglalva, hogy szétoszlassék a tdmeget, igy van idGd
vizsgalédni egy kicsit. A holttestet vizsgdlod meg (lapozz a
318-ra), az aktataskat (lapozz a 211-re) vagy a komyezs
bokrokat (lapozz az 54-re)?
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Megéllsz az egyelSre csukott ajt6 elfit, és erSsen koncent-
rilsz, hogy a kutydk maguktél adjék fel a harcot. Amint
mikédni kezd a mentélis erS, a vad ugatds azonnal alabb-
hagy. Amikor tigy hallod, hogy minden lecsendesedett, ki-
nyitod az ajtot, és belépsz a szobaba. Tedd prébdra a SZE-
RENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 401-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 213-ra.

106

Uldéz6be veszed a zsebtolvait, és egyre kozelebb keriilsz
hozza. A metr6 az édllomason 4ll mir egy ideje, €s ajtajai
lassan csuk6dni kezdenek. Ellenfeled megragadja az alkal-
mat, és kiugrik a zar6d6 ajtészimyak kozott a metr6bol. Si-
keriilt meglognia! Sajnos, nincs mar mit tenned, kénytelen
vagy belnyugodni a dolgokba. Még szerencse, hogy nem
Eziist Harcosként jartal pérul. Lapozz a 86-ra.

107

A FE.AR. talalkoz6 forog a fejedben. Lehet, hogy hasz-
nos .lenne konzultdlni Saunders ezredessel, a varos melletti
katonai bazis parancsnokaval. Talin az ezredesnek is van
informéci6ja a taldlkoz6rdl; vagy ha nincs, legalabb hireket

¢
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cseréltek. Elmész a bézisra (lapozz a 342-re), vagy elébb
teljesited a BiinfigyelSd kordbbi hivasdt, és meglitogatod a
Stanley uszodat (lapozz a 97-re)?

108

Uj veszélyt jelent a vérosra, hogy Daddy Rich ﬁg)fvéd_]el-
nek sikeriilt elejtetniiik a gyilkossagi vadat. Daddy Rich egy
6nz6 milliomos, akinek mindene megvan, amit pénzen meg
lehet szerezni. Az ut6bbi idGben az a hobbyja, hogy artatlan
dldozatokat gyilkol meg, és élvezi a halélfélelmiket. Igen
vélasztékos izlése van. Egy manzérdlakasban lakik az 58.

utca 113. szam alatt.

109

Barmennyire erSs vagy is, a mimiat nem tudod legydzni.
Ha ‘viszont legaldbb 4-re csokkentetted az EL_E'I:'ERO pont-
jait, megprébélhatod egy nyitott ladaba I10kni, és razimi a
fedelét. Elfoghatod, de el nem pusztithatod. De elGszor
kiizdj meg vele:

MUMIA UGYESSEG 10  ELETERO 10

Ha sikeriilt csapdéba ejtened a lényt, lapozz a 2-re.
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JelentSségteljesen a nénihez hajolsz, és fiilébe stigod a jel-
sz6t. — Mi van? — kérdezi. — Mit mondtal, kedvesem? Be-
sz&lj hangosabban! — Megismételed a jelszét, ezittal hango-
sabban. A néni olyan tekintettel néz rad, mintha meghibban-
tal volna. TetStSl talpig végigmér, majd megszdlal: — Berd-
goit maga, vagy mi? Tdnjon innen, vagy hivom a
rendGrséget! — Ugy itéled meg, hogy a néni nem viccel, igy
arra az elhatirozasra jutsz, hogy elGszér gyorsan konilnézel
a helyszinen. Lapozz a 199-re.

111

Visszadltézol civil ruhaba, és igyekszel a munkahelyedre.
Megint elkéstél! Befordulsz a Clark utca sarkin, és elha-
ladsz a Harrold’s aruhaz elit. Egy pillanatra megtorpansz:
valami eszedbe jutott. Mi lenne, ha vennél a fénSkddnek
valami kis ajindckot, ellenstilyozandé a késésedet? Persze
ha most bemész vasarolni, akkor még jobban el fogsz késni.
Vajon megéri az idSveszteséget? Ha tigy dontesz, hogy be-
mész az aruhdzba, és korilnézel, lapozz a 429-re. Ha minél
gyorsabban be akarsz émi a munkahelyedre, lapozz a 301-
re. "
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112

A rend6rok és a banktisztvisel6k Amulatukban elnémul-
nak, amikor csillog6, eziist ruhadban belépsz a bankfick aj-
tajan. A fickigazgatdt kérdezed ki (lapozz a 420-ra), a nyo-
mozast vezetS f&feliigyel6t (lapozz a 323-ra) vagy a bizton-
sagi Grt (lapozz a 259-re)?

113

Hazafelé menet észreveszed, hogy valaki kivet. Rutinosan
hagyod, majd egy sarkon befordulva elrejt6z0l egy kapualj-
ban, és véarsz. Nemsokara egy férfi jelenik meg a sarkon, és
tan4cstalanul megvakarja a feje bibjat. Elfugrasz, és megra-
gadod. Réparancsolsz, hogy mondja meg, miért kovet. O a
félelemtd] remegve eldrulja, hogy fénoke, Fats Blueboitle —
hirhedt alvilagi figura — parancséra minden lépésedet jelen-
tenie kell. Félelmében azonban a fické még ennél tdbbet is
elarul. Nemsokara nyilik a ,,Jov8 héztartasi gépei” cimd ki-
4llitas, ezen Vladimir Utoshski — egy masik hirhedt
F.E.A.R.-ligyn0k — egyik embere is ott lesz. 1 SZERENCSE
pontot kapsz az informéaciéért. Elengeded a fickdt, de koz-
16d vele, hogy szerepesere tortént, ugyanis ezentdl te fogod
6t figyelni. A férfi rémiilten elszalad. Atgondolod még egy-
szer a megszerzelt informécickat, majd hazamész, és leiilsz
a tv ¢lé pihenni. 6 ELETERO pontot kapsz (a kezdeti érté-
ket persze nem haladhatjék tdl). Lapozz a 215-re.
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A stadion bejiratdnal vésarolsz magadnak egy jegyet a
meccsre. A csapatok nagyjabol egyforma jatékerSt képvisel-
nek, igy izgalmas meccsnek nézel elébe. Reméled, hogy a
Tigrisek fognak gy&zni: nemrég tobb mint egymilliét koltot-
tek ,Jzom™ Gordonra, a kOzéppélyasra, és nyilvin nem vé-
letleniil. A meccs azonban igen kiegyenlitett, egyik csapat
sem tud elhdzni, s6 a félid§ vége felé a Mohikanok ki-
egyenlitenek. A mésodik félid6 ,Jzom™ Gordon egy csodds
elfutdsival kezdSdik, 4m a kozbnség soraibdl vératlanul si-
koltozas hallatszik. Az egyik lelaté Osszeomlik! Berchansz
egy mosdoba, atoltozdl Eziist Harcossé, és elindulsz kinyo-
mozni, mi tortént. Nem hiszel a szemednek, amikor megla-
tod a lelatd Gsszeddlésének okét.

Az ok nem anyagfaradas vagy tervezési hiba volt, ahogy
eldszor gondoltad. Az acél tartéoszlopok kozitt egy hatal-
mas, izmos lény 4ll. Bama b&rén megcsillan a napfény, a
lény pedig mély morgéassal azon erSlkddik, hogy meggdrbit-
se a tobb mint kéttenyérnyi vastag oszlopokat. Felsz6litod,
hogy azonnal hagyja abba. A lény megpillantja csillog6 ru-
hédat, és r4d kidl: ~ NYOMORULT EMBER! MIT TUD
GYERMEKI EROD TENNI A CARNAGE-I LENY EL-
LEN? SOKAKNAK MEG KELL HALNOTOK, MIG KI-
TOLTOM BOSSZUMAT. — A lény el6it remegni kezd a

lelit6, és méteres repedés jelenik meg a vastag betonban.

Gyorsan cselekedned kell. Ha Szuper Testi ErSd van, lapozz
a 315-re. Ha a Pszi-erfk birtokosa vagy, lapozz a 384-re.
Ha a Pusztité Energidkat uralod, lapozz a 22-re. Ha FTK-d
van, lapozz a 163-ra.
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Taldlsz egy szerel6ruhdt, és elvegyiilsz a rakodémunkésok
kozott, akik éppen az drut pakoljak le az egyik repiilSgép-
6. A munkasok nem keltik fel a gyanidat, de erre tulaj-
donképpen szamitottal is. Végil is néhany 6raig semmi kii-
[nds nem fog torténni. Tudod, hény Orakor kezdddik a
megbeszélés? Ha igen, add ezt a szamot a mai datumhoz,
és lapozz az eredményiil kijitt lapra. Ha az ott 1év8 szoveg-
nek nincs értelme, lapozz a 220-ra.

116

Felrdppensz, és az android folé repiilsz. Megragadod a fe-
jénél, kiemeled a tomegbdl, felemelkedsz magasra, és a be-
tonra hajitod. A robot szikrazva torik darabokra odalent, 16-
ot gépkarjai erSileniil hadondsznak még egy keveset. Ha
mér itt fent vagy, korbenézel, hitha megpillantod valahol
Vladimir Utoshskit, de nem latsz semmi gyandsat, igy visz-
szatérsz a standhoz. A standnél nem all senki, igy van id&d
végigkutatni Utoshski papitjait. Az egyik cetlin érdekes sz6-
veget olvashatsz. A cetli egy levél a Parker repiiliérrdl,
melyben kozlik Utoshskival, hogy megtortént a helyfoglalés.
Egy apro, tollszerd targyat is taldlsz. Egy dobozban fekszik,
melyre az van rairva, hogy ,Aramkortors™. Ugy dontesz, jol
jon ez majd a jovSben, igy elteszed (jegyezd fel a kalandla-
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podra). 4 Hés pontot kapsz az android legyzéséért. A mor
megtette kotelességét... Tavozol a Whirl’s Courtb6l. Lapozz
a 75-re.

117

Belépve az oltozdszobaba azonnal latod, hogy nemrég itt
vad dulakodds volt. Eltépett ruhdk, torttt kozmetikumos
iivegesék és hasonlé dolgok hevernek szanaszét a padlon.
Az Aldozat nyilvan megprébalta kiszabaditani magét. De hol
lehetnek most? A nyitott ablak megadja a vélaszt. Az ablak
a szinhdz parkol6jara nyilik. Kinézel rajta: még idejében,
hogy megpillantsd a Kigyd kocsijét, amint csikorg kere-
kekkel befordul a sarkon, és eltinik szem el6l. Nem tudtad
elkapni! Kénytelen vagy visszadltozni civil ruhdba, és haza-
menni. Lapozz a 79-re. ;

118

Az informécié helyesnek bizonyult. Amikor megérkezel a
kérdéses utcasarokra, a bankbol hangok hallatszanak ki. A
rendérség sehol. Benézel az ilivegajton. Két, fehér laborara-
toriumi kdpenyt visel§ férfi matat a készpénzes fiokok ko-
zott, és nagy zsdkokba soprik, amit csak taldlnak. Egy har-
madik egy &t kémcsdvet — mindegyikben valami folyadék
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bugyborékol — tartalmazd kémesGallvanyt tart készenlétben,
hogy a sarokban hever§ banki alkalmazottak kozé hajitsa,
ha azok esetleg valami gyanissal prébilkoznanak. Mindhar-
man gumi éalarcot viselnek, melyben Oreg professzoroknak
tinnek. Az Alkiniistak! A kémcstvek valamiféle gusztustalan
Vf-:gyszcrt tartalmaznak, efel6l nincs kétséged. Berontasz az
ajtén, és raugrasz a kémcsoves férfira (lapozz a 437-re),
vagy megvarod, amig kijonnek a bankbdl, és oft tdmadod
meg ket (lapozz a 309-re)?

119
A tomeg h&snek kijard tapssal kdszont, amikor gy&ztesen

kilépsz a konyvtdr ajtajdn. A kiizdelem kemény volt, de
gy6ziél. 5 HGs pontot kényvelhetsz el. Lapozz a 319-re.

120

Kiizdj meg annyi kutydval, amennyi bent maradt a labor-
ban. Egyenként kiizdj meg veliik:

UGYESSEG ~ELETERG

Elsé RADIOAKTIV KUTYA 7 5
Misodik RADIOAKTIV KUTYA 6 5
Harmadik RADIOAKTIV KUTYA 7 6
Negyedik RADIOAKTIV KUTYA 7 7

Minden egyes alkalommal, amikor megsebez valamelyik
kutya, dobj egy kockaval, hogy meghatirozd, mi a sebzés
eredménye:

1,2 vagy 3 A kutya megkarmolt a mancséval. Vonj le 2
ELETERO pontot.

121 - 122

4 vagy 5 A kutya nekilokott a falnak. Vonj le 2 ELET-
ERO pontot. Sajnos a kutyanak alkalma volt megharapni az
egyik bamészkodét is (1 HGs pontot veszitesz). .

6 A kutya megharapott. Tedd probara a SZERENCSE-
DET! Ha szerencsés vagy, 3 ELETERO pontot veszitesz, de
tiléled a harapast. Ha nincs szerencséd, a radioaktiv nyal
bekeriilt a véredbe, és méar csak mésodperceid vannak hatra.

Ha az Osszes kutyat legySzted, lapozz a 350-re.
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Kovetve a kapott tanicsot, 4t6ltozol Eziist Harcossa, és a
tfzlétran felmészol a Regent szdll6 tetejére. Eppen akkor
fordul be a sarkon az elndk limuzinja, amikor felérsz a tetS-
re. A tet6 misik szélénél egy férfi guggol. Konyokét a kor-
litra tamasztva szeméhez emel egy nagy tdzerejd, tavesOves
karabélyt! Ha Szuper Testi Er&d van, lapozz a 236-ra. Ha a
Pszi-erk birtokosa vagy, lapozz a 177-re. Ha a Pusztito
Energikat uralod, lapozz az 57-re. Ha FTK-d van, lapozz a
194-re.

122

Az Addison Square Garden koncertterem el6it kidbrandult
rajongék hada Ggyeleg. A mai koncert elmarad: Gyuri Ocsi
arcdn megint kidjultak a paitanasok. Ugy dontesz, hogy in-
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Kibb hazamész, és pihensz. 6 ELETERO pontot konyvel-
hetsz ¢l (a kezdeti érték £61é nem mehet!). Masnap szombat
van, igy nem kell munkdba menned. Meglétogatod a 7. su-
garutat, hogy végignézd, amint az elnOk megérkezik a vé-
rosba (lapozz a 21-re), vagy inkébb elmész a Whirl's Court-
ba, hogy megnézd ,,A jov6 haztartasi gépei” cimd futuriszti-
kus kiallitast (lapozz a 425-re)?

123

Telitalalat! A sugér éppen a hata kdzepén éri a cépat. A
robban4s milli6 darabra szakitja az irdatlan lényt. Véres
hiscafatok és belsGségek ziporoznak a parton il emberek-
re. A tomeg fel van haborodva. Undorral vakarjak le ma-
gukrol a véres szennyet. — Megbiztunk ebben az idétlen
Eziist Harcosban, azt4n mekkora rendetlenség lett belGle!
Fuj! Ez undorité! Miért nem ugroit be a vizbe, és sziirta le
azt a szerencsétlen cépét, he?! Szegény dllat: igazén tobbet
érdemelt volna... — Ennek hallatan leesik az allad. Mi bajuk
van ezeknek az embereknek? Hiszen éppen most mentetted
meg a kisfid életét! Kénytelen vagy lehajtott fejjel elédalog-
ni a komyékrol. Egy félrees6 helyen visszaveszed civil ru-
hadat, és hazafelé indulsz. Lapozz a 18-ra.
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Beszéllitod a Tigrismacskét a rendrségre. 2 HGs pontot
kapsz letartéztatdsdért. Az ligyeletes rendSr Ormester egy
papircédulat olvasgat, melyet egy idSs holgy hozott be neki.
A holgy szerint valami fontos dolog van réirva. A rendSr
megengedi, hogy te is elolvasd, mert lehet, hogy fontos in-
formaciét tartalmaz. A szoveg a kovetkezS: ,Figyeld az
Emberfogé jelét: egy fémesiga, melybe egy M betit farag-
tak.” Ez valéban hasznos informéci6. Noveld meg 1-gyel a
SZERENCSE pontjaidat. Ha rabukkansz az Emberfog6 iigy-
kddéseire, adj 60-at annak a lapnak a szdméhoz, ahol akkor
éppen 4llsz, és lapozz az eredményil kijott lapra. Most vi-
szont lapozz a 67-re.

125

Elhagyod a Murdock laboratGriumot, és visszamész a va-
rosba. A Danvers utcan sétalsz éppen, amikor litod, hogy
egy kirakat el6it nagy tomeg gydlt Ossze. Odalépsz, hogy
megnézd, mi tortént. Egy elektronikai bolt az, és az embe-
rek a kirakatban All6 tévékésziilékre merednek. Egy bemon-
d6 éppen a friss hireket olvassa. Nem hallod pontosan, mi-
161 beszél, de aztan a képerny6n feltdnik egy fénykép, és te
azonnal felismered Giorgio Schultzot, gengszternevén a
Mérgez6t. Vajon mire készil? Valoszindleg az lesz a leg-
jobb, ha bemész a rendérségre, és megkérdezed Gket. Ebben
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a pillanatban a BinfigyelS csipogni kezd a csuklédon. Epp
jokor, mint mindig! A fiilledhez emeled, és mér hallod is a
gépi hangot: ,STANLEY USZODA". Merre indulsz? A
renddrségre (lapozz a 412-re), vagy a Stanley uszodaba (la-
pozz a 97-re)?

126

A férfi végigvonszol egy sikatoron. — Eziist Harcos, kis-
apam. Helld! Figyelj csak, engem Patkényképd Flanagannak
hivnak. Nem akarok sokiig beszélni. Mennem kell. Olvasd
el ezt itt: viszlat... — Elolvasod a markodba nyomott papir-
cetlit: ,,Amikor az elndk meglatogatja Titanvéarost, megpro-
biljak meggyilkolni. A tdmegben lesz a csaliember. Az iga-
zi gyilkos viszont a Regent szallé tetejérdl fog 16ni.” No-
veld meg 1-gyel a SZERENCSE pontjaid szamat, mert ilyen
fontos nyomra bukkantil. Ha az elnbk a vérosba érkezik,
adj 100-at annak a lapnak a szédméhoz, ahol akkor éppen
vagy, és lapozz az eredményiil kijott lapra, hogy lefiilelhesd
a gyilkost. Korbenézel, de az embered mér felszivédott va-
lahol. Elindulsz hat a munkahelyedre. Lapozz a 435-re.

127

A Bibor K6pé egy furcsa biindzs, aki szereti az idétlen
trilkkoket. Ezek Altaldban gyanitlan dldozatokon elk&vetett

128

kegyetlen tréfak. A fick6 most 4j lakhelyet talalt magénak,
olyat, amely a legjobban illik kifacsart humorérzékéhez. Ha
ij lakhelyének a komyékén vagy, és megkapod azt a lehe-
t8séget, hogy megkeresd &, vonj le 50-et annak a lapnak a
s24mabol, ahol akkor éppen allsz, és lapozz az eredményiil
kijott lapra.
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Szerencsére a banditdk nem vettek észre semmit, neked
pedig végre sikeriilt megszabadulnod a kisfidtél és az anyja-
t6l. Ha Szuper Testi ErSd van, lapozz a 172-re. Ha FTK-d
van, lapozz a 210-re. A Pusztité Energifkat a sok jarokelS
miatt most nem lehet alkalmazni. Ha sem Szuper Testi
Eréd, sem FTK-d nincsen, lapozz a 243-ra.
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Koveted az informéatorod utasitasait, és egy lerobbant ipari
vidéken megtaldlod a varosi mészérszéket. Micsoda hely ez
egy Jégkirdlyn6hdz hasonl6 szuperbiindzGnek? A vilaszt
azonnal megtudod, amikor belépsz a fagyasztékamriba ve-
zetd ajton. Ovatosan kinyitod az ajtét, és belépsz a terembe.
A leheleted eltted gomolyog, és a torkod kapami kezd a
hidegtdl, mikézben a katonas rendben sorakozé marhahids-
15mbok kozott kutatsz. Hatad mogdtt megszolal egy hang. —
Sz6val — hallod egy n& hangjét — az Eziist Harcos latogaté-
sit teszi! Nem hiszem, hogy azért joit, hogy megvasérolja
t6lem a fagyaszt6t. De azért igazén megtisztelve érzem ma-
gam. Fogadd el ez ajandékba! — Sarkon perdillsz, és meg-
pillantod a Jégkirdlyn$ csillog6, fehér ruh4jat. Platinaszéke
haja meglendil, amint nekifekszik egy fagyoit histombnek,
és feléd 16ki. A kampoval egy sinre akasztott his veszedel-
mes sebességgel kozelit. Ha Szuper Testi Er6d van, lapozz
a 436-ra. Ha FTK-d van, lapozz a 182-re. Ha a Pszi-erSket
bittoklod, lapozz az 52-re. Ha Pusztité Energidid vannak, la-

pozz a 12-re.

130

Odahajol hozzad, amikor suttogva kimondod a szdt. A fii-
16be suttogod még egyszer. Mutatja, hogy kovesd, és egy
g6zzel teli szobdba vezet a mosoda héts6 felébe. A mosoga-
t6 alatt egy csap6ajtdt pillantasz meg. Kinyitja neked, te pe-
dig lemiszol egy padlé alati, kis iiregbe. Egy kamraba
jutsz, ahonnan egyetlen ajté vezet tovibb. Az ajté mogiil
hangok szrGdnek ki, és az ajld alatti résen fényeket is
latsz. Lapozz a 298-ra.
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Amikor a rendlrség is megérkezik, a hatalmas 1ény érde-
kes viltozdson megy keresztiil. Lassan zsugorodni kezd. Kis
id6 millva mir nem a Camage-i Lény fekszik a foldon, ha-
nem egy ember, aki nem més, mint Illya Karpov, a hirhedt
FE.AR. iigyntk! 5 HGs pontot kapsz ezért az akci6dért.
Lapozz a 40-re.

132

Amennyit' dobtal, annyi kutyanak sikerilt kil6gnia a szo-
babol. Ezek most a tomegbe vetik magukat. Gyorsan beva-
god az ajtot. ElGszor is azt kell megakadalyoznod, hogy
bérki is megséniljon! A szupererdd itt nem fog segiteni. La-
pozz a 82-re, és kiizdj meg a kutyékkal, de csak annyival,
amennyi kiszokott a terembdl. Ha kevesebb, mint négy szo-
kot ki, és a kint 1évGket mar legySzted, lapozz a 120-ra (de
elébb jegyezd fel ennek a lapnak a szamat), hogy megkiizdj
a bent maradt kutyakkal is.

Beugrasz az egyik pult mogé, és gyorsan atoltozol Eziist
Harcossa. Ovatosnak kell lenned, nehogy hozzéajuk érj, mert
konnyen megégethetnek. Taldn a puszta jelenléted elég lesz
ahhoz, hogy elzavard &ket. ElSugrasz hit, és zengs hangon
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megélljt parancsolsz nekik. Azok a szemed kozé rohdgnek.
Mér csak egyetlen m6d kindlkozik a megfékezésiikre. Meg
kell kiizdened veliik:

UGYESSEG ~ ELETERG
Els6 TUZHARCOS 7 6
Masodik TOZHARCOS 6 5
Harmadik TUZHARCOS 7 5
Negyedik TOZHARCOS 7 5

Egyenként kiizdj meg velik. Minden egyes alkalommal,
amikor eltaldltak, dobj egy kockéval. Ha l-et vagy 2+
dobsz, akkor megégetied magad, és le kell vonnod 1-et az
UGYESSEGEDROL. Ha mind a négyet legydzted, lapozz a
380-ra.

134

A nagynénid Cockney Greenben lakik. Ez egyike a Varos
legszebb keriileteinek. A busz a Cockney temetd mellett rak
ki, innen méar csak ot perc gyalog a nagynéni hazdig. Ké-
nyclmesen kirbesétalsz a temetS korill, élvezve a napfényt
és a fak illatat (lapozz a 219-re), vagy inkabb sietsz, és
egyenesen keresztiilvagsz rajta (lapozz a 85-re)?

135

Az igazgat6 iroddja elSit két ajténalld van. — Ah, Abdul
Aziz és Mustapha Kareem. Lenne szives egyik6tok végigki-
sémi vendégemet a kidllitasainkon? — Mindketten ugranak,
hogy segitsenek. — Abdul, lennél kedves? — A férfi meghaijt-
ja fejét, és int, hogy kovesd. Az épiilet rengeteg éitékes &s
gyOnyord targyat rejteget, Abdul Aziz pedig ént6 térlatveze-
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tének bizonyul. Sok érdekességet megtudsz a faradk életé-
rdl. A kidllitds kriminolGgiai szempontb6l azonban teljesen
eseménytelen. Minden rendben van. Utoljara hagyjitok a
legnagyobb kiéllitotermet, a mizeum f§ attrakcitjat. Lapozz
a 240-re.

136

Fénysugarak réppennck ki Utoshski szemgoly6ib6l, és be-
lefiir6dnak a mellkasodba. A taldlat hétralék a falnak. A Ki-
borg hatalmas csapast mér rad titindklével. Az ellenallasod
hatéstalan. Ellenfeled til erSs szdmodra. Az utols6 emléked
az, hogy hidraulikus ujjak egyre szorosabban markoljik a
nyakad... Kalandod véget ért.

Megragadod az ajtokilincset, és egyetlen mozdulattal kité-
ped helyérSl az Gsszevissza gorbiilt ajtét. Kiemeled a két sé-
riiltet, és 4tadod Oket a mentSknek. Az egyik utas, egy dra-
ga eziistordt viselS, szérmegalléros, kozépkord férfi szemmel
lithatéan sokkos allapotban motyoraszik valamit. Mikozben
a karodban tartod, néhdany mondattéredéket ki tudsz venni a
beszédébll. — F.E.AR. taldlkozé... taldlkozni kell... szem-
kozt a 35-0s szammal... nem szabad elfelejteni... — Ovatosan
egy hordéagyra fekteted. Eppen idejében, mert a tiz elérte a

138

benzintankot, és a kocsi darabokra robban. A feladatodat d.'
végezted, most visszadltdzhetsz, €s nekiéllhatsz dolgozni.
Bétorsagodért azonban 2 H&s pontot kapsz. Lapozz a 398-
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Egy id6s férfi kiemeli a holgyet a viszl,. és clsdsegél)f-
ben részesiti. Valaki elrohan mient6ket hivni. — Hogy mik
nem torténnek ebben a vilagban? — dmuldozik az Oregem-
ber. — Honnan johetett vajon egy ilyen lény? lly‘cl Iegfcl_!c;hb
csak a legvadabb dimaimban lattam. Biztos ez 1s vala_rmté.le
Gj technol6gia. Szuperfegyverck az drben, szﬁmyck a fol-
dén. Bah! Komolyan mondom, néha még Oriildk is annak,
hogy nemsokéra itthagyom ezt a dilis vilagot. De azért:
Eziist Harcos, kdszonet, hogy megmentettél minket. Ofokre
a lekotelezettjeid lesziink. — 2 HGs pontot kapsz. Még te
sem tudod, honnan joit ez a lény, hacsak az Oregember nem
adott valami nyomra vezet§ informéciét. Ha el akarsz men-
ni egy bizonyos cimre, add az utca szamat ennek a lapnak a
sziméahoz, és lapozz az eredményiil Kijott lapra. Ellenkez8
esetben lapozz a 71-re.
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Daddy Rich egy hosszd pengéjil eziistkést hiz el6. Nem-
kiilonben két test6re. ElSszor veliik kell megkizdened (egy-
szerre csak eggyel):

Elss TESTOR _ UGYESSEG 8 ELETERO 9
Misodik TESTOR  UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legyGzted Sket, Daddy Rich keriil sorra:
DADDY RICH UGYESSEG 9  ELETERO 8

Ha mindhiarmoéjukat sikeriilt elcsipned, &tadhatod Gket a
rend6rségnek, és bekdnyvelhetsz magadnak 3 HSs pontot.
Lapozz a 73-ra.

140

Knox elteriil a padlén. A reaktor felé forditod a figyelme-
det. A hdtSrendszer csdvei sziszegnek, majd vératlanul az
egyik eltorik, és forr6 gbzsugarakat 16vell a kutatdk kozé.
Végiil sikeriil drrd lenni az iizemzavaron, de ez a baleset
igy is négy cmber életébe keriilt. Most nem kapsz H6s pon-
tot. A tudésok igy is rendkiviil hilasak, és cserébe egy kis,
tollszerd késziiléket ajandékoznak neked. — Eziist Harcos,
fogadd cl ezt hildnk jeléiil — kéri az intézeti igazgats. — Az
egyik emberiink készitette szabadidejében. O csak ,Aram-
kortord™-nek nevezi. Még nincs teljesen letesztelve, de tgy
tinik, rendesen mdkodik. Tudom, hogy gyakran kell gyilkos
gépekkel vagy géplényekkel szembenéznie. Ezzel a kis ke-
tyerével itt hatastalanitani tudja az dramkoreiket. Tudom,
hogy Vladimir Utoshskit keresi, 6 viszont kemény ellenfély
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higgye el. Ezzel a zsebében jobbak lesznek az esélyei.‘—
Megktszondd az igazgaténak az ajandékot. Ez bizony jol
fog jonni. Lapozz a 125-re.

141

Ha valéban jelent a szdmodra valamit ez a név, akkor
tudsz egy hét szamjegyd telefonszdmot. Add Ossze a hét
szAmot, és lapozz az eredményiil kijott lapra.

142

Felszolitod Dr. Macabre-ot, hogy adja meg magdt. A férfi
elkerekedett szemekkel bamulja, amint célba veszed az em-
bereit. Varatlanul felkialt: — NE/ Nem érthatsz a teremtmé-
nyeimnek! — Feléd hajit egy tiveget, de célt tévesat, és az
iiveg tartalma nagy loccsandssal teriil szét a falon. Egy ala-
csony energidjli energiasugdrral megpdrkolod egy kicsit a
négykarG lényt. Az felvisit fijdalméban. Dr. Macabre két
keze kozé fogja a fejét, és feliivolt. Aztin minden ellenallas
nélkiil megadja magat. Mikozben kikiséred Gket a boltbdl,
észreveszed, hogy Macabre maga mogé ejt egy apr6 papir-
galacsint. Felemeled, és kihajtogatod. A szemed tagra nyilik,
amikor meglatod, hogy ez egy FE.AR.-emblémas levélpa-
pir. Az tizenet a kdvetkez a papircetlin: ,,A taldlkozo helye
megviltozott: Clancey-8bol.™ Atadod az Griiltet a renddrség-
nek. 3 HGs pontot kaptél. Lapozz a 226-ra.

143

Hol akarod elkezdeni a nyomozdst? Az elvarazsolt kastély
f6bb pontjain nyiizsdgnek az emberek, mér a legtdbbjiik ko-
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riilotted 4ll, és tAgra nyilt szemekkel bamul téged. A forgd
szobét ellendrzod elszor (lapozz a 439-re), az ugroszOnye-
geket (lapozz a 90-re) vagy a tiikorszobét (lapozz a 212-re)?

144

Atoltozol Eziist Harcossa, és elindulsz a biokémiai tan-
szék felé. Paniknak sehol semmi jele, minden rendben lévé-

* nek tdnik. Megkérdezed az arra jarokat, és megtudod, hogy

Murdock professzor a legfels6 emeleten 1évS laboratrium-
ban folytat aldehidkisérleteket. Amikor belépsz a laborba, a
professzor kétségbeesett tekintettel fogad. — Eziist Harcos! —
kidltja megkonnyebbiilten. —~ A kisérlet Kicsdszolt a kezeim
kozil. A hdmérséklet megéllithatatianul emelkedik! Aol
tartok, ez robbanéshoz is vezethet! — A laboratérium sarka-
ban egy bonyolult, kémesOvekbdl, lombikokbol és mianyag
csovekbdl alld készilék remeg. Az egyik ilivegben valami

folyadék Griilt temp6ban forr. Ha van FTK-d, lapozz a 295-

re. Ellenkezd esetben lapozz a 339-re.

145

Hogyan akarsz megszOkni? Atkutatod a felszerelés-Ovedet,
hitha talalsz valami hasznosat. ElShizod a lézerfaklyat, és
megprobalod Atvigni az ajiét. A szdk helyen hamar felfor-
sodik a levegs, de a 1ézerfaklya elég tisztességesen dolgo-
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zik. Az ajlé azonban tiz centi vastag, tdmdr acélb6l késziilt,
igy kell egy kis id6, mig 4t tudod vagni. A midvelethez va-
I6jaban legalibb négy Ora kell... Végiil kiszabaditod magad,
és felkésziilsz az akci6ra. Atkutatod a kihaltnak tdnd tenger-
alattjart. Az itt-oft taldlt nyomokbol arra kovetkeztetsz,
hogy a taldlkoz6t megtartottak, de mar mindenki eltdvozott
azdta. Kétségbeesetten hagyod el a kikdt6t. Lapozz a 368-

ra.
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A vizhez rohansz, és korbenézel, hogy megpillantsd a c4-
pa ismerds hatuszonydt a vizben. A parttél harminc méterre
van mar csak. Egy igazi szOmyeteg! Egy hatalmas gyilkos
capa Uszik a part felé iszonytaté tempdban! A ragadozé
most kisziirt magénak egy kisfidt, aki még nem érte el a
partot, Szentséges ég! Villamgyorsan akcidba lendiilsz, és
minden energiddat a capéra koncentrdlod. Az uszony megre-
meg. Megsilrited egy kicsit a vizet, hogy a cépa ne tudjon
olyan gyorsan Wszni, igy a kisfid id6t nyerhet. De egy baj
van ezzel a megoldéassal. A sirdbb vizben a kisfid is lassab-
ban tud csak tszni! Kénytelen vagy fejest ugrani a vizbe, és
magad megkiizdened az otromba lénnyel. Lapozz a 294-re.

147

‘ Amikor belépsz a zédlogkolesdnzdhoz, a pult mogodtt 4llo
férfi megijed. De mielStt még a nevedet kidlthatna, el6reug-
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rasz, és kezedet a széjéra tapasztod. Kovér arcén izzadsag-
cseppek gyongyodznek, amikor megragadod, majd eldjul. Va-
Jami nagyon gyands ebben a fick6ban! Ha Szuper Testi
Eréd van, lapozz a 68-ra. Ha a Pszi-erGket birtoklod, lapozz
a 188-ra. Ha més Szupererdd van, lapozz a 14-re.

148

Atoltozol civil ruhdba, és ttnak indulsz. Ebben a pillanat-
ban csipogni kezd csukl6don a BinfigyelS. A fiiledhez tar-
tod: , EGYIPTOMI OROKSEG MUZEUMA". Elindulsz az
Egyiptomi Orokség Mizeumdaba (lapozz a 158-ra), vagy in-
kabb tgy dontesz, hogy mivel Ggysem vagy most messze
Gerry the Grass lakasatol, megldtogatod 6t? Ha ez utébbi
mellett dontesz, lapozz a 38-ra.

149

Megjclenésed és szigori tekinteted szinte azonnal lecsen-
desiti a tdmeget. Az emberek zavatak mas irdnyba néznek,
majd lassan szétszélednek, és ki-ki megy a maga itjara.
Ilyesformén megoldvén a helyzetet, odalépsz a kutyas
holgyhoz, és figyelmezteted, hogy legkdzelebb figyeljen oda
a kuty4jara. A holgy motyog valamit beleegyezése jeléil, és
gyorsan elhizza a csikot. A feladatot “teljesitetted, ideje
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visszadltozndd civil ruhdba. Bemész a munkahelyedre (la-
pozz. a 341-re), vagy vashrolsz egy Ujsdgot (lapozz a 228-
ra)?
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Gondosan célzol, és az energiasugér telibe taldlja a mér-
ges iivegesét! A Mérgez6 felsikolt, és eldobja az iiveg ma-
radvanyait. Most mar konnyedén elfoghatod a megsebesiilt
biintz8t. Lapozz a 227-re.

151

chwrohansz az utcdn a furgon utan. De persze mér rég
eltdnt. Ha nincs Szuper Testi ErSd, az egész csak idGveszte-
getés lenne. Lapozz a 428-ra. Ha azonban van Szuper Testi
Erdd, lapozz a 414-re.

152

Furcsa pletyka kelt szamyra az ut6bbi idGben. Azt beszé-
lik, hogy egy Agyas Ocsinek nevezett kisfidnak néha rend-
kiviil hajmerdsz§ 4lmai szoktak lenni. SGt, egyes esetekben

i
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ezek az Almok fizikai format is Oltenek. Ezek persze csak
pletykak, de a gyerek mindenesetre ismert. Timothy Grant-
nak hivjék, és a 100. utcaban lakik.

153

Ez ellen nincs semmilyen csodaeszkdzod. Kénytelen vagy
tehetetleniil nézni, amint a barna fiist egyre tévolodik. Es tu-
dod, hogy ez azt jelenti, hogy a FEAR. féhadiszallasan
mar dolgoznak a professzor tervrajzainak kielemzésén. La-
pozz a 162-re.

154

Visszasietsz a varosba, és a varoshéza felé tartasz. Min-
denki mc:ﬂlep&hk hogy megjelensz a helyszinen. Elmond-
jak, hogy a mai nap mér régéta a legnyugodtabb volt. Mi-
vel munkasziinet van, csak nchdnyan 1ézengenck az épiilet-
ben. A Bl]’nf;gye‘.lﬁd csipogni kezd ismét: ,ELNEZEST. TE-
VES RIASZTAS.” Hogy az a magassigos! Lapozz a
311-re.
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Az Alkimistik felfigyeltek a zajra. Felkapjik zsakjaikat,
és kirontanak az utcara. Lapozz a 243-ra.

156

Beugrasz az egyik pult mogé, és gyorsan atoltozol Ezist
Harcossa. ElShizod felszerelés-Ovedbdl a Mikro-Tiizoltd be-
rendezést. ElGugrasz a pult mogiil, és rajuk irdnyitod a ké-

 sziiléket. A masodperc tort része alait karbon-dioxid felh§

veszi koril a langol6 alakokat, és pillanatok alatt eloltja
Sket. Kohogve botorkalnak jobbra-balra, majd a foldre rogy-
nak, és megadjik magukat. Lapozz a 380-ra.

S _
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Megprébilsz még tobb informaciét kiszedni a részegbdl,
és nem veszed észre, hogy az id§ gyorsan halad. Vératlanul
iidvrivalgas hallatszik a kavéhéz eldl. Az elndk megérkezett!
Felallsz az asztaltol, és kirontasz az utcéra. MielSit azonban
olyan poziciéba keriilnél, hogy léss is valamit, csattanas hal-
latszik, melyet kidltozas és sikoltozés kovel. Megdermedsz
jjedtedben. Ez nem lehet! A csaltands tisztdra igy hangzoit,
mint egy pisztolyldvés! A tdmeg rakci6jabol itélve ugy td-
nik, legsotétebb félelmeid beigazolodtak. Beugrasz a mosdo-
ba, a6ltdzol Eziist Harcossd, és kirontasz az elndk autoja-
hoz. De mér mindennek vége. Az elndkét pontosan a mell-
kasén talaltak el, és a helyszinen meghalt. A goly6 a kocsi
iilésébe fiirédott. Kiemeled, és a FE.AR. emblémajit pil-
lantod meg rajta. A torvényen kiviili szervezetnek sikeriilt
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meggyilkolnia az elnokdt! EL kell fognod a szervezet veze-
toit a gydlésiikbn, mielStt még nagyobb kéart okozhatnanak a
vilagnak. Lapozz a 311-re.

158

Az Egyiptomi Orokség Miizeuma a varoskozpontban ta-
lalhat6é. Amikor belépsz, minden a legnagyobb rendben 1¢é-
vOnek tinik. Megkeresed a mizeumigazgaté szobdjit. Dr.
Kablah treg, josdgos kinézet professzor, sz hajjal és sdrd,
Gsz szakéllal. MeglepSdik, amikor megpillant, és biztosit r6-
la, hogy nincs itt semmi probléma, méar amennyire az & in-
forméci6i terjednek. Felajanlja, hogy kétszer ellenGriztet
minden kidllitdsi targyat, hogy megbizonyosodjék arrol,
semmi sem tdnt el. Megkéred, hogy tegye ezt meg (lapozz
a 416-ra), vagy megkéred, hogy adjon melléd valakit, aki
végigkisér a kidllitason (lapozz a 135-re)?

159

Megnyomod az Aramkortord gombjit. A Kiborg mosolya
lehervad egy kicsit, amint a késziilék befagyasztja &ramko-
reit. A képességei mér nem tobbek egy normélis ember ké-
pességeinél! Igy mar gyakorlatilag egyenls feltételek kozott
vivhatod meg a harcot.

TITANIUM KIBORG UGYESSEG 9 ELETERG 10

A tObbiek tilsdgosan is meg vannak rémiilve ahhoz, hogy
beleavatkozzanak a harcba. Ha legydzdd a Kiborgot, 6k is
megadjdk magukat. Lapozz a 440-re, he megnyerted a csa-
tat. :

160 - 162

160

Mikézben a polcok kozott boklaszol, észreveszed, hogy
egy kisfii iigyes mozdulattal elemel egy doboz Munchie
nyalékat. Hagyod a kissricot elszaladni (lapozz a 424-re),
vagy inkébb lefilleled a kis tolvajt (lapozz a 8-ra)?

161

A gondnok alaposan elcsodalkozik, amikor mcgemlited_
neki, az a feltételezésed, hogy a kitQmm ﬂlmoknalg valami_
kozik lehet a gyilkossdgokhoz. — Ertem — kacagja, némi
szarkazmussal a hangjdban. — Az elefént lelépett a dobogé-
jar6l, és szolt a tisztitéinak: ,Elnézést kérek. En mc:st“egy
kicsit sétalgatnék a parkban, ha ez 6ndket nem zavarja. Es
maga szerint a tigris valahogy 4tlépett az iivegkalitk4jan, le-
sétalt a 1épcsdn — a latogatok persze az egészbdl nem vettek
észre semmit —, jart egyet az Audubon parkban, de ebédidd-
re mir vissza is tért. Hat, én azt hiltem, a szupcrhdsc')ls:.nc!t
egy kicsit tobb tartalom szorult a filik kozé... — Egy kicsit
hiilyén érzed magad, hogy egyéltalén szGba hoztad az egé-
szet. Ugy dontesz, hogy tavozol. Az Allatkertbe mész (la-
pozz a 408-ra), vagy valahova méashova (lapozz a 148-ra)?

162

Ugy dontesz, visszaballagsz a vérosba. A nap egy részét
méris ellogtad, igy f6nokad, Jonah Whyte elevenen meg fog
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nyfizni, ha a szeme elé keriilsz. A Wisneyland Viddmpark-
ban toltdd el a nap hétralévs részét (lapozz a 15-re), vagy
inkdbb felszéllsz egy buszra, és gyorsan bemész dolgozni,
hatha a féndk még nem szirta ki a hidnyzasodat (lapozz a
225-re)?

163
Ilyen hatalmas lény ellen semmit nem tudsz hasznilni.
Vagy puszta kézzel megkiizdesz vele, vagy elrohansz segit-
ségért, mas vilasztasi lehetGség nincs. Ha elrohansz segitsé-
gért, lapozz a 353-ra. Ha maradsz, kiizdened kell:
CARNAGE-I LENY UGYESSEG 12 ELETERO 14

Ha legy&zted, lapozz a 131-re.

164

A kapitany kabinja j6 helynek igérkezik egy magas szintd
taldlkozéra. A szoba tOkéletesen berendezett, a kabinablak-
bol remek kildtas nyilik az 6bolre. Azonban nincs itt senki:
teljesen iires. Elhagyod a hajt, és kisétilsz a partra. Lapozz
a 368-ra.

165 — 166

Zone

Amikor megérkezel a parkba, a tdmeg mér oszl6ban van,
és egy mentSautd éppen indulni késziil. A rendGrok lassan
beszéllnak autdikba, és elhajtanak. Egyetlen rendGrauté ma-
rad. VezetGje az esemény (nem tudod, valdjaban mi tortént)
szinhelyét korbekerit korldt mellett 4lldogdl. A korlat md-
gott mélyvords szinff vértoesit atsz a foldon. Megszdlitod a
rend6rt. A rendSr elég mogorvan reagil, de azért sikeril
annyit megtudnod, hogy rablégyilkossag tortént. AtOltozol
Eziist Harcossd, és alaposabban kifaggatod a rendGrtisztet
(lapozz a 36-ra), vagy inkébb otthagyod, és atkutatod a kor-
nyez$ bokrokat (lapozz az 54-re)? Ha egyiket sem akarod,
donthetsz gy is, hogy elhagyod a parkot, mivel itt mar
nincs mit keresned (lapozz a 181-re).

166

Sikeriilt nyakon csipned a menekiil§ tolvajt. Amikor azon-
ban megragadod a karjit, megperdiil, és egy zsebkéssel tala-
lod szemkozt magad! Mivel nem kockdztathatod meg, hogy
most, mindenki szeme lattara Eziist Harcossa alakulj, kény-
telen vagy puszta kézzel megkiizdeni vele.

ELETERO 6

ZSEBTOLVAJ  UGYESSEG 7

Ha legy6zted, lapozz a 296-ra.
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167

Leiilsz az ir6asztalodhoz. Az asztalod sarkdn egy (jsag
hever, mely a harmadik oldalon van kinyitva. Atlapozod, és
egy apré irasra bukkansz, mely magéra vonja a figyelmedet.
Régi cllenséged, a Fiist ismét akcidra készil. A FE.A.R.
hirhedt iigyndke — fedSneve Fiist — képes arra, hogy giz
formaba alakuljon &, ha dgy tartja kedve. Ellendllhatatlan
vagy ég benne, hogy mindig tudasson magardl, igy gyakran
eldre értesiti a renddrséget, hol fogja elkdvetni a legkdzeleb-
bi akcidjit. Bércsak el tudnad kapni, még a biinténye elko-
vetése eldit. Az tijsagban a kovetkezdt olvasod téle: ,Me-
lyik hal nem szereti a vizet? Megtudjatok a legktzelebbi
esOs napon...”. Lecsaphatsz Fiistre, ha kivonsz 20-at annak a
lapnak a szamébdl, ahol megtudod, hogy esik az esS, és az
eredményiil kijott lapra lapozol. De most lapozz a 398-ra.

168

Lehet, hogy jobbnal jobb szerszamok pihennek a felszere-
Iés-tvedben, de ellenfeled olyan gyors, hogy nincs idGd
hasznalni is azokat. Kénytelen vagy puszta kézzel megkiiz-
deni vele:
TIGRISMACSKA UGYESSEG 9  ELETERO 8

Ha legyGizted, lapozz a 124-re.

169 - 170

169

Berohansz a Kigy6 utén a szinfalak mogé. LépcsSsor ve-
zet le az OltdzGszobdkhoz. A 1épes6 aljan hdrom ajtét pil-
lantasz meg. Az egyiken két csillag diszeleg. A mz’lsikon
csak egy csillag van, és résnyire nyitva &ll. A harmadikon
nincsen diszités. Melyiken rontasz be:

Az elsén? Lapozz a 322-re
A misodikon? Lapozz a 288-ra
A harmadikon? Lapozz a 250-re

170

Ha le akarod gy6zni a mimiat, a szokasosnél sokkal erG-
sebb energiasugarat kell alkalmaznod. Erre azonban csak
akkor jossz rd, ha mar egyszer eltaldltad ellenfeledet. Igy
aztén legalabb 4 ELETERO pontot veszitesz ebben a harc-
ban. Ha el akarsz menekiilni, lapozz a 314-re. Ha legyGzted
a mamiét, lapozz a 431-re.
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Eppen idejében érkezel. Amikor be akarsz 1épni az épii-
letbe, harom férfi fordul be a sarkon, és kozelit feléd. Az
aranyakba és prémekbe Oltdzdtt Daddy Rich hazatér. Két
sOtét tekintetd testdr kiséri! Amikor meglatnak, egy pillana-
tig haboznak. Daddy Rich ciporran €s ingujjan azonban
vérfoltok széradnak, és ez megerdsiti a gyanidat. Ha rendel-
kezel Pusztitd Energidkkal, lapozz a 371-re. Ha nem, lapozz
a 139-re, hogy megkiizdj Daddy Richcsel.

172

Felhaszndlva Szuper Testi ErSdet, leemelsz egy stilyos
hirdettablat a szemkozti iizlet el6l a falr6l. Amikor az Al-
kimistik megjelennck a bank ajtajiban, rijuk dobod. Telita-
lalat! A tabla azonnal kiiiti mindharméjukat, igy méar kony-
nyd feladat kényelmesen odasétalni hozzéjuk, és megbilin-
cselni Gket. Lapozz a 336-ra.

173

Sz6val — nevet Dr. Macabre — iidvozoljik koriinkben a
hires Eziist Harcost, a mi kis vasarlasunk kedves vendégét.
Vigyazzatok, kedveseim! Zarjitok be az agyatokat. — Te
magad Dr. Macabre agyéra koncentrélsz, és érzed, mint ke-
riil fokozatosan irdnyitasod ald az akarata, amint megproba-
lod befolydsolni 6t. A végén mér teljesen ura vagy, és meg-
parancsolod neki, hogy vigye innen a teremtményeit. A hé-
rom figura engedelmesen leengedi karjait, és elindul feléd,
hiszen te a kijarati ajténél llsz. Amikor azonban kozel ér-
nek, a két szomyeteg rad veti magit! Hat izmos kar ragad
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meg, és szorit le a foldre. Az utolsé dolog, amit életedben
még megpillantasz, az a Tigrisember hatalmas, erSs allkap-
csa, amint a nyakad koré kulesolédik. Kalandod véget ért.

A
)
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Kifizeted a belépst, és belépsz az elvardzsolt kestélyba.
Egy keskeny folyoson kell elGszdr végigsétalni. Amint be-
fordulsz egy sotét sarkon, egy vilagitd csontvaz Iép feléd
vadul sikitozva! Nagyot ugrasz, aztan kacagsz egyet; j6
triikk volt. Tovabb botorkilsz a stét folyos6n. A 14ibaid ne-
hezen taldlnak témaszt a sikos padl6n. A falak imbolyogni
kezdenek. Hirtelen rilépsz valamire, és elSrezuhansz. Eziit-
tal azonban nem a sikos padlé miatt; elGrezuhansz egy ve-
remféleségbe, és egy puha gumimatracon landolsz. Bar tel-
Jjesen sOét van, érzed, hogy nem vagy egyediil. Valaki
megérint! Egy hang szOlit meg, te pedig vélaszolsz neki. —
O, hal’ Istennck, valaki més is vamyitt! — hallasz egy férfi-
hangot. — Mar két Ordja it vagyok! Nem taldlom a kivezet§
utat. Es réadésul még a tércdm is eltdnt. Tuti, hogy valaki
ellopta. Es azt sem hiszem, hogy ez véletlen volt. Grant
Moley vagyok, a Titan Times riportere. Egy cikket késziilok
irni, melyben felfedem a Bibor Kopé kilétét, Nemrég egy
informétorommal taldlkoztam az Oriaskeréken, akitSl kaptam
egy kulcsot egy szobihoz itt valahol, ahol hasznos informa-
ciokhoz juthatok. Es a kulcs a tarcdmban volt! — Atgondo-
lod a helyzetet. A Bibor Képé valéjaban egy veszélyes bii-
nozd, aki kegyetlen tréfakat szokott kieszelni a békés polga-

175

rok szaméra. Ugy dontesz, hogy a stiétség leple alatt gyor-
san Atolodzdl Eziist Harcossd. Aztdn ketten egyiitt nekalltok,
hogy megtalaljatok a kijarator. Talaltok is egy rejtett ajt&t,
mely az elvardzsolt kastély ftermébe vezet. Ha Szuper Tes-
ti Er6d van, lapozz a 248-ra. Ha FTK-d van, lapozz a 271-
re. Ha a Pszi-erSkkel vagy a Pusztité Energidkkal rendelke-
zel, lapozz a 143-ra.

175

Eszedbe jut a Sidney Knoxr6l sz6l6 informéci6. Megkeér-
dezed valakitdl, merre taldlod a megfigyel6tornyot. Remél-
vén, hogy a mutans éppen ott tartozkodik, felsic_tsz a csiga-
lépesGkon. Belépsz, és egy fehér kabitos ferfit pillantasz
meg, amint az ablakon & a hatalmas reaktorblokkot bamul-
ja. A férfi feje kétszer akkora, mint az normAlis lenne, ‘és
észrevehetSen liktet! Mdgéje lopdzol, egy jol irdnyzott Gtést
mérsz a tark6jara, és lecipeled a lépes6n az 4jult Knoxot.
Atadod 6t a t3bbi kutaténak, remélvén, hogy valahogy sike-
riil meggy6gyitaniuk, vagy ha nem, hét legaldbb kinevelni
belSle az agresszivitést. Lehet, hogy ez nem fordul meg a
fejedben, de elképzelhetS, hogy Titanvaros Osszes lak?ﬁnak
életét megmentetted most. A tudésok is rendkiviil halasak,
és cserdbe egy kis, tollszerd késziiléket ajandékoznak neked.
— Eziist Harcos, fogadja el ezt halank jeléil — kéri az mté-
zeti igazgal6. — Az egyik emberiink készitette szabadidejé-
ben. O csak ,,AramkororS -nek nevezi. Még nincs teljesen
letesztelve, de figy tdnik, rendesen mikddik. Tudom, hogy
gyakran kell gyilkos gépekkel vagy géplényckke_l sze_mbc-
néznie. Ezzel a kis ketyerével itt hatéstalanitani tudja az
dramkoreiket. Tudom, hogy Vladimir Utoshskit keresi, 6 vi-
szont kemény ellenfél, higgye el. Ezzel a zsebében jobbak
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lesznek az esélyei. — Megkdszondd az igazgaténak az ajén-
dékot. Ez bizony j6l fog jonni. 5 H6s pontot kapsz, mert
megmentetted az atomreaktort.' Lapozz a 125-re.

176

Innen a foldrSl csak egyetlen dolgot tehetsz. Felemeled a
radi6 mikrofonjit, és megprobilod jobb belatisra bimi az
winkvizitor"-t. Az Oriilt élvezi szinalmas kdnyOrgésedet. A
hangja szinezetébdl itélve azonban gy tinik, hogy sikeriilt
mély benyomést tenned rd. Dobj két kockéval. Ha az ered-
mény kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 49-re. Ha

az credmény nagyobb vagy egyenld, mint az UGYESSE-
GED, lapozz a 260-ra.

177

A merénylS mindjart tiizelni fog, igy nincs id&d a Pszi-
erdk alkalmazdsira. Raugrasz hatulrdl a férfira, és vad vere-
kedésbe keveredtek.

MERENYLO UGYESSEG 9  ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 258-ra.

178 - 180

178

Megprobilsz arra koncentrélni, hogy vizcseppek viljanak
ki a leveg6bdl a fejik felett, de hasztalan. Az egyikiik oda-
sétal a zoknispulthoz. A langok egyre tobb mindent borita-
nak el. Kénytelen vagy gyorsan cselekedni. Lapozz a 133-
ra.

179

Egy hiromszintes épiilet 1abénal taldlod magad. Egy le-
robbant kinai mosoda mikodik a foldszinten. A bejarati aj-
16t6l 1épesdk indulnak az emeletre. A 1épcsdnél egy névtab-
la van a falra tdzve: ,,Chomsky és Fiai: Biomechanikai Be-
rendezések Exportja”. A kinai mosodiba mész (lapozz a
266-ra), vagy megvizsgdlod a Chomsky és Fiai céget (la-
pozz a 44-re)?

180

A vizhez rohansz, és kirbenézel, hogy megpillantsd a ca-
pa ismerGs hétuszonyat a vizben. A partt6l harminc méterre
van mér csak. Egy igazi szomyeteg! Egy hatalmas gyilkos
cipa dszik a part felé iszonytaté tempOban! A ragadoz6
most kisziirt maginak egy kisfigt, aki még nem érte el a
partot. Szentséges ég! Még van annyi id6d, hogy energiasu-
garat 1ovellj a vizbe, miclit a cépa annyira kozel keriilne a
kisfidhoz, hogy méar mindkettGjiiket émé a pusztito sugdr.
Dobj két kockaval, Ha az eredmény kisebb vagy egyenld,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 123-ra. Ha az eredmény
nagyobb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 255-re.
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A csukléd feldl ismerSs csipogést hallasz. A Biinfigyel6
lizenetet vett. Az elektronikus hang két szot mond: ,,PAR-
KER REPULOTER". Gyorsan atoltézdl Eziist Harcossa, és
kisietsz a kiilvirosba. Még nem esik az es@, de lassan cse-
peregni kezd. Féliton jarhatsz, amikor a Biinfigyel§ ismét
csipogni kezd! Ezittal a géphang a ,PETER LABORATO-
RIUM” nevet emliti. Fogalmad sincs, melyik a siirgSsebb
eset. Hova mész? A Peter laborat6riumba (lapozz a 284-re),
vagy a Parker repiil&téme (lapozz a 410-re)?

182

Elugrasz a feléd szdguldo, fagyout tomeg elSl. Tedd pro-
bdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, sikeriilt elke-
riilndd. Ha nincs szerencséd, az iitkozést6] 2 ELETERO
pontot veszitesz. Felszerelés-Ovedbdl elGhizod a Nagy erejd
FiitSlézert, és a Jégkiralyndre célzol vele. Lenyomod az el-
siit6billentyt, és ceruza vastag, izz6 sugér roppen ellenfeled
felé. Azonban a Jégkirdlyné kitartja a kezét: egy hasonl6
fagysugarbOl pajzsot készit, melyrdl visszapattan a lézer,
egyenesen feléd! A két er§ kétségeesett kdtélhiizasba kezd,
hol az egyik kerekedik feliil egy kicsit, hol a masik, mintha
valami fantasztikus szkandermeccs lenne. Agg6dni kezdesz,
vajon birja-e energidval a lézered, de aztin litod, hogy a

183 - 184

Jégkiralyn6 rohamosan gyengiil. A pajzs megremeg, majd
szétfoszlik, és ellenfeled vadul felsikolt, amikor a normalis
embernek legfeljebb kis kényelmetlenséget okoz6 lézer a
testét éri. Konyorogni kezd neked, hogy mindent elmond,
ha kikapcsolod a lézer. Felengeded az elsiitSbillentydt. —
Koszéndm! Tudok a F.E.A.R. taldlkoz6r6l, amely utén te is
nyomozol. Nem tudom, pontosan hol lesz, de egészen bizto-
san a 3. sugértton valahol! — Fegyvereddel sakkban tartva
megbilincseled, és atadod az idokozben megérkezett rend-
Oroknek. Lapozz a 241-re.

183

Figyelmezteted az embereket, hogy hizodjanak fedezékbe,
és hatalmas energialokést kiildesz az ajto ellen. A fém meg-
gorbiil és megolvad néhény helyen, de az ajté tovabbra is
zérva marad. Mélyet 1élegzel és letorlod az erdlkddéstSl a
homlokodra kiiitdtt izzadsagot, Mivel nagy energiat szabadi-
tottal el, vonj le 2 ELETERO pontot. Nem tudhatod bizto-
san, hogy képes vagy-e altomi ezt az irdatlan fémtdmeget.
Ha még egyszer probélkozol, lapozz a 275-re. Ha inkabb
feladod a kiizdelmet, lapozz a 60-ra.

184

Egy jol helyezett OkOlcsapést viszel be ellenfelednek.
Azonban ahelyett, hogy hétratintorodna, a mimia melikasa
beszakad ott, ahol eltaliltad, de néhdny mésodperc mdlva
visszan6. Az iitésednek semmi eredménye nem volt! Nem
hiszel a szemednek. Es mikdzben ott 4llsz hitetlenkedve, a
lény megragadja a nyakadat, és megszoritja. Hidba kapalé-
zol, a szoritas egyre erGsebb lesz. Eziist harcosi karriered és
egyben kalandod véget ért.




185 - 186
185

Az 4ldozat egy szerencsétlen kinézetd, vékony, sze-
miiveges férfi. Szinte remeg a felhdborodastdl. — Arma! — ki-
altja, és egy futd férfira mutat, aki éppen a kovetkez§ kocsi-
ba igyekszik étjutni. — Ellopta a tdrcamat! — A tolvaj utdn
iramodsz. Senki sem mozdul; nem akamak belekeveredni az
figybe. Barcsak 4t tudnél Oltdzni Eziist Harcossa. Dobj két
kockéval. Ha az eredmény kisebb vagy egyenlf, mint az
UGYESSEGED, lapozz a 166-ra. Ha az eredmény nagyobb,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 106-ra.

186

Gyorsan el6kapod felszerelés-Ovedbdl az Aramtalanité
Kézikésziiléket, és egy tgyes mozdulattal felcsatolod az
android hétara. Virsz, hogy a robot mozdulatai lassibbodja-
nak, de nem torénik semmi. Az Aramtalanitd Kézikésziilé-
ken kigyullad egy kis l14mpa. Nincs benne elég aram! Hogy
az a j6... kiromkodsz, és elgondolkozol azon, hogyan lehet-
ne megfékezni az androidot. A valaszt egy férfi adja meg a
tomegbdl, aki egész idd alatt it allt, és a demonstraci®t néz-
te. — Probalja meg ezt — kidltja, és egy apro, tollszerd ké-
sziiléket nyom a kezedbe. — Az elSad6t megkérdezték, hogy
mi torténik, ha a gép irdnyithatatlanna vilik, és akkor mu-
tatta meg ezt a ketyerét. O ,Aramkortdré”-nek nevezte,
vagy valami ilyesminck. Talan segit. — Felkapod a késziilé-
ket, ¢és az android felé tartod. A késziilék megszolgilta a
nevét, mert az android azonnal megmercvedik. Nemcsak 4
HGs pontot kapsz ezént a nagyszerd akcioért, de a kis ké-
sziiléket is magaddal viheted (jegyezd fel a kalandlapodra).
Mivel mér eleget lattal a kidllitasbol, Ggy dontesz, hogy el-
hagyod a Whirl's Courtot. Lapozz a 75-re.




187 — 188

187

Az eldtted 1év0 tilésen egy fiatal hazaspar iil egy kislany-
nyal. Amint a szerelvény lassan felkdszik az emelkedn,
mindenki izgatottan visszatartja a lélegzetét. MindenfelS si-
koltasok hallatszanak, amint az elsd zuhands megemeli az
emberek gyomrit. De mér el is értétek az els§ éles forduldt,
amikor észreveszed a veszélyt. Az elGited ilS kislany biz-
tonsagi Ovét mér csak néhiny cérnaszal tartja! Amikor a ko-
csi beér a kanyarba, mindenki jobbra lendiil. Az Ov elsza-
kad, és a kislany Kirepiil a kocsibél. Meg tudod-e menteni,
hogy ne zuhanjon le a magasbdl? Dobj két kockaval. Ha az
eredmény kisebb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED, la-
pozz a 415-re. Ha az eredmény nagyobb, mint az UGYES-
SEGED, lapozz a 224-re.

188

Sikertilt elkapnod egy erds mentdlis képet, mieldit a pasas
eldjult volna. Egy titkos csap0ajtd képe lebegett elGite, ami-
kor még eszméletén volt. Atkutatod az iizletet, és a pult
mogott valéban taldlsz egy csapoajtot. Kinyitod, és egy apré
kamraba jutsz. A kamrab6l egyetlen ajté vezet tovabb. Az
ajté6 mogiil hangok hallatszanak, és alatta a padlonal fény
szdrddik ki. Lapozz a 298-ra.

189 - 191

189

Talélsz egy j Michael Blackson-albumaot, a cime W Wil-
ler”. Valami kisértetekr6l meg élGhalottakrdl sz6l. Ugy don-
tesz, megveszed. Egyenesen hazamész, hogy meghallgat-
hasd. Lapozz a 327-re.

190

A korhdzban a recepcidsndl érdeklGdsz az érdekes eset
utan. Gyanakvé tekintetek fogadnak, mejd az egyik névér
felhdizott orral odaveti: — Es miért akarja azt maga tudni?
Maga is szennyijsagir6? — Megmutatod a jelvényt a mellka-
sodon, de a névér ettdl nem hat6dik meg. Végil egy rend-
Gitiszt vallalja érted a felelSsséget, és bekisér. — Tudom, kit
keres, Eziist Harcos. Ha engem kérdez, hdt én elmondha-
tom, itt valami nagyon kiilonds dolog folyik. A fick6 azon-
ban néhany Ordval ezelStt meghalt. Mér levitték a hullahaz-
ba. — Itt tehét nincs keresnivaléd. Meglatogatod a nagynéni-
det (lapozz a 134-re), vagy elmész a hullahazba (lapozz a
395-re)?

191

Csillog6 ruhddban a tomeg felé indulsz. Ha FTK-d van,
lapozz a 418-ra. Ha a Pszi-erSk birtokosa vagy, lapozz a 9-
re. Ellenkezs esetben lapozz a 149-re.
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192

A lény agyéara koncentrilsz. Az megérzi erfidet, és szem-
befordul veled. A feléd dradé gondolathulldmokbdl azonban
semmit nem tudsz kibogozni. Ezek nyilvin nem emdl a
Foldrdl szdrmaznak. Puszta kézzel felveszed a harcot a lény
ellen (lapozz a 262-re), vagy inkdbb nagyot nyelsz, és dgy

dontesz, hogy a hadsereg majd elvégzi a feladatot helyetted
(lapozz a 319-re)?

193

Ha a laborban maradtak még kutyak, akkor most meg
kell lfﬁzdcncd veliik. Lapozz a 120-ra, és kiizdj meg sorban
annyival, ahanyan bent maradiak. Ha az Osszes kutyét le-
gy6zted, lapozz a 350-re.

194

A _mcrényld mindjért tiizelni fog, igy nincs idéd a felsze-
relési targyaid kozott matatni. Raugrasz hatulrdl a férfira, és
vad verekedésbe keveredtek.

MERENYLO UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy&zted, lapozz a 258-ra.

195 - 196

195

Egy vékony, vords haji n6 nyit ajtdt, és Wayne Bruce
feleségeként mutatkozik be. Finoman kozltd vele a hireket,
de meglepetésedre a nének arcizma sem randul. - Mér sem-
mi kézém sincs Wayne-hez — mondja. — Megvetem azt az
embert. Nem kivéantam a halalat, de most, hogy megtortént,
nem sirok utdna. Ha arra gondol, egészen biztosan nem én
sltem meg. Es fogalmam sincs, ki tehette. Az iroddban va-
laki talan tudja. En nem. — Ha rendelkezel a Pszi-erSkkel,
lapozz. a 348-ra. Ha nem, a rendGrségre bizhatod az egész
iigyet (lapozz a 73-ra), vagy ellatogathatsz az iroddba (la-
pozz a 233-ra). :

196

" Az épiilet koriil kordzol, és vérsz, hogy felbukkanjon a
Kigy6. Tiz perc elteltével kinyilik egy ajt6, és egy z0ld ru-
has, kigyofeji alak jelenik meg, karjai kozott Lola Manche-
csal. Elébe I¢psz, és felszolitod, hogy engedje el a szinész-
nét. A Kigy6 szélesen elvigyorodik, és sziszeg egyet. A
foldre dobja a szinésznét, és neked tdmad.
A KIGYO UGYESSEG 8  ELETERO 8

A Kigy6nak van egy veszélyes, titkos fegyvere — a mér-
ges harapasa. Minden egyes alkalommal, amikor megsebez
téged, dobj egy kockéval. Ha az eredmény 1 vagy 2, a mé-
reg lelassit egy kicsit — vonj le l-et az UGYESSEGED-
BOL. Szerencsére a méreg nem elég ers ahhoz, hogy ma-
radandé véltozast okozzon. Egy teljes nap elteltével vissza-
all az eredeti (a harc el6itiy UGYESSEGED. Ha legyGuted
ellenfeledet, lapozz a 432-re.
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197

A cépa legy@ztével odaiiszol a kisfidhoz, aki panikba esve
kalimpal a vizben. Megnyugtatod, karodba kapod, és kivi-
szed a partra, ahol az édesanyja méar varja csondesen hiip-
pogve. Nem gy&z halalkodni, és megkérdezi, hogy mivel
koszonhetné meg, amit a fidért tettél. A nagybétyja cirkusz-
igazgat6, és megigéri, hogy ingyenjegyet szerez neked az
Osszes el@adisra, ha akarod. Elmosolyodsz, hildsan megkd-

szondd, de kozlod, hogy valészindleg nem fogsz ra igényt.

tartani. Am a holgy elfkap egy cetlit, és rdir egy telefonszé-
mot (444-5666), mondvan, hogy ha felhivod ezt a szamot,
és a manézsfénokot kéred, egészen biztosan tud majd neked
Jjegyet szerezni, akdr mér aznap estére is. Ismét udvariasan
visszautasitod, de a hdigy folyton csak a nagybétyjar6l be-
szél. Elmondja, hogy 6 a cirkusz porondmestere, és furcsa
szokasai vannak. Titkos irodat rendezett be az oroszlinket-
rec alatt, itt tartja a pénzét és a papirjait. Ez az informéaci6
akdr hasznodra is valhat. Ha fel akarod keresni &, adj 50-et
annak a lapnak a szamahoz, ahol elérsz az oroszlanket-
rechez, és lapozz az eredményiil kijoit lapra. A holgy na-
gyon kedves, de most mar inkabb hatriltat a munkadban.
Udvariasan elkOszonsz t0le. Keresel egy félreesG helyet,
ahol visszabltdzhetsz civil ruhdba, majd haza indulsz. La-
pozz a 18-ra.

198

Felrepiilsz 'az elvarazsolt kastély kodzponti kupoléjahoz. Az
informéciéd helyesnek bizonyult. Az elvardzsolt kastély fa-
laban egy rejtett ajtét fedezel fel. Nekirugaszkodsz, bettrid
az ajt®t, és berontasz rajta. Egy vorSs boh6eruhdba oltdzitt
fickét pillantasz meg. A pasi felkap egy papirdarabot az

199 - 200
asztalrél, és a szajiba gydmoszoli! De téged nem tud meg-
el6zni. Kirantod a papit a kezébll-széjabol, és felveszed
vele a kiizdelmet:

BiBOR KOPE UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy6&zted, lapozz a 333-ra.

Végigjarod a helyiségeket bidnjelek utin kutatva. De
mindegyik ires, egy kivételével, ahol is egy kOzépkord em-
ber alszik egy irGasztalnal. Amikor belépsz a szobdba, felri-
ad, és megkérdezi, miben lehet szolgdlatodra. Szemmel lat-
hatéan nem mehet nekik tdl jol az iizlet az utébbi idében.
De sehol semmi gyantisat nem talalsz. Lapozz a 368-ra.

200

A sugér elzdg a figura feje mellett, és a langolo alak rad
veti magdt. Sikeriil lebirk6znod, de erGsen megégetett koz-
ben. Veszitettél 4 ELETERO pontot. Mire legy6zd ezt az
egyet, a 16bbi hirom miér lerohant a mozgblépesdn, és el-
hagyta az &ruhazat. Az elad6k elGsereglenck, és kioltjak az
okozott tiizeket. MegvetSen mémek végig. — Azt hittem, az
Eziist Harcos igazi hds — mondja az egyik. — Mindenesetre
nem volt valami meggy6zd... — Gyorsan eltiinsz a helyszin-
r0l. Egy alkalmas helyen atoltozol civil ruhdba, és sietsz a
munkahelyedre. Lapozz a 301-re.




201 - 202
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A Radd tér Titanvéaros egyik legkedveltebb helye. Napfé-
nyes nyéri napokan a park cseresznyeféi és a tér kozepén
szikraz6 szokdkit kellemes latvanya idevonzza a helybélie-
ket eszegetni & beszélgetni egy kicsit. A tOmeg azonban
most a szokSkit korill gyiilekezik. Atoldzol Ezist Harcos-
s4, és a tér kozepére sétilsz. Amint odaérsz, varatlanul ve-
16trazd sikolyt hallasz, és az emberek rémiilten fuini kezde-
nek. Odarontasz, hogy megtudd, mi toténik. A vizb0ll egy
hatalmas, legaldbb négy méter magas alak emelkedik ki
Nagydarab, zomok testét zold pikkelyek fedik. Kititja
iszonytat6 pofajét, elSrehajol, felkap egy menekiilni prébalo
né, és a fogai kozé helyezi. Odaugrasz a lényhez, hogy fel-
vedd vele a harcot. Ha rendelkezel Szuper Testi Erdvel, la-
pozz. a 272-re. Ha a Pszi-erGk birtokéban vagy, lapozz a
326-ra. Ha a Pusztité Energidkat akarod hasznélni, lapozz a
367-re. Ha FTK-d van, lapozz a 404-re.

202

Sétara indulsz. ElGsz0r bemész egy bankba, hogy magad-
hoz végy némi készpénzt. A kovetkez8 megall6 egy pizze-
ria, ahol kellemesen befalatozol. Kiiilsz a teraszra, és a piz-
za elfogyasztisa kozben a Banner utca jérSkelGit nézegeted.
Az utca szemkozti oldaldn felismersz egy férfit. Drew
Swain az, egy nyugdijba vonult milliomos, aki a jétékony-
sagi szervezetek szdmara késziteit perselyeket, €s ebbdl gaz-
dagodott meg. Besétal egy pékiizletbe; de amikor kijon, fur-
csa dolog torténik. Tesz egy 1épést, majd hirtelen megmere-
vedik, mintha szoborré valt volna. Am ekkor egy kék fur-
gon jelenik meg, és eltakarja a milliomost. Amikor a furgon
elhajt, Swain nincs sehol! A sajat két szemeddel léttad! De
olyan gyorsan tortént az egész, hogy az emberrablék mér
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203 - 204

* messze jamak. Beugrasz a mosd6ba, hogy at tudj Sltdzni

Eziist Harcossa? Ha igen, a furgon utin eredhetsz (lapozz a
151-re), vagy kikérdezheted az embereket a pékségben (la-
pozz a 41-re). Ha azonban tgy dontesz, hogy ma minden
bajbdl szeretnél kimaradni, és nem utdnajami az iligynek, la-
pozz a 428-ra.

203

ErGteljes energiasugarat eresztesz bele a bamna felhdbe. Ha
nem talilod el, lapozz a 153-ra. Ha eltaldlod, a bama felh6
megtorpan, drvényleni kezd, majd finoman a foldre ereszke-
dik. A f6ldon a gazfelhS helyét lassan egy sotét bord férfi
teste foglalja el. Sikeriilt elkapnod a Fiistot! Azt sajnos nem
sikeriilt megakadalyozni, hogy a készitett felvételek eljussa-
nak a F.E.A.R. féhadiszallasara, de azért igy is kapsz 2 Hés
pontot. Lapozz a 162-re.

204

Amikor felkésziilsz a pusztité energiasugér kibocsatasara,
a mutans figyelme feléd iranyul. Amikor elinditod dtjara a
haldlos csomagot, Sidney Knox pislog egyet. Nagy rémiile-
tedre az energiasugar féliton megtorpan, majd nagy ivben
megfordul, ¢és telibe taldlja a sajdr mellkasodat. Vonj le 1
UGYESSEG 6s 3 ELETERO pontot. Ha most azonnal neki-

205 - 206

rohansz a mutinsnak, és puszta kézzel kiizdesz meg vele,
lapozz a 33-ra. Ha inkabb valahol &polni akarod magad, és
itthagyod a.labort, lapozz a 125-re.

205

El6hizol egy Mikrolézert a felszerelés-Ovedbdl, és a
roncshoz 1épsz. ~ Takarodj innét — kidlt rad egy dithOs tdz-
olté. — Mit akarsz itt csinalni, hapsikim? Elveszed a kenye-
riinket? Ez profiknak valé munka, itt nincs helye amatGrok
szarnyprébalgatasainak! — Megprobalod elmagyardzni a fér-
finak, hogy a mikrolézer fele annyi id6 alait elvégezné a
munkat, — Na, j6l van, okoska! — feleli. — Nézziik, mit tud a
ketyeréd! — Lenyomod a gombot. Semmi sem torténik! Eg
arccal hétrahtizodsz, és hagyod, hogy a tdzolt6k szabaditsk
ki a két sériiltet. Ennél rosszabb alkalom nem is lehetett
volna egy technikai hibira! Gyorsan beosonsz egy kapu ala,
Aoltozol, és visszamész dolgozni. Lapozz a 398-ra.

206

Melyik jelsz6val probélkozol: Pekingi Kacsa (lapozz a
381-re), vagy Higany (lapozz a 130-ra)?
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A porondmester felrdnt egy apré ajt6t a falon, és beugrik
rajta — egyenesen az oroszlanketrecbe! Gonosz mosoly dm-
lik el az arcan, amikor latja, hogy utina mész. Néhany szét
siig az oroszlanok fiilébe, és a bestidk méris neked ronta-
nak. Ha van FTK-d, lapozz a 92-re. Ha nincs, lapozz a
297 -re.

208

Elrejtézdl, és figyeled a Makroagy tevékenykedését. Bir
kis létszami hadserege jOl felszerelt és jol kiképzett, az ez-
redes legényei sikeresen visszatartjak Oket. Akkor jon el a
te id6d, amikor a MakrSagy elindul az ezredes irodaja felé.
Te vagy az egyetlen, aki észrevette 6t. A nyomdba sze-
gddsz. Ha a Pszi-erSkkel rendelkezel, lapozz a 274-re. Ha
FTK-d van, lapozz a 427-re. Ha a Pusztité Energidkat ura-
lod, lapozz a 392-re.

209

_ Agyadbdl er6s mentdlis hullimokat Idvellsz a tolvaj felé.
Eles sikoltas hallatszik. A Kidll6 cip6 megremeg, majd nem
mozdul 18bbet. Ovatosan odasétilsz, hogy megvizsgald, mi
tortént. Lapozz a 286-ra.

210 - 212

210

Eléhtizod a Szonikus Zavaré Berendezést, és felkésziilsz a
hasznalatara. Aztan eszedbe villan, hogy til sok emefelé a
jar6kel6, és a készillék Ordjuk is hatéssal lehet. Ha ennek el-
lenére hasznalod a késziiléket, lapozz a 406-ra. Ha visszadu-
god felszerelés-Ovedbe a berendezést, és fgy kilzdesz meg
az ‘Alkimistakkal, lapozz a 243-ra.

211

A thskdjaban taldlt papirok alapjan megtudod, ‘hog,y
Wayne Bruce-nak hivtik, és & volt az Euro-Atnet:i}EaJ _Bu;-
tonsfgi Rt. elndke. A papirok kdzdtt néhiny a valasiigyi hi-
vatalhoz sz6l. Ezeken kiviil nem taldlsz semmi kiillonlegeset
a taskajaban. Meglatogatod a férfi lakésat, és beszélsz a ff’]“
eségével (lapozz a 195-re), elmész az Euro-Amerikai Biz-
tonsagi Rt.-hez (lapozz a 233-ra), vagy inkabb hagyod,
hogy a rendSrség nyomozza ki az iigyet (lapozz a 73-ra)?

212

Bér néha sovanynak, néha kovémek, néha magasnak, né-
ha alacsonynak lattatnak, a tiikrok semmilyen titkot nem




213

rejtenck. Nem sok mindent taldlsz itt. Elkapsz néhany mon-
datot egy beszélgelésbSl. Valaki arrl besz€l, mennyire ve-
szélyes a hullamvasit. Mész, és leellendrzod (lapozz a 187-
re), vagy inkabb elunod az egész vidamparkot, és hazamész
(lapozz a 103-ra)?

213

Sajnos két kutydt nem sikeriilt befolydsod ald vonni.
Amint belépsz a szobéba, elrohannak melletted, ki a vérako-
26 emberek kozé. Gyorsan el kell kapnod Gket, mieldit még
nagyobb bajt okoznéanak. '

Elsé .

RADIOAKTIV KUTYA  UGYESSEG 7 ELETERO 5
Misodik s

RADIOAKTIV KUTYA  UGYESSEG 6 ELETERO 5

Sorban kiizdj meg veliik. Ha egy kutya tdmadGereje egy-
szer is nagyobb, mint a tiéd, lapozz a 31-re, de elébb je-
gyezd fel ezt a lapot, nivel majd vissza kell térned ide. Ha

214 - 215
214

Az Audubon park szélénél egy elagazashoz érsz. Az
egyetlen megfelelének tdné épiilet az északkeleti sarkon
van. Az épilet foldszintjén egy forgalmas vendégls miko-
dik. A vendégl6 mellett egy zdlogiizletet pillantasz meg. A
vendéglbe 1épsz be (lapozz a 351-re), vagy inkabb a zalog-
iizletet vizsgilod meg (lapozz a 147-re)?

215

Masnap reggel besétdlsz a varosba. Egy sarkon fordulsz
be éppen, amikor a BinfigyelS csipogni kezd. ,MURDOCK
NUKLEARIS LABORATORIUM” darélja a gépi hang a
filledbe. Nagyot nyelsz: a laboratériumban atomfegyver-ki-
sérleteket folytatnak. Barmi torténik is olt, az biztos, hogy
hatalmas kovetkezményekkel jarhat. Minél hamarabb oda
kell émed!

A leveg@ben panikhangulat uralkodik, amikor megérkezel.
Kordbban szémos sughrzdsi kisérletet folytattak allatokon,
hogy megvizsgaljak az esctleges nukledris robbanis utéhaté-
sait. Néhany eredményt sikeriilt is elémi. Bizonyos feltéte-
lek teljesiilése esetén a kisérleti dllatokon némi szellemi fej-
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16dés mutatkozott. Ezek koziil néhany meglehetGsen kiilon-
leges esetnek bizonyult. Egy kutya példaul megtanult be-
sz8lni, egy csimpénz meg szimit6gépes jatékokat jatszott.
Semmi kétség sincs afeldl, hogy hasonl6 kisérletek emberrel
még nagyobb eredményt hoznénak. Eddig ez csak elmélet
volt, mostanra azonban ez is igazolast nyert. Az egyik kuta-
toasszisztens, Sidney Knox belopdzott a sugarszobaba, és
maga (ilt a sugarak elé. Az agya most mér kétszer akkora,
mint normélisan, és képes armra, hogy puszia akaraterével
targyakat mozgasson! De sajnos egy elére nem lithaté mel-
\ékhatés is fellépett. Az egyébként csondes, nyugodt Sidney
Knox destruktiv jellemvonasokat mutat. MegnOvekedett
mentélis erejével felrobbantotta a sugarzéast elGallité késziilé-
kel. A veszély pedig abban rejlik, hogy mi minden tdrtén-
het, ha Knox bejut az atomreaktorba. Ha a reaktor elpusztul,
az egész varos sugarfert&zoit lesz! Senki nem tudja, hol van
jelen pillanatban Knox, de a reaktort mindendron meg kell
6vni. Hol kezded el keresni ezt az Onkéntes mutdnst? Az
atomreaktorban (lapozz a 343-ra) vagy a kisérleti laborok
kornyékén (lapozz a 377-re)?

216

Erdsen koncentrilsz. Egy alomszerd kép jelenik meg le-
begve a szemed eldit: a repiilSgép pildtafilkéje. A két piléta
a fiilke faldhoz van kotozve, a pilétaiilésben pedig egy tor-
zonborz, 6riilt tekintetd fiatalember nevet démoni kacajjal.
Az utasok panikba estek, és kidltozasuk édes muzsika a sric
fiillének. De mit tehetsz innen a foldr§l? Megprébélhatod,
hogy telepatikus Osszekdttetésbe lépsz az egyik utassal, le-
hetdleg egy olyannal, aki elég erGs ahhoz, hogy lebirk6zza
a sracot (lapozz a 308-ra). Ha azonban mas terved van, la-
pozz a 176-ra.
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Miel6tt ellenfeled Osszeesne, Pszi-erSid erls félelmet érez-
i nek. A Tigrismacska egy taldlkozéra koncentrdlt erfsen,
| melyen feltétlenill ott kellene lennie. Hat persze! A
il F.E.A.R.! ErSsen rikoncentrilsz, de mar csak egyetlen ada-
tot tudsz kiolvasni a fejébdl, mielStt elvesztené az eszméle-
tét. A talalkoz6 az 5. sugériiton lesz. Sajnos az 5. sugarit
nagyon hosszd, é nem tudsz mér t0bb informéacidt kinyerni
a Tigrismacskab6l. Lapozz a 124-re.

218

Igéretet teszel magadnak. Holnap idejében be fogsz émi a
munkahelyedre. Ezt észben tartva gy dontesz, hogy otthon
toltod az estét (lapozz a 337-re), vagy inkdbb elmész egy
koncertre. Hallottad, hogy Lloyd Webber-Andrews 1ij musi-
caljét, a ,Patkdnyok™-at telt hazzal adjik vérosszerie. Ha el-
mész meghallgatni, lapozz a 43-ra.

219

A kellemes, tiszta leveg§ atjarja a tidSdet. Rendbe szeded
egy kicsit a gondolataidat. Részt kell venned a F.E.AR. ta-
lalkozén, ha keresztiil akarod hdzni a gengszterek szamita-
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sait. Bércsak tudnad, hol lesz a taldlkozo, és... Puff! ErSs
iitést érzel a fejeden, és térdre zuhansz. Egy durva hang
sz6lal meg a hitad mogott: — Ide a pénzt, haver, aztén td-
nés! Igyckezz! — Egy kéz végigtapogatja a zsebeidet, kész-
pénz utdn kutatva. Bar meglehetGsen kiba vagy, de azért tu-
dod, hogy most rablotamadas dldozata lettél. Ha akarod,
visszavaghatsz, de ez azzal a kockézattal jar, hogy felfeded
az inkognitédat. De dgy is tehetsz, mint aki még nem egé-
szen tért magdhoz — végiil is nincs sok készpénz nalad. Ha
visszavégsz, lapozz a 230-ra. Ha hagyod, hogy kiraboljanak,
lapozz a 279-re.

220

Virsz egy darabig, de semmi sem torténik. Végiil feladod.
Nem értvén az egész esctet, végiil tdvozol a reptémndl, és be-
iilsz egy taxiba. A vezet§ radiot hallgat. A zene egyszer
csak elhalkul, és a bemond6 rendkiviili kozleményt jelent
be. Lapozz a 292-re.

221

— FE.AR.? — kacag. — Igen, igen, tudom, hol lehet Gket
megtalalni. En magam is taldlkoztam mar velik. Tiz évvel
ezeldit, vagy még régebben tortént, mar nem is tudom pon-
tosan. Eppen a nyilt tengeren hajoztam, amikor egyszer
csak... — Udvariasan végighallgatod az Oreget, de beliil ka-
romkodsz, hogy neked is éppen ezt a pasast kellett kifog-
nod. Ez meg mindenre azt mondja, hogy igen, csak hogy
elmesélhesse ezer halasztonénete koziil az egyiket. Lapozz a
368-ra.
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Metroville utin most Titdnvarosba kolidzott a hirhedt Tig-
rismacska. Ez a rendkiviili gengszterné igen veszélyes har-
cos, de azzal a kiilonleges képességgel rendelkezik, hogy ar-
tattan kismacskéva tud atalakulni.

223

Odamész a rikité szinekkel kifestett lakékocsihoz. Ko-
pogsz, de mivel senki nem vélaszol, kinyitod az ajiét. A la-
kokoesi izlésesen van berendezve, és a cirkuszrdl késziilt
képek dekordljik a falakat. Bent azonban nincs senki. Elha-
gyod a cirkuszt. Az éllatkertbe mész (lapozz a 408-ra), vagy
a Természettoriéneti Mizeumba (lapozz a 365-re)?

224

A kisliny utan kapsz. De csak a ruhdja egyik ujjat sike-
rilt megmarkolnod. A szovet azonban nem tart sokaig. Egy
reccsenés, &és a kislany fejjel elre a mélységbe zuhan! Kitor
a panik, az utasok sikitozni kezdenek, még akkor is, amikor

. mir megillt a szerelvény. Letorten kiballagsz a vidampark-

bol. Ennyi elég volt belSle. Lapozz a 103-ra.

-
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Amikor a busz a Radd térre ér, latod, hogy izgatott tomeg
gydlt Ossze a tér kozepén. Leszéllsz, és megnézed, mi tor-
tént (lapozz a 201-re), vagy inkabb nem torddsz vele, és
minél hamarabb be akarsz émi a munkahelyedre (lapozz a
435-re)?

226

Merre indulsz most? Ha meglatogatod a nagynénidet, la-
pozz a 134-re. Ha inkdbb bemész a véarosba, és e!mész a
Gyuri Ocsi 6és a Keselydk Klubja egyiittes koncertjére, la-
pozz a 122-re.

227

4 Hés pontot kapsz a Mérgez6 elfogisaért. MielGit tavoz-
nal, Atkutatod a zsebeit, és érdekes informaciéra bukkansz.
A Szornykiraly megszokott a borténbdl, és valamit tervez a
vérosi allatkertben. Feljegyzed ezt az informéciét. Lapozz a
107-re.
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L = 6 o Atolvasod az Gjsagot. A ,,CLEVELANDI ALKIMISTAK”

. S, P> 3 | f&cim alatti cikkb6l megtudod, hogy a Cleveland Bank 113.

i3 Xz ¢ _‘“'“ y utcai fi6kjdba reggel 4-kor egy csapat profi vegyész tort be.

4 = o Egy id6kapcsoloval hatastalanitottdk az elGtérben felszerelt
g | / riasztt, és kiiiritettek egy pér széfet. Pontosan még nem
ok 2 L tudni, mennyit vittek el, mindossze a széfek tulajdonosaitol

B i~ }  szarmaz6 adatok alapjdn lehet felbecsiilni a kart. A kész-

I S A pénzen kivill rengeteg értékpapimak is laba kélt. Eziist Har-

il ' | cosként akarod kinyomozni a bintényt (lapozz a 112-re),

_.§ 7 = d b vagy inkdbb megnézed, van-¢ més érdekes hir is az 6jsag-

i /4 Z R : ban (lapozz a 386-ra)?
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i ! | S e - Vad szirénazassal megérkeznek a tdzolték és a mentSk. A

t \I | L e D mésik irfnybl még egy mentGautd érkezik. A tizoltok ne-

b | =il = kidllnak, hogy kiszabaditsdk a kocsibél a sokkos allapotban

it ' _ = 1év6 utasokat. A mentSsok azonban Gsszevesznek azon, me-

' : paaet S lyik kocsi vigye el a sériilteket. A tdz ezenktzben elérte a

é"__{j__ ; kocsi lizemanyagtartalyat. A robbanas félbevigja a mentS-

sok vit4jat... Lehorgasztoit fejjel visszatérsz a munkadhoz.
* Lapozz a 398-ra.
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Az egyik rabl6 bezsebeli a nélad taldlt pénzt, mig a mésik
a jogositvanyodat nézegeti, kdzben azon gondolkodik, hogy
vajon cladhaté-c vagy sem a késObbiekben. Te felpattansz,
és szembefordulsz a tolvajokkal. Az egyikilk megragadja a
pélot a melleden. Az anyag elhasad, és lathat6va valik alat-
ta az Eziist Harcos csillogé rubdja! A két ficko hirtelen da-
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dogni kezd: — Az Eziist Harcos! Hé, figyelj, bocs, haver...
Honnan tudhattuk volna, hogy te vagy az? — Harc nélkiil
megadjak magukat, te pedig beszéllitod Sket a helyi renddr-
Grsre. De a karrierednek ezennel befellegzett. A két fické
hamarosan szabadl4bra keriil, és a hireik gyorsan elterjed-
nek. Ezentil csaladod egyetlen tagja sem lesz biztonsagban
a bossziivigyé gengszterek horddja miatt. Eljott az ideje,
hogy szogre akaszd a kesztyddet... Kalandod véget ért.

231

ElGhiizol egy iivegese Koncentrédlt Fagyésgatld Folyadé-
kot, és berohansz a jégre a lanyokhoz. Lecsavarod az tiveg-
cse kupakjét, és a tartalmét a jégre ontdd. Csakhamar a jég
megolvad korilottik, 6k pedig kivergbdnek a medencébdl.
A tobbiek mér meleg torilkdz6kkel varjak Oket, és azonnal
elsGsegélyt nyidjtanak. 2 H6s pontot kapsz a sikeres mentési
akciéért. Ha elhagyod most az uszodét, lapozz a 362-re. Ha
elébb meg akarod vizsgdlni az uszoda vizhSmérséklet-szaba-
lyozd berendezését, lapozz a 347-re.

232

Csbdndesen a dobozokhoz lopakodsz. Lehajolsz, villam-
gyors mozdulattal megragadod a cipSt, és kirantod tulajdo-
nosét fedezéke mdgiil. De amikor meglatod, Kit is kaptal el,

233 - 234

elént a méreg. A tolvaj egy legfeljebb kilencéves kisfid!
Rémiilten néz fel rad, egyik kezében a zsdkmanydt — egy
félig elfogyasztott nyal6kat — szorongatva. Megragadod a
scécot a karjandl, és erélyesen az fizlet felé vezeted. Lapozz
a 316-ra.

233

Az Euro-Amerikai Biztonsagi Rt. alkalmazottai megdob-
bennek, amikor meghalljak, hogy meggyilkoltdk az elnOki-
ket. Wayne Bruce titkdmGje — csinos, sz0ke nd — bemutat
az igazgatOtandcs tagjainak. Egyikiik sem tud semmit arrdl,
kinek allhatott érdekében az elndk meggyilkoldsa. Ugy don-
tesz, az lesz a legjobb, ha a rendSrségre bizod az egész
tigyet. Lapozz a 73-ra.

234

Villamgyorsan a fékre taposol, és elrdntod a kormanyt. A
kocsid kifordul, és megéll. Bar e elkeriilted a foldon fekvé
srécot, a lila 10-es vezetSje ezt nem tudta megtenni. Elga-
zolja a fitt, aki tompa puffandssal odébb repiil. A menet
azonnal ledll. A fii mamaja sikoltozva berohan. A mentSk
is megérkeznek néhany perc milva. Szerencsére a fii még
lélegzik. Felrakjik egy horddgyra, és korhazba szallitjak. Az
eset mély benyomast tett rid, és dgy dontesz, hogy mara
elég volt a Wisneyland Vidamparkbél. Lapozz a 103-ra.
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A megadas jeleként leejted a kezeidet. Jobb kézzel azon-
ban lassan a felszerelés-Ovedhez kozelitesz. — Ne olyan he-
vesen, Eziist Harcos! — kialt rid a Mérgez6. — Ha akar csak
megérinted is azt az Gvet, a méreg maris a vizbe Omlik. —
Ezek szerint rajott, mire késziilsz. Lapozz a 25-re.

236

Villimgyorsan végigrohansz a tetdn, és kiiitdd a férfi ke-
zébll a fegyvert. A férfi hatraesik, te pedig a nyakiba ug-
rasz.

MERENYLO UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 258-ra.

237

Megillsz az ajté eldit, és varsz, hogy aldbbhagyjon a vad
ug:'ilz’as. Hasztalan. A kutyak karmoljak és dongetik az ajtét.
Még néhany perc, és betorik. Megragadod hat a kilincset, és
felkésziilsz a berohandsra. Dobj egy kockéaval. Ha az ered-
mény 1-4, lapozz a 132-re. Ha az eredmény 5 vagy 6, la-
pozz a 375-re.

238
238

Megérkezel a héz elé. Egy kisfid nyit ajtt. — Hilha! —
akad el a lélegzete. — Az Eziist Harcos eljott minket meglé-
togatni! O03... ha a papimmal akarsz beszélni, 6 nincs itt-
hon. De azért bejohetsz. — Elmagyarézod neki, hogy & az,
akivel beszélni szeretnél, és megkérdezed, hogy volt-e a ko-
zelmdltban valami érdekesebb 4lma. Elmeséli, hogy a legiz-
gisebb az volt, amikor arr6l dimodoit, hogy egy zold, pikke-
lyes lény kiemelkedik egy szokdkitbdl, és megtdmadja az
arra jar6 embereket. A gyanid beigazolédott. O az Agyas
Ocsi, akir8l beszéliek. Az almai néha annyira erGsek, hogy
fizikai formét Oltenek. Nemsokdra az édesanyja is megjele-
nik, és elmagyarizza neked a helyzetet. Beleegyezik abba,
hogy azonnal kérhézba széllitsik a gyereket alapos kivizs-
gilasra. A mam4jatol azt is megtudod, hogy a fia néha még
a jov&t is megérzi. Tegnap példaul valami olyan dologrél
beszélt, ami taldn fontos lehet a szimodra. Van egy ember,
aki vadéllatokat tud irdnyitani, és személyes bosszdakcili-
hoz hasznélja fel Sket. Ennek a férfinak van egy titkos szo-
bdja egy oroszlanketrec alatt, melybe egy csapGajté vezet.
Ennek az informécionak a segitségével konnyedén megtala-
lod a csap6ajtét, ha hozzéadsz 50-et annak a lapnak a szé-
méhoz, ahol akkor éppen allsz, és az eredményil kijott lap-
ra lapozol. 1 SZERENCSE pontot kapsz ezért az informé-
ci6ért. Udvariasan elkdszOnsz, és visszatérsz a Radd térre
(lapozz a 71-re).

2
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Senki nincs, aki a segitségedre siessen. Mit tehetsz?
Hagyd itt a lényt a foldon fekve? Ugy dontesz, az lesz a
legjobb, ha visszatemeted a sirjaba, és felhivod a rendrsé-
get, hogy dssik ki és tegyék valami biztonsagosabb helyre.
Mivel senki nem latta, hogy legyGzted a lényi, HSs pontot
sem kapsz érte! Ez a héla a koz szolgalatdért... Most pedig
folytatod az utadat a nagynénidhez. Lapozz a 76-ra.

240

A hercegn6 szarkofdgja most is teljes pompéjaban tiin-
doklik. Szigori tekintetd biztonsagi 6rok éllnak mellette. A
kiallitas tobbi része a hercegn$ arany ékszereit mutatja be.
Ezek kozil akarmelyik egy egész életre gazdaggé tenné a
sikeres tolvajt. Konzultdlsz az Grokkel, és a teremben talal-
takat Gsszehasonlitod a katalégussal. Minden a legnagyobb
rendben. Ugy dontesz, nem vesztegeted tovdbb az idGdet, és
tavozol. Lapozz a 276-ra.

241

A rend6rség megérkezik, és gondjaiba veszi a Jégkiraly-
nét. 4 HSs pontot kapsz elfogasaért. Tavozol a mészarszék-
r6l. Lapozz a 362-re.

242

A konyvtir épiilete el6it hatalmas tdmeget taldlsz. A rend-
&tk azon igyekeznek, hogy hétrébb szoritsdk Cket, €s he-
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lyet csindljanak a hadsereg és a tiizolt6k szaméara. Mi tortént
itt? Valaszul iivegesdrompolést hallasz a harmadik emelet-
r8l. Vad kidltassal két férfi repiil ki az ablakon. Kis id6
milva egy konyvespole koveti Gket. Uvegeserepek és kony-
vek zéporoznak a dobbent nézdsereg fejére. Odabentrdl vér-
fagyaszt6 iivoltést hallasz. A rend6rféndk Oriil, hogy meg-
pillant. — Sziikségiink van a segitségére, Eziist Harcos! —
mondja. — Valamiféle furcsa lény pusztit odabent. Rombol6-
nak hivjik. Mintha nem is errSl a Foldr6l szarmazna! Hatal-
mas szomyeteg: mintha tiszta kébdl lenne! — Berohansz az
épiiletbe, és felsietsz a harmadik emeletre. Az amulattol le-
esik az 4llad. Egy négy méter magas, k6bél lévs ember for-
ma alakot pillantasz meg. Valami felbSszithette, mert (0r,
zliz mindent, ami keze iigyébe esik. Egymdsra hinyja az
konyvespolcokat, Osszetori az asztalokat, székeket. Ha Szu-
per Testi Eréd van, lapozz a 378-ra. Ha FTK-d van, lapozz
a 421-rc. Ha rendelkezel Pszi-erfkkel, lapozz a 192-re. Ha a
Pusztitdé Energidkat birtoklod, lapozz a 363-ra. Ha tgy vé-
led, te itt semmit nem tchetsz, elhagyhatod az épiiletet (la-
pozz a 319-re).

243

Amint az Alkimistik megjelennek a bank ajtajiban, te
mar rajuk is veted magad. Egyenként kiizdj meg veliik:

UGYESSEG  ELETERO
Elsé ALKIMISTA 8 6
Masodik ALKIMISTA 7 7
Harmadik ALKIMISTA 7 6

Ha mindhdrmojukat legy6zted, lapozz a 336-ra.

244 — 245
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A tdzolték nekidllnak, hogy kiszabaditsdk a kocsibol a
sokkos A4llapotban 1évS utasokat. A mentdsok azonban Osz-
szevesznek azon, melyik kocsi vigye el a sériilteket. A tiz
ezenkdzben elérte a kocsi iizemanyagtartilyat. A robbanas
félbevagja a mentGsok vitdjat... Félredllsz egy mellékutcaba,
aoltozol, és lehorgasztott fejjel visszatérsz a munkadhoz.
Elvesztettél 1 HGs pontot. Lapozz a 398-ra.

245

Az iigyeletes tiszt, Wojak hadnagy Kkitor§ drommel fogad.
— Eziist Harcos! Hell6! J6, hogy latjuk. Kérem, faradjon az
irodamba... — Elmondja neked, hogy a szokésos rablGtama-
dasoktol, ‘betorésektsl és aut6lopasoktdl eltekintve valami
zavar6 dolgot fedezett fel. JOl szervezelt rabszoktetés szin-
helye volt a legjobban 6rzétt Woodworm Scrubs-i borton.
Az ecgyik rab, bizonyos Marcus Buletta — tizennégy évre
télték amigy — egy kotéllétra segitségével atmaszofl az
egyik falon, és a térsai egy mentSaut6nak dlcazott furgonnal
szoktették meg. A Kozponti Koérhazbol is érkezett egy riasz-
16 jelentés, mely szerint egy bizonyos Winston Woods nevil
férfinak a fején és kezén sdrd, durva szGrzet n6it ki, mintha
csak valami gorilla lenne. Elmész a korhazba (lapozz a 190-
re), bevasarlokoritra indulsz (lapozz a 94-re), vagy utasitod
a rendGroket, hogy tudassék veled, mihelyst 4j hirek lesz-
nek, mert elmész, és meglatogatod a nagynénidet (lapozz a
134-re)? .
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Atfutod a boltban tartézkodék gondolatait. Nem hazud-
nak: tényleg nem tudnak semmit az emberrablisr6l. Mikdz-
ben Cket vizsgilod, a kifut6fid jon fel a pincébsl. Az 6
agya koriil egészen més aura lebeg. Egy fontos taldlkoz6 jar
az eszében. A gondolatait kifiirkészve egy utcasarok képe
Jelenik meg: az utcatablan a 209. utca neve 4ll. A képek to-
Vi:lbb valtogatjak egymast a fii agyaban. Az utols6 kép arra
késztet, hogy a fidra bamulj. A FE.AR. emblémaja jelenik
meg az agydban! Mi koze lehet ennek a sricnak a
FE.AR.-hez? Amikor azonban a sric felismeri, hogy mit
f:lkaISZ tle, kirchan az utcdra. Uténasietsz, de apr6 lbaival
igen gyorsan tud futni. Pillanatok alatt felszividik a tomeg-
ben, magadra hagyva a gondolataiddal. Most mi legyen a
kovetkez( 1épés? Ha a milliomos az elébbi furgonban van,
a]}ckor mér nincs esélyed arra, hogy utolérd — de azért fel-
hivhatod a rendGrséget, és remélheted, hogy 6k taldn kideri-
tenek valamit: lapozz a 428-ra. Ha nem adod fel ilyen
konnyen, korbenézhetsz az iizlet eldtt, hatha taldlsz valami
nyomot (lapozz a 331-re).

247

Es most vissza kell témed a szobéba, hogy megkiizdj az
ott maradt kutyakkal. Lapozz a 120-ra. v
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Ha ellenGrizni akarod az elvarizsolt kastély néhény triikk-
jét, lapozz a 143-ra. De azt is tudhatod, hogy valahova més-
hova akarsz menni. Ebben az esetben biztosan tudod, me-
lyik a megfeleld lap, ahova most lapoznod kell.

249

Tehetetleniil nézed, amint a repilSgép felszall. Karom-
kodsz egyet, és visszafordulsz a reptér felé: mér csak annyit
tehetsz, hogy informélod a hat6sdgokat. De tudod, hogy an-
nak sincs sok haszna, mivel a repiil6gép minden bizonnyal
egy titkos leszéllGhelyre igyekszik. Fogsz egy taxit, & haza-
utazol. A taxiban be van kapcsolva a radi6. Kis id6 milva
varatlanul megszakad a zene, és a bemond6 rendkiviili koz-
leményt olvas be. Lapozz a 292-re.

250

Kinyitod az ajtot, és vad kiizdelmet pillantasz meg. Lola
Manche kézzel-ldbbal-foggal-kdrommel kiizd a Kigy6 ellen,
aki megprobalja 6t kitolni az egyik ablakon, hogy ot mene-
kiiljenek el! Korbenézve a szobdban uralkodd rendetlensé-
gen — ruhdk hevernek szanaszét, toroit krémes tégelyek fek-
szenck a padlon —, gy latod, a dulakodds mar tarthat egy
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ideje. A Kigyonak mar majdnem sikeriilt magéval vinnie al-
dozatit az ablakon 4t. Elébe 1épsz, és felszdlitod, hogy en-
gedje el a szinészn®&. A Kigy6 szélesen elvigyorodik, és
sziszeg egyet. A fOldre dobja a szinészndt, és neked tamad.
AKiGY0O  UGYESSEG8  ELETERO 8
A Kigy6nak van egy veszélyes, titkos fegyvere — a mér-
ges harapasa. Minden egyes alkalommal, amikor megsebez
teged dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1 vagy 2, a mé-
lelassit egy kicsit — vonj le 1-el az UGYESSEGED-
BOL Szerencsére a méreg nem elég erds ahhoz, hogy ma-
radand6 véltozast okozzon. Egy teljes nap elteliével vissza-

4ll az eredeti (a harc elditi) UGYESSEGED. Ha legy&zted
ellenfeledet, lapozz a 432-re.

251

Atadod a medalt az egyik nyomozénak. A tiszt egy nej-
lonzacsk6ba teszi, és megjegyzi a foga kozdtl: — Na, még
egy rablogyilkossag. Bar azért meglehetGsen furcsa. Fényes
nappal tortént, rdadésul a fickéd tarcajit még csak meg sem
érintették. Na mindegy, kosz a segitséget. — Elsétalsz a kor-
nyékr6l, és visszadltozol civil ruhdba. Lapozz a 181-re.

252 — 253

252

Eppen lefelé maszol a tengeralattjirGba, amikor zajt hal-
lasz odabentrdl. Mintha fém csendiilt volna fémen. Emellett
azonban més, ismerds hangokat is hallasz. Lépteket! Villam-
gyorsan lemaszol, és keresel egy alkalmas bavohelyet. Egy
keskeny kabinajté éppen nyitva van, beugrasz hét rajta. Ne-
hany pillanattal késGbb egyre sir(sddnek a léptek, és egy
emberalak 4ll meg a kabinod eldtt. — Melyik higagyid hagy-
ta nyitva a zsilipkamraajtot? — kérdezi, majd becsukja a ka-
binod ajtajét, és raforditja a zdrat. Tekinteted elborul. Zsilip-
kamra? Na, most csapdiba keriiltél. Hogyan l6gsz meg in-
nen? Kénytelen vagy a SzupererSdet hasznalni. Melyikkel
rendelkezel:

Szuper Testi Er6 Lapozz a 390-re
Pszi-erSk Lapozz az 59-re
FTK Lapozz a 145-re
Pusztit6 Energidk Lapozz a 6-ra

253

A gondnok korbevisz a zsfolt kidllitétermeken. Gorillak,
orrszarviiak, nagymacskéik, még egy bélna is ki van allitva
— minden fontosabb, nagy testd emlds megtaldlhato iit. Er-
deklGdéssel vizsgdlgatod Oket. KiilonOsen keltd ragadja meg
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a figyelmedet. Az egyik tigrisnek vér szérad a mancsén, de
nem tudod megdllapitani, emberi vagy allati festék-e az; és
hogy mikor keriilt a karmaira. A gondnoktdl pedig megtu-
dod, hogy az elefantot tisztitasi célokbdl a foldszinti.magan-
kidllitGterembe szallitottak. Ha megvizsgélod azt a kidllitast
is, lapozz a 161-re. Ha inkdbb a dinoszauruszokat nézed
meg, lapozz a 345-re.

254

A biztonsagi 6r elmondja, hogy létta, amint a kocsi elhi-
zott, de azt sajnos mem, ki iilt benne. Az viszont biztos,
hogy a kocsi a varoskdzpont felé tartott. Vajon hogyan tala-
lod meg? Ertesited a rendSrséget, hogy adjanak ki korOzést
az ilyen és ilyen rendszami kocsi ellen, és elhagyod a Mur-
dock laboratériumot. Lapozz a 125-re.

255

Sajnos a sugar mellé taldlt. Még egy 10vésre nincs idGd,
mert a capa mér til kozel ért a gyerekhez. Ha még egyszer
mellélonél, a kisfid belepusztulna. Kénytelen vagy hit fejest
ugrani a vizbe, és kozelharcban megkiizdeni a ragadozéval.
Lapozz a 294-re.

256

Mint a villim ugrasz be az iizletbe, akcibra készen. Egy
kicsiny édességboltban talilod magad. A tulajdonos, Mr.
Kalvin Farquarson az elad6pult magdit all, arcit a kezébe
temetve. Megrazod a villat, hogy térjen magahoz. A szeren-
cséilen flotds nagy nehezen Osszeszedi magdt, és halkan
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motyogni kezd valamit: — Rémiilet! A kis tolvaj...! El6hi-
zolt egy pisztolyt... felmarkolt mindent a pultr6l... és kiro-
hant arra! — Az iizlet hatsé kijarata felé mutal. Azonnal a
tolvaj utan rohansz, hogy még idejében el tudd kapni (la-
pozz a 24-re), vagy elSszor felkapsz valamit, amit majd fe-
dezékként hasznalhatsz, ha rdd I6ne (lapozz a 101-re)?

257

Nem kell sokaig varnod. A doktor hamarosan megjelenik
a-lépesOn hdalokontosben, és megkérdezi, miért jottél. El-
mondod neki, amit tudsz, hogy szerinted valaki megprobélja
majd ellopni a terveit. A professzor nem hisz neked, és a
dolgoz6szobdjiba vezet, hogy megmutassa, minden a legna-
gyobb rendben van. Lapozz a 303-ra.

258

Megragadod a pasast a gallérjanal fogva, és rparancsolsz,
hogy mondja meg, kinek dolgozik. Az felismeri, hogy a j&-
ték véget ért, és beismeri, hogy a FE.A.R. megbizasibdl
van itt. Stlyos biintetéssel fenyegeted, ha nem érulja el, hol
lesz a titkos F.E.A R.-taldlkoz6, de a férfi mindenre meges-
kiiszik, hogy arrdl semmit sem tud, csak annyit, hogy hol-

259 - 260

nap lesz az Osszejovetel. Lehet, hogy igazat beszél. Atadod
a rendGrségnek, és hazaindulsz. Az elntk életének megmen-

4

téséért 6 HSs pontot kapsz. Lapozz a 311-re.

259

Megprébilsz beszélni a biztonsagi Grrel, de hasztalan. A
kdzponti terem falai majd® egy méter vastagok, igy akarho-
gyan kiabilsz, az 6r nem hall téged. Mikozben probalkozol,
a fejedben Osszedll, hogy mi is torténhetett. Az Alkimistak
— profi vegyészek — valamiféle savas gézzal hatastalanitottak
az el6tér riaszt6jit, amikor betdrtek a bankfibkba. Egy mé-
sik, ismeretlen Osszetételd folyadékkal szétmaraltik a fGbe-
jérat biztonsdgi zéarjat. Hogy a biztonségi Or miért nem vette
észre a behatoldkat? Reijtély, ami csak akkor oldédik meg,
ha a biztonsagi 6r kiszabadul az id6zarral lezart kdzponti te-
rembdl. Mindenesetre megprobalhatod betdmi a terem ajtjat.
Ha rendelkezel a Pusziité Energidval, lapozz a 183-ra. Ha
nem, lapozz az S-re. Ha lgy dontesz, hogy nem is akarod

‘kiszabaditani az Ort, majd megteszi késSbb a tdzoliosag, la-

pozz a 60-ra.

260

Ugy tiinik, sikeriil zold 4gra vergbdndd ezzel az Griilttel.

_ Kiilonboz6 témakkal probalkozol, felhozod az édesanyjat, a
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baratnGijét, képzelje el, hogyan éreznének, ha mégis elktvet-
né azt a szOrnydséget, amit tervez. A sric hirtelen felmérge-
sedik! Kikapcsolja a radi6t. Tehetetleniil szemiéled, amint a
gép orra lebillen, és a DC 10-es egyre gyorsulva a repiér

263 - 264

263

Civil ruhdban 1épsz az emberek kézé (lapozz a 99-re),
vagy belépsz az egyik hézba, 4t6ltoz0l Eziist Harcossé, és

a] A betonjaba firodik. Egyetlen tG1é16 sincsen. Lapozz a 10-re. figy jelensz meg (lapozz a 191-re)?
i
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A sugfr ereje hatraloki a Tdzharcost. Az a padl6ra zuhan,
és nem langol tovdbb. Most jon a masik hirom. Mivel
kénytelen vagy alacsony energiajii sugarat hasznélni, egy-
szerre csak egyet tehetsz artalmatlannd. Ha kettSt mér elta-
laltal, lapozz az 53-ra.

Az Osszes eladd éppen el van foglalva egy-egy vevével,
igy korbesétilsz, és a polcokon sorakozd szoftvercket néze-
geted. Leemelsz egy ,,Whack Man” felirati dobozt, és ol-
vasgatni kezded a program leirdsdt. — En ezt nem venném
meg — szblal meg mogotted egy hang. Megfordulsz. Gerry
the Grass all veled szemben! Vigyaznod kell, nehogy el-
aruld magad, hiszen & nem tudja, hogy Jean Lafayette vagy.
Beszélgetésbe elegyedsz vele. Gerry a hobbyjarGl, a szami-
t6gépekrodl, radi6krol és ehhez hasonl6 késziilékekrol beszél.
Persze néhany hasznos informéciét is megtudsz tfle. Nem-
rég hallotta, hogy amikor az elndk meglatogatja Titdnvarost,
megprobaljak meggyilkolni. A tomegben lesz a csaliember.
Az igazi gyilkos viszont a Regent szallé tetejérdl fog 16ni.
Ezt megprobélta a rendSrségnek is elmondani, de mint civil-
nek, nem hittek neki. Ha az elndk a virosba érkezik, adj
b 100-at annak a lapnak a szdmahoz, ahol akkor éppen vagy,
’ 262 amikor a 7, sugaritra érkezel, és lapozz az eredményiil ki-
jott lapra, hogy lefiilelhesd a gyilkost. Megktszondd Gerry
the Grassnak az informéciGt, és kisétlsz az iizletbOl. A jaté-
kot természetesen nem veszed meg. Lapozz a 226-ra.

o

i* Nem tiil nagy Onbizalommal, de azért szembeszéllsz a ké-
1énnyel.
ELETERO 12

ROMBOLO UGYESSEG 14

Ha legySzted, lapozz a 119-re.
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265

A mellkasa kozepén taldlod telibe a lényt. Az nagyon
ivolt... és semmivé foszlik! Leesik az allad. Mi torténik itt?
A korben 4ll6 emberek is hasonléan ddbbent arccal mered-
nek a lény hiflt helyére. Lapozz a 138-ra.

266

A kinai beszélni kezd hozzéd, ahogy besétilsz. — Igen,
igen, igen? — kérdezi. Nyilvan siet. Félretolod, és kdrbenézel
az iizletben (lapozz a 334-re), vagy tudsz egy jelsz6t, amit
szeretnél vele kiprobélni (lapozz a 206-ra)?

267

A tizolték lassan kivagjak a kocsi ajtajat. Mikor végeztek
ezzel, segitesz nekik kihajlitani a fémlemezt, és kihiGzni a
bent rekedt két sériiltet. Még idejében, mert néhiany mésod-
perc milva a langok elérik a benzintankot, és a kocsi fel-
robban. Szerencsére senki nem sériilt meg. Nem volt valami
szép, dramai mentSakci6, de sz6, mi sz0, segitettél meg-
menteni két ember életét. 1 HGs pontot kapsz. Elsétalsz, egy
rejtett zugban visszadltozol civil ruhdba, és visszamész az
irodddba dolgozni. Lapozz a 398-ra. )

268 - 269
268

Elmondod az esetet az druhdz igazgatGjanak. Megkéred,
hogy segitsen a MérgezS utani nyomozésban. Az igazgat0
nem oriil, hogy a vevék szeme lattdra az €lelmiszerek ko-
z0it fogsz vizsgalodni, de belatja, hogy silyos dologrél van
526, és beleegyezik. Sajnos azonban semmi nyomot nem ta-
lalsz. Megkdszindd az igazgat6 segitségét, és elhagyod az
druhézat. Kénytelen vagy innentSl a rendGrségre bizni az
tigyet. Lapozz a 107-re.

269

Felkapod a lombikot, és kihajitod az ablakon. Ez nem
volt valami j6 dontés. Egyrészt azért, mert a lombik forrd
volt, és alaposan megégette a kezedet — vonj le 1 UGYES-
SEG pontot. Masrészt azért, mert a szétort lombik tartalma
telefridcskolte az arra jarckat forr6, mard folyadékkal. Ezért
le kell vonnod 2 HSs pontot. A robbandst azért mindeneset-
re sikeriillt megakadilyoznod. A professzor koszonetet
mond, hogy megel@zted a kataszir6fét. Elhagyod a laborat6-
rinmot, és hazafelé indulsz. Lapozz a 18-ra.
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270

Amikor meghallod ezt a nevet, Mustapha Kareemre ba-
mulsz. O farkasszemet néz veled egy darabig, majd sarkon
fordul, és elfutna, de te megragadod a vallat, és kérdéseket
teszel fol neki. Az igazgatd legnagyobb megddbbenésére

" azonban Kareem kitdr a szoritisodbdl, és lerohan a lépcsén

a mizeum pincéjébe. Te természetesen szorosan a nyoméa-
ban vagy. Egy tompén megvilagitott teremben éred végiil
utol. A teremben szédmos faldda hever szanaszét. Kareem
sarokba szorul. Amikor azonban kozelitesz hozza, gonosz
mosoly jelenik meg a szdja szélén. A bdre rancosodni kezd.
A szemei lassan besiillyednek iregeikbe. Kis id6 milva egy
mdmia 4ll elfited! Kinyijtott karral feléd indul. Ha rendel-
kezel a Pusztité Energidkkal, lapozz a 170-re. Ha Szuper
Testi Er6d van, lapozz a 109-re. Minden més esetben la-

pozz a 61-re.

271

Egy miniatdr ErzékelS Pisztdzéval atkutatod a férfi zsebe-
it, héitha talalsz valami nyomot. A pésztizé szinte azonnal
kimutat néhiny bdrsejtet, mely nem az Gjsagirdt6l szirma-
zik. Itt valami torténik! Lapozz a 143-ra.

272

Felrepiilsz a levegbbe, és Okollel a szbrnyeteg képébe
vagsz. Az elereszti dldozatat. A nd teste a vizbe zuhan, és
vorods folt kezd el terjedni koriilotte. A kiizdelem elkezdd-

dott:

SZOKOKUTI LENY UGYESSEG 10 ELETERO 11
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Ha mér negyedszer sebzed meg a lényt, lapozz a 65-re.

Lapozz a 34-re.

274

Az ezredes irodijiban keriilsz szembe a binozGvel. Egy
kicsit meglepSdik, amikor meglat, de aztin feléd fordul. -
Széval — mosolyog — az Eziist Harcos, mint mindig, most is
az igazsag és a j6sig oldalan harcol. Undorit6. De ezen ta-
lan lehet véltoztatni... — Ossze kell mémetek mentélis erdio-
ket, hiszen a Makrbagynak is ugyanaz a titkos fegyvere,
mint neked. De 6§ mar rég6ta erre késziilt. Neki nem volt
farasztd napja, és hatalmas elméje lassan kezd foléd kere-
kedni. Izzadsdgeseppek jelennek meg a homlokodon az
erSlkodéstdl, végiil megaddan térdre rogysz. De ellenfeled
még nem fejezte be. — Eziist Harcos — jelenti ki, — sok éven
4 harcoltdl a torvény oldalan. Métél azonban a Makréagy
szolgdja leszel! — Erzed, hogy az akaratod lassan elhagy.
Ellenfeled legydzott, és most mentalis szuggesztiokat taplal
az agyadba. Kiizdesz ellen, de tudod, hidba. Mostant6l meg-

275 - 276

sziintél a gonosz elleni harc apostoldnak lenni. Mat6l kezd-
ve nem vagy mdas, mint egy hasznos szolga, a Makr6agy
parancsainak alazatos végrehajt6ja... Kalandod véget ért.

275

Osszegyjtod erSidet, és egy mésodik csapast intézel az
ajto ellen. Ismét vonj le 2 ELETERO pontot. Ezittal azon-
ban sikerilt atégetned az ajtézarat. Fémes kattanas hallatszik
beliilrl. Az ajté résnyire kinyilik, igy beléphetsz a terembe.
Fém pénzkazettdk hevernek szanaszét, és a terem kOzepén
fekszik a biztonsagi 6r. A fejebSl vér szivarog. A sériilés,
no meg a lezart teremben az oxigénhidny megtette a maga-
ét. Szegény fickd! Letérdelsz mellé, és hallod, hogy erdl-
kodve kapkodja a levegSt. Amikor meglat, valamelyest Osz-
szeszedi magdt, és folytonos kohogések kozepette kinydg
néhany szét: — Alkimistdk... hallottam a gyilési terviikrél...
nagy iizlet... ideges... FE.AR.... tengeralattjar6... aaahhhh!...
— A feje félrebillen: meghalt. Lapozz a 60-ra.

276

Es most merre? Elmehetsz a vérosi kényvtarba, hogy né-
mi kutatast végezz a biindldozési szekcidban (lapozz a 242-
re), de dgy is donthetsz, hogy meglatogatod Gerry the
Grasst (lapozz a 38-ra).
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277

CsOndesen felkdszol a lépes6n. Mar csak négy foknyira
vagy a tetejétSl, amikor az egyik lépeséfok nagyot reccsen a
labad alatt. A hangok azonnal elcsendesednek. Ezt biztosan
meghallottik. A fenébe! Felnézel, és két kellemetlen dolgot
veszel észre. Az egyik egy tiikor a plafonon. Az Emberfogd
és tarsai minden bizonnyal kényelmesen megfigyelhetnek. A
mési‘k egy nyitott csévég a 1épcss tetején, mely egyenesen
rad iranyul. Mikdzben azon tiinGdsz, vajon mire haszniljak,
varatlanul z6ld gazfelh$ csap ki rajta, egyenesen bele az ar-
codba. Kohogni kezdesz. Ez is az Emberfogé ravasz csap-
dija — és a tiid6dbe szivargd mérges gz hamar elvégzi
munkijit. Nemcsak a milliomosét, de a sajat életedet sem
tudod mar megmenteni. Kalandod véget ért.

278

A macsakaotthon nincs messze a tejiizemtSl. De amint a
macska megérzi, hogy hova akarod vinni, kiverckszi magat
a markodbél. Megkarmolja a csuklédat. Ugy tdnik, mintha
egyre nehezebb és nchezebb lenne! Hirtelen hatalmas vélto-
zéson megy keresztiil. Ledobod a macskat a foldre, mire az
a szemed lattdra kezd megnéni, és végiil egy izmos né lesz
belSle. Hiszen ez a hirhedt Tigrismacska! Hdt persze! Ez a
gonosz bindz6 tej- és hallizemeket szokott kirabolni. Test-
hez fesziil6, csikos ruha van rajta, és kezei éles karmokban
végzGdnek. Szemvillands alatt rad veti magit:

279 - 281
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Ha rendelkezel a Pszi-erSkkel, lapozz a 413-ra. Ha van
FTK-d, lapozz a 168-ra. Ezittal nem tudod a Pusztité Ener-
gidkat haszndlni. Ha legyGzted ellenfeledet, lapozz a 124-re.

279

Ajulést tettetve hagyod, hogy elvegyék az Osszes pénzt,
amit nélad taldlnak. Azutan motorzigast hallasz, amint egy
kocsival elszaguldanak. Leolvasod a rendszamot: a renddr-
ség majd elintézi az ligyet. A fejedre mért iités 2 ELET-
ERO pontodba keriilt. Lapozz a 76-ra.

280

Nemrég deriilt fény néhany hirhedt bindz6 kilétére. Az
Inkvizitor nem mas, mint egy Richard Storm nevi kazangé-
pész. A Jégkiralyns szerepét Sylvia Frost alakitja. A félel-
metes hird sebészzseni, Dr. Macabre pedig Marcus Buletta
személyesen. Buletta mér hénapok Ota szokésre készilt a
bortonb6l. Ha sikeriil neki, val6szind, hogy egy gyogyszer-
térat fog kirabolni, hogy anyagokat szerezzen eljovendd ki-
sérleteihez.

281

Leiilsz egy sétalémagnés kissrac mellé, és kolesonkéred
egy kicsit a magn6jit, hogy meghallgathasd a kazettdl. Ugy
tifnik, mintha egy férfi és' egy né kozott lezajlott telefonbe-
szélgetést vettek volna fel. A beszélgetés igy végzddik: —
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Ne agg6dj. A kincseket a mi {igyndkiink, Mustapha Kareem
gyljti be, és cseréli ki. Nemsokédra mindegyik néilunk lesz.
Ne feledd el, holnaputén taldlkozunk a jacht fedélzetén.
Viszlat! — Erdekes anyag. Ez a Mustapha Kareem valami
gyaniis alak lehet, Ha talalkozol vele, kikérdezheted a tevé-
kenységér6l, ha megszorzod kettSvel azt a lapszamot, ahol
talalkozol vele, és az eredményiil kijott lapra lapozol. A
szerencsés felfedezés 1-gyel megniveli a SZERENCSEDET.
Lapozz a 86-ra.

282

Nincs mas vélasztasod, mint megkiizdeni az 6rjéngé and-
roiddal.
ANDROID UGYESSEG 8 ELETERO 11

A masodik kor utdn lapozz a 335-re.

283

Beugrasz az egyik pult mbgé.‘ és gyorsan atolt6zol Eziist
Harcossi. ElSugrasz, és cseng$ hangon felszOlitod Oket a

284

megadasra. Pusztiba kidltott sz6. Az egyikik neked ront,
igy kénytelen vagy elereszteni egy energiasugaral. Ha talal-
tél, lapozz a 261-re. Ha mellél6ttél, lapozz a 200-ra.

284

Gyorsan &tdlt6zol Eziist Harcossd, és a Peter laboratéri-
umba sietsz. A labor a véaros szivében van, az egyetem nuk-
ledris fizikai intézetével egy épiiletben. Amikor megérkezel,
a harmadik emeletre kiildenek, de felhivjadk a figyelmedet,
hogy 1égy résen. A 1épcsSkon hallgatok és professzorok ro-
hannak szembe, t6liik megtudod, mi is tortént. Négy alsza-
ciai kutya megszokdit a ketrecébSl. Ezeket az allatokat ve-
szélyes, sugdrzastani kisérletekben hasznéltdk. Vad ugatd-
sukrdl konnyen meg tudod allapitnai, melyik szobdban van-
nak éppen. Béar érintésre nem radioaktivak, de ha
megharapnak valakit, az konnyen belehalhat, ha a kutydk
nyala belekeriil a vérkeringésébe.

Ha tiléled az alabbi kalandot, minden egyes elfogott ku-
tydért 1 HGOs pontot konyvelhetsz el magadnak. Viszont
minden egyes megharapott emberért 1 HSs pontot le kell
majd vonnod. Melyik szupererdvel rendelkezel:

FTK Lapozz a 328-ra
Pusztité Energidk Lapozz a 306-ra
Pszi-erfk Lapozz a 105-re
Szuper Testi Er§ Lapozz a 237-re
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Az irdnyitGtoronyb6l nézed végig, amint az ,JInkvizitor™t
beiiltetik egy renddrautéba, és elszéllitjak. A 1égiiranyité ko-
szOnetet mond neked. Eltdvozol a reptérrdl. Elkonyvelhetsz
2 Hés pontot, €s lapozz a 10-re.
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Megragadod az ajult tolvajt, és kihizod a dobozok alél.
Amikor azonban meglétod, kit is fogtal meg, leesik az allad.
A tolvaj egy legfeljebb kilencéves kisfid! Lehet, hogy sii-
lyosan megsebesitetted. A kissric egyik kezében a zsakma-
nyidt — egy félig elfogyasziott nyalokdt — szorongatja. Két-
ségbeesetten élesztgetni prébélod, és szerencsére kis id6
miilva magédhoz is tér. Rémiilten néz fel rad. Szigorian ri-
kidltasz, de azért legbeliil onilsz, hogy nem tdrtént komo-
lyabb baja. Megragadod a srécot a karjanal, és erélyesen az
iizlet felé vezeted. Lapozz a 316-ra.

287

- El6szor is megprobélsz a menekiil§ bdndz6 agyéra kon-
centrilni. Nehéz eset ez egy barna felh§ esetén, de azért
annyit megtudsz, hogy egy radi6kameraval lefényképezte a
doktor jegyzeteit, és a képek mir meg is érkeztek a
FE.AR. f6hadiszéllasara! Még jobban koncentrdlsz, meg-
probilod a felhS koril dsszesdriteni a levegSmolekuldkat,
hogy megakadalyozd a mozgéasban, de mar tdl késS. Probal-
kozasod nem jir sikerrel. A hétpecsétes titkok mégis a
FE.AR. kezére keriiltek. Lapozz a 162-re.
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Belokod az ajtét, és egy rendetlen dltdzdszobaba jutsz.
Ruhik hevernek Osszevissza a padlén, a tikkdr elSiti smin-
kasztalon nyitott kozmetikai tubusok és tégelyek dllnak. A
szoba azonban (ires. Atkutatod a szétszort cuccokat, hitha
valami a Kigy6 nyomara vezet, de nem talalsz semmit. Az
els6 szobaval prébalkozol (lapozz a 322-re), vagy a harma-
dikkal (lapozz a 117-re)?

289

Korbesétalsz a parkban, és litod, hogy egy helyen egy
holitest hever a foldon, és korildtte emberek 4lldogélnak
agg6d6 arccal. A rend6rség mar ott van, megprobaljak fino-
man szétoszlatni a tdmeget. Atfurakodsz az emberek kozit,
hogy megnézd, mi is tortént val6jaban (lapozz a 434-re),
vagy Atoltozol Eziist Harcossa (lapozz a 104-re)?

290

Szamitasz erre a taldlkozora? Ha igen, tudni fogod, mikor
fog elkezdGdni. Add ezt a szimot a mai datumhoz (tudod,
hanyadika van ma?), és lapozz az eredményiil kijott lapra.
Ha az ott 1év6 szdvegnek nincs értelme, lapozz a 368-ra.

291

— Szokott Allatokrol? — kérdezi. — Nem hiszem, hogy bar-
melyik &llat is megszokoit volna. De ellenSrizhetem. a ked-
véért, ha akarja. — Felemel egy kis rddittelefont, és lenyom-

292

ja a gombjat. — Hall6, Mario? Nancy vagyok. Valaki azt
akarja tudni, szokott-e meg télink allat az utdbbi néhény
napban... Nem, én sem hiszem. Koszi. Szevasz! — Megrazza
a fejét. Te elkOszdnsz, és tavozol. Hova indulsz most? Az
allatkeribe (lapozz a 408-ra), vagy a Természettorténeti Md-
zeumba (lapozz a 365-re)?

292

Acélos hang sz6lal meg: — Vilag polgarai! — kezdi —, ne
probaljitok meg mas ad6ra allitani radidtokat. Ezt az iizene-
tet minden frekvencidn és minden nyelven a viligon min-
denhol sugdrozzuk. A nevem Vladimir Utoshski, més néven
a Titdnium Kiborg. A szervezetem F.E.A.R. néven ismere-
tes. Atveltiik az iranyitast a, Fold konil keringd ,,Csillagha-
bord” mdhold felett. Koveteljiik, hogy minden hatalmi és
katonai szervezet azonnal és feltétel nélkil adja meg magit,
illetve hogy minden polgir elismerje és Ordk érvényinek te-
kintse a vezetésiinket. Minden ellenillast keményen elfoj-
tunk. Ha utasitdsunknak nem tesznek eleget, a mihold el-
iminélja a vildg nagy vérosait, sorban egymés utén. Hatal-
munk bizonyitékdul elSszor Titanvéres fog elpusztulni, pon-
tosan 30 mésodpere miilva... — Arcod elkomorodik. Nem
sikeriilt megakadilyoznod a titkos-F.E.A.R. talalkozdi. Es
most az egész vilag fizetheti a biintetést... Kalandod véget
ért.
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Sikeriilt elkeriilndd a rad varSkat. Atoltdzol, és hazamész.
Kimerit§ volt a mai nap! Leiilsz a tv elé, és megiszol egy
hideg italt. A pihenés 6-tal megndveli az ELETERO pontja-
idat (ne feledd, hogy nem emelkedhetnek a kezdeti ériékik
folé). Masnap mar korin reggel elindulsz dolgozni. Fel-
széllsz egy buszra, de hogy felfrissitsd egy kicsit magad, az
Gt masodik felét inkabb gyalog teszed meg. Jellemzs: amint
leszillsz a buszr6l, elkezd esni az esS. Futni kezdesz, de
amikor a Cowfield tejlizem elSit haladsz el, lelassitasz.
Mintha valami nem lenne rendjén. Megnézed, mi a gyands
(lapozz a 369-re), vagy inkdbb méashova kell most elmen-
ned? Ha ez utdbbi eset forog fent, akkor tudni fogod, ho-

gyan juss el oda.

294

MegkezdGdik az élethaldlharc.
GYILKOS CAPA UGYESSEG 10  ELETERO 8

Ha a cépa mér negyedszer megsebesitett, lapozz a 95-re.

Ha hdrom vagy anndl kevesebb sériilés aran legydzted a cé-
pat, lapozz a 197-re.
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Felszerelés-Ovedbdl el6hizod az Abszolit Nulla Uveget.
Gyorsan odalépsz a lombikhoz, és réboritod az iiveget. Né-
hény mésodperc, és elmilt a veszély. A lombikban 1év6 fo-
lyadék megfagyott, igy mir nem okoz tdbb problémét. A
professzor hélis koszonetet mond, amiért megmentetted az
épiiletben dolgozok életét. 1 HGs pontot kapsz. Elhagyod a
laboratériumot, és hazafelé indulsz. Lapozz a 18-ra.

296

Megmotozod a fickét, hogy elSkeritsd az ellopott tarcat.
Furcsa dolgokat taldlsz néila, nyilvan korabbi zsebmetszések
zsdkményait. A tarcan kiviil taldlsz még egy Osszegytrt pa-
pirt tartalmaz6 cigaretts dobozt, egy magnokazettit és egy
térképet. MiclStt atadnad a fick6t a biztonsagi 6mek, a fenti
targyak kozil egyet magadhoz vehetsz. De melyiket? Ha a
cigarettasdobozt vilasztod, lapozz a 423-ra; ha a magn6ka-
zeltét, lapozz a 281-re; ha a térképet, lapozz a 20-ra.

297

Nincs mese, meg kell kiizdened a fenevadakkal. Ha vi-
szont legy&z6d Gket, a porondmester minden tovabbi nélkiil
megadja magét.

Els§ OROSZLAN ~ UGYESSEG 8 ELETERO 9
Misodik OROSZLAN  UGYESSEG 7 ELETERO 8

Egyenként kiizdj meg veliik. Ha mindkett& legyGzied, la-
pozz a 433-ra.
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Berontasz az ajt6n, és egy filsttel teli szobaba jutsz. Oda-
bent hatan ilnek egy konferenciaasztal koriil. Mintha pa-
rancsszOra tennék, minden arc feléd fordul. Felismered Oket:
mindny4jan a FE.AR. ligyntkei. Es az asztalf6n pedig az
az ember iil, akinek az arcit sosem fogod elfelejteni. Ko-
pasz fej, hegyes orr és szemgolyok. Ezek Vladimir Utoshs-
kihoz, a FE.AR. szervezet vezetGiéhez tartoznak. Utoshski
felemelkedik az asztaltdl, és megszolal: — Ime! Az Eziist
Harcos megtisztel minket latogatdsival. Lehet, hogy csatla-
kozni kivin hozzénk? Szerintem nem. Baritaim, most pedig
megmutatom ondknek, hogyan kezeli a F.E.AR. az ellensé-
geit. Egy szénalmas ember nem lehet ellenfele a Titnium
Kiborgnak! — A félig ember, félig gép figura elbrelép, és
mechanikus karjaival neked tdmad. Hidnyz6 szemgoly6i he-
lyén két fénypont vilagit. Nilad van az AramkortérS? Ha
igen, lapozz a 159-re. Ha nincs, meg kell kiizdened a
FE.AR. vezetGjével:

TITANIUM KIBORG UGYESSEG 18 ELETERO 20
A harmadik kor utdn lapozz a 136-ra.

299

A vizhez rohansz, és kdrbenézel, hogy megpillantsd a cé-
pa ismer8s hétuszonyét a vizben. A partt6l harminc méterre
van mir csak. Egy igazi szOmyeteg! Egy hatalmas gyilkos
cipa tszik a part felé iszonytaté tempéban! A ragadozé
most kiszirt magénak egy kisfiit, aki még nem érte el a
partot. Szentséges ég! Egyiranyd Elektrifizitoroddal kony-
nyen kiradirozhatnad a cépat a vizb0l, de nem mered hasz-
nalni, mert a kisfid tilsdgosan is kozel van. Kénytelen vagy
belegazolni a vizbe, és oft felvenni a kiizdelmet a szdmye-
teggel. Lapozz a 294-re.
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Amikor odalépsz Epiphany kirakatdhoz, egy ismerGs figu-
rét pillantasz meg, aki tilzottan is feltdnden bamulja a gyé-
méntgydriket. Porcelan Percy az, aki onnan kapta a nevél,
hogy biintetésiil azért, mert elarulta a régi fénokét, lefdré-
szelték a fogait egészen a foginyig, és porcelan mifogakkal
helyettesitett¢k Oket. Amikor megpillant téged, idegesen
odébb 1ép. Ugy dontesz, jatszadozol vele egy kicsit. Nem
volt valami kdze a milt heti betdréshez a De Lager éksze-
résznél? Nem talalkozott a kdzelmdltban Timmy the Ton-
gue-gal? Bizonyéra az lenne a legjobb, ha egyszerfen é4tad-
nad 6t Big Bennek vagy a Hentesnek, igy legaldbb megspé-
rolndl egy kis mel6t a rend6rségnek... Miutdn a fentieket
mind megemlited neki, Porceldn Percy izzadni kezd, és be-
leegyezik, hogy elmond neked valamit, ha uténa rogton el-
felejted, hogy lattad 6. Elmondja, hogy a Mérgez6 Titanvé-
ros Osszes lakéjanak az életére akar tomi legijabb tervével.
Azt is elmondja, mik a MérgezS tervei. Ha a MérgezOt ke-
resed, vonj le 30-at annak a lapnak a szamabol, ahol akkor
éppen allsz, és lapozz az eredményiil kijott lapra. 1 SZE-
RENCSE pontot kapsz az informéaciéért. Nagylelkden ttjara
engeded a fick6t. A nap tobbi része eseményteleniil telik el.
Az esti alvas 6 ponttal ndveli az ELETERODET (nem me-
het a kezdeti énték fol¢). Lapozz a 327-re.
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— Lafayette! Azonnal jojjon ide! — Néhany pillanattal ké-
s6bb méar a féntkod, Jonah Whyte irod4jaban allsz lehajlott
fejjel. Megprobélsz valami menteget@zésfélét mormolni. —
Elég ebbdl! - kidltja a f6ndk. — Mit gondol, mi ez itt? J6ié-
konysagi intézmény? Azt gondolja, halasnak kéne lennem,
hogy ma megtisztel minket szives jelenlétével? Mindeneset-
re igazin koszOnOm Onnek, hogy gondolt rank, és befaradt
ma dolgozni! De tudja mit? Ma j6 kedvemben vagyok.
Nyugodtan hazamehet, mara szabadsagot kap. Fizetés nélkii-
lit persze! Es ha holnap reggel nem maga lesz itt az elsG,
gy kinigom, hogy a ldba sem éri a foldet, vilagos?! — Be-
hizoit nyakkal somfordélsz ki az irodabdl. Hogy is mond-
hatnad el neki, mivel t6lt6d az idSdet? A mai napra viszont
kimen6d van. Mihez kezdesz? Elmész a Wisneyland Vi-
damparkba (lapozz a 15-re), vagy gy dontesz, hogy méra
ennyi elég volt, és inkabb korin lefekszel, hogy korin is
kelhess fel masnap reggel (lapozz a 218-ra)?

302

Rovid kajdlas utin feldllnak, és tavoznak a vendéglSbdl.
A beszélgetés egy részét sikeriilt kihallgatnod, de semmi ér-
dekesr6l nem beszéltek, csak a holnapi l6verseny-eredmé-
nyekrdl vitatkoztak. Itt csak az idGdet vesztegetted. Te is ki-
mész a vendégldbdl, és hivsz egy taxit. Lapozz a 368-ra.
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— Na, latja! — mondja a doktor megelégedetien, és korbe-
mutat a dolgozészobén. — Minden rendben. Eppen ahogy itt
hagytam. — De te nem figyelsz rd. A szemed sarkabOl ész-
reveszed, amint egy bama kodfelhS csusszan ki az ablakon
a légkondicionalé berendezésen keresztil. Gyorsan kiro-
hansz a héaz elé. Lapozz a 29-re.

304

Felkésziilsz ra, hogy energiasugarat alkalmazol az android
ellen, de aztin elveted az Otletet, mivel konnyen megdlhetsz
valakit a tdmegben, ha nem vagy halalosan pontos. Mit te-
hetsz a robot ellen? A valaszt egy férfi adja meg a tomeg-
bdl, aki egész idS alatt itt 4llt, és a demonstraci® nézte. —
Prébilja meg ezt — kidltja, és egy apro, tollszend késziiléket
nyom a kezedbe. — Az el6adét megkérdezték, hogy mi tor-
ténik, ha a gép irdnyithatatlanna valik, és akkor mutatta
meg ezt a ketyerét. O ,,Aramkortor®”-nek nevezte, vagy va-
lam ilyesminek. Talan segit. — Felkapod a késziiléket, és az
android felé tartod. A késziilék megszolgilta a nevét, mert
az android azonnal megmerevedik. Nemcsak 4 HGs pontot
kapsz ezért a nagyszerd akciéért, de a kis késziiléket is ma-
gaddal viheted (jegyezd fel a kalandlapodra). Mivel mar
eleget latal a kiallitasbol, tgy dontesz, hogy elhagyod a
Whitl’s Courtot. Lapozz a 75-te.

305 - 307
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A rendrok egy padhoz tdmogatnak. Ezalait kihallgatod,
mirSl beszélgetnek. — Elég randa eset ez a mostani az Au-
dubon parkban. Valakinek atvéagtik a torkat. Tiszta vér a sé-
t4loGt... — A masik rend6r ravagja: — Ja. Es itt van a Cleve-
land Bank is. Valoszindleg megint az Alkimistdk voltak.
Nem szivesen lettem volna az 6r helyében, amikor azok ott
megjelentek! — A tibbiek helyesiGen bologatnak. — Ugy td-
nik, sdrfisddnek a dolgok — mondja az egyikiik, mikozben
visszasétilnak a fekete-sirga rendGraut6hoz. Es neked mi
lesz a kovetkezd 1épésed? Elmehetsz az Audubon parkba,
hogy megnézd, mir6l beszéltek az el6bb (lapozz a 165-re),
véasarolhatsz egy tjsagot, hatha megtudsz belSle valamit a
bankrabléstél (lapozz a 228-ra), de tgy is donthetsz, hogy
bemész dolgozni (lapozz a 341-re).

i
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A kutyik ellen csak a laboratériumon beliil alkalmazhatsz
energiasugarat. Ha egy kutya kiszokik a bamészkodok koze,
nem vallalhatod a kockézatit annak, hogy artatlan em-
ber(eke)t taldlj el. Lapozz a 237-re.

307

Mi tehetsz a két lany megmentése érdekében? Egy ener-
giasugér ugyan megolvasztana korilottik a jeget, de mi
van, ha 6ket taldlod el? Az lesz a legjobb megoldas, ha
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tobb sugarat 16sz ki, és ezzel korilouik gydriben olvasztod
meg a jeget. Ez persze 4 ELETERO pontba fog keriilni,
mert sokszor kell koncentrilnod. Ha tigy dontesz, hogy be-
levégsz, 2 HGs pontot kapsz a lanyok megmentéséért. Ha
nem akarsz elvesziteni 4 ELETERO pontot, kénytelen vagy
a sorsukra hagyni Oket, de ekkor 2 H&s pontot is veszitesz;
nem is beszélve a tobbi ember megvetésérSl. Ha elhagyod
az uszodét (a megmentés elSit vagy utdn), lapozz a 362-re.

308

Mentdlis erSid felhaszndlasdval végignézed az utasokat.
Egy izmos, szélesvélld férfin megakad a tekinteted. Kapcso-
latba 1épsz az agyaval, és mentélisan utasitod, hogy induljon
el a pilétafiilke felé, ahol az Inkvizitor sakkban tartja a pilo-
takat. A férfi megrézza a fejét, és iires tekintettel bamul ma-
ga ¢lé, mikdzben hallgatja az agydban megszOlal6 iizenetet.
Azté felugrik, és elkidltja magdt: — Halleluja! Jelet kaptam a
mennybdl! Kiildetéssel biztak meg! — Tekinteted elborul.
Még csak ez hianyzott! Egy vallisos Oriilt, aki azt hiszi,
odafentr6l kapott utasitast! Tisztén ldtod (az agyadban per-
sze), amint nagy dérrel-ddrral elSrecsortet a pilGtafiilkéhez.
Az Inkvizitor persze meghallja kozeledtét. A sric elGretolja
a botkorminyt, és a gép zuhanni kezd. Néhany méasodperc
miilva a repiil6gép teljes sebességgel a foldbe firddik, és
darabokra robban. Egyetlen tilél§ sincs... Lehajtott fejjel el-
hagyod a repiiléteret. Lapozz a 10-re.

309

Tiirelmetlenil vérod, hogy az Alkimistdk kilépjenek a
bankbol. A jar6kelok nem érzékelik, mik tOrténnek, ennek
ellenére sikeriil elérned, hogy a rablas ideje alait senki se
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1épjen be a bank épiiletébe. Bizonyos idG elteltével azonban
nem tudod megliszni kivéncsiskoddk nélkiil. Egy Kkisfid
megragadja a maméja karjt, és felkidlt: — Nézd, anyu! Az
Eziist Harcos! Kérhetek tdle autogramiot, anyu? Anyu, kér-
hetek t6le? — Megprébalod elcsendesiteni a kissracot, de ez-
zel csak azt éred el, hogy felbosszantod a maméjat. Mivel
nem tudja, mi torténik a bankban, azt hiszi, hogy mindig
ilyen durva vagy. De vajon meghallotidk-e az Alkimistak a
Kisfit kiabalasit? Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 128-ra. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 155-re.

310

Két oroszlan van a ketrecben. Lustdn fekszenek a foldon,
és a mancsukat nyalogatjak, mintha éppen nemrég fejeztck
volna be az ebédjiiket. De a ketrecben nincs hisnak nyoma.
A ketrectdl néhany méterre egy elefant all egy kar6hoz ko-
tdzve. Nyilvan ezek az allatok lehettek a gyilkosok, de mi a
bizonyiték ra? Letartéztatod az oroszlinok gondozojat, és
beszallitod a rendSrségre (lapozz a 383-ra), vagy inkabb
tobb bizonyitékot akarsz eldite gyditeni (lapozz a 45-re). Ha
rendelkezel a Pszi-erGkkel, lapozz a 321-re.

311

Hazamész, hogy kiélvezd a napi, megérdemelt pihenést. A
F.E.AR.taldlkozé hire silyos, sotét felhdként nehezedik az
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agyadra, de elhessegeted ma estére, hogy nyugodtan tudj pi-
T%ﬁ henni. 6 ELETERO pontot kapsz (amik nem haladhatjak
4 meg kezdeti éntékiiket). Masnap reggel az ébresziGorad és a
Binfigyel6d egyszerre ébresztenek. Az iizenet most nem
olyan szdkszavii, mint ahogy azt addig megszoktad: ,MEG-
BIZHATO INFORMACIO. F.E.AR.-TALALKOZO A
MAI NAPON. HELYSZIN ISMERETLEN.” Kiugrasz az
4gybol. Ma lesz a nagy nap! Van informéci6d arra nézve,
hol lesz a talalkoz6? Merre indulsz:

| A Parker repiilStérre? ' Lapozz a 349-re
; Maradsz a varosban? Lapozz a 70-re
i A vizpart felé? Lapozz a 290-re
|

312

Az elndk nemsokéra Titdnvarosba fog érkezni. Azt beszé-
lik, hogy valakik merényletet készitenek el6 ellene. J6 lenne
kitaldlni, hogyan akarjik meggyilkolni az elndkot. Marcus
Buletta és Patkényarcd Flanagan tudjak, milyen médon ter-
vezik a merényletet.

313

A gyOgyszertar felé tatva odabentrSl sikoltozast hallasz.
Beugrasz egy raktarszobéba, és gyorsan atoltozol Eziist Har-
cossa. Amikor berontasz a boltba, két figurdt pillantasz meg,
amint a gyogyszerek kozott kutatnak a polcokon. Az embe-
rek félelemmel vegyes kivancsisdggal a tekintetiikben ba-
muljik Sket — egy harmadik fickoé tartja sakkban &ket, Felis-
mered: & Dr. Macabre, zsenidlis sebész, akinek a szervat-
iiltetés terén elért szenziciés eredményeire még nem volt
felkésziilve a vildg, ezért torvényen kiviil helyezték. A pol-




314 - 315

cokon kutaté két figura is az § milve. Az egyiknek négy
karja van, és azokkal igen hat¢konyan tudja letakaritani az
{ivegeséket a polcokrdl. A masiknak tigrisfeje van, és néha
éles fogait a tdmegre vicsoritja. Akci6ba lendiilsz. Ha FTK-
d van, lapozz a 325-re. Ha a Pszi-erGkkel rendelkezel, la-
pozz a 173-ra. Ha Szuper Testi Er6d van, lapozz a 78-ra.
Ha a Pusztité Energifk ura vagy, lapozz a 142-re.

314

Felrohansz a pincelépesén. Elmondod az igazgatnak,
hogy mi t6rtént, és a tovabbiakban az § kezeibe helyezed az
iigyet. 2 HOs pontot veszitesz gyéva megfutamodasodért.
Lapozz a 276-ra.

315

Felrepiilsz, és hatalmas iitést mérsz a 1ény mellkasara. A
lény felmordul, elereszti a tart6oszlopokat, és megfordul,
hogy leszamoljon veled.
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Ha legy&zted, lapozz a 131-re.

316 - 318

Adsz egy nyaklevest a sricnak, és szabadon engeded. Az-
tan a tulajdonoshoz fordulsz. A belsGdben tombol a méreg!
Arra gondoltél, valami komoly rabldsrél lehet sz6, nem pe-
dig arr6l, hogy egy kolydk el akart csenni egy nyalokdt. A
gyava bollos elpazarolta a draga idSdet. Ezért az akcibért
nem kapsz HGs pontot, sét, ha réboritottad a laddkat a kiss-
racra, le kell vonnod 1-et. Réadéasul, ha ez utébbi tortént,
jobb is, ha gyorsan elhizod a csikot, mieldit az arra jarok
megtudnik, mi tortént. Inkabb nem akarsz magyarazkodni,
hogy az Eziist Harcos miért bantalmazott egy kilencéves
kisfiit. Gyorsan eltdnsz innen (lapozz a 438-ra), vagy els-
szor inkdbb jOl beolvasol a bolt tulajdonosinak (lapozz a
64-re)?

317

A katonai dokkok soha nem tartoztak a vidam helyek ko-
zé. Harom haj6t latsz, mely felkelti az érdeklGdésedet: egy
apré aknaszed$ hajot (lapozz a 417-re), egy Oreg lengera-
lattjarét (lapozz a 252-re) és egy festés alait 4ll6 csatahajot
(lapozz a 96-ra).

318

A gyilkossag meglehetSsen brutdlis volt. A férfi torkat
egy nem tdl éles késsel vaghattdk el. A tércdjaban talalt
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névjegyek alapjin Wayne Bruce-nak hivtak, és az Euro-
Amerikai Biztonsagi Rt.-nek volt az elntke. A tarcdjaban
egy gyonyord, sotét szemd, szOke haji n6 fényképét is
megtaldlod. Hirtelen eszedbe villan egy gondolat: hiszen a
férfi tarcajahoz hozzd sem nydltak! Ha kozonséges rabl6-
gyilkossdg lett volna, akkor minden bizonnyal végigkutattik
volna a tarcijit is. Mit teszel? Elmész az Euro-Amerikai
Biztonségi Rt.-hez (lapozz a 233-ra), elmész a férfi lakdséra,
és beszélsz a feleségével (lapozz a 195-re), vagy inkébb a
rendGrségre hagyod ezt az ligyet (lapozz a 73-ra)?

319

Jobb elkeriilndd ezt a veszélyt. Meglétogatod inkdbb idds
nagynénikédet (lapozz a 134-re), vagy bemész a rendOrség-
re, hogy megtudakold, milyen feladatuk van a szamodra (la-
pozz a 245-re)?

320

Fennill a veszély, hogy ha nem taldlsz a sugarral, akkor a
mérges iivegese véletleniil is belehullhat a csGbe. Megkoc-
kéztatod mégis? Ha igen, lapozz a 150-re. Ha nem, lapozz
a 25-re.

321 - 322

321

Odalépsz az oroszlanszelidit6hoz, és szoba elegyedsz vele.
Mikozben beszélgettek, te végignézed, van-e az agyaban
kapcsolat kozte és az oroszlanok kozdtt. Semmit nem ta-
lalsz. Letartéztatod & ennck ellenére (lapozz a 383-ra),
vagy inkédbb elhagyod a cirkuszt (lapozz a 148-ra)?

322

Latszik, hogy ez a szinhdz legfényiizGbben berendezett 61-
toz8szobdja, amelyet csak sztarok hasznélhatnak. Elegans
drapéridk l6gnak a falakon, a tiikrdt fénykeret Ovezi. fIgy
tinik azonban, mintha méar hetek 6ta nem hasznaltik volna
ezt a szobdt. Iit semmi érdekeset nem fogsz taldlni. A maé-
sodik ajtéval probalkozol (lapozz a 288-ra), vagy inkabb a
harmadikkal (lapozz a 117-re)?
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A fGfeliigyelS ellenérzéssel viseltetik a szuperhGstk (pl.
mint amilyen te is vagy) irant. Az § szemében a biiniildozés
komoly munka, nem olyan, amit barmilyen ,amatGr detek-
tiv” képes lenne elvégezni. Azért néhany informacict igy is
megtudsz t6le. Az Alkimistdk — profi vegyészek — valamifé-
le savas gézzal hatéstalanitoitdk az elStér riaszt6jat, amikor
betdrtek a bankfidkba. Egy masik, ismeretlen Osszetételd fo-
lyadékkal szétmarattdk a fGbejarat biztonsagi zarjat. Hogy a
biztonsagi Or miért nem vette észre a behatolokat? Rejtély,
ami csak akkor oldédik meg, ha a biztonsagi & kiszabadul
az id6zérral lezéart kdzponti terembdl. A féfeliigyel6 minde-
nesetre biztosit arrl, hogy az iigy a legjobb kezekben van,
és a semmilyen ,amatér detektivesdire” nincs sziikség. La-
pozz a 60-ra.

324

A sikitor egy népes utcdba torkollik. Jobbra is, balra is
végignézel az utcan. A francba! Utoshski felszivodott. Te-
szel még néhany 1épést az utcan, hitha tallsz valami arul-
kod6 nyomot, de hat ennck semmi értelme. Hamar abba is
hagyod. Ellenfeled elmenekiilt. Lapozz a 75-re.

325 - 326

325

Semmi olyan késziiléked nincs, amelyet hasznélni tudnal

elleniik. Lapozz a 78-ra.
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326

ElGszor a lény agyara koncentralsz. Semmi nem tOrténik.
Pf:rszc az is lehet, hogy ennek a szOmyetegnek . egydlialin
nincs agya. Méas modszert kell keresned. A szokdkit vizét
fogod felforrdsitani. A viz csakhamar g&zOlogni kezd, ezt
pedig mir a lény is megérzi. Vadul felivolt, és aldozatit
beleejti a vizbe! Az ajult n6 t8bb sebbdl is erfsen vérzik.
Kénytelen vagy ismét visszadllitani a viz hémérsékletét a
norrlnfllisra. Miutdn ezzel végeztél, szembefordulsz a lény-
nyel: '

SZOKOKUTI LENY UGYESSEG 10 ELETERO 11

Ha mar negyedszer sebzed meg a lényt, lapozz a 65-re.
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327

Miésnap reggel mér kordn munkéba indulsz. Ers a kisér-
tés, hogy otthon hagyd a BinfigyelSdet; nem mersz még
egyszer hidnyozni a munkébol. De a félelmeid alaptalannak
bizonyulnak. Nagy csodélkozésodra a BiinfigyelS egész nap
csdndes marad. ldejében beérsz a munkahelyedre is. Jonah
Whyte nem hisz a szemének, amikor az ir6asztalodnal iilve
pillant meg. EbédidSben elolvasod a nap teletext hireit. Két
torténet kelti fel a figyelmedet. Az egyik egy kiilonds tama-
dés az Audubon parkban. Egy holgyet stilyosan megsebesi-
tett valami, amit & ,,szorny”-nek nevezett, de a kérhiz egyik
specialistidja kozonséges allati karmolésnak itélte a sebeit. A
mésik hir egy férfival kapcsolatos, akit ¢sszezizott mellkas-
sal taldltak a Természettoriéneti Mizeum eldit. Semmi
nyom, hogy ki vagy mi tette ezt vele. Ugy tinik, mintha a
gyilkos (barki vagy birmi is legyen az) egyszerden tovabb-
sétalt volna. A renddrség mindkét esetet vizsgilja. Ugy don-
tesz azonban, hogy te is utdnajérsz egy kicsit a dolgoknak.
Atoltozol Eziist Harcossd, és elindulsz nyomozni. Hova
mész eldszor:

A TermészettOrténeti Miizeumba?
Az allatkertbe? _
A Warnum és Wailey vindorcirkuszba?

Lapozz a 365-re
Lapozz a 408-ra
Lapozz a 4-re

328

Felszerelés-Ovedbdl elShizol egy ceruza méretd, kis pél-
cil. A palea antennaridhoz hasonlan teleszkopikusan ki-
nydlik. Ez egy Sugirzassemlegesit§ Palca. A soron kovetke-
z6 harcban ha eltaldltal egy kutyét, akkor a palca érintése
semlegesitette a sugarzéasit. A kutya persze tovabb kiizd, és
tovabbra is le kell gy6zndd, de mar nem lesz radioaktiv a



329

harapasa. SGt, ha egy kutya megharap egy bamészkoddt, te
tovébbra is elveszitesz 1 HGs pontot, fiiggetlenil attol, hogy
a harapas radioaktiv volt, vagy sem. Semlegesitett kutya vi-
szont nem tud egyetlen harapéssal megdlni téged, csak ak-
kor, ha ezzel a harapéssal amigy is O-ra csOkkenne az
ELETERO pontod. Lapozz a 237-re.

329

Atszallsz egy masik metréra, és hazafelé indulsz. Vajon
csak az id6det pocsékolod? Hiszen ez végil is csak egy da-
rab papir. Azt fogod mondani a fénokodnek, hogy azért
késtél el a munkabol, mert egy cigarettds dobozban talaltal
egy papircetlit, amit feltétleniil ellenSrizni akartdl? Mindene-
getre hazatérve bemész a dolgoz6szobadba, és a kodfejté
szamit6gépbe bepdtydgdd a cetlin talalt szavakat. A gép
dolgozni kezd, majd tiz perc milva az alabbi hérom lehet-
séges iizenetet irja ki a képernyGre: ,Hivjitok a tojast. Vaj
van a fiiletek mogott.”; ,,Az tijsdgomat mdanyag golyobeskak
boritjak.”; ,Idibta. A F.E.A R.-talalkahely 176, nem 178. Ne
felejtsd el.” Az anyag mindenesetre érdekes. Mivel mostanra
mér 4l kés§ van ahhoz, hogy dolgozni menj, inkdbb készi-
tesz egy kis fenolt, a kis iivegesét pedig berakod a felszere-
lés-6vedbe. A Wisneyland Vidamparkban toltdd el a nap
hatralévs részét (lapozz a 15-re), vagy csak gy lesétilsz a
vérosba, hogy vésarolgass egy kicsit (lapozz a 202-re)?

330 - 332

330

Kildsz egy energiasugarat a repiil6gép farkédra, amikor ra-
f01:dul a kifutOpalyara. De a célzds nem pontos. A gép fel-
szall. Lapozz a 249-re.

331

_Odakint egyetlen drulkodd targyat taldlsz csak — egy fém-
csigét, melybe egy M betd van vésve. Ha ez jelent valamit
a szamodra, tudni fogod, mit kell tenned: Ha nem, zsékutcé-
ba jutottdl. Kénytelen vagy a renddrségre bizni a dolgot.
Lapozz a 428-ra.

332

El6hizod a Mikrohal6t a felszerelés-6vedbdl, és a lényre
terited. A szinte elszakithatatlan szdlak a végtagjai koré csa-
varodpak, de latszik, hogy ezzel csak rovid ideig tudod fel-
tartani a lényt. Lapozz a 373-ra, hogy megkiizdj a Reinkar-
naciéval, de vonj le 3 pontot az UGYESSEGEBOL az els§
hat korre.
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Elolvasod a majdnem lenyelt papircetlire it sorokat. A
papir a FE.AR. emblémdjit viseli! Az iizenel a kbvetkezs:
,Ne feledd el. A taldlkozé déleldit 9 érakor kezdddik.” Saj-
nos mas informaciét nem taldlsz. De azért ez is tobb, mint
a semmi, igy legaldbb a talilkozé idSpontjit pontosan tu-
dod. Felnyalaboled a f6ldrdl az ajult Bibor Kopét, és atadod
a renddrségnek. 3 HGs pontot kapsz teljesitményedért. La-
pozz a 103-ra.

334

Félretolod, és az iizlet végébe sétilsz. O eredményteleniil
litdget téged hétulrol. Félrehtizod az iizlet hétsé részét az

lizlet clGterétdl elvélasztd fiiggdnyt. G6zolgS moséedények

mogiil harom sarga arc néz fel rad. Ugy tiinik, itt nincs
semini gyands. Megprobalod az emeletet is (lapozz a 44-re),
vagy inkabb tavozol (lapozz a 368-ra)?

335

Az android csak latszolag artalmatlan hézigép, Vladimir
Utoshski val6jaban egy specialis androidot készitett, kifeje-
zetten a FE.A.R. szamara. Nem csak a ,,pusztitas™ kapesol6

336 - 338

lett beleépitve, aminek a bekapcsolasakor az android dithon-
g6 6riiltté valik, de a robot jobb labdba egy apré mérges tit
is szereltek. Ha ezzel a labaval rig meg valakit, az biztos
halal masodperceken beliil. Ezt a tényt sajnos te is felfedez-
ted, igaz, a sajat karodon. Amikor a méreg hatni kezd, fu-
ledben mintha Utoshski kajan kacaja csengene. Most mér
képtelen leszel megakadalyozni a F.E.AR.-talalkozdt... Ka-
landod véget ért.

336

4 H6s pontot kapsz, mert sikeriilt elfognod az Alkimista-
kat. Micsoda pazarlas, hogy ilyen nagyszerd elmék a bin
dsvényére tévednek. Béresak a tarsadalom javara végezné-
nek tudoményos kutatasokat! Lapozz a 372-re.

337

Olvasgatsz egy kicsit, finom vacsorat készitesz magadnak,
majd lefekszel aludni. Mésnap reggel kipihenten ébredsz
(novcld meg 6-tal az ELETERO pontjaid szamét). Lapozz a
79-re

338

Odarohansz a lanyokhoz, és jobb hijan Okldddel kezded
litni a jeget korilottik. Ennek azonban nincs semmi értel-
me: a jég vagy egy méler vastag. Lehajtott fejjel veszed tu-
domasul a vereségedet. Iit mar semmit sem tehetsz. A t&b-
biek megvetSen néznek rad, mikozben kisétdlsz az uszoda-
bél, és telefonon kihivod a tfzoltokat, hitha 6k tudnak segi-
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teni. Pontosan tudod, mi jar az emberek fejében. Mire vagy
jo nekik? 2 Hés"pontot veszitesz a szégyenletes kudarc mi-
att. Kisétélsz az uszodabdl. Lapozz a 362-re.

339

Hogyan akadilyozod meg a lombikot a felrobbanésban?
Kihajitod az ablakon (lapozz a 269-re), Gsszettrdd a kezed-
del (lapozz a 426-ra), vagy tizolté késziilékért rohansz (la-
pozz a 89-re)?

340

Eldhizod a savas iivegesét, és a teremtményre hajitod.
Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb vagy egyenid,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 69-re. Ha az eredmény
nagyobb, mint az UGYESSEGED, mellé taléltal, és kényte-
len vagy puszta kézzel megkiizdeni a Romboléval (lapozz a
262-re).

341

Megint elkéstél... A f6ndkod, Jonah Whyte irodéja eldit
ldbujjhegyen lopddzol el, hatha nem vesz észre. De nincs

.szerencséd. Amint elsuhansz az ajtaja eldit, kikialt: — La-

fayette! Az irodamba. Azonnal! — Engedelmesen, lehajiott
fejjel belépsz a f6ndk szobdjiba. Szégyelled magad. A f&-
nok szemében te egy lusta, tehetetlen, kényelmes... Hirtelen
fékesikorgas hallatszik az utcarél, melyet hangos csattanis
kovet. A fénokod és te is az ablakhoz rohantok. Egy nagy,
fekete limuzin kanyarodott be a sarkon, felfutott a jardara,
és az egyik lampaoszlopnak itkozott. A kocsi hatsé részén
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iz keletkezett, mely lassan terjed. Civil ruhdban rohansz le
a baleset szinhelyére (lapozz a 102-re), vagy elébb beugrasz
a mellékhelyiségbe, hogy étoltdzhess Eziist Harcossa (lapozz
a 23-ra)? Ugy is donthetsz, hogy inkdbb hagyod az egész
balesetet, és visszamész dolgozni (elvégre rad fér). Ha igy
teszel, lapozz a 167-re.

Megérkezel a bézisra, és Saunders ezredeshez vezetnek.
Az ezredes forrd kézszoritdssal tidvozol. — Eziist Harcos! —
~mosolyog. — Micsoda megtiszteltetés. Mit tehetiink onént? -~
Elmondod, hogy azért jottél, hogy Osszevessétek a F.E.AR.
tevékenységeirdl sz60l6 informaciGitokat. — Eddig — kezdi
Saunders — még semmit sem talaltunk. Mi is hallottuk, hogy
vezetGségi gydlés lesz nemsokdra, és ezt csak dgy tudjuk
megakadélyozni, ha elfogjuk a vezetGjiket, Vladimir
Utoshskit, még mielSit a gyilés elkezdSdne. De ezek na-
gyon erfsek, Eziist Harcos, és igen konyortelenck. Termé-
szetesen tOliink minden segitséget megkaphat. — Vératlanul
azonban egy szrnysegéd ront az iroddba. — Uram! — hadar-
ja — Ismeretlen helikopterek! Négy Ora ironyb6l kozelednek
a bazis felé! — Az ezredes azonnal felpattan. — Hivjitok
Sket radién. Ha nem adnak azonositOjelet, nyissatok rdjuk

343 - 344

tiizet! — Ha Szuper Testi Er6d van, megprébélhatsz a heli-
kopterek felé repiilni, hogy megnézd, miféle gépek azok (la-
pozz a 379-re). Ha nincs, lapozz az 58-ra.

343

A reaktor kornyékén minden csondes, a fel-ald jarkaloé
biztonsdgi Ordk csizmadobogisitél eltekintve. Knoxnak
semmi nyoma. Virsz egy jo félordt, de nem torténik semmi.
Hirtelen felharsan egy sziréna, és rohané nék és férfiak le-
pik el a folyosOkat. A hiitérendszerben — amelyet éppen egy
6raval ezelSit ellenSriztél — lzemzavar 1épett fel. A reaktor
tdlmelegedhet! Atrohansz a reaktor masik felére, és miris
megpillantod az lizemzavar okét. Sidney Knox éll ott, duz-
zadt feje pumpaként liiktet, és az épitményre mered. Az
Grok tiizelésre készen allnak, de még senki nem adott tiizpa-
rancsot. Mindenki megkdnnyebbiilten felséhajt, amikor meg-
jelensz a helyszinen. Ha Szuper Testi Erdvel rendelkezel,
lapozz a 33-ra. Ha a Pusztité Energidkat uralod, lapozz a
204-re. Ha Pszi-erOkkel birsz, lapozz a 419-re. Ha FTK-d
van, lapozz a 80-ra.

344

KoriiltekintSen megvilasztva az energiasugar erSsségét, a
dobozok felé ,l0sz”. Nincs szilkség gondos célzasra. A ki-
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siilés telibe taldlja az egyik dobozt, minek hatdséra az egész

rakés rdomlik a tolvajra. Eles sikoltas hallatszik. A kidll6 ci-
p6 megremeg, majd nem mozdul tdbbet. Ovatosan odasé-
télsz, hogy megvizsgild, mi tortént. Lapozz a 286-ra.

345

Az életnagysagi dinoszauruszmodellek rendkiviil lenydgd-
z6ek, de a gondnok csak nevet, amikor felveted, hogy eset-
leg egy ilyen lény lenne felelSs a férfi haldlaért. — Attdl a
ténytdl eltekintve, hogy ezek a lények mér parmillio éve ki-
pusztultak — kacag a gondnok. -, vajon mit gondol, hogyan
jutnanak ki az épiiletb6l? Az ajton 4? Ha ezek kozill bér-
melyik elhatdrozna, hogy kimenjen innen, a mizeum egyik
faldt magéval kellene vinnie! Nem, baritom. Ha maga gyil-
kost keres, akkor jobb, ha az 4llatkertet nézi meg. Ezek it
csak makettek. Ott tobb szerencsével jarhat. — Igaza van az
oregnek. Egy kicsit butdnak is érzed magad, hogy ilyesmi
egyaltalan az eszedbe jutott. Ha elmész az éllatkertbe, la-
pozz a 408-ra. Ha nem, lapozz a 148-ra.

346

Mikdzben verekediek, a repiilégép lassan zuhanni kezd.
Egy jol iranyzott okolcsapassal végre befejezed a harcot. A
sric Ajultan zuhan a padléra. Gyorsan beugrasz a pilotailés-
be, és megprobilod egyenesbe hozni a gépet. Ez még sike-
ril, de leszdllni mar nem fogsz tudni, ahhoz ez til bonyo-
lult szerkezet. Kialtasz a stewardessnek, hogy oldozza el a
pilétakat. A pilétdk halat rebegnek, majd atveszik az iranyi-
tast, és finoman leszallnak a géppel. Lapozz a 35-re.

347 - 349

A berendezés gondnoka korbevezel a kazénhédzban. Ot is
rendkiviil meglepte, amikor meghallotta, mi térént; a vizhé-
mérséklet-szabilyoz6 berendezésnek semmi baja nincsen.
Kétszer is atvizsgilod a miszereket, aztdn megvakarod a fe-
jed. Minden rendben mikdédik. Lehet, hogy mér sosem de-
il ki, mi okozta a balesetet, de mindegy, az a {6, hogy el-
miilt a veszély. Lapozz a 362-re.

348

Megdllapithatod, hogy a né igazat mondott. A gyilkos ki-
léte tovabbra is rejtély marad. Lapozz a 73-ra.

349

Amikor megérkezel a repiilftémre, minden rendben lévé-
nek tdnik. Nem akarsz panikot okozni, ezért visszadllozol
civil ruhdba, és dgy kezded el véghezvinni a tervedet. Meg-
latogathatod a harom hangér egyikét, héitha taldlsz ott vala-
milyen nyomot. A Xavier hangdrban a magéanrepiilGgépeket
taroljak, a Summers hangérban a mentShelikopterek kaptak
helyet, mig a McCoy hangirban a teherszéllité repiilégépek
sorakoznak. Melyikkel kezded:

A Xavier hangarral?
A Summers hangérral?
A McCoy hangarral?

Lapozz a 394-re
Lapozz a 46-ra
Lapozz a 115-re
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350 353
- Az emberek forr6 koszonetet mondanak, hogy sikeriilt Elrohansz, hogy talalj egy rendfrt vagy egy stadion-fel-
megelSzndd a nagyobb bajt. A négy kutya legyGzéséért 4 ligyelSt. ElGszor is ki kell iiriteni a megrongdlt lelatét. A
HG6s pontot kapsz, de minden egyes megharapoit bamészko- terveid azonban a leldtéval egyiitt dSlnek romba néhény
déért le kell ebbdl vonnod 1 HSs pontot. Az egyelem féka- perccel késobb. Az 6sszeomlo lelato feldl fiistfelhd szall fel.
puja felé kozeledve litod, hogy az autogramgydjiék mér A Carnage-i Lény a roncsok kozoit éll, és hangosan morog.
odakint varnak rad. Ha inkabb kicsusszansz a hatsé kijara- Halott és haldoklé emberek veszik koéril mindenfelSl. A
ton, lapozz a 293-ra. Ha villalod az autogramosztogatast, la- lény megfordul, és elindul valamerre. Senki sem képes meg-
pozz a 397-re. dllitani. Els6 feladatod most az, hogy segits a sebesiiltek

apolasaban. Igy is teszel. Amikor méar annyi ment§ a hely-
szinre érkezik, hogy rad nincs sziikség, elhagyod a stadiont.
Lapozz a 40-re.

351

Atoltozol civil ruhéba, beiilsz a vendéglébe, és reméled,
hogy sikeriil felfedezned valami gyands dolgot. Egy Ora és
néhany csésze kavé milva egy gyands alakokbdl 4ll6 csapat ;
érkezik. Leiilnek az egyik asztalhoz. Lapozz a 302-re. 1 354

Szerencsére a masik kett$ nincs vegyi fegyverrel felsze-

352 relve. Egyenként kiizdj meg veliik:

Két energiasugér kell ahhoz, hogy megéllitsa a lényt. Ha
nem akarsz kelt§t megkockaztatni, lapozz a 373-ra, és fe-
jezd be a kiizdelmet kozelharcban. Ha az els§ energiasugar
eltalélta, 6 ponttal csokkentheted a Reinkamécié ELETERE-
JET. Ha legyGzted, lapozz a 239-re.

Misodik ALKIMISTA UGYESSEG 7 ELETERO 7
Harmadik ALKIMISTA UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legydzted Oket, lapozz a 336-ra.
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355

Itt biztosan lesz olyan, amit a f6ndk szeret. Monopolyja
mér biztosan van. Na és ez: Egyszerd Uldozés? Erdekesnek
tdnik. Vagy: Dungeons and Dragons? A#44, ahhoz biztos
nincs elég fantazidja. A jatékok kozout turkélsz, amikor
négy farmeres, fekete blrdzsekis suhanc 1ép be az iizletbe.
Iit baj lesz. A szemed sarkabol figyelemmel tartod Gket. A
ndi fehémemdosztalyon sétalgatnak, és rohogve tartjik ma-
guk elé a kiilonbozd szind és fazond bugyikat és melltarté-
kat. Egy kozépkori holgy odalép hozzédjuk, és megprébilja
rendre inteni Oket. Egy elad6 is eldkeriil valahonnan. Az in-
dulatok fellangolnak. Eppen azon gondolkozol, hogy be-
szallj a veszekedésbe, vagy sem, az egyik suhanc,leveszi
bdrdzsekijét és a padléra dobja. Osszeszoritja a két kezét, és
a vasarlok rémiiletére szempillantds alatt ldngra lobban! A
masik hérom is hasonléképpen tesz. A négy lingol6 alak
kéirbesétal az iizletben, és mindent meggyijt, ami csak ég-
hetS. A Tizharcosok! Hit persze! Hogy nem vetted észre
Gket mar kordabban! Azonnal cselekedned kell. Ha van Szu-
per Testi Eréd, lapozz a 133-ra. Ha a Pszi-er6k birtokosa
vagy, lapozz a 178-ra. Ha FTK-d van, lapozz a 156-ra. Ha
a Pusztité Energidkat akarod hasznalni, lapozz a 283-ra.

356

A sikdtor egy népes utcdba torkollik. Jobbra is, balra is
végignézel az utcan. A francba! Utoshski felszivodott. Te-
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szel még néhény lépést az utcan, hatha talalsz valami arul-
kod6é nyomot, de hét ennek semmi értelme. Hamar abba is
hagyod. Ellenfeled elmenekiilt. Lapozz a 75-re.

357

Hangos diszkozene sz6l, mikozben a szines kocsik ide-
oda kévélyognak, és nagyokat iitkdznek egymdssal. Az uta-
sok kacagnak. A te kocsid, a kék 7-es, mintha egy kicsit
lassabb lenne a tobbinél, de azért igy is sikeriil néhény j6-
pofa frontélis iitkdzést produkélnod. Ekkor azonban észreve-
szed a vészhelyzetet... A piros 14-est vezet§ fiatal fid kocsi-
jét éppen oldalba taldlta a sérga 3-as. Az iitkdzéstOl a srac
kiesett az iilésbdl, és éppen eléd pottyan a pélya fém talaja-
ra. A lila 10-es vezetGje (éppen vele iitkdztél az elSbb) fel-
kiélt, és karjaival eltakarja a szemét, hogy ne lassa a szOr-
ny(fséget. A fid éppen a két kocsi kozott van! Milyen gyor-
sak a reakci6id? Sikerill megakadélyoznod, hogy egy iitks-
zéssel Osszezlizzatok a fid testét? Dobj két kockéaval. Ha az
eredmény kisebb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED, la-
pozz a 234-re. Ha az eredmény nagyobb, mint az UGYES-
SEGED, lapozz a 388-ra.

358

A kimeriilt mutins térdre zuhan. Bar te is kifdradtal a
nagy prébatételtdl, a munkad még nem ért véget. Agyaddal
arra kényszerited, hogy javitsa meg a reaktoron keletkezett
réseket. Es a rések szépen lassan, egyméas utén beforrnak.
Kis id6 milva a szirénazigas elhallgat. A veszély elmdlt! 2
H6s pontot kapsz a rektor megmentéséért. A tudosok is
rendkiviil halasak, és cserébe egy kis, tollszerd késziiléket
ajandékoznak neked. — Eziist Harcos, fogadja el ezt hilank

359 - 360

jeléiil — kéri az intézeti igazgaté. — Az egyik emberiink ké-
szitette szabad idejében. O csak ,,Aramkértér§”-nek nevezi.
Még nincs teljesen letesztelve, de tgy tifnik, rendesen mi-
kodik. Tudom, hogy gyakran kell gyilkos gépekkel vagy
géplényekkel szembenéznie. Ezzel a kis ketyerével itt hatés-
talanitani tudja az &ramkoreiket. Tudom, hogy Vladimir
Utoshskit keresi, § viszont kemény ellenfél, higgye el. Ezzel
a zsebében jobban lesznek az esélyei. — MegkOszéndd az
;gza;gaténak az ajandékot. Ez bizony j6l fog jonni. Lapozz a
-re.

359

A férfi kis id6re kiszabaditja a kezét, és félretaszit téged.
Felemeli a pisztolyt, és tizel! Az elndk elSrebukik a kocsi-
ban! Ismét riugrasz a gyilkosra, hogy befejezd a kiizdelmet
ngESSEG 7, ELETERO 6 volt). Ha legyGzted, lapqzz a

-re.

360

Bekiszol az oroszlanketrec ald. Egy kicsit odébb egy csa-
péajté nyilik felfelé, nyilvan az oroszlanok pihenSjébe. A
csapbajt6 ala kiszol, és behallgatézol. OdabentrSl papirzdre-
gést hallasz, majd valaki csuklik egyet. Felcsapod az ajtot,
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és berontasz a szobaba. Egy kis helyiségbe jutsz, ahol egy
éles tekintetd, bajszos fédi il egy irdasztalnil. Vildgospiros
ruhét és hegyes sapkét visel — 6 a porondmester! Korildtte
a falon tizenkét ember fényképe 16g. Néhany képet fekete
vonal hiz at. Felismered a parkban agyonkarmolt né és a
Természetttrténeti Mizeum el&it halalra taposott férfi képét.
Na de tizenkét ember? Hat persze! Ezek az emberck nem
masok, mint annak a birésagnak a tagjai, amely tizendt évi
bortonre itélte a porondmestert! Ellenfeled felpattan, amint
meglat, és felveszi a harcot:

PORONDMESTER UGYESSEG 8 ELETERO 6

Az els§ harci kor utin lapozz a 207-re.

361

Gyorsan a Cowfield tejiizembe utazol, és alapos vizsgélat-
nak veted ala a sterilizald berendezést. A dolgozék rendki-
viil segitSkészek, mivel &k is érdekeltek a mérgezés forrasa-
nak megtalalasdban. Sajnos azonban minden rendben 1évé-
nek tinik, és fogalmad sincs, hogyan mérgezhetie meg a
MérgezS azt a két liveg tejet. Elfogyoit az Osszes szdlad; ezt
az ligyet a rendSrségnek kell felgdbngyoliteni. Lapozz a 107-
re.

362

Kisétalsz az uszodabdl. De merre indulj most? Elmehetsz
egy kicsit szérakozni, ha gy gondolod. A helyi futballesa-
pat, a Titinvarosi Tigrisck ma fog jitszani a Metro Mohika-
nokkal. Ha ellatogatsz a meccsre, lapozz a 114-re. Ha in-
kdbb még tébb informiciét akarsz gydjteni a  titkos

363 — 365
F.E.AR.-taldlkoz6rol, tgy dontesz, az lesz a legjobb, ha

meglatogatod Saunders ezredest a véros melletti katonai ba-
zison (lapozz a 342-re).

363

Energiasugarakat 16vellsz a Iény felé. Amikor el0szor elta-
lalod, lapozz a 48-ra.

364

Megfenyegeted Karpovot, hogy megdlod, ha nem mond
el mindent, amit a F.E.AR.16l tud. A férfi vonakodva be-
szélni kezd, de kdnydrdg, hogy ne Old meg azért, mert nem
tud sokat. A talalkozé holnap délelSit 11 6rakor lesz, de
hogy hol, arr6l fogalma sincs, mivel & nem hividk meg.
Atadod Karpovot a rend6rségnek. 5 HGs pontot kapsz ezért
az akcioért. Lapozz a 40-re.

365

A mizeum gondnoka rendkiviil el6zékeny, és felajanlja,
hogy korbevezet a kidllitasokon. A dinoszauruszokr6l szolo
szekciora vagy kivancsi (lapozz a 345-re), vagy az ,Orids
emldsok” szekcibjara (lapozz a 253-ra)?
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366

Ha van FTK-d, lapozz a 205-re. Ha Szuper Testi EnSd
van, lapozz a 137-re. Ellenkez( esetben lapozz a 267-re.

367

Gondosan célzol, és eleresztesz egy energiasugarat. Az el-
s6 talalat hatdséra a lény fel fog iivolteni, és ki fogja ejteni
sz4jabol a szerencsétleniil jart ndt. A lény megoléschez
azonban még egy taldlatra van szilkség. Ha masodszor is el-
talaltad, lapozz a 265-re.

368

Reménytelen. Fogalmad sincs, hol tarjik a titkos
F.E.A.R.-taldlkoz6t, és ilyen rovid id§ alait mar nem is fo-
god tudni kideriteni. Egy alkalmas helyen atoltozol civil ru-
haba, és leintesz egy taxit. A vezet6nek be van kapcsolva a
radi6ja. Mikozben beszélgettek, a radiébol zene szol. Varat-
lanul azonban elhallgat a zene, és egy hang bemondja, hogy
rendkiviili kozleményt szeretne felolvasni. Lapozz a 292-re.

369

Egy megfeleld sikdtorban 46lt6z0l, és elindulsz a tejiizem
felé. A bejérati kapunal semmi kiilénoset nem latsz, mintha
minden rendben folyna. Tejesaut6k jarnak ki és be a kapun,
a gyartésoron pedig ezer és ezer lejesiiveg csilingel. Egy r6-
vid farkd kandir macska — nyilvén valamelyik kiizdelemben
vesztette el a farka végét — megprébal bejutni a keritésen.




370 - 371

Felemeled az éhes teremtményt, és megsimogatod. Kis idd
milva egy ismerGs figura tdnik fel az egyik épiilet sarkénal,
és egyenesen feléd tart. ,Lancfifirész” Bronski az, a hirhedt
gyilkos. Eddig dgy tudtad, rdcs mdgdit van! Elintézed a bi-
nozét (lapozz a 3-ra), vagy elGszor kitelességednek érzed a
macskér6l valé gondoskodast, és elviszed a kis allatot a
macskaotthonba (lapozz a 278-ra)?

370

Az id6 remek, a kikot6ben nyiizsdgnek az emberek. Hol-
nap lesz a évenként megrendezésre keriil§ Titanvéros Regat-
ta, igy a gazdag jachttulajdonosok koziil sokan a haj6jukon
serénykednek. Ez persze nem fogja megkSnnyiteni a dolgo-
dat, hiszen te a titkos F.E.A R.-taldlkoz6 helye utan nyomo-
zol. Sokédig sétilsz a kikotSben, mig végiil taldlsz egy so-
szagl, Oreg halészt, aki éppen egyik hal6jat javitja. Ha be-
szélgetni akarsz vele, lapozz a 221-re. Ha nem, lapozz a
368-ra.

371

Hérman vannak egy ellen. De a két félelmetes kinézetif
testOr alaposan: beijed, amikor megpillantanak téged. — F-f-
fénok! Az ott az Eziist Harcos! A6l nem volt szd, hogy
szuperhOsokkel kell verekedniink! Hiszen mar a mamém is

372 - 374

megmondta. Ovakodj az energiasugaraktdl, fiam, ezt mond-
ta! — Mindh4arman megadjak magukat harc nélkiil. 3 HGs
pontot kapsz. Lapozz a 73-ra.

372

Milyen feladat lesz a kovetkez8? Ha a rendGrtiszt kérésé-
nek teszel eleget, és kimész a tengerpartra, lapozz a 72-re.
Ha a Binfigyel6 hivaséit koveted, és elmész a Parker repii-
16térre, lapozz a 410-re.

373

A Reinkaméciét nem Ichet elpusztitani. Ha azonban sike-
riil O-ra csokkenteni az ELETERO pontjait, két napig nyu-
galomban marad. Most pedig vedd fel a harcot:

A REINKARNACIO UGYESSEG 10  ELETERO 12

Ha legydzted a lényt, lapozz a 239-re.

374

Az Ajult merényl6t lefekteted a foldre az elndk kocs_ija
mellett. Pillanatok alatt rend6rok tucatjai nyilizsdgnek a kor-
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nyéken, és a tavolbol egy mentGaut6 sziréndja is felhangzik.
Az egyik elndki testér meghallgatja a férfi pulzusat. Felnéz,
és megrizza a fejét. Civil ruhadban nem férkdzhetsz a test-
hez, de a rendSrok meghallgatnak. Az egyik 4tadja a sztorit
a mésiknak, az a harmadiknak, és igy tovéabb. Ugy tinik,
megfontoljak, amit mondtil. Hallod, amint beszélgetnek: —
Iit valami nem stimmel. Ez a pasas azt mondja, hogy a fic-
k6 akkor 16tt az elndkre, amikor elesett. Akkor hogyan jo-
hetett a gyilkos goly6 egy nagy tizereji karabélybol, ha en-
nek csak egy kis Magnumja volt? — Ez téged is gondolko-
doba ejt. Eltavozol a helyszinrdl. Egy dolog biztos. Nem az
altalad leteperni probilt merénylS goly6ja Olte meg az elnd-
kot. Lehet, hogy a fickd csak csali volt? Ezen gondolkozol
egész fton hazafelé. Lapozz a 311-re.

375

Beugrasz a laborba, és becsukod magad mogott az ajtét.

Szerencsére egyik kutya sem tudott kiszokni az emberek
kzé. Most azonban mind a négyen vadul morogva szembe-
fordulnak veled. Lapozz a 120-ra.

376

Miktzben egyméssal birk6ztatok, a repiilGgép lassan zu-
hanni kezdett. Az Orilt sric vidam tekintettel sikitozik, ami-
kor latja, hogy a repiil6tér betonja egyre kdzelebb kerill.
Kétségbeeselten probalsz meg kiszabadulni a karjai koziil,
hogy egyenesbe hozd a gépet, de mindhidba. Miel6tt még
hatrahtzhatndd a botkorményt, a gép a betonnak csapodik,
és darabokra robban. A fedélzeten mindenki életét vesziti.
Kalandod véget ért.

377 - 379

A kisérleti laboratériumok kornyékén semmi nyoma
Knoxnak. Az egyik kutaté azonban Aallitblag latoit egy
Knoxhoz hasonlé férfit beszallni egy kocsiba, és a véaros
felé hajtani. Visszamész te is a vérosba (lapozz a 254-re),
vagy el6bb megnézed az atomreaktort (lapozz a 343-ra)?

378

A Rombol6 elé repiilsz, és keményen mellbe vagod. A
lény felmordul, és szembefordul veled:

ROMBOLO  UGYESSEG 14 ELETERO 12

Ha sikeriilt legy&zndd, lapozz a 119-re.

379

Airepiilsz a tabor fOlott, és a kozeledS helikopterek felé
tartasz. Korilbeliil hisz helikopter kozelit alacsonyan a ta-
bor felé. Egy pillanatra megtorpansz, amikor meglatod a fel-
ségjelzést a vezérgépen. A F.E.AR. haldlfejes embléméaja!
Ahogy kozelebb émek, azt is latod, ki a pil6taja. A Makro-
agy! Hozzad hasonléan 6 is egy genetikus kisérlet eredmé-
nye, aki Oridsi intelligencidval és mentélis erGvel rendelke-
zik. De tSled eltérSen ezen képességeit gonosz célok szolga-
latdra hasznélja fel. Kemény ellenfél. Egyediil semmit nem
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380 — 382

tehetsz hisz helikopter ellen. De taldn megsemmisitheted a
vezérgépet, s vele egyiitt régi ellenfeledet, a Makrbagyat..
Mikdzben ezen gondolkozol, csipogni kezd a Binfigyel6d.
_VAROSHAZA. GYORSAN.” Felméred a helyzetet. Ugy
ddntesz, hogy megtamadod a vezérgépet, és megprobilod
legy6zni a Makréagyat (lapozz a 32-re), vagy a hadseregre
bizod ezt az tigyet, és inkdbb bemész a varosba, hogy kide-
ritsd, mi toriént a varoshdzan (lapozz a 154-re)?

380

Megkotozod az 4jult Tdzharcosokat, és a rendGrség meg-
érkezéséig segitesz eltakaritani a rendetlenséget. Annyi Hés
pomot kapsz, ahany Tidzharcost legyGztél. Azonban most
mér ideje visszavaltozni Jean Lafayette képébe, €s elindulni
dolgozni. Ha lélekszakadva berohansz a munkahelyedre, la-
pozz a 301-re. Ha tgy gondolod, hogy metrbval gyorsabb,
lapozz a 409-re.

381

A kis ember eltdnik a hats6 szobaban. Ot perccel késbb
egy tdlcaval a kezében bukkan fel Gjra. A tdlcan a te pekin-
gi kacsid! Egészen odavan, amikor kideriil, hogy nem
akarsz fizetni. Na, igy sem jutsz sehové. Lapozz a 368-ra.

382

Eszedbe jut a Mérgez6r6l kapott informécio. Amikor
megérkezel a vizmivek kdzponti telepére, az irodaajtot zar-
va taldlod. Ez meglep. De odabent azonnal megtudod, miért
van ez igy. Az ligyeletes betomott szijjal, dsszekOlozve he-
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ver a sarokban. Eloldozod, és kiveszed a pecket a sz4jabol,
~ Eziist Harcos! — sigja. — Héla az égnek, hogy megérke-
zelt! De most ne velem torédjon. Gyorsan menjen a szi-
valtylihdzba. A Mérgez6 mar ott van. Mérget akar nteni az
ivovizhélGzatba! Siessen! — Felrohansz a szivattytdhéazba, és
berligod az ajtét. Odabent egy kusza hajzatd ember hajol a
csbvek fOl€, és a szelepeket vizsgalgatja elmélyiilten. A ke-
zében egy iivegese folyadékot tart. Amint meghallja a jove-
teledet, sarkon fordul. Gonosz vigyor drad el a képén. — A,
az, Eziist Harcos! — kacag. — Szbval azt hiszed, hogy keresz-
tillhdzhatod a tervemet. Nos rendben, akkor figyelj. Latod
ezt az ivegesét itt? Ha csak egy 1épést is teszel, beledntdm
ebbe a csbbe, és néhiny perc miilva Titanvaros Osszes viz-
csapjébol méreg fog folyni! — Meg kell allitanod a Meérge-
z6t, mielSit még véghezvinné a tervét. Ha rendelkezel a
Pusztité Energidkkal, lapozz a 320-ra. Ha a Pszi-erSket bir-
toklod, lapozz a 81-re. Ha Szuper Testi Er8d van, lapozz a
25-re. Ha FTK-d van, lapozz a 235-re.

383

Letaridztatod az oroszlénszeliditSt, és beszallitod a renddr-
ségre. A férfi egész iiton tiltakozik, és az artatlansdgat bi-
zonygatja, A renddrségen az iigyeletes tiszt tudni akarja, mi
a bizonyiték az oroszlanszelidit§ ellen. Miutin semmit sem
tudsz felhozni, faradtan megrazza a fejét. A férfit szabadon

384 - 385

kell engedned. A férfi mérgében alaposan lehord téged, és
duzzogva elhagyja az Grszobat. Le kell vonnod 2 HSs pon-
tot, mert artatlan embert tartéztattdl le. Lapozz a 148-ra.

384

Er6sen koncentrilsz, és megprobalod elémi a lény agyat.
Az megtorpan egy pillanatra, megrdzza a fejét, és rad ba-
mul. Sikeriil az vralmad ald vonni? Ugy véled, igen, elGre-
1épsz, és megduplazod mentélis erSdet. Ez végzetes hibanak
bizonyult. Ahogy el6relépsz, a Camage-i Lény feléd lenditi
egyik vaskos karjit, és kibillent egyensilyodbol. Egy dara-
big imbolyogsz még a lelit6 szélén, de egy mdsik csapas
lerdpit a mélységbe. Fejjel eldre a lenti betonra zuhansz. A
halal azonnali. Szerencsére mar nem éred meg, amint a lény
lassan lerombolja az egész stadiont. A roncsok alatt tSbb
széz ember leli halalat... Kalandod véget ért.

385

Lerohansz a szoborhoz, és megnézed. Nincsenek rajta fiil-
bevalok! A professzor el6vesz egy nagy katalogust, lapozgat
benne egy Kkicsit, majd zavartan kohécselni kezd. — Khm,
khm... Elnézést, az én hibim. Ennek a szobornak nincsenek
is fiilbevaléi. Ugy litszik a kor a meméridmat sem Kiméli...
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~ Folos volt tchat az izgalomi. I'ng tinik, minden rendben
van. Ugy dontesz, hogy nem vesztegeted itt tovabb az id6-
det, és tavozol. Lapozz a 276-ra.

386

Az aprbhirdetések kozott taldlsz egy érdekes részletet:
»Richard Storm. Minden meg van bocsitva. Honnan tudhat-
tam volna, hogy maganndvér voll? Hivj fel az 555-9999-es
szamon. Csokol: Susan.” Magannévér? Mi ez az egész? Ha
Eziist Harcosként elmész most a bankba, lapozz a 112-re.
Ha inkdbb bemész a munkahelyedre, lapozz a 341-re.:

387

Utoshski utén rohansz a tomegben. Még sikeriill megpil-
lantanod egy kis idSre, amint eltiinik a vészkijaraton. Uténa-
rohansz, s egy sikatorba jutsz. Sehol nem latsz senkit! Bal-
ra indulsz (lapozz a 356-ra), vagy jobbra (lapozz a 324-re)?

LN

388

Nem sikeriilt. A kocsid til lassi. A két kocsi egymisnak
litkézik, Osszepréselve a fiatal sricot. A menetet azonnal le-
allitjak, a fid mamadja sikoltozva rohan be a pélyara. Néhdny
perccel kés6bb a mentdk is megérkeznek, és elszallitjik a

389 - 390

fiit. De mér hidba: még nem érik el a kérhazat, amikor a
sréc belehal sériiléseibe. Mard biintudattal kisétalsz a vidam-
parkbdl. Méra elég volt belSle. Lapozz a 103-ra.

389

Erfsen a két linyt korilvevd jégre koncentrdlsz. A jég
lassan olvadni kezd koriléttik! A linyok erfre kapnak, és
kimésznak a medencébll. A mentdlis erSfeszité azonban Gri-
4si. 4 ELETERO pontot veszitesz k&zben, de ha sikeriil, 2
H&s pontot kapsz cserébe, hiszen megmentetted az életiiket.
Az egész medencét nem tudod megolvasztani; ezt az idGre
kell biznod. Ha tavozol az uszodabdl, lapozz a 362-re. Ha
elébb at akarod vizsgélni a vizhOmérséklet-szabalyozé be-
rendezést, lapozz a 347-re.

390

Megprobilod betdmi az ajtét. Az megremeg, de kitart.
Tiz centi vastag, dmor fémbdl készilt. Még a te emberfe-
letti er6d sem tud megbirkézni vele. Ujbél probédlkozol, si-
kerteleniil. Tompa dérombolésedre azonban felfigyel a hajé
legénysége. — Behatols! — kidltja valaki. — Be van zérva a
zsilipkamraba! — Konnyen ki lehet taldlni, mi lesz a kbvet-
kezd l1épésiik. Tompa diiborgs hangot hallasz, melyet halk,
kitart6 sziszegés kovet. A szoba lassan kezd megtelni viz-
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zel. Egy darabig még kétségbeesetten kiizdesz az ajiéval,
aztén egy kényszerid Iélegzetvételnél mér csak viz aramlik a
tiid6dbe... Kalandod véget ért.

391

Egy hasznélaton kiviili raktérépiilethez érsz az ipari ne-
gyedben. A bejérati ajté nyitva all, és az emeletrSl hangokat
hallasz. Lassan fellop6zol a Iépcsén, felkésziilve a harcra
(lapozz a 277-re), vagy inkabb felmészol a tetSre, és belen-
diilsz az egyik ablakon, hogy meglepd 6ket (lapozz a 396-
ra)?

392

Koveted a Makroagyat az ezredes iroddjaba, és varsz,
hogy elkdvetkezzen a legmegfelelGbb pillanat egy energia-
sugér kildvésére. Eppen felkésziilsz a tiizelésre, amikor el-
lenfeled sarkon perdiil, és rad mosolyog: — Eziist Harcos!
Széval csatlakoztal a hadsereghez, mi? Nos nézziik, csatla-
kozol-e az én hadseregemhez! — Megprébalod kilSni az
energiasugarat. Semmi sem torténik! A Makragy hatalmas
mentilis energidi interferltak a tieiddel. Néhany masodpere
midlva éles fajdalmat érzel a mellkasodban. Ellenfeled
messze hatalmasabb mentdlis képességeket fejlesztett ki ma-
géban, mint amilyencket el mertél képzelni. Nem tudod

393 - 394

megakadalyozni, hogy kiszipkdzza belSled az energiat!
Megad6an térdre hullsz, de ellenfeled nem kegyelmez. Az
eljaras egészen addig folytatédik, mig az egykor biiszke
Eziist Harcosbdl értelem nélkiili zombifigura vélik. Kalan-
dod véget ért.

*
W e

Az emberek rajongva vesznek koril. Tiz percen &t kir-
mdldd a nevedet, megesékolsz egy pér kisgyercket, aztin
sird bocsdnatkérések kozepette lelépsz a helyszinrSl. Jonah
Whyte elevenen le fog nyelni, ha bemész az irod4ba! A 16-
meg lelkescdése azonban rad is étragadt, és ettdl igen jol
érzed magad. 1 H6s pontot kapsz. Elindulsz hit a munkehe-
lyedre. Lapozz a 435-re.

394

Amikor megérkezel a Xavier hangérba, a technikusok ép-
pen két maganrepiilSgépet szerelnek. Az egyik akasztén egy
hasznélaton kiviili overall 16g. Feltdnés nélkiil belebijsz, és
korbesétilsz a hangarban. Semmi gyantisat nem taldlsz. Vé-
giil is néhiny Oraig semmi kiilonds nem fog torténni. Tu-
dod, hany 6rakor kezdSdik a megbeszélés? Ha igen, add ezt
a szamot a mai dalumhoz, és lapozz az eredményiil kijott
lapra. Ha az oit 1év6 szovegnek nincs értelme, lapozz a
220-ra.
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395 — 397

395

A hullahézban egy unatkozd fiatalember az ligyeletes.
Megoriil, hogy megmutathatja neked a furcsa tetemet. Matat
egy kicsit a kartotékok kozout, majd odamegy egy halotifi-
Okhoz, és kihiizza. A szeme elkerckedik, amikor meglatja a
fi6kot. A fickban nem fekszik senki! Kétszer is leellensrzi a
szamot, tévedés kizdrva. — Ezt egyszerien nem értem! -
mondja. — Hiszen én magam tettem ide! Es egész ids alait
itt voltam... a kavésziinet kivételével! — A nyom itt véget ér,
Fogalmad sincs, merre lehet a holttest. Ugy dontesz, hogy
tAvozol a kérhazbol. Lapozz a 226-ra. -

396

Gondosan id6zited a belendiilésedet. Az Emberfogd és
bintarsai éppen odabent tart6zkodnak. Drew Swaint is meg-
pillantod. Osszekdtozve és betomott széjjal il egy székben.
Nagy csorompOléssel bertigod az iiveged, és a lendiilet ere-
jével gyomron rigod az Emberfogd két emberét. Az egyi-
kiik hétratantorodik, és beesik egy azonnal zar6dS ketrecbe.
A zir azonnal becsattan. A masik legurul a lépesén, és nya-
las. puffanassal iitkdzik neki valami tires fémtartdlynak. Az
Emberfogd egyediil maradt.

EMBERFOGO UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha legy6zted, lapozz a 16-ra.

397

Hatalmas éljenzés fogad, amikor kilépsz az egyelem ka-
pujan. Egy szempillantds alatt papirokat és tollakat tartd ke-
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zek erdeje fog koril. Mir tdbb tucat autogramot kiosztottél,
amikor egy kialtast hozd feléd a szél. Az utca szemkdzti ol-
dalan az egyik boltbdl kialtott valaki: — Fogjak meg! Tol-
vaj! — Egy kis munka az Eziist Harcosnak! Udvariasan fél-
retolod az embereket, és elindulsz az tizlet felé, hogy meg-
nézd, mi tortént. Lapozz a 256-ra.

2
Zyners
398

F6énokod vigyazé tekintetétdl kisérve végigdolgozod a dé-
lelGitot. Ebédelni a szomszédos sarkon 1évS El Grec6ba
mész, ahol leiilsz a szokédsos sarokasztalodhoz. Kis id6 miil-
va egy csoport mémdkszerd férfi jelenik meg, és leiilnek a
szomszédos asztalhoz. Megprobalnak halkan beszélgetni, de
olyan izgatottak, hogy el-elkapsz mondatokat a beszédjiik-
bdl. Kideriil, hogy mindnydjan a helyi egyetem kutat6i. —
Szerintem az a pasas egyszerden &riilt! — mondja az egyik.
— Ha az aldehidet azon a homérsékleten akarja vegyiteni,
minden a levegdbe repiil! — Lehet, hogy igazad van — feleli
egy masik. — Egy bolond, vén szamér. Nem tudja, milyen
vesz€lyes, amit csindl. Egy biztos: jobb, hogy most nem a
laborban vagyunk! — Erdekes, gondolod. Ez igen gyantdsan
hangzik. A legjobb az lesz, ha ellen6rzdd. A mémokok ru-
hdin l6g6 azonositékirtyakbol megtudod, hogy a Biokémiai
Tanszékrdl jotek — az pedig csak egy haztombnyire van in-
nen. Epp elmész egy tizlet el6it, amikor kidltds hallatszik ki
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bentrdl. — Allitsak meg! Tolvaj! — Megnézed, ki kiabalt (la-
pozz a 256-ra), vagy tigy dontesz, hogy az esetleges robba-
nés sokkal komolyabb probléma most (lapozz a 144-re)?

399

Oriilten tiilkolve egy tavol 4ll6, nagy, rikité szind lakoko-
csihoz vonszol. Fellépsz a 1épesSkon, és kinyitod az ajtajat.
~ J6 napot! J6 napot! — koszont egy koOvérkés holgy egy
fr6asztal mogil. — Mér csak néhany helyiink van a ma esti
elGadasra, de biztos vagyok benne, hogy taldlunk valami ki-
elégitd megoldast. Hany jegyet ©6hajt? — Elmagyarazod,
hogy nem jegyekért jottél. Megkérdezed tSle, merre taldlod
a tulajdonost, és az Gtmutatdsa alapjan fel is keresed (lapozz
a 223-ra), vagy inkdbb arr6l kérdezed, tud-e a cirkuszbol
megszokout dllatokrdl (lapozz a 291-re)?

iy

400

Az energiasugér pontosan a héta kozepén taldlja el a me-
rényl6t. A férfi felivolt, és égnek emeli a karjait. A fegyver
kiesik a kezébdl, és belezuhan a tomegbe. A férfi maga egy
darabig még imbolyog a tet8 szélén, majd el6rebukik, és &
is a mélybe zuhan! Gyorsan a korlithoz rohansz, és lenézel.
Mind a fegyver, mind a holttest sok embert megsebesitett a
lenn allék koziil. Megmentetted ugyan az elndk életét, de
szamos mas embert silyos sériilésekkel kell most kérhazba
széllitani miattad. 1 HGs pontot kapsz. Lapozz a 311-re.
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401

Sajnos az egyik kutydra nem hatoit teljes mértékben az
alkalmazott szuggeszti6! A kutya elszaguld melletted, és va-
dul morogva kiront az emberek kozé. Gyorsan el kell kap-
nod, mieldit még nagyobb bajt okozhatna.

RADIOAKTIV KUTYA UGYESSEG 7 ELETERO 5

Ha a kutya tdmadéereje egyszer is nagyobb, mint a tiéd,
lapozz a 31-re, de eldbb jegyezd fel ezt a lapot, mivel majd
vissza kell térned ide. Ha legySuted a kutyét, lapozz a 247-
re.

402

El6hizod felszerelés-dvedbdl a megfeleld késziiléket, és a
ladakra irdnyzod. A miniatdr ErStér Generator felzimmog; a
ladak mozogni kezdenek, és rdborulnak a tolvajra. Eles si-
koltas h‘ﬂl(l{h?lk A kiallé cip6 megremeg, majd nem moz-
dul tébbet. Ovatosan odasétélsz, hogy megvizsgald, mi tér-
tént. Lapozz a 286-ra.

403 — 405

403

A dolgoz6szoba nem iires. Belépvén az ajion egy alakot
pillantasz meg, amint az egyik jegyzettdmb folé hajol, és le-
fényképezi azt egy radibkameraval! A bejaronS felsikolt,
amikor megpillantja Fiistdt, ezt a kiilonleges banditat, aki
képes egy szempillantds alatt gdzzé véltozni, és igy szinte
minden helyzetbl megszokni. Amint beléptek, Fiist eldobja
a kamerat, és ritok mosolyog. Majd bama fiistfelh6vé ala-
kul, &tlebeg a szobén, és eltdnik a légkondiciondléban. Kiro-
hansz a haz elé. Lapozz a 29-re.

404

Ez ellen a lény ellen semmiféle elektronikus kiityiit nem
tudsz hasznélni. Ilyen Iényt még soha nem léttdl. Kénytelen
vagy kozelharcban megkiizdeni vele.

SZOKGKUTI LENY UGYESSEG 10 ELETERG 11
Az els6 taldlatod hatasara a lény a vizbe ejti a szerencsét-

leniil jart nét. Ha mar negyedszer sebzed meg a lényt, la-
pozz a 65-re.

405

Az egyik tiiskés bokorba benyilvan ujjaid fémet érinte-
nek. Megragadod, és kihtizod a targyat. Egy gyOnyOrien
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megmunkalt lincon fiiggd aranymedal az. Nem kell hozza
nagy szakértelem, hogy megallapitsd, igen értékes darabra
bukkantél. A medalba a D. R. kezdGbetdket vésték. Atadod
a renddrségnek (lapozz a 251-re), vagy inkébb elviszed, és
megmutatod egy ékszerésznek (lapozz a 17-re)? Ugy is
donthetsz, hogy meglitogatsz egy bizonyos cimet. Ha ez
utébbi mellett ddntesz, add Ossze az utca és a hiz szamét,
és lapozz az eredményiil kijott lapra.

406

Amikor az Alkimistdk megjelennek a bank kapujaban, be-
kapcsolod a Szonikus Zavar6t. Az orrod eldit a bindzdk fe-
jikre szoritjak a keziiket, és livolteni kezdenek a fajdalom-
tol. Sajnos azonban a kozel all6 jardkelSk is (kOztiik két
kislany) ugyanezt teszik. Nem kockdztathatod, hogy artatlan
emberekben kéart okozz. Kikapcsolod a késziiléket, és elte-
szed. Ezalait a banda egérutat nyert, befordult egy sarkon,
és mire odaérsz, mar nem litod Gket sehol. Meglégtak! La-
pozz a 372-re.

407

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 196-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz az 56-ra.

408 - 409

408

Az Allatkertbe érkezvén kérdezgetni kezded a gondozokat,
hogy tudnak-e arrél, hogy valamelyik allat megszokoit vol-
na az utébbi néhdny napban. Az egyik gondoz&t szemmel
lathat6lag felizgatta, hogy meglétott téged. — Nahat! Udvoz-
16m, Eziist Harcos! — dadogja. — Igen, igen. Hallottam egy
sz0késr6l. De tobbet nem tudok réla. Jobb, ha megkérdezi
az igazgai6t. Elvezetem az iroddjihoz, ha akarja. — Bele-
egyezel. Ebben a pillanatban csipogni kezd csuklédon a
Biinfigyel6. A fiiledhez tartod: ,EGYIPTOMI OROKSEG
MUZEUMA”. Elindulsz az Egyiptomi Orokség Mizeumaba
(lapozz a 158-ra), vagy inkdbb gy dontesz, hogy elGszor
beszélsz az igazgatoval (lapozz a 26-ra)?

409

Az irodadig csak két megallé az Gt. Bizonyéra csak a vé-
letlen teszi, de a metré hamar megérkezik. Leiilsz, és azon
gondolkodsz, hogyan fogod megmagyardzni a késést Jonah
Whyte-nak, amikor egy sikoltds szakitja [élbe a gondolatai-
dat. — Segitség! — kialtja valaki a metr6kocsi masik végébdl.
Jaj, ne! Mi tdrténik méar megint? Szinte vélaszként, a hang
ismét felkialt: — ZSEBTOLVAJ! — Segitened kéne; de a zsd-
folt metrén nem tudsz Eziist Harcossé alakulni. Ennck elle-
nére elindulsz segiteni (lapozz a 185-re), vagy inkébb ha-
gyod az egészet, csak ¢érjél be mielébb a munkahelyedre
(lapozz a 301-re)?
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A Parker repiilGiérre érkezvén megkérdezed az elsG biz-
tonsagi Ort, hogy merre van a probléma. — Az Eziist Har-
cos! — kialt fel az 6r. — De j6, hogy itt van! J6jjon utdnam.
Az irdnyitGtoronyba megyiink. — Az irdnyitGtoronyban szo-
kas szerint serény munka folyik. A vezet§ légiiranyité inge-
rillten iidvozdl. — Hallotta? Nem? A rendlrség mar iiton
van. Egy magat ,Inkvizitor”-nak nevez$ pasas téritett egy
Londonba tarté, utasokkal teli DC 10-est. Ez egy Orilt!
Nem kovetel semmit. Semmit! Egyszerden csak le akar zu-
hanni a géppel. Azt mondja, mindez valami ,Susan” miatt
van. Fogalmunk sincs, mit kéne tenni. Tiszta Oriilet! Van
valami 6tlete? — Van valami otleted? Ha a ,Susan” név je-
lent neked valamit, lapozz a 141-re. Ha nem, kénytelen
vagy a szupererddet haszndlni. Ha Szuper Testi Er6d van,
lapozz a 84-re. Ha rendelkezel a Pszi-erSkkel, lapozz a 216-
ra. Ha egyik sem, lapozz a 176-ra.

411

Megnyomod az AramkértorS gombjat. A Kiborg mosolya
lehervad egy kicsit, amint a késziilék befagyasztja dramko-
reit. A képességei mar nem tobbek egy normélis ember ké-
pességeinél! Igy mar gyakorlatilag egyenlS feltételek kozott
vivhatod meg a harcot.

TITANIUM KIBORG UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legy&zd a Kiborgot, lapozz a 19-re.
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Megérkezel a renddrségre, és Wojak hadnaggyal beszél-
getsz. A hadnagy meglehetSsen levertnek tdnik. — Az infor-
maciok kiszivarogtak, Eziist Harcos — magyarizza. — Meg-
probaltuk titokban tartani a Mérgez6 éltal jelentett veszélyt,
de egy riporter kiszimatolta, és cikket irt belSle. A Mérgez6
egymilliét kér, jeloletlen bankjegyekben persze, és ha nem
kapja meg ma estére, egész Titanvéros szenvedni fog téle.
Ismered a fickét: Orilt. Es a FE.AR. szervezetébe is bele-
tartozik. Mit tegyiink? — Eddig két ember halt meg, mert
apr6 méregszemesék kertiltek a tejbe, amit fogyasztottak.
Felajanlod, hogy utanajirsz a dolognak. Merre indulsz? A
Cowfield tejlizembe (lapozz a 361-re), vagy a varos legna-
gyobb élelmiszeraruhizaba, a Schuter Mallba (lapozz a 268-
ra)? Ha tudod, hovd mehetnél méshova, lapozz a megfeleld
lapra.

413

Nines id6d koncentrilni, mert a Tigrismacska mér a nya-
kadon is van. Kénytelen vagy puszta kézzel megkiizdeni ve-
e

TIGRISMACSKA UGYESSEG 9  ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 217-re.

414

Felugrasz a levegSbe, és a furgon utdn eredsz. Fél kilo-
méter miilva a furgon éppen kanyarodni késziil. Eléugrasz,
& megallasra kényszerited. A sofér rad bamul. — Nézzenek

415 - 416

oda! — szOlit meg. — Hat nem az az Eziist Harcos cicus?

"Na, hét az biztos, hogy nagyon Oriilok a taldlkozésnak. Hel-

16! — Kozlsd vele, hogy 4t akarod kutatni a furgont, és koz-
ben mér a hitsd ajtéhoz is sétdlsz. A sof6r utanad sétal. —
De hét miért, kedves Eziist Harcos babuska? Nincs itt sem-
mi, csak néhany malac, néhény csirke... — Kinyitod az ajtét.
Egy hatalmas villanast érzékelsz, és valami irtézatos er$
hétralk. Flettelen kupacként esel Ossze a betonon! — Ja
igen! Majdnem elfelejtettem! — kacag a sofdr. — Es egy lé-
zerdgyl is van hatul. A j6 6reg Emberfogé mindig alaposan
kidolgoz mindent. Az biztos. — Belesétaltal egy ravaszul fel-
allitott csapddba. A furgon csak csalétek volt. Haldlos csalé-
tek: hiszen az életeddel fizettél érte... Kalandod véget ért.

415

Villamgyorsan kinyilsz, megragadod a kisliny karjit, és
visszahtizod a kocsiba. A sziilei elGszor megrémiilnek, hogy
ni torénhetett volna, de aztan forrd kodszonetet mondanak.
Amikor azonban vége a menetnek, gy dontesz, hogy mara
ennyi elég volt a Wisneyland Vidamparkb6l. Lapozz a 103-
ra.

416

Végignézi a zartkord kamerarendszer monitorjait. Minden
értékesebb kidllitasi darabra egy-egy kamera irdnyul. Min-
den rendben 1évének tinik. Az egyik képerny6nél azonban
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a professzor Osszerincolja a homlokit, és kdzel hajol. Ez
egy Amon-Ra istenséget abrazolé fejszobor, melyet ara-
nyékszerekkel diszitettek. A professzor nem latja pontosan,
hogy van-e arany fiilbevalé a szobron. Lemész, és megné-
zed (lapozz a 385-re), vagy inkdbb a f& kiallitasi darabot,
Ankalis hercegn6 szarkofagjat vizsgilod meg (lapozz a 240-
re)?

417

Semmi gyandsat nem taldlsz a hajéban. Nem is lenne jo
egy taldlkozod szamara, hiszen a legénységi hildtermen kiviil
nincs mas alkalmas szoba benne. Lapozz a 368-ra.

418

A felszerelés-Ovedbdl elChizod a Kozvetlen Hangsemle-
gesitd berendezést. A (Omeg kozepére célzol, és bekapeso-
lod a gépet. A hatas azonnali. A késziilék a célpont korzeté-
ben minden hanghullamot semlegesit, igy a tomegbdl senki
nem hallja, mit mond a misik. Az emberek meghdkkenve
feléd fordulnak. Kikapesolod a hangsemlegesitét. Mindenfe-
161 suttogasok szallnak fel: — Az Eziist Harcos! — Parancsol6
hangon felszélitod 6ket, hogy azonnal hagyjak abba a ve-
szekedést, és eredjenck a dolgukra. Sz6 nélkiil teszik, amit
mondasz. Most, hogy elintézted ezt a kis zavart, visszadlto-
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z01 civil ruhéba, és folytatod tovabb az utadat. Bemész dol-
gozni (lapozz a 341-re), vagy inkédbb az Audubon parkba
mész (lapozz a 165-re)?

419

Sidney Knox elképeszten hatalmas agyéra koncentrélsz.
A most kovetkezS harcot Ggy bonyolitsd le, mintha rendes
harc lenne, bar a valGsigban az egész a masodperc tort ré-
sze alait lejitszédik az agyaitok kozoit. Ennek a men.tz’:lis
harcnak az idejére az UGYESSEGED annyi, amennyi az
éppen aktudlis UGYESSEG pontjaid szama, az ELETEROD
pedig 6 lesz (igazi” ELETERO pontokat természetesen
nem veszitesz).

SIDNEY KNOX UGYESSEG 7 ELETERO 6

Minden egyes alkalommal, amikor elveszitesz egy kort, a
hatés a testeden is jelentkezik: le kell vonnod 1 UGYES-
SEG pontot véglegesen. Ha legy6zod Knoxot, !apozz a 358-
ra. Ha megszakitod a mentdlis kiizdelmet, és inkdbb kézzel
verekszel meg ellenfeleddel, lapozz a 33-ra.

420

A fiokigazgatét Roger Stevensnek hivjak. Megigéri, hogy
minden tSle telhetS segitséget megad neked az Ugy felgbn-
gyolitése érdckében. Ot magdt kora hajnalban a rendSrség
ébresztette. Az Alkimistak — profi vegyészek — valamiféle
savas gazzal hatastalanitottak az el6tér riasztojat, amikor be-
tortek a bankfickba. Egy masik, ismeretlen Osszetételd fo-
lyadékkal szétmarattdk a fGbejarat biztonsagi zZérjat. Ho_gy a
biztonsagi 6r miért nem velte észre a behatolokat? Rejtely,
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ami csak akkor oldédik meg, ha a biztonsagi 6r kiszabadul
az id6zéarral lezart kdzponti teremb6l. Amikor azonban a ki-
rabolt széfek tulajdonosair6l kérdezed a fiGkigazgatot, mar
nem vialaszol olyan készségesen, mint az el6bb. Néhany
széfet fontos emberek béreltek, olyan emberek, akiknek a
kilétét nem lenne tanicsos felfedni. Megprobalsz mégis
megtudni valamit a széftulajdonosokrdl (lapozz a 83-ra),
vagy inkdbb megkérdezed a nyomozéast vezetS féfeliigyelSt
(lapozz a 323-ra) vagy a biztonsagi 6rt (lapozz a 259-re)?
P

421

El6hizol egy spektrum-analizatort, és dobbenten allapitod
meg, hogy a rendSrf6ndk nem jart messze az igazsigtél. A
lény egyfajta kébSl van. Leginkdbb a lezuhant meteoritok
tartalmaztak ilyen anyagokat! De hogyan lehet legyidmi egy
ilyen 1ényt? Ha van nalad egy livegcse sav, lapozz a 340-re.
Ha puszta kézzel rontasz neki, lapozz a 262-re. Ha tgy ité-
led meg, ez a lény til sok neked, lapozz a 319-re.

422

A lény agyédra koncentrdlsz, de eredmény nélkiil. Abban
sem vagy egészen biztos, hogy van-e tudata egyaltalan,
vagy egyszeriien csak az Gsztonei iranyitjak. Mas irinybol
prébilkozol. Korbeszaladsz a sir sz€lén, kdzben szemmel
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tartod a lényt, amint lassan utanad indul. Amikor eldrelép,
mentélis energididdal arra koncentrédlsz, hogy megnyiljon a
l4ba alatt a fold. A talajban repedés jelenik meg, €s amikor
a Reinkaméci6 még egyet elrelép, a fold beszakad alalta,
és ismét belezuhan a kidsoft sirba. A zuhands szemmel lat-
hatéan megsebesitette, de a 1ény megallitdsdhoz ez kevés
volt. Lapozz a 373-ra, és kiizdj meg vele, de elGzetesen le-
vonhatsz t6le 4 ELETERQ pontot a zuhanés miatt.

423

Megvizsgalod a cigarettds dobozt. Egy kozonséges Karls-
boroughs doboz, de egy szdl cigaretta sincs benne. A papir-
cetlin 1év6 irdsnak sincs sok értelme: mindossze néhény sz0
értelmetleniil egymés mogé irva. Persze az is lehet, hogy ez
itt valamiféle kod, bar igy els6 ranézésre nem mond a szé-
modra semmit. Ha van FTK-d, hazaviheted a cetlit, és atol-
vastathatod a Dekédolé Szamitogéppel (lapozz a 329-re).
De ez iddbe telik, neked pedig munkédba kell sictned. Ha
ezt nem akarod (vagy nincs FTK-d), zsebre vagod, hogy
majd kés6bb alaposabban is 4tolvashasd (lapozz a 86-ra).

424

Egy darabig még tologatod. kiskocsidat a pultok kozdit,
kdzben egy hétre eldre bevasarolsz magadnak kajit. Végiil
fizetsz a kassz4ndl, és tavozol. Lapozz a 226-ra.
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A kidllitéiér bejaratanal nagy témeg vérakozik tiirelmesen,
hogy bejuthassanak. Hatalmas felirat hirdeti: ,A JOVO GE-
PEI — Nézze meg ma a holnap haztartasi gépeit!” — Ahogy
korbesétilsz a nagy teremben, innen is onnan is izgatott
hangok hallatszanak, amint a kdzénség a kidllitott késziilé-
kekkel ismerkedik. A ,Ruhakiszolgidlé Kozpont” példaul
egy olyan robot, mely begyiijti, kimossa, megszéritja, és ki-
vasalja a ruhékat, igy a héziasszonynak mér csak annyi dol-
ga van vele, hogy magira Oltse. A , Koktélmester” onalléan
dolgozza fel és keveri Ossze a beprogramozott koktél dssze-
tevGit. A , Tokéletes Ellenfél” egy szamitogép, mellyel kii-
lonféle jatékokat lehet jatszani, nyolc kiilonbdz8 nehézségi
szinten. Szamtalan robotot latsz kiallitva. A ,Rendes Szol-
géllany” minden targyr6l megjegyzi a szobaban, hogy ho-
va vald, és magatdl visszarakja a helyére. Egy standon egy
szemiiveges ember nagy hangon hirdeti cége termékét, a
»Faradhatatlan Fékomomyikot”, ami nem mas, mint egy
ember méretd android, mely szamtalan haz korili teenddt
képes ellitni. Végignézel a férfin. Valahonnan ismerGs ez az
arc, de egyeldre nem tudod hové tenni. Az android éppen
megkindlja egy cigareftaval, és amikor az 6ngyijtéhoz hajol,
sajatos mozdulattal félresimitja a hajat. Hoppa! Hat persze!
Nagyod dobban a szived, amikor felismered, hogy ki ez a
férfi. Bar nem konnyd felismerni a karjan hordott kiberneti-
kus erGsitdktdl és a kiilonéllé — igen veszélyes — szemgo-
ly6it6l, egészen biztos vagy benne, hogy Vladimir Uhtoshs-
kit latod, a FE.AR. vezetGjét! Gyorsan beugrasz egy félree-
sG helyre, és &6ltozo] Eziist Harcossa, majd visszarohansz a
standhoz, hogy elkapd a gengsztert. De neki is helyén van
az esze. Amikor meglat, bekapcsol valamit az androidon, és
elvegyiil a tobmegben. Zigd hang tor {6l az androidbdl. Egy
férfihoz fordul, aki éppen a karjat tanulményozza, és vissza-
kézb6l hatalmas pofont kever le neki! Az emberek sikitozni
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kezdenek, amikor az android karjait vadul 16balva beront a
tomegbe. Utoshski utdn veted magad (lapozz a 387-re),
vagy el6szor megprobalod ledllitani valahogy az androidot,
nehogy nagyobb bajt csinéljon (lapozz a 62-re)?

426

Igazi h6sként, puszta kézzel megragadod az iiveget, hogy
igy probild meg elfojtani a robbanést. A lombik azonban
égetGen forr6! Feliivoltesz fajdalmadban. A lombik alaposan
megégette a kezedet — vonj le 2 UGYESSEG pontot. Nincs
mas vialasztasod, mint kihajitani az iiveget az ablakon (la-
pozz a 269-re, de most mar nem veszitesz 16bb UGYES-
SEG pontot), vagy elrohanni egy tdzolté berendezésért (la-
pozz a 89-re).

427

Csondesen besurransz az ezredes irod4jaba, és latod,
amint a Makréagy az iratok kozott matat. A MakrGaggyal
valé legut6bbi taldlkozasod éta rajouél, hogy hatalmas agya
ellen csak egyetlen fegyver képes tenni valamit: az Alfa-
Hullam Sugérz6. El6hizod a késziiléket felszerelés-Ovedbdl,
és bekapcsolod. Ha az elméleted helyes, akkor a gerjesztett
alfa-sugarak akut mentdlis fajdalmakat keltenck egy maga-
san fejlett agyban — érzékeny célpont esetén akér epilepszias
rohamhoz hasonl6 goresok is bekdvetkezhetnek. A Makro-
agy fejére szoritja a kezeit, és sarkon perdil. — Adassa! .
kiéltja, mikdzben hasztalan probalja meg kezeivel blokkolni
az alfa-sugarakat. — Eziist Harcos! Ez te vagy! Kapesold ki
azonnal! — Elmosolyodsz, latvan, mennyire kényelmetleniil
érzi magit. Kozlod vele, hogy kikapesolod, ha elmond min-
dent arr6l, amit a titkos F.E.A.R.-taldlkoz6rdl tud. Az Alfa-
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Hullam Sugérz6é hatisosan alatimasztja szavaidat. — Rend-
ben! chdbcn' — livolti. — A talalkoz6 holnap lesz a kinai
mosodaban. Ennyit tudok. Es most kapcsold ki azt a rohadt
gépet! — Kikapcsolod a késziiléket, és hatrabilincseled a
Makréagy kezét. Kimasiroztok az udvarra. Ellenfeled embe-
rei hamar megadjék magukat, amikor l4atjak, hogy parancs-
nokuk fogségba keriilt. 6 H6s pontot kapsz a Makr6agy el-
fogasaért. Es most visszatérhetsz a vérosba. Lapozz a 311-
re.

428

Folytatod a véasarlokorutadat. Bemész a legkOzelebbi le-
mezboltba, hogy megnézd, milyen dj felvételek érkeztek a
multkori latogatasod ota (lapozz a 189-re), vagy inkabb né-
zelSdsz egy kicsit Epiphany, a hires ékszerész kirakata eldit
(lapozz a 300-ra)?

429

De mit vcgyel a fontknek? Egy almit? Egy iiveg
whiskyt? Egy tj nyakkend6t? Ugy dontesz, valami Stlete-
sebb ajdndék utén nézel. Lemész a konyvosztilyra (lapozz a
42-re), vagy felmész a jatékosztalyra (lapozz a 355-re)?

430

Kis id6 milva elkezdddnek a torténésck. Az egyik repiils-
gép szemmel lathatGan kész a felszallasra. Hat alak jelenik
meg felhajtott galléri, vastag kabdtokba Sltdzve. Beszallnak
a repiilGgépbe. Bar nem tudod kivenni az arcukat, annyit
azért latsz, hogy az egyik alak testesebb, mint a tobbi. A
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kabétja nem 4all rajta valami j6l, szamtalan helyen kidudoro-
dik. Amikor beszall a repiilSgépbe, lab4nak fimes csengése
megerdsiti a gyanddat. Acélbél van a laba! Ez a Titanium

Kiborg! Gyorsan elrejtdzol, és atoltozol Eziist Harcossa. De

ez alatt az id6 alatt a repiilGgép is nekilendiilt, és kigurult a
repiilGtér betonjara!l Mit teszel:

Hasznalod a Szuper Testi Er&t? Lapozz a 87-re
Hasznalod a Pusztité Energiakat? Lapozz a 330-ra
Mis megoldast keresel? Lapozz a 249-re

431

2 H6s pontot kapsz a mimia, alias Mustapha Kareem le-
gyGzéséért. Mondani sem kell, hogy az igazgal6 amultan
hallgatja a torténteket. Nem hisz a fiilének. Hiszen Kareen
mér tizenegy éve vele dolgozott, és soha semmi probléma
nem volt vele. Lapozz a 276-ra.

432

A fiatal szinésznd feltapédszkodik a foldrdl, és hélas ko-
szonetet rebeg. A Kigy6 kozben kegyelemért konyorog. Fel-
ajénlja, hogy hajland6 neked informéacidkat 4tadni, ha cseré-
be szabadon engeded. S6t, mindent elmond, amit csak tud,
ha futni hagyod. Te azonban a torvényes rend egyik véds-
bastyaja vagy, és scha nem mennél bele cgy ilyen alkuba.
Kozlod vele, hogy csak annyit igérhetsz, hogy ha elmond
mindent, akkor a bir6ség esetleg kedvezébb itéletet fog hoz-
ni, de ez nem rajlad muilik. A Kigy6 végiil vonakodva bele-
egyezik. Két dolgot tudsz meg tdle. Elfszor is azt, hogy a
Camnage-i Lény nem mas, mint Illya Karpov, a hirhedt
F.E.A.R.-ligyndk. Ezenkiviil azt is megtudod, hogy merény-
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letet terveznek az elndk ellen, amikor TitAnvarosba latogat.
A gyilkos a Regent szall6 tetején fog rejt6zni. Ha oit vagy,
amikor az elntk megérkezik, adj 100-at annak a lapnak a
szamahoz, ahol éllsz, és lapozz az eredményiil kij6tt lapra,
hogy lefiileld a merényl&t. 2-vel megnovelheted a SZEREN-
CSEDET ezen informécifk hallatan. Lola Manche megmen-
téséért 2 HGs pont jar. Ezek utan dtadod Kigyot a rendr-
ségnek, és dolgavégezetten hazatérsz. Lapozz a 79-re.

433

A porondmester konyordgni kezd, hogy ne juttasd a ren-
dbrok kezére; nem akar még egyszer bdrtdnbe keriilni. Vég-
s6 kétségbeesésében elmondja neked, hogy a Jégkirilyn&
civil nevén Sylvia Frostnak hivjik, és nemrég megvasarolta
a vérosi mészarszéket. Ha rabukkansz a Jégkirdlyndre, vonj
le 20-at annak a lapnak a szamébol, ahol akkor éppen allsz,
és lapozz az eredményiil kijott lapra. 1 SZERENCSE pontot
kapsz ezért az informéci6ért. A porondmester reméli, hogy
ezért cserébe szabadon engeded. Téved. Az Eziist Harcos
nem kegyelmez a biindz6knek. Atadod a rend6rségnek. 3
HGs pontot kaptal. Lapozz a 148-ra.

434

Sikeriil atnyomakodnod a tomegen, &s egy férfit pillantasz
meg, amint egy hatalmas vértécsa kdzepén hever a foldon.
A feje természetellenes szOgben all a nyakdhoz képest. A
ruhiibol itélve gazdag ember lehetett. Aranyveretes, bama
bér aktatiskdja mellette hever. Tovdbb azonban nem néze-
I6dhetsz, mert a rendSrkordon finoman, de ellentmondést
nem tdrSen eltol a helyszinrél. Lapozz a 181-re.
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— Lafayette! Azonnal j6ijon ide! — Néhany pillanattal ké-
s6bb mar a f6nokod, Jonah Whyte iroddjiban allsz lehajtott
fejjel. Megprobélsz valami menteget6zésfélét mormolni. —
Elég ebbdl! — kidltja a féndk. — Mit gondol, mi ez itt? J&té-
konysagi intézmény? Azt gondolja, hélisnak kéne lennem,
hogy ma megtisztel minket szives jelenlétével? Mindeneset-
re igazdn kOszOndm Onnek, hogy gondolt rank, és beféradt
ma dolgozni! De tudja mit? Ma j6 kedvemben vagyok.
Nyugodtan hazamehet, méra szabadsagot kap. Fizetés nélkii-
lit persze! Es ha holnap reggel nem maga lesz it az els6,
figy kirigom, hogy a laba sem éri a foldet, vilagos?! — Be-
hizott nyakkal somfordalsz ki az iroddbol. Hogy is mond-
hatnéd el neki, mivel t6lt6d az id6det? A mai napra viszont
kimenSd van. Mihez kezdesz? Elmész a Wisneyland Vi-
damparkba (lapozz a 15-re), vagy csak Ggy vasarolgatsz egy
kicsit a varosban (lapozz a 202-re)?

436

Félreugrasz a feléd szaguld6 fagyolt histdmeg el6l. A
JégkirdlynS méris rad veti magét. Meg kell kiizdened vele:
ELETERO 8

JEGKIRALYNO UGYESSEG 7

A JégkirdlynG érintése veszélyes. Minden egyes alkalom-
mal, amikor eltalal, megfagyasztja a tested egy részét. Ez
azt jelenti, hogy minden eclszenvedett talilat utin 1-gyel
csokkentened kell az UGYESSEG pontjaidat. Ezeket csak
akkor ‘nyerheted vissza, ha ELETERO pontokat nyersz
vissza (példaul, ha este lepihensz otthon). Ha legyGzted a
Jégkiralyndt, lapozz a 24 1-re.
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Berontasz az ajtén, és raugrasz a kémcsdvet tarté bandita-
~ra, Bér sikeriilt kicsavami az egyik kezébll a kémcsSall-
véanyt, a méasik kezében még mindig tart egy ideggézt tartal-
maz6 kémcesovet. Kiizdelem kozben arra is figyelned kell,
hogy ne tudja eltdmi a kémcsovet, kiilonben artatlan polga-
rok — rolad nem is beszélve — latjdk a karat. Ez sokat el-
vesz a figyelmedbOl, ezért a kovetkez$ harc idejére 2-vel
kisebb lesz az UGYESSEGED. :

Els§ ALKIMISTA UGYESSEG 8 ELETERO 6

Valahdnyszor az Alkimista eltaldl, redd probd !
i al, probdara a SZE-
REVCSEQETf Ha szerencsés vagy, folytasd tovédbb a har-
cot. Ha nincs szerencséd, lapozz azonnal a 28-ra. Ha le-
gybzted az els6 Alkimistat, felveheted a kiizdelmet a masik
kettGvel (lapozz a 354-re).

438

‘Hazznérsz, és a nap fcszﬂ_llsfzgeit a tv el6tt pihened ki. A
pihenés 6-tal megnoveli az ELETERO pontjaid szamét (a
kezdeti értéket természetesen nem lépheted tdl). Mésnap ko-
ra Feggcl munkdba indulsz. Ugy dontesz, busszal utazol.
Amikor a busz a Radd térre ér, izgatott tdmeget pillantasz
meg a tér kozepén. Valami torténik! Szinte ezzel egy ids-
ben a Binfigyel§ is megszolal. A fiiledhez tariod, és mar
hallod is a géphangot: ,,COWFIELD TEJUZEM. GYOR-
SAN". Azonnal leszillsz a buszrél. Kozelebbr6l is megvizs-
gilod, mi okozta a Radd téri nyiizsgést (lapozz a 201-re)
:(;ag}],; mkébtla kgvctcd a Binfigyel§ utasitdsit, és a két hﬂ?,-,

mbnyire lévé Cowfield tejiiz elé i v
369.;-3;:? jizem felé indulsz (lapozz a
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A forg6 szoba nem mas, mint egy Gridsi, oldalra fektetett
hord6, mely korbe-kdrbe forog. Az emberek kétségbeeselten
probilnak olyan sebességgel haladni az ellenkezd irinyba,
mint amekkora sebességgel a hord6 forog; ha til lassan
vagy til gyorsan mennének, elkerilhetetleniil hasra esnének.
Harman vannak a hordéban, amikor belépsz, és boldogok,
hogy utasitdsodra elhagyhatjdk ezt a forgb szornyiséget.
Megveted a libadat, és végigvizsgilod a hordd belsS falat.
Tal4lsz is egy finom mivd kis kulesot, mely egy ragogumi-
pacdba volt beleragadva. Ugy dontesz, hogy késGbbi meg-
vizsgilasra elteszed. Lapozz a 37-re.

440

A rendGrséget lenyGgdzte a teljesitményed. Egyedil le-
gy6zted a vilag legerGsebb és leghatalmasabb bilnszovetke-
zetét! Gonosz terveikre csakhamar fény deriil. Utoshski ki-
fejlesztett egy szamit6gép-kozpontot, mely képes feliilimi a
Pentagon és a ,Csillaghdbori” hadi mdhold kozotti adaso-
kat. Képes volt arra, hogy teljes mértékben irAnyitisa ala
vonja a mifhold fedélzetén 1év6 szuperfegyvereket, melyek
egész varosokat képesck eltiintetni egyetien gombnyomésra.
Utoshski célja az volt, hogy az egész civilizdlt vilag felett
uralkodhasson.

De te meghidsitoitad a terveit. A Pentagon szinte azonnal
megvaltoztatja a titkos kédjait. A Titdnium Kiborgot pedig
szoros Orizetben fogjak tartani élete végéig. 10 HSs pontot
kapsz ezért a nagyszerd gyGzelemért. Tilzas nélkiil allithat-
juk, hogy az egész vilagot megmentetted a FE.A.RAGH!
Gratulalunk!




FANTAZIA HARCOS
A {6hés te vagy!

AU EARB

A thrvény €és rend kemény, bdtor, megvesztegethetetlen bajno- |
ka: ez vagy TE, az Eziist Harcos. Emberfeletti eréidet Titin-
viros drtatlan lakéinak védelmére haszndlod. Munkdd sosem
sziinetel: a viros maffidja mindent és mindenkit terrorizal,
korrupciGt terjeszt, amerre csak jir. A banda - a FEA.R. |
tdrsasdg — vezére a Titin Kiborg. Most, hogy hirek szivirog-
tak ki a F.EAA.R. kijzelg6 vezérkari osszejivetelét illetéen, a
feladatod egyértelmii: deritsd ki, hol lesz az dsszejovetel, fogd
el a Titan Kiborgot és a csoportjit, hogy birésig elé lehessen
allitani Gket. :_
A pszi erdk, a szuper testi erd, a fejlett technoligia és a hatal-
mas pusztité energidk négyese koziil barmelyiket vdlaszthatod :
a kiildetésed elején. Ezektd] - no meg a menet kizben hozott |
dontésektdl - fiigg, képes vagy-e teljesiteni a feladatodat, vagy
sem. Kalandod sordn Hés pontokat nyersz és veszitesz, nyomo-
kat fedezel fel, veszélyekkel nézel szembe, és vad terroristikkal
kiizdesz meg. Ebben a kinyvben tij, még izgalmasabb fordula-
tokkal bdévitjik a Fantdzia Harcos sorozatban megszokott
szabdlyokat,
Két kocka, egy ceruza és egy radir: ez minden, amire
szitkséged van, hogy belevigj ebbe az izgalmas kalandba. A
harc szabdlyai részletesen ki vannak dolgozva, a Kkaland-
lapodon pontosan nyilvintarthatod a szerzett dolgokat és a
veszteségeidet is. Y
Rengeteg veszélyen kell dtvignod magad, és a siker egyiltalin
nem garantilt. TE dontod el, melyik utat vdlasztod, mekkora |
veszélyt villalsz és milyen ellenfelekkel Kiizdesz meg. Nem ma-
rad mds vilasztisod, mint olni, killonben téged olnek meg!
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