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FANTAZIA HARCOS
A f6hds te vagy!

Amikor a gromulinok elraboljik a Galaktikus Elnokat,
¢s a Fild nevii bolygén rejtik el valahol, a hatésagok ter-

mészetesen hozzid fordulnak: az adott drszektor Fejva- |
diszahoz. Feladatod, hogy megmentsd az elnikiot. Tudod |

ugyan, hogy hol tartézkodik az cnik, de hogy oda eljuss,
szamtalan ravasz dlenfdlel, & a viligegyetem legveszélye-
scbb androidjaival kell megkiizdened. De tudod azt is,
hogy ezeken kiviil még szimos olyan veszélyen is ét kell
vignod magad, amclyet nem Ichet eldre kiszimitani.
Negyvennyole érad van, mire az elndk agyianak szi-

gordan titkos tartalmiba beletekinthetnek a gromulin

agyszondak...

Két kocka, egy ceruza & egy radir: ez minden, amire
sziikséged van, hogy bdevigjebbe az izgalmas ka-
landba. A harc szabalyai részletesen ki vannak dolgozva,
a kalandlapodon pontosan nyilvantarthatod a szerzett

_ dolgokat & a veszteségeidet is.
Rengeteg veszélyen kell dtviagnod magad, é a siker
egyiltalin nem garantilt. TE diontéd el, melyik utat va-
lasztod, mckkora veszdyt villalsz, és milyen ellenfelekkel
kiizdesz meg. Sokszor nem marad mas valasztasod, mint

6lni, kiilinben téged dlnck meg!
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A KULDETES

Fejvadasz. Biindzok, szélhamosok, és korozott személyek
kézrekeritGje. Az ildozottek fejére vérdij van kitdzve. A
Felderitd és Nyomoz® SzoOvetség alkalmazasiban dllnak. A
legjobbakat Csillagkdzi Fejvadasznak hivjik.

Encyclopedia Galactica

Kiilénleges iizenet kovetkezik...

A gromulanok elraboltdk Xerint, a Falaktikus Foderacid
elnokét, és a Fold bolygd északi fégdmbjének egyik kvad-
ransaba szillitottak. Feéls, hogy agyszondazasnak vetik al.
A Zand Térsasig megerGsitette, h az elndk cephalopro-
tektora mostantdl szamitva negyvennyolc galaktikus oran at
képes ellendllni az |f‘\~.jnmhink Az id6 leteltével az Osz-
szes védelmi kodunk a gromulanok kezébe, és ezaltal nagy
valGszindséggel ellenségeink, a Lila Lobogé Birodalmanak
kezébe jutnak. On a 6-0s szektor legjobb fejvadisza. A ga-
laktikus kereseti tablazatban a 97-es rangot viseli. Onre esett
a valasztas, és a feladala a kiildetés elvillaldsa esetén a ko-
vetkez$ (szabvany szerzGdés, specidlis ratdkkal);

Fejvadaszi hivatasianak felhasznalasaval a Foldre utazik,
felderiti az elndk hollétét, és MEG S/HI\I ETI AZ ELNO-
KOT. A 7-es tiflotta a Fold koriil az On jelére fog vami.
Kérem, vegye figyelembe, hogy a kiildetés sikeres teljesitése
esetén moédunkban van igen nagy pénzdsszegeket Aatutalni
Onnek. A Felderilé és Nyomozd Szdvetség tajckoztatasa
szerint a kiildetés el nem villaldsa esetén nem all médjuk-
ban garantilni Onnek a biindzdk aktdiba valé tovibbi bete-
kintést.

Kérem jelezze, hogy elfogadja-e a kiildetést (Izen/Nem)...

K&szondm. Tovébbi részletek kovetkeznek:

A gromulan rendkiviil intelligens, humanoid faj. Eredetiik
ismeretlen, korabban vilagméretd terrorszervezeteket mikod-
tettek.” Mesterei az androidgyartasnak és az illuzidkeltésnek.

Télik szarmazik a Galaxy Ents Téarsasag Illuzo-Vizid 70-
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ese, azonban az utGbbi évszdzadban minden jogdijat elvettek
16liik. Legdjabb talalmanyuk az Illuzoszkép, hordozhal6 il-
lizio ellallité készilék. A gromulanok felkésziiltek egy
esetleges mentési akcibra, igy KULONLEGES ELOVI-
GYA?AT()%%AG kivanatos! Az On segitségére aktivéltuk a
szektorban az ott beépitett kémandroidjainkat. Keresse az
androidokat és az azonositjeleket, de vigyézzon: a gromu-
lanok mesterei az ellenséges robotok atprogramozasanak.

A gromuldnok az utobbi évszdazadban épiteltek ki bézisu-
kat a Foldon. Maga a Fold egy aprd, jelentéktelen bolygo a
Galaxis peremvidékén. Valaha sdrdn lakott volt, de manap-
m" kihalt, miutdn az Wslakosai az Alp]mw[nm emigraltak.

A bolygé bevételi forrasai a sébényaszat és a szekioron at-
haladd teherszallité Urhajok kiszolgdlisa. S¢ 1jnos, a phozon-
kristdlyok abban a neprendszerben nem mitkddnek, ezért
nem tududnk tavolr6l lokalizalni embereket. Igy Onnek kell
majd jeleznie a flottdnak, ha megt: lalta az elndkot.

A bolygét helyzete és phozonvédettsége idedlis bivohely-
lyé tette a bindzok szamara. A Foldon szamos ,celt” fog
talalni, ez azonban megerdsiti az On alcajat is. Azonban
minden esetben tartsa magit az eredeti kiildetéshez

Potencialis ellenfelek
A gromulanok

A gromulédnok szuperintelligens humanoidok. Ha harcra ke-
riil a sor, ink4bb megadjak magukat, semmint fizikai kiizde-

lembe bonyol6dnénak. Mesterei a triikkOknek, és csapdik-
nak. Korabban vandor életmodot folytattak, az utdbbi évsza-
zadban azonban a Fold bolygén telepediek le. Sajat androi-
dokat gyartottak, és kifejlesztették az Illuzoszképot. Jelen-
tések szerint imadnak sakkozni, és aprd, foldi csigdkat te-
nyészteni.

Gromulan androidok

Rendkiviil sokféle tervezési létezik bellliik. Ezek szolgaltat-
jék a gromulanok f6 er6it. Besoroldsuk NAGYON VESZE-
LYES. Jaratos vagy ugyan az androidok elleni harcban, igy
viszonylag kodnnyen el tudsz banni az Ordroidokkal, a zsa-
rudroidokkal, az adminisztritordroidokkal, a takaritoédroidok-
kal, stb., de az tn. excel droidokat jobb, ha inkabb elkerii-
l6d. Ha kozel keriilsz valamelyikhez, megprébilkozhatsz a
deaktivaciGs pontjaikkal: a gromulinok attél tartva, hogy az
androidjaik egyszer elleniik fordulhatnak, szindékosan
»gyenge pontokat™ épitettek beléjiik. Mint mindegyik hagyo-
manyos tipus, a gromulan androidok is megsemmisitik ma-
gukat, ha mar stlyosan meg lettek rongalva.

Biinozdk

Barkivel taldlkozhatsz, az egyszerd addcsal6tol egészen a
kalozkiralyig. Ezek jobbara békén fognak hagyni, de ha ra-
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jonnek, hogy fejvadasz vagy, azonnal megtimadnak vagy
elmenekiilnek. Ne felejtsd el, hogy. a Galaktikus Torvény
keretein beliil tevékenykedsz, igy nem 4ll jogodban embert
dlni. Ha megteszed, te is bindzévé vilsz, és téged is kirdz-
ni fognak. Ha utad sorin bindzckre bukkansz, ,,megjelSlhe-

Hulganok

A Fold bennsziilétt hidbéri kozosségei, korilbelil 80-90
térzsnyi lehet beldlik. Valamiféle rég elfeledett vallds fana-
tikus hivei, mely fdként szinekkel és oltozkodéssel, kiléno-
sen nyakkenddkkel kapcsolatos. Személyesen igen gyengék,
de nagy tomegben idegesitGek lehetnek. Ha akarod, felhasz-
nilhatod ket a sajat céljaidra. A torzsek kozil a legjelents-
sebbek az aldbbiak: R'al, Juve, Stienn, L’pool és G'ners.
Semmilyen esetben se viselj szines nyakkenddt: a hulgénok
ilyenkor azonhnal tdmadnak.

MiGzi6 szornyek és démonok

A gromulanok szeretnek ilyesféle illiziokat gyartani. Ne fel-
ejtsd el, hogy az Illuzoszkép nincs messze. Ha meg leszel
rémiilve tSlilk az természetes, hiszen a gromulanok illdziok
még a Briontosiakat és meg tudjik rémiteni. Es ne felejtsd
el azt sem, hogy szamtalan féle illazi6 létezik.

Fegyverek

A fejvadaszok nem hordanak sok fegyvert; legfontosabb
fegyveriik az emberfogd, Ulidor Zonie taldlmanya. A készii-
1ekbdl finom, folyékony mdanayg l6vell ki, mely hailéva
alakul, koriilfonja az aldozatot, és tokéletesen mozgasképte-
lenné teszi. Sajnos a késziilék gyakran hibazik (az esetek
egyharmadaban). A fejvaddszok mindenféle fegyver haszna-
lataban jartasak — lézerfegyverek, kébitépuskik, s6t még a
régimadi neutronkardokéban is -, de leginkabb a gyors gon-
dolkodasukra, kivald reflexeikre és remek testi km']dju:ic;jnk—
ra hagyatkoznak.

Tulajdonsagaid

A feladatodhoz tartozik, hogy egy idegen bolygoéra utazz, és
ott tevékenykedj. Ehhez elszor meg kell hatdrozni az erds-
ségeidet és a gyengéidet. A jatékhoz egy ceruzira, egy ra-
dirra és két dobokockira lesz sziikséged. A hitrébb lathat6
kalandlapod fontos szerepet kap majd jaték kozben. Mivel
nem valGszind, hogy elsre teljesiteni fogod a kiildetésedet,
a kalandlapra ceruzaval irj, hogy késdbb kiradirozhasd, de
az is jO Otlet, ha a jaték eldit fénymasolatokal készitesz rola.
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Ugyesség, Eleterd és Szerencse

Dobj egy kockdval. Az eredményhez adj 6-ol. Az Osszeget
ird fel a kalandlapodra az UGYESSEG rovatba. Az
UGYESSEGED a harci képességeidet fejezik ki — minél
magasabb ez az érték, anndl jobb harcos vagy.

DL‘J}JJ két kockaval. Az eredményhez adj 12-0t. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra az EL ETERO rovatba. Az ELE-
fEROD azt fejezi ki, mennyire vagy életképes, mennyi se-
besiilést vagy képes még élve elviselni: minél magasabb ez
az érték, annal keményebb fickd vagy. Az ELE H((S pont-
jaid pozitiz irdnyba is fognak véltozni a kalandod soran. De
mindig figyelj magadra; ha élelmiszerhez jutsz, egyél, ha pi-
hendhelyet talalsz, pihenj. Ne felejtsd el, hogy nem egy
phozonmotoros Robotzsaru vagy, hanem his-vér ember!

Dobj egy kockéval. Az eredményhez adj 6-ot. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra a SZERENCSE rovatba. A SZE-
RENCSE azt fejezi ki, mennyire vagy szerencsés dltalaban.

A kcs(‘ihhmkb::n ismertetett okok miatt az ELETEROD,
az UGYESSEGED és a SZERENCSED élland6an Vdiluml
fog kalandjaid soran. Folyamatosan nyilvéan kell tartanod az
aktualis értéket, igy vagy kis bettkkel irj, vagy legyen kéz-
nél radir. Ugyelj viszont arra, hogy soha ne torold ki a kez-
deti értékeket, Lehet, hogy novekedni fognak ezek az érté-
kek egyes helyzetekben, de vadd figyelembe, hogy soha
nem haladhatjak meg a kezdeti énékiikel.

Szerencse

Kalandod sordn néha olyan helyzetben taldlod magad, hogy
clddl, szerencséd van-e vagy sem (ilyen alkalmakkor felsz6-
litast kapsz majd, hogy Tedd prébdra a SZE RENCSEDETY).
Ha szerencsés vagy, a torténések szamodra kedvezSen ala-
kulnak. De vigydzz! A SZERENC SERE h: igyatkozni kocka-
zatos, és ha nem jon be, az eredmény kOnnyen tragikus le-
het.
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Ha felszolitunk, hogy Tedd probdra a SZERENCSEDET!,
a kovetkezoSket kell tenned: Dobj két kockaval. Ha az ered-
mény kisebb vagy egyenld, mint az éppen akkori SZEREN-
CSE pontjaid szama, akkor sikerrel jéartal, szerencséd volt.
Ha az eredmény nagyobb, mint az aktuilis SZERENCSED,
nem jartal sikerrel, peched volt.

Minden alkalommal, amikor prébdra teszed a szerencsé-
det, csokkentsd a SZERENCSE pontjaid szamét 1-gyel. Igy
hamar rajossz, hogy minél t6bbszér hagyatkozol a sz.u\:n’—
csére, a dolog annal kockazatosabb lesz.

Félelem

Dobj egy kockéval. Az eredményhez adj 6-ot, és az Ossze-
get ird be a kalandlapodra a FELELEM rovatba. Mivel a
gromulanok gyakran hasznalnak ijeszt§ illizidkat, néha fel-
szolitast fogsz kapni, hogy Tedd prébdra a batorsdgodat! A
rossz idegéllapot kihatassal van az ELETERODRE és az
UGYESSEGEDRE is, igy ha nem sikeriil a proba, ezeket le
kell cstkkentened. A bétorsdg probéra tétele teljesen hason-
16 a szerencse probira tételéhez, csak a SZERENCSE pont-
jaids helyett a FELELEM pontjaidat kell hasznilnod. A
FELELEM pontjaid nem valtoznak a kalandod sor4n.

Ido

A kiildetésedben az id6 kozponti szerepet fog jatszani, 48
Ordd van, igy 48 idSegységgel kezded a kalandot. Ahogy el-
Orehaladsz, ezek az egységek fogyni fognak. Mindig |:i’)|1[l.)‘
san tartsd szamon az idSegységeket. Soha ne vesztesesd az
idédet, de toltsd az iddket olyan nyomok keresésével, ame-
lyek kés6bb idSmegtakaritashoz vezethetnek., Ha az IDO
pontjaid a kaland kozben .nulldra csdkkennek, a kiildetésed
kudarcba fulladt: a gromulanok kiolvastik a védelmi kédo-
kat az- elnok agyabol.
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HARC

Az emberfogé segitségével elkeriilheted a harcot, de lesznek
helyzetek, amikor nem térhetsz ki a buny6 elSl. A harc leg-
tobbszor pusztakezes kozelhare lesz. Lesznek azonban alkal-
mak, amikor fegyverrel kell kiizdened. Mindkét esetben az
alabbi szabélyok az iranyadoak:

1. Jegyezd fel az ellenfeled UGYESSEG és ELETERG
pontjait a kovetkez§ iires Taldlkozas Ellenfelekkel rovat-
ba a kalandlapodon. Ezek az értékek minden egyes el-
lenfélre meg lesznek adva, ha harcra keriil a sor. A harc
in. korokbdl 4ll. Minden korben a kiizd6 felek megpro-
bilnak sebezni ellenfeliikon.

. Dobj két kockaval az ellenfelednek. Add a dobéshoz az
UGYESSEG pontjait. Az 8sszeg az ellenfeled tamadoe-
reje.

3. Dobj I\Ll kockdval magadnak. Add hozzd a sajil

UGYESSEGEDET. Az Osszeg a te timadderSd.

4. Ha a tamadGerdd nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-
ted 6t: ugorj az 5-0s pontra. Ha az ellenfeled tamadoere-
je nagyobb, mint a tied, & sebzett meg téged: ugorj a 6-
os pontra. Ha a két tamadderS egyenls, kolesdndsen Ki-
védtétek egymas tamadésit. Folytassitok tovabb a harcot
a kovetkezd korrel (2. pont).

5. f\’lc“st.bt,fli.d az ellenfeled, vonj le 2 pontot az ELET-
EREJEBOL. .

6. Az ellenfeled eltaldlt, vonj le 2 pontot az ELETEROD-
BOL.

7. Jegyezd fel az ELETERO pontok megvaltozasat.

8. Kezdj tjabb kort az akkor éppen aktuélis UGYESSEG
pontjaiddal. Ismételd a 2-7. Iépésekel egészen addig,
amig valamelyik kiizd6 fél ELETERO pontjai nullara
nem csokkennek (meghalt).

Ha veszitesz, az altaldban halalt jelent, bar lesznek esetek,

amikor médodban 4ll elkdszni, és egy eldugott helyen fel-

gyOgyulni.

[

14

Ha egy android ellen barmikor dupla 6-ost dobsz, akkor
megtaldltad az android gyenge pontjat, és azonnal sikertilt
deaktivalnod.

Egyéb eréprobak

Lesznek esetek, amikor az ELETERO és UGYESSEG pont-
jaidat a fentebb emlitetteken kiviil mésra is fel kell hasznal-
nod: pl. légiharcra, célbalovésre, stb. Ilyenkor a kalandlapo-
don 1év6 Taldlkozas Ellenfelekkel, SPECIALIS FELADAT
rovatokba ird be a részleteket: soha NE véltoztasd meg
ilyenkor az igazi ELETERO pontjaidat.

A kalandod soran néha ugranod, isznod, futnod, stb. kell
majd. Hogy megallpitsuk, sikerrel teljesitelted-e a kivant
er0probat, dobj egy kockéval, és add az eredményt az éppen
aktudlis ELETERO pontjaidhoz; ezeket az adatokat a Talal-
kozas Ellenfelekkel, FIZIKAI FELADAT rovatokba ird be.
Soha NE véltoztasd meg ilyenkor az igazi ELETERO pont-
jaidat.

SOK SZERENCSET!

Uzenet vége.
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A 23-as Foldi Urallomésra érkezel. yaratok a Fo- 3-as
Szektorba™ hirdeti egy nagy neonreklam. Leparkolod Obe-
ron drhajodat az egyik atmeneti dokkban, és odasétilsz egy
piszkos kinézetd jegyiroddhoz. Senki sincs odabent. Meg-
itdgeted a plexiiiveget, mire nagynehezen feltiinik egy
MegaCorp android, és valamit motyogni kezd. Ezt a robotot
szemmel lithat6an mar évekkel ezeldit ki kellett volna selej-
tezni. Kicsit nehezére esik megértenie, mit is akarsz — egy
Jegyet a kovetkez$ drsikl6ra -, de végiil is elveszi a hitel-
kartyadat, és valami olyasmit motyog, hogy ,,Ez tdkéletesen
megteszi”. Végigestrtetsz a hosszli folyosén, és hallod,
hogy a MegaCorp még utanad nyikorog egy ,FErezze jol
magat”-ot.

Az (rsiklon koriilbeliil hisz iilés van, ebbdl csak 6t fog-
lalt. Egy kiszolgiloé android a helyedre tessékel, és a kezed-
be nyom egy kis fiizetkét a biztonsagi elSirdsokrol. Valami
ragadosra ilsz le. Az android megkérdezi, mit hozhat. Mit
vélaszolsz:

"KOszdndm, semmit™ Lapozz a 199-re
"Egy koktéit” Lapozz a 69-re
"Etelkockakat™ Lapozz a 203-ra

AEEAS S

2
w :
hil“‘au Egy ires kamrdban vagy. Eszakkelet felé (lapozz a 7-re)

és délkelet felé (lapozz a 395-re) vannak kijaratok, valamint
egy masik alagit indul innen északnyugatnak (lapozz a 27-
re).
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Ahogy visszafelé rohansz, gépi morajlast hallasz magad
alél. Megtapogatod az arok falait, és dobbenten veszed tu-
domésul, hogy azok nem szilardak. Keményen belerigsz
egyet, és a fal egy helyen beomlik. Odabent egy alagit h-
26dik, melyben sOszsékokat széllité futGszalag halad Roma
felé. Raugrasz az egyik zsikra. Menet kOzben legalabb egy
kicsit kipihenheted magad. Noveld meg 2-vel az ELETE RO
pontjaid szdmét, és lapozz a 149-re

4

Leiiltetnek, és megkinalnak az italukkal, melynek ize leg-
ink4abb a harmadnapos kerozinéhoz hasonlit. Nyilvéan azt hi-
szik, hogy te is valami gengszter vagy, ez€rt nem Is nagyon
kérdezgetnek. Tamadésokat szerveznek a kozeli gromulan
hézak ellen. Csatlakozol hozzajuk, remélvén, hogy igy lehe-
(6séged lesz majd egy informaciés terminilhoz jutni. Va-
ratlanul azonban egy nagydarab, szakallas fieké Iép eléd, és
8kollel az arcodba véag. Felveszed vele a harcot (lapozz a
216-ra), vagy hagyod, hogy megverjen (lapozz a 141-re)?

S-8
5

A bel oldali terminal elé allsz. Nyilvanval6, hogy a ko6d-
sz0 az lesz, hogy lépned kell egyet a huszarral. Egy huszar
van, és azzal is \..‘le két 1épés lehetséges. A futd felé lépsz
(|LI.pU?.7. a 160-ra), vagy a bastya felé (lapozz a 112-re)?

6

Varatlanul megjelenik el6tted egy gromulan arca. Nyilvén
illuzoszkép figura, mert magas, és joképd. Ugy tinik, mint-
ha a hangja egyszerre jonne minden iranybol: kozli, hogy a
beépitett iigynokeikiSl tudnak az akeiédrél. Minddssze csak
annyit kell tenned, hogy elmondasz mindent, amit tudsz, és
akkor szabadon engednek. Elmondasz mindent (lapozz az
57-re), vagy inkdbb cséndben maradsz (lapozz a 122-re)?

7

gy ételkockdakkal és italcstvekkel teletédmott kamriba
Jjutsz. Egy pakolodroid serényen apré dobozokat mozgal.
Phensz egyel, és fogyasztasz valami finomat? Ha igen, vonj
le 5 ID()F(;Y“»FC;F'I. és noveld meg 4-gyel az ELETERO
pontjaid szamét. Eszekkelt felé (lapozz a 21-re) és délnyu-
gat felé (lapozz a 2-re) vannak kijaratok.

8

Helyes: A+B-1=C. Az ajto félrecsiiszik, és varatlanul sajat
magaddal talalod szemkozt magad. Képmasodnak is ember-
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fogd van a kezében, Az illiziét figyelmen kivil hagyod, és
az lassan elenyészik. A termindl itt van elStted. Odalentrdl
csatazaj szdrGdik fel: Gus foggal korommel biztositja szé-
modra az id6t. A képemyén a kovetkezS felirat jelenik

meg;

JELKOD 67 64 73 46 ?

Ha tudod a vilaszt (a sorozatb6l hidnyz6é szamot), lapozz
az eredményil kijott lapra. Ha helyesen valaszoltdl, a szo-
vegbll azonnal meg fogod tudni. Ha nem tudod a valaszt,
vagy nem valaszoltal helyesen, lapozz a 169-re.

9

Minden érzéked azt parancsolja, hogy ne tedd, de te még-
is bemészol a pil6taiilésbe. A karok megragadjak a labadat.
Nem érzel semmit. Leiilsz, és egy kar csavarodik a nyakad
koré. Lenyiilsz a fortyogé mocsarba, és kitapogatod a raké-
tahajtomd inditégombjat. A rakéta felsivolt, mire az iszap
lassan attetszGvé valik, majd teljesen elenyészik. Hétranézel,
és a hatsd iilésen egy apré késziiléket pillantasz meg: .egy
gromuldn illuzoszképot. A Lurgan nyilvan igy védte a jéar-
ganyat. Lapozz a 211-re.

10

(')vulos;u{mcgh]zt)llyosulsz rola, hogy nincsenek gromula-
nok és droidok a kdmyéken, és besurransz a szobaba. A bd-
nozék dobbenten bamulnak. A termindlon videohirek olvas-
hatGak; ugyanis ez TV-ként is funkcionidl a magasrangii
gromulan szamara. Vératlanul az Elnokot pillantod meg egy
gromulén és két rdroid tarsasagdban. Memorizalod a képer-




11 - 12

ny6 bal oldalan lathaté koordindtakat. Az elsS négy kixlszf}
az Eszaki Fold Szektor galaktikus koordinétdja, az utolsd
koédszavat azonban nem ismered fel. Ennek ellenére azért
nem esett nehezedre, hogy megjegyezd. Az ajt6 felé in-
dulsz, de a gromulan megjelenik. Rémiilten eltatja a szajat,
amikor fenyegetSen felé indulsz, és rémiiletében a padlora
omlik. Kimész az ajtén, ahol két excel var mar rad. Azon-
nal megragadnak. Lapozz a 322-re.

11

A droid héazi célokra késziilt, igy érzékeny ,ember-loka-
torral” van felszerelve. A droid rad néz, majd odalép egy
fali kapcsolopanethez, hogy lenyomjon egy gombot. Gyor-
san nekirontasz. Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha sze-
rencsés vagy, sikeriil lefognod a droidot, mielStt még meg-
nyomhatnd a gombot (lapozz a 236-ra). Ha nincs Szeren-
cséd, a hichsra két excel droid jelenik meg. Megragadnak,
és elkabitanak. Kalandod véget ért.

12

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Egy kamréban vagy, ahonnan
észak felé (lapozz a 336-ra), és nyugat felé (lapozz a 180-
ra) mehetsz tovabb. A déli kijarat el van torlaszolva.

13

Behizol egyet ellenfelednek, és rohanni kezdesz Willi
felé. Meugrasz a rozsdéas csatornalejar6ba (majdnem elgizo-
lod a droidot), és Willi lezarja magatok utén az aknafedelet.
Egy sOtét, fullaszté lyukba keriiltél. Egy alagiit vezet elGre,
melynek végén halvany fényt pillantasz meg. Willi maxima-
lis fényerdre dllitja a szemeit, hogy vildgitson egy kicsit, de
igy is dszonyd sOtét van. J6 péarszor hasra vagGdsz, mert
nem latod labad alatt a kialls6 vasakat, szemétkupacokat,
tiriléktocsdkat. AHogy haladtok elSre, Willi felbukik, és be-
leiil eg halom szemétbe. Te tovéabb haladsz, tudvan, hogy a
robot a gyorsabb, igy hamar djb6l utol fog émi. Végre el-
érsz a fényhez: egy ricson keresztiil szdrédik be fentrdl.
Ebben a pillanbatban tompa morgést hallasz magad mogiil
tavolabbrol. Megfordulsz. Willit nem l4tod sehol. A morgas
egy akna mélyérdl hallatszik. Felmaszol a racshoz (lapozz a
192-re), vagy inkabb leereszkedsz az aknéaba (lapozz a 255-
re)?

14

A ,Le Spot”-ban sitét uralkodik. Lezart kockdk sorakoz-
nak, melyekbe hitelkartydkat kell bedugni. Igy teszel, mire
kinyilik az ajto; belépsz, és leiilsz az egyetlen rendelkezé-
sedre all6 székbe. Négy menii jelenik meg a képemydn. A
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lefrasok csabitéak. Kivélasztod a legdrdgabb meniit (ez most
kivételesen ,igazi” menii), de szomortan tapasztalod, hogy
ugyanazt kapod, csak a csomagolasa muas. Noveld meg 2-
vel az ELETERO pontjaid szamét, és lapozz a 136-ra.

15

A droid abbahagyja a ziimmogést, és kisétal az utcara.
Hagyod, hadd menjen. Eszedbe jut, hogy az utcal gyorsa-
sagprobaknak volt egyfajta etikai kodexe, és I._L{n‘!('xJ; lm;::)’ a
droid most nem szamit arra, hogy hétbatdmadjék. ElShizod
az emberfos®t, célzol, és lenyomod az elsiitGbillentydt. Az
excel orra imkik, amint a haloé szorosan Osszefonja. l_fil('j‘d
azonban, hogy nekidll lassan leszaggatni magarol a i,:s:er.nku-
hatatlan™ plasztihalét. Szélsz a tobbieknek, hogy segitsenek,
és harman ravatitek magatokat a droidra. A robot aw.()nbﬂ_n
elképesztGen ers. EzenkOzben a lany bc:;'f,z"tlll a :.f}"lt)lj."ikﬂc.il_
iaba. A verekedSk felé fordul vele, és felgyorsit. Ti félreug-
rotok. Az excel éppen feltdpaszkodik, hogy darabokra szag-
oasson benneteket, amikor a rakétakocsi telibe taldlja. Nagy
:s;ulam’m, és az android darabokban hever az utcan. Lapozz
a 161-re.

16 - 17
16

A tobbiek elvonszoljak az ajult Oridst, és ismét Gsszeldn-
coljk a kezeidet, Megvéarod, amig kimennek, utina korbe-
nézel a felszerelésed utan. Az Orad és az emberfogdd egy
kozeli széken pihennek. A hallottakb6l kitalalod, hogy Pa-
rizsban vagy. Ha le tudnidd adni az azonositéjeledet, egy
»beépitett” droid biztosan megjelenne, és kihizna ebbdl a
csavabol. De hogyan jutsz el az 6radig? Kinyijtod a laba-
dat, és megprobalod kozel hizni a széket a l4banil fogva.
Dobj két kockaval, és add Ossze az eredményiiket: ekkora
tévolsagra kell kinytlnod. Utdna dobj egy kockéval, és add
hozza az ELETERO pontjaidat: ekkora tavolsagra tudsz ki-
nydlni. Ha elérted a széket, lapozz a 94-re. Ha nem, sajnos
hidba probalkozol méssal, nem sikeriil. Kalandod véget ért.

17

Felnyitsz egy ételkockét, és harapsz egyet a benne 1évs
bama, nyilés masszab6l. Ekkor azonban rakétamotorok ro-
bajit hallod, és egy szempillantas miilva Lopsti és bandéija
ront a vendéglébe. Koriilvesznek téged. Botjaikkal a tenye-
rilket iitbgetik, és lazan porgetik kabitofegyvereiket. Lopsti
ellentmondast nem tdr§ hangon kézli, hogy te most azonnal
velik mész. Megverekedsz veliik (lapozz a 248-ra), vagy
inkabb teszed, amit parancsoltak, és késSbb megprébalkozol
valamivel (lapozz a 175-re)?
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19

18

Helyes: A/C*2=B. Az ajt6 félrecsiszik, te pedig egy sOtét
szobdiba jutsz. Az egyetlen fényforrds a terminél képernyGje.
A képernyS szamos lehetGséget kinal fel, tobbek kozou a
,Biztonsagi” nevit is. Kivélasztod ezt, mire megjelenik egy
almenii, melyben talalsz egy ,Elnok™ feliratd meniipontot.
Mosolyogsz magadban, és megdicséred a gromulanok rend-
szerességét. Kivélasztod a meniipontot, és az alabbi szamso-
rozat jelenik meg a képernyGn:

Gépeld be a hidnyz6 szamot a terminalba. Lapozz az
eredményiil kijott lapra. Ha eltaldltad, a szOvegb0l ezt azon-
nal megtudod. Ha nem taldltad el, vagy nem tudod a sza-
mot, lapozz a 124-re.

19

Szégyenszemre Kinta Lopsti legyzott. Amig a tarsaihoz
szalad, te bekiszol az étkez§ székei ala, és cl[i‘:’n:ﬂ. egy to-
rolt racsi szell6z6nyilasban. Hallod, amint a banda kutat
utanad, de végiil Lopsti int nekik, hogy hagyjik az egészet.
Diiborgé motorokkal elhiznak. Kimészol rc.j::-k]\cl\'mIL]'(ﬂ, A
vendéglSben nincs senki. Talalsz egy kif'[iggl:s;d.c[l ‘Eziistnyil
menetrendet: csak ritkitott jaratok kozlekednek, a kovetkezs
negyvennyolc Ora milva indul. Az étkezS pedig csak akkor
mikddik, ha busz érkezik. Faradt vagy és éhes. Talélsz
ugyan egy ételkiosztot, de a gép nem [‘i'.\::_;ldju el a hitelkar-
tyadat. Feltorod er6vel (lapozz a 101-re), vagy inkéabb ki-
mész az utcdra (lapozz a 230-ra)?



20

Az ajt6 félrecsiszik, és megpillantod a Galaktikus Mentd-
flotta haromdimenziés kivetitett képét. Korbenézel, és ra-
Jjossz, hogy egy gromulan adészobaban vagy. Innen kozveti-
tik a friss hireket a gromulanok terminiljaira. Lenydgdz a
flotta mérete. Mikozben azonban azt bamulod, egy gromu-
lan technikus Iép be a szobdba, meglat, és kiabélva elrohan.
MielSit akar csak egy mozdulatot is tehetnél, egy Orids pré-
seli be magdt a bejérati ajtén. Megragadod a neutronkardo-
dat, de az Orids kinyitja a szjit, és egy Korwelli haldlsugar
rippen a fejedbe. Kalandod véget ént.

21

Egy kamraban vagy. Az északi és a délkeleti kijarat el
van zérva. Merre indulsz:

Eszakkeletnek? Lapozz a 62-re
Keletnek? Lapozz a 48-ra
Délnyugatnak? Lapozz a 85-re
Nyugatnak? Lapozz a 7-re

Ha akarod, folytathatod utadat az északnyugat felé vezets
kisebb alagiitban is (lapozz a 82-re).

22

Az Eziistnyil elindul. Az utazés esemény nélkiili, mind-
Ossze néhiny gusztustalan torténetet halasz a tobbiektdl a
Luxurus élvezeti bolygén megesett kalandjaikr6l. Végiil el-
éritek Madridot. Az utasok kiszéllnak. Lapozz a 179-re.




V]
L%
I
8
n

23

Ures térbe lépsz. Silytalanul lebegsz egy darabig, majd
egy lézersugir szétrobbant. Kis porcsomé marad beldled
minddssze a sarokban, de azt is hamar eltiinteti egy arra ja-
r6 takaritodroid. Kalandod véget ért.

24

Végigcipeled az elndkot az alagiton €s egy csigalépesO
aljahoz értek. A lépcsS mellett egy igen nagy, régimédi lif-
tet pillantasz meg. A liftet Gsi u,kl‘umaovcguk boritjik, me-
lyekbdl egy kukkot sem értesz. Hallod az iilddzGid zajat. A
liftbe szélltok be (lapozz a 307-re), vagy gyalog felmentek a
lépesdn (lapozz a 371-re)?

25

A létra erSs ugyan, de nagyon piszkos és cstisz6s. Nin-
csenek recék a sima acélrudakon, igy j6 péar percbe is bele-
telik, amig sikeriil felmasznod rajta. A fény fentrSl sz(rGdik
be, és ahogy feljebb és feljebb jutsz, egyre erGsebb és erd-
sebb lesz. Vonj le 2 IDOGEGYSEGET. Lapozz a 209-re.

26 - 27
26

Amikor atlépsz az ajtén, az becsapodik mogdtted. Egy
kocka alaki iivegtartilyban vagy, és a fejed foldtt hatalmas
viztdmeg lebeg! Amikor megfordulsz, litod, hogy az ajt6
teljesen eltdint. Varatlanul egy nehéz, acélgolyd hullik a viz-
be. A goly6bol hegyes tiiskék allnak ki. Athullik a viztdme-
gen, és t6led néhéany centire attéri a padlét. Felnézel, és 14-
tod, hogy tjabb'szoges golyok kovetik. Vonj le 2 IDO-
EGYSEGET. Tedd prébdra a SZERENCSEDET hdromszor!
Ha mindharomszor szerencsés vagy, a lehull6 golydk annyi-
ra kilyuggattak a padl6t, hogy az mér nem birja tovabb
megtartani a sdlyodat, és recsegve beomlik (Ia;:n:f,z a 333-
F:l). Ha akar egyszer is nincs szergncséd, az egyik labda fe-
Jen talalt (lapozz a 201-re). :

27

Beszaladsz az iij alagiitba, de vératlanul egy sereg hegyes
k ml allja az utadat, Sajnos mar nem tudsz idejében lefékez-

. Az alagit csek egy gromulan illdzié volt. Kalandod vé-
gcl ért.




28 - 30
28

Lefekszel a piszokba. A Patkany megdll eldited. Szenzo-
raival Atfésili a kovetkez8 csatornaszakaszt; te kdzben meg
sem moccansz. A Patkény tovébbindul, de aztan megtorpan,
és visszafordul. EGy szonda nyilik ki a testébdl. Tudod,
hogy érzékelni fogja a testhmérsékletedet, és utana li’iz._{:t
nvit. Rohanni kezdesz (lapozz a 289-re), vagy megprobalod
eltémi a szondét (lapozz a 81-re)?

29

Ahogy kozel €rsz hozzajuk, a hulganok t'.c.léd fordulnak,
és lassan koriilveszriek. Ovatosan figyelik minden mozdula-
todat.. Néhanyan lancot 16balnak a keziikben. Aztan megszo-
lal az c;:;.\-'ikiiﬂk (nyilvan a vezetGjik), és mugkén'li‘ van-e ljl&’l-
lad pénz. AlLaposan szemigyre veszed a I1§:!.|.ml: az arcara
eoy 90-es szam van tetovéilva. Adsz nekik pénzt (lapozz a
147-1e), vagy megtagadod, és ellenallsz (lapozz a 287-re)?

30

Mozdulatlanul Allsz. A repiilS leszéll, és két excel jelenik
meg melletted. A droid, amelyet kovettél, .w.inh":n'lm;f,;ﬁeid
1:5.11,- Alaposan atkutatnak. Megtaldljak az a;la.c')i1()511(‘_mk.;'||1.yaslu’t,
az emberfogddat és az Oradat is. Az android elveszi az Ora-
dat. Megnyomja a hivojeladé gombot, melyre azonnal véla-
szol egy kis aramkor, melyet a karjaba épitettek. Az,:_aj_]mtl
egy dobozba keriilsz: nyilvanval6 illizié, de a doboz falai
folyamatosan mozognak, nyilnak, hosszabbodnak, keske-
nvednek. szélesednek. Hamarosan elveszied az eszméletedet,

31 -32
és egy gromuldn celldban taladlod magad, a Zand Téarsasiig
sMondj el mindent” fantizianevil vallatégépébe szijazva.
Mondanom sem kell, hogy a kalandod véget ért.

31

Koriilnézel. Tavolabb két Grdroid sétél fel és ald egy szé-
les utcéan. Mintha keresnének valamit. Ellopézol a helyszin-
10l, és befordulsz balra egy keskenyebb utciba. Vératlanul
egy Oreg Vidprint tizletet pillantasz meg, melynek kirakaté-
ban néhany antik floppy diszeleg. Utoljara még gyermekko-
rodban lattal ilyet a Cavod és Xiberti Mizeumban. Bemész
az iizletbe (lapozz a 251-re), vagy inkébb tovibbhaladsz (la-
pozz a 83-ra)?

32

Koriilnézel. Egy j6l karbantartott haz kertjében vagy. Ko-
rillsétdlsz, amikor hallod, hogy valaki hiv: kideriil, hogy egy
gromulan az, aki épp kijott a hazbol. Azt mondja, Oriil,
hogy eljottél, mivel a savassigi szabélyozé nem mdkodik,
igy az illuzoszkop is és a robotok is hasznilhatatlanok. Né-
hiny mozdulatlan droid mellett haladtok el. Az informéici6s
lerminéljahoz vezet, és varakozoan néz rad. A lehetSség aj-
taja szélesre van tarva eltted. Megragadod a gromulant, és
megparancsolod neki, hogy kérje le az Elndkkel kapesola-
los, titkos adatokat. A vékonyka gromulan elsdpad, és az uj-
jai azonnal szankazni kezdenek a billentydzeten; majd hala-
los &julasban a padléra rogy. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és
lapozz a 237-re.
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Helyes a vilasz: A+ B-1=C. A képemy6n megjele-
nik egy meni, amelybsl fontos biztonsdgi informacidkat
tudsz meg. Egy masik menii jelenik meg, melyben (ez is ti-
pikus gromulan hatékonysag) szerepel az Elnok is. Kiva-
lasztod ezt a meniipontot, és a kovetkez6t kapod:

212 (59) 9%
1374 (2 173

Ha tudod a vilaszt, lapozz az eredményiil kijott lapra, Ha
helyesen valaszoltal, a szdveghdl azonnal meg fogod tudni.
Ha nem tudod a vélaszt, vagy nem valaszoltal helyesen, la-
pozz a 194-re.

34

Hirtelen a te droidod ront ki az épiiletbdl, és arccal elére
a kovezetre zuhan. Két lyuk van az oldaldban, de az egyik
kezében egy papint szorongat. Gyorsan elolvasod, mi all a
papiron, és felismered, hogy az els6 harom kéd London ko-
ordindtdja. A negyedik kédod megjegyzed (ha még nem
tudtad volna eddig). Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Viratlanul
€gy gromulan repiilS jelenik meg, és 8Epagyiibol tiizet nyit
ritok. Rohanni kezdesz. Balra indulsz (lapozz a 104-re),
vagy jobbra (lapozz a 156-ra)?
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Megtorpansz az alagitban: sajit magaddal taldlod szem-
kozt magad, és egy neutronkard van a kezedben. Gyanitod,
hogy illiziér6l van sz6, de amikor a masik éned vallabol
egy kis kabitésugar 16vell ki (ez nagyon is valodi volt!), be
kell latnod, hogy ez egy iligyesen megformazott android le-
het csak
ANDROID MASOLAT UGYESSEG 9, ELETERO 10

Ha legyGzted, egy Stokex 98l szarmaz6, apro,
vérszivo lény rdppen ki a droid testébdl, és a libadra tapad.
Le kell vagnod onnan. CsOkkentsd 2-vel az ELETERO
pontjaid szamat, €s lapozz a 21-re.

36

nagyon beszédes: nyilvan sajil
személyiségdramkdre van. A mozgaskoordinacios cgységyi
azonban megrongalodhattak, mert folyton leejti a L|ﬂht')'.f,ill.l.
Mire eléritek az iranyitOja hazat, a dobozok java részét mar
Harom Grdroid, egy illuzoszkop &s még szamos
Willi szolit, amikor

Dél felé haladtok. Willi

te cipeled.
mas gromulan készilék Orzi a hazat.

repiilé

37 -39

tiszta a levegS és egy ajtéra mutat egy lépcsdsor tetején.
Neki nem volt esélye arra, hogy bejusson, és megvizsgalja a
termindlt. Felrohansz a lépcsdn, és latod, hogy az ajté csuk-
va van ugyan, de nincs bezédrva. Azonnal belépsz a szobaba
(lapozz a 260-ra), vagy elGbb atvizsgilod a terepet riasztd
utan (lapozz a J(l]—rc.)_’

37

Egy kamrdban vagy, melynek el van zarva a déli. az
eszakkeleti és az északnyugati kijrata. Egy jel nélkiili ajlot
litsz (lapozz a 20-ra), valamint két kijaratot: nyugatra (la-
pozz a 353-ra) és keletre (lapozz a 116-ra).

38

Lenyomod az ,A” billentyilt, és a képernyén a kovetke-
Lﬁk Jelennek meg:

Q867 RTS8 20KK

Felismered, hogy ezek a Londoni bazis kédjai. A képer-
nyo elsotétil. Lapozz a 368-ra.

39

Az (rsikl6 a bolygd sétét oldalan landol, nyilvan a 3-as
szektor egy elhagyott részében. Sehol sem latod hézak fé-
nyeit, ebbdl arra kovetkeztetsz, hogy a bazis még azokban
az idCkben épiithetett, amikor az (rsikl6knak mé g hatalmas

leszéllohely kellett. Az utasok kisereglenck a gé phﬁf Koril-
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nézel, és egy ismerGs ,Rakétabérlés” feliratot pillantasz meg
egy rozzant pult felett. Egyetlen android sincs szolgédlatban.
Bongészni kezded a gyorskocsi brosirakat, mikdzben a 16b-
bi utas kisétal a varoterembdl, és beszillnak a fiistolgs raké-
tahajtémiivekkel vérakozo Eziistnyilba. A busz ticélja
Madrid. Az egyik sarokban egy takaritédroid egy pillanatra
abbahagyja a munkéjat, és rad bamul. Virsz még egy kicsit,
hatha érkezik egy gyorskocsi (lapozz a 145-re), megszolitod
az androidot (lapozz a 357-re), vagy inkdbb a tobbiekkel
tartasz az Eziistnyilba (lapozz a 373-ra)?

40

Amikor magadhoz térsz, egy antigravitéci6s uszodaban
fekve taldlod magad. A falak nélkiili viztombre bamulsz,
amikor megjelenik a gromulan, és elnézést kér, ,de hat a
jaték mindig érdekesebb, ha élet a tét”. Ellat élelemmel és
itallal (4 ELETERO pontot kapsz), majd 6rdkon &t beszél.
A beszédjébdl megtudod, hogy magas rangol tolt be a Gro-
mulan Féhadiszéllason. A sarokban egy informacios termi-
nal id6nként csipog egyet. Amikor a gromulan tavozik egy
pillanatra, az Elndk képét pillantod meg a képemyodn. Oda-
lépsz a termindlhoz (lapozz a 242-re), vagy inkabb maradsz
a helyeden (lapozz a 190-re)?

gl

A robotpilota remekiil mikédik, és ricsatlakozik egy
Ma‘tdrid felé vezet§ légiitra. A robot siméan le is széll, te ];ci—
dig benavigilod a gépet az irényitok altal kijelolt parkol6-
helyre. A kocsi finom zOkkenéssel végiil megall. Vonj le 2
IDOEGY SEGET. :

Felcsapod a pilGtafiilke plexi tetejét. Amikor kiszéllsz, 1a-
tod, hogy az illuzoszkép ismét bekapesolt — a pilGtafiilke
megintesak csurig telt bugyborékolé mocsarral. Elsétéilsz a
géptSl. AMikor visszanézel, ldtod, hogy egy zsarudroid a
kocsi mellett all, és valamit jegyzetel. Hirtelen az eszedbe
villan, hogy a kocsi valészindleg lopott volt, és most lefii-
lelték. Kar, igy most méar nem tudod tjbdl hasznalni. La-
pozz a 179-re. ‘

42

Villimgyorsan rohansz, de két android jelenik meg mo-
ghtted, és tildéz6be vesznek. Dobj hérom kockaval: az Osz-
szeg a droidok sebessége. Ha nagyobb, mint az ELETE-
ROD, kénytelen vagy irdnyt véltoztani (lapozz a 262-re).
Ha a két szam egyenls, vagy az ELETEROD nagyobb, si-




43
keriilt lehagynod Oket. Futsz még egy darabig, de aztin
megallsz egy nagy épiilet eldit, és kori nézel (lapozz az 59-

re).

43

Az android gyors tempoban kelet felé halad. SzéditS tem-
péban kanyarog a mellékutcakban, s nemsokdra mindketten
egy gromuldn udvarhaz elétt alltok. Gus (igy hivjdk a robo-
tot) egy percig sem tétov azik, amikor meglatja az ajto eldit
all6 két Ordroidot. Sz6l neked, hogy itt vérj, majd majd
megmutatja magat az Groknek, és egyik labara santitva ugy
tesz, mintha menekiilni probalna. Az Ordroidok zimmogs
kivancsisag-aramkorokkel Gus fele indulnak. Amikor odaér-
nek, Gus egy jOl iranyzott okolcsapédssal leteriti az egy ik
Git, a masikat pedig erGsen megrigja. ELSrerohansz, hogy a
droid segitségére siess, de mar nincs rad sziikség. Az Ordro-
idok a foldon heverve szikriznak, zizegnek, majd mindket-
ten megsemmisitik magukat. Koveted Gust a hazba. — Az
informécids terminalok a fels§ emeleten lesznek — mondja,
és elfoglalja a helyét a lift e 16it: 1ézerkarabély az egyik ke-
zében, kabitépisztoly a masikban. Amikor felersz a leglelsd
emeletre, odalentrsl lézersugarak vijjogasit és robbe ndisok
dorejét hallod. Nincs sok iddd. Egy ajté van elGited: lapozz
a 92-re.

44

44

Egy legmodernebb gromulan technikaval rendbehozott
kamriban talilod magad. Egy videoképernyd van a falon.
Eppen sajil magadat pillantod meg rajta, azzal a fisyelmez-
tet§ lzenettel egyiitt, mely szerint val6szindleg a Londoni
Belsé Bézison tartézkodsz. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Ta-
lilsz egy ajtét, melyen a ,Belépni engedély nélkiil szigort-
an tilos™” felirat diszeleg (lapozz a 334-re). Ha nem tetszik
az ajto, kimehetsz a kamrib6l nygat (lapozz a 71-re) és ke-
let (lapozz a 131-re) felé is.
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45

Mire megérkeztek Rémaéba, alaposan elfdradsz. Megnézed,
mikor indul tovabb a busz, és bedllitod az id6pontod a ka-
réradon. Kitamolyogsz az allomasrdl, és az elsé felirat, amit
meglitsz, a kovetkez6: ,Etel és Alvokamrak”. Nagyon csa-
biténak tinik, és latod, hogy a busz utasai kdziil néhanyan
mar el is indultak az iranyéban.

- Ez tOkéletesen megteszi — feleli az ajténdlld automata,
amikor becstsztalsz a nyilasba egy hitelkartyat. Odabent ki-
vaszel egy Virwat-kacsa elnevezésd ételkockat, leiilsz egy
romos székre, és elrigod a nem til élvezetes vacsordt. Ko-
rilnézel a helyiségben: a padl6t szemét boritja. Mintha .csak
egy megelevenedett biniigyi nyilvantartt latndl. Néhany fi-
gura jO par szaz hitelkartydt megéme, de most tdl faradt
vagy. Az egyik alvépolcon egy né iil, és egy kabitdpisztolyt
tisztogat. Valahonnan ismerdsnek tinik. A né rad bamul,
majd becsiszik az agyédba, és bezarja az alvokamrit. Te is
hasonl6képpen cselekszel. Noveld meg 6-tal az ELETERO
pontjaid szAmit.

Amikor felkelsz, a né is éppen tdvozéban van. Koveted &t
(lapozz a 153-ra), vagy inkabb a sajit feladatoddal torddsz
(lapozz a 142-re)?

46

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. A fii egyenesen eldtted ro-
han. Ez remek alkalom, hogy hasznild az emberfogét. Dobj




47 - 48

egy kockéval: ha az eredmény 1-3, felsiiltél (lapozz ‘a 207-
re): ha az eredmény 4-6, elkaptad a kolykdt (lapozz a 345-

re).

47

A szoba vératlanul megvéltozik. Egy gy6nyord tengerpar-
ton 4llsz, a nap éppen lenyugszik, és tudod, hogy gazdag
vagy és hatalmas. Részletekre azonban nem emlékszel. Mar
éppen emlékezni kezdesz, amikor képzett fejvadasz elméd
feliilkerekedik, és eszedbe jut, hogy ez megint csak a gro-
mulénok egy kis agyjatéka. A kornyék elenyészik, és sOtét-
ség veszi & a helyét. Négy ajld jelenik meg. Egy hang koz-
li, hogy koziilik harom a biztos haldlba vezet, a negyedik
azonban a szabadulés felé. A vélasztas a tiéd. Viszont ha-
mar dontened kell, mert mogoited a fal vOrdsen izzik, és
egyre kozelebb araszol hozzad. Az ajtokon sakkfigurdk ab-
rai vannak. Melyik ajtét valasztod:

Lapozz a 23-ra
Lapozz a 166-ra
Lapozz a 212-re
Lapozz a 225-re

A gyalogot?
A huszart?
A bastyat?
A futét?

48

Egy kamraban vagy, melynek el van zarva a délkeleti ki-
jarata. Nyitott kijarat van viszont keleire (lapozz a 331-re),
nyugatra (lapozz a 21-re) és északnyugatra (lapozz a 62-1e).
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49 — 50

A jobb oldali fedezék felé iramodsz. A bika azonban rid-
rohan. Megvarod, amig kozel ér, és beledsfod a landzsat.
BIKA UGYESSEG 7 ELETERO 12

'Ha legalabb 6-ra lecsokkentetted a bika ELETEREJET
ml@nul alaposan megrongdlnod az aramkoreit. A géplény
szikrdzva és fiistologve megtorpan egy pillanatra, de ez elég
neked, hogy berohanj a fedezék mogé. Hanem azonban I'lilt:;.[.
HL‘I £ i’ ‘.. + » . Male fe r a a - - - } 1:1

n talalsz itt: kénytelen vagy megprébalkozni a harmadik-
kal is. Lapozz a 378-ra.

50

Kezedet a fegyveredtd] eltarva odasétilsz az androidhoz
Hallod, hogy az egyik férfi megszélal: — Oriilt az, ténkre-
mc[llck' az aramkorei. — Az android el6rantja a feoyverét. de
azlan gy marad, mintha villim csapott volna l‘;—-ic l-I‘-nlk
zunun(?:g,ﬁﬂhsug hallatszik ki a belsejébdl. Vonj le 2 II‘)f"l:
EGYSEGET. Megprébélod hatastalanitani a droidot (lapozz
a 205-re), vagy még tobb dolgot tudakolsz meg a barban
tléktS] (lapozz a 306-ra)? g sl
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A Voros szobdban vagy, az l-es Szinten. Két ajtd vezet
lefelé. Csokkentsd 1-gyel az OXIGEN készletedet. Balra
mész (lapozz a 97-re), vagy jobbra (lapozz a 181-re)?

52

Egy 16vés csapddik be melletted, és Osszeesel. Az android
hozzad 1ép, mikdzben a repilét a gromuldn légvédelem da-
rabokra szaggatja. Még érzed, hogy a droid megragad, aztin
elveszted az eszméletedet. Lapozz a 322-re.

53

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 395-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 67-re.

54

Helyesen cselekediél. A fejvadaszok soha nem aruljik el
a célpontjaikat. A gromuldn mosolyogva veszi ezt tudoma-
sul. Nem sz6l egy szot sem, csak rdd bamul. Te visszaba-
mulsz, és kdzben azon morfondirozol, hany méasodperc alatt
tudnéd laposra verni ezt a vékonyka kis gromulént. Vératla-
nul azonban a nyaka kinyiilik, és az arca egészen a te arcod
elé ér. Kitatja a szajat, melybdl hatalmas tépdfogak serege
bukkan ki. Még két masodperc, és leharapja a fejedet! Tedd
probdra a batorsdgodar! Ha megrémiiltél, csokkentsd az
ELETERODET 1 ponttal. Ezek utdn visszaengednek a busz-
ra. Lapozz a 219-re.



55 - 57

Ugyetleniil megszakitottdl egy sugarat. Hirtelen minden
folyékonnya vilik, és az egész komyezet megvaltozik. Egy
nagy fekete négyzeten allsz. Korbenézel, és latod, hogy
szamtalan fekete és fehér négyzet sorakozik koriilotted, mint
egy Oriasi sakktéblan. TGled balra egy gigantikus vildgos
gyalog rohan feléd, és megall a fehér mez6n. Aztan jobb
ki}!. felGl egy sotét huszar ugrik el6, és tompa pul'l‘an:’is:.;eni a
tiedével atlésan szomszédos mezdén landol. Tudod, hogy il-
lizi6 az egész, az agyadat mégis hatalmaba keriti. A fokete
huszér iildozni kezd. A tébla széle felé rohansz. A huszir
nagy csattanassal éppen mdogotted landol. ElStted a gyalog
zarja el az utat. Ot maradsz, ahol vagy (lapozz a 129-re),
vagy inkabb balra mész (lapozz a 172-re)?

56

Egy kardban vagy, ahonnan kelet felé (lapozz a 395-re),
¢s észak felé (lapozz a 288-ra) mehetsz tovibb.

57

A gromulan mosolyogva tetdtdl talpig végigmér. Utdna
egy lézersugir darabokra robbant. Kalandod véget ért.

58 - 60

58

Odalépsz a droidhoz. Kihivod az utcéra, hogy ,meglés-
suk, ki a gyorsabb” (lapozz a 15-re), vagy inkébb megkér-
dezed, merre van a lova (lapozz a 214-re)?

59

Az épiilet elSit villogé tabla hirdeti, hogy: ,,-INOS K-
UB”. A bejarati ajtd csak egy egyszerd fiiggdny. Félrehaj-
tod, és belépsz. A terem kOzepén egy hitelkartyabedobos vi-
deoklipkivetitd berendezés all. Odasétalsz egy ételadagolo-
hoz, és veszel magadnak egy mangOlacsovet. Koriilnézel.
Rengeteg ,.el nem fogott™ biindz&t latsz — sokat kereshetnél
rajtuk, ha most nem lenne éppen fontosabb feladatod. Egy
tavoli sarokban verekedés tor ki. Valakit orrba csaptak, és a
fickG a zenegép fénycsOvija elé zuhan. Orvium jelenik meg
mogotte, és belerig egyet-kettdt. Lapozz a 275-re.

-

60

Elosonsz a héz mellett. A rakétaauté igen csabitd, de ha
gromulan jargany, akkor biztosan Grzik. Ebben a pil-
lanatban egy excel droidot pillantasz meg, kétszaz méterrel
¢el6rébb. ﬁppcn az utadba esik, és egyenesen feléd bamul.
Beugrasz a bokrok ko&zé (lapozz a 164-re), vagy inkibb
mozdulatlanna dermedsz ott, ahol vagy (lapozz a 206-ra)?

€z g




61 - 63

61

A né a vizben hever. Felkelsz, és megfordulsz, mert zajt
hallotal. Ot, allig felfegyverkezett férfival taldlod szemkozt
magad. Az egyikik felkilt: — Felina! — A n§ motyogni
kezd: — Old meg a betolakod6t. — Bolesen tgy dontesz,
hogy ennek fele sem tréfa, és rohanni kezdesz. A férfiak
utdnad vetik magukat. Dobj hdrom kockaval. Ha az Osszeg
nagyobb, mint az ELETEROD, akkor elkaptak, és hamar

' végeznek veled. K.fl]"l]ld{)d véget LI’[ Ha az Osszeg kisebb

vagy egyenld, mint az I:.LI:'ILROD sikertilt c,lmcm.kulnnd
elflik. Lapozz a 376-ra.

62

Egy kamriba jutsz, mely tele van laddkkal. Az északi és
a nyugati kijarattot eltorlasozlja a tormelék. Vonj le 2 IDO-
EGYSEGET. Merre mész tovabb:

Keletre? Lapozz a 139-re
Eszakkeletre? Lapozz a 318-ra
Délnyugatra? Lapozz a 21-re
Délre? Lapozz a 48-ra

Ha egyik sem szimpatikus, megprobalkozhatsz egy délke-
letre vezet@, sziikebb alagittal is (lapozz a 82-re).

63

A droid adminisztracids robotnak van alcazva. Mivel tu-
dod, hogy mit tartalmaznak az &ramkoérei, j6 Otletnek tiinik
megtamadni. Hatulrél raugrasz, és amikor a droid a bokrok
kozé zuhan, finoman megnyomod a bal fiille mogott. A ro-
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bot azonnal mozdulatlanni dermed. Benyilsz a szdjaba, €s
kitéped a kommunikéciés panelt, nehogy vészjeleket tudjon
leadni. Harminc mésodperced van, az Onmegsemmisités be-
indulasaig. Egyetlen kérdést tehetsz fel neki., Mit kérdezel:
Hol tartjik fogva az ElnOk&t? Lapozz a 259-re
Hol tartjak a titkos
gromulan feljegyzéseket?
Hogyan juthatok be

az adminisztraci6s épiiletbe?
Mit tudnak a gromulinok

a kiildetésemrdl?

Lapozz a 339-re
Lapozz a 281-re

Lapozz a 102-re

64

Helyes: 1 a kobon, 2 a kobn, 3 a kobon, stb. A termindl
engedélyezi, hogy kérdéseket tn,uy él fel. Begépeled: ,Mad-
ridban tartézkodik az Elndk?”. A véilasz nemleges.
hol taldlom az Elnokot?”. A valasz: ,Egy |1L1w1\,1‘mﬂu biz-
tonsagi bézison van, hivatkozasi kod 169A..". Az uzenet

azonban itt megszakad, és egy csaladi kodszot kutlu a ter- |

minal. Miutdn nem valaszolsz iddben, az LILLEGALIS BE-
HATOLO” szdveg kezd el villogni. Mu;u.ﬂ) zed a terminél-
t6l kapott informéciokat. 1 _apozz a 124-re.

,,Akkor |
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U"v dontesz, hogy ennél jobb alkalom val6szinidleg nem
adédik mér! Lenyomod az inditégombot, és ritaposol a pe-
dilra. Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés
vagy, a rekétamotor beindul, és felemelkedik a levegSbe (]a—
pozz a 184-re). Ha nincs szerencséd, a motor lefullad,
miel6it djra indithatnad, Lopsti rad 16 egy hanlulcﬂWun.[
(lapozz a 95-re).

66

Végigsétalsz az utcan. A teriiletet mar benditék a nové-
nyek, fak l6gnak ki az ablakokbdl, ff boritja az utakat, és
csak a jO isten tudja, mi tartja még Gssze a diiledez épiile-
teket. Hirtelen morgést hallasz, és egy hatalmas fehér farkas
Jelenik meg elGited. ElShizod az emberfogbdat, és tiizelsz.
Tedd prr;bam a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 303-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 355-re.

67

Egy furcsa, sttét lény allja el az alagutat. A karjai éles
fogakban végzGdnek, melyek ki és be mozognak. Feje
nincs, de a teste kdzepén egy nagy szem mered rad. Ha
nem akarsz harcolni, lapozz a 85-re.

ORIASPIOCA

UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legy&zted, lapozz a 395-re.
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A kislany azt javasolja, hogy jtsszatok a sziilei informé-
¢i6s termindljan. Utana bevallja, hogy &t nem engedi soha a
terminalhoz. Javasolsz neki egy koédfeltorS jatékot. A Kkis-
lany ott all, és erGsen gondolkozni kezd. Az alakja egyre
nagyobb és nagyobb lesz, mig végiil mar egy harom méte-
res Orias: 41l eldited. Uténa hirtelen visszazsugorodik eredeti
méretére, és apré eziistesillagocskdk tancolnak a feje koril.
Ragyogs arccal helyesli a jatékot. Megérinti a falat egy he-
lyen, mire a padlo azon kockaja, amelyen élltatok, felemel-
kedik, és a kovetkez emeltre szallit benneteket. Eszreveszel
egy apr6 kommunikétort a csukl6jan. Ez azt jelenti, hogy
barmelyik pillanatban behivhatja az exceleket. A kislany
egy ajtéhoz cipel, és kozli veled, hogy a terminédl odabent
van. TEpel6dni kezdesz azon, hogy a benti terminal valOban
valédi lesz-e, vagy csak megint egy illizio. A kisliny elsza-
{ad, mondvén, hogy idehivja Beamyt, a szakacsot. Vonj le 2
IDOEGYSEGET. Az ajt6 melletti panelen az aldbbi felirat
lathato:

18 () 2

Gépeld be a hianyzo szamot a terminalba. Lapozz az
eredményiil kijott lapra. Ha eltalaltad, a szdvegbOl ezt azon-
nal megtudod. Ha nem talaltad el, vagy nem tudod a sza-
mot, lapozz a 124-re.

69

Az ital egy kicsit elbddit, ami kar, mert sziikséged lesz
még a j6 reakcitidra és itél6képességedre. Csokkentsd 1-§

gyel az UGYESSEGEDET. Lapozz a 39-re.

70 - 71
70

’L"ppcn idejében hagyjatok el a hazat. Amint kiériek az ut-
cara, latod, hogy hatalmas tizgydrd oleli koriil i kclnul.
Willi kozli, hogy a haz illuzoszképja ismét bekapesolt ]n—‘
nen gyorsan el kell tdnnotsk. Mikézben egy kihalt llli.‘i'U‘] si-
eitek végig, megkérdezet WIllit, mit tud a kozponti admi-
'11.1.\‘:’.[1‘5101'6.\‘ épiiletrdl. A droidtél megtudod, huaw; a Plaza de
Toros kizar6leg csak androidok szaméra van hli‘i]l]l&!l{\";‘i L‘i
az i'll'E:]lEI ala épitették, mélyen a foldbe. Az aréna a G[w.}:uI-
lan Ents Komplexum egy részét képezi. Willi szerint a
komplexumon keresztiil be lehet iul:nli az cpu‘]uh; Will‘i
menet kdzben zsarudroidnak 4lcazza magit, de i'l”;Hh[(}'m
meg kell dlnotok, mert mindent elhullajt, ami csak néla \-":s'
Lapozz a 200-ra. . e

71

E;?}* kdmml'm _]ul.ut(t‘-ll, mely — szagardl itélve — egy gro-
mulan hulladéklerak6 terem lehet. Rengeteg csigahdz hever
Szanaszeét, legtobbjikben mar oszl6félben 1évS csieakkal
Egy hatalmas patkanyt veszel észre, amint a szemét kozout

= I SRl I R L
l.u‘rk;.ﬂ.,\/‘m egy kijarat kelet felé (lapozz a 44-re), és egy
dél felé (lapozz a 332-re). 5
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Beszillsz a buszba. Az utasok mind a te sikl6édrél vannak.
Leiilsz, és beszijazod magad; az Eziistnyil nekilendiil, és
felgyorsit. A tobbiek beszélgetése arra enged kovetkeztetni,
hogy ligynokok valamennyien: javarészt kiilonféle sObanya-
szati felszerelések arair6l beszélgetnek. Az egyik utas —
nyilvan egy gromuldn — egyediil iil a busz elejében, az els§
osztalyon. Egy személyes droid siirgdlddik korilotte. Egy
kicsit unalmasnak taldlod, hogy az eléited 16v6 videoképer-
ny6n szinte kizarélag a Galactic Ents Téarsasagot reklamozo
filmek mennek. \fon; le 2 IDOEGYSEGET. Lassan elszu-
nyokialsz.

Hirtelen zokkenésre ébredsz. Kinézel az ablakon, és villo-
g0 fénycket pillantasz meg. A busz nagy porfelhdt felverve
lefékez. Két zsarudroid szill fel, és mindenkinek leellendi-
zik a személyazonossagit. Amikor meglitjak a fejvadisz
igazolvanyodat, megragadnak, és kiloknek a buszb6l. Mene-
kilni probélsz (lapozz a 385-re), vagy inkdbb megvérod,
mit akarnak (lapozz a 119-re)?

73

A tocsikban cuppogva végigrohansz a folyosén. Egy sotét
amyat pillantasz meg, aztdn még egyel, még egyet, egyre
tobbet. Amikor réjossz, hogy ezek éridspatkdnyok (ezeknek
igen erGs allkapcsaik vannak), megtorpansz. Vagy kéttucat-
nyl €hes szOrmyeteg vesz konil. El6rantod az emberfogddat,
€8 a legkdzelebbi csoportra célzol. Tedd prébdra a SZE-
RENCSEDET hdromszor! Ha egy alkalommal nincs szeren-
cséd, csokkentsd 3-aml az E LL]"ER() pontjaid szaméit a ka-
polt harapisok miatt.

Kimaszol a csatomabél egy rozsdas létrén, és egy keres-
kedelmi szallitorepiildt pillantasz meg. Az oladlan a kovet-
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74 - 75

kezs jel virit: kor, vizszintes vonallal athizva. Ugy tinik,
nemsokéra felszall. Elrejt6zol a csomagok kozoit (Iu[m:f.f. a
239-re), vagy inkébb visszatérsz az Eziistnyil allomasra (la-
pozz a 134-re)?

74

Nem birod visszatartani magadat. José és a tobbiek amul-
va nézik, amint egy tigris ligyességével raveted magad a
meglepett fickéra. Fegyvertelen harcban kiizd) meg vele.
BUNOZO UGYESSEG 8  ELETERO 8

Ha legyGzted, betekered a pasast az cmhcn"nglﬁ plasztiha-
16jaba és eoy jeladdt rogzitesz ra, hogy majd késébb a ren-
Sao P e b L " TTERENCSE
dérség fel tudja innen venni. Kaptal 1 SZERENCSE pontot.
Bemészol az aknéba. Lapozz a 114-re.

73

Megérkezel az Eziistnyil allomésra. Sietsz, hogy még id6-

] ¢ » erre nines sziiksée: minddssze

ben kezeltesd a jegyed, de erre nincs .V.Ll!\._i_;,.l.[]lll_lllt hot
csak két utas van rajtad kiviil, mindketten androidok. Moz-

76 - 77

dulatlanul allnak, és zimmognek egymésnak valamit. Fel-
szallsz a buszra, és végignézed a ROma nevezetességeirfl
52016 videofilmet. A gromuldnok nyilvan azt hiszik, hogy
van némi kozik az Gsi R6ma lakosaihoz. Eszel egy keveset,
és lefekszel aludni. Noveld meg 3-mal az ELETERO pont-
jaid szamét. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a 157-re.

76

Amint megérkezel Périzsba, azonnal befizetsz egy Galac-
tic Ents vérosismertet§ programra. Az enyhén tilzsifolt vé-
ros csodaszép. Egy széles sugarit folott repiiltdk el. A suga-
it tomve van furcsa, rozsdas, négykerekid jarmivekkel:
nyilvan ez volt a legnagyobb kozlekedési dugé, amit az Gs-
korban a bolygé valaha is megélt. Az Eziistnyil leszall a pa-
rizsi alloméson. Amikor kiszéllsz a buszbél, két zsarudroid
azonnal latartéztat — a vad tiltow repiilés. Kiverekszed ma-
gad a szoritdsukb6l (lapozz a 399-re), vagy inkabb csonde-
sen velik mész (lapozz a 168-ra)?

77

Minden iigyességedet felhaszndlva oldalt ugrasz, és vil-
limgyorsan fedezék mdgé gurulsz. De barmilyen igyes is
voltal, érzed, hogy egy kabitélovedék eltalalt. A talalat nem
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78 — 80

silyos, de azonnal beldtod, hogy jobb nem k1pr(.\\s:\:{:11l|.n

mé}g eovet. Felemeled a kezeidet, és bemesz a sZdllObd.
"1 B 3 727 a 197-re

Vonj le 1 ELETERO pontot. Lapozz a 197 -re.

78

Amint megérkezel Périzsba, azonnal b(:l'ix.;i:;f.'-i‘.g\)i (“Iihs.
tic Ents varosismertetd pmgr:mu"u._{x% Cllyh.ltll'll_l.'il!.r’,bh|i).l.. 1:
ros csodaszép. Egy széles suganit l(':ﬁnil pzpullok.;u_l, f\, ]ilk:;
it tomve van furcsa, rozsdas, nugy,kt.‘rcku me.m\ L {;.H—
nyilvan ez volt a legnagyobb ki)'{lckcdcs; dk‘}%:.().ﬂu.llllll {‘-1:,]“;1
korban a bolygd valaha is mcg_:_u_lt, A gyor \l\mql ;l]l{ t 11]((,‘.I
pilétaja finoman fOldre teszi a ;_chct.,l {Rmnl\.{.u klbf_.cl‘b[,‘[.l ::
zsarudroid azonnal latartoztat — a rcuullcs: dij meg m.nj‘ 1Z
tése miatt. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Lapozz a 314-re.

79

Céltalanul sétalsz az utcan. Koriilnézel. Lapozz a 117-re.

80

Az Ezistnyil allomason nincs mar sok vesztegetni ";TE
’ - SO, T e - = R TR} ‘b:’f'i &
id6d. Rengeteg ember nyuzsog a busz koril. A besz:

81- 82

csarnok ajtaja folott kigyullad egy felirat: ,A BUSZ MEG-
TELT”. Az ajt6ban 4ll6 androidhoz rohansz. Megmutatod
neki a fejvadaszi azonositOkartyadat. A droid észbekap, be-
ugrik a buszba, és lerdngat onnan egy meglehetsen id6
holgyet. A nénike sz6hoz sem tud jutni megdthbenésében,
a tobbi utas pedig rad bamul, amikor beszallsz a buszba.
Egy excel droid mellé iilsz le, és megprobalsz pihenni egy
kicsit. Ez igen nehéz, mert a busz elején egy bensziilott cso-
port nagy hangon beszélget. Néha hajbakapnak egymassal
valamin, aztan kibékiilnek, és folyamatosan dontik le a tor-
kukon a kiilonfélébbnél kiilonfélébb italokat és ételeket. Té-
ged nem kinalnak meg. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Lapozz
a 45-re.

81

FElreiitod a szenzort, mire a Patkany azonnal 16vold6zni
kezd minden irdnyba. Dobj két kockaval. Ha duplat dobsz,
az egyik haldlos Iézersugdr eltaldlt. Kalandod véget ért. Ha
a két kockén kiilénboz8 szam szerepelt, sikeriilt elkeriilnéd
a lézereket. A Patkany kis id6 mdlva megnyugszik, és elka-
csdzik arra, amemdl jott. Kicsit vérsz, majd tovébbindulsz a
fény iranyaba. Nemsokdra egy fiiggSleges aknéhoz érsz. La-
pozz a 192-re.

82

Végigszaladsz a folyosén, és végil egy terembe érsz,
melynek falai mentén cellak sorakoznak. Egy tavolabbi cel-
laban egy android hever a foldon. Nyilvan nemrég sériilhe-
tell meg, mert az Onmegsemmisité folyamat még nem vég-
zell vele teljesen. Odasietsz, és az Elnokdt pillantod meg a
droid mellett; a ruhéi rongyosak, kezében egy trkést tart, és




83 - 84

vadul zihal. Magpr6balod megnyugtatni. Ekkor zajt hallasz,
és megfordulsz. Ebben a pillanatban az elntkdroid hitba-
szir, és elsotéledik elStted a vilag. Kalandod véget ért.

83

A tévolban egy nagy, kor alakd épiiletet pillantasz meg.
ELindulsz felé, de varatlanul érzed, amint az 6rad liiktetni
kezd. Egy robot azonositdjellel keres! Ezt a jelet csak a
»beepitett” robotok ismerik. Korilnézel. Balra t6led meg is
pillantasz egy androidot, nagy dobozokkal a kezében. A ro-
botot azonban egy csapat hulgan timadja meg. A droid se-
gitségére sietsz (lapozz a 276-ra), vagy inkébb nem avatko-
zol kozbe (lapozz a 319-re)?

84

A megeélzott harom banditdt azonnal gizsba kéti a plasz-
tihald. A legkozelebbi rakétamotorhoz ugrasz, és felszillsz
vele. AMikor mar magasan jarsz, megfordulsz, és dobbenten
veszed észre, hogy senki nem iilddz. Amikor az iizem-
anyagtank robbandsa darabokra szaggat, egy pillanatra az
agyadba villan, hogy a tolvajok ellen hasznalt tavirinyithaté
onmegsemmisit® késziilék ,a galaxis minden j6 iizletében
elérhetd”. Kalandod véget ért.
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Vonj le 2 2 IDOEGYSEGET. A kamrad déli kijarata el van
zarva, de kimehetsz nyugat (lapozz az 53-ra) és észek (la-
pozz a 267-re) felé.

86

. Akarcsak én, a beszédstilusb6l itélve — mondja, mikdz-
hcn megkozeliti a buszt. Korbenézel, és latod, hogy héarom |
masik ﬂvmka:ﬂ csatlakozik hozza. Nyilvan meg dk:ll‘jd]\ .
tamadni a buszt. ElSrenézel a pilta monitorjéra, és latod,
hogy egy detektorkésziilék éppen az emberfogddat mutatja.
A fiilkéd abban a pillanatban rad csykodik. Géz sziszegését
hallod. Lapozz a 386-ra.

87

Ugy tinik, egy régi csatornarendszerbe keriiltél. Bdzos t6-
csékban cuppogva haladsz elfre. Nemsokdra egy elagazas-
hoz érsz. Blara mész tovabb (lapozz a 372-re), vagy jobbra
(lapozz a 202-re)?

88

Az ajté mogdit egy hosszi, lresen kong6 folyosd hizo-
dik. Puhdn lépkedsz, és figyelsz, nehogy valahol beindits
valami riasztéberendezést. Végiil két ajt6hoz érsz. Az egyi-
ken a ,.KUARAT felirat, a méasikon az aldbbi szbveg disz-

2| aore
CICE-

89 — 90

Belépés csak exceleknek és zsarudroidoknak. Egyéb mds
droidnak szigoriian tilos a bemenet.

Melyik ajt6t vélasztod, a KITARATOT (lapozz a 194-re),
vagy a mésikat (lapozz a 383-ra)?

89

Megfeszited minden izmodat, és megnyomod a Szuper-
vektor gombot. Az irt6ztaté gyorsulds az iilésedbe lapit,
amint a szokdsos maximdlisnal tizszer gyorsabban elira-
modsz. A gromuldn messze lemarad. Azt nem is remélhe-
ted, hogy korményozni vagy képes, ezért mindent a robotpi-
I6tara hagysz. Amikor mér elég magasra értek, az iizem-
anyag sajnos kifogy, és a rakéta leall. Mivel azonban maga-
san vagy, siklGrepiilésben haladhjatsz tovabb. Harom
lehetséges irany kinalkozik. Melyiket valasztod:

Balra siklasz?
Jobbra siklasz?
EGyenesen elSre siklasz?

Lapozz a 178-ra
Lapozz a 234-re
Lapozz a 398-ra

90

Menet kézben majdnem elbotlasz egy k&darabban. Ami-
kor lenézel, latod, hogy valami az oldaldba

van vésve:
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il & az ellenkez iranyba
Madrid 180 km”, és egy nyil éppen az Lliulkb.{ﬁ‘?l.lil )‘ ;
n ;i mint amerre most Mész. I(:lr('smk:xh-'a”mu%'t:;%};f
mutat, : st 1 BEIkOCT IR
és c‘lmdulsx visszafelé az tton. Vonj le 4 IDOEG

és lapozz a 327 -re.

91

. raiilsz az iilésedbe. Az ajto kinyilik, és a gromulan
IVJHIL\J;‘;],M kﬁ: :T:;Sl:;ni l;’nrsn;{!g{:h:m. Odadob n«fk.cd. ucl')
& Lﬂ.l g‘-»: meokérdezi, hogy le akarsz-¢ zuhanyozni. X
(!leixf\ﬂt ;‘;lr;—is:{ihcn. és jollakoitan I-(?;,:l_lillirxj._ .u,l”a hcly:.:lr\.l1
91'“')'1'-11‘“:: mlpijléhc.n. Néveld meg 2-vel az L-'I.I; th{.).l,f"’f&‘-]“f;
:‘n:m; A gromulan I'C‘.)lzfﬁrﬁi!._‘ I:.t?:_y _‘1‘115:;‘0;{(,:]:;;]—“;-
Eziistnyilat. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz

92

iné 7, alé Felirat jelenik
Az ajt6 mellett egy kis terminalon az alabbi felirat jele
AL : -

meg:
6 9 14
8 13 20
4 i

Ha tudod a valaszt (a Iliihly?,o'fz e

-2 Ha helyesen valaszoltal,

it lapra. Ha helyeser i, oo
b : Ha nem tudod a valaszt, vagy nem

a szdvegbll azon-

{ 1dni.
nal meg fogod e
valaszoltal helyesen, lapozz a 169-re.

amot). lapozz az eredme- ;

93 — 96
93

Az ajt6 félrecsiszik. Balra ugrasz, és azonnal tiizet nyitsz
emberfogdddal a bal kéz felSi gengszterre. A plasztihalé ki-
bomlik a feje fOlott. A tarsa elSrdnt egy lézerkarabélyt, de
mieldtt még tiizelhetne, réaveted magad.

GENGSZTER  UGYESSEG 7  ELETERO 8

Ha vereséget szenvedtél, bekétdznek egy zsékba (néhany
nehezebb kG tarsasigaban), és a Tiberisbe hajitanak. Kalan-
dod véget ért. Ha gy6ztél, lapozz a 138-ra.

94

Magadhoz hizod a széket, amig el nem tudod émi az
radat. Kétféle bedllitassal probalkozhatsz: az egyik rovid
lavolsagra, de minden irdnyba kiild hivéjelet (lapozz a 130-
ra), mig a masik egyetlen hivojelsugarat kiild ki csak egyet-
len irfnyba, de azt j6 messzire (lapozz a 187-re).

1

95
Megkotdznek, és felraknak az egyik rakétamotorra. Fel-

széllnak, &s egy elhagyott vidéken leldknek a nyeregbdl.
Kalandod véget ért.

96

A foly6ban lyukadsz ki. Talalsz egy alkalmas helyet, ahol
ki tudsz kapaszkodni a partra. Teljesen Ataztal. Kapsz 2
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SZERENCSE pontot. Koriilnézel, és latod, hogy az Eziist-
nyil allomés éppen veled szemben van. Az 6radra pillantasz,
és rohanni kezdesz. Es valGban, éppen idejében érkezel
meg, hogy végignézhesd, amint a busz felszall — nélkiiled!
Kétségbeesetten nézel koriil. A parkol6ban minddssze egyet-
len gyorskocsit latsz, és abban is iil mér valaki. Odamész a
férfihez (lapozz a 154-re), vagy visszamész a vérosba, hatha
talalsz valami maésféle kozlekedési eszkozt (lapozz a 243-
ra)?

A Séarga szobdban vagy, a 2-es Szinten. Csékkentsd 1-
& gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajté vezet folfeé (lapozz

az Sl-re), és két ajt6 lefelé: az egyik bal oldalt (lapozz a
196-ra), a mésik jobb oldalt (lapozz a 146-ra).

98

Ugy teszel, mintha bemennél, és az android elsiet. Meg-
fordulsz, és a nyomédba szegSdsz, de harom zsarudroid j6n




99

ki az épiiletb6l mogoited. Ez usa‘:k’ nlcgcn’i:\'iilj il%ﬂ-l--;-i‘i-;lya;iltlg;
dat, hogy a droidot arprogramoztak. Viszont wd*?““’)“jf'.'
készitett r6lad. Azonnal el kell pusztitanod! A LF'[:'._)I\F %‘g) ,\Ehl
meretlen célokat szolgald, hatalmas, 'W‘S‘Ii‘f‘ TLTIH(.‘IHLI“(JJ}
felé tart. Ebben a pillanatban I‘i)1‘rh£il1;'|:%h‘_}’:\.'}:f.l hanggal hul;;nr;
szinekre festett gyorskocsik zignak el Ii_)]n_.\it.‘.;'ixjk. A.;.:)mk]*r}
{.{im nyitnak rad és az androidra. Az cls(‘iflo’vu; ic.isvnc.l)u‘.f.lr—
ja a droidot, a méasodik pedig... Tedd probdra a .S/:".f\;f,;'\:—.
CSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 195-re. Ha nincs

szerencséd, lapozz az S2-re.

929

Odasétalsz az androidokhoz, €s I'1lt‘1.!,k.ét'dt.‘}f.cd, hng”\'ff}ﬁ_”"
hatsz el a legkOzelebbi véarosba. Ok kt”‘-?.l!.k, |1.(>gy ll:-iflk ui“,’
] siklékhoz biztositanak husxcﬁ:ulnkw_.mi_, és a 'Ifn\-'uilu,.f]ij
Sikla‘ﬁ hetvenkét 6ra milva érkezik. Aztan ngl‘kup 1&_3191{1;_1:\{,
beszallnak a kocsijukba, ¢s C”'i;t_il'.llhik'. Vt).ilj le 2 1DX( ’HJ.. -
SEGET. Varsz a kovetkezd Ezistnyilre (l';:pw.lf. a 188-ra),
vagy inkabb gyalog indulsz el (lapozz a 283-ra)’

100 - 102

100

Barhogyan is probalkozol, az ajté nem cstszik félre. R4-
Jossz, hogy akkor val6szindleg be kellene nyomni. Az ajt6
nehéz, vastag faajt6. Odabent egy eltérbe jutsz, melybdl
harom masik ajté vezet tovébb. Mikdzben azon tOprengsz,
hogy melyiket valaszd, az egyik kinyilik, é&s egy edényt ci-
pel6 android 1ép ki rajta. Elrejtézol (lapozz a 11-re), vagy
megtamadod az androidot (lapozz a 236-ra)?

101

Ezt érdemes megkockéaztatni. Kifeszited a ételosztéd abla-
kit, és kihaldszol néhany ételkockat. Miutdn semmiféle ri-
aszté nem szo6lal meg, kényelmesen falatozni kezdesz. No-
veld meg 2-vel az ELETERODET, és vonj le 2 IDOEGY-
SEGET. Evés utan kimész az utcéra. Lapozz a 291-re.

102

A robot kezd szétolvadni, de azért még vilaszol a kérdé-
sedre: — A gromulanok tudnak a szoktetési kisérletrdl, és is-
memek néhany ,beépitett” droidot is. Nem tudjik azonban
kirGl van sz6. Figyelemmel kovetik a mentSflottat Maga...
— Az olvadés ebben a pillanatban érj el a beszédkdzpontjét.




103 — 105

A droid nemsokéra teljesen szétfoszlik, csak egy kis, bdzos
t6csa marad uténa. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a

31-re.

103

Hosszd 6rakon keresztiil gyalogolsz egy sifrif erdGben, mi-
kor is az ft kettéagazik. A bal oldali (lapozz a 268-ra),
vagy a jobb oldali 4gat (lapozz a 90-re) valasztod?

104

Balra indulsz, és éppen beleugrasz egy 16vésbe. Kalandod

véget ert.

105

Bedllsz az ajté6 mogé. Amikor az Grdroidok kibiztositott
oad az egyikre. Wil

fegyverrel megérkeznek, raveted mag
villamgyorsan MOZOg, és kezelésbe veszi a masikal. Kiri-

god a fegyvert ellenfeled kezébdl, és kozelharcban kiizdesz

meg vele.
ELETERO 10

ORDROID UG YESSEG 9

106 - 107

Ha !c“\"(’)’zlt_‘d a droidc P
p ] . a droidot, latod, hoevy iddkdzber s
tivalta ellenfelét. Lapozz a 70-re st il

106

Megprdbaloc .

ban l;i}t:;;ft)':l)(dl([tj)itljul}ilg)m - B]S!;.“W[' Am ebben a ‘pillanat-
Mculmgbziirul ,:ll.v ” \li.‘i- P';ull.m‘ és masznak fel a tagjaidra.
(Jk?‘.dc f.}iva-n Vt[‘?”:( }d‘ ]_dc;/"“"‘ }“)Efﬁl" ezek csak artatlan illGzi-
i k:cm?\c.i,tél )”‘il:’k egesz... Tedd probdra a batorsdgo-
SZAmat. GVO[L‘:&'U] hL|W ,C,“Hd l-gyel az ELETERO hunté.\tid
E ey an be eegyezel abba, hogy jatssz a kislannyal

Ly € ra. g v

107

_chmcny fick6k voltak, igy te is alaposan megviselve k
rilsz ki a harchd el 5 egviselve ke-
iy a hchthnI_ ILUPNE.I raddbben, hogy itt baj is lehe
alba boki az egyik térsat, hogy kapion el 18 P2 Sy
iek pedig tavozéban még feltc gy kapjon el téged, a tobbe-
g Obz eg feltbmek egy-két étel: i, &
lopnak egy kis kaj4 "5 egy-ket ételadagoldt, és
nak egy kis kajat. Néh: = : S
23 ajat. Néhany masodperc mi
sésse] a7 eadsz os asodperc milva nagy diibor-
gessel az egész csapat elrobog. Lapozz a 354-re v
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A droid elmondja, hogy ehhez jarmdre van sziikséged. '
Egy hasznélt gyorsautGkat arul6 telepre cipel. A tulajdonos
egy vékonybajszd férfi, akit ,Becsiiletes” Luig Hatnak hiv-
nak. A kocsik tobbsége egyszerd Geskavas, és Luig nem is
nagyon akarja eladni Oket. El6hdz egy hivatalos gromulén
infokdrtyat, és mutatja, hogy a legut6ébbi rendelkezés kiilon-
leges gromulan engedélyhez koéti jarmd vésarlasit. A droid
félrehivja a férfit, és megfenyegeti. Luig riadt mosollyal az
arcan tér vissza, és kozli, hogy tisztességes vételarét termé-
szetesen rendelkezésedre bocsijt egy jobb &llapotban 1évé
gyorskocsit. Futtaban leellen6rzod a kocsit, fizetsz, majd be-
szdlltok. Az android irdnyitdsa alapjan a véros felett észak-
nak repiltok. Lapozz a 224-re.

109

Odasétédlsz a bejérati ajtéhoz. Nyitva taldlod. Belépsz a
hézba, és kidltasz egyet-kettSt. Semmi valasz. Harom ajtét
taldlsz. Melyiket nyitod ki:

"....u-:,

A bal oldalit? Lapozz a 26-ra ﬁ

A jobb oldalit? Lapozz a 120-ra i

A kizépsst? Lapozz a 361-re |

: |
A |

|

110

Kis id6 milva egy apr6 gromuléan jelenik meg, egy excel-
lel mindkét oldalan. Végigsétalnak a soron. ElStted megall-
nak, és a gromulan felmutat egy furcsa késziiléket. A készii-
I6kbOl egy kékes sugar roppen ki, mely megprébilja letapo-
galni az agyadat. A fejvadaszok ez ellen védve vannak, —
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A, szbval egy fejvadasszal allok szemkozt! — kidlt fel a gro-
mulén. Az excelek megragadnak, egy szobiba cipelnek, és
magadra hagynak. A \(Ilt)i\h n egy informéacios terminél pi-
hen, melyen az Elndkrdl szol6 képek peregnek. Odamész a
terminalhoz (lapozz a 316-ra), vagy inkabb nyugton ma-
radsz (lapozz a 296-ra)?

111

M¢ég idejében eléred a fedezéket. Egy masodperc niml\l;d);s
kemény acélszarvak nagyol csattann: ik a pl willin‘m o1
Korbenézel: két rovid landzsat latsz, melyek hegy¢ét neutron-
vikkel szerelték fel. Ugy tippelsz az egyik lL.,|1€}f]\Ud(5|)cll(U]k
mogdt lehet egy kijarat. Ehhez az ynban keresztiil kell ro-
hannod az arénan. Felkapod a landzsakat, és kirontasz a tll.h
dezék mogiil. A bal oldali (;111_c 27, a 37}»—‘1'15). vagy a job
oldali (lapozz a 49-re) fedezék felé rohansz?

112

Az ajt6 félrecsusszan, te pedig belépsz az t,]\sl)(\,lilL‘1|1bfﬂ—
baba. Az ajté becsapddik mogotted. Egy gromulan Mobiusz
id6csapdaba jutottdl. Az id6 tdbbé semmit sem jelent a szd-
évek telnek el masodpercek alatt, Kalandod véget

modra:
ért.

113 - 115
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Megfordulsz, Imuy szembeszallj a gromulannal. Az agyik
nem felelnek: itt nincs automatikus phozonlévés, mint a sa-
Jjat Oberon drhajédon. Végiil két 1ovés telibe talalja a Mark
[M-asodat. Elveszted az irdnyitast, és zuhanni kezdesz. Ka-
landod véget ért.

114

Egy alagitba jutottdl. S6tét van, és nyirkos a levegd.
Szamtalan, kiilonbdz6 méretd alagit agazik szét mindenféle
iranyba. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Kicsit tavolabb fényt
latsz, igy elindulsz arrafelé. Hirtelen motoszkalast hallasz
magad moOgott, és gyorsan sarkon perdiilsz. Két vords szem
kozelit feléd lassan a sététben. Ezek egy Javitépatkany sze-
mei, ezt a fajta robotot a csatorék allandé karbantartasara
lervezték. Pontosan tudod, hogy lézerfegyverekkel is fel
vannak szerelve, hou) Lnnnyudu: eltavolithassdk az esetle-
ges nagyobb akadalyokat is (példaul az akkorikat, mint te
vagy). Hagyod, hogy elhaladjon melletted (lapozz a 28-ra),
vagy inkabb az alagiit vége felé rohansz (lapozz a 289-re)?

115

Felhizod a kesztyiket,

kdzben megprobélosz a harcra
koncentralni.
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ELETERO 12

ORIAS UGYESSEG 10

Ha legy&zted, lapozz a 16-ra.

116

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szcrgncscb‘; vagy,
lapozz a 336-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 374-re.

117

Két zsarudroid kozeledik, igy befordulsz a sarkon, €s nyu:

Gton haladsz. Az egyik sarklon
iizlet koriil kisebb csoportok ll
aprd lények

gatnak indulsz. Egy széles
egy apré iizlethez érsz. Az il
nak, bennsziilotiek és a Wistas 4-r8l szarmazo

118 - 119

A sarki pincelejaré felett villog6 felirat hirdeti: ,FEK-
HELY/ETEL”. Egy nyil mutat lefelé. Tudod, hogy nemso-
kara neked is pihenned kell. Lemész a pincébe (lapozz a
228-ra), vagy inkabb folytatod a kiildetésedet (lapozz a 324-
re)?

118

A London felé vezetd dton 4thaladsz egy keskeny tenger-
sav felett. Varatlanul erSs lézertallat éri a gépedet, és min-
dent egyetlen, hatalmas tidzgolyéva robbant. Kalandod veéget
ért.

119

BelokdOsnek a renddrjarmdbe, és a gromuldn parancsnok
elé éllitanak. A. parancsnok egy kényelmes fotelben iil,
Rendkivill figyelmesen végigmér, majd megkérdi, hogy kire
yadaszol. Mondasz neki egy nevet (lapozz a 312-re), vagy
megtagadod a valaszt (lapozz az 54-re)? '
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Az ajté becsukodik mogdtted. A szoba kdzepén egy korai
huszonegyedik szézadi rpancélba 6ltdzott harcost pillantasz
meg. A harcos el6hizza neutronkardjit, és neked tamad. Te
még éppen idejében ugrasz félre az els csapas ellen, mely
igy kettéhasit egy fémasztalt. Ez nem illizi6. A falon tart-
ban még néhany neutronkard sorakozik: felkapsz egyet, és
szembeszallsz a harcossal,

HARCOS UGYESSEG 9 ELETERG 12

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Ha veszitettél, lapozz a 201-
re. Ha legyGzted az ellenfeledet, lapozz a 340-re.

121

Taldlsz egy alkalmas pincét, ide lecipeled az dsszekdtozitt
Lopstit. Raakasztasz egy jeladét, hogy a biniildéz6k késébb
meg tudjak taldlni. Zsakokat raksz ra. hogy eltakarjak. Ami-
kor visszamész az étkez6be, minden szem (néhany plasztik
pupilla is) feléd fordul. Mindenki el6tt vildgos, mi a szak-
mad. Valaki megkérdi, sikeriilt-e elkapnod. A hang irdnyéba
fordulsz, és egy nagydarab férfit pillantasz. meg rovidujji
poléban. A pol6 kdzepén nagy betdkkel a wJulio” felirat hi-
valkodik. Széba elegyedsz a férfival (lapozz a 232-re), vagy
inkabb gy teszel, mintha észre sem vetted volna, és vissza-
tersz a reggelidhez (lapozz a 335-re)?
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A gromulén bandzsitani kcv.d.a Az arca I.C'.Id“f'lf'.usi{ ullwn(n{a
eltdnik. A szoba sdtétbe borul. Erzed, hogy a la 11\ Ll : l.:l
kadnak a talajrol, és forogni kezdesz a tengelyed kortl. El-
veszted az eszméletedet. lapozz a 249-re.

123

44 £ racté . 2 o OE-

Az excel kényelmesen besétdl a kastely kapujan. I\k]l'lc.,l_

e oS 7 aoviliik dsrrevesz. és hoz-
teg Grdroid nyiizsdg odabent. Az egyikik i.,:v‘TL,\L.Hf., xla_ e
'f";:| lép. Elegansan megfordulsz, és elhagyod a kastélyt m:
e { 28 - = ~ : : > < : ;
pOZZ l1 179-re), vagy beszélsz az Srdroiddal (lapozz a <
re)?

Maly bligas hangja tolti be a hédzat, mely Lg\lruAg\l:nlwii'I{(;
csipogasba megy a. A rjaw.torem!f.xcr hC‘_iii_Pi..ht?l, i ti ;Mr
ismét megjelenik egy \"'Il]Cl)l(all'llL:l"'.t\_hslf a kezében, a“. ~|."]1."l-;
lefelé siillyedsz a platformon. A kislany \iam“%In?'-u.lkt,.l'}-_\.}]'
egy nagy vOros lufit, melyre egy arc \_-':'111_1«*-51.\?-.._ im .la‘u.fu :
blicsit integet. Odalent a szemed sarkabol l\lbf_’,lll..b.f_. L\__\},‘ e
celt, amint a bejérati ajto felé tart. Az ellenkezd iranyba ro-

125 - 126

hansz. Szamos szoban #4trohansz, mig végil egy nyitott ab-
lakra lelsz. A kinti riasztésugarakkal mit sem torédve fej-
vesztve rohansz a kerités felé. Lapozz az 55

-T¢.

125

Alugrusx néhédny ladat, és néhany szemvillands alatt az
ablakndl teremsz. Kirtigod a mianyag ablakot, és éppen ug-
rani késziilsz, amikor egy 16vés ér hatulr6l, és dermedten a
féldre zuhansz. Kalandod véget ért.

126

Leiilsz a szamitogép elé. A gromulinok a sima L”
nyelvrendszert hasznaljak, igy konnyen le tudod kémi a file-
konyvtarat. Vizudlis kijelzésre kapcsolsz. Egy lizenet jelenik
meg, mely 8t mésodpercnyi id6t ad, hogy begépeld a jel-
sz0t. Az Ot madosperc leteltével, egy masik iizenet kezd vil-
logni: ,,Azonositatlan bejelentkezés. Vigyazat, behatold!”.
Ezzel egyidGben mély bogas hallatszik egyre hangosabban.
Kinézel az ablakon, és litod, hogy a gromulan visszajon az
androidokkal. Gyorsan beler6gsz egy nagyot a gép kdzponti
egységébe, mire a képernys elsdtétiil, és

a bligas is elhall-
gat. Az éarulkodo lizenet igy eltdnt. Lapozz a 91-re.
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Helyes: felvaltva kell hozzaadni és ‘k]w.\nni.u :" .h:a'lv;!:n)’({u
@3, 9, 27, 81). A képerny6n megjelenik egy menil; (1/ LP[";\.’[[
aktualis hirek felSl érdeklGdsz, u egy “cilll}_lcilul k'.-tpnj. nilu \
ben az egyik meniipont a Galnknllx'us Elndkre ylanl:_ kw:.. ?bi_
tod, és a termindl megkérdezi, mire vagy k]\-’lil.llt.‘..\l. BL;:LpLI
led: ,Hol tartjik fogva az EIndkt?”. A \‘-'ul:u.f.: “:\.'IM.”L}:
bazisaink nem tudnak ilyesmir6l.” Eg__v S?ll]‘lh(}lllrl]._IL‘.IIL‘:'”;
még meg: egy kor, melyet egy vizszintes \«'til.].li.li szel h;:.ltif_.
Mindenesetre annyit megtudtél, hogy az Elndkdt nem Mac
ridban kell keresned. Lapozz a 169-re.

128

-adtal, leallitottad a robot automa-
Azzal, hogy nyugton maradtél, ledllitottad a robot a

tikus keresés/pusztitas programjat. A droid odalep hozzad,

129

teljes tudatdban annak, hogy az 4lcajéra fény deriilt. Ara
programoztak, hogy ilyenkor tiintessen el minden szemtanit.
Sikeriil leadnod az azonositjelet, melyre a robot azonnal
valaszol is. Kozli veled, hogy a hulganok megrongéltik az
dlcazd egységét, és t6bbé mar nem képes magdt szolgal6d-
roidnak tettetni. Varatlanul megtantorodik, és a foldre rogy.
Most dobbensz csak rd, milyen silyosan megsériilt. Kinyi-
tod az oldalét, és szemiigyre veszed a sériilt dramkoréket.
Két lehetSséged van minddssze, és gyorsan kell déntened,
mielSit még az Onmegsemmisité bekapesolna. Vonj le 2
IDOEGYSEGET. A bal oldali aramkért (lapozz a 233-ra),
vagy a jobb oldali dramkért (lapozz a 375-re) vAlasztod?

129

A sOtét huszar a t6led balra 16v6 mez6re ugrik, termé-
szetesen szabalyos sakklépésben. J6I tetted, hogy allva ma-
rad{éil.FElrclmjolsz. €s leugrasz a tablardl; rohanni kezdesz,
és lassan az egész illdzi6 szétfoszlik a hatad mogott. Kiro-
hansz az utcéra, és koriilnézel: szerencsére senki nem latott
meg. A szemkozti sarkon két zsarudroid tdnik fel. ezért be-
ugrasz egy mellékutcdba. A fejed folott egy rendSrrepiil§
hiz el, és leszdll a hacienda udvardra. Az 6radra pillantasz,
és latod, hogy itt az ideje az Eziistnyil &llomédsra menni, ha
még el akarod kapni a buszt. Lapozz a 80-ra.
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T6led balra reccsenést hallasz. Odafordulsz, és megpillan-
tod azt a nét, akivel Rémaban futottal Gssze. Egy emberfo-
g0t tart a kezében. Hozzad Iép, és sz6 nélkiil eloldoz. Kifelé
menet latod, hogy az ajténal &ll6 6f méar alaposan be van
csavarva egy plasztihdléba. Elhaladtok egy nagy szallit6jar-
md mellett, és egy barba mentek. A nd koffeintablettikat
vasérol neked.

Ha még nem beszéltetek korabban egymassal, megtudod,
hogy Aranédnak hivjak, és & is fejvadasz. Most a gromuls-
noknak dolgozik, akik elvesztettek valami miszert. Elmond-
Jja, hogy R6matél kovetett néhany gengsztert, és amikor a
raktar mellett haladt el, fogta a Jeleidet. Sajnos sietnie kell,
de elmondja neked, hol vannak gromulan bézisok: az egyik
északra (lapozz a 356-ra), a masik délre (lapozz a 204-re)
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Egy kamraba jutsz, melyet legalabb négyszéz évvel eze-
It épithettek. A falak rogyadozva dllnak. és lassan omlani
kezdenek. Hatalmas k&darabok zuhannak le néha a mennye-
zetr6l. Dobj egy kockéaval: ez a helyzeted. Utana dobj még
egyszer: ide esik a kovetkezd ké a mennyezetrdl, Ha a két
szam megegyezik, a hatalmas k&darab halélra zuz. Kalan-
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dod véget ért. Ismételd meg ezt négyszer. Ha mindegyik
dobast tilélted, sikeriil kijutnod a kamrab6l. Az Eszaknyu-
gatra és a délre vezetS kijarat ugyan zarva van, de kime-
hetsz kelet felé (lapozz a 353-ra), vagy nyugat felé (lapozz

a 44-re).

132

José mindent elmagyaréz a tarsainak az étkezde eldut. El-
mondja nekik, hogy fejvadasz vagy, aki a gromulanok ellen
dolgozik. Ugy fest, a gromuldnokat legaldbb annyira utéljék,
mint a rivalis hulgdn bandakat. Mindnyéajan beiiltok a bérba,
és José valami furcsa nevd ételt rendel. Az étel nem koc-
kakbol 4ll, hanem apro6 tengeri éllatok hevernek sdrga talak-
ban. Att6l tartasz, hogy esetleg meg akarnak mérgezni, ezért
nem akarsz els6ként az ételhez nytlni, de az illat annyira
csibité, hogy nem birsz ellendllni. Szerencsére az étel fino-
mabb még annél is, amit 4 mamad szokolt késziteni meég
annak idején. Noveld meg 3-mal az ELETERO pontjaid
szamat. Lapozz a 315-re.

133

Sajnos szerencsétleniil énél foldet, és mindkét labad elto-
rott. Nem tudsz elmenekiilni a kozeledS gromulan eldl. Ka-
landod véget ért.

134

Visszamész az Eziistnyil dllomésra. MielStt azonban be-
lépnél, 1atod, hogy egy szakasnzyi zsarudroid Orzi a bejara-
tot, amelyen hatalmas betdkkel a kovetkez$ felirat olvasha-
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t6: ,Minden jarat leallitva”, Visszahtiz6dsz a hazak kozé.
Eppen egy videobolt elSit haladsz el, amikor furcsa dolgot
’C:-‘-}:,t:l f:s?.l"t:: a kirakatba helyezett videoképernySkon nem
m_kium(?k futnak, hanem a te kinagyitott képedet mutatjak.
Visszatérsz a szallitégéphez. Kozben egy masik is megérke-
zett, amelyet éppen most tankolnak. Ebben is vizszintes
vonnallal athizott korrel jelslt dobozok vannak. Megprébil-
kozol ezzel a széllitogéppel (lapozz a 245-re), vagy 'ink4bb
visszamész a masikhoz (lapozz a 239-re)? %

13

tn

Az android az épiilethez sétal. Odamegy az egyik Grdroid-
hoz. Fesziilten figyelsz. Az 6rdroid el6veszi a \E‘;‘-.?_\-'w_r(.-!, és
gyanakodva feléd pillant. Hirtelen beléd villan, hogy egves
'fuuimidc_)k kiilonleges detektorral vannak felszerelve, mely
Jelzi, ha koveti Gket valaki. Beugrasz a hokrok kozé. A ko-
zeli fa vératlanul szétrobban. Felnézel, és megpillantasz egy
rendGrrepiilSt, amint tiizel§ agyikkal kozeledik. A rakétik
és grandtok dorrenéseit tilharsogva egy gépi hang iL‘I‘rf)’.t":h[,.
hogy add meg magad, és ne mozdulj. Teszed, amit paran-
csoltak (lapozz a 30-ra), vagy veszed a bélorsagot, és meg-
probilsz elrohanni (lapozz a 244-re)? : -

Tovéabb haladsz elSre, de az utat lassan ellepik a nové.

nyek, és mar nem tudod, merre kell menned. Ekkor eay
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gromulént pillantasz meg, amint neked I1:'111:-.1_! all. Lgy apro
csioat vett fel a foldrdl, és most éppen azon igyekszik, h(‘!g_}f
a fiilébe gydmoszolje. Latod, hogy a m;isjk'i‘iilébﬁl ,m;-'u' ki-
4ll egy csigahaz. Ugy dontesz, hogy k(x:k:l:{.t;nlsz\ és meg-
kérdezed t6le, merre kell menned. A gromulan nem I1:|1‘l té-
ged (hét persze, hiszen csigak vannak a fiileiben), igy vallon
iitbeeted. Hirtelen két Grdroid jelenik meg, és megragadnak.
A &mnmi;’m izgatottan megfordul, és kozli veled, hogy le
vnghy tartéztatva, mert hozzéaértél egy gromulanhoz. Ut:’n!_:u
elsétal, és magadra hagy a droidjaival. Megkiizdesz veliik
(lapozz a 399-re), vagy inkabb csondesen veliik tartasz (la-
pozz a 168-ra)?

137

RAjossz, hogy hiba volt elkdtni azt a rcpt’ilffﬁi.. Az alcid
most odaveszett, rdadasul a fejvadaszi azonositOjeled most
mér az IPX szamitégépben van. Felnézel, €s latod, hogy a
harom téged keresS repiild meg kor0z egy kicsit, majd el-
hiznak. Reméled, hogy azt hiszik, haldlra zdztad I]I:i;__'&lid a
lezuhant roncsban. ELégeted az eredeti azonositOkartyadat,
és a kar6raddal csinéltatsz egy masikat, remélvén, hogy nem
késziilt videofelvétel az arcodr6l. Lesétalsz egy lajt6n, és
egy 6szak-déli iranyd orszagitra jm.:;;r,._ Merre j_nduls‘:ﬁ'?
Eszaknak (lapozz a 363-ra), vagy délnek (lapozz a 256-ra)?

138 - 140
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Néhany kérdést akarsz feltenni a haramifknak, de azok
Olyan tdjszOlast hasznélnak, amit a tolméicsgéped sem ért
meg. Megkotdzod Oket, jeladot akasztasz rajuk, és lemész a
lépcsén. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a 295-re.

139

Egy kamraban vagy, melynek a keleti kijarata el van zér-
va. Szerencsére van még kijarat dél felé (lapozz a 331-re)
€s nyugat felé (lapozz a 62-re). Eszak felé is tovibbme-
hetsz, ez a folyoso lefelé lejt, és latod, hogy egy id6 miilva
viz boritja el. Néha-néha furcsa kinézetd, fogas halak ugra-
nak ki a vizb6l, és vadul egymasnak esnek. Ha inkibb ebbe
az iranyba hiz a szived, lapozz a 384-re.

140

Epiiletrd] épiiletre kell majd ugralnod. Dobj két kockaval.
és add Ossze a kél szamot: ez lesz az els§ |.;’]\-':'115;'I}:P,‘ amek-
kordt ugranod kell. Utdna dobj egy kockaval, és add hozza
az ELETERODET: ekkorat ugrottil elsére. Ha az ugrésod
legaldbb akkora, mint a tavolsag, sikeresen &tugrottal a k-
vetkezd épiiletre. Ismételd ezt meg haromszor. Ha egyszer
is rOvidebbet ugrasz, mint kellene, lezuhansz, és nyuklnrd to-
r0d. Kalandod véget ért. Ha azonban mindhdrom alkalom-
mal sikerrel jartdl, a negyedik épiiletbél vegre Ki tudsz jutni
az utcéra. Csokkentsd 2-vel az ELETERO pontjaid szamat.
Lapozz a 79-re. ¢
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Hagyod, hogy gyGzzon, és iigyelsz ri, hogy ne érulj el
semmit a harci tudésodb6l. A csoport befogad. A férfi rend-
kiviil biiszke arra, hogy a bandab6l mindenkit megvert mar,
Bardtsagosan hétbavag, és kozli, hogy elszor kiprbalnak
egy tesztkilldetéssel: — A hacienda: rengeteg gazdag holmi
van oft. — Megtudod, hogy ez egy magasrangi gromulén
lakhelye. Ellatnak élelemmel és itallal. Noveld meg 1-gyel
az ELETERG pontjaid szamat. Néhany 6ra miltan egy ki-
isérd elkisér a csatordkon 4t a haciendahoz. Lapozz a 273-
ra.

142

Sziik utcak GtvesztSjén mész keresztiil, mig végiil egy pi-
achoz érsz. A legtdbbek ételkockékat Arulnak. A vasarlok
kéziil a Wistas 4-r6l szarmazo kis lények is vannak. Vérat-
lanul érzed, hogy a karorad hivéjelet fogott. Eppcn egy dro-

- id sétdl el melletted, kezében egy postai csomaggal, Ovato-
san_kovetni kezded. Tudod, hogy szorit az id6. Vonj le 2
IDOEGYSEGET. Odamész a droidhoz (lapozz a 198-ra),
vagy inkdbb nem bizol benne, és egyediil folytatod tovabb a
kiildetésedet (lapozz a 221-re)?
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J6l tetted, hogy gyanakodtal. A repiil§ val6jaban egy alcd-
zott Bandita kalézgép. A te géped nem valami gyors ugyan,
de a I6szertartok dugig vannak témve. Kiizdj meg vele gy,
mintha hagyoméanyos harc lenne, de haszndld a SPECIALIS
FELADAT rovatokat a kalandlapodon, és természelesen
nem kell csdkkentened az igazi ELET ERODET.

BANDITA GYORSKOCSI UGYESSEG 7 ELETERO 8
Ha veszitesz, kényszerleszallast kell végezned. Talalsz egy

arkot, mely a vérosba vezet vissza (lapozz a 3-ra). Ha gy6-
z0l, lapozz a 302-re.

144

A Fehér szobdban vagy, a 3-as Szinten. CsOkkentsd 1-
gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajt6 vezet folfelé (lapozz
a 181-re), és kettS lefelé: az egyik balra van (lapozz a 352-
re), a mésik jobbra (lapozz a 284-re).

145

Végignézed, amint a busz elindul. A vérakozas kezd unal-
massa vélni. Taldlsz egy ,Privit” felirati ajtot. A nyitolt aj-
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ton egy elhagyott iroddba jutsz. Az asztalon heverS cetlirdl
megtudod, hogy a rakétabérlés az érdeklGdés hidnyara vald
tekintettel megszint. Kinézel az elStérbe: a takaritédroid el-
indul feléd. Véaratlanul azonban két zsarudroid allja az dtjat.
A takaritédroidnak varatlanul g6z tor fel az arcabol, a foldre
rogy, €s beindult 6nmegsemmisité mechanizmus pillanatok
alatt fémtéesava olvasztja. Raddbbensz, hogy ez a droid volt
az egyik kapcsolatod! Lapozz a 99-re. X

146

Az Ibolya szobédban vagy, a 3-as Szinten. Csokkentsd 1-
gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajt6 vezet folfelé (1 apozz
a 97-re), és egy lefelé (lapozz a 377-re).

147

Réjossz, hogy ii%)’ taldn a bizalmukba férkGzhetsz, és kér-
hetsz tSlik ' AMikor azonban a kartydid felé
nyilsz, az L-wu( srdc elCreugrik, és az egész csomagot ki-
rantja a L«,mdlﬂl. ElShizod az cmmrl'[‘n'g_:c'x!.u, a hulganok
pedig szétszorédnak. ElGszor is a tolvajra célzol. Dobi egy
kockaval: ha 3-at vagy kisebbet dobsz, a fegyver beszorult
(lapozz a 231-re); ha 4-et vagy nagyobbat dobsz, elkaptad a
fick6t (lapozz a 345-re).

A\ \ N fy V4




148 - 150
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A tavolban szirénak vijjognak fel. EGy vastag fémajtohoz
érkezel. Képtelen vagy atjutni rajta. Otven méterrel hatrébb
egy masik ajtoé csapodik be. Erzed, amint a leveg®t lassan
kiszivattyizzak az alagitbol. Kalandod véget ert.

149

A futészalag elég jo tempdban halad, és latod, hogy a
kezdeti foldalagit fémalagitra valt. Ugy tippelsz, hogy mar
kozel lehetsz a véroskozponthoz, amikor fényt pillantasz
meg magad egy Kicsit elGrébb. Egy hatalmas gépet ldtsz,
melyet droidok szolgilnak ki. Leszallsz a futGszalagrol, és
Gvatosan araszolsz el6re a folyosén. Szerencscre azonban
errefelé nincsenek Grdroidok. Az itteniek egyszerd munkad-
roidok, és maéssal nem is nagyon foglalkoznak. Vonj le 2
IDOEGYSEGET. Két létra vezet folfelé. A bal oldalin mé-
szol fel (lapozz a 344-re), vagy a jobb oldalin (lapozz a

329-re)?

150

Leelendrzdd a motort és az iizemanyagszintet, becsukod a
tetdt, és kinyitod a mdszerfal plexi fedSlapjat. Léatod, hogy 4
sziniiltig telt forr6, bugyborékol6 iszappal,

g}r( ‘.I'Sk’- ICS J.
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Kk TR Al ;

m;{:fg nkyt:ﬂt.:;bb h_(ljoiw.. negy, veéres karmokban végzéds
anc: 1 az 1szap al6l, és megprébalnak Gockii,
e 5 1szap » €8 megprobalnak megragadni

:‘]c;aé{r p‘rof{ara“a batorsdgodat! Ha megijedtél, cst}k}.{_cnﬁ‘rf u

e, ERODET 1 ponttal. Vonj le 2 IDOEGYSEGET s

lapozz a 261-re. ; 5 ageratiis

Armfm} JO Gtmutatast adott. Az it tiszta és széle. Most tibb
a‘rra-'lx’scr’zdg;ﬁ.c’) g;tunulzim latsz. Mindegyiket két (“Szima';'l k:]‘y{_
:mjirosnjtb:'[:&},tflﬂ hogy .gzv.d;'iik Iépést tudjanak veliik tar-
e w{ gflw(;-‘-k?‘ R-.lx_y_mfnu egy Oreg moziépiilet, me-
s f]m-(;m d,_ 1 '3{;’ uh'St"l.l‘cvckhcn épitettek, akkor, ami-
g ilrn}fmo's ::za)j'ztkn?.ml{ls éppen elterjeddben
fém;”’] o r ix‘d:,i‘}:’f_. gy _ttlnilf, zarva v;m.'I'-'é[['cli:ixt_xi a

racsot, és Ibc.lcp:s,s. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Végi
mesz a tolyoson (lapozz a 295-re) — ' lépeson
(lapozz a 362-re)?

» vagy felmész a lépcsén
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, A droid kisétdl az allomasrél. Virsz néhany percet, majd
az flbklk;h('ff. lépsz, és Gvatosan kinézel rajta. Latod [. )rl':‘-l‘h
dr(;ud‘ két zsarudroiddal beszéloet: n\'ilv":im-'-‘ul B o
moztik. Még szerencse, hog\-'L Solicit -anclc

a
atprogra-
a beépitett androidok nem
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tudjak, hogyan nézel ki. Az Atprogramozott droid most
megfordul, és fegyverén tartva a kezét elhalad egy hulgan-
csapat mellett, akik éppen megprébélnak feltorni egy ételau-
tomatit. Koveted a droidot (lapozz a 238-ra), vagy odamész
a hulganokhoz (lapozz a 29-re)?

Nagyon gyorsan mozog, és gy tinik, Osztdndsen meg-
érezte, hogy koveti valaki. Réma forgalmasabb, mint Mad-
rid, hiszen itt tobb bennsziiloit lakik. Kénytelen vagy egyre
gyorsabban és gyorsabban kdvetni, mig végiil egy erds kar
nyilik ki valahonnan, és megallit. Egy zsarudroid ellendriz-
ni akarja az azonositOszamodat, igy kénytelen vagy megall-
ni, és igazolni magad. Tedd probara a SZERENCSEDET!
Ha szerencsés vagy, sikeriil ismét megtaldlni a nét (lapozz a
298-ra). Ha nincs szerencséd, elvesztetted a nyomat (lapozz
a 221-re).

154

A kocsi tulajdonosa egy durva Kinézetd pasas. Latod,
hogy a gyorskocsit szamos gépagyival is felszerelték. Meg-
kérdezed, hogy északnak tart-e, és ha igen, elvinne-e maga-
val. A férfi tetOtdl talpig végigmér, majd beleegyezfen bo-
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lint. Beszillsz a hats6 {ilésre. Cirkélosebességre kapesol, és
nemsokara feltinik elSttetek az Eziistnyil. Megkérdezi mi
jaratban vagy. Elmondod neki az igazat (lapozz a 247-re),
vagy azt mondod neki, hogy keresked§ vagy (lapozz a 86-
ra)?

un

15

Bolesen nem biztal meg a gromuldnokban, A rakétad elta-
lalja a Sérkéanyt, és hatalmas robbanast okoz. A lény nem
volt |Ine'1.w‘,_ mint egy rakéta, beépitett illuzoszképpal. A men-
(Gkabin felgyorsit, és a mentSflotta felé szaguld. Lapozz a
400-ra. :

Egy dgyidlovés robban kdzvetleniil melletted. Minden fej-
vaddszi képességedet felhasznalva hajlongva, és cikkcakk-
ban futva végil berontasz az utca tidloldalan 4ll6 romos
epiiletbe. A gromulanok ismét tiizelnek, és érzed, hogy be-
:Tfﬁd alattad a padl6. Elveszted az eszméletedet. !.Ei;‘:}}'}’. a
313-ra.




157 - 158

157

Arra €bredsz, hogy kirepiilsz az iilésedbd]. Vészesengd
kezd berregni. Kinézel az ablakon, és négy Bandita tipusii
repiilSt pillantasz meg, amint a buszt tamadjak éppen. A pi-
I6ta segitségért kiabal, mire a két android azonnal a gép-
agylkhoz rohan. Te is ezt teszed, keresel egy géppuskaal-
last, és megragadod a gyorstiizel6 fegyvert. Kiizdj gy,
mintha sima harc lenne, de hasznald a SPECIALIS FEL-
ADAT rovatokat a kalandlapodon. Ne felejtsd el, hogy nem
kell csékkentened az ELETERODET a harcban.

UGYESSEG ELETERO

Flsé BANDITA 9 8
Misodik BANDITA 9 10

Ha vereséget szenvedsz, lapozz a 269-re. Ha gydzol, la-
pozz a 227-re.

g 158
Ig

2y lézerhegeszté terembe Jutottdl. Hat kamrat latsz,
mindegyik témve van androidokkal, és a szobdban 1ézersu-
garak 16volddznek rdjuk Osszevissza, Az ajté bezirult mo-
g0tted, igy vissza nem fordulhatsz, Kénytelen vagy elosonni
a hat kamra elét. Dobj egy kockaval sorban minden egyes
kamrénak. Ha valamikor éppen annyit dobsz, mint a kamra
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sorszama (l-est az els§ kamréandl, 2-est a madosikndl, stb.),
akkor eltaldlt egy lézersugér, és ez a vég. Kalandod végel
ért. Ha azonban sikeriilt mindig mas szamot dobnod, végig-
evickéltél a szoban. Lapozz a 348-ra.

159

A hangosbemondo6 kézli, hogy reggelire megélltok egy ki-
csit. Az Eziistnyil bedll egy autés parkol6ba. Ez nem a szo-
késos, intergalaktikus kiszolgél6allomas. Egy felirat biiszkén
hirdeti: ,Julio eredeti Foldi kiszolgalast nydjt”. Beléptek az
épiiletbe. Rengetegféle ételkocka és italesS kozil lehet va-
lasztani. Amikor éppen a kiszemelt italcsGért nyilsz, varat-
lanul szemkozt taldlod magad Kinta Lopstival, akit annak
idején még te tartéztattal le, csak azota megszOkott a bor-
ténbdl. O is felismer téged, gyorsan sarkon fordul, és kisiet
a vendégl6b6l. Utanaveted magad (lapozz a 299-re), vagy
inkdbb hagyod futni (lapozz a 17-re)?

160

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Az ajt6 kinyilik. A termindl

el6tt azonban egy android iil. Beléptedre megfordul, és fel-

emeli fegyverét. Villimgyorsan reagdlsz, és egyetlen moz-
dulattal kirtigot kezébdl a kabitépisztolyt.
TECHNIKUS DROID UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha legy&zted, lapozz a 317-re.
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'_Az emberek koszonetet mondanak a segitségedért. Mee-
J{:]:n"fcxcd a kiszolgil6 _hdolgyet, hogy ki'\jLTN{‘}ILl\-’xTII&?IL‘ti—L' ‘Hn
osegglomienl pakold I . 5 e
: . . i . mert ott €l az egyik rokona
és me:ﬂ el tudja vinni onnan. Odaadja a kulcsokat. és nl::"—.
Kindl néhany ételkockaval. Noveld meg 1-gyel u i'-'l E”F-
ERO pontjaid szamét. Lapozz a 280-ra. T

162

_,A nyonuxilm_ szeglOdnek. Kis id§ milva megfordulsz, és
la{yxl, hogy —0}; is megélltak, és valamire bamulnak, ami i‘nﬁl
:;t_lfi:t‘.d van. I'e is arra nézel, és egy gromulinok ragesaloirtd
droid lézerpuskiinak villogé fényeit pillantod mc:? A droid
I:Lx‘_s;m araszol végig a folyosén, és minden él6lényre tiizet
nyit. V:‘:;sz.eunil.'!ns/._ A tObbiek mér eltiintek. l.J'g\f"LIOI'JlC:;?
hogy a jobb oldali leagazast valasztod. Lapozz a 73-ra. :

163

Beiilsz a pil6tafiilkébe. A Jarmif felemelkedik. A gyorsu-

1s szinte beleprésel a puha iilésbe. Amint a haj6 mag;
d =

asabb-
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ra emelkedik, egy apro villogd fény !lIiiH]]]:]_‘-;(ql]ll'il1_1](~)]{}t,;.:_
hogy felszéllas eldit tankolni !ici}cll \:'.:ln:n.! Lljl_i\( I‘l._][‘ll_(lllt..%,
hogy a Foldén a phozon nem mdkadik, igy “:nr\.fldui]c. |}<'
u\f:'r;n;'my(.»a iizemanyagra h:lg:_vulkn.v.m,'f\'/.' ;)u.:g_: n’t_ 1;1_ 1
i'(_'zl_i\-'. A motor néhany kohogés utan lc;l[l. és a gép zu 1.:‘[1I‘|'I
kezd. Lecsapsz a katapult knpcxc)iq;iu';l,wcﬁ ru.lch.lclql. Img’\ la;z
azért mikodni fog. Tedd probdra a .Sé..-':!\‘k;'\(..‘)f;."ﬂ_,.f. I.l
szerencsés vagy, lapozz a 222-re. Ha nincs szerencséd, la-

pozz a 191-re.

164

Amikor a bokrok felé mozdulsz, érzed, 1\’1) cg_:_)'_kf-1’l1._|t.o.'~
lovedék csapOdik be a mellkasodba. A !U\"&.‘?' csak gn:.aE..,.
ezért nincs komolyabb baj, minddssze |1I-I11'.;|l;J]lil)l'ﬁ:i'&rﬁ (:H\
kicsit. Az excel droidok azonban a gromulan .iuchm!.\:u”.n,:‘_u.—
csét jelentik. Mire magadhoz térsz, a robot mar | '|.1_\-‘.1l~.tm.i‘tn:
is van. Néhiany mésodperc alalt megtette a kétszaz metert!
Lapozz a 366-ra.

165

Orvium figy rendelkezik, hogy dobjatok ki a testet. Kdzli
veled. hogy igen bator vagy, de az a gyanija, hogy a galak-

166

tikus kozpontbél jottél. Elmondod neki, hogy a gromuldn
technolégia utdn szimatolsz, amiért a Galaxy One J6 érat fi-
zet. O tudni akarja, pontosan mennyit is, és kihangsiilyozza,
hogy naprakész és védelem nélkiili informaciokrél van sz6.
Megkéred, hogy beléjik tekinthess, és kapsz ra harminc
masodpercet. Egy Oreg IPX elé vezetnek. A meniikdn beal-
litod, hogy a Galaktikus ElnokrSl kérsz informéacidkat. Mar
csak par masodperc van hitra, és két vélasztas koziil kell
dontened. Mindkettd az Elnokkel van kapcsolatban. Az ,,A”
gombot nyomod meg (lapozz a 38-ra), vagy a ,B” gombot
(lapozz a 297-re)?

166

Eltaldltad a helyes ajtét. 2 SZERENCSE pontot kapsz.
Egy régi, magas fal tovében kijutsz a szabadba. Nem hiszed
igaz4n, hogy a gromuldnok esak ilyen siméan elengednek
¢s korbenézel. Két excelt pillantasz meg, hagyomanyos par-
bajoltdzetben, neutronkardjaikat a fejiik f6lé emelve. A kar-
dok sziszegve lecsapnak. Azonnal lehasalsz a fSldre. Amik-
1o felnézel, latod, hogy az egyik excelnek mély vagas 14-
tong a mellvérijén. Egy darabig még all, aztian lassan a
féldre rogy, és beindul az Onmegsemmisité mechanizmusa,
A masik excel elvesztette az egyik karjat. Ahogy lehasaltal,
egymast talaltdk el! A még mikoddképes droid azonban rad
ront.

EGYKARU EXCEL UGYESSEG 4 ELETERO 4

Ha veszitesz, ez a kalandod vége. Ha gy6zol, lapozz a
328-ra.
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Az épiilet tagas és gazdagon felszerelt. Nincs senki a kor-
nyéken, de te azért vigydzva lopakodsz be az udvarra. Egy
szélfuvallat azonabn felkavarja egy kicsit a port és a lehul-
lott faleveleket, és latod, hogy mindenfelé riasztdsugarak ke-
resztezik_egymast az udvaron. Ovatosan haladsz eldre. Vonj
le 2 IDOEGYSEGET. Dobj egy kockdval: az eredmény a
hely, ahol hiizodik a riaszi6su gar. Utana dobj még egyet: az
eredmény a hely, ahova 1éptél. Ha a két szam megegyezik,
raléptél egy sugérra (lapozz az 55-re). Ismételd ezt meg
még hdromszor. Ha egyszer sem 1éptél ra riasztGsugérra, si-
keriilt elémed az ajtét (lapozz a 100-ra).

168

Egy kozeli gromulan repiil6hoz vezelnek, és egy sotét
cellaba 10knek. Néhiny 6ra midlva érzed. hogy a gép fel-
szall. Nemsokara egy ,,Bastille” feliratd épiiletbe szallitanak
és egy bortdnfolyos6 egyik celldjaba keriilsz, szdmos mas
biindz6 tarsasdgaba. A folyosén elfoglaltnak ting androidok
rohangalnak fel és ala. Egy tavoli sarokban kiszirsz egy aj-
t6t, melyen a ,Kommunikicios terem — Csak belsGsoknek”
felirat diszeleg. Fesziilten figyelsz, és amikor egy gromulan
kijon az ajton, latod, hogy odabent egy nformaciés terminl
van. Megkockaztatod, és odamész (lapozz a 10
kibb nyugton maradsz (lapozz a 110-re)?

-re), vagy in-



169 - 171
169

Visszafelé is a liftet hasznilod. A tdzharc hangjai mar
elenyésztek. Amikor a liftajté kinyilik, a darabokra szagga-
tott Gust pillantod meg magad eldtt. Gus roncsal cl:‘ili négy
&rdroid hever szamtalan darabban, eresztékeikbSl folyadek
szivarog. Megprobilsz segiteni Gusnak, de rendkiviil TOSSZ
allapotban van szegény. Utoljara még f-i‘f_’__}'uilllc.}.ﬁ!.(?t. hn;;y Si-
ess, mert Gjabb 6rdroidok érkezését észlelte. Kuh)nbcn_ sincs
sok id6d mar Madridban, ezért mihamarabb ki kell _mlngd
az Eziistnyil 4llomé4sra. Rohanni kezdesz az utcdkon Aat.
Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Lapozz a 80-ra.

170

Odalépsz a gyorskocsihoz. Ez \';sl{j’:h;m. egy 1'(";_7.“i d;uu'nh‘,
egy 6sdi Ford, egyetlen rakétaval, kézivezérléssel. Egy kép-
zet fejvaddsznak nem nehéz feltdmie. Amikor azonban be-
széllsz a kocsiba, egy acélos hang sz6lal meg mogoited: —
Haver, halott vagy! — A hang a hotelbll jon. Futasnak
eredsz (lapozz a 77-re), vagy felemelt kezekkel megfodulsz,
és belépsz a sz4all6 ajtajan (lapozz a 197-re)?

171

Lopsti kiszirja, hogy Grizet nélkill maradtél, és pofon-
csapja az Orodet. Lapozz a 95-re.
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Lépsz egyet, de veled egyidSben a sitét huszar is meg-
mozdul, és pontosan a fejeden landol. Szédiilni kezdesz, és
a fOldre roskadsz. Az illizi6 szertefoszlik, és harom excelt
pillantasz meg. Ezek azonban nagyon is valGsdgosak. Es
nem kegyelmeznek... Kalandod véget ér.r

173

A maximumra &llitott 1ézerfegyver nem kegyelmez. Az
Grdroidb6l csak olvadt fémfoszlinyok maradnak. Az excel

viszont kozben el6rerohant, igy kénytelen vagy megkiizdeni
vele.

EXCEL UGYESSEG 12 ELETERO 16

Ha legyGzted, lapozz a 34-re.

174

A sracok Osszedugjak a fejiiket, és tanacskozni kezdenek.
Kis id§ milva a vezel@jiik kozli veled, hogy elvisznek a
rejlekhelyiikre. Gyors temp6ban elindulnak, és bevetik ma-
gukat a sikdtorok és mellékutcak GtvesztSjébe. Az dtvonal
annyira bonyolult, hogy még a te :il;qms;ui kiképzett agyad
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sem tudja megjegyezni. Viratlanul az egyik sric fiittyent
egyet, és a banda kiilonféle irdnyokba szétsz6rodik. Harmo-
jukat még lattad eltinni. Melyiket veszed iildozébe:

Azt, amelyik egyenesen elSreszaladt
a sikatorban?

Azt, amelyik eltdnt

egy kapualjban balra?

Azt, amelyik beugrott

egy kapualjba jobbra?

Lapozz a 46-ra
Lapozz a 271-re

Lapozz a 393-ra

Kikisémek az épiiletbsl. Ovatosan el6hizod az emberfo-
godat, €s az els6 harom bandatagra célzol. Dobj egy kocka-
val. Ha 3-at vagy az alattit dobtal, a fegyvered beragadt (la-
pozz a 248-ra). Ha 4-et vagy annal nagyobbat dobtal, az
emberfogsd sikeresen mikodatt (lapozz a 84-re).

176

Kivezet a Roxyramabdl. Orids lépésekkel halad, te pedig
erGdet megfeszitve koveted, nehogy lemaradj. Az it elha
gyatott, romos €s bentték a ndvények. Egy karasztezddes-
nél megalltok. Tarsad elShiz egy lézerkarabélyt, és Gvatosan

__—_ﬁ
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a sarokhoz aras; Ebben a pi
;'k\b.“., .I:ht)./._ 1:.15/.(_)]1 L'bbu] a pillanatban egy gromulan ikci-
};-,.kij'l]n nihhzm kozétek. Az Cpiiletek tetejérdl és az '1111.'1
: i j : ; 4 " QL ¢ s
!_Ll, ml ugralnak le és ki. A tirsad tuzet nyit, és az ;
©C rohan. Latod, amint egyetlen remekbe <rabuys
Ve k;_ lin L-bj\‘t-”.i_,ll remekbe szabott csapassal
. 15 lelent kOziilik. Odafentrs] epy gromulan repiil.
BCP Iranyitja a hadmiveletet. Te is }u-‘_‘;}ﬁ‘/ fl ELP”[( :
P 4 ., el 1€ 18 beszillsz a harcbha (]a-
Pozz a 210-re), vagy ink: 3 ke
, vag abb megprébalsz elleni
e 2 b megprébilsz ellognij (lapozz a

ellenség
£

177

,Ncm f'tk:uw hinni a szemeidnek. Taldlsz egy régi felico
zest, még a gromulinok Foldre érkezése i(]l::].:"hiﬂ.? f'\L"i]fE'ﬁy_
:llcmum a gromulan mivészetrdl sz6l, ég h‘ih.lhwck I\.('\;:":[:.:];Ei_
;’]‘fll‘:(':;r‘ik\;rtIIAJ-:{U', 1\ !.;nl;‘!hl'i:u. Az iizlet olvaségépén g_\-‘nr.\-;l;:u
m{ﬂ C,Lu a [:li\-i“. dokumentumot. A gromulinok f6 admi-
é):“.[]'(t;\f\)h .Ic[‘)ﬂu.lf:tc a I"I.;u.;n tlc Torosi Ents Kumplcxun; ala
|'ik - A Magasabb beosztasi gromulanok nagy haciendake
i:i'.mt?_ “lfc;;kﬁ;’.ufc.hl'-j mind6ssze néhany Ii;.[\cr‘rnv[r:"l\‘!".::
| é):c_l:iml)l\]:,slx 2.-:*}5] cl.b/JF,l{l;.N(‘SE pontjaid szamat, A

o Jsta mesz (lapozz a 390-re), vaoy
(lapozz a 246-ra)? i

a haciendfra

178

o, ol on y o [
A gyorskocsi gyorsan zuhan, és orral a s6s t6b

cat: 5 i inng a flir6dik
A katapult nem mdkodet. Kalandod véoet ért o

179

’Ejl.u'u'Juisx az Ezistnyil alloms fels.
Maszkdl a kdryéken nehéz bérondokkel.

Néhény helybéli
A parkol6ban két
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buszt pillantasz meg, az egyiken a ROMA felirat virit, a
masikat egy csapat szerelGdroid javitja éppen. Felfedezel
egy ,,Szolgiltatasok™ feliratot, és elindulsz az Iranyaban. La-
pozz a 235-re.

180

Egy Gskori erd§ vesz koriil, melyben furdbbnal fu
nyek nyiizsdgnek. A talaj mocsaras, és gusztustal
szerd lények masznak ki belSle. A Kijaratok rejtve vannak.
Ez nem csak egyszerd illdzio, ez egy teljes kord' gromulan
reprodukcio. Nekidllsz, hogy a neutronkardoddal vagj maga-

rabb 1é-
an, kigyo-

nak utat az aljndvényzetben. Lehetetlen megéllapitani, merre
1 lenne célszerd indulnod. Merre mész:
il T
‘ "A” felé? Lapozz a 320-ra
| "B felé? Lapozz a 220-ra
I "C” felé? Lapozz a 359-re
il
|
1 181
| A Kék szobaban vagy, a 2-es Szinten. Csékkentsd I-gyel
] az OXIGEN készletedet. Egy ajlé vezet folfelé (lapozz az
i Sl-re), és ketts lefelé: az egyik balra van (lapozz a 215-re),
- @ masik jobbra (lapozz a 144-re).
|
. Amikor magadhoz térsz, a gromuldnnal taldlod szemkozt
i magad. A jargdny mér magasan repiil. A parancsnok rad
. mosolyog, és elnézést kér az eljarisért. A bazissal leellend-
[ rizlette az azonossdgodat, és bebizonyosodott, hogy valdban
: i b L : i
:
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fejvadasz vagy. Megkérdi, hogy van-e kedved egy parti
sakkra. Te beleegyezel, és szinte azonnal egy gyonyoriden
megmintézott figurdkbol allo készlet jelenik meg elGttetek a
levegSben. A parancsnok elmondja, hogy még meg kell all-
notok valahol, de természetesen azonnal vissza fogsz keriil-
ni a buszra, amint lehetséges. A parancsnok rendkiviil intel-
ligens lény benyomasat kelti. A jatszmat is konnyedén meg-
nyeri.

A jarmd egy gromulan rendGrlaktanyaban széll le. Te
odabent maradsz, és figyeled, amint a parancsnok feléd mu-
togatva két Orrel tarsalog. ElSited egy szabvany IPX szami-
t6gépterminal fekszik. Megbizol a gromulanban, hétraddlsz,
és pihensz (lapozz a 270-re). felhasznilod az alkalmat, hogy
informaciOkat szerezz a szamilogéptSl (lapozz a 126-ra),
vagy elkotdd a gromulan repildt, és elrepiilsz vele (lapozz a
163-ra)?

183

A mellékutcak dzsungelén at végiil eljuttok az épiiletig. A
fitik rendkiviil 6vatosak, mert ez mar nem az & teriiletik.
FigyelSket kiildenek eldre, és csak akkor mennek tovébb, ha
azok jeleztek, hogy szabad a levegS. A hacienda egyik szol-
galati bejardjahoz vezetnek, ahol is kezet raztok, 6k pedig
elGirasosan visszavonulnak. Az Oradra pillantasz, és jO sze-
rencsét kivansz magadnak. Lapozz a 167-re.

184 - 186
184

AI’. Orad jelzi, hogy huszondt masodpercbe telik, amig :
?emdfta’ﬁc lildézébe vesznek. Azonban nem ir:mcrc:dq a uJLd
: h 7 gyeket latsz, jobbra egy erd6 bori-
totta volgyet. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Balra tartasz (la
pozz a 294-re), vagy inkabb jobbra (lapozz a 3!)I-r"a;-.)"-’h o

185

.}LI_,E.!I":&ZI az ajtoig, de nem tudod kinyitni; nincs rajta se fo-
g0, se kilincs, se gomb, se semmi. Megfordulsz éx" ‘]"![ 'xll
1_1,“{1)’ a bika mér csak méterekre van téled. KL“:;-Li;"l'“;‘i“w';ﬂrk'i]‘.
1CI'FCU<‘:!,1'?I:,Z. Tedd probdira a SZERENCSEDET! I‘E;- %;crc:.l—
csés vagy, a szarvak hajszéllal elhibaztak, igy berohanhatsz
az'cg,\lflk fedezék mdogé (lapozz a 111-re). f—tll.‘i i!ir.lm' ".fc" -
cséd, isten veled, bator matador! Kalandod véget (‘;*{I i

o :

186

}F()/.lt_)d ()I‘\r’]llllllll'tii]_ hogy két 6ra milva visszatérsz. AMi-
kor azonban elindulsz, szembetaldlkozol Brak 9-cel és két
mogorva kinézetd excel droiddal. Brak — egy \-'i\:";:.f"l\«'U.!.l']'t:'—
ban lévd Oreg kaléz — megismer, és nk-.::{‘;li':;\csoll\iuIa i_lT'fL’;iI-

jainak, hog ianak le. O m: { '
Jainak, hogy fogjanak le. O maga odahivja Orviumot, és el-

E:f ndja neki, hogy te val6jéban fejvadasz vagy. Orvium fej
B g ] (] 1 sltoriler vt g s : -5
csap, te pedig elteriilsz a foldon. Lapozz a 313-ra.
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190

Bolcs dontés volt, hogy nem nézted meg kozlebbrdl a
kcpe;uly(ﬂ. Az excel droid ugyanis csdndesen figyelt a szoba
sarkabol. A gromulan kis id§ milva visszatér, és kézli
hogy a droidja elszallit Madridba a rakétaaut6jan. Lapozz a

* 382-re.
i
| Eltelik egy félora, és mér kezded feladni a reményt. VI-'I— 191
! ratlanul azonban reccsenést hallasz bal kéz felSl, és egy kq-
' it6pi ; ' e a terembe. Latod, hogy az aj- St i P Ly ;
i bitGpisztolyos android ront be a lum.]h",hllf)d‘ :"lbl)' K(t: A katapult sajna nem mukadik, igy a géppel egyiitt dara-
I: téndllét mér elintézte. A droid ll(‘."/.}f.&ld’ i.qf\‘ m : ‘H s T bokra robbansz, amikor becsapodtok a foldbe. Kalandod vé-
. veted az utcéra. Odakint egy nagy szallitogep parkol. An’n— gt ért.
i kor a droid dgy véli, hogy hw.u_msngb;m vagytok, ’mcgg}l.
i egy kapualjra mutat, és int, hogy menj be. Nemsokara fon- |
| 5s informacié g isszatérni a Galaktikus ELnokot il- . i |
i tos informécitkkal fog visszatérni a Galaklikus EL 5
i letGen. Bemész az épiiletbe (lapozz a 300-ra), vagy nem (la-
s :
' pozz a 98-ra) ?
i 188
Il.l . i I\/i
'S % a]al-a - sledcted : szt denliéle
l_' Kozlekedés hijan L]akttflw,. _Lc.kt,..i-,al a buszt, minde 192
i szempontbol. Kalandod véget ért.
.[' A falbol ugyan rudak allnak ki, de ezek sajnos messzebb
i 189 Valli_iitkﬂ mmuf: hn':g)'scm siman el tudd émi Gket. Kénvtelen
! egyikrdl a masikra ugrani. Dobj harom kockéval: az dssze-
i gk az els6 tavolsag, amelyet ugrassal kell thidalnod. Ut
i g0 szobaban vagy »s Szinten. Csokkentsd 1- B R HIED grassal kell athidalpod. Uta-
y Azilnduo seaean TERS, _4—;.\ -bf'!mml folfelé (lapoza na dobj egy kockéval, és add hozza az ELETERO pontjai-
i T 7 - £ ol at aclad Tov aitd vezel s1felé (1: ) A : A i
i ayel az OXIOEN készletedet. Egy ajio vese e dat: az eredmény a te ugrasod. Ha nagyobbat vagy ugyan-
a 215-re). akkorat ugrottdl, mint a kérdéses thvolsag, sikeriilt az uords
; - o ) o

Ha nem, lezuhantél, és halalra zdztad magad. Ismételd meg




193 — 194

ezt még haromszor. Ha mindegyik ugras sikeriilt, bizton-
shgosan elérted az akna tetejét. Csokkentsd 1-gyel az
ELETERO pontjaid szamat, és lapozz a 209-re.

193
Ugy dontesz, hogy Willivel maradsz, mivel felismered,
hogy 6 sokkal jobban ismeri az épiiletet, mint te. Egy Oran
keresztiil gyalogoltok; az alagit mindvégig sotét, nyirkos, €s
biidss marad. Willi allapota egyre rosszabbodik, a fény a
szemében lassan halvanyodni kezd. Aztan egyszercsak Kial-
szik, és a droid a padléra rogy. Hallod, amint beindul az
onmegsemmisitd berendezés, de latni nem latsz semmit.
Visszafordulsz. Tedd prébdra a SZERENC, SEDET! Ha sze-
rencsés vagy, visszataldlsz a létrahoz (lapozz a 25-re). Ha
nincs szerencséd, eltévedtél, és til sokdig bolyongsz itt ah-
hoz, hogy idGben teljesiteni tudd a kiildetésedet. Kalandod

véget ért.

194

Atlépsz a KIJARAT felirati ajtén. Hirtelen riadolampak
kezdenek villogni, és hallod, hogy az ajto bevagodik mogol-
ted. A bal oldali falon 1év6 monitorra az aldbbi iizenet ful
ki:

195 — 196
ELOLENY BEHATOLAS.
MINDEN TEREMBOL KISZIVATTYUZNI
AZ OXGENT 20 EGYSEGIG.

A\ T

Jelold be a kalandlapodon a 20 egységet az OXIGEN fel
- . Ad L3 , ® = ; i = of e
ul.il "!]'.-ﬂ[‘ ¢s mundig hiizd le a megfelel§ szami kockét
utasitast kapsz erre. Ha az ox:eénm fhoed e

; asit ;:.I k Ipl.':./. erre. Ha az oxigénmennyiséged nulldra csok
en, Kenytelen vagy megfulladni  jobb ¢ 2. La

) agy megfulladni (va ob  Gtleted’
pozz az 51-re. ; (van jobb &tleted?). La-

b
» i1d

195

A r.'a)hb;m{ts atszakitja a talajt, te pedig ey alant 1&vé
kamraba zuhansz. Kicsit kaban feltapaszi 7 c;hk";r"lu'-‘
. .A?. egyetlen kijarat egy alagit, amelyen \I-"i/ .I(\w;iill] ]ik:
AJ\fO iv\-'cg(‘ﬁ}yif{m)kbhl fény szirdik be. -;'\Enw\-'.:ﬁl-ir c]fjjh.
Ffua‘]f kis id§ milva az alagiit ketléaoazik. Cl");ifr'n ‘in-l!r]‘-"“
tovabb (lapozz a 372-re), vagy jobbra {|:L|].‘('!)‘.'/. a ln’-r\';’. =

196

L L) P 4
| A{;:,éjlu szobaban vagy, a 3-as Szinten. Csdkkentsd 1-ovel
97-re} I.CI'F'_N km&\h'm]“l' Egy ajt6 vezet folfelé (lapozz a
: L) es kettd lefelé: az egyik balra van (lapozz a 272-re)
a masik jobbra (lapozz a 392-re) R
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Odabent néhéany férfi iil. A pultndl egy fiatal felszolgélo-
lany tevékenykedik, a szoba kozepén pedig egy excel droi-
dot pillantasz meg. Az excelek a gromuldnok androidok leg-
veszélyesebbjei. Nagyon erdsek, és igen j6l harcolnak. Ez a
droid itt egy furcsa kalapot visel. Kabitéfegyvere a esip§jén
16g. A robot feléd fordul. Fegyveres karjat egy kicsit behaj-
litva tartja, nem messzire a pisztoly4tél. Litod a fegyver
kapcsol6jan, hogy maximalis erSre van 4llitva. — Rantsd ki!
— diiborgik a beszédszintetizal6 aramkdrei. ElSrantod az em-
berfogédat (lapozz a 277-re), vagy inkabb megprobilsz be-
szélni a droiddal (lapozz az 50-re)?

198

Odalépsz a droidhoz, és leadod a vilaszjelet. A droid nem
vélaszol, hanem tovabbmegy. Te utina. Egy szerelGkamri-
ban all meg végiil, mintha csak nehany karbantartast végez-
ne magéan. Te megallsz mellette. A robot ugy beszél hoz-
zad, hogy kozben mas irinyba néz. Elmondja, hogy a gro-
mulanok gyanakodnak, és hogy gyorsan kell cselekedned,
ha informéaci6ra van sziikséged. Két lehetGséged van. Van a
kiizelben egy gromulan albézis, ott biztosan vannak doku-
mentumok; de elmehetsz a sobanyakba is, ahové az Elndkét
is hurcoltdk, hogy valami bizonyitékot talalj. Az albazisra
mész (lapozz a 257-re), vagy a sObényaba (lapozz a 108-
ra)?

199

Pedig gondoskodnod kéne magadrol. Odalent ki tudja, mi-
kor fogsz tjra ételhez jutni. Csdkkentsd 1-gvel az ELETE-
RODET. Lapozz a 39-re.
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200

A Plaza de Toroshoz értek. Megilltok a magas fal elditt.
Willi el6remegy, hogy megkeresse az Ents Komplexumba
vezetS egyik oldalajtét. Vératlanul féjdalom hasit a bal val-
ladba (csOkkentsd 1-gyel az ELETERO pontjaid szamat).
ElSkapod az emberfogédat, és sarkon perdiilsz. Az allad le-
esik a csodélkozastol. Horit Lam 4ll el6tted, aki korabban
maga is fejvadasz volt, de most a torvény elSl menekiil. Tii-
zelsz, de a célzas nem volt pontos, és a plasztihdld csak a
fegyverét tekeri korbe. Ellenfeled mér rad is veti magad.
Verekdés kdzben latod, hogy Willi feltart egy aknafedelet,
és neked integet. FOlytatod a harcot (lapozz a 341-re), vagy
inkédbb elrohansz (lapozz a 13-ra)?

201

Amikor magadhoz térsz, egy asztalnal iilsz, szemben egy
apro, kozépkord gromuldnnal. A gromulan {idvozol, mint
Hhires fejvadaszt”, €s visszaadja az azonositokartyadat. Men-
tegetSzik az eljarasért, de hat unatkozott, és a pillanat hevé-
ben taldlta ki ezt a kis jopofa illizi6t. Megkérdezi, mi a
szandékod. Elmondod neki, hogy Madridba igyekszel. Erre
6 elmosolyodik, és kozli, hogy neki van egy rakétaautdja,

202

amit nagyon szivesen kolcsonad, persze, ha hajlandé vagy
I|2,‘ctm érte. Egy sakkkészlet jelenik meg az asztalon. — 1;{
meszetesen — teszi hozzd a gromuldn -, ha veszitesz. meg-
h;l?a‘?.. — Az excel a hatad mogstt 4ll, igy nem nagyon \-'a:1
mas vilasztasod, mint jitszani. Az UGYESSEG ;:m!iaid;u
hasznald, az ELETERO erre a kiizdlemre a RAVASZSAG
poql;akep fogja helyettesiteni. A jatszmat ugy kell Ichﬁnyuli-
tani, mint egy hagyomanyos harcot, de u/._cgvik SPECIA-
LIS FELADAT rovatot hasznald a kafu,--zeﬁcq;ajxlﬁm és ne
csOkkentsd a tényleges ELETERO pontjaidat. e
GROMULAN  UGYESSEG 10 RAVASZSAG 10

H&} gydzol, elviheted a rakétaautot (lapozz a 382-re). Ha
veszilesz, az excel rad 16 (lapozz a 40-re).

202

Egy darabig el6rebotorkalsz, mig végiil fényeket pillantasz
meg. Egy masik beeomlott tetddarabot |1i1|:ﬂml;1.~"/, meg c'/'
&:3011haf1 nagyon magasan van. Az alagutat egy \*;1.«!;1-':'.é|n—'
:acs zarja le. Megprébalsz felugrani a ]yul:.[]rw. (]a;wn a
229-re), vagy inkabb visszafordulsz, és a bal oldali agat va-
lasztod (lapozz a 372-re)? e
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203

k séged lesz ene rgidra odalent, a bolygon.
az, ELE TERO pontjaidat. Lapozz a 39-

Ez j6 Otlet.
Noveld meg l -gye
re.

204

Dél felé indulsz egy széles sugariton. A7 1'{[ egy rozsdas
arok felett ativel6 hidon vezet at. Raeszmélsz, i\”:“,,% U
srokban valamikor széles folyé hompolydghetett. ”F:\-J.IME
vagy, €hes &€s SZOMmjas. I'\'1c<|vcl..uﬁtc.[‘\1_\ klmf.ilfh!zi ':.H. ; ku
SPot” nevil vendégl6t. Bemész, és elldtod magac {h?u_u.. :
14-re), vagy inkéabb tovébb haladsz (lapozz a 136-ra)’

205 - 207

Ovatosan megkozelited az excel droidot, Tudod. hogy
gromulanok minden robotjukba hat4stalanité pontokat épitet-
tek be, mert féltek, hogy a gépeik esetleg elleniik fordulhat-
nak. Megprobalod most megtalalni ezt a gyenge pontot.
Dobj két kockédval. Ha dupla 6-ost dobsz, megtalaltad a
gyenge pontot (lapozz a 161-re). Ha nem, lapozz a 277-re.

206

Tisztdban vagy az excel droidok erejével: tokéletes érzé-
keik vannak, intelligensek, erGsek és gyorsak. Bolcsen nem
mutatsz ellendllést. A robot néhény masodperc alatt megte-
871 a kélszdz métert, és melléd 1ép. Lapozz a 366-ra.

207

A sikétorban vagy. Mind a négy ir: nyba tjabb sikétorok
indulnak, és fogalmad sincs, merre célszerd menned. Ugy
dontesz, hogy felmaszol a legkdzelebbi épiilet tetejére, hogy
odafent koriilnézhess. Egy recsegls falépesS visz fel a tets.
re. Az épiilet belilrdl teljesen leromlott. Fentrdl kinézed
magadnak a nyilt utcak felé vezet$ utat, de amikor elindulsz
lefelé, latod, hogy a .lépcsS leomlott. Ez nyilvan a hulganok
mive. Az épiiletek kozotti tavolsag azonban nem til n: 12y,
igy Ggy dontesz, hogy dtugrasz a szemkozti letGre. Lapozz a

140 -re.
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208 - 209
.;.'d--u-i,,,ﬁ Eﬂl
:
o S [ P
1 =>— i s
A - I Tt
(e H=pr ‘ 182
e 5 5 5 1 M 6
o T Az 6rad éppen akkor kelt fel, amikor a széllitmany foldet
q&'wiﬁr‘ dHREEE EEEEREEEmr - eér. Felkelsz, és kiszoksz egy szerelSnyilison. A kirakodd
JV‘.‘\ B S5 8 5 8 g . droid nem vesz észre. Koriilnézel, de csak kihalt pusztasa-
SREEE 9 ?! - : 8ot latsz. Az egyetlen objektum egy alagiitbejars. Az alag-
B - m utban egy futészalag halad, a droid erre pakolja a ladakat.
[ : 2 . 8y 5 P J :
® ! im- A bejérat folott egy Jelet pillantasz meg; kor, rajta vizszinte-
] ; i o | sen atfuté egyenessel. Belopddzol az alagiitba, és kis id6
_“—_I:r B el T 1 Peeismts milva egy régi plakétot pillantasz meg a bal oldali falon, 4
- [ /. g SZERENCSE pontot kaptal,
F, - 3 LG i B A HTH Nézd meg alaposan a plakétot (a szemkozti lapon latha-
IhVREE 38 t” s tod), és hasznéld fel az eddig megszerzett Gsszes informaci-
8 PN T wmn TR Odat. Az alagiitrendszer legdélebbi pontjan vagy éppen. Je-
B = ’ 16ld meg ezt a lapot, hogy ezek kovethesd, merre haladsz.
Elérehaladsz az alagiitban, mig vegil egy kicsiny kamri-
ba jutsz, mely zstifolasig tele van ladakkal. Az alagit észak-

nyugati irdnyban halad tovibb. A ladak mellett egy régimo-
di' neutronkardot és egy siklodeszkat talilsz. Odaugrasz, és
felveszed (lapozz a 274-re), vagy inkabb 6vatosan kozelited
meg, hatha van valaki a kémyéken (lapozz a 323-ra)?

209

Végiil eléred az akna tetejét. Egy apro Kiszogellésen 4llsz,
& utadat egy nahéz vasracs zarja el. Mozdithatatlanul. Fi-




210 - 211

rBatt s 2oy anrd
Imesen koriilnézel, és a raccsal szemkozti falon egy apr¢
ove e oy A=) - Z o ek < T /\.‘, mig
f)'désl pillantasz meg. Kezeddel koveted a repedést, T ﬁt\
2nedés . : A g et
'ig[il egy rejtett fémgydrdt tapintasz. Meghuzod a gy mkl
il o ot ] itarul. Kilépsz rajta, és ki-
’ odak csodaja, a racsos ajtd kitarul. Kilépsz rajta,
&s csodak csodédja, a racsos a kit E e o
i: riilt ';t korbenézel. Az ajté mogitted puhén visszacsuké
eriilte el. ]
dik. Lapozz a 342-re.

210

El6reugrasz, a tarsad pc.(iig ;’11:|F1_t;t nLkuidzI\ugylrl; li,la;t::;:
rabélyat. Egész sor androidon vagtok alj L.f.;_" m‘ b
lek szédmara. Varatlanul &l'/.()llbil.il egy gromu ‘";\AIH!,“M e
fel, és egy nagyméretd elfogohalot L.I'Uh. ml-(;(k- b ”:zzukull 4t
borit ‘a ragadds, bilidds kt}ct\;onyu. hi“'ﬂfh";d}:\. : ;(;é SR
fogsagban tartanak. Az pedig neked til hossz i
dod véget ért.

Beprogramozod a repiilét a Madrid felé vezet§ ‘u!m.l Ova-

S y e - A A ot o F .,[

tosan haladsz. allandéan szemmel tartva a .l‘[toh(jt(m -(--({Ef-‘{j

‘1- 321-re), vagy bekapcsolod a robotpildtat, és lefeksze
g = ; 3 4 o W ! A0
aludni egy kicsit (lapozz a 240-re)?

Lapozz a 23-ra.

213

Keresztiilrohansz a széles dton. H
Iovedék fiityiil el a fejed mellett, Az
lanul kinyilik egy aknafedél, és valaki visszal§ az androi-
dokra. Odakialt, hogy ugorj be, te pedig nem tétovazol. Egy
masodperc milva mér bent is vagy a csatorniban. Megmen-
t6d lezérja a csatomafedelet, és fegyverének egyetlen 1ové-
sével kinyithatatlanu] Osszeolvasztja a keretével. Elindultok
a csatomakban. A férfi végiil megall egy nagy fémait6 elGit,
knyitja, és belép rajta. EGy sor szobit latsz, tele férfiakkal,
és ndkkel. Rengeteg arcot ismersz mar — a biniigyi nyilvan-
tanébol. Egy valédi bifnbandzba csdppentél. Lapozz a 4-re.

allod, hogy egy kabits-
Uttesten azonban vérat-

214

Reméled, hogy ez majd zavarba hozza. A
killonos hatéssal volt az dramkoreire, Abh
gést, és kozli, hogy a lova (
pusztult) odakint var,
pillantasz egy

sOr azonban
ahagyja a ziimmo-
egy lény, amelyik mar rég ki-
Kinézel az ablakon, ¢é

s valéban meg-
lovat! Hirtelen riaeszmélsz,

hogy a robotba jl-
Az excel elhajitja a fegyverét,

luzoszkép van beépitve.
neked tamad,
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EXCEL COWBOY UGYESSEG 10 ELETERO 12

Ha legyGzted, lapozz a 161-re.

215

A Narancs szobdban vagy, a 3-as Szinten. (_?I::(::kk.cnmd .l._
ovel az OXIGEN készletedet. Egy ajté vezet 1nh‘glc (|;lp(h{’;’,
:—lﬁl—rc'}. és kettS lefelé: az egyik balra van (lapozz a 189-
re), a masik jobbra (lapozz a 397-re).

216

A férfit kénnyedén legydzdd, n!c.s.ajnn.s a 1(?\1)]‘}1clk ‘Ic!l:i-
merték a jellegzetes fejvadasz kiizdesi 1.11-':'1!{:'}_ Es.m.y: c{mn,;
ellen pcalig még te sem tcl‘.cls!‘scim‘:.nl..' (”,\_ |Ejm(l|l:?1 1»[1::{
megszabadulnak a kellemetlen latogatOtol. Kalandod vég

ért.

217

Voni le 2 IDOEGYSEGET. Egy riad6sziréne ébreszt fel.
i Fclp:!ii;mw., és egy lizenet fut be a képemnyddre:

NINCS ENGEDELYEZETLEN
1 KERESZTCSATORNA F(_}R('}AI,()M."
VESZELYHELYZET: RADIOAKTIV TERULET.
villalod a kockazatot (lapozz a 118-ra), vagy inkébb
yvisszafordulsz Périzsba (lapozz a 78-ra)?

218 - 220
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Az ligyeletes gromuléan tiszt elé vezetnek. A tiszt alacsony
és kOvér. Neked hittal il az IPX-e eldit, és éppen sakkozik.
Amikor megfordul, az alakja is megvaltozik: magasabbnak,
erGsebbnek, egészségesebbnek tinik. De tudod. hogy ez
csak illuzi6. Kozli veled, hogy éppen Orviumot iildézik, és
ha el tudod fogni, megjutalmaznak. Te elfogadod az ajanla-
tot. Az dttrendszer masik oldalara kisémek. A Gino’s-hoz
vezelG 1t lepusztult klvdroson vezet keresztiil. Lapozz a
370-re.

219

A buszban mindenki téged bamul. Az Eziistnyil megréz-
kédik, és ismét felgyorsit, sziz méterrel a régi foldi autépa-
lya felett haladva. Amint a nap lassan felkel, pillantast vet-
hetsz a kornyékre is. Az elGtted il gromulin egy Galactic
Ents szappanoperdt néz elmélyiilten a videoképemydijén.
Borzaszt6 unalmas, és kis id6 milva mar kiviilr6l ismered
az Osszes reklamot is. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Lapozz a
159-re.

220

Verejtékes munkéval vagsz magadnak utat az aljndvény-
zetben. Egyszer felnézel, és egy fémlétrit pillantasz meg,
mely egyenesen folfelé vezet. Felmaszol rajla, és egy észak-
nyugat felé halad6 alagiitban talilod magad. Ahogy el6reha-
ladsz, a padlébdl itt-out kisebb-nagyobb darabok nyilnak ki
és csukodnak be. Az odalent tombold langok latvanya arra
kényszerit, hogy Gvatosan Iépkedj. Dobj egy kockaval: ez a
kinyilo padl6darab. Dobj egy masik kockdval: ez a hely
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ahol 4llsz. Ha a két szam megegyezik, belezuhantal az alant
e - [ Dl e [e " - ., J g 3 : S , = 1}.
tombolé pokolba. Ismételd meg ezt az _LI_]J.I.[.‘-[ még hcutfjl .
szor. Ha egyszer sem poityantdl le, sikeresen tdljutottal e
szor. gysz

veszélyes szakaszon. Lapozz a 278-ra.

221

Sétalsz egy kicsit az utcakon, dc_ S(‘ﬂlﬂ‘li‘ n}yusm ;t! '\"-k':-l]n ‘((il-’
lalsz, ami segithetne a [t:l:ndnmd_ vegrclllu_]lm;1[1';u1. -]‘TTU Lfﬂ
gromulant pillantasz meg, aki ket (’)T'L]]'{)Illltl'ilé:l az ol¢ 1m\|‘w\;
az utcén. Tavolr6l koveted Oket; \'.'ui;-uu.l!c]u nymnt:/:‘]‘_’ ; |L.:l
gezhetnek. Felismervén, hogy a g[‘t)il]lllll."l!'l esetleg ci_t‘u;:l ]l.
ft.'.zv informaci6s terminalhoz, dgy (_1It'!]lli:?-i;-’.. Iu_)gyl mfu:ll l:l‘
|>:1:1,~;z. Kis id6 malva az egyik n].ulla':klltcnh;m egy h:lld\i‘l'{’;:ﬁl
acélkapuhoz émek, kinyitjak, majd eltinnek il?t)g{..)titi . ;ﬂ]
le 2 IDOEGYSEGET. Te is 4mész a kapun, és h-M{j-;m Li
veted ket (lapozz a 66-ra), vagy inkabb hagy:d az egészel,
és visszatérsz a buszilloméasra (lapozz a 75-re)’

222

A katapult szerencsére mikddik: az iléssel egyutt kni
piilsz a zuhan6 repiilébdl, és az iiléstamlaba szerell lIkLlic\ -
ad ; . L 2 N P 78k ke~
nak koszonhetSen puhin ereszkedni kezdesz. Nagy zokke
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néssel érsz foldet. Tedd prébira a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 330-ra. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 133-ra.

Oszténdsen kdveted Willi tandacsat, és elrejt¢zol a terminal
mogdtt. Willi udvariasan kdszonti az Ordroidokat, azok
azonban gyanakvoéak. Amikor elfordulnak. hogy elShiizzik a
fegyvereiket, Willi elGreiramodik, és megérinti Gket: az
egyiket a bal oldalan, a masikat a nyaka hétuljan. Mindkét
robot szisszen egyet, és meg sem mozdulnak tébbet. Willi
Javasolja, hogy gyorsan Iépj olajra, mert a robotok kikap-
csoldsdra a gromulan hamar vissza fog jonni. Lapozz a 70-
re,

224

Odalent hatalmas, s6s tavakat pillantasz meg, miutan kiér-
tetek a varosbdl. Varatlanul azonban egy lzenetet fog be a
Iadi6. Az iizenetben azt parancsoljik, hogy azonnal szallja-
lok le. Korilnézel, és megpillantasz egy gromuldn rend6r-
repiiléi: egy megerfsitett Mark IV-est. Ezt
szokésosnal. T

masszivabb a
Ugy dontesz, hogy leszallsz (lapozz a 367-re),
vagy inkibb felveszed vele a harcot (lapozz a 143-ra)?
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Lapozz a 23-ra.

226

Faradtan, Osszetdrt tagokkal, és teljesen kirabolva térsz
magadhoz. A Lurgan mér rég elrepiilt, igy teljesen magadra
maradsz a kietlen vidéken. Lehet, hogy életben tudsz ma-
radni, de negyvennyolc 6ra hamar eltelik, és a kiildetésed
kudarcba fullad. Kalandod véget ért.

227

A tobbi Bandita feladja a harcot, és elhiz. Koriilnézel: a
buszban hatalmas rendetlenség uralkodik. Mindkét android
silyosan megsériilt, igy megsemmisitik magukat. Eldresé-
talsz a pil6tafiilkébe. Latod, hogy a robotpiléta be van kap-
csolva, de az ,igazi” pilétadroid hasonlé sorsra jutott, mint
a tarsai. A busz zuhanni kezd, ezért gyorsan beugrasz a pi-
l6taiilésbe. Az antomata irdnyitds nyilvan megsériilhetett,
mert mar régen egyenesbe kellett volna hoznia a gépet.
Amikor azonban atkapcsolsz kézivezérlésre, a monitoron az
»Azonositatlan Felhasznal6” felirat jelenik meg. Nem t¢-
rGdsz vele, megprobalsz mindent, hogy visszanyerd az ural-
mat a busz felett. Hasztalan. A robotpil6ta tovabbra sem
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akar mikddni. Mér feladsz mindent reményt, amikor hirte-
len csz,cdlbc jut a régi mondéas: ,Ha mar semmi Otleted nin-
csen, rigj bele egy nagyot!”. Belertigsz a miiszerfalba. Tedd
probira a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a
308-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 252-te. ;

228

ficrwfnnal a hitelkartyadat az egyik automatdba, és két
Qrm allitasz be. Az ajt6 kinyilik, és egy villogé fény mutat-
ja, merre van az »ETEL"”. Egy masik péll)f.u‘g»'sﬂ(ﬁ‘[ kapsz
egy ZX 017 iz é&elkockat. Ez az egyik kedvencet, és iga-
2an meglep, hogy a Foldon is ismerik. Bemaszol a I'[i]kéi;c
elfogyasztod az ételt, és egy mangolaval oblited le. Ut;’mz;
becsukod a fiilke ajtajat. Sziszegs hanggal géz szivarog be a
k:lhinb::. hogy a fizetett id6re alomba hringh.'-i.smn, Vuuj‘ le 2
]D‘(.JE’(rYSL‘_‘QE']. Noveld meg 6-tal az ELETERO pontjaid
szamat. Felfrissiilve ébredsz, és kilépsz az utcara. I,;npm'.?. a

83-ra.

Dll')b_ll harom kockaval: az Osszeg a tavolsag [6lfelé. Uténa
df}b‘; egy kockaval, és add hozza az ELETERODET: ekko-
rat ugrottdl. Ha nagyobbat vagy €ppen akkorat ugrottal




230 - 232

mint a megteendd tavolsag, sikerrel j;'n'l.;'g? (l‘lpi z7, 2 32!12)1
Ha nem sikeriilt, cstkkentsd 1-gyel az ELET I_ER.()I !.ulm J:V
szamat, és probilkozz djra. Ha clunsx! a p‘ml?.ﬂBn)x.«:TF$II1:?£1
dontesz, hogy visszafordulsz, és a mésik leagazast valaszl

(lapozz a 372-re).

230

Kisétalsz, és korilnézel. Semmi li'illlll\-’:tlt'i'H'mL‘..‘C..R':UI‘:I-;’??;T]:'..
hogy csak az elébbi ételoszto uz_cg_\:ullcn u.\'clyud{ 11?1:}. %[.L”
moézsidt taldlj. Da amikor |ncgh'>r.dn].\'y., a fc:{dcgh vas ujt.
fémajtajai becsapOdnak. Egy g-lép.[. hang k{_'»;‘;f,q_,mctcl .Iil{‘tll.t'.
: -‘-H:.“)’il.\‘}{.ll_‘!l.laﬂ‘ és tovabbi j6 napot kivan. Hogy az

amiért f t nap yan. Hog
;1...!L Vonj le 1 ELETERO pontot, és 2 IDOEGYSEGET.

Lapozz a 291-re.

231

A sriac nagyon gyors, de veled nem mérkézhet. ELkapod
a nyakanal, mieltt még eltinhetett volna egy ablaktalan
épiild'clhc.n, Visszaveszed téle a Ililc':]k;"u1_\-"<'u(h:1_ Csokkentsd 1-
gyel az ELETERO pontjaid szamdt, és lapozz a 345-re.

232

Binoz6k meg gromuldnok. Mar szinte csak ezeké a J(:]
Oreg Fold manapséag. J6 néha latni egy fejvadaszt. — A féri

a vendéglS tulajdonosa, és egyike az ,utolsé szabad benn-
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sziilotteknek™. Imad beszélgetni. Végiil a gromulénokra tere-
16dik a sz6. — Mi it csak mésodosztalyd polgérok vagyunk.
A sajit bolygénkon. Igaz, a legtdbben elkoltoztek az Alpha-
centre. Tudja nincsenek itt mar igazi munkahelyek. — Uténa
a Hulgénokrél beszél, akik szerinte »1gazan j6 fiik”. Az &
fia is egy ilyen banda tagja Madridban; José 90-nek hivjak.
Kaptal 1 SZERENCSE pontot. A busz végiil jelez, hogy
ideje indulni, igy felkelsz, és kisétalsz a Jarmthdz. Amikor
elfoglalaod a helyedet, rddébbensz. hogy nem is ettél sem-
mit, annyira lekdtott a beszélgetés. Az eldited iilS gromulan-
nak éppen galliriai omlettet szolgél fel az androidja. Korgd
gyomorral inkdbb mas irdnyba nézel, Vi nj le 1 ELETERO
pontot. Lapozz a 22-re.

233

A helyes aramkort vélasztottad. Mikézben az n igyekszel,
hogy helyrehozd a kontaktusokat, két drétot talalsz. mely a
droid Gnmegsemmisit® egységébe vezet. Raddbbensz. hogy
ez egy két labon jar6 bomba! Amikor az ut ls6 vezetéket is
bek6tod a megfelels helyre, a droid magahoz tér, és kozli,
hogy a dolgot nem szabad kihagyni; a sebesség rendkiviil
fontos. Elvisz a legkt'zelebbi olyan gromulan hézig, ame-
lyikben van informécits termindl, és ellendll minden tama-
dasnak addig, amig sziikséges. Lapozz a 43-ra.
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Utat pillantasz meg elSited. Az 1t mentén haladsz, mig-
nem egy hatalmas, villogé csillaghoz nem érsz. Ez az
lizemanyagtolitd allomasok egyezményes jele. Mivel a féke-
z6motoroknak mér. nem jut iizemanyag, megperdiilsz, és
¢siiszva probalsz lefékezni. A Mark [[I-as minddssze néhany
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méternyire 4ll meg az egyik kittol. 2 SZERENCSE pontot
kaptdl. Egy rezzenéstelen arci droid Jelenik meg, és meg-
kérdezi, hogy teletankolhatja-e a gépedet. Lapozz a 279-re.

Al

Rocket Company

235

Latod, hogy csak egyetlen titvonal van, mely az északi
szektorba vezet. A legtbb szolgéltatds sziinetel, mivel nem
volt rdjuk igény, és a Jaratok kozott is hatalmas sziinetek

- vannak. Mikézben a menetrendet bdngészed, egy android
lép melléd, és érzed, amint az orad jelzi, hogy az android
azonositGjelet adott. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Visszajel-
z¢l a droidnak (lapozz a 350-re), vagy ugy ddntesz, hogy
elébb koveted (lapozz a 152-re)?

236

A droid eldobja az edényt, mely darabokra t6rik a padlén.
Meglep&dsz, hogy errefelé igazi iiveget is hasznalnak.

SZAKACSDROID UGYESSEG 6  ELETERG 6

Ha legy@zted, a droid elpusztitja sajit magat, és nyélkas
t6esét hagy a kdpadion. Lapozz a 364-re.

ONDON 0600 1200 1030- 1630
'ﬁms 0650- 1250 ROMA 1150+ 1750
ROMA  (0810- 1410 PARIS  1310:1%10
MADRID 0930 1530 14302030
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A gromulannak igen magas rangi biztonsagi besorolasa
van. Megkérdezed, hol tartjdk fogva a Galaktikus Elndkot.
A vilasz az alabbi:

Q867 RTS88 20KK 169A 824B

Az els6 harom ko6dszé London koordindtiai adja ki. Az
utolsé kettdt megjegyzed (ha mér taldlkoztal veliik, ez csak
megerGsit abban, hogy helyes kodokr6l van sz6). Kirohansz,
egyenesen bele egy zsarudroid karjaiba. Gyors vagy, igy ra-
veted magad, mielStt még el6 tudna hizni a fegyverét.
ELETERO 8

ZSARUDROID UGYESSEG 9

Ha legyGSzted, lapozz a 309-re.

238

Az android nyugat felé sétal kényelmes tempSban. A ma-
gas épiiletek tobbsége életveszélyes dllapotban van. Ahogy
koveted a droidot, 1atod, hogy néhany mellékutcaban még
mindig laknak bennsziiltttek. A robot kiér egy bokros, fés
teriiletre. A park kbzepén egy igen régi, de igen j6 allapot-
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ban 1év§ épiiletet pillantas: 5 /
p(rw 6;; ul}uu pillantasz meg. Megtamadod a droidot (la-
PUZZ a 0J-ra), vagy inka 4 AR S 1
re)? agy inkabb tovabb kdveted (lapozz a 135-

239

_ A masina egy altaldnos céli rakéta szillité gép. Ezeket
J()j mmcre{ll, igy konnyen el tudsz rejtézni rajta ‘;\ |.'-1J\'<xljf’x;
roid nem is vesz észre, amint a dr)H'a;r.nk ki"i;*(')fl [-1E'( ;
k [‘lll?larmjd Vészoperitori Szoba” felirati k'i'liii"-'li‘ ‘
bedllitod az Gradat. &s szundit Novel

sz egy
Odabent
edllitod az 6réd asz egy Kkicsit. Noveld meg 6-
tal az ELETERO pontjaid szimat, és lapozz a 208-ra.

240

}'\l]likt_rl' leemeled az iilés hatlapjat, egy kis rakodéfiilkét
taldlsz, mely tdmve van Lurgan étc-l.\'l‘c&.‘l?idl.ilE't.\'t-}kkiil - ‘.L'L‘[.'i]l'i
Szetesen tapkockak forméjaban. Ordmmel allapitod m‘:
hogy obbségiik még szavatos. Ez aztan I'"'l.l;l:l. kelle k?"
dGtoltés! Noveld meg az ELETERGDET 2-;‘:-1.‘6‘; I‘;u:;?b:

41-re.
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241

Megragadod a magas épiilet peremét, és igy tartod ma-
gad, mig az {izemanyag ki nem fogy. Utana leszijazod a ra-
kétat, és hagyod leesni. A droidok odalent vadul tiizelnek,
igy felmaszol a tetére, €s gy dontesz, hogy atugrasz a ko-
vetkez$ hazra. Dobj két kockaval: az Osszeg az atugrandd
tavolsag. Dobj egy kockaval, és add hozzéa az ELETERO-
DET: az Osszeg az a tavolsag, amekkorat ugrottdl. Ha a ma-
sodik szam nagyobb vagy egyenlS, mint az elsS, sikeresen
atugrottdl a szomszédos hizra. Lemész a lépcsén, és kijutsz
igy a szomszédos utcéra (lapozz az 59-re). Ha kisebbel ug-
rottal, mint a két haz kozotti tavolsag, sajnos haldlra ziztad
magad a kdvezeten. Kalandod véget ért.

242

Odalépsz a képernyGhtz. Egy gromulin biztonsdgi iizene-
tet villédzik rajta. Az lizenet az elndk elrablasaval kapcsola-
tos. Amikor a koordinitakat olvasod, érzed, amint az excel
droid acélmarka a nyakad koré kulcsolédik. Kalandod yéget
ért.

243

Atkutatod szinte az egész vérost, de nem taldlsz semmit.
A gromuldnok nem nagyon utaznak, a bensziildttek pedig
kevesen vannak, igy a kovetkez$ buszjarat nem is indul
Kalandod véget ért.

__—__ﬁ
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Vonj le JEGYSEGET. F :

] le 2 ID()E(_:‘I SEGET. Fedezékrdl fedezékre uorils;
hemperegsz, cikkcakkban futsz, minden fejvad 1 IC"i v
i 82, | €n lejvadaszi tudisodat
'&(l(_)l_'l.{kll. csakhogy megmenekiilj. A Zsarugep az eliils§ gép
FIATET: a T ‘1 ey : P-
agyujabdl tiizel rad. Tedd probara a SZERENCSE] )i"'!"a:[f
P o ' g - ! HEALINLIY GO ] ) d
”IU'LFIL,\T..:\ vagy, a lovések nem talalnak (lapozz a 347-re)
4 nines szerencséd, kalandod vé et ért i

0
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Ezt a fajta szallité ps ]
k. Td\]l..l szallité gépet nem Ismered, igy nem taldlod
k\; I iu.E van a ,,Humanoid Vészoperitori Szoba” feliratii
amra. Leilsz, magad koré csavarod :

: ; a kabatodat, é ¢
Probélsz aludni egy kicsit. Ke i

vés sikerrel. Lapozz a 208-ra
246
Kisétalsz az lizletbdl, és észak felé

Megjegyezted, igy kiénny
resgélsz egy darabip.

. indulsz. A terveket 161
_t.‘dcn Mmegtalalod a haciendit. Ke-
mig vegil talilsz egy szolodlati heis
, ; v g ! dISZ egy szolgilati bejs-
ralot, ahol nincsenek Ordroidok és ami ny : -

s e b e itva is van. Ovato-
san belesel az épiiletbe. Lapozz a 167-re s

247

- En is nigy gondoltam — jegyzi meg 2 férfi, és hallod
amint a “f”\'(‘-d lezarbdik, és gaz kezd ;;c:-:/r"v"iruqn:”\ .““_‘-k.-‘
alatt. A kabulat kodfelhSjén 4t még l4tod .Jw;ov‘m“ ey
oM gyorskocsi csatlakozott hozzatok n}-il; et

) AN azral a erbe
dEKk“L hngv dil azzal a SZdn-

megtamadjak a buszt. Lapozz a 386-ra
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248

Lopsti odasz6] a tarsainak, hogy kapjanak el. A féldre
16knek, majd vitatkozni kezdenek, hogy ki banjon el veled.
Végiil megegyezésre Jutnak, és az els6 fické rad veti magét,
Egyenként kell megkiizdened vveliik.

UGYESSEG ELETERG
Els¢ BANDITA 6 8
Misodik BANDITA 7 10
Harmadik BANDITA 8 8

Ha minhdrméjukat sikeriilt legy6zndd, lapozz a 107-re,
Ha valamelyikiiktd] vereséget szenvedtél, lapozz a 95-re.

249

Egy sotét, nyirkos, gusztustalan szobaban térsz magadhoz.
A falhoz vagy lancolva, Felnézel, és sz6myi latvanyban
van részed. A gromulan ott 4ll elbited, de a fejéhsl és a
szemebdl kigyok kisznak elS. Ezzel egyiddben a fejedben
megszolal egy hang: — Es most mindent el fogsz mondani a
kiildetésedrd], és most mindent e fogsz mondani a kiildeté-
sedrdl... — Tedd probdra a bétorsdgodat! Ha megijedtél,
csokkentsd 2-vel az ELETERO pontjaid szamat. Ismételd
Meg ezl a probat még kétszer: ha 6 ELETERO pontot ve-
szitettél, az akaratod megtor, és mindent elmondasz (lapozz
az 57-re). Ha 4 ELETERO pontot vagy kevesebbet veszitet-
1€l, lapozz a 47-re.
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250

A maximumra Aallitott 1ézerfegyver nem kegyelmez. Az
excelbdl csak olvadt fémfoszlanyok maradnak. Az Ordroid
viszont kozben elfrerohant, igy kénytelen vagy megkiizden
vele.

ELETERO 10

ORDROID UGYESSEG 9

Ha legy&zted, lapozz a 34-re.

251

Az iizlet zsufolasig tele van régimodi magneslemezekkel,
szalagokkal, s6t még néhany eredeti kényv formaji doku-
mentumot is taldlsz. A Gsrégi robot iil a pénztarnal, és meg-
kérdi, miben lehet szolgalatodra. Azt feleled, hogy kdszo-
nod, de csak nézelGdsz. Kicsit tukalgatni kezdesz a polco-
kon. Tedd prébdra a SZERENCSEDET' Ha szerencsés
vagy, lapozz a 177-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 396-
ra.

2352

A robotpilota teéjesen tonkrement. A busz a hegyek felé
szaguld. Sikeriil azonban visszanyemed annyira az irdnyi-

253 - 254

tast, hogy ha nagy kiizdelmek 4rén is, de sikeriil valame-
chsl.cgycnc.\;cn repiilndd. Igy kell megtenned az egész utat
A pihenésrdl akar le is mondhatsz, Csokkentsd b2-vc| u
ELETERO pontjaid szdmat. Lapozz a 76-ra. e

253

Léitod, hogy riad6fények kezdenek villogni, ahogy elfre-
hu’iudsz. Eltted két nehéz vasajto lasa‘ﬂnc csuk{_‘)-g‘l:]i kcz:E
K?"Y{clc‘n vagy rohanni, hogy még atférj rajtuk. Tedd pn}‘.
bira a SZERENCSEDET! Ha szcrcnc.»‘c::‘vug'y lapozz a 85-
re. Ha‘ nincs szerencséd, az ajtoig még elérsz l;"yiul L'rL: n:lr
nem férsz at rajtuk, és az n'_').sh'?.ccml;a'ila“s vu.\'k?»: I'él]:!emu'r
haléira présel. Kalandod véget érn. e 4

254
ELrejtéz0l, és figyeled, amint a rendCrjargany uténad ku-

t‘al. Végiil feladja, és eltinik a magasban. ELindulsz az
uton. Lapozz a 327-re. &
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Ovatosan lenézel az akndba. A faldbdl rudak allnak k!
ugyan, de til messzire vannak ;mhw..' ill();,;y el qu ém!
Gket. Kénytelen vagy .egyik ridrél a mésikra zuhanni. Dobj
hiarom kockéval, és add Ossze az eredményeket: ez az elsé
ugrds tavolsiga. Utdna dobj egy kockaval, és add hozzé az
ELETERODET: ekkora tavolsagot tudsz zuhanni. Ha ez
utébbi szam nagyobb vagy egyenld, mint az el6bbi, akkor
tigyesen elérted a kovetkez$ rudat. Ismételd meg ezt a pro-
cedirat még kétszer. Ha egyszer is elvétetted a rudat, lezu-
hansz, és halélra zizod magad. Ha mindharomszor s_i_\kcrﬁ‘rcl
jartdl, leértél az akna aljara. Csokkentsd 1-gyel az ELET-
ERO pontjaid szamét, és lapozz a 389-re.

256

Sokaig sétélsz az Gt mentén. Egyetlen jarmivel sem talal-
kozol. Rajossz, hogy az it egy folyo felé tart. A foly6 par-
jan egy modem épitésd hézat pillantasz meg, mellette egy
rakétaautéval. Megkozelited a hazat (lapozz a 109-re), vagy
inkabb nagy ivben elkeriiléd (lapozz a 60-ra)?

257

A droid gyors 1éptekkel elindul, és egy alacsony épiilethez
vezet, mely el6tt két zsarudroid all. Megtudod, hogy van

258 - 259

odabent egy informaci6s terminl, ahonnan titkos adatokhoz
hozzé tudsz férni, de a gép vakuumszobaban van, igy csak
droidok tudnjék haszndlni. A droid felajanlja, hogy bemegy,
de neked addig 6t kell dllnod. Kibontja a csomagot, amit
cipelt, el6hiz belle egy lézerkarabélyt, és a kezedbe nyom-
ja. Aztan kirdntja a kabitGpisztolyat, és beszalad az épiilet-
be. Az egyik Ort a droid iiti le, a masikat te robbantod szét
egy JOl iranyzott lézersugérral. Védekez6 poziciot veszel {61,
€s varsz. Lapozz a 369-re.

258

Amikor eléred a gyorskocsit, egy gromulén replild halad
el foldtted. Azonnal beinditod a motorokat, és megprobilsz
meglogni, de a gromulan a nyomodban van. Egy lézersugér
taliba taldlja az utanégetSdet. Végignézel a miszerfalaon.
Talalsz egy gombot ,,Szupervektor” felirattal, Az ilyet tilos
beépiteni egy felszini repiil6be, de a bilntzok gyakran arra
hasznaljak, hogy meg tudjanak 1épni tildoz6ik el6l. Tudod,
hogy ez el fogja hasznalni az Osszes izemanyagodat. Azt
viszont nem tudod, hogy mi lesz a hatis, ha ugy dointesz,
hogy mégis megnyomod. Ezen morfondirozol, amikor még
egy lézertaldlat robban a gépeden. Vonj le 2 IDOEGYSE-
GET. Megkockéztatod a gomb lenyomasit (lapozz a 89-re),
vagy nem (lapozz a 113-ra)?

# -
259
A robot gépi hangon vélaszol: — Nem all rendelkezésre

informaci6é. A gromuldnok a kovetkezd négy bazis valame-
lyikét hasznaljak: Madrid, R6ma, Parizs, London. Nines to-
vibbi lizenet. — Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a 31-
re.
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260

Kinyitod az ajt6t, belépsz. Eppen amikor bcx:m?k'otl 1'1_1_:13_:|d
mogott, hallod, hogy léptek haladnak el az ajté mogott.
ElGited két masik ajté van, mindegyik mellett egy kis termi-
néal. Mindkét ajt6 belépési kodszét kérdez, és mindkettd ter-
minéljan egy huszar sakkfigurdt dbrizol6 szimbélum jelenik
meg. Gyorsan kell cselekedned. A bal nl_d/ i pr:u.f. ‘u 5-
re), vagy a jobb oldali (lapozz a 112-re) ajtéval probalkozol.

261

A véres jelenet felkavarta a gyomrodat. Mit teszel most?

7 A F o Q.1

Elsétalsz, és gyalog lonLale az. utadat (lapi“:u .:i} 379-re),
vagy inkébb belegazolsz az iszapba (lapozz a 9-re)?

262

Villamgyorsan szaladsz. Megprobalsz kozel maradni az
épiiletekhez, csak néha-néha kacsizol egyet, hogy megnehe-
zitsd ellenfeleidnek a célzast. Varatlanul egy kar ragad meg:
egy mésik csapat 4llja az utadat. Gyakorlott nm/dul.uol\knl
kirabolnak, csak akkor dobbennek mes 2, amikor megtaléljak
az azonositékartyadat. Ez hatott: vissz: nmm,k a tobbiekhez.
Amikor latod, hogy megvetik teremtSiket, a gromulanokat,
gy dontesz, hogy elmeséled nekik a kiildetésedet. Vissza-
adjék az Osszes tulajdonodat, és az egyikiik elmondja, hogy
6 litta az elnokot szallito gépet a sébanyik kozelében le-
szdllni. Vdlasztanod kell: az androidok segithetnek neked el-
jutni a s6banyaig (lapozz a 108-ra), de folytathatod egyediil
is az utadat (lapozz az 59- re).
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263

Felérsz a tetSre, ott megallsz, és koriilnézel. Az 6rad most
vizuélis jeleket bocséjt ki. Latod, amint a mentdflotta hal6-
magassagban kozeledik. Keményen megveted a ldbadat, és
nemsokéra érzed, amint a lebocséijtott plasztihal6 ratok fo-
nodik. Felhiznak, és nemsokéra az (rhaj6 parancsnoka sze-
mélyesen kdszont. Az Elnokét a lakosztalydba széllitjak. Té-
ged egy darabig egyediil hagynak. Am ebben a pillanatban
az elsG tiszt ront a terembe: — Parancsnok Gr, ezt nézze
meg! — és kimutat az ablakon. A parancsnok fiittyent egyed
meglepetésében. — A Galaxis szerelmére, mi a fene ez? —
Te is kinézel az ablakon: egy szdmyas, tdzok4do; nagy kar-
mi lény kozeledik felétek. A parancsnok tandcsot var t6led.
Azt feleled, hogy ez csak a szokdsos gromuldn illdzié. Azt
tanacsolod, hogy ne is tor&djenek vele (lapozz. a 346-ra),
vagy inkabb azt javaslod, hogy azonnal I1Gjenek ra ki egy
rakétat (lapozz a 155-re)?

264

Ez nem volt tdl boles dontés. Mieldit egyet is léphetnél, a
droid tiizel. A 16vés a vallaid kodzott ér. Ez egy beépitett
droid volt, mely elvesztette az »Alcajat”, és igy rendkiviil
vesz€lyessé valt. A kabitasb6l magadhoz térsz ugyan, de
mar tal késén ahhoz, hogy id6ben be tudd fejezni a kiildeté-
sedet. Kalandod véget ért.

265

Beasod magad a novények kozé. Megfelels légzéstechni-
kival le tudod cstkkenteni testhGmérsékletedet egy ideig,
ezt még a fejvadasz iskolaban tanitottdk. Amikor azonban

#
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felnézel, latod, hogy hatalmas, olvadt lavaidmeg hémpolydg
feléd, és mindent masodpercek alatt feléget az ttjaban. Tedd
prébdra a bdtorsdagodat! Ha megrémiiltél, a szived heveseb-
ben kezd kalapéalni, és azonnal észrevesznek: az excelek
utdna atomjaidra robbantanak. Ha nem ijedtél meg, a lava
atfolyik rajtad, de amigy semmi nem torténik. Persze, ez is
csak egy illizi6 volt. Amikor gy érzed, hogy tiszta méir a
levegd, felpattansz, és atrohansz a nyilt terepen. Lapozz a
213-ra.

Réaugrasz a siklodeszkéara, és végigsietsz az északnyugal
felé vezet§ folyosén. Kis id6 milva az alagit északi irdnyba
fordul. Lapozz a 253-ra.

267
Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,

lapozz a 21-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 35-re.

268

Ahogy haladsz el6re az erd§ egyre siribb és sotélebb
lesz. Lassan minden irdnyérzékedet elveszited. Lehet, hogy
kikeveredsz egyszer ebbdl a rengetegbll, de biztos, hogy
nem negyvennyolc éran beliil. Kalandod véget ért.

269 - 271

269

Az Eziistnyilat szamos taldlat éri. Az egyik androidnak le-
szakad az egyik karja. ElSrerohansz, hogy szerezz egy men-
temy®t, de mar tdl késS. A busz n: 12y csttanissal belefiirg-
dik a puha héba. Az egyik android me gsemmisiti magat, te
pedig elveszted az eszméletedet. Lapozz a 386-ra.

270

Keényelmesen hétradSlsz, és a monitoron villédzo fényeket
figyeled. Kis id§ milva elalmosodsz. Amikor felé :bredsz, és
kinézel az ablakon, latod, hogy a gromulan éppen vmmcp
kezik. Noveld meg 1-gyel az ELETERO pontjaid szamat,
lapozz a 91-re.

271

K&veted a sricot a kapualjba. Nagyon sotét van odabent.

Hallod, hogy valamit nagy robajjal becsuknak. és kis idé
milva egy vastag, rozsdas aknafedelet tal? sz, amely nyilvéan
beliilrGl zarodik. Elvesztetted a fidt. Kimész a hazbdl, de
egy valGsdgos sik? ilmLuhumIm kell6s kdzepén talalod ma-
gad. Vonj |L 2 IDOEGYSEGET, és I: ipozz. a 207-re.
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272

A Fekete szobaban vagy, a 4-es Szinten. (‘fsi?kk‘cnlsd 1-
gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajté vezet folfelé (lapozz
a 196-ra).

273

Azt reméled, hogy a haciendan lesz cgy”intbl'nl:ii_u('):i ‘u?r'—
minél, melyrSl adatokat kérhetsz le az E‘,Il}ler‘l‘;L M'II:IEJ()A%S}.E
csak arra nincs sziikséged, hogy egy ,,’bum);‘;‘_ﬁ' 'bc}tfl]bic n]a~
git a dolgodba. De aztan a haciendanél a tdbbiek j6 .xf,n:r:“]}l;
csét kivannak, és magadra hagynak; (Sk. n?ﬂguk nem _ll‘lti:l
megkockaztatni, hogy clkupje’d(_ﬁkct,_ ,I(Q?,hk. h}fg}f Iim}dli;:l
magaddal vihetsz, ha tallsz, még k:_l_;al is. An}ikm a.,S;_ang_]
megvizsgilod a nyitott kaput. Vonj le 2 IDOEGY ‘
Lapozz a 167-re.

274

Raugrasz a siklodeszkara, és szinte h:l.l't:._".{&llil.lllll E‘.li{ldulﬁ.z.
Amint tavozol, egy hatalmas szarvi lény 1(1[' ‘ka a laldak mQ-
giil, és utdnad iivolt. A siklodeszka kdnnyd és simén halad,
:i-.: nem vagy benne biztos, hogy vajon elég-e Ib'cnnc. .;?
lizemanyag. Teljes sebességgel smlud‘:;z c!{ﬁl‘c ('llz’1poa’z z:%f:ﬂ
ra), vagy inkabb lassabban, hogy spérolj az lizemanyaggs
(lapozz a 148-ra)?

275

Felallsz, és az Groket félretolva Orviumhoz 1épsz; kdzlod,
hogy beszélni akarsz vele. Orvium részeg, és nem akar be-

276 - 277

szélgetni senki olyannal, aki nem Jatszott ,,a jatékkal”. Leiil-
tet a bandija masik felére, és egy régimodi, hatlovetd kabi-
tpisztolyt hajit az asztalra. Megtolti az egyik tarelemet. és
megporgeti a tarat. Ellenfeled felveszi a pisztolyt, és a fejé-
hez szoritja. Dobj egy kockéval: ez a tarelem szama. Uténa
dobj még egy kockaval: ez a mostani menet. Ha a két szam
megegyezik, szétlStte a fejét. Most viszont te kovetkezel. Te
is hasonlé moédon dobj a kockaval. Ezt a Jéitékot csinaljatok
addig, amig valamelyik6tok holtan nem hever a padlén. Ha
tiléled a pérbajt, vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a
165-re.

276

El6hiizod az emberfogtt, és az egyik hulgénra célzol ve-
le; egy masikat okollel iitsz le. Addigra a tébbiek elszalad-
nak. Az android felszedi a dobozait, és meglepden érzelem-
dis hangon kdszonetet mond. Leadod neki a valaszjelet, mi-
re ismét eldobja a dobozait! Megnyugtatod szegényt. A dro-
id bemutatkozik: 6 egy WIL-1-es android. Ugy dontesz,
hogy ezentil Willynek fogod nevezni. A droidté] megtudod,
hogy majdnem biztos, hogy az elntk nem Madridban tar-
tozkodik, hanem valamelyik masik varosban. Errdl azonban
tébb informéciét tudhatsz meg a Plaza de Toros bazison,
ahovd & is tartozik (marmint a droid). A gromulanok nagy
szervezOk, €s mindent nyilvéantartanak. A Plaza de Toros
épiiletbé csak androidok léphetnek be, és Gket’is egesz se-
regnyi excel droid figyeli 4llandéan. Lapozz a 380-ra.

277

MielStt mozdulhatnal, a robot elsiiti a fegyverét. Minden
izmod megdermed, és a foldre rogysz. Kalandod véget ért.
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Kozeledtedre az ajté félrecstszik... és odabent megpillan-
tod a Galaktikus Elnokot! Sehol egy Or, minddssze egy gro-
muldn tudés siirgdlGdik egy pultnél, neked hattal. Az elnok
fején ott az agyszonda, és tudod, hogy nemsokara a véde-
lem megszinik, és a titkos kédok az ellenség kezére jutnak.
A szondat elrdntod az elnok feje foliil, mire a gromulan sar-
kon fordul. Az jjedelemtd] majdnem Osszecsuklik, de aztan
erre kap, és eltdnik egy személyes illuzoszkép segitségé-
vel. Megragadod az elnOkot: mivel lathatéan 4jult, neked
kell cipelned. Csokkentsd 4-gyel az ELETERO pontjaid sz4-
mat. Az Orad jelzi, hogy nem messze innen van egy magas
épitmény; fel kell jutnod a tetejére, hogy a flotta fel tudjon
szedni. A bejérati ajtét azita lezartik, igy végignézed a fal-
paneleket, hatha van valahol egy masik kijarat. Az egyik
panel iiregesen kong, amikor megiitdgeted, ezért belerigsz
egy j6 nagyot. A fal felszakad, és egy igen Oreg, sotét fo-
lyoséra jutsz. A folyosén legaldbb 200 éves szeméthalmok
tomyosulnak. Lapozz a 24-re,

279

Felkapsz néhény ételkockat és egy mangolacsovet. Noveld
meg 4-gyel az ELETERO pontjaid szaméat. Mikdzben az
ebédedet fogyasztod, beallitod az ttvonalat. Pirizs (lapozz a
78-ra), vagy London (lapozz a 217-re) felé tartasz?
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280

A Mark I 6reg volta ellenére remekiil mikadik, és kis id6
milva eléred vele a varost. Madrid nem mds, mint egy Orid-
si, rendszertelen haztdmeg. Az irdnyit6torony az Eziistnyil
buszéallomasra vezényel, ahol is szép leszéllast produkalsz.
Leparkolod a kocsit ott, ahol a lany mondta. Lapozz a 179-
re.

281

Az 6nmegsemmisités beindul, de a robot azért még sza-
balyszerden felel a kérdésedre: — Az adminisztriciés épiilet
csak androidok szaméra elérhetd: még a gromulénok sem
juthatnak be fizkailag. Ok azonban kapcsolatot létesithetnek
az informdcits terminaljuk segitségével. Lehetdséged van...
— Az olvadés ebben a pillanatban éri el a droid hangsz6r6-
jit. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a 31-re.

282

Helyes a vélasz: (A-CY2=B. Egy almenii jelenik meg, &s
felsz6lit, hogy kérdezhetsz. Begépeled: ,, Az Galaktikus El-
nék Madridban van?”. A vélasz negativ. Megkérdezed, ak-
kor hol van az Elnok. A vélasz: ,Magas szintd biztonségi
bazison van.”, és egy szimbolum jelenik meg, mely egy
kor, amelyet egy vizszintes vonal szel ketté. Az uzenet foly-
tatodik: , Hivatkozdas 169A...", de ekkor megszakad a kiirds,
és a gép egy gromulén csaladi kodjelet kér. Kis id§ miilva
az JLLETEKTELEN BEHATOLO" felirat kezd villogni.
Visszarohansz a kijarathoz. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és
lapozz a 194-re.

283 - 285
283

) Kisétélsz az allomasépiiletbSl. Egy hosszi-hosszd orszig-
ut‘m érsz ki, mely kelet-nyugati irdnyban hizédik. Nincs Iu;;—
képed a komyékrdl, és az alloméson sem taldlsz. Kénytelen
vagy talalomra elindulni valamelyik irdnyba. De merre? Ha
keletre mész, lapozz a 327-re. Ha inkdbb nyugatot valasz-

iy tod, lapozz a 103-ra.

284

A Tirkiz szobdban vagy, a 4-es Szinten. Csokkentsd 1-

gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajté vezet folfelé (lapozz
a 144-re). ;

285

Anmg] pontos itbaigazitast adott. Taldlsz egy videohirkdz-
!61, h—e:llcszlcs‘z egy hitelkartyat, és gyorsan atfutod a fel-
Jegyzéseket: a szoktetésrdl sz616 hireket cenziiriztak. A gép
mellett egy Oregember furcsa, hideg ételt Arul, tSlcsérben.
A?,’ egyik benszillott varasol egyet, és az ételt nyalogatva
OQchb sétdl. Ugyan figyelmeztetiek, hogy nyilt helyen ne
vasarolj élelmet, de a kisériésnek nem tudsz t.‘i]cllfl“l'];. Te is
nyalogatva tavozol az arust6l. Egy bonyolult keresztezddé-
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sekbdl allo ttrendszerhez érsz, melyet zsarudroidok Oriznek.

M ikiiknek az azonositokartyad: nire az

Megmutatod egyikiiknek az dit!i'l(.}‘.wtl(fi?..il‘[) id ilg 1 ':”

megragad. Felveszed a kiizdelmet (lapozz a 358-ra), vagy
(e : » sl )

inkdbb hagyod, hogy elvezessen (lapozz a 218-ra)?

286

Ugy dontesz, hogy a Plaza de Torsszal prt'rh;ilka‘)?.t)!. me
10| m‘cgtud{xi, hogy a Gromulan Ents Ktn‘nlplc.xum ala epiilt.
A gromulanok visszahoztdk a régi _hJ!\';I.VJ.ZI{.JiiJ.t'!kiil. I’.!.Cl.‘.'\'!.i:)’..“w'l-
jat épitésd gépbikakkal, mivel az |guy.1:|k.!n.;1r Ims:-{.u évek-
kel ezelGtt kihaltak. A banda egy ;ul\n:lic_!;n'olu’)z vezet, me-
lyet néha arra szoktak hasznalni, hogy jegy nclklll_ 10g] :'n“mk
be az aréndba jatékok idején. Utadra indulsz. Amint bcl'ur—
dulsz egy sarkon, egy meglehetGsen silyos iigye (;llgwc
1bb sdlyos igy) miatt korOzott bindzdbe h(:.llhl:_w'}f.. FL‘I_JV?}—
daszként megtamadod (lapozz a 64-re), vagy inkabb bcl\:&:n
hagyod, és csak a kiildetéseddel torGdsz (lapozz a 114-re)?

287

Tudod, hogy a hulganok rendkiviil ligyes tolvajok, ezérd
nem mutatsz nekik egyetlen hitelkartyat sem, minddssze

g
bt

i setle al fizetni. Azok gvanak-
csak megemlited, hogy esetleg tudnal fizetni. Azok gyan

288 - 289

vOan néznek rad, és sutyorogni kezdenek holmi gromulan
ligynGkokr6l. Hogyan gyp&zhetnéd meg Gket? Ha dgy gon-
dolod, hogy ismered a vezetGjik nevét, szamold meg, hany
betl van a nevének els6 szavéban, szorozd mef ezt a sza-
mot azzal, ami ra van tetovalva, és lapozz. az eredményiil
kijott lapra. Ha nem tudod a neveét, lapozz a 174-re.

288

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 332-re. Ha nincs szerencséd. lapozz a 325-re.

289

Rohanni kezdesz a folyos6 vege felé, tigyetleniil botladoz-
va €s csiiszkdlva a sdtétben. Varatlanul elttnik a talaj a 14-
bad al6l, és belezuhansz egy fiiggdleges akniba. Tedd pro-
bira a SZERENCSEDET! Ha szcrencsés vagy, sikeriilt el-
kapnod egy csdvet, amelyen biztonsdgosan lecstiszhatsz az
akna aljéra. Sajnos a cs§ azonban forré volt, igy megégetted
magad (lapozz a 351-re). Ha nincs szerencséd, hosszd zuha-
nas utan tompa puffanassal kenddsz szét az egylk csatorna
padi6jan. Kalandod véget ért.
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290

A teremben szerel6droidok excelek Osszerakésan faradoz-
nak. Mindenfelé android alkatrészek hevemek. A sarokban
villogé voros fényre leszel figyelmes. Azonban varatlanul
egy fej nélkiili excel megragad, €s szoritani kezd; ezenkdz-
ben egy misik (szintén fej nélkiili) excel lassan kozelit fel-
éd, rakollcként nyitogatva és csukogatva a karjait. Dobj két
kockaval: az Gsszeg az android ereje. Utdna dobj egy koc-
kéval, és add hozza az ELETERO pontjaidat; az Osszeg a te
szabadulasi er6probad. Ha a probatkozdsod nagyobb vagy
egyenld, mint a robot ereje, kiszakitottad magad a szoritasa-
b6l (lapozz a 348-ra). Ha kisebb, csokkentsd 1-gyel az
ELETERG pontjaid szamat, és probalkozz Gjra. Ha nem si-
keriilt szabadda tenned magad, kalandod véget ért,

291

Elindulsz a vendégl&tsl, és csakhamar €gy orszigithoz
érsz. Eszaknak indulsz rajta (lapozz a 363-ra), vagy inkabb
délnek (lapozz a 256-ra)?

292

Az emberfog6 remekiil mikeédik. A hil6 kibomlik a bika
eldit. Félre akarsz ugrani, de tdl késén mozdulsz, és a gép-
lény mér nagyon kézel van. Tedd probdra a SZERENCSE.-
DET! Ha szerencsés vagy, a szarvak hajszallal elhibaztak,
igy berohanhatsz az egyik fedezék mogé (lapozz a 111-re).
Ha nincs szerencséd, isten veled, bator matador! Kalandod
véget ért.
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293

Leiilsz a bandaval, és egy mang6lat rendelsz. Orvium
azonban ragaszkodik hozza, hogy Booliai Gerincropogtatot
igyal. Amikor az ital megérkezik, a szemed sarkabol észre-
veszed Brak 9-et, két — nyilvan rabolt — gromulén excel tér-
sasagéban. O is nagyon jol ismer téged, igy aztan lejjeb
csiiszol a székedben, €és a poharal magad elé tartva sziircsol-
ni kezded az italodat. Mire Brak mélt6ztatik tavozni, mér
tiz italt is megittdl, és iszonyuan részeg vagy. Csokkentsd 4-
gyel az ELETERO, és 1-gyel az UGYESSEG pontjaid sza-
maét. Istenhozzéadot intesz a bandanak, és kitdntorogsz az ut-
cara. Varatlanul belezuhansz valamibe, és a vilag elsOtétiil
elGtted. Lapozz a 313-ra.

294

Balra fordulsz, és a hegy lankai foloétt emelkedni kezdesz.
Amikor mir magasra érsz, akkor veszed csak észre, hogy a
rakétamotorokat alacsony magassdgi repiilésre tervezték: a
gép bizonytalanul billegni kezd. Korbenézel, hitha valahol
talalsz leszall6helyet, de mindent szikldk boritanak. Megpr6-
balsz atrepiilni a hegyen, ezért tbvig nyomod a gazt, de a
motor varatlanul megbillen, és mire egyenesbe hozhatnad,
mér teljes gazzal neki is csapodtil a sziklas talajnak. Kalan-

dod véget ért.

295 - 297

29

n

; _A folyosén nagyon sotét van. A végén fiigedny zirja le a
Inly'osét. A fliggdbny mogiil zene hangjai r:;f.L]";'&h.nuk ki. Fél-
n:huz:‘vd,. €s egy héromdimenzi6s videovetitGt pillantasz
meg, amunt egy Gsrégi filmet vetit, amelyet mée overekk-
rodban [attal a 44-es csatomén. A cime ('.:.x:ill;'.:-_u]: !"-';.F*.nunij;a

na

Hallod, hogy a kérkéros néztéren egy férfi hangosan ka-
cag. Megkérdezi, mit akarsz. — Orvium — feloled. A férfi
felall. Hatalmas testén négy lézerkarabély is 162, Meakérde-

z1, mi a feladatot, és megemlited a gromulan miszert. A
ferfi tetidl talpig végigmér, majd kozli, hogy kovesd, Orvi-
umhoz mentek. Lapozz a 176-ra. 5

296

Maradsz, ahol vagy, és ugy teszel, mint akit nem érdekel-
nek a képek. Aztdn egy gromuldn jelenik meg elGited. Kozli
veled, hogy pszichol6giai szemmel nézve nagyon \_‘n[wkc:—
nek bizonyultal, és arra gyanakodik, hogy kozod \»‘;m.“-;
mentGakeiohoz. A kémeik ugyanis jelentették. hooy egy I'ci‘-
vmlz'i_s;f, lesz idekiildve. Csak ;l!]ll’\-l[ akarnak, }\.{:‘_'-v T.x"mw.-'d
b\, fejvaddsz vagy. Beismered (lapozz az 57-re), vagy “-}._
kébb tartod a szad (lapozz a 122-te)?

297

Lenyomod a ,B” betit, és egy pillanatra felvillan a

Q £ L e -t - oy 2 X
,,{6).\... uzenet, majd a képemy6 elsotétil. Megjeeyzed a
kédot (ha eddig még nem talalkoztal vele). Lap %z a 368-
ra. ' ; 3
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A né egyszercsak megill, és megfordul. Most mér eszed-
be jut, honnan is ismerds: gyilkossdgi ligye volt a Bollitrin
444-en. Araninak hi\«'j"tk és igen jOl képzett fejvadasz. Mint
kollégak, azonnal egymas segitségére siettek, és elmondjatok
egymasnak, amit tudtok. Megtudod tdle, hogy a gromulanok
valami ,specidlisra” bérelték fel. Orvium Egburg ellopoit
néhany miszert a Rémai Leveltarbdl, és az a gyanija, hogy
ott talal némi informéciot azokrél a chipekrdl. A gromulé-
nok tegnep szediék fel, és itt raktak ki az alloméson. Fel-
ajanlod a segitségedet (lapozz a 349-re), vagy inkabb udva-
riasan elkdszOnsz, mondvan, hogy siirgls kiildetésed van
(lapozz a 142-re)?

299

Elhajitod az ételkockaidat, és a menekilS utan veted ma-
gad. Amikor kiérsz az épiiletbdl, latod, hogy jelt ad a tavo-
labb varakoz6 rakétamotoros tarsainak. Azonnal el6hizod az
emberfogdt, és megnyomod a reveszt. Dobj egy kockéval.
Ha 4-et, vagy anndl kisebbet dobtdl, a fegyvered beragadt,
és kénytelen vagy puszta kézzel megkiizdeni Lopstival: Ha
5-0t vagy 6-ot dobtal, sikeriilt élkapnod a haléval (lapozz
azonnal a 121-re).

LOPSTI UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha legySrted, lapozz a 121-re. Ha nem, lapozz a 19-re.

300 - 301

300

Koveted a droid tanicsat, és besétilsz a kapu ald. Abban
a pillanatban megragad két zsarudroid, akik mér vértak rad.
Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a 322-re.

301

Ovatosan megvizsgilod az ajté keretét, hatha fotcellst
infravoros érzékelSt vagy valami ilyesmit taldlsz. Valatlanul
egy erGs gépkar ragad meg hétulrdl. Te ii gyes mozdulattal
kirantod a karodat a szoritasbol, és szembefordulsz ellenfe-
leddel. Gyorsan és cséndesen kell elb4nnod vele,
ORDROID UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha te gy6z0l, a droid megsemmisiti maoit. Lapozz a 260-
ra.
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302

Egy @rhajé roncsaitél nem messze érsz foldet. Koriilsé-
talsz, és egy szétroncsolt elnéski droid maradvényait taldlod
meg. Az Onmegsemmisitd Aramkéroket szettortek, mieldtt
még muikddésbe 1éphettek volna. Taldlsz két memoriachipet,
ezeket beilleszted a karérad megfelelS nyilisdba. Az Grdroid
S2emszOgebdl végignézheted a leszallas pillanatait. Maxima-
lis nagyitdssal ismét vegigjatszod a jelenetet, és megjegyzed
a gromuldn pil6ta termindljan vilagité szamokat: Q867,
RT88, 20KK, és 169A. Az elss hérom kédsz6 London ko-
ordindtait jeloli, de fogalmad sincs, mi Iehet a negyedik.
Felnézel, és megpillantasz egy gromulan repiilst az égen.
Egy jol iranyzott lézertalalat szétrobbantja a droid fejét. A
gyorskocsihoz rohansz (lapozz a 258-ra), vagy a kozelben
hiiz6d6 arokba veted magad (lapozz a 3-ra)?

303

A farkas beleragadt a Plasztihdléba. Visszarohansz a keri-
téshez, de az utadat €8y csapal hasonl6 farkas vagja el.
Megfordulsz, és az épiilet felé rohansz, a falkaval a nyo-
modban Felrohansz egy Greg lépcsdn, mely beszakad alatiad.
Lapozz a 313-ra.

304

Miel6itt barmit is szélhatnal, az android rad kidlt, hogy le
vagy tartOztatva. ELGrantja a kabitéfegyverét, mire te fede-
zékbe ugrasz. Amikor a robot utdnad megy, a fadazék mo-
gl raveted magadat.
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ANDROID UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 179-re.

Balra t6led egy elhagyott hatrakétat talalsz. ()Llul‘ép.\;x.kis
megvizsgalod. Még épp elég l:il’.ClTl&llll}-"ilg van bt‘fl]n(‘;. A Ic
bit6lovedékek tiizében felszijzod, b(‘iln(lll(‘!d, és ’lm'nyillml‘ul;}-
nul szaguldani kezdesz vele fOlfelé. Tedd pmb«;rg a SZH'..
RENCSEDET! Ha szerencsés velgy_’la]p(')zx a -4]—1:(13_ .J
nincs szerencséd, beleszaguldasz az épiiletbe, és bezizod a
koponyadal. Kalandod véget ért.

306

A barpulthoz sétilsz, és beszédbe ulnjgycds;{ @ I'e!smlggi‘{)
holggyel. — Ez a droid mér tcgnﬂP Ota itt tart mmkul, ;,:;L
séli a holgy. — Bejott, és italt kdvetelt, {xdta_m nck{_ ‘t”.]r
bantarté folyadékbol, de & s(:)rl akart, és ram p:u:ujma },
hogy jatsszak valamit ezen az idétlen hau’1gsmrui1.;~ b,?y jc
kony fadobozra mutat, amelyen hosszédban m.hany. u(is
fémszal fut végig. Az a tipped, hogy az i:‘xcclbcn |Ilcg>,,u_u..
hettek a memoériahozzaférési dramkordk, és most azt képze-

307 - 309

li, hogy a miitban él. Szerencsére mieldit idejottél, tanul-
manyoztad a foldi torténelmet, és az ilyesmiket a konyvek-
ben tigy hivtak, hogy ,.vadnyugati idsk”. Lapozz az 58-ra.

307

Rajossz, hogy a lift az egyensiilyi elven mikédik, és igy
diovlm’h;, nincs szitksége hajtémotorra. Ber ikod az elné-
ki, razirod a fémracsot, és elfordit
A lift nyikorog és recseg, de
ra.

asz egy nagy kapesoldt,
azeért mukodik. Lapozz a 338-

308

Csodék csoddja! A miszerek viratlanul megnyugszanak,
€5 egyeneshe Jonnek, jelét adva annak, hogy a robotpil6ta
ismét bekapcsolt. Rabizod a Parizsig megteendd it vezény-
Iését, te meg lefekszel szunditani egy kicsit. Vonj le 2 IDO-
EGYSE GLF Noveld meg 6-tal az ELETERG pontjaid sz4-
mt, és lapozz a 76-ra.

309

A varosban sétlgatva az Gradra
hogy miér csak n: agyon kevés idsd v

nézel, és radobbensz,
an a londoni jarat indy-
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lasaig. Nem messze t0led egy szallitorepiilSt pillantasz meg.
A repiilébe éppen laddkat pakolnak. Mindegyik ladian egy-
forma jel van: kor, melyet egy vizszintes vonal szel at. El-
rejlézol a ladak kozott a gép belsejében (lapozz a 239-re),
vagy inkdbb visszasietsz az Eziistnyil allomésra (lapozz a
134-re)?

310

A kijérati ajt6 halkan becsukédik mogoited. Egy mellék-
utcdban vagy, a Plaza de Toros mogott. Az 6rad csipogni
kezd, és eszedbe jut, hogy gyorsan el kell émed a buszt,
Hatranézel, és 14tod, hogy egy Ordroid jelenik meg a kijérati
ajtoban, lead egy lovést a masik irdnyba, és elrohan. Vissza-
sietsz az allomasra. Novel meg 2-vel a SZERENCSE pont-
jaid szamét, és lapozz a 80-ra.

311

Egy szekrény mogé rangatod a droidot, de az a kezedben
kezd széolvadni. Persze, az dnmegsemmisité mechanizmus!
Odalépsz egy ajiohoz, amelyen a kovetkez$ felirat all: ,BE-
LEPES SZIGORUAN CSAK EXCEL OSZTALYUAK-

312

T\AK - Az ajté hangtalanul félrecsiszik eltted; eziittel sen-
Ki sincs mogotte. Egy informéci6s terminal el6tt 4lsz. a kép-
emydn az alabbi szamokat latod:

I1 19 29
6 11 16
| Mot b SRR

Gépeld be a hidnyz6 szdmot a terminalba. Lapozz az
eredmeényiil kijott lapra. Ha eltaldltad, a szovegbdl ezt azon-
nal megtudod. Ha nem talaltad el, vagy nem tudod a szi-
mot, lapozz a 194-re, S

312

ch"m‘h"’d egy bindzs nevét. A gromulan azonnal gyana-

kodni kezd: a fejvaddszok soha nem aruljik el a L'L'jgnc_m!u.!—
; J

sem. A buszt elengedik. A parancsnok rad bamul, Te visz-

szabamulsz, és kozben azon morfondirozol. hény mésodperc

kat, még az agyszonda okozta inéztatd fajdalom hatdsara

alatt tudnad laposra verni ezt a vékonyka kis gromuldnt. A
parancsnok azonban eltinik, és a _i;II"II]'lI' .’n.‘iscj\t kifehéredik,
A falak, a padl6 és a mennyezet kdzeliteni kezd egymashoz.
Hegyes karck jelennek meg rajtuk, melyekrdl \-"'LTI'C.‘;L?[)PL:}\'
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csopdgnek. Tedd prébdara a bdtorsdgodat! Ha megrémiiltél,
vonj le 2 ELETERO pontot. Minden elsOtétedik. Lapozz a
182-re.

313

Kinz6 fejfdjassal ébredsz. Kortilnézel. Régimbdi, romos
katakombakban vagy. Er6s penészillat terjeng a levegGben.
Végigsétalsz az egyetlen folyosén, mely kamrir6l kamrira
vezel. Mindegyik kamranak kupolaszerd mennyezete van.
Lenézel a foldre, és latod, hogy viz szivirog be abbdl az
irAnybdl, amerre tartasz. Nemsokéra a viz mdr a térdedig ér.
Tévolabb fényt veszel észre: az lehet a kijarat. Vonj le 2
IDOEGYSEGET, és lapozz a 39%4-re.

314

Konyorogni kezdesz, hogy te errdl nem is tudtal, de koz-
lik veled, hogy a torvények nem tudidsa még nem mentesil
azok hatdlya al6l. Szabadda verekeded magad (lapozz a
399-re), vagy inkabb hagyod, hogy vezessenek (lapozz a
168ra)?

315 - 316

315

Fizetsz, és megbeszéled a tSbbickkel.
lcnnfc. szitkséged. Tudatod valiik, hogy egy magasrangd gro-
|1?ul;m informéci6s terminaljira lenne .\'y.{ik\'(.‘.g‘&d. ALsr;i—cnk
vitatkozni kezdenek egymaéssal, de véuiil gy d.m!.cnc.k
hogy két helyen valoszintleg hozza tudsz I'éni? egy :]\r'cn:
hez: a Plaza de Torosban és a haciendan. Az c]ﬁhlk;iJhc csak
androidok nyerhetnek bebocsétist. de ugy vélik, |L; is .I"(:
tudsz hatolni. A haciendat mar sokka kc\i‘:.she Grzik. .-'\L["l;.n-
za de Torst valasztod (lapozz a 286-ra). vasy a haciendat
(lapozz a 183-ra)? = :

miféle segitséere

316

Felmész a képemy6hoz, és az adatokra pillantasz. Tudod
hogy ezek nem valodiak, az egész képerny§ csak egy nagy
illizi6. A gromulanok a dupla bloff iuc]mik:ij;il :Hk:iﬂn:mj}?
hogy megnézzék, érdeklSdést mutatsz-e az Ant.
Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a 6-ra

adatok irant.
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Az android a billentyiizetre rogy, de szerencsére nem
kezd 6nmegsemmisitésbe, Végigfuttatsz néhany kédot, mig
végiil megtaldlod az Elndkét, Megvizsgalod a filet, és egy
képernydSnyi szimb6lumot kapsz (nézd meg az illusztraciét a
szemkozti oldalon). A bal felss sarokban [év6 jel villog;
gy tinik, ez egyfajta nyom, amelyen el tudsz indulni. Be-
asod magad a meniik kOzé, de varatlanul Willi azonositoje-
lét érzed a csuklédon. Kimész a szobdbdl, és egy nagyon
izgatott Willivel tallkozol. Megtudod tdle, hogy az 6ok
mar itban vannak: érzékeliék 2 technikus droid kiesését.
Willi azt javasolja, hogy rejtdzz el, majd & elboldogul ve-
lik. Belemész javaslatiba (lapozz a 223-ra), vagy inkabb
Maradsz, és megkiizdesz az Grdroidokkal (lapozz a 105-re)?

318

Egy kamriban vagy. A sarokban egy deaktivalt excel pi-
hen. Mogétte egy ajiot latsz, melyre egy sakkjatékbdl ismert
huszar jelet festettek. Atmész az ajton (lapozz a 387-re)? Ha
nem akarsz, mehetsz més irdnyba is. Az északkeleti kijarat
ugyan el van torlaszolva, de szabad az 1t észak (lapozz a
353-ra), dél (lapozz a 139-re) és délnyugat (lapozz a 62-re)
fele.

319

Hitrahtiz6dsz egy kapualjba, és figyelsz. A hulgénok ki
akarjak rabolni a droidot. Megprobiljak leszoritani a kezeit
és labait. A droid mar mindegyik dobozat elejtette, ezek ko-
2il kettdt mar fel is kaptak a hulganok. Tudjik, hogy a

szabvény szolgalédroid nem tud harcolni. Az egyik sric hir-
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telen oldalba vagja a droidot. A fémtestbdl szikra pattan ki,
és az android iszonytaté sebességgel eldrant egy kabitéfegy-
vert, és szinte szemvillanas alatt az Osszes sréicot lelvi.
Uténa (mivel lattad az egész jelenetet) feléd rohan. Elmene-
kiilsz (lapozz a 264-re), vagy felemeled a kezedet, jelezvén,
hogy megadod magad (lapozz a 128-ra)?

Csak vagod és vagod a sdrd ndvényztete, mig végil ki-

mertilten leiilsz a foGldre. Ekkor sajnos egy Gromoszaurusz
Iép a fejedre. Kalandod véget ért.

321

Igazad van, természetes dolog, ha az ember a bizton-
sagaért aggodik. Azonban annyira kimeriilt vagy, hogy job-
ban tetted volna, ha alszol egy kicsit. Vonj le 2 ELETERO
pontot, és lapozz a 41-re.

322

Egy sttét szobdba l0knek. Minden érzékedet kezded mar
elvesziteni, mikor megjelenik elGtted egy gromulan arca

323 - 324

;;Jﬁy I\llL;l'li;IILImmLIm a hangja egyszerre jonne minden irdny-
l: koz gy a beépitelt {iovnike; ;

> Mi;:{ﬁ:;_:;y ;ES:LZHLH' u;}*.n{)ktiuk[‘?l !ud'nuk az akciod-
O] . myit kell tenned, hogy elmondasz,
mmdenf, amit tudsz, és akkor szabadon L‘i:ﬂ;}lfﬂﬁk FEmoL

dasz mindent (lapozz az 57-re), vagy ink‘;ihl: ¢son if . Fl_
radsz (lapozz a 249-re)? 2 G

'E)Vfll().\‘.zm kozelitesz, hatadat a lad4knak vetve. Viratlanul
2 (r Qe . I i "AMm A . : I e

egy ruruil_ nagyszarvi, kutyapofaji lény ugrik el6. Durva
Mmancsa elkapja a nyakadat, erés fogaj a vil 2 mélyed.
o ) yakadat, erGs fogai a valladba mélyed-

NAGYSZARVU,
KUTYAARCU OR UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legyGzted, lapozz a 266-ra.

324

ﬂ{i{ur Iur_adl vagy, meégis arra kényszerited magad, hogy to
P : St /5 Fub = L] . -
;" menj. Csokkentsd 1-gyel az ELETERO pontjaid sza-
mat, Amikor elhaladsz egy hulgancsoport mellett.

egyikiik
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neked iitkozik, és ellopja az emberfog6dat. A tobbiek korbe-
nallva megtapsoljik. Utdnaveted magad, és visszaveszed t&-
le a tulajdonodat. Csdkkentsd még 1-gyel az ELETERO
pontjaid szamidt. A faradtsagtél mar alig allsz a labadon.
Meggondolod magad, és mégis inkabb keresel egy alvékam-
rat (lapozz a 228-ra), vagy keményen tovibb folytataod az
utad (lapozz a 83-ra)?

NAGYSZARVU,
KUTYAARCU OR UGYESSEG 9 ELETERG 8

Ha legyézted, lapozz a 332-re.

A Nagyszarvii, Kutyaarcti Or uténad veti magat. Lézer-
fegyverébdl tiizet nyit, igy kénytelen vagy cikkcakkban ha-
ladni. Lézersugarak pattognak korilétted a folyos6 falardl.
Dobj egy kockéval: ez a poziciéd. Dobj egy masikkal: ide
J6n a lézersugar. Ha a két szam megegyezik, eltaldltak, és
halédlodat leled. Kalandod véget ért. Ismételd meg haromszor
a fenti eljarast, Ha sértetlen maradtal, megprébalod lehagyni
az Or.

Dobj két kockaval: az Osszeg a sebességed. Utana dobj
két kockaval: az Osszeg az Or sebessége. Ha az 6r gyorsabb,
mint te, elkapott, és meg kell kiizdened vele a neutronkar-
dod segitségével. Ha te vagy a gyorsabb (vagy egyenld a
sebességetek), az Or nekiitkozik az alagit falanak (lapozz a
332-re).

Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha szerencse

Bk _ s vagy,
lapozz a 180-ra. Ha nincs szerencséd. | o

apozz a 343-ra.
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Sokdig sétilsz az igen rossz allapotban 1évs Gton. Faradt
vagy, €hes és szomjas: csokkentsd | ponttal az ELETERO-
DET. Viratlanul azonban egy Osszeldrt gyorskocsit pillan-
tasz meg az 1t mellett. Pilétafiilkéjének teteje fel van nyit-
va. Ugy tdnik, nincs senki a kornyéken, de azén eldvigya-
zatosan kozelitesz a kocsi felé. Varatlanul valaki kiugrik a
bokrok koziil. Sarkon perdilsz, és egy Lurgant pillantasz
meg, amint feléd rohanvast egy nagy kovet hajit rad. Tedd
probdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, melléta-
lalt (lapozz a 388-ra). Ha nincs szerencséd, éppen a fejeden
trafélt el a k6 (lapozz a 226-ra).

328

Mikozben a mellékuteskon 4t menekiilsz, hallod, hogy
egy repilé nagyon kozel koroz. Nyilvan téged keresnek.
Nagy sietségedben befutsz egy zsikutcdba. Jobbra egy rak-
tarépiilet ajtajét pillantod meg, elStted pedig egy torott fede-
Ii aknalejérat tatong egy szemeteskupac alatt. Beszaladsz a
raktarépiiletbe (lapozz a 365-re), vagy inkidbb beugrasz a
csatornalejaréba (lapozz a 87-re)?

329

Felmaszol. Ahogy magasabbra Jjutsz, a fémrmdak egyre
koszosabbak, és tele vannak pOkhaléval. Az akna sOtétségbe
vezet. Viratlanul elveszted a talajt a labad alatt, és lezu-
hansz. ELajulsz. Lapozz a 313-ra.
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Szerencsére éppen két szikla kozott, viszonylag puhdbb
foldon értél talajt. Azonnal fedezékbe rohansz, mivel latod,
hogy még mas repiilék is cirkalnak az (.‘g__hnh:)ll, és azok
most nyilvan téged keresnek. Lapozz a 137-re.

331
Vonj le 2 IDOEGYSEGET. A kamra déli kijérata zérva
van, de mehetsz nyugatra (lapozz a 48-ra), keletre (lapozz a
27-re), és északra (lapozz a 139-re).
332
Egy koszos, szemetes kamrdban vagy. A keleti kijarat el

van zérédva. Eszakra mehetsz tovabb (lapozz a 71-re), és
délre (lapozz az 56-ra).

333

Egy antigravitdcios uszodiban térsz ]n'l”ildhl)}’ Egy apr6
. & : L
gromulan iil melletted, italt sziircsdlve. Egy szolgalddroid

neked is felajanl egy pohdrral. A gr(}mui‘m mentegetdzik
egy kicsit, de hat annyira unatkozik, igy igazin j6 szoérako-

334 - 335

zas volt az eldbbi kis jaték. Nyilvan nagyon unatkozhat,
mert ezek utdn még 6r lhum at beszél. A beszéd jébdl megtu-
dod, hogy magas rangot t6lt be a Gromulan lxﬂn:d!\mll 1-
son. A sarokban egy informacios terminal idénként csipog
egyet. Amikor a gromulan tavozik egy pillanatra, az E]nul\
képét pillantod 1 a képernydn. Hdm"w a terminalhoz
(lapozz a 242-re), V.Ig} inkdbb maradsz a helyeden (lapozz
a 190-re)?

~‘.
me,

Az ajté koénnyedén kinyilik, és egy keskeny folyoséra
Jjutsz. A padlén szemétkupacok hevemek. A folyosd tilsé
végén egy ajtét pillantasz meg. Az egyik falon egy tiikor
l6g, és arra gyanakszol, he gy ez val6jaban nem tiikor, ha-
nem figyelGablak. VJmllel] a masik ajté kivagodik, és te
belekenddsz egy térmelékhalomba. Két gromuldn tudés
akik éppen igen magas nyomason végeztek kisérletet egy

pillanatig eltinddik, v: jon mi okozhatta a folos tilnyomést.
Kdlmuhxi véget ért.

335

Megvonod a villadat, elfordulsz, és enni kezdesz. A férfi
elsétal, leiil egy asztalhoz, és uuuthm var, mig a busz
lez, hogy ideje indulni, Adj 2
a22-re.

IL_

ELETERO pontot, és I‘P‘V/
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336

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. A kamribdl keltre (lapozz a
17-re), nyugatra (lapozz a 37-re) és délre (lapozz a 326-ra)
vezet kijérat.

337

— Hell0! — koszOnt a droid. — Sajnalom, uram, de sajnos
elvesztettem az automatikus funkciéimat, és igy nem telje-
sithetem a feladataimat. Kénytelen vagyok elinditani az &n-
megsemmisitést. — RAparancsolsz, hogy pofa be, inkébb
n'ler_télje el, hogyan juthatsz ki a csatornarendszerbll. A rob-
to ragaszkodik hozza, hogy be kell inditania az Onmegsem-
misitést, de gy tinik a beindité aramkorei ti":nk{'cﬂ}crtlck.
Megprébalod megvesztegetni, hogy ha beszél, megjavitod az
6nmegsemmisité aramkoreit. A robot gomlolkomkh egy ki-
csit; a szemei elhalvanyulnak, de aztan ismét kiwla]g,osn&l-
nak. — Oké! — jelenti ki. — Menj végig az alagiton négysziz
métemyit, utina a bal oldali 4gban menj tovabb, és a har-
madik aknanal talalsz egy létrat, amely az Ents Komple-
xumba vezet. — Haldul zdrod a robot Onmegsemmisitd
aramkorét, és figyeled, amint a droid Gnelégiilt mosollyal az
arcan lassan fémmasszava olvad. Megkeresed a létrat. La-
pozz a 25-re.

338 - 340

338

Lepusztult tajat latsz magad koriil, radioaktivitisra utald
zOld fluoreszkélasokkal. A torony nincs messze innen. Az
Oran kédolt mentdjeleket bocsajt ki, amikor elSred az épit-
mény aljdl. Nincs senki a kémyéken. Az a tipped, hogy ez
az n.,ul magas radioaktivitas miatt van. A lorony nem mas,
mint egy nagy betontdmb, oldal4n egy létraval. Az elntkkel
a valladon minden erédre sziikség lesz, hogy fel tudj maszni
rajta. Dobj két kockaval: ez a xzukxc"m er§ méntéke. Ha
ez az érték nagyobb, mint az ELETEROD, féldton nem bi-
rod mar tovébb, és mindketten lezuhantok a 1étrar6l. Kalan-
dod véget én. Ha sikeriilt felmdsznod a 1étran. lapozz a
263-ra.

339

Az android dadogni kezd, mikézben latod. hogy a labai
mar kezdenek szétolvadni. — Madridi feljegyzések a Plaza
de Torosban... innen nyugatra... csak androidoknak.. — A
bomlas eléri a beszédszintetizator aramkoriket. Vonj le 2
IDOEGYSEGET, és lapozz a 117-re.

340

A szobaban mindenfelé androidalkatrészek hevernek. Az
alkatrészek vératlanul belestippednek a padloba, és dtesnek
rajta. Kis id6 milva a padl6 elttnik, te pedig lezuhansz. La-
pozz a 333-ra.

Eiu
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341

Kett6tok verekedés ilyen kozel a Plaza de Toroshoz ha-
Marosan riad6t valt ki, és egy sereg excel jelenik meg. A
biintetés nem nagy, minddssze nyolcvan Orira zédmak el.
Neked persze ennyi id6 rettenetesen sok... Kalandod véget
ért.

342

Egy stadionba jutsz. Igen magas fal veszi koriil a kiizds-
teret. A porond tdls6 végén egy gromulin készitésd gép-
lényt pillantasz meg; hosszd, acélszarvi bikéra hasonlit leg-
inkabb. A lény mozdulatlanul 4ll. Koriilnézel, és latod, hogy
harom rejt6zkdds palank van az aréna oldalfalainal, egy-
mastol egyenl$ tavolsigokra. Ovatosan eldresétalsz, de til
késén veszed csak észre, hogy kereszteztél egy fotocellapért,
mely beinditotta a gépbikat. A lény feléd fordul, szusszan
egyet, €s diiborgs léptekkel feléd vaglat. Ralsz az emberfo-
goéval (lapozz a 292-re), visszarohansz az ajté mogé (lapozz
a 185-re), vagy megprébalsz bebiijni az egyik rejtdzkddSpa-
lank mogé (lapozz a 111-re)?

343

Egy egész raj Nagyszarvii, Kutyapofaji Orbe szaladsz be-
le. Keziikben neutronkardokkal egymais utin rontanak ne-
ked.

UGYESSEG ELETERO

Flsé OR 8 8
Masodik OR 7 8
Harmadik OR 9 10
Negyedik OR 8 10

Ha tilélted a talalkozast, lapozz a 180-ra.
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344

Felmészol az aknaban. A tetejét egy fémlap zarja le, me-
lyet azonban konnyedén ki tudsz nyitni. Egy rémai utca
kell6s kbzpén taldlod magad. Egy gyorskocesi zig el a fejed
folott. Gyorsan kimészol, és visszateszed az aknafedelet. A
kar6rad csipogni kezd, és eszedbe jut, hogy igyekezned kell,
mert a Parizsba mend$ Eziistnyil jirat nemsokéra indul. Ki-
mész az alloméasra (lapozz a 75-re), vagy inkabb maradsz,
és tovibb folytatod a nyomozast (lapozz a 221-re)?

345

Egy riadt gyermekarcot latsz. A fid ugy fest, mint aki
mar napok Ota nem evelt rendes ételt. Kozldd vele, hogy
nem akarod bantani, mindGssze a banddja segitségét kéred.
A srac elvezet abba a barba, amely a R’al hulganok gyiile-
kezdhelye. Lapozz a 132-re.

346

Nem bolcs dolog aldbecsiilni a gromulin intelligenciat. A
Sérkény val6jaban nem maés, mint egy alcizott cirkalérakeé-
ta, beépitett illuzoszk6ppal és dlcazé berendezésekkel. A ra-
kéta becsapodik a mentShajoba, és a hatalmas robbands
mindenkit elpusztit. Kalandod véget ért.

347

Csdndesen, de gyorsan rohansz a szerencsére dis aljnd-
vényzetben. A gép ismét tiizet nyit, de ezittal még a koze-

348 - 349

ledbe sem émek a becsap6dasok. Négy excel droid keriil
claf valahonnan, és nekildtnak 4tfésiilni a terepet. Te kozben
elérted a park szélét. Innen egy hatalmas, nyilt teriilet ko-
vetkezik. Az excelek lassan kézelednek. nmejnu’iIis energia-
ra allitott fegyverekkel. Masik droidok héérzékeldkkel pi;?-
tazzak a bokrokat. Nyugton maradsz (lapozz a 265-re), vew'y
m;:)gpnﬁh;’nlsz keresztiilrohanni a nyilt térséeen (lapozz a 213—
ra)] 3

Ri;fd(’} hangzik fel, amint bejutsz a rakodétérbe. Kdriilné-
2-.:1,. €s egy gromulan kereskedelmi repiilét pillantasz meg
amint éppen felszallni késziil. A csomagterében heverd IT
cia_k mind egyforma jelet viselnek: egy kort, melyet egy viz-
szintes vonal szel ketté. Vonj le 2 If_')ﬁl:i(_‘»YSE-IG-Fi’]‘_ }:ifrci[l‘i-
zf'.'!! a rakoményban (lapozz a 245-re), vaey inkdbb vissza-
tersz az Eziistnyil dllomasra (lapozz a 134-re)? |

349

Mc.nct kézben minden részletet megtudsz. Arra gyanak-
szik, hogy Orviumot csak a legmagasabb ajanlat érdekli. El-
mondod neki, mi a kiildetésed. mivel a i'cji-m!;l:;r.a_)k nem tit-
kol6znak egymas el6it. Semmi tippje sincs, a miszerrel ho-
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gyan tudnél neked fontos informéciGkat szerezni, mielGit az
?i..-xsmkcriiinc eredeti tulajdonosahoz, a g_r:)ilil]l.’t]]t)k]](‘);f:, TLIU
viszont néhany helyet, ahol Orvium és a tarsai valGszindleg
megtalalhatok. ELvéltok, mivel mér nincs sziikségetek egy-
més segitségére. A Roxyraméba Iné.'\"z (lapozz a 151-re),
vagy a Gino’s Clubba (lapozz a 285-re)?

350

Rénézel az androidra, és leadod a valaszjelet. A r()hnt.cl—
sétal, és leil egy padra. Koveted, és leiilsz melle, de rm.vel
a robot nem beszél mar j6 ideje, gyanakodni kezdesz. I"c.ll-
allsz, hogy faképnél hagyd, de varatlanul két excel dnf);d
ugrik eléd, és megragadnak. Most miér tudod, hogy lcgulfuhh
az egyik beépitett robotot atprogramoztak. Kalandod veget
ért.

351

EgS tenyérrel egy nagy halom Ocskavasra érkezel. Egy
i}El:l',:" teremben v;q_;\;', melynek balra tfled van egy kijarata.
Felnézel az aknan, 4m ebben a pillanatban megbotlasz vala-
miben, és fejjel elGre az alkatrészkupacba ;u}i]uﬂr;}c. Korbeta-
pogatdzol, és egy kiszolgdlo droid fejét I£P|:_l!()(:| meg. Gyi)r—
san megjavitasz rajta néhany aramkort a 1até- és az agykoz-
pontban. Munkad eredményeképpen a robot mély hangon
,Hell6!”-t mormol, Lapozz a 337-re.

38

I
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A Bibor szobdban vagy, a 4-es Szinten. Csdkkentsd 1-
gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajt6 vezet foifelé (lapozz
a 144-re),

353

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Az alagit kettédgazik. Kelet
felé van kijarat (lapozz a 37-re). nyugat felé (lapozz a
131re) és dél felé (lapozz a 318-ra). Az €északi kijaratot egy
nehéz acélajté zérja le.

Ezek a rakétamotorok nem hosszitavi utazisra késziiltek.

Fél 6ra elteltével latod, amint a banda megcéloz egy foldon

'villog6 hatalmas Csillag jelet (ez az lizemanyagtoltd alloma-

sok egyezményes jelolése). A kiszolgdlé android széles gépi
mosollyal fordul az ételkockikon marakod6 banditik felé.
Lopsti és a téged 6rz6 bandita azonban kOzbelép, és meg-
akadalyozza a verekedést. Az android eldszor azt. a motort
tolti fel, amelyiken te iilsz. Eszreveszed, hogy a lopésbizto-
sitO késziilék véletleniil nincs bekapcsolva. Beinditod a mo-
tort, és elhdzol innen (lapozz a 65-re), vagy inkdbb egy
jobb alkalomra vérsz (lapozz a 171-re)?




355

A farkas megtdmad, és nemsokéra a hiisz hasonld tarsabol
all6 falka is neked ront. Az eredményt jobb nem elképzel-
ni... Kalandod véget ért.

356

Kanyarg6 utakon haladva északi irdnyba tartasz. Mér ép-
pen kezded elvesziteni a tajékoz6ddképességedet, amikor
valaki rad kialt; balra t6led egy nyitot kaput pillantasz meg.
Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Bemész a kapun (lapozz. a 32-
re), vagy inkédbb tovabbhaladsz (lapozz a 136-ra)?

37

Az android felé indulsz. Az leteszi a porszivojit, és ki-
megy az egyik oldalajtén. Koveted, és az egyik sarok md-
gott meg is taldlod. R4d var. Elmondja az azonositéjelet,
amelyre te megfelel6 médon valaszolsz. A droid minden ed-
dig - Osszegydjtott informaci6jat 4tadja neked. Elmonjda,
hogy a gromuldnoknak négy virosban vannak kdzpontjaik,
¢s hogy a virosok kozotti kozlekedésnek az egyetlen modja
az Eziistnyil buszjdrat. A rekétakiad6 tirsasag az érdeklddés
hidgnya miatt sziinetelteti a kiadast, maganaut6k pedig keve-
sen vannak, és azok is messze innen. A magasrangd gromu-
lanok sajat kommunikéciés terminaljaik segitségével allnak
OsszekOttetésben a bazisukkal. Ha hozzd tudnal fémi az
egyik ilyen termindlhoz, valészinfleg rengeteg hasznos in-
formaci6t szereznél. Miutian mindezeket elmondta, a droid
lassan magét6] fémtéesava olvad: beindult az Gnmegsemmi-
sit6 berendezése. Lapozz a 72-re.
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Elhajolsz, és megperdiilsz, kézben megragadod a droid
karjat.

ZSARUDROID UGYESSEG 7 ELETERO 10

Ha legy@zted, sikeriilt ugyan hatéstalanitani ezt a droidot,
de az akci6esoport t6bbi tagja korilfog. Lapozz a 218-ra.

359

Kinkeserves munkaval tudsz csak elSrehaladni a sdrd alj-
ndvényzetben. Egyszercsak érzed, hogy a labaidat alig birod
emelni. Lenézel, és latod, hogy beleragadidl valami ocs-
many kocsonyas anyagba. Minden erddet :ncgt’cx?,ilml,'dc
hidba: a posvany lassan a mélybe hiiz... Kalandod véget ért.

360

José¢ megkérdezi, honnan tudod a nevét. Elmondod neki,
hogy talalkoztal az apjaval, és & beszélt r6la. José meg-
konnyebbiilten felséhajt, tdrsai leengedik a lacaikat és lan-
dzsaikat. Ugy tinik, José elfogad. Javasolja, hogy egyetek
valamit. Lapozz a 132-re.

361 — 363

361

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Amikor étsétélsz az ajtén, az
becsapodik mdgdtted. Vératlanul lancsévak csapnak ki a fal-
bol, és megégetik a csizméadat. Legkdzelebb mar elugrasz a
langnyelvek el6l, de a padl6 egy része kinyilik elGtted.
Megtorpansz. A lingok tovabbra is koriilétted csapkodnak,
és egyre 1jabb darabok tinnek el a padlobél. Tedd prébéra
a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, nem estél bele
egyik lyukba sem, de beszorultél a szoba sarkdba. ahol is
egy langycsova telibe taldlja a fejedet (lapozz a 333-ra). Ha
nincs szerencséd, atzuhantdl az egyik lyukon (lapozz a 201-
re).

Az ajtd mogiil beszélgetés és karomkodas hangjait hallod.
Két hangot kiilonbdztetsz meg. Eléhizod az emberfogddat.
Benyitsz (lapozz a 93-ra), vagy el6bb még korbenézel, hat-
ha tobben is vannak (lapozz a 295-re)?

363

Orakon 4t koveted az utat. Vonj le 2 IDOEGYSEGET.
Végiil egy kis telepiiléshez érsz, mely egy alacsony hegy te-
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tejére épiilt. Végigsétalsz a varoson: ieljesen elhagyatott. Az
tires épiiletek kozoit koszalva talalsz egy rozsdas, leromlott
Mark I-es gyorskocsit. A kocsi az ,,Alcazar Hotel” feliratot
visel§ rozzant épiilet eldtt parkol. Bemész az Alcazarba (la-
pozz a 197-re), vagy odamész a gyorskocsihoz (lapozz a
170-re)?

364

Ismét farkasszemet kell nézned a harom ajtéval, de ismét
mieltt még barmit is tehetnél, a bal oldali ajté kinyilik és
egy korilbeliil 6t éves kis gromulan gyerkSe szalad ki rajta.
Megill, végignéz rajtad tetStdl talpig, és megkérdezi, mit
tortént Beamyvel és az 6 limonadéjaval. Erre nem tudsz mit
felelni. A kislany topog egyet, és egy kés repiil ki a jobb
szemébdl. Osztdndsen a foldre hasalsz; amikor felnézel, eg
hatalmas szikla zuhan feléd. Semmi bajod nem térténik, de
amikor a szikla rad esik, csilingelve apr6é darabokra torik
szét, mintha csak iivegbdl lett volna. A kislany kacag. Meg-
mutatja a kezében tartoft kis illuzoszképot. Arra kér, hogy
jatssz vele. Belemész a jatékba (lapozz a 68-ra), vagy in-
kébb nem t0r6dsz vele, és atkutatod a hazat (lapozz a 106-
ra)?

365

Beugrasz az épiiletbe, és az ajték becsukédnak mogotted.
Koriilnézel. U"v tinik egy zsarudroid Gsszeszerel§ lizembe
jutottdl. A szoba tele van mozdulatlan, fej nélkiili excelek-
kel. Egy szerel6droid mozog kozottiik. Két ajtd van elStted.
A bal oldalin mész tovabb (lapozz a 158-ra), vagy a jobb
oldalin (lapozz a 290-re)?

366 — 368

366

Az droid radparancsol, hogy igazold m: m‘u Megadod az
azonositojeledet, és a robot eltiinik. Vonj le 2 IDC SE C-Y‘*;L
GET. Egy kis, fehér dobozka jelenik meg a fejet felett,
melynek silya azonban sokszorosa a varhaténak. Tudod,
hogy ez csak illizi6, mégis lassan Osszeroskadsz a silva
alatt. Lapozz a 201-re. 4

367

A 80s 16 kiszéradt fenekén landolsz. Kiszallsz a gyorsko-
csib6l. Egy gromulan repiil§ jelenik meg, és azonnal tiizet
nyit rad. Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha SZerencsés
vagy, sikeriilt beugranod egy kozeli drokba. A bandita kéiz-
ben laszall, és ellopja a ‘:ym\l\tmu]al Lapozz a 3-ra. Ha
nincs sr.crcn\m_d eltalaltak, és tehetetleniil nézed, amint a
gromulan repiilS leszéll, és néhény bandita lép ki belSle.
Minden értéktargyadat ellopjak, és stilyosan megsebesiilve
itt hagynak egy kisziradt sosté kellds kozepén. Kalandod
véget ért.

368

Orvium visszatér a tarsaival, és megkérdezi, hm-) €z va-
Jjon az igazi dolog-e. Te azt feleld, hogy az igazi, és szabad-
kozni probalsz, hogy most mar |LIL1}IL,|.u. kell, és rendezni
a szamladat. Orvium azonban ragaszkodik hozza, hoey igyal
velik egyet. Maradsz (lapozz a 293-ra), vagy inkabb gyor-
san tavozol (lapozz a 186-ra)? ' %
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369

Minden cstndes. Vératlanul azonban két droid tinik fel,
egy Ordroid és egy excel. Lehasalsz, amikor tiizet nyitnak
rad, igy az els§ lovéseik célt tévesztenek. De természetesen
jon a t6bbi 16vés is. EGyszerre csak az egyikre 16hetsz. Az
Orre tiizelsz (lapozz a 173-ra), vagy az excelre (lapozz a
250-re)?

370

Egy android bandaval talalod szemkdzt magad. Mar eddig
is hallottél pletykakat, de nem hitted volna, hogy ilyen tény-
leg létezik. Ezek a bandak védtelen emberekre vadésznak,
¢s arra kényszeritik Sket, hogy javitsdg meg a droidok sériilt
aramkoreit. Ezek a robotok a gromuldn személyiségkisérle-
tek balul sikeriil termékei. Lassan kozelebb nyomulnak, és
rémiilten veszed észre, hogy egyikiikon-masikukon excel al-
katrészek is vannak. Egyszerre nem tudsz mindegyikkel
megkiizdeni. Elrohansz bal kéz felé¢ (lapozz a 262-re), vagy
ink4bb jobbra menekiilsz (lapozz a 42-re)?

371

A csigalépesS szinte végtelennek tifnik. Lentrd] lépéseket
hallasz, igy tudod, hogy kévetnek. Nemsokédra a lenti két,




372

sugarvédd ruhat visel6 Grdroid utolér, és felszolit, hogy add
meg magad. Szerencsére a csigalépcs§ keskeny, igy egy-
szerre csak az egyikilk tud hozzad fémi. Ilyen kis helyen
nem hasznilhatjak a kabitopisztolyaikat, ezért neutronhegyd
dardakkal kiizdenek. Te a neutronkardoddal védekezel.

UGYESSEG ELETERO
Elss ORDROID 8 8
Masodik ORDROID 9 10

Ne felejtsd el, hogy mivel a Galaktikus Elntkét is cipel-
ned kell, az ELETEROD emiatt 4-gyel alacsonyabb. Ha le-
gyOzted a droidokat, lapozz a 338-ra.

372

Az alagit egyre biidOsebb lesz, ez arra enged kovetkeztet-
ni, hogy "a csatornarendszert még mindig haszndljak. Koriil-
nézel, és varatlanul egy sOtét figura ugrik a hatadra; a nya-
kadba és a villadba karmok mélyednek. ElSreveted magad,
igy a lény lerepiil a hatadr6l. Felpattansz, és egy fekete ru-
haba oltozott ndt pillantasz meg. Eles mikarmokat és he-
gyes mifogakat visel. Felhorkan, és ismét rad veti magét.
ELETERO 12

FELINA UGYESSEG 9

Ha legy&zied

, lapozz a 61-re.

373 - 375

373

A belépd utasoknak végig kell hiizniuk hitelkéartyaikat az
Eziistnyil ellendrzs nyilasaban. Te is igy teszel, és
»EZ tokéletes

a kinyil6é
ajtok téged is recsegd -vel fogad-

nak. Lapozz a 72—w.

en megteszi”

A hatalmas, fekete patkdnyok koriilvesznek. ElShiizod az
emberfogddat. Igyekszel minél szélesebb teriiletet lefogni a
kirbppend haléval. Dobj két kock4val: enn yi patkanyt kaptal
el az els6 1ovéssel. Utdna imsét dobj két kockaval: ennyi
patkany volt az els6 csoportban. Ha marad patkany, amelyi-
ket nem fogott meg a hal6, az rad veti magat, és éles foga-
val beléd mar. Minden egyes har: apas 1 ELETERO pontot
»er”. Lapozz a 336-ra.

375

Tiizetes vizsgaat utan kideriil, hogy az aramkér v: alGjaban
sertetlen. A masik volt a rossz! De mér nincs 1déd megjavi-
tani, mert az Snmegsemmisit folyamat beindul. Kétségbee-
setten nézed a droid belsejét, de hidba: n :

ami ledllithatna, és ami

em latsz semmit,
a legszOmyiibb, azt sem tudod,




376 - 378

hogy mire szamits. Biztos, ami biztos, futasnak eredsz.
Gyenge probalkozas. Ezt a droidot neutronbombival szerel-
ték fel, arra az esetre, ha jar6 bombara lenne sziikséged a
kiildetés folyaman. Néhany masodperc miilva hatalmas rob-
banas razza meg a vérost... Kalandod véget ért.

376

Az iildoz6id még mindig a nyomdban vannak, amikor
egy elagazashoz érsz. Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Ha balra
rohansz tovabb, lapozz a 162-re. Ha jobbra mész inkibb, la-
pozz a 73-ra.

377

A Sziitke szobdban vagy, a 4-es Szinten. Csokkentsd, 1-
gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajté vezet folfelé (lapozz
a 146-ra), és egy kifelé (lapozz a 310-re).

378

Kirontasz a fedezék mogiil, és futsz az életedént. A bika
utdnad veti magét, és amikor kdzel ér, beleviagod a landzsa-
dat.
BIKADROID  UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha vereséged szenvedsz, az azt jelenti, hogy talan tiléled
a félelmetes szarvakat és patdkat, de a kiildetésedet mar
nem tudod folytatni. Kalandod véget ért. Ha azonban gy6-

379 — 381

z0l, a silyosan megrongilt droid fiistologve a foldre rogy.
Berohansz a fedezék mogé, és megtaldlod a kivezetS ajtét.
Vonj le 2 IDC JEGYSEGET, és lapozz a 88-ra.

379

Visszatérsz az tra. A hétadon még mindig futkarozik a
hideg. Elindulsz az iton gyalog, de mé4s jarminek semmi
nyoma. Féaradt vagy éhes, és ami a legszomyibb, hogy fe-
leslegesen miilik az id6d. Nemsokdra mér annyi id§ eltelik,
hogy az elntk sorsa beteljesiil. Kalandod véget ért.

380

Elmondja, hogy az iranyitéja egy alacsony rangi gromu-
lan, igy az 6 terminéljan val6szindleg nem lehet teljesen
]lt)/}llunll a Plaza de Toros bazis adatbankjihoz. Vonj le 2
IDOEGYSEGET. Willi az ir: inyitGja hazahoz vezet. Lpaozz
a 36-ra.

381

A rendGrjarmd felgyorsit, és nemsokéra utoléri, és megal-
litja a buszt. A zsarudroid kellemes utat kivin. Beszillsz a
buszba. A tobbi utas gy tesz, mintha mi sem tértént volna,
és nem néznek az irdnyodba. Lapozz a 22-re.




382

383 — 384

382

Kényelmesen hétrad6lsz az iilésben, és I!")Uiud amint az
android begyijtja a hajtémiveket, és elindul a jargannyal.
Kapsz egy l'Ihln&.,(}Lll és ellenGrzdd az Orddat. Vonj le 2
IDOEGYSEGET, és noveld meg 4-gyel az ELETERODET.
A rakétaautd igen gyors. A viroskOzponltdl nem messze
szalltok le. Kimasztok az autobol. Egy régi feliratot pillan-
tasz meg: ,Estacion del Norte”. Feltételezed, hogy ez az
Eziistnyil 4llomas. Léatod, hogy az excel a tilburjanzott ker-
tek kozott egy régimodi kastély felé tart. A buszillomasra
mész (lapozz a 179-re), vagy inkabb kodveted az excelt (la-
pozz a 123-ra)?

383

Amikor az ajt6hoz érsz, az csdndesen kinyilik elStted. Be-
Iépsz rajta, és egy adminisztraciGs droidba botlasz. A robot
ugyan hattal all, de azonnal észel, és sarkon perdiil.

ADMINISZTRACIOS
DROID UGYESSEG 5 ELETERO 6

Ha legydzted, lapozz a 311-re.

384

Amint a vizbe veted magad, a halak koriilrajzanak. és ha-
rapdalni kezdenek. T(’r!{{ probdra a !}(}mr\\‘(}.::u:r{r.-f.’ Ha bere-
zeltél, csokkentsd I-gyel mind az ELETERO mind az
UGYESSEG pontjz uddl Az illuzié elhalvanyul, igy tovabb
haladhatsz észak felé. Lapozz a 318-ra. :




385 - 386

385

Kitdrsz koziiliik, és rohanni kezdesz. A zsarudroidok uté-
nad vetik magukat. Hallod, amint egy kabit6lovedék fiityiil
el a bal arcod mellett. Megperdiilsz, el6rintod az emberfo-
gbdat, és mar tiizelsz is. A lvés ereje szerencsére nem len-
ditett ki az egyensilyodb6l. Latod, amint a plasztikhilé ki-
bomlik az egyik droid felett. MielSit azonban djrattlthetnél,
a masik droid mér rad is veti magat. Kinigod a fegyvert a
kezébdl, és birkézni kezdtek.

ZSARUDROID UGYESSEG 7 ELETERO 10

Mint mindig, ha androidokkal harcolsz, most is azonnal
hatastalanithatod ellenfeledet, ha dupla 6-ost dobsz. Ha le-
gy&zted a robotzsarut, lapozz a 254-re.

386

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. Amikor magadhoz térsz, egy
raktarépiiletben taldlod magad megkdttzve. A raktir tele
van ladakkal. Valaki hétulrél beléd rig. Egy bandita. El-
mondja neked, hogy Périzs szinte minden valamirevald
gengszterének eladott jegyeket a remek fejvadasz-kiizdelem-
re. Kivancsiak ré, hogyan harcol egy fejvadasz. Korilnézel,
és litod, hogy sokan csiicsiilnek a ladak tetején. Negy pén-
z0sszegekkel mindenféle fogaddsokat kitnek. A férfi leszedi
a lancaidat, és odadob neked egy par szoges acélkesztyiit.
Amikor feltdpaszkodsz, latod, hogy egy Gigantis 8-rdl szér-
maz0 bennsziilott lesz az ellenfeled; nalad masfélszer maga-
sabb, félelmet nem ismerS, csupaizom lény — a tokéletes,
nem szintetikus harcos. O is szhges kesztyidket visel. Mi-
kdzben az Orids rad ront, a szemed sarkabél kiszirsz egy




387 - 388

ablakot a laddk koézott. Megprobalsz kitdmi (lapozz a 125-
re), vagy inkabb maradsz, és megkiizdesz ellenfeleddel (la-
pozz a 115-re)?

387

Egy nagy terembe jutsz. A sarokban hat gromulint latsz,
mindegyiknek csigahazak allnak ki a fiileib6l. Sakkozni pro-
bilnak, de gurulnak a rohogéstdl, és folyton eltévesztik a 1é-
pést. Valamit megneszelsz, és hatrafordulsz. Utolsé masod-
percedben még egy Nagyszarvii, Kutyapofaji Ort pillantasz
meg, amint fejszéjét a fejedbe éllitja... Kalandod véget ért.

388

Nincs mér id6d arra, hogy elShizd az emberfogét, igy
kénytelen vagy fegyverteleniil kiizdeni. Vigyazz: a Lurga-
nok tisztatalanul harcolnak.

LURGAN UGYESSEG .9 ELETERO 10

Ha vereséget szenvedsz, lapozz a 226-ra. Ha legy6zted el-

lenfeledet, a gyorskocsihoz sétélsz (lapozz a 150-re).

389 — 391

389

Odalent tokéletesen sotét van. Recsegést hallasz, és ég6
mianyag szaga csapja meg az orrodat. Willi Atesik rajtad. A
hangképz$ aramkorei tonkrementek, aminek, hogy Gszinték
legyiink, egy kicsit oriilsz is. Willi kigyidjtia a szemeit, és
koriilnéz. Ugy tdnik, az épiilet legalsé alapzatanal vagytok.
Hatalmas fligg6leges vasoszlopok futnak a magasba, és
sillyednek mélyen a foldbe. Az egyik oladlan egy keskeny
szervizlétrat vesztek észre. Willi integet, hogy missz fel raj-
ta. Megkérdezed Willit, miért nem jott veled, § pedig vila-
szul a labara mutat. Végigsétalsz az alagiton Willivel (la-
pozz a 193-ra), vagy inkdbb egyediil felmészol a létran (la-
pozz a 25-re)?

390

A memo6riad &tlagon feliili, igy kénnyedén eléred az Ents
Komplexumot egy mellékutcarél. Es pontosan ott, ahol a
tervrajzok jelezték megtaldlod a régi lejarét. Nagy nehezen
felemeled a rozsdéds csap6ajt6t, és bezirod magad mogott.
Lapozz a 114-re.

391

Jobra fordulsz, és lelassitasz, amint az erdfbe érsz. A vak
vékonyak és magasak. Szlalomozol egy darabig kozottiik,
mig veégiil egy villogé lampa jelzi, hogy fogytin az iizem-
anyag. Talalsz egy orszédgutat, és leszéllsz ra, Fiilelsz, de
nem hallod az ildoz6k hangjat. Elrejted a gépet, és killsz
az ltra. Balra indulsz rajta (lapozz a 103-ra), vagy jobbra
(lapozz a 327-re)? :

e e b S T T e el S




392 - 394
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392

A Bama szobdban vagy, a 4-es Szinten. Csokkentsd 1-
gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajt6 vezet f6lfelé (lapozz
a 196-ra).

393

Koveted a sracot a kapualjba. Nagyon s6tét van odabent.
Hallod, hogy felrohan egy lépcsdn. Utanaszaladsz, de mar
bottal titheted a nyomat. Elvesztetted a fiat. Kimész a haz-
bol, de egy valGségos sikatorlabirintus kell8s kozepén tala-
lod magad. Vonj le 2 IDOEGYSEGET, és lapozz a 207-re.

394

A viz teljesen megtoltdite mar a folyosét. Kénytelen vagy
viz alatt dszni kamrar6l kamrira. Dobj két kockéaval: az
Osszeg a viz alatt megteendG tavolsag a kovetkez§ kamréig.
Utana dobj egy kockéval, és add hozz4 az ELETERODET:
ennyit vagy képes lélegzetvétel nélkiil ledszni. Ha ez ut6bbi
szam nem kisebb, mint az el6bbi, sikeresen #Atdsztal a ko-
vetkez§ kamréba. Ezt ismételd meg még haromszor. Ha
egyszer is elrontod a dobdst, vamod kell, amig a viz leapad:
ez azonban til sokaig tart. Kalandod véget ért. Ha minden
egyes alkalommal sikeres voltil, lapozz a 96-ra.

Vonj le 2 IDOEGYSEGET. A kamrabél ¢szakkelet (la-
pozz a 2-re), kelet (lapozz a 8-ra) és nyugat (lapozz az 56-
ra) felé van kijérat.

396

Az lizletben nem talélsz semmi érdekeset, ezért hamar ki-
sétalsz az utcara. A sarkon egy szclesebb iitra fordulsz, és
elindulsz rajta. Lapozz a 83-ra.

397
Az Okker szobaban vagy, a 4-es Szinten. Csdkkentsd 1-

gyel az OXIGEN készletedet. Egy ajté vezet folfelé (lapozz
a 215-re).

398

A Mark Ill-as az erdébe zuhan. A katapult nem mdkodik.
Kalandod véget ért.



399 - 400
399

Megriigod az els6 droidot, majd a mozgaskdzpontjara
mért erds Okodlesapassal sikeriil mozdulatlanné dermesztened.
A droid oldalt elddl, és éppen eltaldlja egy lézersugar, mely
eredetileg neked volt cimzve egy zsarudroid fegyverébdl.
Miel6tt ellenfeled tjra I6hetne, rdveted magad.

ZSARUDROID UGYESSEG 8 ELETERO 12

Ha legylzted, lapozz a 328-ra. Ha vereséget szenvedtél,
lapozz a 168-ra.

400

Kiildetésed sikerrel jart. A Galaktikus Elndk egy Iridium
AmEx Hitelkartydval ajandékoz meg. Tobbet mér nem kell
a fejvadaszok kalandos, amde igen veszElyes és magényos
életét €lned! Legalabbis addig, amig a gromuldnok meg
nem biznak egy még jobban fizetett bossziiakciéval!
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FANTAZIA HARCOS

A f6hés te vagy!

R

Amikor a gromuldnok elraboljik a Galaktikus Elnokit,
és a Fold nevi bolygén rejtik el valahol, a hatésagok ter-
mészetesen hozzid fordulnak: az adott drszektor Fejva- |
daszihoz. Feladated, hogy megmentsd az elnikit. Tudod
ugyan, hogy hol tartézkodik az dnik, de hogy oda eljuss, |
szamtalan ravasz dlenfélel, & a viligegyetem legveszélye-
scbb androidjaival kell megkiizdened. De tudod azt is,
hogy ezeken kiviil még szamos olyan veszélyen is at kell |
vignod magad, amclycet nem Ichet eldre kiszamitani.
Negyvennyole érad van, mire az elnék agyinak szi-
gortian titkos tartalmdaba becletekinthetnek a gromulin
A agyszondik...

Két kocka, egy ceruza ¢ egy radir: ez minden, amire

| sziikséged van, hogy bdevigj ‘cbbe az izgalmas ka-

' landba. A harc szabilyai részlcetesen ki vannak dolgozva, |
+ a kalandlapodon pontosan nyilvintarthatod a szerzett

‘ _ dolgokat & a veszteségeidet is.

| Rengeteg veszélyen kell dtvagnod magad, & a siker
egyaltalin nem garantilt. TE diontéd el, melyik utat vi-
lasztod, mckkora veszdyt villalsz, és milyen ellenfelckkel
kiizdesz meg. Sokszor nem marad mis vilasztasod, mint

6lni, kiilinben téged dlnck meg!

218 Ft
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