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BEVEZETES

Mieldtt belevagndl ebbe az izgalmas kalandba, meg kell ha-
tarozni az erGsségeidet és a gyengéidet. A jatékhoz egy ce-
ruzdra, egy radirra ¢s két dobokockara lesz sziikséged. A
hatrébb lathatd kalandlapod fontos szerepet kap majd jaték
kizben. Mivel nem valszind, hogy elsdre teljesiteni fogod
a kiildetéscdet, a kalamﬂapla ceruzéval irj, hogy- késébb ki-
radirozhasd, de az is jo Otlet, ha a jaték eldtt fénymasolato-
kat készitesz rola.

Ugyesség, Eleterd és Szerencse

Dobj egy kockdval. Az credményhez adj 6-ot. Az Osszeget
ird fel a kalandlapodra az UGYESSEG rovatba. Az
UGYESSEGED a harci képességeidet fejezik ki — minél
magasabb ez az ériék, annal jobb harcos vagy.

Dobj két kockdval. Az eredményhez adj 12-Gt. Az Ogsze-
get ird fel a kalandlapodra az ELETERO rovatba. Az ELE-
TEROD azt fejezi ki, mennyire vagy életképes, mennyi se-
bestilést vagy képes még élve elviselni: minél magasabb ez
az. ériék, anndl keményebb fickd vagy. '

Dobj egy kockaval. Az eredményhez adj 6-of. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra a SZERENCSE rovatba. A SZE-
RENCSE azt fejezi ki, mennyire vagy szerencsés altaldban.
A szerencse — és a mégia — fontos szerepel jatszanak abban
a fantdziaviligban, melyet nemsokéra fel fogsz fedezni.

A keésGbbiekben ismertetett okok miatt az UGYESSE-
GED, ELETEROD és SZERENCSED dllandéan valtozni
fog kalandjaid sordn. Folyamatosan nyilvén kell tartanod az
aktudlis éricket, igy vagy kis betikkel irj, vagy legyen kéz-
nél radir. Ugyelj viszont arra, hogy soha ne torold ki a kez-
deti értékeket. Lehet, hogy novekedni fognak ezek az érté-
kek egyes helyzetekben, de vadd figyelembe, hogy soha
nem haladhatjik meg a kezdeti értckiiket.




Magia

A kalandod sordn val6szindleg szamtalan varazstérgyat
fogsz taldlni — akéar dgy is, hogy nem ismered fel elsSre
magikus mivoltukat, vagy nem tudod, mire valok. Varéazsla-
tokat is tanulhatsz majd; de kezdetben nem vagy mas, mint
egyszerd harcos, aki a batorsagaval, erélyével €s ha sziiksé-
ges, a kardjaval gySzedelmeskedik!

Harce

A kalandod soran vérhatéan harcra is sor fog keriilni. Sok-
szor megadjuk a lehetdséget, hogy elmenekiilj, de ha nem —
vagy te magad dontesz gy, hogy megtamadod az ellenfelet
— az alabb leirt szabalyok alapjan kell lebonyolitanod a har-
col.

A harc szabalyai pontosan megegyeznek a tobbi Fantazia
Harcos konyben leirtakkal, ezért, ha méir ismered Oket, nyu-
godtan allapo:hatod ezt a fejezetet.

ElGsz0r_is jegyezd fel az ellenfeled UGYESSEG és
ELETERO pontjait a kovetkezd iires Taldlkozas Ellenfelek-
kel rovatba a kalandlapodon. Ezek az értékek minden egyes
ellenfélre meg lesznek adva, ha harcra keriil a sor. A harc
menete a kdvetkezs:

1. A harc tn. korokb8l all. Minden korben a kuzdﬁ felek
megprobilnak sebezni ellenfeliikén.

2. Dobj két kockaval az ellenfelednek. Add a dobashoz az §

UGYESSEG pontjait. Az Osszeg az ellenfeled tamadde-
reje.

Dobj két kockaval magadnak. Add hozza a sajat

UGYESSEGEDET. Az Gsszeg a te tdmaddersd.

4. Ha a tamadder&d nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-
ted 8t ugorj az 5-0s pontra. Ha az ellenfeled tdmaddere-
je nagyobb, mint a tied, § sebzett meg téged: ugorj a 6-
os pontra. Ha a két tamadderS egyenld, kolesondsen ki-
védtétek egymas tamadasat. Folytassatok tovabb a harcot
a kovetkezd korrel (2. pont).

. Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot az ELETE-
REJEBOL. (Hasznalhatod a SZERENCSEDET is, hogy
még nagyobb sebet okozz — lejjebb részletesen leirjuk,
hobyan)

6. Az ellenfeled eltalalt, vonj le 2 pontot az ELETEROD-
BOL. (Ismét hasznalhatod a SZERENCSEDET - lejjebb
elolvashatod, hogyan.)

7. Jegyezd fel az ELETERO pontok megvaltozasat. (Ha
hasznéltad a SZERENCSEDET, jegyezd fel a SZEREN-
CSE pontok megvaltozasat — lasd alabb)

8. Kezdj djabb- kozt az akkor ¢ppen aktualis UGYESSEG

pont_]mddal Ismételd a 2-7. lépéseket egészen addig,

amig valamelyik kiizdd fél ELETERO pontjai null'u‘a
nem csokkennek (meghalt).

-

tn

Kiizdelem egynél tobb ellenféllel

Ha egyszerre 16bb ellenféllel kell megkiizdened, a megfeleld
lapon a konyvben elmondjuk, mit kell tenned. Néha sorja-
ban kell megverckedned velik, néha mindnyéjan egywem.
ugranak a nyakadba, a koriilményektd] fiiggGen,




Szerencse

Kalandod sordn néha olyan helyzetben taldlod magad, hogy
elddl, szerencséd van-e vagy sem (ilyen alkalmakkor felszo-
litast kapsz mdjd hogy Tedd prébdra a SZERENCSEDETY).
Ha szerencsés vagy, a torténések szémodra kedvezden ala-
kulnak. De vigyazz! A SZERENCSERE hagyatkozni kocké-
zatos, és ha nem jon be, az eredmény kdnnyen tragikus le-
het.

Ha felszolilunk, hogy Tedd probdra a SZERENCSEDET?,
a kovetkezdket kell tenned: Dobj két kockaval. Ha az ercd-
mény kisebb vagy egyenld, mint az éppen akkori SZEREN-
CSE pontjaid szdma, akkor sikerrel jartal, szerencséd voll.
Ha az eredmény nagvobb mint az aktualis SZERENCSED
nem jartdl sikerrel, peched volt.

Minden alkalommal, amikor probdra teszed a szerencsé-
det, csokkentsd a SZERENCSE pontjaid szamat 1-gyel. Igy
hamar rajéssz, hogy minél tobbszor hagyatkozol a szeren-
csére, a dolog annal kockédzatosabb lesz,

Eldfordulhatnak olyan alkalmak, amikor SZERENCSE

pontjaidat a kezdeti értékére éllithatod vissza (a megfeleld |

oldalon utasitast fogsz rd kapni), de ne feledd, hogy soha-
sem lépheted tdl a kezdeti értéket.

A szerencse hasznalata harcban

A torténet egyes pontjain felszolitast kapsz, hogy Tedd pro-
bdra a SZERENCSEDET!, 1g} hamar fel fogod mémi, mi-
lyen kovetkezményekkel jir, ha szerencsés vagy peches
vagy. Emellett a lehetSség mindig nyitva all elGtted, hogy
harc kozben is haszndld a SZERENCSEDET, vagy azétt,
hogy egy taldlattal nagyobb sebet okozz az ellenfélnek,
vagy azért, hogy egy elszenvedett lala]a1 kdros hatésat csok-
kentsd.

Ha a harc soran valamikor eltaldltad az ellenfeledet, a
fentebb leirt médon probdra teheted a SZERENCSEDET.
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Ha szcrencsés vagy, slilyos sebet itdttél az ellenfeleden, és
2 raadas pontot vonhatsz le ellenfeled ELETEREJEBOL.
Ha viszont peched volt; a bevitt talalatb6l minddssze csak
egy karcolés lett, igy 1 ELETERO pontot vissza kell adnod
az. ellenfélnek (magyardan csak 1 pontnyi sebzést okoztal
ahelyett, hogy 2 pontnyi sebzést okoztil volna).

Ha a harc sordn te szenvedtél taldlatot, akkor is prébdra
teheted a SZERENCSEDET, hogy cstkkentsd a sebesiilésed
mériékét. Ha szerencsés vagy, félig sikerilt elkerilndd a
csapést, és 1 ELETERO ponttal kevesebbet sebzodtél (va-
gyis csak 1 pontnyit sebzGdtél a szokasos 2 pontnyi he-
lycil) Ha azonban peched volt, a talalat mélyen filt, és 1 ra-
adas pontot le kell vonnod az ELETERODBOL.

Ne feledd el: minden egyes alkalommal, amikor préobdra
teszed a SZERENCSEDET, 1-gyel csokkentened kell a SZE-
RENCSE pontjaid szamat.

Az ligyesség visszanyerése

Az UGYESSEG pontjaid nem nagyon fognak véltozni ka-
landjaid sorén. ElSfordulhat azonban, hogy a megfelelS la-
pon utasitast fogsz kapni az UGYESSEGED csokkentésére
vagy novelésére. Egy mégikus fegyver példaul novelheti az
UGYESSEGEDET; de ne felejtsd el, hogy egyszerre csak
egy fegyvert hasznalhatsz — nem kaphatsz két UGYESSEG
raaddst csak azérl, mert két varazskard van a hatadon! Az
UGYESSEGED kizarolag akkor lépheti til a kezdeti értékeét,
ha erre kiilon felhivjuk a figyelmedet.




Az életerd visszanyerése

Az ELETERGD sokat fog véliozni a kaladjaid sorén, mivel|

nchéz feladatokat hajtasz végre, és szomyekkel kiizdeszs
meg. Vigyézz! El¢fordulhat, hogy mire a “célodhoz kozelr
érsz, az ELETEROD annyira lecsokken, hogy esetleg egy
gyengébb ellenfél is konnydszerrel elbanik veled.

Az ELETERO visszanyerésének legegyszeribb médja al
pihenés és az evés. A hitizsdkodban kezdetben tiz étkezésre!
elegendd élelmet viszel magaddal. A hare kivételével barmi-
kor chetsz vagy pihenhetsz. Egy adag étel elfogyasztésa 4-
gyel megndveli az ELETERO pontjaidat — a kezdeti erteket
persze ez nem haladhatja meg. A kalandlapodon kilon ro-
vat van az élelem nyilvéantartasara. Ne feledd, hogy hoss
az eldited All6 dt, hat oszd be okosan az erdforrdsaidat!

A szerencse visszanyerése

A SZERENCSED felfclé és lefelé is valtozni fog kalandj
soran, az adott helyzeteknek megfeleléen. A SZERENC
pontjaid a szerencséd probdra tételekor is valtoznak,
hatrébb olvashatsz majd.

Felszerelés

A kalandodat csak a legszikségesebb felszereléssel kezded
el, de ne izgulj, menet kozben djabb targyakat fogsz taldlnis
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ezek kozill csak annyit vihetsz magaddal, amennyi még be-
fér a hatizsakodba. A fegyvered egy jOl bevalt, sok harcban
csiszolodott kard, védelmiil pedig blrpancélt és pajzsot vi-
selsz. A tobbi cuccodat, valamint a menet kozben talalt tar-
gyakat és kincseket a hatizsakodba rakhatod. Ezeken kiviil
még egy lampit is magaddal viszel, hogy sGtét helyeken se

ess kétségbe.

Tanacsok a jatékhoz

A kalandod igen veszélyes, és tobb, mint val6szind, hogy
nem fogsz elsGre sikerrel jarni. Jegyezz fel mindent, rajzolj
térképel — ezek a késObbi probalkozasaid soran igen hasz-
nosnak fognak bizonyulni.

Nem fogsz mindenhol kincseket taldlni: van, ahol csak
csapddk, ¢és nélad sokkal er@sebb lények vamak. Egészen

biztosan rossz helyekre is be fogsz menni; és bar lehet,

hogy a-célodhoz kozelebb jutsz, de nem taldlod majd, amit
keresel.

Banj Gvatosan a SZERENCSED prébdra tételével, hacsak
a konyv czt nem kéri tSled. Harc kozben csak akkor hasz-
ndld a SZERENCSEDET, ha a lény taldlata kiilonben meg-
Olne! Nagyobb sebzés okozasira hasznilni a' SZERENCSE-
DET felesleges pocsékolas, csak akkor tedd ezt, ha alapos
indoked van ri! A SZERENCSE pontok nagyon értékesek!

Hamar ri fogsz jonni, hogy a fejezeteknek semmi értel-
miik sincsen, ha sorban olvasod &ket. Nagyon fontos, hogy
csak azokat a fejezeteket olvasd el, amelyeket kell, kiilon-
ben a sajat élvezetedet ronthatod el. .

Az egycllen helyes ut viszonylag alacsony kockazattal jar;
€zen minden jatékos végig tud menni, figgetlenil attdl,
hogy milyen UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE ér-
tckekkel kezdte a jatékot.

Kisérjen hat az Istenek szerencséje az utadon!
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KALANDLAP

TALALKOZASOK

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeti Kezdeti Kezdeti
ligyesség= életert= szerencse=
FELSZERELESI KINCSEK
TARGYAK

ELELEM

FELJEGYZESEK

L

ELLENFELEKKEL

U oyesség= Lj’ gyesség= U gyesség=
Eleterd= Eleterd= Eleterd=

U gyesség= Q’g yesség= Q’ gyesség=
Eleterd= Eleterd= Eleteré=
Ugyesség= Ugyesség= Ugyesség=
Eleterd= Eleterd'= Eleteré=

U gyesség= Qg yesség= Ug Vesség=
Eleteré= Eleterd= Eleteré= =
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HATTER

Polluai Vanestin... varazsl6. Nem ismered &t, de most ma-
gihoz hivatott. A hirvivSi nagyszerd munkat végeztek: min-
dent elrendeztek, az utazds koltsageit, az élelmezésedet,
mindent... barmit is akarhat, az biztos, hogy tudja, hogyan
kell egy nemes harcossal  szemben viselkedni. Es most,
hogy meglathattad magit a varazslot is gyf‘myﬁrl‘f otthona-
ban, lathatod, hogy 1gazan komoly férfi 6, és ami még fon-
tosabb, 6ridsi hatalma és befolyasa van. Es miutan tdvozoit,
mindossze egyetlen sz6t mond csak, hogy elmondja, miért
hivott ide: egy nevet...

.. A szérmazasa ismeretlen bar, de egyetlen ember sincs,
aki ne ismemé a nevét; Mordraneth. Fekete magus, a triik-
kok és fortélyok nagymestere, a magius arkandak és bivsza-
vak mindenkinél nagyobb éridje, a halal himdke, hidegvérd

gyilkos. A tiindék a puszta nevét sem ejtik ki, és egyszer

egyiilt ittdll meg egy pofa sort egy izmos torppel, akinek
csak egy karja maradt egy Mordranethtel vald Osszecsapés
utan. Nem tudtad pontosan, mire szamits att6l az embertdl,
aki csak ezt a nevet ejtette ki eltted, hogy megnézze, ho-
gyan reagdlsz; de amit utdna hallasz tSle, azt még almaid-
ban sem képzelted volna.

A név emlitésére arcizmod sem randul; érzéseidet megtar-

tod magadnak, és alposan végigméred a vardzslot. Vanesti-
on erdteljes férfi, magas és izmos, bolcs, ugyanakkor fiatal.
Egyaltalin nem olyan, mint ahogy egy varazslot elképzeltél
maz,adnak' Egy gazdagon berendezett teremben iildogéltek.
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¢és bort iszogattok. Az ablakokon Pollua kikotGjének latva-
nya tarul elétek. A név hallatin megemeled a szemol-
dz")kédct. de nem szOlsz semmit. Vanestin keményen rad
néz, majd beszélni kezd.

- Természetesen hallottdl rola. A Gonoszsdg és a Kaosz
szolgaja, érdemtelen ereji vardzsld, az alnoksag mestere.
Hogy keresztiilhizzuk a szdmitésait, a te erGdre és batorsa-
godra van sziikségiink. Ha elfogadod a kiildetést, halaul... —
Vanestin ezeknél a szvaknal abbahagyja a jarkalast, leil, és
a hangja ¢lesebb szinezetdre valt.

- Két héttel ezelStt Mordraneth szolgai elraboltak Alsan-
dert, a varazslol, aki Mordraneth terveinek elemzésével fog-
lalkozott. Utoljara néhény nappal azeldit lattam Alsandert,
hogy elraboltdk, és akkor izgatottnak és aggodalmasnak
tdnt. Megtudtam t6le, hogy Mordraneth valamilyen mddon
energidkat Aramoltat a4 a holtak birodalmabél a vildgunkba.
Alsdnder feltétleniil beszélni akart velem, amikor lett volna
egy kis szabad ideje, hogy foglalkozzon a problémaval. Saj-
nos azonban, mire érte kiildettem, mér eltint a jegyzeteivel
egylitt.

- De maégikus tiikor segitségével rajottiink, hol van Alsan-
der, és tudjuk, hogy még él. A feladatod nem olyan re-
ménytelen, mint gondoltad volna, amikor elGszér kimond-
tam Mordraneth nevét. Nem kérjik, hogy pusztitsd el &;
csak annyit, hogy hozd vissza Alsandert. — A méagus abba-
hagyja beszédét, és borral kindl. Egy kicsit csalodott vagy:
Mordraneth skalpja a legszebb tréfead lenne! Ezzel persze
Vanestin is tisztdban van,
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- Ha megszokteted Alsandert, akkora tudashoz és hata
lomhoz jutsz, hogy utdna Mordranethtel magaval is szembes
szallhatsz. Nem tudok masrdl, aki nalad alkalmasabb lenne
a legyGzésére. — Elmosolyodsz a bdkon. — Nos, érdekel &
dolog? — Nem kell sokaig vami a bolintasodra.

- Mordraneth megprébalt kijatszani minket, de ez egyszet
nem jart sikerrel. A kémeinkt6l megtudtuk, hogy a gonosz
Allansidban van... de arra is rajottiink, hogy Alsandert més
hol bortondzte be. Mordraneth szamit ra, hogy érte me
gyiink, arra szémitvan, hogy Alsander nédla van. Nos, mi
nem akarjuk & kidbranditani. Egy harcosokkal és magusok
kal megrakott hajé méar el is hajézott Allansia felé. Ez per
sze csak figyclemelterel§ akei6, melynek ,rendkiviili fontos-
sagardl” éppen eclegend$ informécidt kiszivarogtattunk
Mordraneth kémeinek. De te, bardtom, te leszel az igazi ak-
ci6 végrehajtoja. '

- Mordraneth a Végzet Szigetén rejtette el Alsandert. Ez &
kis szigel a keleti partoktdl nem messze, a Sebek Szigete
mellett taldlhat6. Alsandert a Vaskriptdk mélyén helyeztéks
el. Nem tudom, Mordraneth miért nem &lte meg &t azonnal;
de annyit tudok, hogy Alsanderre nagy -sziikségiink van,
hogy megtudjuk tdle, mit fedezett fel. Eppen ezért élve kell
visszahoznod. Elég j6 harcos vagy hozza. Csak egyetlen
maganyos hds hatolhat 4t a sziget védelmén feltinés nélkiil
Egy nagyobb sereg fellétleniil magara vonna Mordraneth fi
gyelmét, Magus oda nem mehet: a Vaskriptakon beliil sem-
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milyen magia nem miikoddik, csak Mordranethé. Ezért van
gziikségiink egy bator harcosra. Egy kis hajot mar fel is sze-
reltiink a szamodra: a Petrel odakint var,

— Elfogadod a kiildetést? Ha nem, varazsermmel gondos-
kodni fogok arrdl, hogy semmire ne emlékezz az itt elhang-
zottakbol. Nem engedhetjiik meg, hogy barmi is kiszivarog-
jon... — de mar mosolyog, mert létja, hogy kezeddel a kar-
dod markolatdra iitéttél, mely a kiildetés elfogadasanak jele.
— Arany és dicsdség: mindkettSben b részed lesz, baritom,
ha sikerrel jarsz! Igyunk hat ra: de ne tdl sokat. A dagaly
néhany oOrin beliil megérkezik.

ES MOST LAPOZZ!
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1

Tiszta az égbolt, kdnnyd keleti szél ropiti a hajotokat. Ez-
zel a tempOval egy vagy kéf nap alatt elérhetitek a Végzet
Szigetét. Garaethet, a hajoé kapitanyat j6l megfizették, igy
vami fog rdd addig, amig be nem fejezed a kiildetésedet.
Nemsokdra azonban viharfelhdk gyiilekeznek, és a szél is
feltamad. A kapitany kiadja a parancsot, hogy csak a navi-
giciohor elngedhetetleniil sziikséges vitorlakat hagyjak fent.
Az esO kopogos cseppekkel kezdi verni a fedélzetdeszkakat.
Eppen a hajo belscjébe indulsz, amikor kidltast hallasz: az
egyik matréz kinyujtott karral a tdvolba mutal. Odanézel, és
egy hatalmas, fekete madarat pillantasz meg, (Gbbméteres
szarnyakkal. A madar el6remereszti félelmetes karmait, és
zuhanni kezd — egyenesen feléd! Ha elmenekiilsz, lapozz az
55-re. Ha megveted a labad, és felveszed vele a harcot, la-
pozz a 127-re.

2

Mordraneth kreatiirdi néha képesek arra, hogy magikus
uton félelmet keltsenek benned; ha ez torénik, a harci
igyességed esokken. Ennek a félelemnek a hatasat barmikor
semlegesitheted a ,Félelem kioltasa” varazslattal (ez azon-
ban nem nyiijt védelmet egy esetleges mésodik félelem ta-
madassal szemben). Ha harcban akarsz ilyet varazsolni,
megteheted; de abban a korben semmi maést nem csinal-



3-4

hatsz, és az ellenfeled szabadiitést kap, vagyis automatiku-
san (dobas nélkil) 2 ELETERO pontot sebez rajtad. Lapoz
© vissza a 188-ra.

3

Egy fiatal &rrel keriiltél szembe, aki nem kiildndsebben
erSs, de nagyon mozgékony és ravasz. Ne becsiild Ie a ke
pességeit!

OR UGYESSEG 9  ELETERO 7

Ha legy&zted, lapozz a 282-re.

4

A keleti ajté mogott egy homalyos, sotét atjardt taldlsz. A
levegd nyirkos, és valami kellemetlen illat terjeng; ahogy az
alagit végén lévS vasalt faajtohoz kozelitesz, a biidOsség

egyre fokozodik. Behallgatézol az ajtén, de semmit nem

hallasz. Eppen be akamal 1épni rajta, amikor az ajté kivago-

dik, és a leghatalmasabb troll ront ki rajta, amit €letedben

valaha is laual! Tzmos kezében egy hatalmas bunkdl tart. E:
eldl a lény elSl nem tudsz elfutni, mert konnyedén utolérne,
és hatulrol letitne. Kénytelen vagy felvenni vele a harcot.
ELETERO 9

TROLL UGYESSEG 8

Ha legydzted, lapozz a 226-ra.

A ,Scbesség” varazslat segitségével elképesztGen gyorsan
tudsz szaladni, igy el tudsz menekiilni az Osszezarddo falak
ell. Mire a falak recsegve egymashoz présel6dnek, te mér
a terem masik végében lévS folyosdhoz értél. Lapozz a
296-ra.

6

Az ajléd egy buzts, mocskos, rothadd helyiségbe nyilik.
Két patkdnyember lakik itt. Amikor meglatnak, felkapjak
szeméitdl mocskos kardjukat, és neked rontanak. A biidds-
s¢g annyira elviselhetetlen, hogy a harc idejére (de csak a
hare 1dn,_|u‘c) az UGYESSEGED 2-vel kisebb (a kalandlapo-
don ne valtoztasd meg az UGYESSEGEDET, mert ez a
csokkenés csak dtmcnetl) Egyenként kiizd] meg a patka-
nyemberekkel.

UGYESSEG  ELETERO
Els§ PATKANYEMBER 5 5
Misodik PATKANYEMBER 5 6

Ha legyGzted Oket, lapozz az 57-re.




7

Az alagit ¢szaknak fordul. Késébb kiszélesedik, és egy
kovekkel teleszort terembe nyilik. A terembe két fénysugéar
gziirddik be fentrdl; ha felnézel, lathatod az eget és a felhS-
ket. A terem tavolabbi sarkaban gallyakat és szénacsomokat
latsz. Belépsz a terembe (lapozz a 354-re), vagy visszamész,
amertSl jottél, eldszor délnek, aztan nyugatnak (l‘apozz a
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8

A szobor Osszetdri a dragaktvet. Mindenfelé apré kris-
talydarabkfk ropkodnek. 1 SZERENCSE pontot kaptal. A
szobor a lépesS felé mutat, és int, hogy siess folfelé. Fel-
masz a lépesén, és egy folyosora jutsz. Lapozz a 287-re.

9

Kényelmesen alszol (jékat horkolsz kzben). 2 ELETERO
pontot visszanyertél. Reggel visszatdrhetsz az Osvényre, és
elindulhatsz északnyugati irdnyba (lapozz a 339-re), vagy
kinyithatod a csapdajiét, ¢és megnézheted, mi van odalent
(lapozz a 157-re).

10

Mir dél koriil jarhat az idS, amikor az dsvény lassan ele-
nyészik, és a hegyek igen meredekké vélnak. Ez nem lehet
a helyes at! Véaratlanul téled balra kiilénds, reszelds hangra
leszel figyelmes. — Udvossszlet! Elvesssztetted az utat? —




11 - 12

Megperdiilsz, és egy igen nagy, sziirke gyikot pillantasz
meg, sirga bérgallérral a nyaka koril. A gyik egy sziklaha—
sadékbél bamul rad. Mit teszel: '
Megtamadod? Lapozz a 360-ra
Maradsz a helyeden, és ,,Hell6”-t
vagy valami hasonl6t mondasz neki?
Visszarohansz délnek?

Lapozz a 86-ra
Lapozz az 54-re

11

A gyomrod Osszeszorul a félelemtSl, nem tudvan, mi lesz
a varazslat hatasa, és kardoddal ellenfeled felé suhintasz.
Nem talaltad ugyan el, da kénytelen volt elhajolni, és ezzel
megtort a koncentracidja, elrontotta a varazslatot. Kéarom-

kodva el6tant az 6vébdl egy félelmetesnek kinézG dupladgi

cséphadardt, melynek a nyelét és az iitdrészét OsszekotS lans

céra hegyes, kiélezett fémesikok vannak csavarva! Kozeld

harcban kell megkiizdened vele. Lapozz a 321-re.

12

Az 6rz6 viselkedésébdl kovetkezGen barmi is legyen a la-
déaban, annak nagyon értékesnek kell lennie. Ovatosan a la-

13

da folé hajolsz, hogy megvizsgald. Tedd prébira a SZE-
RENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 399-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 164-re.

13

... Visszanyered az eszméletedet. A latasod lassan kitisz-
tul, és rajossz, hogy a hasadon fekszel, mig valaki térdel
rajtad, és messzirozza a héatadat, hogy kik6hogd... a semmit!
Lassan megfordulsz, és egy sziirke kdpenybe Oltézott vé-
kony arct fiatal férfit 14lsz, amint szirGs, zold szemével rad
néz. — Csak illizié — mondja. -, de azért igen hatdsos. Mi-
vel azt’ hitted, hogy megfulladsz, mesterséges 1égzést adtam,
bogy kijusson a tid&bsl a nemlétezs viz. — Meglep, hogy
it olyasvalakire taldlsz, aki segit ncked. — Parazan vagyok,
Mordraneth tanitvanya. Oriilt az az ember; ha le tudod,
gy(zni, sok szerencsét hozza. De én most szokom! Remé-
lujm, ez segit — Ezzel a szavakkal eltinik a levegSben. Egy
kis arany iivegese marad utdna a foldon. Ha kinyitod az
ivegesét, és kiiszod a tartalmat, lapozz a 165-re. Ha inkabb
a :l;;;:;ﬁbhiekre tartogatod, ird fel a kalandlapodra, és lapozz
a 387-re.




4 -17
14

Lebuksz a névények kozé, hogy a hobgoblinok ne lassa-
nak meg. Azok kemény iitésvéltasba bonyolédnak, majd
- cgyik elfrantja a kardjat, és levagja a masikat. Nagyo
iivolt a gyilkolas ‘lazaban, majd a kunyho ajtajahoz lép.
sebesiilt hobgoblin elShizza a kését, morogva feltapaszk
dik, és erejének utolsé megfeszitésével a kést tovig dofi el
lenfele hitaba. Aztdn elnydlik a f6ldon. Mindkét hobgoblin
halott. Lapozz a 135-re.

15

A vilagos, levegds folyosot valasztod (lapozz a 319-re)
vagy a vasajtokon keresztiil lemész a fagyos folyoséra (la-
pozz a331-re)? '

16

A kiizdelem kezdetén a kardod hasznalata helyett ellGhe-
tbgl a ,,Tdzgdmb” varazslatot az ellenfeledre. A varazslat vé-
gigmondasa utdn egy aprd, narancsszind goly6 roppen ki ki-
nyujtott tenyeredbll, és amikor eltaldlja ellenfeledet, 6
ELETERO pontot sebez rajta. Ezt a varazslatot azonban
csak a harc els6 korében haszndlhatod. Lapozz vissza a
188-ra. Al

17

Az ajt6 mogou egy faklyakkal megvilagitott folyoséra:
bukkansz. A folyos6 nyugat felé halad, majd délnek kanya-

18 - 20

rodik. Nem Kkeriili el a figyelmedet az a tény, hogy a folyo-
s6 liszta, amib0l amra kdvetkeztetsz, hogy sokan, rend-
szercsen hasznaljak. Sok ellenség lehet a kozelben, de talan,
ha szerencséd van, olyasvalakire is bukkanhatsz, aki a segit-
ségedre siet majd... Nemsokéra egy T-elagazashoz érsz. Ke-
letre (lapozz a 228-ra), vagy nyugatra (lapozz a 97-re) mész
tovabb?

18

Van ndlad kulcesom6? Ha igen, lapozz a 21l1-re. Ha
nincs, nem tudod kinyitni ezt a biztosan bezart ajtét, igy
kénytelen vagy délnek menni tovabb (lapozz a 227-re).

19

Beleilleszted az Eben Kulesot a zérba... de amikor elfor-
gatod, a kules egyszertffen eltinik — az ajté pedig még min-
dig zarva van! Hizd le a kulcsot a kalandlapodrol. Lapozz
a 243-ra.

20

Az ogre kamrija tiszta és jOl berendezett — mar ogre mér-
Ickkel mérve. Elveszed a nagy asztalon hever§ 3 aranypénzt




21

(ird fel a kalandlapodra), és koriinézel. A szalmaval megs
velett dgy mellett egy kis asztalkat latsz, rajta sOtét kenyér
rel és sajttal — a sajt egy kicsit keserd, de azért ehetd,
¢hes vagy. Két adagnak megfelel§ élelmet talaltal. Ha aka-
rod, megeheted, vagy magaddal viheted Gket (ut6bbi esetben
ird fel a kalandlapodra a 2 adag kajat). A padién egy Onl
soridskorsd hever, ha akarod, ezt is magaddal viheted (akkos
persze ezt is fel kell imod a kalandlapodra).

Az ogre vératlanul mocorogni kezd. Sarkon perdiilsz.
laiszik, nem- végeztél vele teljesen! Az ogre Osszegy it
minden ecrejét, és utols6 lehelletével nyogve feltapaszkodiky
és megnyom egy panelt a kéfalban. Utana a foldre rogy,
nem mozdul tébbet. Rémiilten latod azonban, hogy a panel
megnyomasara egy NAGYON vastag vasrudakbol all6 racs
csapodik le, és elzdrja a déli kijaratot. Nem is remélheted
hogy elgorbitsd ezeket a massziv rudakat, melyek elég kod
zel vannak egymashoz, hogy étfurakodni se tudj kozottik
Most mér nincs visszagt... Karomkodsz egyet, és a nyugati
ajtéhoz 1épsz. Lapozz a 280-ra. :

21

Epp befejezted a harcot, amikor kidltozast hallasz dél fe:
161 — tjabb benszildttek érkeznek, ezittal azonban rengetes
gen! Ennyi emberrel egyszerre még te sem kiizdhetsz megi
Megfordulsz, és tiszta erédbdl rohanni kezdesz észak fel&
A futds kimeritett; vonj le 4 ELETERO pontot. Mivel nincs

22 -24

arra id6d, hogy megallj, és egyél, ha ezzel nulldra csdkkent
az ELETEROD, kimertilten Osszeroskadsz az 1t szélén — a
bennsziilotiek pedig utolémek, és megbosszuljak rajtad tar-
saik halaldt. Kalandod véget ért.

Ha tilélted a nagy rohanast, nemsokéra keresztithoz érke- :

zel. Eszak felé nézel, és latod, hogy az titon egy véres ko-
penya hever; nyitott allkapesabdl vér frocskol az ttra! Meg-
porzongsz, €s lgy dontesz, hogy inkabb nyugat felé mész
tovabb. Lapozz a 181-re.

*22

Megszallotként evezel, és a rdkot leelGzve éred el a par-
tol. A kimeriiltségtSl vonj le 2 ELETERO pontot. Lapozz a
102-re.

23

_Eiliﬁvéd a varfizslatot, és elfutsz. Kénnyedén lehagyod a
virinyogd. hordat, és nemsokéra elérsz a csatormna végére. La-
pozz a 152-re.

24

Turkélsz egy Kkicsit a koponyak kozoit, de nem talalsz
semmit. Am mikozben oft kotoraszol, halk hangot hallasz:
olyasfélét, mintha egy sebesiilt 1ény nySgne. Ebben a pilla-
natban véroszlop ldvell ki a koponya szemnyilasabol! Ré-
milten hatrahSkolsz, és bevagva magad utan az ajtdt, kiro-
hansz a szobab6l. Hallod, hogy a szobaban a nytgés fiilsi-
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i s ketitS sikitdsba csapott at, de téged ez mar nem érint. Vonj
i le 1| SZERENCSE pontot. Az északi ajton (lapozz a 377-
}f re), vagy a nyugati ajtén (lapozz a 205-re) mész tovabb?

25

i Berontasz a szobaba. Odabent harom ork il egy asztalnal,

és soriiket horpdlgetve valamiféle kockajatékot jatszanak.
Amikor meglatnak, kdromkodva megragadjdk a fegyverei-
ket. Ezzel egyiitt sikeriilt meglepned &ket, igy megvaghatod
az egyikiiket, miel6tt még felvennék a harcot. Lapozz a
185-re, ¢és kiizdj meg veliik — és levonhatsz 2 ELETERO
pontot az els6 orktol, amiért meglepted Oket.

26

; Kdoriilnézel, és latod, hogy csak egyetlen folyosd vezet ki
O a terembdl — dél felé. Vajon taldlsz valami hasznosat a sok
b hulladék kozott? Atkutatod a véres csontokat &s tollakat, de

¥ semmi emlitésre méltét nem taldlsz. Aztén felnézel a par-
i kanyra. J6 6 méter magas, és a szikla nagyon sima. Puszia

. kézzel lehetetlen ezen felméaszni. Van nalad kapaszkoddvas
it és egy 5 méleres k6tél? Ha igen, lapozz a 162-re. Ha nincs,
it vagy nem akarsz felmaszni, kénytelen vagy dél felé tovabb-
Lﬂ" _ menni (lapozz a 42-re).

27

Dobj egy kockdval. Ha az eredmény 1, lapozz a 370-re.
Minden mas dobas esetén lapozz a 344-re.




28-29
28

Furcsa ldtvany bontakozik ki a szemed eldtt, ahogy bené-
zel az ajton. EgetS hé sugarzik egy fehéren izz6 szénnel telt
féemtilbll. A pardzsbél néhany billog nyele all ki. Az aszta-
lokon réz szerszamok, kampds ollék, fogdk és mas, nem
kevésbé félelmetes eszkozok hevernek. Aztan megpillantod

a szoba lakojit is, egy furcsa, zOldesbama b6rd, tiiskehajd,

hatalmas, izmos lényt. A lény azonban csak rad vicsorog —
- felfedve ezzel a rothadé inyébe ékelddoit sargas fogait -, és
int, hogy faradj beljebb. Megtdmadod a lényt (lapozz a 92-
re), vagy bemész, és beszélsz vele (lapozz a 220-ra)?

29

Felmutatod a Kigyokesztyit a kigySknak. Azok vad szi-
szegésbe kezdenek, majd hatalmas spiralt formalnak a szoba
kozepén. Lassan Osszetekerednek és €16 kigyGoszlopot for-
milnak, Az oszlop aztén 4talakul egy olyan botta, amelyet a
kesztyiin is litni! Kezedbe veszed a botot. Amint tartod, 4
ELETERO és 1 SZERENCSE pontot kapsz. Tudod, hogy
ez ki fogja meriteni a bot erejét, ezért leteszed, és itt ha-
gyod. Merre mész tovabb: az azir folyosén (lapozz a 272-
re), vagy az okker folyoson (lapozz a 77-re)?

30 - 32
30

Mordraneth , Tizgémb”-je atsiivit a levegén, és langba
borit, mieldit még bevégezhetnéd a sajat ,, Tldzgdmb” vardzs-
latod elmondésat! A koncentraciod megtOrt, igy nem hasz-
nalhatod tjra ezt a vardzslatot. Vonj le 6 ELETERO pontot.

Ha még életben vagy, gyorsan felrohansz a jobbkéz feldl
esd lépesSsoron, mieldtt Mordraneth nekikésziilne egy tjabb

varizslatnak. Mar majdnem eléred a kardoddal, de még nem
teljesen! Lapozz a 351-re.

31

_ Kés6, a Csontvaz Illizi6 eltalal a hatadon. Vonj le 2
ELETERO pontot. Az ellenséged uténa eldited jelenik meg!
Lapozz a 397-re.

32

Keresztiilvagsz a hosszd termen, de a hGség annyira elvi-
selhetetlen, hogy alaposan kimeriiltél, mire 4térsz. Vonj le 3
ELETERO pontot. Végiil elindulsz a narancs folyostn, ahol,
szerencsére, mér nincs olyan meleg. Lapozz a 362-re
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33

Mivel az ork szemmel lithat6an bardtsigos, beszélgetni
kezdesz vele. Megkérdezed, mit tud a kinvallatordl és az it-
teni foglyokrdl. — Ja! — feleli — Van egy félogre. JO fej! Mi-
lyen jol tud szérakdztanni! Mit héten is eme gyiitt egy
k’land’z6, azt jO’ felszitta a szOges kampéra, hehe! — meg-
dorzsoli a kezét a kellemes emlék hatasara. Konnyen meg-
-tértc.nhct hogy ha nem vigyazol, fe leszel a kovetkezd aldo-
zat. Uéy dontesz, inkabb nem akarsz tovébbi rémtorténete-
ket hallani. Megfordulsz, és nyugat felé indulsz a folyoson.
- Lapozz a 97-re.

34

Nélad van az Eben Kulcs? Ha igen, lapozz a 386-ra. Ha
nincs, lapozz a 171-re.

35

Az ajtdé mogott egy keskeny folyostra jutsz. A folyosod
észak felé vezet, majd zsdkutcdban ér véget. Megvizsgalod
a folyostt a zsdkutcanal (lapozz a 365-re), vagy inkabb
visszamész a raktarszoban 4t a f6 északi folyoséra (lapozz a
284-re)?

36

Belépsz a hatalmas terembe. Mindenfelé sziirke k6bdl fa-
ragott sirok és hatalmas mauzoleumok sorakoznak, mivészi
diszitésckkel. Erzed, hogy szinte hipnotizal az ének, és leg-

37 - 38

szivesebben Orok idSkre itt maradnél, hogy csak ezt hall-
gasd. Nos hit maradhatsz is Orokre... mivel nem veszed ész-
re az életenergiad elszivasara késziil6dd lidérceket, akik las-
san elSlebegnek a sirok koziil, és korbevesznek. Az ének si-
koltasba csap at, és meghallod a megkinzott lelkek kétség-
beeselt jajgatasat. Mordraneth kényortelen varézslata elerle a
céljit. Kalandod véget ért.

37

Nem mozdulsz — ellenfeled azonban igen. Az illizi6 szer-
tefoszlik, és sajit valésagdban pill'lntod meg a Fekete Pa-
pot... és egy szemvillands milva mar be is borit a sdrd, so-
tét, magikus hideg. Vonj le 6 ELETERO pontot. Ha még
életben vagy, latod, hogy a pap eléd Iép, hogy buzoganyé-
val fejezze be, amit a varazslataval elkezdett. Lapozz a 367-
re.

38

Az it kettévalik; mehetsz észak felé, a hegyek irAnyaba
(lapozz a 238-ra), vagy tovébbra is nyugat felé, a meglehe-
tSsen jirtnak tdnd saras iiton (lapozz a 349-re).



39 - 41

39

A man6 kdszOnetet rebeg; és viszonzasképpen, amiért
megmentetted az életét, anyijt egy kis zacskét, melyben
harom apr6, Szerencse Port tartalmazo szelence rejt6zik. ird
fel ezeket a kalandlapodra. Mindegyik szelencében finom

magikus por van, melyet ha a kezedre szérsz, | SZEREN-
CSE pontot kapsz (természetesen nem mehetsz t6l a SZE-
RENCSED  kezdeti értékén). Harc kivételével barmikor
hasznélhatod ezeket a porokat. A mané sirf bocsanatkéré-
sek kozepette megirgéri, hogy tdbbet nem fog zavami.

Mésnap reggel kipihenten ébredsz. 2 ELETERO pontot
visszanyertél. L‘lpOII a 103-ra.

40

A vasrics meghajlitdsa kemény erSproba. Dobj két kocka-
val, és adj hozza 3-at. Ha az eredmény kisebb vagy egyen-
16, mint az UGYESSEGED, sikeriill szétfeszitened a racsot,
€s a résen a tudsz nyomakodni (lapozz a 326-ra). Ha az
eredmény nagyobb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 312-
re.

41

Az orkok megszemlélik a csontkockdt. — Zannya, szép
darab! — mondja az egyik, és kortyol egyet hozza az itala-

42 - 44

bol. — Jatszasz egy kicsit akké? — Ha van nélad kincs, és
akarsz kockéazni egy kicsit, lapozz a 291-re. Ha nincs kin-
¢sed, vagy nem akarsz kockaztatni, lapozz a 180-ra.

42

DEI felé indulsz, és nemsokéara egy kelet-nyugati &tjérd-
hoz érkezel. Keletre fekete fiistfatyoldllja el az utadat. A
fullaszté, gomolygd fiist &thatolhatatlannak tinik, ezért
kénytelen vagy nyugatnak venni az iranyt. Kis idS milva a
nyugatnak vezetd it délnek fordul. Lapozz a 218-ra.

43

Az alvd 6r most mér teljesen ébren van. Nem igazéan ha-
tolta meg, amit mondtal neki. Gyanakodva végigmér, majd
megszolal: — Te nem kéziiliink valé vagy! Ismerem a Mes-
ter Gsszes emberét! — Ezekkel a szavakkal elGrantja a kard-
jat, ¢és neked tamad. A harc elkeriilhetetlen.

OR UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha legy&zted, lapozz a 357-re.

44

LegyGzted ezt a kemény ellenfelet. Az dvén 16g6 kulesok
koziil magadhoz veszel néhényat, majd kiszabaditod a fog-
lyot a cellajabél. A sotét, szalmaval beszort padl6jd, nyirkos
levegSjd celldbdl egy fehér haji, gyonge Gregember 1ép ki.
Hosszii szakallaba mindenféle piszkok ragadtak. Ha van na-
lad étel vagy ,gyogyitd ital”, oda kell adnod neki, mivel
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legbeliil érzed, hogy a varézslatai nagyban megnovelhetik a
kijutdsi esélyeiteket. Ahhoz pedig, hogy varazsolni tudjon,
erre van sziiksége. Az Oreg kOszOnetet miond a segitsége-
dért. Lapozz a 140-re.

45

Van nélad feszitévas? Ha igen, lapozz a 141-re. Ha nincs,
lapozz a 396-ra.

46

Végre karddal a kézben szembeszillhatsz a gonosz féma-
gussal! De ellenfeled gyors, és ligyes, a kardot legaldbb
olyan j6l forgatja, mint a legjobb harcosok. Zold szemei vil-
lognak a pardzstartok halvany fényében. A haldl dmyéka
tikrozadik benniik. De kié: az Ové vagy a tied?

MORDRANETH UGYESSEG 10 ELETERO 17

Ha legyGzted, lapozz a 400-ra.

47

A Tiizvéd6 Gydrd megdv attdl, hogy nagyon megégj, igy
minddssze csak 1 ELETERO pontot sebzédsz. A fele utat
mar megtetted folfelé, amikor latod, hogy ellenfeled ismét
tamadni késziil! Lapozz a 351-re.

48

Mit hasznélsz a patkényok ellen?

Fehér ékkovet? Lapozz a 317-re
Fiistolot? Lapozz a 64-re
Eziist tollat? Lapozz a 232-re
Elefantcsont szobrocskét? Lapozz a 93-ra

49

Réjossz, hogy egy feszitGvassal felnyithainad a lada fede-
1ét. Beilleszted a feszitGvas végét a fedél ala, de amikor ne-
kiveselkedsz, megtapasztalod, mennyire ellenéll a lada a ki-
nyitasnak. Ehhez a munkéhoz nagy erfre_lesz szukség, és
biztosan vesziteni fogsz az ELETERODBOL is — és mind-
ezt figy, hogy nem lehetsz biztos a sikerben. Megprobdlod
mégis felnyitni a ladat (lapozz a 316-ra), vagy inkdbb fel-
hagysz a probalkozassal, visszatérsz a f6 folyosora, és meg-
probalkozol a déli végénél l1évs ajtéval (lapozz a 124-re)?

50

Az ajlé mogditi szobaban azonnal észreveszed a foldon a
csapbajtot. Egy rojtos szényeggel van félig letakarva. A
szoba takarosan van berendezve: tiszta dgynemivel megve-



51 - 52

tett agy, szék és egy asztal, melyen egy hordozhat6 flistols-
égetd fekszik. Van nélad fiist6l6? Ha van, lapozz a 234-re.
Ha nincs, lapozz a 305-re.

31

Az it nyugat felé fordul, és tigy tdnik zsakutcaban ér vé-
get — de amikor kozelebbrdl is megvizsgdlod a végén a fa-
lat, latod, hogy halvany fénysugarak szdrSdnek 4t rajta! Va-
laki illdziét vardzsolt tehét ide! Ovatosan végigtapogatod a
falat, és kiderited, hogy biztonsagosan atléphetsz az édlfalon.
A tiloldalon a folyosd dél felé megy tovabb. Ha koveted,
lapozz a 42-re. De vilaszthatod az észek felé vezets, keske-
nyebb folyosét is. Ez a folyos6 egy nappali fénnyel eldrasz-
tott terembe vezet. A terembdl halk, kaparaszo, recsegl
hangokat hallasz, mintha valamit durvan széttépnének. Ha
erre mész, lapozz a 385-re.

52

Ahogy belépsz, varatlanul 1:agyon furcsa dolog torténik. A -
nyugati falon egy faragott kSarc latszik, egy gonosz, vicsor-
g6, hatalmas agyard lény arca. A medalod fehér fénnyel fel-
villan; a kdarc csukott szemhéjai felnyilnak, és sima, éjfeke-
te szemek fordulnak feléd! Ez elég félelmetes, igy minél
gyorsabban tavozni akarsz inen. A terem keleti faldn van
egy ajté (lapozz a 313-ra), de megprébalhatod a déli falon
1évét is (lapozz a 121-re).




53 - 55

53

Egész j6l haladsz, de végiil besotétedik. Tudod, hogy éjjel
nem lesz holdfény, ami alapjin tdjékoz6dhatnél, ezért meg
kell dlnnod, és le kell tdboroznod. Egy kidll6 sziklaparka-
nyon remek taborhelyre lelsz. Mieldit lefekiidnél aludni,
konnyen torS, szdraz gallyakkal rakod korbe a kornyéket,
hogy azonnal felébredj, ha valaki kzelitene a sOtétben. Bar
az éjszaka csondben milik el, éppen csak annyit aludtal,
amennyi feltétlentil sziikséges volt. Masnap reggel a felkeld
nap els§ sugarai méar ébrenm taldlnak. Kicsit faradt vagy
még mindig. A felhdtlen, tiszta kék ég alatt visszatérsz az
Osvényre, és tovabb folytatod az utadat. Lapozz a 339-re.

54

Gyorsan visszarohansz dél felé. Eléred a jobbkanyart, €s
nyugat felé futsz tovabb: a sok rohands azonban kimeritett.
Vonj le 2 ELETERO pontot. Lapozz a 349-re.

55

Tul lassi vagy, igy nem tudod kikerilni a lecsapé mada-
rat; muszdj lesz megkiizdened vele. Raadasul, ahogy mene-
kilni probaltél, a madar sarga-fekete karmai feltépteék a bort
a hatadon. Vonj le 2 ELETERO pontot.-Lapozz a 127-re.

56 - 57
56

— Nem ismerek ilyen helyet — mondja szomorian -, de
azt hiszem van egyfajta gonosz oltar délnyugat felé. Va.lé—
szintleg azt keresed. — Tovabb kérdezheted a tekercsrél, ha
van nélad (lapozz a 302-re), vagy elbilcstzhatsz, és dél felé
indulhatsz tovabb (lapozz a 250-re).

a7

A patkdnyemberek szobdja rendkiviil mocskos és biidos; a
személ kozolt semmi értékeset nem talalsz. Semmilyen fo-
lyosé vagy ajté nem vezet innen tovabb, azt leszamilva,
amelyiken bejottél. Ha még alaposabban at akarod kutatni a
szobdt, lapozz a 259-re. Ha inkébb tavozol, és dél felé mész
tovabb, lapozz a 303-ra.




58
58

A lépcsSk egy ideig felfelé vezetnek. Az id6 milik,
ahogy kapaszkodsz a végelathatatlan 1épesdsoron. Kénytelen
vagy enni menet kdzben. Kezdesz kimeriilni, és nagyon va-
rod, hogy taldlj mar egy pihenésre alkalmas helyet. Ezt a
lépcs6méaszast mar nem fogod sokdig bimi! Lépteid kisérte-
tiesen visszhangzanak a pokhalolepte, mohos falakon. Ah-
hoz, hogy biztonsagosan tudj haladni a 1épesékdn, valami-
lyen fényforrasra van sziikséged (lampara, vagy Varazskard-
ra, ha van nalad olyan).

Végre felérsz a lépcsSoszlop tetejére. Egy korhadt, moh-
lepte falétra vezet innen tovdbb a mennyezeten lévS csapsd-.

ajtéig. Korilnézel, de semmi mas tovabbjutasi lehetGséget
nem latsz. Ezen a lépesGsoron meg nem akarsz még egyszer
viggisvergddni. Ovatosan felmaszol a létrén. Felérsz a csapo-
ajtéig, ami azonban meg sem moccan. Kénytelen vagy min-
den erddet megfeszitve felnyomni. Dobj egy kockaval. Ha
az eredmény 1 vagy 2, lapozz a 265-re. Ha az eredmény 3
vagy nagyobb, lapozz a 375-re.

59 - 60

59

Egy homalyos, piszkos, kicsiny szobédba lépsz be. Az asz-
talndl két ork ragesal egy siilt torpcombot. Diihdsen felhor-
kannak, és azonnal a kardjaikért nyilnak, mibelyst meglat-
nak téged. Hatralépsz az ajtéhoz, hogy egyszerre csak egy
tudjon rad témadni.

UGYESSEG ELETERO
Elss ORK 5 4
Masodik ORK 5 6

Ha legy6zted Gket, lapozz a 264-re.

60

A fiatalember hitetlenkedve felkacag. — O, igen? En meg
egy goblin Oreganyja vagyok! — Miel6it ragalhatnal, meg-
véagja a karodat egy tSmel. Vonj le 2 ELETERO pontot.
Kénytelen vagy megkiizdeni vele. Lapozz a 3-ra.




61 - 63
61

Alsander faradt és sépadt, miutan megtanitotta neked a
varizslatail. — Eppen annyi er6m van mar csak, hogy haza-
teleportaljak — suttogja. — O, de majdnem elfelejtettem... ho-
gyan juthatsz el az IllGzi6k Birodalmaba. Van itt egy titkos
ajtd — Ezeknél a szavakndl a déli fal kOzepére mutat. —
Menj 4t rajta, és kovesd a folyosét. De figyelmeztetnelek
kell: van odalent két gonosz arnytiinde, az & tanydjuk mo-
gott van az a leleportkamra, ami Mordraneth szallasanak
legmélyére juttat. Ha le tudod gy&zni 8t, az illGzidk azonnal
szertefoszlanak, és konnyen ki tudsz talalni onnan. Hasznald
a frissen magtanult magiat bolcsen, mivel minden egyes va-
razslatot csak egyszer mondhatsz el! — Ezek utin néhany
szOt mormol, mutogat hozza egy keveset, majd a teste fel-
villan, és eltinik. Visszateleportdlt Polluaba.

Te pedig felkésziilsz az drnytiindékkel valé parbajra. La-
pozz a 281-re.

62

Felvonszolod magad a fennsikra. Kétségbeesetten kapasz-
kodsz a sziklakba, hogy le ne sodorjon a siivit§ szél. Nem-
sokéra taldlsz egy Osvényt. Feldllsz, laporolod magad, és el-
indulsz rajta. Lapozz a 247-re. : -

63

Felrohansz a kd&lépesSkon, de Mordranethnek még elég
ideje maradt arra, hogy elmondjon egy varazslatot, mielSit
cléred 6. Latod, hogy kinydjtott tenyerébdl egy tizlabda




64 — 67

roppen feléd, Nagy robbanés, majd sird, bama fiist terjed
szét a levegben. Viseled a bronz gyirdt? Ha igen, lapozz a |

126-ra. Ha nem, lapozz a 190-re.

64

A [fistdl6 nincs hatdssal a patkanyseregre. Vonj le 11

ELETERO pontot, mivel a patkanyok megharaptak, amig a

fiist6lével bajmolédtal. Felisinered, hogy hibaztél, és kényte- |

len vagy elrohanni. Lapozz a 251-re.

65

Atkutatod a szétszért szemetet (lapozz a 343-ra), vagy in-

kiibb tavozol a szobabdl, és nyugatnak tartasz a folyosén
(lapozz a 97-re)?

66

A csuklyis figura ujjaibél hideg, kék nyilacskék sivitenek
feléd. Dobj egy kockdval, ¢s adj 1-et az credményhez; eny-
nyi ELETERO pontot veszitesz a testedbe csapédd nyilacs-
kikt6l. Ha még életben vagy, a gonosz figura most elGrant

egy félelmetes kinézetd, fekete cséphadm‘ét, hogy végleg le- ¢

szamoljon veled. Lapozz a 321-re.

67

Van nilad eziist toll? Ha van, és felajanlod, lapozz a 83-
ra. Ha valami mast akarsz felajanlani, lapozz a 235-re.

68

Megkeriilod a szobrot, és felrohansz a lépcsékon. Szeren-
csére nem hallod, hogy a szobor kovetne. Megkonnyebbiil-
ten fellélegzel, és felmész a folyos6hoz. Lapozz a 287-re.

69

Ahogy tamadasba lendiilsz, az illizi6 szertefoszlik! A fér-
fi mar nem lancokat visel, hanem egy fekete, nahéz buzo-
ganyt tart a kezében. Fekete kopenye vadul lobog koriiloite.
Félelmetes ellenféllel, a Sotét Pappal keriiltél szembe! La-
pozz a 367-re.

70

Partra lnizod a csénakodat — de még alig értél ki a vizbdl,
amikor a kavicsos parton egy mérges Orias rohan felé dé-
szakrol. Hatalmas izmai ugralnak a méregtdl, kezeiben — az
Oklei akkordk, mint a fejed — egy vastag tolgyfa rudat mar-
kol. — Megdlied Edwinét! — bomboli. Biztosan a kedvenc
rakjat érti ezalatt. Nyugat felé észreveszel egy Osvényt, de
az Orids mar egészen kozel van: kénytelen vagy megkiizdeni
vele, Lapozz a 240-re.




71 - 72

71

Az Sregember igen gyenge, szinte alig €l; bore fako, ajkai

cserepesek, szdrazak. Etelt és italt adsz neki, hogy kiesit '

magahoz térjen; hizz le 1 adag ételt a kalandlapodrol. Az
oreg lassan megéhoz tér, és végil beszélni is tud mar. Meg-
tudod téle, hogy gyogynovényszakénd, és ritka fiivekért jott
ide a szigetre. A két hobgoblin azonban foglyul ejtette, de
aztdn hajbakaptak azon, hogy melyikik Oljc meg. Megko-
szoni, amit érte tettél. Sajnos nem tudja kelléképpen viszo-
nozni tettedet, mivel a hobgoblinok minden ételét felzabal-
tik, és elégették a gydjott fiveit. Da ennek ellenére fel-
ajanlja, hogy megprobal segiteni valahogy. Mit teszel:

Megkérdezed, hogyan juthatsz

a Vaskriptakhoz? Lapozz az 56-ra.
A tekercsrdl kérdezed (ha van nalad)? Lapozz a 302-re
Elbtcsiizol t8le, és visszaindulsz délnek? Lapozz a 250-re.

72

Koveted a kelet felé vezet§ utat. Nem torédsz a déli le-
4gazéssal (az csak a goblinok szobdjaba vezetne vissza), és
kitartéan haladsz kelet felé. Lapozz a 160-ra.

73 -74
73

Miutén leszamoltal az orkokkal, korilnézel a szobajukban.
A holttesteiket, és rozsdas fegyvereiket leszamitva még két
kockdt és érméket taldlsz az asztalon. Mast semmit. Mit te-
szel:

Kinyitod az északi ajtot? Lapozz a 346-ra
Kinyitod a keleti ajtot? Lapozz a 4-re
Atkutatod a szobat? Lapozz a 137-re

74

A trolltél szerzett kulccsomoén rengeteg kulcs van ugyan,
de egyik sem nyitja az ajtot! Mit teszel:

Kiprébalod Fehér Olajat

tartalmazo tivegesét (ha nalad van)?
Feladod, és megprébalkozol

a nyugati ajtéval?

Feladod, és délnek mész tovabb?

Lapozz a 138-ra

Lapozz a 358-ra
Lapozz a 283-ra




75 - 77
75

Egy szOnyegekkel, festményekkel és faragasokkal diszitett,
clegénsan berendezett szobdba jutsz. A falakon szépen meg-
mintazott olajlampak vilagitanak. A sz6rmével letakart
agyon egy lancingbe Oltozou férfi fekszik. Az Ovén egy
kard 16g, hiivelyébe dugva. A férfi nyilvan aludt, de jottodre
felébredt. Lapozz a 43-ra.

76

Egy erSs, vad félogréval keriilté] szembe! Kiragad egy iz-
z6 vasat a parazstartobol, és azzal ront neked. Ebben a
harcban minden er&dre és ligyességedre sziikséged lesz!

FELOGRE i ! ; ¢
KINZOMESTER ~ UGYESSEG 8  ELETERO 14

Ha legyézted, lapozz a 273-ra.

71

Az okker folyosonak sziklds talaja és széraz, meleg leve-
g8je van. Ovatosan haladsz el6re, vigyazva, nehogy elbotljal
a padlén hever§ kovekben. Egy hosszi, keskeny, okker te-
rembe jutsz. A terem tilsd végén egy sotét folyosdmyilast
pillantasz meg, ahonnan id6rSl idSre voérSs langnyelvek
csapnak ki. Elindulsz feléje. Mar a terem kozepénél jarsz,
amikor hangos csikorgd, nyikorgd hangra leszel figyelmes.
Mintha valami nehéz k&targy mozogna. Koriilnézel. A falak
egyre kozelebb nyomulnak, hogy halalra zdzzanak! A kijé-

[
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rat annyira messze van, hogy ha minden erSdet bevetnéd,
akkor is nagy szerencse kellene hozza, hogy még idejében
elérd a sotét folyos6t. Mit teszel:

Lapozz a 372-re
Lapozz a 45-re

Elmondasz egy varazslatot?
Eldveszel valamit a halusékodbél‘?
Rohanni kezdesz,

és reménykedsz kézben? Lapozz a 396-ra

78

De miel&tt befejezhetnéd a vardzslatod elmondasat, Mord-
rancth végigmondja a sajétjat. Egy szikrazo, kék villimnya-
lab l6vell ki kezébdl, és belefirja magit a mellkasodba.
Vonj le 4 ELETERO pontot. Természetesen ez megzavart a
varizslasban, igy a sajat vardzslatod elveszett — ezt a va-
razslatot nem hasznilhatod még egyszer. Ha még élethen
vagy, felrohansz az erkélyre. A bal oldali (lapozz a 332-re),
vagy a jobb oldali (lapozz a 63-ra) lépesGsort valasztod?

79

A porgd varazskorong sziszegve feléd repiil, de vératlanul
az eziist gydrdd magaba szivja, és eltiinteti. Az eddig olyan
élettelennek és haszontalannak tind gydrd most megmutatta,
hogy legalabb egyfajta magia elnyelésére képes — és ezzel
megmentelte az életedet! Felrohansz a lépcskdn, hogy
megkiizdj a varazsléval, Lapozz a 46-ra.

80 - 83
80

Ennyi patkénnyal egyszerre képtelen vagy megbirkézni;
til sokan vannak. VOI’I_] le 1 ELETERO pontot a harapasok-
16l. Megfordulsz, és elmenekiilsz elSlik. Végigrohansz a
csatornéan. Lapozz a 251-re.

81

Van nalad feszit6vas? Ha van, lapozz a 49-re. Ha nincs,
lapozz a 233-ra.

82

Az ajté mogott egy sotét szobaba jutsz. Finom selyemteri-
t8k takamak egy hosszi asztalt. Egyméson keresztbe tett,
éles, fogazott pengéjd kések és kipreparilt koponyak diszitik
a falakat. Az gonosz hatalmas erSvel jelentkezik ezen a he-
lyen, szinte az Osszes hajad szala az égnek mered tSle. Vonj
le 1 SZERENCSE pontot. Ugy dontesz, hogy innen gyorsan
tavozol. Kinyitod az orkok szobajaba vezetS, keleti ajtét.
Lapozz a 123-ra.

83

A madédrember furcsa, rikolté hanggal adja jelét Gromé-
nek, amint elveszi az eziist tollat. A tollat a nyakéan hordott
eziistlancba illeszti (hiizd le az eziist tollal a kalandlapod-
rol). A madarember sajnos nem nagyon beszéli jol a nyel-
vedet, de azért a dadogasabol sikeriil valamit kivenned.

Elmondja, hogy a Vaskriptakb6l arad6 gonosz magia las-



84

san kilizi fajtérsait a hegyekbdl; de ez a toll — melynek ma-
gikus erejét minden madédrember ismeri, és hasznélni is tud-
ja — megvédelmezi majd Sket. Azt is megtudod tdle, hogy a
ngonoszok™ valakit fogva tartanak a Vaskriptakban, és van
arrafelé egy félogre kinzomester is. Végil figyelmeztet,
hogy nyugadra egy veszedelmes ragadozd él, amely csak
nemrég tdnt fel a kdmyéken: a PengecsSrl Madar. A mada-

remberek tudnak rola, hogy ez a lény nemrég elrabolt egy |
varfzstirgyat egy varazsltol. Ez a targy talan hasznodra |

valhat, de ahhoz elébb meg kell 6lndd a madarat — ami
nem konnyd feladat! A maddrember még egyszer megkd-
szoni az ajandékot, majd felrdppen, és elrepiil a tarsaihoz.
Lapozz a 292-re.

84

Egy k&eolemmel kiizdesz. Ellenfeled hatalmas kéOkleivel
kiizd, ez ellen pedig nehéz karddal védekezni. Ha eltalaltad
cllenfeledet, dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1 vagy 2,
a csapasod csikorogva lecsiiszik a gélem kdiestérSl, és nem
sebez rajta semmit.
KOGOLEM UGYESSEG 8  ELETERO 11

Ha legyGzted ellenfeledet, felmész a lépcsén. Lapozz a
287-re.

85 - 86

85

Ahogy haladsz el6re, egyre zavartabb leszel. Eltévedtél.
Réaadésul annyira faradt vagy, hogy ha nem iilsz le és eszel
azonnal, minden ELETERO pontodat elveszited, és csak 1
marad. Lihegve nekitamaszkodsz a kofalnak, hogy pihen;
cgy kicsit. Am ebben a pillanatban két karmos kékar nyiilik
ki a falbol, és koréd tekeredik. A K& Alakvalto karmai kozé
keriiltél. Ez az &si k&lény idétlen iddk ota itt bolyong a
sziklak kozott, aldozatra lesve. Kétségbeeseiten orditasz, de
nem tehetsz semmit ellenfeled it6ztatd erejével szemben.
Tehetetlenil kell elviselned, amint a tested lassan beleolvad
a sziklafalba. A gonosz K& Alakvalt6 tirelme ismét meg-
hozta gyimolesét. Kalandod véget ért.

86

A fura beszédil gyik bardtsagosnak tifnik. Megkér, hogy
segits rajta. Elmondja, hogy lakik a kozelben két Orids Vi-
harmadér. Ezek a ronda ragadozék dlland6an elraboljék az &
tojasait, 6 pedig nem képes felmaszni a madarak fészkéig,
hogy elizze Oket, és visszaszerezze, ami az Ové. Megkér,
hogy pusztitsd el a madarakat. Cserébe felajanl egy gyonyo-
rii, r6zsasvords gyonygyot! Mit teszel:

Kozlod, hogy mar megolted

az egyik Viharmadarat?

Megigéred, hogy segitesz a gyiknak?
Nem segitesz neki?

Lapozz a 378-ra
Lapozz a 256-ra
Lapozz a 119-re
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87

Amint megtdmadod Oket, a hobgoblinok elfelejtik, miért
is civakodtak és egy emberként (pontosabban egy hobgob-
linként) szembefordulnak veled. Egyszerre kell megkiizde-
ned veliik. Dobj két kockéval, és add hozza az eredmény-
hez az UGYESSEGEDET. Uténa ismételd ezt meg mind a
két goblinra. Akinek a végeredménye a legnagyobb, az tud
sikeresen litni abban a korben. Ezeket a dobéasokat minden
kor elején ismételd meg, hogy megtudd, ki lesz az aktuélis
korben a leggyorsabb.

UGYESSEG ELETERO
Fls6 HOBGOBLIN 5 6
Misodik HOBGOBLIN - 7

Ha legyGzted Oket, lapozz a 135-re.

88

A goblin gyorsan korilnéz, majd tavozik. Véarsz egy orit,
aztan kettdt, aztdn harmat... de nem torténik semmi. Tényleg
Iépre kellett volna csalnod azt a goblint! Most magadnak
kell megtaldlnod a hatakombakb6l kivezet§ utat, Kiérve a
katakombikb6l el kell indulnod az észak felé vezet§ f6
tton. Ezenkdzben két adag élelmet kell elfogyasztanod, ha
Cletben akarsz maradni (vond le a kalandlapodrdl). Lapozz
az 53-ra.

89 - 90

89

Nyertél a kockajitékban; dobj egy kockaval: ennyi arany-
pénzt gyertél el az orkoktdl. Ird fel a kicset a ,{a:'and!apod
ra. Az orkok tgy dontenek, hogy sorbe fojtjak a vereség G-
16t érzett banatukat; téged ez persze nem nagyon érdekel.
Lapozz a 254-re.

90

Az ajté ugyan keménynek latszik, de a zsanérok és a zar
igen rozsddsak. Mit teszel:
Megprobalod bedOnteni az ajtot? Lapozz a 210-re
Megprébalod az Eben Kuleesal
kinyitni az ajtot?

Megprobilod a kulccsomob

valamelyik kulesaval kinyitni az ajtot?
Megprébilod a Fehér Olajjal megkenni
a zérat és/vagy a zsanérokat?
Felhagysz a prébalkozéssal,

és inkabb a nyugati ajtéhoz 1épsz?
Felhagysz a probalkozassal,

és inkabb dél felé indulsz a folyoson?

Lapozz a 275-re

Lapozz a 74-re
Lapozz a 138-ra
Lapozz a 358-ra

Lapozz a 283-ra
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Bar nagy ériékek hevernek itt — a sznyegek és a sz0r-
mék -, til nehzek ahhoz, hogy magaddal vidd Gket. Talalsz
azonban két mésik értékes targyat. A harcos kardja ugyan
joval gyengébb minSségd a tiednél, a lancinge viszont jol
johet a késSbbiekben! Eldobod a bérpancélodat, és magadra
oltsd a lancinget (ird fel a kalandlapodra). A léncing 1-gyel
megnoveli az UGYESSEGEDET, amig rajtad van. Ezzel az
UGYESSEGED magasabb lehet a kezdeti értékénél is, de
csak akkor ha a kezdeti értéke nem volt mar eredetileg is 11
vagy 12 (ekkor ugyanis annyira ligyes vagy, hogy ez a lan-
cing mar nem sokat valtoztat rajta). Taldlsz még egy feszi-
tGvasat, ezt is magaddal viheted, ha akarod (ne feledd fleimi
a kalandlapodra). Kimész a szobabol, és a szomszédos szo-
ba déli falan 1év§ ajtéhoz lépsz. Lapozz a 245-re.

92

Egy vad és erGs félogréval kiizdesz! Ellenfeled egy révid
fanyélre szerelt kampds fémrudat szorongat a markaban. En-
nck ellenére nem lesz konnyd ellenfél!

FELOGRE G
KINZOMESTER UGYESSEG 8 ELETERO 14

Ha legy&zted, lapozz a 44-re.

93

Amint elShiizod az elefantcsontb6l késziilt, macskat min-
taz6 szobrocskdt a hétizsdkodbdl, érzed, hogy izznai és nd-
vekedni kezd. A patkdnyok visszahOkodlnek. A szobor egyre
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nagyobb ¢s nagyobb lesz. A patkanyok vinnyogva, visitozva
menekiilnek, amint egy hatalmas, attetsz$, izzé macska jele-
nik meg, és iilddzSbe veszi Gket! Te zvaratalanul folytalha—
tod tovabb az utadat. Lapozz a 152-re.

94

Vardzsharcban allsz tehat Mordranethtel. Mindketten a
,»10zgomb” varazslattal akarjatok elpusztitani egymast. El6-
szor is mindkettSlok szdméra dobj két kockaval, utédna add
az eredményetekhez az UGYESSEG pontjaitokat (Mordra-
neth UGYESSEGE 10). Akié a nagyobb tdmadoers ebben a
korben, az tudja el6bb elmondani a varazslatat. Ha a te ta-
madéeréd a nagyobb, lapozz a 222-re. Ha Mordranethé a
nagyobb, lapozz a 174-re.

95

Ahogy a csontvaz kozelebb 1ép, a medalod fényesen vila-
gitani kezd. Kardoddal a csontvaz felé suhintasz — mire az
tompa puffanassal fiistté valik a medél vakité fényében! A
medél nem sokkal kés6bb ismét tompa és sziirke. GYanitod,
hogy erSi kimeriltek. A kék dton mész tovabb (lapozz a
261-re), vagy az ibolya utat valasztod inkabb (lapozz a 150-
re)?

96 - 97
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Koriilnézel. Magadhoz veszed az dmytiindék 8 aranypén-
zét (ird fel a kalandlapodra). De szebb kincset is taldlsz.
Hatalmas, nedves lapulevelekbe tekerve hat aprd, lapos, ka-
lacsszerd valamit taldlsz. Ez az tigynevezett tiindekenyér —
egy ilyen kis szelet egy egész ebéd tapérickével ér fel! No-
\le meg 6-tal az élelem adagjaid szaméat a kalandlapodon.
A luszcrek zsongit6 illata, a selymek és a t0bbi kincs sejtel-
mes csillogasa nem csabit, mert tudod, hogy ezeket nem
bimad magaddal vinni. A szoba keleti falan egy boltivet
latsz. A boltiven at egy kor alaki kamréba jutsz. A kamra
kozepén egy talapzat éll, a talapzaton pedig fényes, szivar-
vanyszerd fénypaszmak forognak és kergetGznek. Ez a tele-
portkésziilék, amelyr0l Alsander beszélt! Mélyet lelegezve
belépsz a szikrazo fények kozé. A szoba felvillan, majd
semmivé foszlik koriilétted: Vajon hova érkezel? Megtudod,
ha a 229-re lapozol.

Az 1t nyugat felé halad, majd dél felé fordul. Tiszlan lét-
szik, hogy ezt az utat is sokan &s rendszeresen hasznéljak.
A folyosoL végiil egy faajtd zarja le. Az ajton egy cirddas,
bronz néviabla és egy eziistozott kilincs diszeleg. Az ajté
eldit egy oldalfolyos6 indul keleti iranyba. A kis folyosét is
cgy ajtd zarja le, melyen a ,VESZELY! BELEPNI TI-
LOS!" felirat virit. A folyos6 déli végénél 1évS ajtét nyitod
ki (lapozz a 124-re), vagy megyvizsgalod a keleti oldalfolyo-
80 végén lévd ajtot (lapozz a 172-re)?
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A folyos6 végén egy szemmel lathatéan nem rejtett ajict
pillantasz meg — de most mar egy rejtelt ajtot is észreveszel, |
t6le koriilbelil tiz métemyire, a nyugati falban. Ovatosan

kinyitod a rejtett ajtdt, és végighaladsz a mogéite feltaruld

keskeny alagiton. Az alagit igen sttét, igy valamilyen

fényforrasra van sziikséged. A levegd fiilledt, szaraz és
ros. Az alagit nyugat felé halad, majd délnek fordul, és vé-

giill keleti irdnyba haladva zsdkutcaban végzddik — leg-

alabbis gy fest a dolog. Arra tippelsz, hogy a zsakutca vé-
gén lesz még egy titkos ajt6. Es valéban. Kinyitod ezt az
ajlot is, és egy szobaba jutsz (az az ajto, amelyen at bejot-
tél, a szoba nyugati faldban van). Két ork iil odabent egy

asztalndl, és egy siilt torpcombot ragesalnak. Jottodre kicsit
késve ragalnak, ezért a meglepetés erejével levaghatod az |
egyikiiket, mielStt a masik kézbe kapna a kardjit! Lapozz °

az 59-re, de az oft 1évS két ork kozil csak a masodikkal
kiizdj meg!

99

Atkutatod az ork szobdjit, de az agyon, a székeken és az

asztalon kiviil csak néhany ladat talalsz. Az egyik ladaban

egy 5 méter hosszi kotél van feltekerve. Ha akarod, magad- ©
dal viheted (ird fel a kalgndlapodra). Korilnézel. Csak |
egyetlen kijérat van, egy ajté az északi falon. Kinyitod az ¢

ajiot, és elindulsz a mogoilte hizodéd folyoson. Néhany meé-
ter megtétele utan dontened kell. Tovdbbmész északnak a

folyosén (lapozz a 284-re), vagy megvizsgalod a keleti |

iranyba leagazd kis oldalfolyosd végében 1évs ajtét (lapozz
a 304-re)?

100 - 101
100

A délnek vezet§ folyosdt egy hatalmas, csontvazfigura
allja el. Kezében egy félelmetes kinézet§ cséphadardt szo-
rongat. A csontyazember elrelép, hogy elpusztitson.

CSONTVAZEMBER UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha legy&zted, lapozz a 241-re.

101

Masnap reggel indulés el6it még megkérdezheted Alkan-
dit, mit tud az Uzenettekercst@l (ha nalad van). Ha ezt te-
szed, lapozz arra a lapra, melynek szdma megegyezik azzal
a szammal, ami a tekercsre van irva. Nekikésziilsz, hogy tt-
nak indulj. A saman figyelmeztet, hogy ha keresztutat ldtsz,
ne indulj észak felé, mert az emberei veszélyes hobgoblino-
kat littak arrafelé. Megkdszonod a tandcsot (kaptal 1 SZE-
RENCSE pontot). Visszatérsz az ttkeresztezGdéshez (lapozz
a 181-re).
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Partra hiizod a csénakot, és konilnézel. Nyugat felé egy
asvény vezet a sziget hegyekkel tdzdelt belseje felé, déli
irainyban pedig egy nagy, fehér szikla dllja el az utadat.
Eszak felé kod kavarog. A kodbSl vératlanul egy 6rids buk-
kan ki. A majdnem 6 méteres lény zold ruhat visel, a hajat
csigak hazai és kagylok héjai diszitik. Izmos kezében egy
hatalmas farudat szorongat. — Udv, ember! — mennydorgi.
Mit teszel:

Megtimadod? Lapozz a 240-re

Te is koszontod 6? Lapozz a 328-ra

Elrohansz nyugat felé? Lapozz a 257-re
103

Ugy tiinik, kellemes napnak nézel elébe. A hullimok sus-
torognak, a‘tengeri madarak rikoltoznak, a szél lagyan simo-
gatja a béridet. Nemsokéra egy ttkeresztezGdéshez érsz. Az
észak felé vezetS 1t mellett egy ridra tdzott koponydt pil-
lantasz meg. A dél felé vezetd dton hegyes karéra erGsitett,
véres madartollakat latsz. A nyugat felé vezet$ utat nem je-
l6li semmi. Merre indulsz tovébb:

Eszak felé? Lapozz a 327-re

Nyugat felé? Lapozz a 181-re

Dél felé? Lapozz a 128-ra
104

Néhany perc milva lépteket hallasz, a kapukon tdl 1évé
folyos6 feldl. Ovatosan kikukueskalsz, és egy goblint pillan-
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tasz meg, a kapu tiloldalan allva! Maradsz, ahol vagy, és |
nem csindlsz semmit (lapozz a 88-ra), vagy pedig tovabbra §
is rejtve maradva némi zajt keltesz, és figyelsz, mi torténik §

(lapozz a 348-ra)?

105 ‘

Az On soOr6skancsét veszed ki (lapozz a 276-ra), a két |
csontkockat (lapozz a 41-re), vagy mindkett®t (lapozz a '

276-ra)? Természetesen csak azt veheted ki, ami nalad is 8

vin.

106

Az Gt elagazik. Mehetsz kelet felé, de vélaszthatod az
északnak vezet$ oldalfolyosét is. Az északi folyosobdl hal- 3

vany napfény szdrSdik ki, de halk, recsegd hangokat is hal- &

lasz abb6l az irdnybdl, melyek nem tinnek nagyon kelle- |

mesnek. Ha kelet felé indulsz tovabb, lapozz a 253-ra. Ha

az északi irdnyt valasztod, lapozz a 155-re.

107

Csondesen kinyitod az ajtét. Egy kényelmesen berendezett |
szobiba jutsz. A fényt a falakon 1év6 diszes lampak szolgél- @

108 - 109

tatjik. Finom szényegek, egy hatalmas pama és fali festmé-
nyek dekordljak a szobét; a szérmével letakart dgyon egy
lancinges férfi alszik. Oldalan egy hiivelyébe dugott kard
fekszik. Mit teszel:

Téavozol a déli ajtén keresztiil? Lapozz a 245-re
Megolad? Lapozz a 290-re
Felébreszted, és beszélsz vele? Lgpozz a 43-ra

108

Az Oregember nyomorultul fest. Megad6an fogadja az qj
kinzOmester érkezésél — legaldbbis nyilvan ezt gondolja ro-
lad. Gyongéden felsegited. Van nalad kulccsomé? Ha van,
lapozz a 289-re. Ha nincs, lapozz a 369-re.

109

A kigyok elCrelendiilnek, hogy neked tamadjanak. Az
egyikiik atharapja a bdrpancélodat; érzed, amint méregfogai
a hidsodba mélyednek. Kétségbeesetten kiizdesz, de csak
ijabb harapasokat kapsz. Nemsokara a haldlos méreg meg-
teszi a hatésat. A foldre roskadsz, és nem kelsz fel mar tob-
bet. Kalandod véget ért.
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Sikeriilt feljutnod az erkélyre, radasul sokkal gyorsabban,
mint azt a varazslé gondolta volna. A ,Sebesség” varazsla-
tod semlegesitelte a lépesSkre elhelyezett ,Lassitas” varazs-
Jat hatédsat.

Mordraneth a kardjaért nyul, de te villamgyors vagy, és
lesijtasz ra. Vonj le téle 2 ELETERO pontot. Lapozz a 46-

ra, hogy megkiizdj vele, de ne feledd, hogy Mordranethnek.

mar 2-vel Kisebb az ELETEREJE, mint amit azon a lapon
latsz majd!

111

A hatalmas sarkdny szertefoszlik — ez is Mordraneth illd-
zi6ja volt! Mostanra mar fogalmad sincs, mi a val6sagos, &s
mi az illdzi6 a koriilotted 1évS vilagban — de ez egy akkora
nagy, finoman kidolgozott illizié volt, hogy a gonosz va-
. rizsl6 lakhelye mar nem lehet messze... Alvagsz a termen,
és végigmész az ibolya folyoson. Lapozz a 150-re.

@«

112

Ahogy haladsz eldre a sziirke folyoson, a levegé egyre fa-
gyosabb és nyirkosabb lesz. Rémiilten veszed észre, hogy a
folyosd mogotted lassan semmivé zsugorodik. Futnod kell,
ha nem akarsz a folyoséval egyiitt koddé veszni. Egy sdrgés
csontokkal teleszort terembe jutsz. A teremben mindenfelé
kripték, sirok és koporsok hevernek. Hatalmas csaladi krip-
tak is vannak, vastag bronz és sargaréz ajtokkal. A levegs
dermesztGen hideg, és halk, tompa morgas iiti meg a fiile-
det. Rémiilten latod, hogy egy rongyokba burkolt, atetszé
test szOmyeteg jelenik meg a szemed eldit. Jeleg, karmos
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mancsaival feléd nydl, hogy drokre magaval rantson a hol- |
tak birodalmaba. Es ez most nem illizio! Az életedért kiiz-

desz!

LIDERC UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha a lidére eltalal, 1 UGYESSEG pontot le kell' vonnod.

Ez a levonas végleges, hacsak nem potolod valamilyen mé-

gikus dion a veszteséget. Ha legyGzted, lapozz a 189-re.

113

Ugy véled, talan be tudnad migni az ajtot, de ez ELET- |
ERO veszteséggel jama, nem is beszélve arrdl, hogy a nagy
zaj idevonzana az Srdkel, vagy ami még rosszabb, a szOr- 8
nycket. Ennek ellenére megprobdlod betdrni az ajtét (lapozz ]
a 294-re), vagy inkabb visszatérsz a f6folyosora, és kinyitod ¥

a végén 16v6 ajtét (lapozz a 124-re)?

114

Az ajt6 egy fekete és egy borostydn kereszitel van megje- '
l6lve. Ugy déntesz, kinyitod, hogy megnézd, mi van mogot- |

te. Lpaozz a 393-ra. :

115 - 117
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Abban a pillanatban, amikor ,megélted”, ellenfeled szer-
tefoszlik, ezzel is igazolva, hogy illizié volt. Nem lehetett
azonban ,,sima” illizi6, mert ahhoz volt elég ereje, hogy se-
bezzen rajtad! A hely magiaja egyre erSsebb és veszélye-
sebb kezd lenni... Atlépsz a folyosé végén lév6 hasadékon.
Lapozz a 203-ra.

116

J6 sokdéig rohansz nyugati- iranyban, hogy megszabadulj a
csontvazfiguratdl. Ugy veszed észre, sikeriilt leraznod. Meg-
konnyebbiilten fellélegzel. Lapozz a 356-ra.

117

Nagyokat nydgve ldbaddal odébbguritod a gonosz pap
holttestét; ahogy odébb gurul, az dvén 16v6 egyik erszény-
bdl 5 aranypénz csiszik ki (ird fel a kalandlapodra, ha elte-
szed Oket). Koriilnézel, és csak lassan dobbensz ra, mennyi-
re gonosz helyre keriiltél. Az oltarbl aradé sotét gonoszsag
szinte tapinthaté. A falakon félelmetes festmények, melyek
elképeszté szomyiségeket dbrazolnak. Az egyikiik kiilono-
sen felkelti a figyelmedet: egy vad, voros szemd, feket ko-
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ponya lebeg a levegGben egy sziklakiszogellés felett, alatta

pedig a holtak szellemszerd lelkei vonaglanak embertelen
kinok koézott. De odakint nincs olyan védett hely, ahova le-
fekhetnél, igy kénytelen vagy idebent eltdlteni az éjszakat. |
Az oltér eliti szGnyeg alatt taldlsz egy csapGajtol; a SOtét

Pap holttestét ravonszolod, hogy semmi se zavarjon az é&j-

szaka, majd lefekszel aludni. Tedd probdra a SZERENCSE- "
DET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 237-re. Ha nincs sze- |

rencséd, lapozz a 279-re.

118

Egyiitt indultok északnak, és nemsokdra el is éritck az
Orias barlangjat. A barlang a tengertdl nem messze, egy lan-

kas hegyoldalbdl nyilik. Belépsz a barlangba, és koriilnézel.
A sarokban remek illatd halétel rotyog egy nagy kondérban.

Az Grias egy igazan ORIASI tallal kinal meg beldle! Joizd-
en falatozni kezdesz. Vendéglatdd kdzben elmereng, és be- |

szélni kezd. — Ez a hely egyre gonoszabba kezd vélni. En
nem f{élek, mert én tudok magamra vigyézni, de te..

nagy rakas iires kagyl6héj és csigahaz alatt. Elolvasod:

A haldl hirnéke fityiil a szélben. A Lopakodé Lelkek félel-
met cstholnak az eldtkozottak lelkébd], hogy felépitsék hajlé-

kitkat.

Ez bizony nem mond til sokat a szamodfa. A tekercs sar- |
kiban van még egy Oreg datum, de betiii annyira kopottak, &
hogy nem tudod kiolvasni. Minddssze harom szamjegyet si- &

. neked |
biztosan valamiféle kiildetésed van. — Bolintasz, de nem |
mondasz semmit. ELhatarozod, hogy nem adsz ki semmit |
magadrol. — Nem tudom, ez sagit neked vagy sem, de talan
jelent valamit — mondja az 6rids, és el6haldsz valahonnan |
egy Osrégi tekercset. A tekercs gondosan el volt rejtve egy |
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keriil nagynehezen kibetzntd: 3 ... 5 ... O, ebben a sorrend-
ben. Az Orids negylelkiien neked ajandékozza a tekercset
(ird fel a kalandlapodra, és ne felejtsd elé feljegyzeni ezt a
harom szamjegyet — 350 — sem, mert késobb sziikséged lesz
r4). Odakint elered az es@, igy az Orids barlangjdban toltod
az éjszakat.

Mésnap reggel az &g tiszta, és siit a ‘ndp, az Orias jO sze-
rencsét kivan az utadra, és ellat némi ennivaléval (irj fel 3
adag élelmet a kalandlapodra). Nyugatnak indulsz, hogy
megkeresd a sziget belseje felé vezetS§ utat. Lapozz a 257-
re.

119

- Te gyava féreg, hogy akarsz te dicsGséget és megbecsii-
Iést szerezni? — sziszagi a gyik megvetOen. Atkod mond
rad, majd eltinik. Vonj le. 1 SZERENCSE pontot. Félelem-
mel a szivedben dél felé menekiilsz. Lapozz az 54-re.

120

Egy piszkos, rendetlen, durvan faragott biitorokkal beren-
dezett szobdba jutsz. Szamos ajté vezet tovabb, kiilonféle
iranyokba. MielStt azonban alaposabban korilnézhetnél, két
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goblinon akad meg a szemed. Azok ketten felpattannak,

megragadjak fegyverciket, és rad vetik magukat. Visszahd-

z6dsz az ajtoba, hogy egyszerre csak egy tdmadhasson rad.

UGYESSEG ~ ELETERO
Elsé GOBLIN 5 5
Misodik GOBLIN 5 6
Ha legy&zted Gket, lapozz a 300-ra.

121 il

Az ajté egy faklydkkal megvilagitott, déli irdnyba vezets |

folyoséra nyilik. Végigmész a folyosén, mig egy ajichoz
nem érsz, mely lezédrja a tovabbhaladast. Mar méterekre az

ajtotol hallod, hogy valakik furcs, gurgulazo hangon beszél- 3§
getnek odabent. Ennek ellenére, nem ismered fel a nyelvet, &

igy azt sem érted, mirdl beszélnek. Mit teszel:

Visszamész észak felé?

Karddal a kézben berontasz az ajton?
Békés szandékkal kinyitod az ajtot,

és megprobélsz beszélni a bentlévdkkel
(barkik is legyenek azok)?

Lapozz a 376-ra |
Lapozz a 25-re 8

Lapozz a 209-re

122 — 124

122

Nyugat felé indulsz a’'sttét alagiitban, a lampaddal megvi-
lagitva magad eldtt az utat. Egy magas barlangterembe
jutsz, melynek kupola alaki teteje van. A mennyezetrSl le-
1626 cseppkovekrol vizeseppek csdpdrOgnek, sziirke és fehér
gombatelepek terpeszkednek nagy foltokban a padi6n. Tdled
nyugatra van egy kijarat a barlangb6l. Tovébbmész a nyu-
gati kijaraton (lapozz az S1-re), vagy el6bb megkéstolsz egy
vagy két gombal (lapozz a 345-re)?

123

Egy aprd szobaba jutsz, melynek az Osszes berendezése
egy sztal és néhany sz&k. Az asztalrol egy nagy kancsé fe-
hér bor, sajt és gyiimolestorta néz rad hivogatdan. Hirtelen
nagyon €hes lettél! Ha akarsz, ehetsz (ez esetben 2 ELET-
ERO pontot visszanyersz). A sajtot elteheted késSbbi fo-
gyasztasra (irj fel 1 adag élelmet a kalandlapodra). A szoba
déli falabol egy kis ajté nyilik. Behallgatozol, de nem hal-
lasz semmit. Ugy dontesz, hogy tovdbbmész ezen az ajton.
Lapozz az 50-re.

»

124

Kinyitod az ajiét. Egy nagy, sziklafali terembe jutsz. A
falakon sercegve égd faklydk vilagitanak kékes fénnyel. A
faklydk zoldes fiistje kellemetleniil kesernyés illati, és szinte
azonnal kaparni kezdi a torkodat. Nemsokéra a szemed is
konnyezni kezd t6le. A keleti falban egy félig nyitott ajtét
pillantasz meg. Az ajté mogil vordses fény szivarog a te-
rembe. A nyugati falban is van egy ajt6, ezt vastag, fekete
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fabdl készitették, és erds vasaldsokkal lattak el. Az észak-
kelti sarokban egy szokdkit vékony sugarban folyadékot ié— _

vell fel egy-két métemnyire. Mit teszel:

Iszol a szokdkitbol?

Bedobsz egy aranypénzt a szOkdkitba,
és kivansz valamit?

Kinyited a nyugati ajtot?

Keresztiilvagsz a termen a keleti ajtéhoz,
és benézel rajta?

125

Lapozz a 306-ra _

Lapozz a 177-re |
Lapozz a 373-ra |

Lapozz a 28-ra. |

Amint a szivarvanyszind folyosén sétalsz, varatlanul jéség' '
érzete leng koril. Lehet, hogy ez is illizié? A folyoso egy

magas terembe vezet. A teremben szivarvanyszind fények

tincolnak. Héarom, félig atlatszd emberfigurdt pillantasz §

meg. A szemkozti falon hirom djabb folyoso vezet tovabb: |
egy sargaszold, egy azir és okker szind. Az egyik figura ¥
hangtalanul feléd lebeg. — Bétor ember, tudd meg, a gonosz

nem mindenkit rontott meg e helyen. Minket nem tudott °

igaba hajtani. Engedd, hogy 4ldisommal segitselek. — Ezek<
kel a szavakkal kinydjtja kezét, és meg akarja érinteni a 8§

homlokodat. Mit teszel:

Hagyod, hogy megérintsen?
A sargaszold folyosoé felé rohansz?
Az azir folyosO felé rohansz?
Az okker folyosé felé rohansz?

Lapozz a 307-re

Lapozz a 398-ra |

Lapozz a 272-re |
Lapozz a 77-rc

126 — 127

126

A Tizvédd Gylrd mégidja csOkkentette az égest mind-
sssze | ELETERO pontot veszitesz. Slkerilt feljutnod az
erkélyre, igy szembtdl szembe megkiizdthetsz a gonosz va-
razsloval. Lapozz a 46-ra.

127

Egy Orids viharmadérral hozolt Ossze a balszerencséd. A
tengerészek messze vannak, a szél, a zuhogo esd és a feédl-
zeten ét-Atcsapd hulldmok miatt nem tudnak a segitségedre
sietni, ezért egyediil kell megkiizdened ellenfeleddel.

ORIAS VIHARMADAR UGYESSEG 8 ELETERO 12
Ha nem tudsz cllcnél]ﬁi a viharmadar félelmetes karmai-

nak és erSs csOrének, a kalandod véget ért, mielSit igazabol
elkezdGdhetett volna. Ha legy&zted, lapozz a 167-re.
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Az Osvényt egyre jobban bendvik a ndvények, amint egy-
re strdbb komyékre jutsz: bokrok, lianok, fak, tekergs gyo-
kerck dlljak az utadat minduntalan, rovarok zsonganak nagy
csomOkban. A levegs forrd &s pards. Sok energiadat fel-
emészLi az egyszerd elSrehaladas is: kénytelen vagy kardod-
dal vagni az utat. Vonj le 2 ELETERO pontot.

Varatlanul két férfi 1ép ki elétted a bokrok koziil: mintha
csak a foldbdl néttek volna ki! Mindketten fekete bdridek és
agyckkotdt viselnek. Keziikben egy-egy landzsat tartanak.
LAtod, hogy a ladzsak hegyét neked szegezik, ktzben pedig
vadul mutogatnak. Fogalmad sincs, mit akamak, de az biz-
tos, hogy a landzsahegyck kényelmetleniil hegyesek! Mit te-
szel:

Megtamadod Sket? Lapozz a 310-re

Megprébdlod valahogy iidvozdlni 6ket? = Lapozz a 168-ra

Adsz nekik egy aranypénzt? Lapozz a 224-re
129

Tovabb haladsz dél felé. A goblinok szobijiba vezel$ ke-
leti folyosot figyvelmen kiviil hagyod. Lapozz a 268-ra.

130

A trollnak 2 aranypénze van egy kis erszényben, de az
dgya alatt talalsz még 2 aranyat (ird fel a kalandlapodra).
Az asztalon rengeteg kés, fatanyér, pohar és egy bama fo-
lyadékot tartalmazd iveg (ezt bolcsen nem késtolod meg)
mellett egy nagy kulccsomot taldlsz. Ha akarod, magaddal
viheted (ird [el a kalandlapodra).




131 - 132

Mire befejezed a keresgélést, a nyugati falban l1évé ajt!

alél kesernyés, fojtogaté fiist szivarog a szobdba. Nemsoka-

ra olyan sird lesz mar, hogy slirgGsen tivoznod kell innen.$
Mivel nyugat felé nem mehetsz (hacsak nem akarsz megful-§
ladni), kénytelen vagy a keleu ajton 4t tavozni. Lapozz a

260-ra.

131

Atlesel a récson: a nyirkos, sotét cella szalmatalajén két |

dsszegdrmyedt emberi alakot veszel ki. Megprobalod kinyitni
az ajtot, hogy segiteni tudj rajtuk (lapozz a 18-ra), vagy in- &

kébb visszafordulsz dél felé (lapozz a 227-re)?

132

Atkutatod az 6t szobajaban talalt papirokat és csecsebe- |
cséket. Semmi ériékeset nem talalsz, csak egy diszes, cle- 3

géns irassal teleirt pergamenlapot. Ez all rajta:

Ma estig meg kell tudnom, hogvan lanulta meg ez a beto-
lakodé vardzslé azokat a mdgidkat, aniiket nem ianitottam
meg neki itt a Kiptakban. Ha nem beszél, szolj a kinzomes-

ternek, hogy égesse haldlra. Mehrabian segiteni fog, és per- §

sze azok a hegyes filif kis fickok is lani akarjak a mulatsd-
got. Nekem fontosabb iigyeint is vannak ennél.

i
|
1

133 - 134

Az aléiras egy egyszerd ,M” betd.
Azon tOprengve, vajon mi lehet ez,
kimész a nyugali ajton. Lapozz a 17-re.

133

Az ,,UUyesseg Visszaallitasa™ varézslal visszadllitia az el-
veszett UGYESSEG pontjaidat. Harcon kiviili helyzetekben
barmikor elmondhatod ezt a varazslatod. A kantdlas befeje-
zése utén 3-mal fog megndni az UGYESSEG pontjaid sza-
ma (a kezdeti értéket természetesen nem meghaladvan). La-
pozz vissza a 188-ra.

134

Josdgos gondolataid visszatiikrdzédnek. Amikor az aldas
szavait kimondod, a levegS mintha megenyhiilne, és szinte
hallod, amint a holtak lelkei egyiittesen megkonnyebbiilnek.
Visszaallithatsz 1 UGYESSEG és 1 SZERENCSE pontot. A
levegds, vilagos, kijarati folyosén indulsz tovabb (lapozz a
319-re), vagy a sOtétbama, f6ldbe vagott utat koveted (la-
pozz a 247-re)?




135 - 136

135

Odasétalsz a kunyh6hoz, és belesel a nyitoit ajtén. A t5-3
rolt ablakokon 4t fény szirddik a be kintrdl. Odabent egyl
székhez lancolt alakot pillantasz meg; megprobilja felemelnis
a kezét, de nem sikeriil naki, és nagyokat nydg az erllko-8
dést6l. Szemmel lithatéan le van gyengiilve, és fajdalmais
lehetnek. Mit teszel: i

Kozelebbrdl is korbenézel a szobaban?
Bemész, és eloldozod a férfit?
Itthagyod a kunyh&t,

és visszamész délnek?

136

Lapozz a 215-re
Lapozz a 183-ra 8

Lapozz a 250-re |

Eszak felé haladsz a folyosén, mig végil egy keleti leéga—,-"
zéshoz érsz. A ledgazassal szemkozti falon egy halvany kG-

faragast latsz. Mil teszel:

Kozelebbrdl is megvizsgalod a faragast?
Toviabbmész észak felé?

Keélet felé indulsz tovabb?

Visszamész délnek?

Lapozz a 216-ra
Lapozz a 184-re
Lapozz a 72-re
Lapozz a 129-re

137 - 139
137

6 aranypénzt gyijtottél be az orkoktél (ird fel a kalandla-
podra); ha jatszottdl velik, és vesztettél, visszaveheted az el-
vesztelt pénzedet (és a csontkockakat is, ha azok sincsenek
mar nalad). Az orkok kockai tompdk, gbcsortdsek, a sorik
borzasztd; a patkanysiltjikre pedig jobb nem is gondolni.
Visszamész északra (lapozz a 346-ra), vagy kinyitod a keleti
ajtdt (lapozz a 4-re)?

138

Réikened az olajat a rozsdas zsanérokra €s a zérra. Hizd
le az olajat a kalandlapodrdl. Kis motoszkalas utan hallod,
hogy a zérban valami kattan, és az ajté kinyilik. Benézel
rajta. A szoba Kkicsi és sotét, a falai mentén szinte teljesen
iires polcok sorakoznak. Az egyik polcon -azonban taldlsz
egy kis fadobozt. A dobozban harom édes illatd, nem tdl
friss fustolét taldlsz. Magaddal viheted Oket, ha akarod (ird
fel a kalandlapodra). Visszamész a {6folyoséhoz. A nyugati
ajtot nyitod ki (lapozz a 358-ra), vagy inkdbb dél felé in-
dulsz (lapozz a 283-ra)?

139

Az ellenfeled lancinge sokkal jobb a bérpancélodnil, de
sajnos egyik kardesapdsoddal sikeriilt felhasitani az oldalét,
igy most mar semmire sem tudod hasznalni (folos tehemek
csetleg). Karomkodsz egyet a balszerencséden. Kimész a
szobabol, és a déli ajtot valasztod. Lapozz a 245-re.
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Korbenézel, hol lehetnek a férfi ruhdi. Az egyik szogdn 3
cgy diszes varézslokopenyt taldlsz. Odaadod az Sregnek, aki |

boldogan atoltozik.

- Koszondm — feleli végiil. — A nevem Alsander. — A va- .

razslé, akit meg kell mentened! Izgatottan elmondod neki,

ki kiildott, és mi a feladatod. ALsander figyelmesen hallgat, §
de aztn szomorian megrazza a fejét. — Ah, a ravasz Mord- §
raneth. Hat persze; félrevezette Vanestint, és Allansidba csd- 3§

bitotta nem 1étez8 nyomok utén kutatni. Igy Vanestin és a

tdbbi méagus nem fog tudni szembeszdllni vele, ha partra §

szall Polluaban.

_ KérdSen nézel Alsanderre; vajon mit 8

akart ezzel mondani? A vardzsl6 hamarosan rnegddja a va-

laszt a kérdésedre...

- Mordraneth egyéltalan nincs Allansiaban. Itt van. Go- &
nosz tervet forral a Vaskriptak mélyén, vagy az Illdzick Bi-
rodalmaban, ahogy 6 nevezi azt a szOomyd helyet. Egy 6:.i--_;
gonosz erd felébresztésén munkdlkodik, mely az Griletbe és |
a halalba kergeti az embereket. Az a terve, hogy Polluara §
szabaditja ezt az erdt, hogy aztdn Gs legyen a kirdly ott is.
Es ha eléri ezt, tobbé nem lesz senki, aki szembeszallhatna 8

vele.

Ezek bizony megrazé hirek... de az agyadban egy Otlet |

kezd korvonalazédni. Emlékszel, hogy amikor megkértek ar- §

ra, hogy szoktesd meg Alsandert, mennyire sajnéltad, hogy :

elesel Mordraneth legydzésének dicsGségétdl. Megkéred Al- 8

sandert, hogy beszéljen tovabb. Lapozz a 325-re.

141 - 142
141

Beékeled a feszitGvasat a falak kozé, és rohanni kezdesz.
A kemény acélrid minddssze néhany méasodpercig képes el-
Jendlini a falak szorjtésanak, de neked ennyi id6 is elég. Ep-
pen cléred a sotét folyosot, amikor a falak nagy reccsenés-
sel Osszezar6dnak mogotted. Lapozz a 296-ra.

142

Kétszeres sebességgel rohansz fel a lépesékon. Ez megza-
varta a koOvetkezd vardzslat elmondasaba belekezdett ma-
gust. Abbahagyja a mormolést, és a kardjaért nyul; ekdzben
sikeriil meglepetésként megiitnéd, 2 ELETERO pontot se-
bezve rajta. Lapozz a 46-ra, hogy megyivj vele, de ne fel-
edd el, hogy az ot szcrup’]ﬁ ELETERO pontjai mér csok-
kentek 2-vell




143 — 145

143

Az euy1k tengerész egy kis krémes tégelyt nydjt 4 (ird |

fel a kalandlapodra). Elmondja, hogy a Végzet Szigetén |

rengeteg a rovar, ez a kenfcs azonban visszatartja Oket.

Még egyszer megksszoni a batorsdgodat, és reméli, hogy a,

kenGes segitségedre valik majd. Te is megkdszonid az ajan-

dékol, majd magadhoz veszed a felszerclésedet, és felke— 1

sziilsz a nagy kalandra. Lapozz a 249-re.

144

A simén csalédottnak tdnik, és nemsokara egy apro, ko-

szos kunyhoba vezetnek, hogy ott aludj. Mindezek tetejé- |
ben, egy gyik szaladgil a kunyhOban, és nem hagy aludni
egész &jjel. Raadasul hldbd. probalod elesipni, mindig meg-

16g elSled! A pihenés hidnya 2 ELETERO pont cstkkenés- 1

- sel jar. Lapozz a 101-re.

145

Egy vékony testet veszel ki, melyet vastagon takar a
mész. Beletelik néhany 6raba, mig le tudod vakami rola a

146

mészkovet, hogy megtudd, ki is fekszik ott. Ha munkénak
laisz, lapozz a 266-ra. Ha inkabb nem vesz8dsz vele, és to-
yvabbmész, lapozz a 156-ra.

146

Kétségbeesetten keresed a kiutat, és végre, az egyik fali-
szGnyeg mogdlt taldlsz egy rejtett ajtét! Kinyitod, és nagyot
Iélegzel a kinti, tiszta levegébdl. Eppen tavozni késziilsz,
amikor bal fel6l halk hangot hallasz a levegSben. — Hé! Ne
hagyj itt! Segitségedre lehetek. — A fiist a labaid koriil teke-
reg mar... Bevdgod magad mogott az ajtot, és felrohansz a
mogotte hizodd 1épesdkon (lapozz az 58-ra), vagy inkdbb
figyelmesen atvizsgdlod a szobanak azt a részét, dhonnan a
hangot hallottad (lapozz a 334-re)?
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Varatlanul furcsa latvany villan fel a szemed el6it! Egy
fekete és egy borostyin kereszttel megjelOlt ajt6t latsz, az
ajté mogott pedig egy orkot latsz, kezében egy rézedénnyel.
ElSrelépsz, hogy végezz vele, de ebben a pillanatban egy
fekete kopenyes figura.lép be a szobaba, és egy varazslatot .
mond rad! A litvany szertefoszlik. Figyelmeztetés volt?
Vagy megint csak egy illizi6? Megjegyzed, hogy fel kell
késziilndd a harcra, ha egy ilyen ajion akarsz majd bemen-
ni! Elhagyod az orkok hdldszobajat, és kinyitod a déli ajtét.
Lapozz a 333-ra.

148

Egy ork oldalan harcolsz, hogy végezz egy masik orkkal!
Ezt sem gondoltad volna. Ellenfeledet hamar lemészarolod,
még sebesiilést sem szerzel. — Kofi! — mondja a masik ork
- T’od, gy utattam 6t! Smost t’ok anni egy kis pizt abbul,
amit t'lem lopta el. — Az ork lehajol, hogy leszakitsa tarsa
pénzeszacskéjat. Mit teszel:

Tavozol, és nyugatnak indulsz a folyosén? Lapozz a 97-te

Megtamadod ezt az orkol is? Lapozz a 380-ra
Beszélgetsz még vele? . Lapozz a 33-ra
149

A folyos6 nagyon sotét, igy kénytelen vagy hasznalni a4
lampadat. Véaratlanul a 1ampéd lobban egyet, és elalszik. Hi-
dba probalkozol, nem tudod mér djra meggyijtani! Beburkol
a sitétség, és dermesztd hideg kiszik lassan végig a gerin-
cedet. Sugdolézast hallasz a kozelbdl, vinnyogasokat, nyii-
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szitéseket. Utdna [élelmetes hang iiti meg a fiiledet: mintha’
kovet hiznanak végig kovon — vagy lehet, hogy ez egy ha-

talmas szdry karmainak a hangja?! A hang mindenese

kozeledik, és most mar a szOmyeteg bugyborékolo morgasaL:

is hallod. Erzed, amint a félelem atjarja a csontjaidat, és

megborzongsz. A sOtétség siribb, mint amilyet valaha is at-

éltél. Mit teszel:

‘Elmondasz egy

LIzio Kioltasa™ varazslatot?
ELmondasz egy

~Felelem Kioltdsa” vardzslatot?
Rohanni kezdesz a sotétben,

bdr nem tudod, hogy merre mész?

150

Az ibolya folyosén nemsokara egy hatalmas, kraterszerd
barlangba jutsz. Kovek és pokhalok hevemck mindenfelé; 8
tgy tdnik, mintha lenne egy kijarat a tavolban,.de egy ha- "
talmas, 16bb méter amérGjd szikla takarja el. Aztan a szikla ) !
megmozdul - de kisz ez nem is szikla! Sarga-fekete, szGrts
labak jelennek meg, egy csontos, fekete fej is felbukkan, S

szdjaban pengeéles csapragokkal. Attetsz6 szamyak ziim-

mognek az Oridspok hatan, de repiilni nem tud, hatalmas, #
sz6ros labain indul feléd. Erzed, hogy illiziéval van clolgod |
de azt is érzed, hogy ez egy egészen kivélteles erejd vardzs- &

Lapozz a 391-re 1
Lapozz a 200-ra |

Lapozz a 382-re’

151 - 153

Jat. Félelem jar at: vonj le dimenetileg (azaz csak ennek a
harcnak az idejére) 1 UGYESSEG pontot. A dermeszts fél-
elem 2-vel csokkenti az ELETERODET. Ha akarod, el-
mondhatod az ,IllGzi6 Kioltas™ varazslatot. Ezt teszed (la-
poiz. @ 371-re), vagy inkabb a kardodat hasznilod a szomy
ellen (lapozz a 175-re)?

151

Elhiizod a fojtogat6 csdpokat a torkodrél, de igy is veszi-
tettél 3 ELETERO  pontot. Végre feléntél az erkélyre, és
szemtdl szembe kiizdhetsz meg a vardzsloval. Lapozz a 46-
ra. :

152

A folyoso kettéagazik a csatorna végénél. A sargaszold
folyosén mész tovabb (lapozz a 307-re), vagy azt a folyosét
koveted, melyet szivarvanyszind fények toltenek meg (la-
pozz a 125-re)?

153

A laddban egy illatos anyagbol késziilt, puha szovettel ki-
bélelt aprd kosarkdt taldlsz. A kosarkaban két,” selyembe
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csavart tirgy -pihen. Az egyik egy bronzgydrd; fogalmad:
sincs, mire j6. A masik egy finom eziistlancon fiiggd, piciny!
platina amulett, egészen apr6, mivészien kidolgozoftt faragé-3
sokkal. ObLlOHDSCIl felismered, hogy ez a targy varazserSvel
bir, jollehet sejtelmed sincs arrdl, mifélével. Mindkét targyat’
magaddal viheted illetve viselheted; persze ird fel a kaland-'
lapodra, hogy nélad van/viseled a bronzgyirit és/vagy a|
platina amulettet. Elhagyod a szobat, és visszamész a folyo-
sOra. Kinyitod a déli végén I€vS ajtét. Lapozz a 124-re.

154
Sokdig gyalogolsz, mikor is a folyos6é kettéagazik; észak
felé egy alacsony alagutat latsz, mely egy napfényes terem-

be torkollik. Az alagitbl magas hangd vijjogds, és morgés- ¥
hoz hasonlit6, furcsa, mély hang hallatszik. Ha végigmész |
az alagdton, hogy megvizsgald a vilagos termet, lapozz a
385-re. Ha inkabb nyugat felé tartasz tovabb a folyosén, la-=

pozz a 274-re.

155

Ahogy az alagit felé haladsz, a napfény egyre erGsebb és
lisztdbb lesz. Most mér sokkal tisztdbban hallod a hangot:
mintha valakit éppen most tépne izekre egy morgo, dérmd-
g6 szomyeteg. Ugy dontesz, hogy most mér csakazértis vé- 8

gére jarsz ennek a dolognak! Lapozz a 385-re.

156 — 159
156

A folyosO tekergfzik, és kanyarog, mintha mér sosem
akama véget émi. Végiil egy T-elagazashoz érsz. Kelet felé
(lapozz a 285-re), vagy nyugat felé (lapozz a 356-ra) in-
dulsz el?

157

Lampaddal vilagitva, lassan leereszkedsz a meredek, k&be
faragott 1épesdkdn. Mészké fald folyosok kanyarognak és
ickeregnek odalent. Orakig sétalsz, és kozben csak a meny-
nyczetr8l csepegd vmcm.ppc.k hangjat hallod. Kénytelen
vagy megdllni, és enni. Ha ezt nem teszed, vonj le 2 ELET-
ERO pontot Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 388-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
85-re.

158

Tedd prébira a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 239-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 338-ra.

159

Minddssze egy apr6 szézlabit taldlsz, mely azonban elég
ligyes ahhoz, hogy ‘mérges csapragbival megcsipjen. Fel-
szisszensz fajdalmadban, és dithdsen elgaposod a kis feneva-
dat, de a mérge annyira erSs, hogy 2 ELETERO pontot ve-
szitesz. Lapozz a 337-re.




160 - 161 .

160

A folyoso kicsit vildgosabba vélik, ahogy haladsz eldre:
Latod, hogy ncmsokara északnak fordul. Belesel a sarkond
A folyosé egy vildgos kamréba torkollik. A kamraban egy
asztalon ‘aranypénzek sorakoznak. A fényt a mennyezeten
16g6 olajlampa adja. A kamra nyugati faldban van egy ajto,
czen lchet tovabbmenni. Ugyan nem latod be teljesen a
kamrit, de hallod, hogy valami motoszkal odabent. Ha be-
1épsz, lapozz a 225-re. Ha inkébb visszafordulsz nyugat felé
a folyoson, lapozz a 255-re. '

161

Az orkok ugyan bardtsagosnak tinnek elsre, de sajnos azi
egyikiik nincs annyira berigva, mint a tobbi: gyanakodval
méreget, mikozben az altaluk kinalt borzaszté sort igyek-
szed lenyelni a poharadb6l. — Nem léttal’k itt kor’bban! —
morogja, mikdzben a szjaba tom egy nagy adag patkany-§

siiltet. — Nem h’szem, hogy kozénk val6 vona! — Tarsai erre

felkapjk a fejiket, csinyan néznek, majd a kardjukért nyil-

nak. Meg kell kiizdened veliik. Lapozz a 185-re.

162 - 163
162

Fellendited a vasat a sziklaparkanyra, és felmaszol a koté-
len. A szél vadul tépi a ruhadat, miktzben felfelé araszolsz.
Megprobalod nem észrevenni, miket evett a PengecsSrd
Madér, és gyorsan atkutatod a fészkét. Egy fekete gyapjd
fejpantot taldlsz, melybe eziistfonallal egy emblémat varrtak.
Az embléma egy kigyolL dbrazol, melyen egy bot fekszik
keresztben. Ha akarod, magaddal viheted, és felveheted a
fejpantot; ha igy teszel, ird fel a kalandlapodra. Lemaszol a
kdtélen, és tovabb haladsz dél felé. Lapozz a 42-re.

163

A harcos kardja ugyan nem tdl j6 minGségd (a tiéddel
sszchasonlitva), a lancingét viszont tudnad hasznélm és
sokkal nagyobb védelmet nydjt, mint a bérpancélod. Ird fel
a kalandlapodra, ha magaddal viszed. Amig rajlad van a
lancing, az UGYESSEGED 1-gyel nagyobb, mint volt. Ez-
zel akér tal is lépheted a kezdeti értéket, feltéve, hogy az
nem volt mér eredetileg is 11 vagy 12. Ez utdbbi esetben
t_lgyanis annyira iigyes vagy, hogy a lancing méar nem tud
Javitani ezen.

Megoriilvén, hogy ilyen j6 pancélt szereztél, és eltelvén a
harci siker érzésével, kimész a szobabdl, és a szomszédos
szoba déli falan 1évé§ ajtén mész tovabb. Lapozz a 245-re.




164 - 165

164

Amint megprobalod kinyitni a 14dét, egy apro, de annal]
élesebb penge roppen ki a padl6 egy repedésébdl, és meé- |
lyen a hisodba vag. A seb igen mély, ezért 1 UGYESSEG S
és 6 ELETERO pontot veszitesz. Ha nem is haltal bele, a®
sériilés mégis akkora, hogy fajdalmadban feliivoltesz, és el '
veszited az eszméletedet. KésObb térsz csak magadhoz S
Megprobalkozol ismét a ladaval (lapozz a 246-ra), vagy in-
kibb visszamész a f& folyosora, és kinyitod a déli végén lé-
v6 ajtét (lapozz a 124-re)? &

165

Beleiszol a folyadékba — és tdmény ecetet kopsz ki. Han-3§
20s nevelés visszhangzik végig a folyoson. — Te szerencsét-8
len bolond! Hat nem ismered fel a méagust, ha talalkozol ve-8
le? Tgen j6 fogok szérakozni, mikdzben végignézem lassd ]
kinhaldlodat. Nem fogsz konnyen elpatkolni, azt garantd-%
lom! — és a hang ismét harsany kacagdsba fullad. Nem latsz &
ugyan senkit, de tudod, hogy ez csak Mordraneth lehet. Hir-
telen clont az irAnta érzett utlat; Oridsi erdfeszitéssel fel-8
kelsz, és a hang felé indulsz. Lapozz a 387-re.

166 — 168
166

A Toézgdmb egy szempillantds alatt izzé langokkal. és
folytogaté filsttel vesz koril! Vonj le 6 ELETERO pontot.
Ha még életben vagy, felrohansz az erkélyre, hogy leszé-
molj Mordranethtel, Lapozz a 110-re.

167

Megprobiltal elmenekiilni a Viharmadarral vivolt harcod
elején? Ha igen, lapozz a 347-re. Ha szembefordultal vele,
¢és bétran felvetted a harcot, lapozz a 223-ra.

168

Kinyiijtott kézzel, és felfelé tartott tenyérrel lassan feléjiik
indulsz. Azok végiil rajonnek, hogy szandékaid nem ellensé-
gesck, ¢és leengedik a landzsaik hegyét — egy kicsit! Vegig-
kisérnek egy kanyargGs dsvényen, és egy Ora mulva eléritek
a falujukat. Lapozz a 208-ra.




169 - 172
169

Egy félelmetes csontvazharcossal keriiltél szembe. Hatal-
mas, kétkezes kardja megcsillan a levegSben, amint ziigva
feléd vag vele. Az istenek 4dldasa kisérjen az ellene vivott
harcban. Sziikséged lesz ra!

CSONTVAZHARCOS UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha legyézted, lapozz a 236-ra.

170

Amint a bogérszerd lény neked ront, a medalod tiszta, fe-
hér fénnyel vilagitani kezd. A fénylS sugér telibe talalja az
illdziot, és semmivé foszlatja. A szemkozti falon észreveszel
egy rést, és ugy dontesz, hogy megprobalsz eljutni odaig.
Az clGbbi Iény okozta sokkot azonban nem heverted ki tel-
jesen, igy le kell vonnod 1 ELETERO pontot. A jovében
majd elszantabb leszel... Lapozz a 203-ra.

171

Semmi modon nem tudod kinyitni ezt az ajtot. MérgelSd-
ve clfordulsz, és elindulsz kelet felé. Lapozz a 114-re.

172

Megprobilkozol a keleti ajtéval, de zérva van. Nélad van
az Eben Kules? Ha igen, lapozz a 201-re. Ha nincs nélad,
lapozz a 113-ra.



173 — 176

173

A kigy6k cl6relendiilnek, hogy neked timadjanak. Az |
egyikiik atharapja a bdrpancélodat; érzed, amint méregfogai |
a husodba mélyednek. Kétségbeesetten kiizdesz, de csak 3

tijabb harapasokat kapsz. Nemsokdra a haldlos méreg meg-

teszi a hatasit. A foldre roskadsz, és nem kelsz fel mar tob- 3

bet. Kalandod véget ért.

174

Viseled a bronzgyurit? Ha igen, lapozz a 297-re. Ha nem ]

viseled, lapozz a 30-ra.

175

Viseled a fejpantot? Ha igen, lapozz a 198-ra. Ha nem vi-
seled, lapozz a 394-re.

176

A ,Szerencse” varazslat segitségével visszanyerhetsz az
elvesztett SZERENCSE pontjaidbdl. Harcon kiviil barmikor

177 - 178

elmondhatod a varazslatot: eredményeképpen 3-mal megnd-
velheted a SZERENCSE ponjaid szamat (a kezdeti értéket
persze nem haladhatod meg). Lapozz a 188-ra.

177

Nekikésziilsz, hogy elmondd a kivansagodat, amikor 14-
tod, hogy az aranypénz feliiletén buborékok jelennek meg.
A folyadék nem viz, hanem sav volt! Még j6 hogy nem it-
tal bele! Ellépsz a szOkokattél. A nyugati ajtén mész be (la-
pozz a 373-ra), vagy belesel a félig nyitott keleti ajtén (la-
pozz a 28-ra)?

178

Félrehiizod a téglat, és egy kis lireget pillantasz meg mo-
gbtte, Az liregben egy apro, fekete fadoboz hever. A doboz
sarkait sirgaréz pantok fogjak Ossze. Mit teszel:

Kinyitod a dobozt?
Visszamész a déli folyosora,
¢s kinyitod a végén léva ajtot? Lapozz a 227-re
Visszamész a déli folyosora, és megkeresed a rejtett ajtot,
amit a férfi emlitett? Lapozz a 98-ra

Lapozz a 374-re




179 - 181

179

Félreugrasz, igy a padioba épitett szerkezet dltal kil6it

dirda milliméterekkel zig el a fejed mellett. A darda re-
megve megall a szemkOzti ajtéban; néhany pillanattal ké-S
sGbb hangokat hallasz észak fel6l. Ugy dontesz, délnek

mész tovabb! Lapozz a 283-ra.

180

~ Ezitt nem valami b’ritsdggos! — morogja egy félig ré-
szeg ork. A tdrsai ugyan egyetérienek vele, de jelen pilla- &

natban jobban élvezik a soriiket, mint egy esetleges bunydt

¢lveznének. Dobj egy kockédval. Ha az eredmény 1-3, az or- §
kok méregbe gurulnak, és neked rontanak kardjaikkal (la-

pozz a 185-re). Ha az eredmény 4-6, az orkok inkdbb to- #

vibb iszogatnak, és végiil elfogadjak a tarsasdgodat (lapozz &

a 254-re).

181

Elérsz a keresztezOdésig, és nyugatnak indulsz a jeltelen 3‘

tton. Lassan emelkedik a talaj, ahogy eléred a hegyek lébat.

Egyre jobban nehezedre esik a jaras. Eszak felé repedezett &
hegycsticsok magasodnak. Az 1t nagyjabol északnyugati |

irdnyban halad feléjiik. Kés6 déluténra alaposan elfaradial és

megéheztél. Pihenned és enned kell, ha teljes erdben akarsz |
tovdbbmenni. A lenyugv$ nap sugarai aranyos izzésba bur- 3

s

182

koljak a komycket. Nyugat felé egy sziirke sziklabol késziilt
gpitményszerdséget pillantasz meg. Megnézed az épitményt
kozelebbrdl is (lapozz a 379-re), vagy inkabb tovabbmész
qz dton (lapozz az 53-ra)?

182

Nemsokéra rélelsz az érias hegyoldalbél nyil6é barlangjara.
Gyorsan korbenézel, és elégedetten allapitod meg, hogy raj-
tad kiviil senki mas nem tartozkodik a komyéken. A bar-
langbdl siilt hal illata 4rad! Belépsz. Két étkezésre elegendd
siilt halat taldlsz (ha akarod megeheted az egyiket, vagy
mindkett6t, de nem all médodban magaddal vinni. Gket).
Evés és némi pihenés utan ismét felkerekedsz. Mit teszel:
visszatérsz a nyugat felé vezet® itra (lapozz a 257-re), vagy
eldbb atkutatod a barlangot (lapozz a 301-re)?




183 - 185
183

ElSrelépsz — és ezzel elszakitasz egy keresztben allo, le-
heletvékony madzagot; mielGit még mozdulhatndl, egy ko-
télre kotdtt nagy sily zuhan le a plafonr6l, és keményen
megiiti a vélladat. Vonj le 4 ELETERO pontot. — Megpré-
paltalak... figyelmeztetni... — nydgi a férfi, és visszasiipped a
székébe. Nyogve az OsszetOrt izmaid okozta fajdalomtol ki-
kotozod a szerencsétlent. Lapozz a 71-re

184

A folyoso egy ajtoban végzddik. Mar az ajté tiloldalar6l
is érzed, milyen kellemetlen, biidds szag uralkodik odabent.
Halk kapardszast és nyikorgést hallasz az ajté mogiil. Kinyi-
tod az ajtot, hogy megnézd, mi van mogotte (lapozz a 6-ra),
vagy inkabb visszafordulsz délnek (lapozz a 303-ra)?

185

Egyszerre két orkkal kell kiizdened, egészen addig, amig
kettdt meg nem oltél, és mar csak egy marad. A harc a ko-
velkezSképpen alakul: minden egyes kor eldit dobj két koc-

kdval magadnak, és mindkét ellenfelednek kiilon. Add a do-
basokhoz a megfeleld UGYESSEG pontokat. Az igy meg-
hatdrozott tamadéerS donti el, hogy abban a korben ki tudja




186 — 187

megiitni a masikat: aki€é a legnagyobb tdmadderS, az it
Még szerencse, hogy az orkok részegek, igy az UGYESSEi

GUK meglehetSsen alacsony.

UGYESSEG ELETERO
Flsé ORK 4 5
Maisodik ORK 4 4
Harmadik ORK 4 5

Ha legy&zted dket, lapozz a 73-ra.

186

MielSit még elérhetnéd, a madérember elrepiil. Latod|
azonban, hogy repiilés kdzben furcsa vijjogd és karogd han- &
gokat bocsajt ki; melynek hataséra djabb és Gijabb madérem- |
berek bukkannak fel innen-onnan. Ugy dontesz, jobb lesz
elkotrédni a kornyékrdl! Lapozz a 292-re.

187

Ilyen kemény kiizdelem, és az ellenfeled raadasul varazs-3%
latokat is hasznalt! Lehetséges ez? Minden bizonnyal nem.
Ugyan neked azt mondtak, hogy csak Mordraneth sajat va-
razslatai mikodnek a Vaskriptdkban, mégis elképzelhetd, §

"Sebesség”

188

hogy @ 8Onosz magus betanitotta egyik szolgajat. Mindene-
selre a fc.ladaiod az, hogy feltétleniil talald meg Alsandert...
Mit teszel:

Atkutatod a testeket?
Megprobélod az orkok szobéjabol

Lapozz a 353-ra

nyil6 keleti ajtot? Lapozz a 123-ra
Belesel azon a déli ajton, amelyen at
a Fekete Pap bejott? Lapozz a 82-re

188

Az aldbbi listarél csak harom varazslatot valaszthatsz. A
valasztast megkonnyitends, lehetSséged van, hogy dontés
elsit elolvasd mindegyik vardzslat leirasat. Lapozz a varazs-
latnak megfelelS lapra, olvasd el az ottani szoveget, majd
lapozz ide vissza. Hogy ne kelljen az egyik ujjadat alland6-
an bent tartanod a koényvben, a vaerdzslatok leirdsa utan
vissza fogunk irdnyitani téged erre a lapra. Ha kivalasztottal
harmat, jegyezd fel Sket a kalandlapodra. Hacsak méasképp
nem utasitubnk, minegyik vardzslatot csak egyszer hasznal-
hatod. Miutin valasztottal, lapozz a 61-re.

A kovetkezS varizslatok allnak a rendelkezésedre:

"Félelem Kioltasa” Lapozz a 2-re
"Illdzi6 Kioltasa™ Lapozz a 295-re
"Tizgdmb” Lapozz a 16-ra
"GyGgyits” Lapozz a 336-ra
"Szerencse” Lapozz a 176-ra
"Ugyesség Visszaillitasa” Lapozz a 133-ra

Lapozz a 213-ra




189 - 191
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189 )
Kétségbeesetten koriilnézel, félvén, hogy esetleg még egy,
a lidérchez hasonl6é borzalommal taldlkozol. A hideg sirko-

vek kerctezte hatalmas terem végén harom folyos6nyilast
veszel észre. Melyiket vélasztod:

A z0ld folyosot? Lapozz a 395-re

A szivarvanyszini folyos6t? Lapozz a 125-re

A sargaszold folyos6t? Lapozz a 307-re
190

Mordraneth gonoszul felkacag, amint Tdzgdmb varazslata
cltalal, és 6 ELETERO pontnyit éget rajtad. Ha még életben
vagy, minden erddet Osszeszeded, és felrohansz a 1épesSkén,
hogy kardod hegyére tiizd ezt a gonosz magust. Nemsokara
felérsz az erkélyre! Lapozz a 46-ra.

191

Rovid id6re megpillantasz egy fakunyhét a fak kozott —
de a figyelmedet eltereli a kozelbll jovs, csattogé fémek
hangja! Meghiiz6dsz, és figyelsz. Nemsokara két hobgoblin
jelenik meg a kunyhé felSl. Vadul harcolnak egymassal!
Mit teszel:

lithagyod Sket, és visszamész dél felé? Lapozz a 250-re
Odalépsz hozzajuk, és megtamadod Sket? Lapozz a 87-re
Nyugton maradsz,

és igyekszel észrevehetetlen maradni? Lapozz a 311-re




192 - 194
192

Furcsa dlom latogatott meg alvds kozben. Egy férfi k6-
szobra el@it 4lltal; mikozben nézted, fiistpamacsok szélltak
fel a sza_]'tbél és egy csontvézszerd alakka alltak Osszel

mely sargas karmokkal r4d tAmadt. Am ebben a pillanatban

a nyakadon viselt medalbél tiszta, fehér fény I6vellt ki, és8
tudtodra adta, hogy az egész csak illazio. Es valéban, kars:
dod cgyetlen csapéaséra fiistté oszlott szét a lény. Tudod;
hogy ez az dlom j6 omen; kapsz 1 SZERENCSE pontcx'-;i'.
Masnap reggel kipihenten folytathatod az utadat. Merre in-"
dulsz: ismét északnyugat felé (lapozz a 339-re), vagy inkéabb
kinyitod a csapdajlot, és megnézed, mi van alatta (lapozz a
157-re)?

193 ]

Elindulsz kelet felé, figyelmen kiviil hagyva a visszaveze-#
t§ utat — tudod, hogy arrafelé nem menekiilhetsz. Kénytelen
vagy kelet felé haladni. Lapozz a 285-re. b

194

Amint visszafelé indulsz a folyosén, fekete fiistfelnGk®
vesznek koriil. assan fojtogatni kezd a mérges, émelyit63
fiist. Visszarohansz a troll szobdjaba, és bevagod magad'
mogdtt az ajtét. Atkutatod a szobat (lapozz a 130-ra), vagy

kmyllod a keleti ajtét (lapozz a 260-ra)?

o —— e g il b

195 - 196
195

A rejtett csapdabdl egy darda véagédik ki, és cs(myan
megsebzi a vélladat. Vonj le 2 ELETERO pontot. A darda
nagy durranissal, remegve megall a szemkozti ajtéban. A
hang bizonydra magara vonta valakik figyelmét, mert észak
fel6l kOzeledS zajokat hallasz. Okosan gy dontesz, hogy
dél felé indulsz azonnal! Lapozz a 283-ra.

196

A, széval Urzak kiildott. Nos, az utasitasaid egyszerifek.
A fogollyal sok probléma van, és a Mester informéacikat
akar tdle: hogyan tanult meg itt lent varazsolni a Mester tit-
mutatdsa nélkil. Menj le, és beszélj vele még ma, és ha
nem mond semmit, 6ld meg. De a lehetS legkegyetlenebb
médon! Nos, az utat ismered. — Raddbbensz, hogy arra
akamak rdvenni, hogy kinvallatéként banj a fogollyal! Mit
teszel:

Megtdmadod a fiatalembert? Lapozz a 3ra
Kinyitod a nyugati ajtét, és tavozol? Lapozz a 17-re
Azt feleled, hogy nem tudod,

merre kell menni, és titmutatést kérsz? Lapozz a 320-ra




197 — 199

197

Ahogy el6rehaladsz a vords folyoson, a levegs egyre for
robb lesz. Izzadni kezdesz, és nemsokéra raddbbensz, hogy
még ha visszafordulsz is, emmSl az dtkozott helyrdl nem
tudsz épségben kijutni. Egy hosszikés, vords terembe érsz,
melynek tilsé végében egy narancs szind folyosGbejarat tas
tong. A héség mar annyira elviselhetetlen, hogy kiizdeneg
kell, hogy eszméletednél maradj. Nalad van a bronzgy(ri?
Ha igen, lapozz a 263-ra. Ha nincs, lapozz a 32-re.

198

Amint a p6ék kozelebb ér, egy Fénypalca jelenik meg @
levegdben a pok eldit. A palca egy vékony fonallal van g
fejpantodhoz kitve. A pok megtorpan. Ebben a pillanat
a pdlea villamgyorsan forogni kezd, és valésagos fény
vénybe burkolja a megrémiilt szomyet. Néhany masodp
muilva a pokbol csak néhany sotét, biidos fiistpamacs marad,
Lapozz a 269-re.

199

Sikeresen elmondtad a ,Sebesség” varizslatot; de amint:

befejezted a kantdlast, Mordraneth sajit mégidja is kés

van. Egy fényes villam cikédzik at a levegdn, és megégeti @
mellkasodat: vonj le 4 ELETERO pontot. De most mars
annyira gyorsan mozogsz, hogy ha kozelharcra keriil a sorfy
Mordraneth sokkal nehezebben fog eltalalni. A bal oldali
IépesGsoron rohansz fel az erkélyre (lapozz a 384-re), vagy
inkabb a jobb oldali lépesSsort valasztod (lapozz a 142-re)? ¥

200 - 202

200

A ,Félelem Kioltasa™ varazslat megkeményitette a szive-
det, igy a suttogasok és a kialtozas nem zavar tobbé. Ovato-
san megvalasztod a lépteidet, nehogy valami csapdéra Iépj.
Nemsokdra halvany szines alagitbejératokat pillantasz meg.
A barna folyos6n (lapozz a 362-re), vagy a sziirke folyosén
(lapozz a 112-re) indulsz el?

201

Az Eben Kulcs hangtalanul csusszan a zérba, és az ajté
csakhamar feltarul. Az ajton tdl tokéletes a sOtéiség, igy
semmit sem latsz. Kénytelen leszel magadnak vilagitani.
Belépsz a szobaba (lapozz a 392-re), vagy inkébb vissza-
térsz a fG folyosoéra, és kinyitod a végénél 1évé ajtét (lapozz
a 124-re)?

202

A szoba déli ajtaja kivagodik, és egy kamzsas alak korvo-
nalai jelennek meg az ajtényilasban. Kifejezéstelen arcin
hatalmas, kék végas éktelenkedik. Kinyiijtja hosszi kormd,
csontvazszerd ujjait, és varazslat mormolédsdba kezd.

Kirantod a kardodat, és megrohanod a figurdt. Dobj két
kockaval, és adj 1-et az eredményhez. Ha az Gsszeg kisebb

vagy egyenlS, mint az aktualis UGYESSEG pontjaid szama,
lapozz a 11-re. Ha az Osszeg nagyobb, mint az UGYESSE-
GED, lapozz a 66-ra.
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203 - 205
203

Amint 4tlépsz rajta, a ,fal” azonnal Osszeforr mogotted
Valahogy olyan érzésed tamad, hogy nem szeretnél tObbet
visszamenni ebben az irnyban. Egy folyos6n allsz. 4:_.;. '
felé indulsz el rajta (lapozz a 314-re), vagy a keleti i -,:- |

vélasztod, hogy a fo]yosé késGbb északnak kanyarodjon (las%

pozz a 7-re)?

204

Kinyitod a szorosan lezart livegcsét, és édes, erlteljes nd= '

vényillat tolti be a leveglt. A koncentralt gyogyital két gyo

gyitdsra elegendS. Mindegyik adag 4 elvesztett ELETERQ
pontot képes pétolni. Harcon kiviil barmikor ihatsz az tivegs
csébdl. Ird fel a gyOgyitalt a kalandlapodra, és ha késGbbs

iszol majd beldle, ne felejtsd el azt is jelolni!

Es most dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1 vagy 28

lapozz a 100-ra. Ha az eredmény 3-6, lapozz a 156-ra.

205

Az ajté mogotti folyosé nemsokara egy T-elagazashoz ve-=
zet. Dél felé mehetsz (lapozz a 268-ra), de valaszthatod -
északi iranyt is (lapozz a 136-ra).

206 - 207
206

Eléred a kGarcot, és elkezdesz felmaszni rajta. Nagyon
oda kell figyelned, ment ravasz, csliszos a feliilete. Atkozod
a ritapadt mohakat, melyek alaposan megnehezitik a ka-
Imzkodéa{ ‘Dobj két kockéaval, és hasonlitsd Gssze az ered-
ményt az UGYESSEGEDDEL. Ha a dobott érték kisebb
yagy egyenlS, mint az UGYESSEGED, sikeriilt feljutnod a
fészekigs lapozz a 368-ra. Ha a dobott érték nagyobb az
UGYESSEGEDNEL megcesisztal, és lezuhantdl. Vonj le 2
ELETERO pontot. Ha leestél, természetesen megprobalkoz-
hatsz a mészassal még egyszer; kovesd a fenti szabalyokat,
hogy megtudd, sikerrel jartdl-e, vagy ismét visszazuhantal.
Ha dgy dontesz, hogy mégsem akarsz felmészni, visszafor-
dulsz dél felé (lapozz a 119-re).

207

Meg kell kiizdened a Koponyardkkal. Csakhamar rajossz,
hogy nem éppen idedlis harci pozicié egy labilis csonakban
karddal hercolni egy vizi lény ellen! Ennek megfelelGen a
harc idejére (de csak a harc idejére!) 2-vel cstkkentened
kell az UGYESSEGEDET. Ez azt jelenti, hogy nem kell
megvaltoztatnod a kalandlapodon feljegyzett UGYESSEG
cm,kct
KOPONYARAK  UGYESSEG 6  ELETERO 6

Ha sikeriilt legyézndd a Koponyardkot, kifijod magad,
majd kihalaszod a vizbdl a harc hevében elvesztelt evezd-
ket, és kievezel a partra. Lapozz a 70-re.




208 - 209
208

A faluban vagy harminc harcos, nék és félénken kivancsi
gycrekek szemlélik megérkezésedet. Kicsit kényelmetleniil
érzed magad, de aztdn egy gazdagon Oltozott bennsziilott
1ép ki a legjobb dllapotban 1év6 vélyogkunyhobol, és egye-
nesen feléd tart. Kezében egy eziist disszel ékesitett botot
tart. Az eziist diszen fantasztikus szind madartollak virita-
nak. A férfi megall eltted, majd szamodra is érthetS nyel-
ven megszolal: — Alkandi vagyok, Kiaraboos fésamanja.
Latjuk, békével jottél. Latjuk, nem tartozol a Gonoszak ko-
zé. Elvezd hat vendégszeretetiinket. — A kunyhéjdba kalau-
zol, ¢és nemsokdra finom étellel kindlnak (az evés 3 elvesz-
tett ELETERO pontot visszallit).

Miutan befejezted az evést, a saman fiirkész§ tekintettel
végigmér. — Taldn egy kis kereskedés megpecsélelné ket-
ténk bardtsdgit, nem gondolod? — mondja. Ha van nalad
valami kincs, és legaldbb egy kicsit hajlandé vagy belGle
eleserélni, lapozz a 329-re. Ha nincs kincsed, vagy nem
akarsz veliik csereberélni, lapozz a 258-ra.

209

Belépsz a szobiba. Egy asztalnal hdrom ork iszogat, és
kockazik. A szoba keleti falaban megpillantasz egy ajtot.
Amint belépsz, az egyik ork egy jOl irdnyzott sercintést en-
ged el. A ,l6vedék” a labad elditt frocesen szét a padlon. Az
ork kihivoan néz rad. — Namia? Isz6, vagy mi? — Az orkok
szemmel lithatéan nem nyiltan ellenségesek, de azért a
kardjaikat a keziik tigyében tartjak, €s hdrman vannak. Ha
megtdmadod Oket, lapozz a 185-re. Ha leiilsz melléjiik, és
iszol valiik, lapozz a 359-re.



210 - 212

210

Megprébalod beriigni az ajtét, de az meg sem mozdull¥
Réadasul a rugdosasod eredményeképpen észak felSl zaf
hallasz, mely egyre er6sodik. Ugy dontesz, hogy olajralh
Iépsz. Visszaszaladsz dél felé. Lapozz a 283-ra.

211

Belépsz a piszkos, bizds bortoncelldba. Lélod hogy az
egyik fogoly mar meghalt. A masik — egy ember — fajdal-
masan nydgdécsel. Megtort szemein latod, hogy nincs telje=t
sen magandl; nyilvan nagyon beteg. Etellel és itallal kind+
lod, hogy erre kapjon egy kicsit (lapozz a 242-re), vagy®
inkabb itt hagyod nyomorisagos cellajdban, visszatérsz a {6
folyoséra, és dél felé indulsz (lapozz a 227-re)?

212

A fiatalember jelent@ségteljesen néz rad, mikdzben a torét
lazén dobalgatja a tenyerében. Itt sz6 nélkiil nem lehet to=
vibbmeni, ahhoz ellenfeled til harciasan all veled szemben. ¥
Ha hétat forditasz, a t6r kénnyen utat talal a vesédbe... Mit}
teszel:

Megtamadod?
Azt mondod,

Lapozz a 3-ra

213 - 214
nogy a lenti fickdk kiildtek? Lapozz a 196-ra
Ket reskeddnek adod ki mdgad‘? Lapozz a 60-ra

213

A ..Sebesség” varazslattal képes vagy igen gyorsan halad-
ni és mozogni, igy ellenfeleid sokkal nehezebben tudnak el-
talalni, ha harcra keriil a sor. Harc esetén a harc legelején
mondhatod csak el ezt a varazslatot, menet kdzben erre mar
pincs mod. A varazslat csak egyetlen harc idejére sz0l eb-
ben az esetben. Erre a harcra viszont 2-vel lecsokkentheted
w7, ellenfeled UGYESSEG pontjait, mivel nehezebb eltalalni
téged. Lapozz vissza a 188-ra.

214

Amint megtimadod a sarkényt, az szertefoszlik! Harsiny
kacagés visszhangzik végig a hatalmas termen. — Nos, bator
vagy, azt meg kell hagyni. De bolond is vagy fiacskam!
Azt hiszem, most mar nemsokara itt az ideje, hogy szemé-
lyesen is taldlkozzunk, nem gondolod? Elég volt ezekbdl a
triikkokbdl és illdziokbol; a fe lelked lesz az az alapanyag,
mellyel tovabb folytathatom a munkamat. Es most, fiacs-
kam, gyere végig a folyoson!

Mordraneth! A szived a torkodban dobog, amikor réesz-




215 - 216

mélsz, hogy a végs6 harc mér csak masodpercekre van —
vagy ez is csak egy illizi6 volt? Mindenesetre nincs mas
yalasztasod, mint eldrelépni. Végighaladsz az ibolya folyo-
¢on. Lapozz a 150-re.

215

Ovatosan koriilnézel, és észreveszel egy halszalvékony
madzagot, amely a padl6 felett néhany centiméternyire hu-
z6dik, keresziben az ajté elStt. Ovatosan atlépsz rajta, vi-
gyfzva, nehogy elszakitsd. Felnézel, és egy hatalmas silyt
pillantasz meg a plafonon. Ha Gvatlanul elszakitottad volna
a madzagot, a sily agyonnyomoit volna! Odalépsz az Oreg-
hez, és eloldozod. Lapozz a 71-re.

216

A sima falba véselt vonalak szomyd képet alkotnak: egy
feketruhés alak egy tiinde holtteste folott all. Kinyajtott,
csontos kezeivel jellegzetes mozdulatokat tesz, mintha a
tiinde fejébdl és szivébdl szivargé fiisttel megidézne valamit.
A megidézett figura elGsz0r csak gomolygd fostfelhdnek
hat, de amint alaposabban megnézed, latod, hogy egy hatal-
mas, szarnyas pok az, irtéztat6, mérges csapragkkal a szé-
jaban. A pok lautan félelem hasit beléd; érzed, hogy ez a
valésigban egy szinte legyGzhetetlen lény! Vonj le 1 SZE-
RENCSE pontot. Mit teszel:

Az északi folyosén mész toviabb? Lapozz a 184-re
A keleti folyosén mész tovabb? Lapozz a 72-re
A déli folyoson mész tovabb? Lapozz a 129-re
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217

Az orkok nyertek, te veszitettél. Dobj egy kockaval, hogy

megtudd, hany aranypénzt nyertek el tSled. Ha nincs ann

pénzed, az orkok elveszik a csontkockaidat is! Gydzelmukef
megiinneplendS, mindnyajan hatalmas ivaszatba kezdenek &

Veliik maradsz, és iszol te is (lapozz a 254-re), vagy kilo-"

pddzol a keleti falon 1évS ajtén (lapozz a 4-re)?

218

Nem sokkal a folyos6 déli kanyarulata utan két, egymaés-
sal szemben 4ll6 ajiét pillantasz meg, a folyos6 keleti és

nyugati falaban, Mit teszel:

Kinyitod a keleti ajtét? Lapozz a 90-1'&'."7
Kinyitod a nyugati ajtét? Lapozz a 358-ra |
Nem t6r6dsz az ajiokkal, 3
és tovdbbmész dél felé? Lapozz a 283-ra

219

Dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1-3, lapozz a 107-re..

Ha az eredmény 4-6, lapozz a 75-re.

220 - 221
220

Leiilsz egy asztalhoz Mehrabiannal, a félogréval. Vendé-
gitéd 1olt egy poharnyi sird, zsiros, sziirkészold italt. Sar-
gés, fénytelen buborékok buggyannak fel a 1é felszinére.
Rmdkwul eldrelatéan udvariasan elharitod a felkindlt italt.
Mehrabion Osszeddrzsdli a kezét, majd széles vigyor Omlik
el arcdn. — Szoéval profi kinzoémestor vagy, he? No, az Oreg
méagias nem nyliszkélt eddig, igaz, nem is sanyargattam na-
gyon. Csak néhany égés, tordtt ujjak, izébizé, tudod... Per-
sze azé a Mester aszonta, lancoljam a fatho, hogy ne tujjon
yarazsni, vagy mi a fene... — Mehrabian még beszél egy ki-
csit a kinzési modszerekrl, melyeket (reménye szerint)
majd te fogsz kiprobalni az Oreg vardzsion. Leakasztja Ové-
&l az ott fiiggd kulcesomot, és odadobja neked. — Akkor
nyomas! — mondja, és a szoba északkelti sarkdban 1€v$ ap-
ro, rejtett ajiohoz 1ép. Megtamadod a félogrét (lapozz a 92-
re), vagy megvéarod, amig visszatér a fogollyal (lapozz a
383-ra)?

221

A kigyok eltiinnek! Most mér biztonsagban dtmehetsz a
szobdn. Az azir folyos6n mész tovabb (lapozz a 272-re),
vagy az okker folyos6t valasztod (lapozz a 77-re)?
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222

A Tizgdmb izzi langesévakba burkolja Mordranethet,s
mielSit még végigmondhatta volna sajét varazslatét. Jegyezd;
fel, hogy ha kozelharcra keriil sor, Mordraneth ELETERQ!

pontjait 6-tal csokkentette ez a gyilkos tiiz. Felrohansz a

jobb oldali 1épesSsoron, hogy elkaphasd a gonosz méagust;
mieldtt végigmondhatna egy Gjabb varazslatot. Ez majdnem
sikeril is... Lapozz a 351-re. ,

223 :

Garaeth kapitiny és emberei gratulalnak hostettedhez. Al

haj6 raktarabol ellathatod magad élelemmel, hogy péold d t

Viharmadérral folytatott kiizdelernben elveszett ELETERO!
pontokat. — J& munka volt — mondja Garaeth — De ez a ta-

lalkozas aggaszt. Ezeken a vidékeken a viharmadarak rend-§

kivil ritkak. Lehet, hogy valaki mér tud a jottodrdl, és ma-

gidval kényszeritette ide ezt a lényt. — Ez nem tdl kellemess

gondolat, de lehet benne némi igazsdg. Ejszaka szerencsére
semmi sem zavarja az almodat, igy reggel kipihenten éb-

redsz. Felkészilt, hogy partra széllj a Végzet Szigetén. La-

pozz a 143-ra.

224 - 226
224

| aranypénzt adsz a bennsziilbtteknek (hizd le a kaland-
Japodr6l). Azok mosolyognak, megveregetik a valladat, és
vizzel kindlnak a magukkal hozott kulacsbol. A viz tiszta és
hideg: 2 ELETERO pontot visszanyersz tfle. Vendéglét6id
szélesen mosolyogva, erSteljes gesztusokkal a falujuk felé
vezetnek. Lapozz a 208-ra.

225

Belépsz a lampak altal megvilagitott kamraba. Sajnos ép-
pen belebotlasz a kamra lakéjaba: egy ogréba! Egy pillana-
tig kerckre nyilt szemmel bamultok egymésra, majd elérén-
tod a kardodat, mig izmos ellenfeled felkapja hatalmas bun-
kdjat.

ELETERO 10

OGRE UGYESSEG 8

Ha legydzted, lapozz a 20-ra.

226

A troll lassan &sszerogy kemény kardcsapasaid alatt. Még
egy kicsit vonaglik a foldon. Halaltusijaban a kovetkezl
szavakat nydgi: — Nem juthatsz at... nem fogod tudni a ... —
uléna egy utolsét remeg, és nem mozdul tObbé.

Korbenézel a szobaban. A déli falnal hever a troll 4gya,




227 - 228

asztala és széke, mig a keleti fal kozepén egy erGs, fekefs
fab6l késziilt, vaspantos ajtét pillantasz meg. Az északi
lon egy fekete gyapji faliszOnyeg fiigg, fels6 részén egy
csiny, zOld folttal. A szoba k&zepén egy masik asztal
rajta szamos targy, mdyeket a homélyban nem tudsz jol ki
venni. Ha meg akarod nézni Sket, oda kell 1épned az n."'-,-
hoz. Mit teszel: i

Visszamész nyugat felé? Lapozz a 19 !3:;1
Atkutatod a szobat? Lapozz a 130-rg
Kinyitod a keleti ajt6t? Lapozz a 260+

227

A dél felé vezet§ folyosot egy ajtd zérja le. Hallgatozoly
de nem hallasz semmit. Az ajté konnyen nyilik. Odabentrél
fény szurGdik ki. Karddal a kézben, Ovatosan eldreny

mulsz. Lapozz az 59-re.

228

A folyos6 végén egy zart ajtéhoz érsz. Az ajt6 fajaban
szdmos mély vésést és véagast latsz. Az ajté elSit a padl
faforgdcsok hevernek szétszorva. Ami azonban még ennél
fontosabb, az az, hogy az ajté tilfelérdl dithos kialtozas, é

P P IREE SE——
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kardesattogds hallatszik. Kinyitod az ajtét, hogy megnézd, ki
iizd kivel (lapozz a 262-re), vagy inkabb visszafordulsz
pyugat felé a folyoson (lapozz a 97-re)?

229

Egy kor alak( kamraba jutsz. Harom folyosé vezet tovabb
a messzeségbe. A kamra falai mintha vibralnnak és mo-
zogndnak, hasonl6an a felszallé hé okozta  remegéshez.
Mintha nem is lennének igaziak. A padld stabilnak és szi-
lirdnak, bér az is csak félig valoédinak tinik. Most mar biz-
tos vagy abban, houy beléptél az Illuzidk Birodalmaba. Még
manuk a foiyo:.ok is dlland6an valtoztatjak a helyiiket, ig y
fogalmad sincs merre lehet észak, dél, meg a tdbbi égtaj. A
kozons%cs sziirke bejdrati folyosotol eltéren, ezek az u;
folyosdk szinesek. Melyik titon mész tovabb;

A vords folyoson?
A sarga folyos6n?
A fekete folyoson?

Lapozz a 197-re
Lapozz a 362-re
Lapozz a 149-re

230

A csontvazillizié el6relép, hogy végezzen veled. Meg
kell kiizdened vele!




231 - 234 : 1
CSONTVAZILLUZIO UGYESSEG 7 ELETERO 1

Ha legyGzted, lapozz a 381-re.
231
A Tizveédé Gydrd gondoskodik réla, hogy ne nagyon

meg. A hatalmas tizgdmb minddssze 1 ELETERO po
schez igy rajtad. Felrohansz az erkélyre! Lapozz a 110-re,

232

A toll nem hasznal a megvadult patkanyok csipd, harapg

hordéja ellen. Amig a tollal bibelSdtél, 1 ELETERO pontd)

vesziettél a harapasoktol. Ugy dontesz, hogy gyorsan clh
zod innen a csikot. Lapozz a 251-re.

233

Be kell litnod, nem tudod kinyitni a ladat. Bosszﬁsj'

diinnyOgve kilépsz a szobabdl, és visszasétilsz a f6folyosd

~ déli végenél 1évd ajtohoz. Lapozz a 124-re.

234

A fiistolék éppen beleillenek ebbe az égetSiégelybe.

akarod, magaddal viheted (ebben az esetben azonban ezt frds
fel a kalandlapodra, és ne felejts el egy fiistél6t lehtzni @
kalandlapodr6l, ha elégetsz egyet). Minden egyes fiistolo]
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migikus er6vel bir. Ha belélegzed a fiistol, 3 elvesztett
ELETERO pontot visszallithatsz. Harcon kiviil barmikor
clégethetsz egy fiistdlét. Lapozz a 305-re.

235

A madarember szomoriian ingatja a fejét; az ajandékodat
nem tudja mire hasznalni. Lapozz a 322-re.

236

Gartulalunk! Sikeriilt legy6zndd a Csontvazharcost. Tu-
dod, hogy ez nagy dicsGség. Biiszkén korbenézel a szoba-
ban. A szoba szinte teljesen puszta, semmi érdekeset nem
talalsz, gy lesétdlsz a lépesSkon. A lépesSk sokiig tekereg-
nck lefelé. A falakon gydriikbe tdzott faklyak égnek. Végiil
cgy boltives atjar6hoz érsz, mely egy masik terembe nyilik.
Ugy véled, a boltiv a terem északi falaba ven vagva, de eb-
ben nem vagy teljesen biztos. Varsz egy kicsit, é miutan
semmi gyanis neszt nem hallasz, belépsz a terembe. Lapozz
az, S2-re.

237

Nilad van az eziist medal? Ha igen, lapozz a 192-re. Ha
nincs, lapozz a 9-re.
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238

El6renyomulsz; lassan kezd besdtétedni. Az 0tt6l nem
messze nyugatra észreveszel egy kicsiny barlangot egy
hegyoldalban. Mivel a szabadban kockézatos eltdlteni az €j-
szakdt, igy dontesz, hogy megnézed a barlangot. A barlang
iiresnek tinik, tehat meggyijlod a lampadat, és korbekém-
lelsz a homalyban. Az padlon kdvek hevernek szanaszét, de
szerencsére a talaj nem til nedves. Letarborozol, és azonnal
lefekszel aludni (lapozz a 337-re), vagy el6bb megvizsgalod
a talajt a kdvek alatt is (lapozz a 159-re)?

239

, Arra ébredsz, hogy a mané a hatizsakodban turkal! Mér-
gesen kinyilsz, és nyakon csiped. A mand azonnal remegni
kezd, és az életéért konyorog; s6t még magiat is felajanl
cserébe, ha elengeded. Rendithetetlen maradsz, és kitorod a
kis tolvaj nyakét (lapozz a 278-ra), vagy inkabb megeny-
hiilsz, és megkegyelmezel neki (lapozz a 39-re)?

240

Mivel ellenfeled egy hatalmas és dihos tengeri Orias,
most komoly kalamalykaba keriiltél!

TENGERI ORIAS UGYESSEG 10 ELETERO 17
Ha legydzted, nyugatnak indulhatsz” az tdton (lapozz a

257-re), de valaszthatod az északi iranyt is, amerr§l az Orids
érkezett (lapozz a 182-re).
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241

Utols6, végzetes csapdsodra a csontvazember szétesik,
csak egy kupac csont marad utana. A koponyébdl azonb
fekete fiisL szall fel és egy vigyorgé ktids;em palkan
A fiistszellem leQu]lyed a padléra és legnagyobb megdobb
nésedre tgy Atszivarog rajta, mintha az csak laza szovés
halészhal6 lenne! Ez egy kicsit sok volt az idegeidnek.
hensz egy kicsit, hogy megnyugodj, majd felkerckedsz,

folytatod az utad dél felé. Lapozz a 156-ra. b

242

Adsz neki némi élelmet és vizet (vonj le 1 kajét a ka-
landlapodrol). A taplalék segitett. Nagyon rossz allapotban®
van, de segitséged adott neki annyi er®, hogy néhény szét
ki tudjon nyogni: — Orkok.. 6rok.. délre. Meglepheted!
Oket... az ajtajuk eldit nyugatra titkos ajto... de aztdn azon)
— tGbbet nem bir mondani. Hatalmas kohogoro-§
ham sdpdr végig rajta. Utolso erejével még a fal egy részé-=
re mutat maga mogdtt, majd sdhajt egyet, és a foldre ros-%
kad. Te gondokba meriilten &llsz még egy darabig a holttes-
te folott. Utana megvizsgalod a falat, amit a férfi mutatott,3
és észreveszed, hogy az egyik tégla kijar a helyérdl. Mit te-

til gonosz...

szel:

Megvizsgalod a laza téglat?

Lapozz a 178-ra &

243 - 244

Visszameész a déli folyosora,

¢s megvizsgalod a végénél 1évs ajtot?
Visszamész a déli folyosora,

¢s megkeresed azt a titkos ajtét,
amir0l az elGbb beszélt a férfi?

Lapozz a 227-re

Lapozz a 98-ra

243

Sajnos til késén dobbensz ra, hogy a troll utolsé6 mondata
végén jelszot akart még mondani! A keleti ajtdt minden bi-
zonnyal maégia Orzi. — és te nem tudod, hogyan kell atjutni
rajta. SOt, ami még rosszabb, fiist kezd szivarogni a szobé-
ba. Odanézel a fistfelhdk iranyéba, és latod, hogy az egyik
fiistfelh@ lassan kezdi feloldani a troll holttestét! Ha a fiist
cgy trollal ilyesmit tud csindlni, el lehet képzelni, mi lesz a
te testeddel, ha téged is elér a zOldes gomolyag! Tedd pro-
bara a SZE, RENCSEDET’ Ha szerencsés vagy, lapozz a
146-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 271-re.

244

Te is és Mordraneth is egyarant vardzsolni kezdtek. Hata-
rozd meg mindkettGiok tamadoerejét (vagyis dobj két koc-
kdval €és add hozza az eredményhez az UGYESSEGEDET
majd ugyanezt tedd meg Mordranethtel is — az 6 UGYES-
SEGE 10). Ha az eredmény dontetlen, dobj Gjra. Ha végiil
a te tamaddéerdd bizonyul nagyobbnak, lapozz a 199-re. Ha
Mordranethé a nagyobb, lapozz a 78-ra.
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Koveled az ajté mogoti folyosdt, mig egy masik ajtéhe
nem érsz. Az ajté egy kicsit nyitva van, ezért belesel a
gotte 1év( szobdba. A szoba kozepén egy nagy tolgyfaasz
dll, abrosszal. Az abroszon gyOnyord porcelan és eziist e
eszkOzoket, tanyérokat, kristdlypoharakat és kupédkat lats
Friss, ropogos kenyerek, hisok, gyiimolesok hevernek disz

\ biban, Ovatosan belépsz. Két masik ajtd vezet innen tova n:-_

az egyik a keleti, a masik a nyugati falon nyilik. Mit teszels

Leiilsz, és eszel? Lapoz? a 32418
Kimész a keleti ajtén? Lapozz a 248-ra
Kimész a nyugati ajtén? Lapozz a 17-ré}

L 3

246

Egy bezart ladéat nem olyan konnyd kinyitni. Itt csak valas

mi segédeszkoz segithet. Nalad van az ében kulcs? Ha igeng

lapozz a 355-re. Ha nincs, lapozz a 81-re.

247

247

Kéveted a kanyargds folyostt, mig végil egy ajtdhoz
érsz. Az ajtd nehezen nyilik, de azén sikeriil benyomnod.
Egy négyzel alakd, kéfali terembe jutsz. Az egyik falnal
egy férfi szobra all, mig a szemkozti falon két folyoso beja-
rala titong; az egyik kék, a mésik ibolya szind. Amint
azonban belépsz a szobaba, sdrga fiist kezd el szivarogni a
szobor szdjabol. A fiistpamacsok nemsokédra egy sargds,
csontvizszerd figurdva allnak Ossze. A szellemalak feléd le-
beg, és kinydjija hampos karmait, hogy atvagja a torkodat!
Mit teszel:

Megkiizdesz a csontvazillizioval? Lapozz a 397-re

A kék folyoso felé rohansz? Lapozz a 361-re
Az ibolya folyos6 felé rohansz? Lapozz a 31-re
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Az ajtot kinyitva egy rendetlen, egyszerd bitorzati szoba-
ba jutsz. Az asztalndl egy vOros haji fiatalember iil. Amint
belépsz, a férfi hatrad6l székében, és egy t6rt kezd el por-
getni a tenyerén. — Bizonyédra kopogtal. — mondja megvets-
en, 6s egy gombbal kezd jatszadozni tengerkék zubbonyén.
Nem tlesz ellenséges mozdulatokat, de szemmel lathatGan
valaszra var! Mit teszel:

Megtamadod a [liatalembert? Lapozz a 3-ra
Azt vélaszolod, hogy a fentick kiildtek? Lapozz a 196-ra
Azt mondod, kereskeds vagy? Lapozz a 60-ra

249

Elég sird kod gomolyog, de azért még éppen latszik a
Végzet Szigete a hajé bal oldalan. Garaeth kapitanyt6l meg-
tudod, hogy a szigetnek nincs természetes kikoiSje, igy
egyediil kell odaevezned egy csGnakkal. A matr6zok nemso-
kira leengednek egy mentScsonakot a hajé oldalan. Bepako-
lod a felszerclésedet, majd lemaszol a csonakba, és evezni
kezdesz. A Petrel lassan eltdnik mogotted a kodben.

Méar majdnem partot értél, amikor két hatalmas, sziirke
rikoll6 emelkedik ki elStted a vizbél. Az ollékat hamarosan
egy zOldes, nyalkés, tengeri hindrral és él6skodSkkel boritott
iszonytaté koponyardk koveti. A szOmyeteg egyenesen a
csonakod felé tart! Mit teszel:

Megkiizdesz vele? Lapozz a 207-re
Etelt dobsz neki?: Lapozz a 270-re
Megprobalsz gyorsan partra evezni,

és elhidzni a csikot? Lapozz a 22-re.
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Visszamész a keresztithoz. Nyugat felé egy jeltelen Gt me
dul, mig a dél felé vezet6 utat karbra szirt, véres tollak ,dis
szitik”. Ha nyugatnak mész, lapozz a 181-re. Ha dél felé ins
dulsz, lapozz a 128-ra. :

251

Oriilt vagtaba kezdesz. A patkanyok utanad vetik maguaihs
kat, és bele-beleharapnak a labadba futés kozben. Vonj le 28 i
ELETERO pontot a harapdsoki6l és a kimeriiltségtSl. Last
pozz a 152-re. k|

252 |

a 3{)8-1“21.

253

Tovabbmész kelet felé, mig végiil a folyosé délnek for—
dul. Néhany méterrel odébb azonban hatalmas, vastag, savas)
fiistfal z4rja el az folyos6t. A fal tdl sdrd ahhoz, hogy at le=)
hessen haladni rajta. Visszafordulsz. Kelet felé haladsz a fo-%
lyosén, mig az végiil északnak fordul. A folyoso egy napfé-
nyes terembe tokollik. Semmi gyandsat nem latsz, igy hats
belépsz a gallyakkal és kovekkel felszért padl6ji terembe. 8

Lapozz a 354-re. i

254 - 256

254

Kis id6 milva az orkok részeg 4lomra hajtjak ocsmény
fejiket. Nemsokédra mar az agyiddrgésre sem ébrednének
fel. Mit teszel:

Atkutatod a szobdt?
Kinyitod az északi ajtot?
Kinyitod a keleti ajtot?

Lapozz a 137-re
Lapozz a 346-ra
Lapozz a 4-re

255

A folyosé nemsokara egy T-elagazashoz ér. A veled
szemkozti falon egy nem jol kivehetd falfaragast pillantasz
meg. Mit teszel:

Megallsz, és alaposabban
megnézed a falfaragést?

Az északi agon mész tovabb?
A déli agon mész tovabb?

Lapozz a 216-ra
Lapozz a 184-re
Lapozz a 129-re

256

— A fészek itt van font, északkeletre — mondja a gyik.
Felnézel, és val6ban, egy sziklas kiszogellésen latszik is a
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széle. Ugy tinik, senki sincs otthon! A legjobb az lesz
felmészol, és majd akkor tdmadod meg a madarakat, amik
visszatémek. Nekiveselkedsz a mészasnak. Lapozz a 206

257

Nyugat felé indulsz az tdton. Kodos, apré szemcsés |
kezd smalnl Nemsokéra lokeletesen aI'Lzol es 1gen nyo

kLVLbLl Annkor 'Lzonban be]eneze] a hatizsdkodba, szom'-'
rian kell megdllapitanod, hogy a nedvesség az €lelmed egyss
részét tonkretette. Hizz le 2 kajat a kalandlapodrol. Lapozz §
a 38-ra. . ﬁ

258 '-i

Adtal 1 aranypénzt a bennsziilotteknek, amikor elGszor ta- =
lalkoztal veliik? Ha nem, lapozz a 144-re. Ha adtal, a sa-
mén kegyesen elhiszi, hogy nincs mar tdbb kincsed, és igy 8
sz0l: — Igen nagylelkifen odaadtad embereimnek az utolsd:
amnyadat is, Cserébe én is mcgajandekozlak valamivel. =&
Az egyik bennszilott elszalad, és egy apré eziist dobozzal
tér vissza. A sdman kinyitja a dobozt, és elévesz belSle egy
ébenfabol késziilt kulesot. Ird fel a kalandlapodra, hogy el-]

259 - 260

tetted az Eben kulcsot, — Ez a kulcs a hegyek alol szarma-
sik. Talan meglelheted vele a kincsekhez vezet§ utat. —
mondja a saman. i

Megkdszondd az ajandékot, majd alomra hajtod a fejed a
kiilon a te szamodra biztositott kunyhéban. Lapozz a 101-re.

259

A keresgélés némi id6t vesz igénybe, és ezalatt alaposan
kifarasztott a kellemetlen levegd. Vonj le 2 ELETERO pon-
tot. 'Kutatdsod azonban eredménnyel jart. A patkanyember
clrejtett kincsébSl megtaldlsz 2 aranyat (ird fel a kalandla-
podra). Taldlsz még egy hétizsakot is — ez minden kétséget
kizar6an egy szerencsétleniil jart kalandozOé lehetett. A ha=
tizsikban egy tekercs kotelet taldlsz, végén egy rozsdas
csiklyavassal, de amint tovabb turkélsz benne, egy kifogas-
talan Allapotban 1évé selyemkesztyd is elSkeriil! A kesztyd
tenyérrészén egy érdekes emblémat veszel észre: egy ninak-
kal dekordlt botot két kigy6 fon koril. Mivel a kesziyd t6-
kéletesen illik a bal kezedre, Ggy dontesz, hogy magaddal
\isfcd Kapsz 1 SZERENCSE pontot! frd fel mlndkét tar-

gyat a kalandlapodra. Tovabbindulsz dél felé; lapozz a 303-
ra.

T

260

Az ajté nem nyilik! Megprobilod erdvel, megprobilod a
troll kulecsomdjin 16vS kulcsokkal, de hasztalan. Nélad van
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az ében kules, és meg is probalod kinyitni vele az ajtét? Ha
nalad van a kules, és hasznélni is akarod, lapozz a 19-re.
Ha nincs nalad, vagy inkdbb nem akarod hasznilni, lapozz
a 243-Fﬁ

261

A kék folyosd egyre meredekebben kezd lejteni. Végiil
egy hatalmas, trapéz alaki terembe torkollik. A terem tilsé
végén felsejlik egy kijarat, de a figyelmedet leginkabb a te-
rem kozepén terpeszkedd iszonytatd Kék Sarkany koti le!
Az Gshillls felemeli irtéztatd fejét, és kitatott szajabol vastag
villamnyaldb serceg feléd. Ez a szbmy egészen borzalmas,
és nem is élhet ilyen helven. Kovetkezésképpen illizidnak
kell lennie. Dehat annyira életszerd... Mit teszel:

Kirdntod a kardodat, ;

¢s nekirontasz a sarkanynak? Lapozz a 214-re
Elmondasz egy

LGzi6 Kioltasa™ varazslatot (ha tudsz)? | Lapozz a 111-re
Visszarohansz a folyoson? Lapozz a 341-re

262

Kinyitod az ajtét, és egy szétvert szobédba jutsz. Az asztal

fejjel lefelé hever a padlén, a polcok darabokban, sériskan-

csOk miszlikjei a f6ldon, sortdesdk itt-ott. A szoba kdzepén
két ork harcol egymissal elkeseredetten. Amint belépsz,
mindkeltd feléd kialt, hogy segits. Mit teszel:

lithagyod dket,
¢és nyugat felé mész a folyoson? Lapozz a 97-re
Segitesz az egyik orknak
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legyGzni a masikat?
Réitamadsz mindkettSjiikre?

263

Ha még nem viseled a bronzgydrit, most az ujjadrats
csiisztatod. Bar érzed, mekkora a forrGség, a b6rod mégsemi

kezd el felhSlyagosodni, amint az vérhat6 lenne. Raddbel

- bensz, hogy a gydrd egyike a hires Tdzvéds Gyl‘]’rﬂknek"'
Biztonsagban végigérsz a narancs folyoson. Kis id6 milva aif

héség alabbhagy. Lapozz a 362-re. A

264 9

Az orkoknak semmijiik sincs, az egyikiik erszényében lé-

vG egyetlen szem aranypénzt leszamitva (ezt magaddal vihe-

ted — ird fel a kalandlapodra). A mocskos, rendetlen kamré—-:
ban alig elviselhetS a szag, igy gyorsan elhiizod innen a csi- &
‘kot. A keleti (lapozz a 315-re), vagy a déh (lapozz a 333+

ra) ajtot valasztod?

265 - 266
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Felnyomod a csapéajtét, és felkapaszkodsz a nyilason.
Sajnos mikdzben fellomaszod magad a fenti szobaba, elvé-
tesz egy kapaszkoddt. Ugyan biztonsdgosan felérsz, de a
megcsiiszas miait kardod a padldhoz csapodoit, és nagyot
csattant.

Viratlanul egy lampa fénye gyullad ki a szoba mélyén,
majd mintha valamilyen fémtargyat hiznanak végig kdvon.
Egy ork kozeledik feléd morogva; az imént még aludt, de a
zajra felébredt, és azonnal felkapta kardjat agya melldl a
foldrél. Szerencsére éppen kimaszol a lyukbél, mire ellenfe-
led rad ront,

ORK UGYESSEG 5 ELETERO 5

Ha legy0zted, lapozz a 99-re.

266

Hosszu és faraszté kapargészds utdn egy csontvaz kezd
eldtinni, és egy fémes csillandst is ldtsz... De most azonnal
le kell Gilndd pihenni és enni, annyira faradt vagy mar — ha
ezt nem teszed, 2 ELETERO pontot, vonj le. Végiil egy vé-
kony csontvéazat tarsz fel — valdszinileg egy tiindéét. A ha-
tizsdkja elrothadt maradvanyai még éppen kivehetSek. Kard-
ja mer§ rozsda, igy hasznélhatatlan, de a hatizsakjdban ta-
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lilsz egy karcsd, fehér fémbOl készilt iivegesét. Ha megf_i
vizsgillod az tivegesét, lapozz a-204-re. Ha inkabb nem nyjay
tod ki, lapozz a 156-ra. i

267 a

Az ajté mogott egy szemetes raktarhelyiséget talalsz: féli- f
rothadt kotelek; zsakok, dreg farudak; és hasonl6k hevernek

. szanaszéjjel. A szoba kGzepén egy asztalon emberi kopo-3

nyékbol @ll6 halmot pillantasz meg; valamit biztosan rejte-S

get a rakas. Mit teszel:

Atkutatod a koponyarakast?
Visszatérsz a goblin szobajaba, it
és tavozol az északi ajtajan? Lapozz a 377-re’

Visszalérsz a goblin szobajiba,
és a nyugati ajtajan mész ki?

268

Dél felé haladsz a folyosén, mely nemsokédra nyugatnak
fordul, és egy izzd parazstartokkal megvilagitott terembe &
torkollik. A terem szemkozti végén lépcsSsor vezet folfelé. ¥
A lépesSsor eldit egy hatalmas kdszobor 4ll. A szobor majd 8
harom méter magas, és egy bikafejd férfit dbrazol. A szobor

. szerencsére nem mozdul, amint lassan bedvakodsz a terem-
be. A szived egyre hevesebben ver, amint a 1épcs6 felé ko- |

zelitesz — vajon egyszercsak megmozdul a szobor, vagy

mindvégig igy marad? Megtudod, ha a 366-ra lapozol.

Lapozz a 24-re;

Lapozz a 205-re 'g

269 — 271
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végigbotorkélsz a koves padl6ji termen, majd étmész egy
folyosén. K6lépesSk vezetnek fel egy jol megvﬂefg;tott te-
rembe — valészindleg ez lesz Mordraneth lakosztélya. IEgy
hatalmas, palotaszerd terembe jutsz. A mennyezetet szépen
faragott oszlopok tartjak, mig a fényt szamtalan izz6 paréjzs-
tartd szolgaltatja. A terem tavoli, tilsé felében egy er}(t:l)ft
pillantasz meg, kétoldalt felvezetG lépesGkkel. Az erkélyek
pedig maga a gonosz Mordraneth all. Magas termete _ki‘}rﬁ]
fekete kOpeny ropdds. Csillogd kristalypor hull kezeirdl a
fsldre, mikozben Mordraneth halkan mormol maga elé —
varizslattal akar megsemmisiteni téged! Mit teszel:

Elmondasz egy ,,Sebesség”

varazslaiot (ha tudsz)? Lapozz a 244-re
Elmondasz egy ,,Tuzgdmb”

varazslatot (ha tudsz)? Lapozz a 94-re
Felrohansz a baloldali 1épcs@soron? Lapozz a 332-re
Felrohansz a jobboldali 1épes@soron? Lapozz a 63-ra

270

Etelt dobsz a rdk elé. Az utanakap az oll6javal, de elvéti,
igy kénytelen megfordulni, és a tengerben kutatni alsﬁllycdﬁ
taplalék utan. Ezalat te biztonsagosan partot érsz, és a cs6-
nakot is szérazra hizod. Csokkentsd 1-gyel az élelemkészle-
tedet a kalandlapodon, és lapozz a 102-re.

271

Kétségbeesetten keresel kiutat, de innen nincs menekvés.

Ujra és tjra megprobilod betdmi a keleti ajtot, de az meg-
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sem moccan. Probdlkozasaid azonban fokozatosan egyre
gyongébbek lesznek, amint a savas fiist beborit. A fodlre
rogysz... néhdny 6ra milva az egykori szépreményd kalado-
z0bSl nem marad mas, mint egy kupac fehér csont. Kalan-
dod végel ért. y

272

Végigmész az azir folyoson, és egy hidhoz érsz, mely
egy mély, csipkés sz€ld, kék szind' szakadék folott ivel at.
Ovatosan megrugdosod a hidat, vajon elég stabil-e, majd at-
sélilsz rajta. A hid tilfelén egy fekete alagit nyilik. Az
alagutat egy tavoli, izz6 vords fényforras vilagitja be. Ve-
gyes érzelmekkel indulsz el az alagitban, de nincs mas vé-
lasztasod, ez az egyetlen kiit. Lapozz a 296-ra.

273

Egy székbe segited a varazslot, majd leoldozod a lancait,
ha ezt eddig még nem tetted meg. Mivel az Oregember na-
ayon gyenge, vagy adnod kell neki egy kis élelmet (vonj le
1 kajit a kalandlapodrél), vagy meg kell itatnod vele egy
adagot a gyogyilas italabol (ha van nélad). Lapozz a 140-re.

274

A féfolyos6 nemsokdra délnek é4gazik le. Benézel a ka-
nyarba, és lépcsdket pillantasz meg, amint egy izz6 parazs-
tart6kkal megvilagitolt szobaba vezetnek. A szobdban egy
bikafejd férfit abrazold, hatalmas kdszobor 4ll. A szobor 13-
bainal egy tiinde majdnem kettdbe tépett holtteste hever!
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Ugy dontesz, hogy ezt a szomydséget elkeriilends, tovabbel
haladsz nyugatnak. Nemsokara ez a folyos6 is délnek for

dul. Lapozz a 218-ra.

275

Sajnos az ében kules nem illik a zarba. Mit teszel:

Ha van nalad egy kulccsomo,
megprobilkozol vele?
Megprobilkozol egy tivegesényi fehér olajjal,
ha van nalad?

Feladod, és megprobalkozol
a nyugati ajtéval?

Feladod, és délnek indulsz?

276

Lapozz a 74-r¢ |

Lapozz a 138-ra

S N W A —

Lapozz a 358-ra
Lapozz a 283-ra '.:

Az orkok ramerednek az 6n soroskancsora. — Zannya! De

"isz ¢z az Or'g Rombelif kors6ja! Soha nem annd masnak! *

Te szemit, megdited az Oreget! — Az orkok felkapjak kard-

jaikat, és neked rontanak. Lapozz a 185-re.

277 - 279
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Megtalltad ugyan a kriptdk bejaratdt, de az utadban allo
vastag vasrdcsok elég kemény akadalynak bizonyulnak!
Megprobilhatod puszta erdvel széthajlitani Gket -(ha igy te-
szel, lapozz a 40-re), de azt is megteheted, hogy elrejtGz0l,
és varsz, hatha valami vagy valaki erre jon (lapozz a 104-
re). .

278

Er6Ss kezeid megragadjak a mané vékonyka nyakat. Ebben
a pillanzitb'm azonban a man6é nyakan viselt vékonyka lan-
con 16g6, Kis szelence eltorik, és fényl6 fémszilankok szir-
nak a kezedbc Vonj le 1 UGYESSEG és 2 ELETERO
pontot. Lapozz a 103-ra.

279

Alvés kozben szornyd rémalom, tor rad. Egy mély szaka-
dék falaban futd tsvényen dllsz, és élethalalharcot vivsz.
Koriilotted egy véres karmd, fekete koponya ropkdd, szemei
gonosz, voros fényben izzanak. Rémiilten érzed, amint a lel-
kedre 4hitozik. A belSled kidradé félelem és kétségbeeses
mintha édes téplalék lenne a szaméra, mely felhalmozodik
benne, és gy lassan-lassan az egész szoryeteg valOsagga
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valik... Veritékben fiirddve ébredsz fel. Vonj le 3 ELET-
ERO pontot. Biar még kora hajnal van, nem tudsz visszafi
kiidni aludni ezutan a sokk utén. Felszedel6zkodsz hit,
Gtnak indulsz. Eszaknyugat felé mész a folyoson (lapozz g
339-re), vagy kinyitod a csap6ajt6t, és megnézed, mi .;..
odalent (lapozz a 157-re)? i

280

Kinyitod a nyugati ajtét, és végigmész a mogitte hizéde B

folyoson. Itt sotétebb van, igy kénytelen vagy meggyijtani a|
lampadat. A leveg6 nyirkos, dohos. A folyoso eldtted egyl

meglehetGsen keskeny barlangba torkollik. Ahhoz, hogy &8

haladj rajta, bele kell gazolnod a barlang kozepén terpeszkes
d6 t6csaba. Ovatosan lépkedsz elSre, nem tudyén, mennyire.
mély a viz. Mar féliton vagy, amiker vératlanul egy vizi

életm6dhoz alkalmazkodott barlangi kigy6 feje tdnik el6. A 1
egyik kezedben
ngukszel magasra tartani a lampat, hogy lass is valamit —3

Iény rdd tamad! Derékig ‘vizben allsz,

ez nem éppen idedlis harci pozicio. A harc idejére dtmeneti-

leg csOkkentsd 2-vel az UGYESSEGEDET. (A kalandlapo-3
don taldlhaté UGYESSEG pontjaidat ne valtoztasd meg, mi- 8

vel a levonds csak ennek a harcnak az idejére szdl).

BARLANGI KIGYO  UGYESSEG 6 ELETERO 7

Ha legyézted, lapozz a 330-ra.

o

S
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Konnyedén megtaldlod az Alsander altal emlitett titkos aj-
16t Az ajté mogott sima fald, sotét folyoso tarul fel. A fo-
lyos6 végén 1év6 aji6 mogil fénycsikok szivirognak ki.
Lassan az ajt6hoz lopodzol, majd nagy lendiilettel berigod
azt, remélvén, hogy megleped ellenfeleidet. Egy gzdagon
berendezett szoba tarul fel elétted. Arany €s selyem vyillan a
latéteredbe, de nines id6d nézelddni. A szoba lakéi amytiin-
dék, akik til gyorsak és képzettek ahhoz, semhogy meg le-
hessen lepni Gket. Villamgyorsan felpattannak, és felveszik
a harcot. Mivel. az ajtéban allsz, és csak egy fér hozzad,
sorban kiizdj meg veliik.

; UGYESSEG  ELETERO
Elsé ARNYTUNDE 8 6
Misodik ARNYTUNDE 7 5

Ha legydzted Oket, lapozz a 96-ra.

282

Atkutatod az 6r szobéjit (lapozz a 132-re), vagy inkabb
tavozol az étkezde nyugati ajtajan &t (lapozz a 17-re)?
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283

Dél felé sttét a folyoss, igy kénytelen vagy vilagitani
(lampéval, vagy varazskarddal, ha birtokodban van ilyen), ¥
Talpad alatt k&szilankok ropognak, és ahogy lenézel, latod,
hogy mis labnyomok is vezetnek ebbe az iranyba! Ovato-
san, hang nélkiil haladsz el6re. Keletre egy keskeny oldalfo-
lyosd nyilik, melyet kicsit tavolabb egy faajté zar le. A fa-
ajtén aprd, vasrdcsos kémlelSnyilast veszel észre. Megvizs- |
galod ezt az ajtdl (lapozz a 131-re), vagy inkébb tovabbha- |

ladsz dél felé (lapozz a 227-re)?

284

A s0tét folyosé nemsokadra egy T-eldgazashoz ér. Kelet és '8
nyugat felGl is fénypaszmak szivarognak be. Nyugat felé &

mész (lapozz a 154-re), vagy inkabb kelet felé veszed az
iranyt (lapozz a 7-re)?

285

A nyirkos levegSben furcsa szag kezd egyre erfsebbé és
erGsebbé vilni, ahogy eldrehaladsz: a kriptak szaga, a halal
félelmet ébresztS biize. A folyos6 egy sttét kamraba nyilik.

286 - 288

akkora a sotétség, hogy még vilagité lampaval is alig latsz
valamit. Visszafordulsz inkdbb nyugat felé (lapozz a 356-
(a), vagy batran belépsz a kamraba (lapozz a 335-re)?

286

Nemtudsz elhaladni hare nélkiil a szobor mellett. Le kell
gy&zndd, hogy elérd a lépcsdket! Lapozz a 84-re.

287

Egy kelet-nyugati folyosora jutsz. Sotét van, igy kénytelen
vagy el6venni a lampéadat. A fellobban6 fényben ldtod,
hogy.a nyugati folyos6rész nemsokdra délnek fordul; ha er-
re mész, lapozz a 218-ra. Ha inkabb nyﬂe*atnak meész, la-
pozz a 106-ra. f:

288

Atkutatod a fészket. 3 aranypénz a zsakményod (ird fel a
kalandlapodra, ha magaddal viszed Oket). Ovatosan lema-
szol 'a kdtélen, hogy megkapd a gyikt6l megérdemelt jutal-
madat.

A gyik nagyon eclégedett a teljesitményeddel. — Ezer ko-
szonet! Ime, itt a jutalmad. — Kinyitja egyik pikkelyes te-
nyerét, és' atnyijt egy gyonyord, 12 arany értékd rozsaszin
eydngydt (ird fel a kalandlapodra), valamint egy apro,
nyakléncon fiiggd eziistmedalt. A medilba egy nyitoil te-
nyér van diszként belevésve. — Nem tudom pontosan, ez
mire valé — mondja a gyik -, de valamiféle magikus védel-
met nyiijt a gonosz ellen. Rcmé]em hasznodra valik majd. ~
Elveszed a medalt, és a nyakadba akasztod (ird fel a ka-
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,!w:dlapodra, hogy viseled az eziistmedalt). A gyik haldjanak
eléiil még neked ajandékoz egy apré iivegese vardzsitalt is:
ha felhajtod, képes leszel gyorsan futni anélkiil, hogy kime-
riilnél a faradtsagtol. Megkoszondd a gyiknak az ajandéko-
kat, lenyeled az italt, és elindulsz délnek, hogy aztan nyu-
gatra fordulj a helyes iranyba. Lapozz a 349-re.

289

Becsdsztatod az egyik kulesot a fogoly kézibilincsének
zarjaba, és kinyitod. A fogoly tekintete felvidul, amikor ré-
dibben, hogy nem artani akarsz neki. — Lépj hétra — szl
rad pubdn -,-mdr rég6ta vartam erre a pillanatra. — Néhény
sz6t mormol, majd Kinydjtott tenyerébdl apro, fényld lap-
dacs roppen a kinzémester felé. Repiilés kdzben a labdacs
egyre nagyobb és fényesebb lesz, majd hatalmas langtenger-
ként robban fel, amikor eléri a félogrét. Az kinjaban iivolte-
ni kezd, és karjaival csapkodva probilja eloltani tiizet fogott
ruhéjat. A varazslo hétratintorodik; a te feladatod, hogy vé-
gezz a kinzomesterrel. Lapozz a 76-ra. A tizlabda eredmé-
nyaképpcn 6 ELETERO pontot levonhaisz a félogrétdl, igy
nem lesz komoly ellenfél.

29.0

ElGrekiiszol, és egyetlen gyakorlott mozdulattal elvagod
az alvé 6r torkat. Ez azonban nem volt tdl hdsies tett; hi-
dccvem,l meggyilkolni egy embertarsadat — még ha gonosz
is volt (de tudod biztosan, hogy valéban az volt?) — OGnma-

géban gonoszsag. Vonj le 1 SZERENCSE pontot. Atkutatod
a szobat (lapozz a 91-re), vagy inkdbb tavozol a szomszé-
dos szoba déli ajtajén keresztiil (lapozz a 245-re)?
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latndk, hogy sok pen.ar van nilad! Miutén eldontbn .

mennyi legyen a tét, dobj két kockdval. Ha az eredmény lu-

sebb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED lapozz a 89-re. @8
Ha az eredmény nagyobb, mint az UGYESSEGED, lapoz.z ]

a 217-re.

292

A madarember elrepiilt, folytatnod kell az utadat,
visszamész dél és nyugat felé, lapozz a 314-re. Ha nyugat: ',._

felé mész az innen elvezet§ masik tdton, lapozz a 122-re.

293

A laddban egy egyszerd, szamodra olvashatatlan nindkkal 8
és szimbolumokkal diszitett eziistgydrit taldlsz. Fogalmad &
sincs rola, vajon van-c vardzsereje a gyirinek, és ha igcm__
akkor az miféle lehet. Ha magaddal viszed, vagy felhizod %
az, ujjadra, ird fel a kalandlapodra, hogy ezt tetted. Lapozz

a 114-re.

294 — 295

294

Minden erSdet megfeszitve nekirontasz az ajtonak. A pro-
palkozas - 2 ELETERO pontotdba keriilt, de az ajté most
mér nyitva van. A masik oldalon semmit sem latsz: tokéle-
tes a sOtétség. Kénytelen vagy elévenni a lampadat. Belépsz
a feltaruld, elhagyott szobaba (lapozz a 392-re), vagy in-
kibb visszatérsz a féfolyosora, és kinyitod a végénél 1éve
ajtét (lapozz a 124-re)?

295

Mordraneth illiziéi kozott félelmetes lények is szerepel-
nek. Ezek a lények valosagosnak fognak tinni a szdmodra,
icy meg is kell kiizdened majd veliik. Meg fogod tudni,
hogy egy lény illizio-e vagy sem; ha illizi6, hasznalhatod
ellene az ,Illizié Kioltdsa” varazslatot, ezzel azonnal el-
pusztithatod ellenfeledet. Ezt a varazslatot azonban még
harc el6it alkalmaznod kell; ha mér kdzelharcba keveredtél
a lénnyel, nem mondhatod el ezt a varazslatot, még akkor
sem, ha tudod, hogy ellenfeled csak illizi6. Tovabba a va-
razslat csak egyetlen illizidlény ellen hatdsos; ha egyszerre
(obben is megtdmadnak, nem tudhatod, mi lesz a vardzslat
hatdsa, Ha ilyen helyzetbe kerilsz, meg fogjuk kérdezni,
hogy hasznélod-e ezt a varazslatot, és ha igen, meg fogod
tudni, mi lett az eredménye. Ha birtokodban van a platina
amulet, a szokasos egy hasznélat helyett kétszer is hasznal-
hatod ezt a varazslatot (de csak ezt a varazslatot!). Es most
lapozz vissza a 188-ra.




296 - 297

296

A fekete folyoso egy terembe vezet, melyet két mély sza-
kadék szel at. Izzd langnyelvek lévellnek fel mindkét szaka-
dékbél, ég6 gézok felhSi lebegnek a levegben. E pokolsze-
rd terem masik oldaldn két folyosé torkolatdt fedezed fel.
Ovatosan haladsz el6re, vigyazva, nehogy beleess a szaka-
dékokba, &m ebben a pillanatban hatborzongaté latvanyban
van részed. Egy koromfekete, izzé voOrds szemid koponya
emelkedik fel a tdzbdl. Szemeibll és fogair6l vér spriccel
szét. Valami elképesztﬁgn erGs, szinte kézzel foghat6, Gsi
gonoszsdg arad belSle. Erzed, amint ez a gonosz valami a
lelkedre éhitozik, hogy Ordkre magaval ragadja! Ostorként
csap végig rajtad a félelem hullama; a harc idejére csOk-
kentsd 1-gyel az UGYESSEGEDET. Vonj le 2 ELETERO
pontot. Ez a lény nem illGzi6!

HALALKOPONYA UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legydzted, lapozz a 15-re.

297

Mordraneth ,, Tiizgdmb”-je sziszegve feléd repiil, €s lagok-
ba borit. Ez megzavar a sajat varazslatod elmondasaban, igy
ezt a vardzslatot elrontottad, és nem tudod mér tObbet hasz-
nalni. Szerencsére a TizvédS Gyird megdvott a langoktdl,

R RO = T e e
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igy csak 1 ELETERO pontot veszitesz. Felrohansz a bal u -

dali lépcsSsoron, hoy kardélre hinyd a gonosz varazsl
mielSit az még egy vardzslatba kezdhetne — de nem va
elég gyors! Lapozz a 351-re.

298

Vardzslatod hatastalannak bizonyult; a falak gyorsan ko=
zelitenek! Keresgélsz a hétizsakodban, hitha van nélad
olyasvalami, amit hasznélni tudnal (lapozz a 45-re), vagy

inkabb tiszta er6db6l rohanni kezdesz, és fohdszkodsz kozae

ben (lapozz a 396-ra)?

299

Kapzsisagod legyGzte jozan eszedet. A karkotS gono

magikus targy, és mindenkit gydlol, aki kevésbé gonosz,
mint eldzé tulajdonosa volt. Amikor felhiizod, szoritani kez=!
di a csuklédat. Felkiéltasz fajdalmadban, és megprobalod le-
hiizni az atkozott karkotdt. Ez végiil nagy nehezen sikerii f
is, de kozben veszitettél 1 UGYESSEG és 2 ELETERO

pontot. Karomkodva elhajitod a gonosz targyat, és kinyito i

a keleti ajtot. Minél gyorsabban el kc]l tinndd errdl a hely"
r6l. Lapozz a 123-ra. '

300 — 302

300

Gyorsan atkutatod a szobdt és a goblinok holttestét, de
nem taldlsz semmit azon a két csontkockan Kiviil, amivel az
cl6bb jatszottak. Ha magaddal akarod vinni Oket, ird fel a
talandlapodra. A kéterembdl harom ajté vezet tovabb. Ugy
tinik, mindegyik nyitva van. Merre mész tovabb:

Lapozz a 377-re
Lapozz a 205-re
Lapozz a 267-re

Az északi ajtén?
A nyugati ajtén?
A déli ajton?

301

Sok szemét kozott — kagylohéjak, faforgacsok, csigahdzak,
sth. — 5 aranypénzt talalsz egy taskaban (ird fel a kalandla-
podra, ha magaddal akarod vinni ket). Talalsz még 4 étke-
zésre elegendd soézott halat, ezeket szintén magaddal vihe-
ted. Visszamész délre az uthoz. Lapozz a 257-re.

302

Figyelmesen a tekercs folé hajol, de aztdn nagyot s6hajt,
és visszaadja neked. — Sajnos til bonyolult ahhoz, hogy el
tudjam olvasni. Talan Alkandi tud segiteni. Délen laknak
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bennsziilottek, Alkandi a sdménjuk. Ha békével kozelitesy

hozzdjuk, nem fognak bantani; gyanakvéak, de amigy 3§ |

emberek. — Megkssz0ndd a jétanacsot, €s megkdnnyebbilfs
ten latod, hogy mar jobban néz ki egy kicsit, és talan tug
magara vigyazni a toydbbiakban. Biicsit intesz neki. Kap
1 SZERENCSE pontot. Mar éppen indulni akarsz, amik
az egyik hobgoblin holtteste al6l valami aranytargy csill
ki. Lehajolsz, és 2 aranypénzt taldlsz! A szerencsésen talal
pluszpénz felvidit. Tovdbb indulsz dél felé. Lapozz a 250
l'e' t

303

Visszamész dél felé, és nemsokdra eléred azt az elagazast,
ahol a keleti folyos64ggal szemben faragis van a falon. Ke-"
let felé indulsz (lapozz a 72-re), vagy a déli folyosct va!asz-

tod inkabb (lapozz a 129-re)?

304

Mivel semmilyen zajt nem hallasz az ajtd mogil, kinyi- &
tod, Egy kicsiny, hivos, vilagitatlan szobaba jutsz. A falak®
mentén polcok sorakoznak, a polcokon edények, iivegek,
csuprok és hasonl6 targyak sorakoznak. Megvizsgélod Oket,
és kideriil, hogy élelmiszereket tartalmaznak. A legtobbjiik §
tdl gusztustalan ahhoz, hogy akarcsak meg is izleld, de sze-
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rencsére egy lezart livegben gyilimolesbefSttet is taldlsz — ez
pizonyara jol jon majd kés6bbi kalandjaid sordn! Ha ma-
gaddal akarod vinni, ird fel a kalandlapodra. Visszamész
nyugat felé, és az északi folyosot vélasztod (lapozz a 284-
re), vagy kinyitod a kis élelmiszerraktar északi falaban 1&v§
ajtét, €és megnézed, mi van mogotte (lapozz a 35-re)?

305

Faradt vagy, és almos. Az agy olyan kényelmesnek, a
csapOaijtd pedig olyan erSsnek fest, hogy tigy dontesz, itt az
idS. Befeszited a széket az északi ajtd kilincse ald, és na-
gyot szuszogva lefekszel aludni. Alvas utén kipihenten éb-
redsz, fel; visszanyertél 2 elvesztett ELETERO pontot.

Elhiizod a reteszt a csapOajton, kinyitod, és lenézel. Sem-
mi gyantisal nem latsz, ezért Ggy dontesz, hogy felderited a
terepet. Meggyijtod a lampadat, és leereszkedsz a sOtétbe.
Végiil vizszintes taljra érsz. A nyugati falndl egy nagy pa-
razstartéban tiz lobog, zdldes fényeket vetve a keleti és déli
falban 1év§ ajtbkra. Mit teszel:

Megallsz egy helyben,

és flilelsz egy darabig? Lapozz a 27-re
Kinyitod a keleti ajtét? Lapozz a 219-re
Kinyitod a déli ajt6t? Lapozz a 245-re

306

Beleiszol a folyadékba, és abban a pillanatban éget§ faj-
dalom nyilall a szadba. Ez nem viz, ez sav! Még szerencse,
hogy nem a legerSsebb fajtabdl val6. Vonj le 2 ELETERO
pontot. Kimész a nyugati ajtén (lapozz a 373-ra), vagy bele-
sel a félig nyitott keleti ajtén (lapozz a 28-ra)?
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A séargaszold folyosd egy hasonlé szinii szobaba torkollik.
A szoba csupasz fOldtalaja alacsonyabban fekszik, mint a
folyoséé. Hatranézel, és latod, hogy a folyosé Osszeszikiil
mogoited. Nincs tobbé visszait... az alacsony kamra viszont
sziniltig van telve sziszegs, imbolygd kigyokkal! A kamra
tiloldalan két kijaratot latsz; az egyik sotét okker, a masik
vildgos azir szind. Valahogy at kell jutnod a szoban! Mit
teszel:

Elmondasz az ,Illizi6 Kioltasa™

varazslatot (ha tudod)? Lapozz a 221-re
Kinyijtod a selyemkesztyds kezedet
(ha van selyemkesztydd)? Lapo#z a 29-re

éxlrohansz a szoban az okker folyoso6 felé? Lapozz a 173-ra
Atrohansz a szobéan az azir folyosé felé? Lapozz a 109-re

i
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A korong szorsan a nyakad koré tekeredik, és fojtogatni
kezd! Erzed, amint a gonosz magus félelmet ¢s riadalmat
olt az agyadba, melyek lassan felerGstdnek, és Griiletbe ker-
getnek... DicsGséget kerestél, de csak szOmyi halalt talaltal.
Kalandod véget ért.

309

Jelenlegi felszereléseddel nem tudsz felmaszni a szikla te-
tejére. Megtarthatod a kardodat, a bdrpancélodat (lancinggel
nem tudsz sziklara mészni!), valamint gyidriket és fejpanto-
kat, ha vannak nalad ilyenck. Minden mast el kell dobnod.
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Hizz le minden mas targyat és tulajdont a ka!andiapodrél,'_ 5
Ezzel a konnyitett felszereléssel sikeriil felmasznod a Sz1kla
tetejére. Lapozz a 62-re.

310

Egyszerre kell megkiizdened a két bennsziilottel. Minden
kor elején hatarozd meg minharmétok tamadéerejét (dobj =

két kockaval, €s az Osszeghez add hozza az aktualis =
UGYESSEG pontokat). Akinek a legnagyobb a tamadGere-
Je, az tud tevékenykedni abban a kérben. Ezenkiviil, ha 14n-
dzsatalalatot szenvedsz, dobj egy kockaval. Ha az eredmény. 3
4-6, még 1 extra ELETERO pontot le kell vonnod, a benn- 18
sziilottek landzsdinak hegyére kent enyhe méregt6l. '

s UGYESSEG ~ ELETERG
Elsé BENNSZULOTT 6 7
Masodik BENNSZULOTT 7 6

Ha legy6zted Sket, lapozz a 21-re.

311

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, {
lapozz a 14-re. Ha nincs szerencséd, a hobgoblinok észre-
vettek, igy meg kell kiizdened veliik; lapozz a 87-re. '

312 - 314

312

Nem sikeriilt szétfeszitened a racsot, de az erSlkodés any-
nyira kimeritett, hogy 2 ELETERO pontot veszitettél. Elat-
kozod az ajté készitGjét, és tigy dontesz, pihensz egy kicsit,
hogy kilihegd magad. Lapozz a 104-re.

313

Amint hozzéérsz az ajtéhoz, erSs elektromos szikra vago-
dik a kezednek; vonj le 3 ELETERO pontot, és 1 UGYES-
SEG pontot. Az UGYESSEG pont levonds csak dimeneti,
és csak a kovetkezsS harc végéig érvényes. Raadasul az ajto
szertefoszlik — csak illdzi6 volt! Rémiilten veszed észre,
hogy a szemkozti kdarc szemeibdl fiist kezd szivarogni. A
k6szaj kegyetlen vigyorra torzul. Ugy dontesz, gyorsan el
kell hiiznod a csikot ebbdl a bizds, mard fiistbdl. Kirohansz
a déli ajtén. Lapozz a 121-re.

314

Koveted a folyos6t nyugati iranyban. Kozben elhaladsz
egy déli ledgazas mellett, melyet padi6tél plafonig fojtogatd,
sifrd, fekete fiist tolt meg. Mivel nincs rd esélyed, hogy at-
haladj a fiiston, nyugat felé folytatod az utadat. Ujabb ka-
nyaerhoz érsz, eziittal a folyos északnak fordul. Fényeket
latsz a folyosobol, de borzaszté hangokat is hallasz ugyan-
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abbdl az iranyb6l — mintha valami szomy éppen €16 hiist
marcangolna, és jokat morogna hozza. Meggyorsitod a 1ép-1
teidet, és nemsokéra egy déli ledgazashoz érsz. LépcsSk ve-
zetnek le egy izz0 pardzstartok altal megvilagitott terembe,
A szoba padl6jan kOforgdcsok hevernek szanaszét. Latsz 0
egy Osszetdrt és egy teljesen érintetlen szobrot is. Ez 1itSbbj i
egy hatalmas, bikafeji’ embert 4brazol. Labainél egy tiinde &
majdnem kettészakitott holtteste fekszik! Hat mar sehol sem
Iehet biztonsagban az ember ezen a szOmyif helyen? ELke- %
riillvén ezt a szOomydséget, tovabb haladsz nyugat felé. A fo-
lyos6 késébb délre fordul, és a riaszté6 morg6 hangok is las- |

san semmivé foszlanak a tavolban. Lapozz a 218-ra.

315

Az ajté egy apr6, leromlott halékamraba nyilik. Két fé- %
regragta agy és egy nagy kupac koszos, biidds, rothadé ruha
hever a fal mellett. A padlét szalma boritja, a rogyadoz6 &
asztalon pedig egy pér igen gusztustalan szagi zokni és egy
edény fekszik. Dobj egy kockdval. Ha az eredmény 1, la- |

pozz a 147-re. Ha az eredmény 2-6, tigy dontesz, inkabb

visszamész az Gr szobdjdba, és a déli ajtén 4t tavozol, La- |

pozz a 333-ra.

316

Minden erédet megfeszitve sikeriil leszakitanod a lada te-
tejét — fém- és faforgdcsok ropkodnek szanaszéijel eredmé-
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nyes romboldsodnak koszénhetSen. Vonj le 3 ELETERO

ntot az emberfeletti erSfeszitéstl. Annyira igénybe vett

ez a dolog, hogy kénytelen vagy enni €s pihenni itt és most
_ ha ezt nem teszed meg, djabb 2 ELETERO pontod banja.
A lada mindenesetre nyitva van, igy megnézheted, mi lesz
faradozésod jutalma. Lapozz a 153-ra.

317

A dragaké itt nem segit. Vonj le 1 ELETERO pontot —
ez azoknak a harapasoknak az eredménye, amiket akkor
kaptal, mikdzben a dragakével bajmol6dial. Ugy dontesz,
hogy szégyen a futas, de hasznos! Lapozz a 251-re.

318

Mordraneth kajanul felrdhdg, amint a ,Tizgémb” beléd
csap6dik, és langba borit. A féjdalom szinte elviselhetetlen:
vonj le 6 ELETERO pontot. Ha még életben vagy, vadul
felrohansz a folyoson, hogy megismertesd a gonosz mégus-
sal kardod hideg pengéjét! Lapozz a 351-re.

319

Ovatosan nyomulsz el6re, de mogdtted varatlanul erSs
szél timad. A hirtelen léglokettdl majdnem elérebuksz. Si-
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kerill ugyan talpon maradnod, de érzed, hogy a szél egyre
erSsebb lesz! Nem sokdig tudsz ldbon maradni, a siivité or=
kin hamarosan magéaval sodor, hogy darabokra zizza teste-t
det az alanti szikdkon! Kétségbeeselten probalsz kapaszko-
dot talalni. Végil elkapsz egy sziklakiszogellést. Itt sikerd
megkapaszkodnod, de az el6bbi élmény 2 ELETERO pon-
todba keriilt. A puszta életedért kapszkodsz, mikézben azért ®
is kiizdesz, hogy el ne uralkodjon rajtad a féktelen panik er»' ]
zése, hiszen tudod, hogy akkor mindennek vége. Tedd pro-
bdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 62-
re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 309-re. 4

320

A férfi gyanakodva mér végig, de aztdn — nagy meg- b
kénnyebbiilésedre — megvonja a vallat, és megszolal: — Ur-
zak kezd egy kicsit feledékeny lenni. Ez is bizonyéra azok-
nak a kantdlasoknak az eredménye, amiket éjjel-nappal foly- S
tat. Menj csak & a nyugati ajton, kovesd a folyos6t az el-"
agazasig, ott fordulj jobbra, és keresd meg az eziist kilincsf
ajtét. Ha ott bemész, Mehrabian szobdja onnan balra lesz. Oa L
majd fog neked segiteni.

Megkdszondd a jétanacsokat, és elindulsz, amerre mond- 3.5
tak: tavozol az étkezde nyugati ajtajan. Lapozz a 17-re. '

321

Kozelharcba keveredtél a gonosz S6tét Pappal. O a labi- &
rintus e részének feliigyelGje, és nem fogja egykonnyen .
megadni magat! -

SOTET PAP UGYESSEG 9°  ELETERO 12

Ha legy&zted, lapozz a 187-re.

322 - 324
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A madérember dadogva beszél; nyilvan nehezére esik az
emberek nyelve. Mely. krikogd hangjan elmondja, hogy ez
egy gonosz hely, és a térsait a gonosz lények és maglak ar-
ra kényszeritik, hogy elhagyjak otthonukat. A gonoszsag a
vaskriptakbol ered, és hovatovabb az egész hegységet elbo-
rtja. A madarember gy hiszi, hogy van odabent egy fontos
fogoly, de részleteket sajnos nem tud. Miutén ezeket el-
mondta, sz6 nélkiil megfordul, és elrepiil. Lapozz a 292-re.

323

— Elismételem a kérést még egyszer, de utoljara. Adj egy
dragakdvet! — bomboli a szobor. Ha van nalad dragakd, és
oda is akarod adni neki, lapozz a 8-ra. Ha nincs nalad, vagy
nem akarod odaadni, kénytelen vagy megkiizdeni hatalmas
ellenfeleddel: lapozz a 84-re.

324

Leiilsz az asztalhoz, és jokedviden eszel az izletes ételbdl
— a taplalé ebéd felfrissit. Visszaallithatsz 3 elvesztett
ELETERO pontot. Eppen a lakoma befejezéséhez kozeli-
tesz, amikor a keleti ajto kinyilik, és egy magas, karcsd, vo-
roshaji férfi 1ép be a szobaba. Egy nagyon élesnek tind
6rrel piszkalja a kdrmeit. Amikor meglét, ddbbenten meg-
torpan, de amdgy nem tesz timadé mozdulatot. Szemmel
lathat6an arra vér, hogy mondj valamit. Mit teszel:

Megtamadod?
R4 se hederitesz, és tovébb eszel?
Nem torédsz vele, felkelsz,

Lapozz a 3-ra
Lapozz a 212-re




325

Lapozz a 17-a B

és tdvozol a nyugati ajtén? el
Azt mondod, hogy a fentiek kiildtek? Lapozz a 196-ra
Azt mondod, hogy kereskeds vagy? Lapozz a 60-ra 8

325

— Mordraneth rijott, hogyan lehet magikus tdton lelkek
elrabolni. Illetve pontosabban, hogyan lehet magikus dton:
szomy(dsagek képeit €s érzéseit kivonni a halottak lelkébdl
Félelem a sotéudl, a halaltol, a koromfekete éjszaka borzal-§
ma, amikor lidércek és szellemmek jarkdlnak a wlagban,f
félelem a zuhanést6l, mindenféle fébia. EzekbOl az érzelmi
energiakbol és képekbdl teremti az illizioit, amelyek elé
erGsek ahhoz, hogy az dldozataikat Griiletbe vagy halal
kergessék. Arra is réjétt hogy a legjobb eredményeket
friss halottak lelkeivel éri el, fGleg azokéval, akiket szemé-3%
lyesen pusztitott cl. Igy aztdn nemsokéra készen 4ll az illd-|
ziGhadsereg, mellyel le akarja rohanni Polluit, hogy még
t6bb embert gyilkoljon meg, és igy még tébb lelket rabol- &
hasson el. Nekem Polludba kell teleportdlnom, hogy figyel- &
meztessem Oket, amig lehet. De Mordranethet csak itt lehet s
megdllitani. Te vagy az egyetlen reményiink! — Alsander &
megragadja a karodat, és mélyen a szemedbe néz. — Anatla—
nok ezrei fognak elpusztulni, ha most nem segitesz. Az Ilhi- i
ziok Birodalma borzasztd hely... de néhany varézslatra meg- &
tanithatlak, miel6tt oda indulnal. .

Hogyan is utasithatnad vissza? DicsOségedet évezredeken =
keresztiil fogjak zengeni, ha sikerrel jarsz! b

Alsander megktnnyebbiilten mosolyog. — Szerencsére si-
keriilt rdjonndm, hogyan valtoztatta meg a komyéken Mord- &
raneth a mégikus erdket, igy képes vagyok magam is vara-
zsolni. Megtanitalak néhany hasznos vardzslatra, de az id6
rovid, és az dmytindék hamarosan itt lesznek. Csak hérom
vardzslat megtanitdséra van id6m és energiam. Mindegyiket %

326 — 327

egyetlen egyszer tudod majd hasznalni. — A varazsl6 odasé-
14l egy kis ladahoz, kiveszi belSle a rubdit, és magara Olti.
Hogy kivélaszd a varézslataidat, lapozz a 188-ra.

326

Eszak felé tartasz a mészkoalagitban. A szemeid lassan
hozzaszoknak a falakon novd vilagité mohak adia gyenge
fényhez. Eppen annyi fény van, hogy a labad elé latsz, de
nem kapecsolod fel a lampédat, hogy esetleges ellenségeid
nchezebben vegyenek téged észre. A folyosd végiil nyugat-
nak fordul, és nemsokéra zsékutcaban végzGdik. A zsdkut-
cAban azonban gyamisan simék a falak; amint végigsimitasz
rajta, észreveszed, hogy a fal csak illizi6. Az illazi6 mogott
pedig egy ajto rejtézik! Készenlétben tartva a kardodat, le-
nyomod a kilincset — az ajtd nincs bezarva -, és Gvatosan
atléped a kiisz0bot. Lapozz a 120-ra.

Amint elhaladsz a koponya mellett, séléni kacagas hang-
zik fel. Mintha a masvilagrol jonne a hang. REmiilten meg-
fordulsz, és litod, hogy a koponya egyenesen rad mered.
Allkapcsal gonosz vigyorra torzultak! Gyorsan elsietsz a
helyszinrél. Nemsokdra dis novényzeten kell atvagnod az
enyhén lejté dton. Fés terep felé tartasz. Az dton allot po-
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csolyak sorakoznak, a leveg6t pedig hatalmas rovarfelh6kh
ziimmogése tolti meg. Olyan sok a rovar, hogy ha van nﬁ,
lad kenécs, most kénytelen vagy magadra kenni (hdzd le ¢
kalandlapodr6l), hogy védve legyél a csipéseik ellen. ,‘_
nincs kendesdd, vagy van, de nem haszndlod el, 3 ELET-
ERO pontot le kell vonnod a rovarcsipések miatt. Lapozz ’_‘
191-re. ;

~ Sajndlom, ami Edwinaval toriént — monjda a tengeri’®
Orids. — Tudod, ma nagyon élénk. Ugye nem sebesiteft’
meg? Nagyszerd. — Az 6rids végigtekint a kddos lathatdron,”
— Esni fog. Kell étel és szallas? — Ha elfogadod az ajanla-
tit, lapozz a 118-ra. Ha visszautasitod, nyugatnak indulsz az %
tton. Lapozz a 257-re '

329

A sdman elveszi a dobozt a szolgéjat6l, majd kirakja eléd ¥
a tartalmét. Mindegyik targynak megmondija az arat is. Bar-

melyiket megvéaséarolhatod (ha meg tudod fizetni az éréi!),'?
ezeket a targyakat ird fel a kalandlapodra (és persze ne fel- %
edd el regisztralni az aranykészleted csdkkenését sem!). Al-"
kudozasnak nincs értelme, ugyanis hamar kideril, hogy a’

330

saimin nem enged az 4rakbol, és a sajat falujukban 6k az
erdsebbek. Ha nincs annyi aranyad, amennyit szeretnél el-
kolteni, de van nalad egy rézsasvords gyongy, Alkandi 8
aranyért becseréli (nem tobbért, nem kevesebbért). A kovet-
kezd targyakat vasdarolhatod meg:

Egy eziist madartoll 2 arany

Egy ében kulcs 4 arany

Egy macskét abrazolo apré elefantcsont szobor 3 arany
Egy 5-méteres kotél 2 arany

Egy apré fehér dragakd 3 arany

Egy livegcse fehér olaj 2 arany

Ha akarsz, ételt is véasarolhatsz: 1 aranyért 2 étkezésre
elegenddt. TObbet azért nem vasarolhatsz, mert a bennszii-
l6ttek ételei gyorsan romlanak, és csak frissen taplaloak. Ha
befejezted a vésarlast, a saman egy kényelmes kunyh6hoz
kisér. Az éjszaka nyugodalmasan telik. Lapozz a 101-re. Ha
azonban nem véasaroltal semmit, lapozz a 144-re.

330

Atgézolsz a tocsan, és tovabb folytatod az utad a mogoite
tatongd sotét alagitban. Annyira sotét van, hogy kénytelen
vagy meggyijtani a lampasodat. A mennyezetrdl viz csOpd-
részik. Hatalmas cseppkOvek l6gnak le, megneherzitvén az
eldrehaladast. A folyosé nemsokdra délnek fordul. Egy fur-
csa alléeseppkd alakzat azonban felkelti a figyelmedet: ilyen
formdjit még sohasem lattal. Ha megvizsgalod kdzelebbrdl
is, lapozz a 145-re. Ha inkabb tovabbmész dél felé, lapozz
a 156-ra.
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A fagyos folyosé egy Gsi kriptdba vezet. A csupasz k6-
pndlén szazaval hevemek a temetetlen csontvazak; folottik
gzikrazo jégkristdlyok fiiggnek a kodos leveglben. A bejé-
rattél nem messze két folyosd vezet tovabb. Mit teszel:

A vilagosabb, leveg@sebbf
olyosén mész tovibb? Lapozz a 319-re
A sttétebb foldfolyosén mész tovébb? Lapozz a 247-re
Maradsz, és imat mondasz
az itt elhaltak lelkéért? Lapozz a 134-re

332

Ahogy felrohansz a lépcsSkon, érzed, hogy valamiféle
mégikus erd lelassilja a mozgéasodat; mintha derékig vizben
kellene gézolnod! Osszeszoritod hét a fogadat, és teljes erS-
vel nyomulsz felfelé. De éppen amikor felérsz a 1épesd tete-
jére, latod, hogy Mordraneth kezébdl egy fiistdlgd golyGbis
roppen ki — és pillanatok milva elboritanak a ,,Tdzgdmb”
varazslat izz6 langesovai. Ujjadon van a bronzgylrd? Ha
igen, lapozz a 47-re. Ha nincs, lapozz a 318-ra.

333

Az ajté mogotti folyosd dél. felé vezet. A falakra erdsitett
tartokba tifzott faklyak halvany fénybe burkoljak az alagut
kéfalait. A folyos6 nemsokara keletnek fordul. A kanyarban
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azonban egy sima, jellegtelen faajtot litsz. Az ajtdt a nyue)
gati falba végtak, és éppen a folyoso keleti dgara néz. Bele

sel a keleti folyosdba, de nem latod a végét. Kinyitod az aj-
tt (lapozz a 34-re), vagy inkédbb elindulsz kelet felé a fo-
lyos6n (lapozz a 364-re)?

334

GYorsan végigkutatod a falat, és az ajté mellett egy félre-%
csiisz0 kis ablakot talalsz. Innen johetett az el6bbi hang. Kis™
nyitod a kis ablakot, és egy vilagito, izz6 pengéji kan'lot'.
hiizol ki a mogoite 1év6 bemélyedésbdl! Elteszed a kardot, ;
visszarohansz a rejtett ajt6hoz, bezarod magad mogott, éslh
felmész a lépesSkdn. Sajnos a sietség ellenére belelegeztej &
némi mérgez6 fiistot; le kell vonnod 2 ELETERO pontet.
Feljebb mész néhany lépcsdnyit, hogy tiszta leveg6hoz juss,’
majd megéllsz, hogy kozelebbrdl is szemiigyre vedd érté-
kesnek tdnG szerzeményedet. A kard igazi mestermunka, a
legjobb acélb6l késziilt, markolatat ametisztek és smaragdok &
diszitik. Most nem beszél, mint az el6bb, de fényesen vﬂé-\,
git — barmikor, ha akarod! Ez egy valodi varézskard; ha ez~
zel harcolsz, 1-gyel megnovelheted az UGYESSEGEDET,
akkor is, ha ezzel a kezdeti érték felé emelkedne (ne feledd
azonban, hogy ez a plusz UGYESSEG pont csak harchan ©
€rvényes!). A kard azonban még ennél is tibbet tud — min- &
den harc utdn képes 1 ELETERO pontot gyo6gyitani rajtad, &
feltéve, hogy azt az ELETERO pontot abban a harcban ve- ?
szitetted el. Harc kozben ez,az ereje nem mikddik, kizard- &
lag csak akkor, ha végetért a kiizdelem. Boldogan eimoso—f!
lyodsz igen értékes segitségre leltél a Vaskriptak mélyén
lakoz6 gonosz lények elleni harcodban! ird fel a varazskar- =
dot a kalandfapodra Lapozz az 58-ra.

335 - 337
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Most, hogy mar kozel értél a bejarathoz, egy kerek, cson-
tokkal teleszort kamrat latsz. A kamra tavoli végében a pad-
16ba faragott IépesSsor vezet lefelé. Amint azonban belesel,
egy csontvazszerd alakot pillantasz meg, kezében egy kékes
szind, hatalmas, kétkezes karddal. A figura meglat téged, és
feléd fordul! Elmenekiilsz nyugat felé (lapozz a 116-ra),
vagy belépsz a kamréba, és felveszed vele a kiizdelmet (la-
pozz a 169-re)?

336

A ,Gyoégyitas” egy igen hatékony varazslat, mellyel visz-
szadllithatod az elvesztett ELETERODET. Harcon Kkivil
barmikor elmondhalod ezt a varazslatot, hogy a kezden
ELETEROD felével megnoveld az éppen aktualis ELET-
ERO pontjaidat. A torteket lefelé kerekitsd, és ne feledd el,
hogy a gy6gyitas hatdsira sem szamyalhatod til az ELETE-
ROD kezdeti értékét. Lapozz vissza a 188-ra.

337

Mieldit lefekszel, még egy adag ételt el kell fogyasztanod,
ha nem akarsz 2 ELETERO pontot vesziteni. Evés utan ki-
hajtod a pokrécodat, és leheveredsz. Odakint sivitva, vadul
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tombol a vihar, de azért sikerilt néhany Oracskat alvassalli '
toltened. Ennyi elég is ahhoz, hogy kipihenten ébred. La-a o

pozz a 10-re.

338

A mand meglopoit! Ha nem volt tobb pénzed 5 aranynal,
akkor minden pénzed eltdnt; ha tdbb volt 5 aranynal, akkor :

a mané csak 5 aranyat vitt el, és nagylelk@en meghagyta &
neked a tobbit. Ha nem volt nalad arany, akkor a r6zsaszin
gyOngyodnek kélt 1aba... Lapozz a 103-ra. v

339

Elindulsz a tavoli hegycsicsok felé haladé titon. Nemso- A
kara azonban azt veszed észre, hogy az Gt ahelyett, hogy a §
hegyck felé vezelne, egy hegyoldalba vagott barlangbejarat
felé kozelit. Ahogy kozelebb érsz, l4tod, hogy a bejératot |
egy vaslemezekbdl és vasszdgekbdl késziilt koponya ,.diszi-
ti”. Bizonyara ez lesz a bejarat a hirhedt Vaskriptikba! Iz-
gatottan meglazitod kardodat hiivelyében, és a barlang sza-
Jjahoz lop6dzol. Belesel. Az alagit lefelé vezet. A nedves
mészkofalakon halvanyan foszforeszkdldé névények ndnek,
gyonge derengésbe vonva ezzel az alagutat. Néhény perc
miltén a szemed hozzaszokik a félhomalyhoz, igy nem kell &
hasznalnod a lampadat.” Ovatosan haladsz eldre a tekervé-
nyes folyoson. Nemsokédra egy durvéan megmunkalt, nagy 8

340 — 342

faajto zarja el az utadat. Ovatosan lenyomod a kilincset, és
az ajté kinyilik. ElShizod a kardodat, és atlépsz a kiiszd-
bon. Lapozz a 120-ra.

340

Megprobalsz elrohanni a szobor mellett. Mar éppen fellé-
legeznél, amikor a szobor kinyil, és hatalmas iitést mér rad.
Vonj le 2 ELETERO pontot. Dobj két kockéval. Ha az
eredmény kisebb vagy egyenlS, mint az UGYESSEGED, la-
pozz a 68-ra. Ha az eredmény nagyobb, mint az UGYES-
5EGED lapozz a 286-ra.

341

A folyoson sistergS villamnyalab sit végig, és csaoddik
beléd. Feliivoltesz a szinte elviselhetetlen fzgdalomtél Erzed
sajit, g6 hisod bdzét. A padl6ra roskadsz, és halaltusad
kozpette hirtelen megérzed, amint Mordrancth magidja las-
san, de ellenlhatatlanul kivonja elmédbél az ezen a szOmy(d
helyen megélt minden borzalom és ijedelem emiékét. A vil-
lamnyalan éget6en fajt, de szdmodra csak most fog kezdGd-
ni az igazi szenvedés idGszaka. Kalandod véget ért.

342

Amint legySzted a sast, az illizi6 azonnal szertefoszlik, €s
azon kapod magad, hogy a foldon heversz, és karjaiddal az
iires levegSt csépeled! Mély hangd, vérfagyaszté kacagds
reszkedteti meg a leveg6t. — Légy iidvdzolve a birodalmam-
ban! Bar nem hiszem, hogy sokaig fogsz itt tartézkodni. —
Korbenézel, de nem létsz senkit. Egy bama folyosé kozepén
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taldlod magad. Az egyik iranyba a folyosé feketére vilt, a
masik irdnyba pedig kis id§ milva zoldre. Ha a fekete vége
felé indulsz, lapozz a 149-re. Ha a z0ld végét célozod meg,
lapozz a 395-re.

343

Az egyik orknal egy kis bOrerszényben 2 aranyat talélsz
(ird fel a kalandlapodra). Mikozben koriilnézel a szobaban,
Horatius, az egyik ork kedvenc hazipatkanya elfugrik egy
felborult biitordarab aldl, és neked ront. Horatius amiigy
sem békés fajta, de ma fogfijasa van, és ez kiilonOsen ag-
resszivva teszi. MielStt mozdulhatnal, sarga agyarait a labik-
radba mélyeszti. Vonj le 2 ELETERO pontot. Réadasul a
ravasz kis bestia a harapas utan rogvest visszamenekiil a
felfordult bitorok kozé, igy nem toltheted ki rajta jogos
mérgedet. Nagyot sohatjtasz, és kilépsz a szobabdl. A folyo-
son nyugat felé indulsz el. Lapozz a 97-re.

344

Semmit sem hallasz. A keleti (lapozz a 219-re), vagy a
déli (lapozz a 245-re) ajtét nyitod ki?

345

Idegen gombidk elfogyasztdsa nem éppen a legbOlcsebb
dolgok egyike. Alig ‘telik bele néhdny masodperc, méris
olyan rosszul leszel, hogy alig-dllsz meg a labadon. Vonj le
4 ELETERO pontot. Kénytelen vagy leiilni, és pihenni egy
keveset, mielSit tovabbmennél. Lapozz az 51-re.
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346

Amint kinyitod az ajtét, nehéz, sdri, fekete fiistgomolya-8
gok gordiilnek feléd a folyos6rol. Gyorsan bevagod az ajtét, &
és ligy dontesz az orkok szobajéban 1év6 keleti ajt6 sokkaI
biztonsigosabb. Lapozz a 4-re. ]

347

A haj6 legénysége orill a gySzelmednek — de azt is lattak, 8
hogy el@szér megprobaltal elmenekiilni. Ennyi elég, hogy®
sustorgdsok induljanak el a gyavasdgodrél. Ha enned kell,
hogy potold az elvesztett ELETERO pontokat, ezt a sajat -
élelmiszer elldtméanyodbol kell megtenned; a matrGzok
ugyan udvariasak veled, de élelmet nem kapsz t6lik. La- 3

pozz a 249-re.

348

Apr6 goblinlabak visszataszité zorejét, majd vas fegyver- &
zet ¢sOrgését hallod. A goblin idehivta egy baratjat. A kaput &
ugyan kinyitottak, de ott allnak mindketten, karddal a kéz- ©
ben. A szemiikbdl latod, hogy itt a szavak nem hasznalnak,
- karddal kell érvényt szerezned az akaratodnak. Visszahd-
z0dsz egy oldalfolyos6ba, igy egyszerre csak egy goblin tud
rdd timadni. Egymas utan kiizdj meg veliik:

PR R T T
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UGYESSEG ELETERO
Flsé GOBLIN 5 -
Masodik GOBLIN 6 5

Ha gyG&ztél, a kapu nyitva, igy beléphetsz rajta. Kardodat
tovabbra is kézben tartva — mas goblinok is leselkedhetnek
errefelé! — elérenyomulsz a folyosén. Lapozz a 326-ra.

349

Szép tavolsagot megtettél az dton. A nap azonban most
mar lassan a latOhatar mogé ereszkedik &s sehol nem talélsz
megfelelS, biztonségos, éjszakai nyugvohelyet. Eszakon he-
gyek magasodnak, az Gt kitartéan halad nyugat felé... délre
egy aprd facsoportot pillantasz meg egy sziklakiszogellésen.
Felkapaszkodsz, hogy koriilnézz onnan. Mikézben faradtan
hely utan kutatsz a fak kozott, egy apro, vékonyka arc bijik
ki a bokrokb6l. Az archoz hegyes fiilek, és egy fekete, éles
tekintetd szempér tartozik. — Alv6helyet keresel? — kérdezi
felénken a mand. Te bolintasz, mire a mané felrohan az
egyik fa torzsén, és valamit motoszkalni kezd odafent.
Nemsokéra egy kotélhageso ereszkedik le a fa koronajabol!
— Gyere, méssz fel — siirget vékonyka hangjin a man6 —
odalent farkasok is lehetnek, vagy még cslinyabb dolgok.

Amikor felérsz a fa tetejére, a man6 végigtancol egy fa-
agon, majd eltinik szem el6l. Te keresel egy biztonsagos
dgat, majd elszunditasz. Van nélad valami kincs (arany, dra-
gakd, vagy ilyesmi)? Ha van, lapozz a 158-ra. Ha nincs, la-
pozz a 103-ra.




350 - 351

350

Alkandi elolvassa a tekercset. Szemoldokét agg6d6an hiiz-
za Ossze. — Az €jszakai szellGkben nemrég gonosz mégiat
¢éreztem; egy gonosz lény altal bebortdnzott, megkinzott le!-.:-'é___
kek s(’)ha_iajt Ez lehet az az ének, amird] a tekercs ir6ja be-

sz€l. Azt is érzem, hogy a holtak lelkei nem nyugodhatnak,

mert a régi szomy(ségeket most ismét felébresztette valaki, §

aki nem sokkal ezeldit idejott. Val6szindleg ezek lehetnek =

az emlitett Lopakodd Lelkek. Ennél i¢bbet nem tudok mon-
dani, de azt javaslom, fogadd meg a tekercs ir6janak szava-
it, és Gvakodj a réd leselkeds, éneklS hangokidl! — Meg- &
emészted magadban Alkandi szavait, majd visszasétalsz a 3
keresziezGdéshez, és elindulsz nyugat felé, a jeloletlen dton.

Lapozz a 181-re.

351

Még nem éred el Mordranethet. Ellenfeled azonban befe-

Jezi varazslalat, mire egy progd, forgd, fekete korong jelenik « '-

352 - 353

meg a feje folott, majd nekilendiil, és egyenesen a torkod-
nak tart! Viseled az eziistgydrdt? Ha igen, lapozz a 79-re.
Ha nem, lapozz a 252-re.

352

A patkanyok hirtelen semmivé foszlanak! A tavoli fény
felé igyekszel tovabb. Lapozz a 152-re.

353

Az orknal talalsz 1 aranyat (ird fel a kalandlapodra), az
olajat tartalmaz6 iivegcse azonban sajnos sz&étort a padlén,
és kifolyt belSle az olaj. A Pap péncéljat a harc soran elég-
gé tonkretetted, a buzoganyanél pedig jobban all kezedben a
sajit kardod. A karjan azonban egy arany karkotSt talalsz.
Mit teszel:

Lapozz a 299-re
Lapozz a 82-re

Elveszed téle az arany karkt')tdt'?' HEy
Benézel az orkok szobajanak déli ajtajan?
Megnézed az orkok

szobajanak keleti ajtajat? Lapozz a 123-ra




354 - 356
354

Amint belépsz a terembe, szemkozt veled megmozdul egy
alak: egy furcsa lény, teste emberi testre hasonlit, de toll fe-
di, kezei helyett szérnyai vannak, laba helyett karmai, orra
helyett pedig ers csére. A furcsa madarember gyanakvoOan
méreget a magasba nyil6 kiirtd oldaldn lévs sziklaparkany-
rol. Mit teszel:

Beszélsz vele? Lapozz a 322-re

Megtamadod? Lapozz a 186-ra
Felajanlasz neki valami ajandékot? Lapozz a 67-re

355

Az ében kules egy kicsit Osszezsugorodik, hogy beférjen a I
lada zérjaba, de aztan egy kattanas hallatszik, és a lada tete- |
je felpattan. Az ében kulcs abban a pillanatban semmivé i
foszlik! Hizd le a kalandlapodrol. Lapozz a 153-ra.

356

|
|
|
|
Amint kitart6an haladsz nyugat felé, hallod, hogy ¢nek
halk hangjai tSltik be a leveg6t. Mintha egy délvidéki kérus

valami lassd mdvet adna elS. A folyoso északnak fordul, és

egy hatalmas, kupolas teteji terembe torkollik. Ugy tinik, a |
hangok a terembdl aradnak. Belépsz a terembe (lapozz a |
36-ra), vagy inkabb visszafordulsz kelet felé (lapozz a 193-

ra)?
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357 - 360

357

A szobdban taldlhaté szérmék és szdvetek igen ertékesek -l
de sajnos til nehezek ahhoz, hogy magaddal tudd vmn{'
Gket. Az egyik sarokban azonban taldlsz egy fesmé‘vasa;,
Ha akarod, magaddal viheted (ird fel a kalandlapodra). E‘s
most fedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés }.‘

vagy, lapozz a 163-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 139-8
re.

358

Az ajt6 konnyedén nyilik. Tedd prébdra a SZERENCSE-IK"
DET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 179-re. Ha nincs sze-e-
rencséd, lapozz a 195-re.

359 ;,
Van nélad két csontkocka és/vagy egy 6n sdroskorsé? Ha o

Ire.

360

Nekirontasz a gyiknak — mely egyszerfien koddé foszlik,
amikor odaérsz! Suttogé hang hallatszik: dtkot mond rad, ©
mert olyasvalakit akartal bantani, aki nem artott neked.
Csikkentsd 1-gyel a SZERENCSEDET. Megijadsz az eset-
leges egyéb, riaszté kovetkezményektdl, és elrohansz dél
felé; lapozz az 54-re.

igen, lapozz a 105-re. Ha egyik sincs nalad, lapozz a 161-

361 - 362

361

Nem sikeriilt, a Csontvaz Illizi6 hatalmasat ittt a hatad-
ra. Vonj le 2 ELETERO pontot. Ellenfeled aztén elStted
bukkan fel! Lapozz a 397-re.

362

Eppen féliton jarsz, amikor valami varatlanul megragad,
és felemel a f6ldrél! A mennyezet semmivé foszlik, és sar-
gas felhdk kozott lebegve taldlod magad. Egy iszonytatan
nagy sas szdguld feléd, hogy végezzen veled. Ez egészen
biztosan illdzi6... de az érzékeid azt mondjik valosag, és 14-
tod is a sas karmain és csérén szérad6 vérfoltokat. Nincs
mese, meg kell kiizdened vele, de a harc idejére (és ne fel-
edd, hogy csak a harc idejére, dtmenetileg) 2-vel kisebb lesz
az UGYESSEGED. Nem csoda, hiszen nem konnyd a stly-
talansdg éllapotdban kiizdeni olyasvalakinek, aki ahhoz szo-
kolt, hogy szilard talaj legyen a laba alatt!

ELETERO 8

SAS-ILLUZIO UGYESSEG 7

Ha legy6zted, lapozz a 342-re.
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363 - 365
363

Egyszerre kell megkiizdened a két orkkal. Dobj két koe-
kaval magadnak, majd kiilon-kiilén mindkét ellenfelednek,
majd add a dobott értékekhez a megfelels UGYESSEG
pontokat. Ezt minden kor elején tedd meg, és abban a kor-
ben az fog egyediil timadni, akinek az eredményil kijoit
osszege (a tamadoereje) a legnagyobb.

UGYESSEG ELETERO
Flsé ORK 5 3
Masodik ORK 5 s EHY

Ha legy@zted Oket, lapozz a 65-re.

364

A kelet felé vezetS folyosot egy fekete és egy borostyan
kereszttel megjeldlt ajté zérja le. Kinyitod az ajtét (lapozz a
393-ra), vagy inkibb visszamész nyugatra, és megvizsgalod
azt az ajtot, amelyet mér az elbb is észrevetiél, szemben a
keleti folyosokanyarral (lapozz a 34-re)?

365

Amint kdzelebb mész a zsékutcahoz, a ,fal” a végén hir-
telen semmivé foszlik, és egy hatalmas, nyolclabu, sérga ro-
varrad alakul 4t. Labain hatalmas karmok meredeznek, all-
kapcsabol kiallé iszonytatd csépragdirdl sav csopdg a padlo-
ra. A rovar hangtalanul feléd iramodik, miel6tt akér egy 1é-
pést is tehetnél. Nélad van az eziist meddl? Ha igen, lapozz
a 170-re, Ha nincs nélad, lapozz a 389-re.




366 - 368 369 - 371
arany csillanasét is észreveszi a fészek mélyén — am ekkor
az anyamadér csap le suhogva az égbdl! A kiizdelem elke-
riilhetetlen.

' % ORIAS VIHARMADAR UGYESSEG 7 ELETERO 12

: Ha legyGzted, lapozz a 288-ra.

366

Amint belépsz a terembe, a szobor felemeli jobb karjat, és ‘ 369
rad mordul: — Adj egy dragakovet! — Mit teszel:

Nem tudod ugyan eloldozni a varazslét, de lagalabb tuda-

Megtamadod a szobrot? Lapozz a 84-re tod vele, hogy a barétja vagy. Meg kell kiizdened a félogre ;
Adsz neki egyet (feltéve, hogy van nélad)? Lapozz a 8-ra kinzémesterrel. Lapozz a 76-ra. : |
Virsz egy darabig, & i
és nem csinalsz semmit? Lapozz a 323-ra !
Megprébilsz elrohanni 3 370

a szobor mellett a 1épcs6hoz? Lapozz a 340-re =

Horkoldé hangok hallatszanak a keleli ajté mt')g[il_. Kmyl
tod az ajtét (lapozz a 107-re), vagy inkdbb a déli ajioval
367 i probalkozol (lapozz a 245-re)?

Ellenfeled a félelmetes Sotét Pap. A tulajdon életedért’
kiizdesz ez ellen a konyortelen ember ellen, e sotét és go-
nosz hely ura ellen!

SOTET PAP UGYESSEG 9  ELETERO 13 i

Ha legy&zied, lapozz a 117-re.

371
. |
368 Végigmondod a varazslatodat, és a pék magas hapgon vi- |
. sitva meghétral — de utana ismét elGrenyomul, mintha mi |
Bemaszol a fészekbe. Két tojast taldlsz, és éles szemed sem tortént volna. Az illizié annyira er8s, hogy nem tudtad .




372 - 374

elpusztitani, csak semlegesiteni. Most kénytelen vagy meg-

kiizdeni vele. Lapozz a 175-re, de ne feledd, hogy varazsla-

toddal mar meggyengitetted a pokot, igy le kell vonnod 4-et

az ELETEREJEBOL.

372

Vilaszd ki, melyik vardzslatot akarod elmondani. Szamold
meg a varazslat nevének betifit, vonj ki belSle 3-at, majd la-
pozz az eredményiil kijott lapra. Ha azon a lapon megtalé-
lod a varazslat leirdsat, biztonsagban vagy. Ha nem talalod
meg a leirast, azonnal lapozz a 298-ra.

373
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Tokéletességgel lehetetlen ezt az ajtt kinyitni! Nem csak

el van barrikddozva, de nyilvan méagikus dton is lezartak.

Feladod hat a reménytelen probalkozast, és benézel a keleti

ajtén. Lapozz a 28-ra.

374

Ovatosan kinyitod a dobozt, és egy lezéart iivegesét talalsz 1
benne.’ A tartalma mar régen kiszaradt, de valamiféle zo6ld
por azért maradt belSle. Ha egy kis vizet adsz hozza, sike-

375 - 376

riil rekonstrudlnod egy adag magikus erejﬁ' Gyogyitoitalt!
Harc kivételével barmikor felhajthatod, és eredményiil visz-
szadllithatsz 4 elvesztett ELETERO pontot. Ha elteszed a
zsikodba, ird fel a kalandlapodra, de ne feledd el, hogy le
kell hiznod a kalandlapodrol, amikor iszol belGle!
Elégedetten folytatod tovabb az utadat. Ugy dontesz, hogy
visszamész a dél felé vezet§ fofolyoséra, és dtkutatod a
nyugati falat, hatha taldlsz valami rejtett ajtét, hiszen a cel-
laban az Oregember figyelmeztetett erre. Lapozz a 98-ra.

375

Felnyomod a csapoajt6t, és felhuzodzkodsz. Egy sotét
szobdba jutottdl. Valahonnan kozelr6l horkoldst - hallasz.
Csondesen Altipegsz a szoban, gondosan elkeriilve az utadba
All6 székeket és egyéb berendezési targyakat. Most mér 13-
tod, hogy a horkolds egy alvd orkt6l szarmazik, Nem koc-
kaztatsz, egyetlen csapdssal Atmetszed a torkat. Lapozz a
99-re. .

376

Visszamész északnak, de amikor belépsz a terembe, létod,
hogy fekete fiist kezd terjengeni mindenfelé. A folytogatd,
haldlos fiist a falon 1évé kSarcb6l hompolydg els, és lassan
kezdi megtolteni az egész termet! Gyorsan bevagod az ajtot
magad mogdit, és visszarohansz délnek. Kénytelen vagy be-
menni a folyosd végén 1év§ szobaba. Karddal a kézben, ro-
hamléptekkel rontasz be (ldpm? a 25-re), vagy inkabb kicsit
békéscbbre veszed a figurat, és kivont fegyver nélkiil, sétalo
tempdban 1épsz be az ajton (lapozz a 209-re)?




377 - 379
377

Az ajté mogott egy folyoso tarul fel. Elindulsz rajta, és
csakhamar egy T-eldgazashoz érsz. Nyugatnak indulsz (la-
pozz a 255-re), vagy inkabb a keleti agat valasztod (lapozz
a 160-ra)?

378

— J6 — feleli a gyik. — Akkor most mar nem lesz semmi
bajod a masikkal sem, ugye? — Erre nem lehet mit vélaszol-
ni. Lapozz a 256-ra. '

379

|
Sziklas talajon haladsz, és ez igen faraszté. Mar sziirkiil, J
amikor egy épiilethez érsz. Az aprd haznak nincs ablaka, i
csak egyetlen ajtd tatong a nyugati falan. Til sotét van méar 3
ahhoz, hogy beliss a hazba. Mivel sziikséged lesz éjszakai 1
szallasra, kénytelen leszel bemenni, és a lampaddal vilagita- j
ni. .
Amint belépsz a hazba, fajdalmas ny®gés hallatszik. A .
homalyban egy meglancolt ember alakjat veszed ki. A férfi A
mintha egy oltarféleséghez lenne odalancolva. Amint be-
Iépsz, kinytjtja feléd egyik kezét, és segitségért konyorig,
de valami idegen nyelven motyoghat, mert nem érted, amit
mond. Mit teszel:

Megtamadod? Lapozz a 69-re
Odalépsz hozza, és segitesz neki? Lapozz a 390-re
Maradsz, ahol vagy, és elGszor koriilnézel? Lapozz a 37-re




380 - 382

380

Mir csak egyetlen ork maradt, aki dtkozodva esik neked!'

ORK UGYESSEG 5 ELETERO 3

Ha legyGzted, lapozz a 65-re.

381

A kék folyoson mész tovabb (lapozz a 261-re), vagy az
ibolya sziniit valasztod (lapozz a 150-re)?

382

Vadul rohansz, és egy sziirke folyoson kotsz ki. Mivel
szinte minden tagod reszket a félelemtdl, vonj le 1 pontot 3

az, UGYESSEGEDBOL. Ne feledd ‘azonban, hogy ez’a le-
vonds csak dimeneti, és a kovetkez$ harc utén ismét vissza-

ndvelheted az UGYESSEGEDET. Vonj le 2 ELETERO

pontot is. Lapozz a 112-re.

383 - 385
383

Mehrabian kinyitja az ajt6t, és egy kezénél ¢s labanal lan-
cokkal megkotdzott Sregembert vonszol ki a celldbol. Az
oreg szemei alatt hizodé sotét karikakbol latod; hogy meg-
gyotort, koszos teste iszonyd fajdalmakat allhatott ki mar
delé\ is. — Nem beszélek — jelenti ki bagyadt hangon.

- M4’ honne fogn4’, te piszokcsomé! — végja ra a félogre,
és a foldre 16ki az Oreget. — Gyeriink, teff6’ a kinpadra! -
sz6l oda neked, majd eltiinik, hogy hozzon egypar kinzo-
szerszimot. Megtamadod a félogrét (lapozz a 76-ra), vagy
el6bb segilesz az regembemek (lapozz a 108-ra)?

A lépesOsort magia védi, mely amra hivatott, hogy lelassit-
sa a lépesén feljovek mozgasat. Ha nem mondtad vdlna el

a ,.Sebesség” varazslatot, iszonyui sokaig tartana, amig fel- |

verg6dnél az erkélyre Mordranethhez. Ennek ellenére ellen-
felednek még van ideje egy vardzslat végigmondésara.
Mordraneth sargis port dob a leveg6be, majd kinyujtoit ke-
2Eb8) izzi tizgémb roppen feléd. Viseled a bronzgyirit?
Ha igen, lapozz a 231-re. Ha nem, lapozz a 166-ra.

385

Belépsz a terembe. Eszak felé magas, sziklas fala van a




386 — 387

teremnek, és magasan a fejed folott egy iszonytaté madar
egy kiszogellésen. Amint belépsz, a szormy valami véres ™
masszit tépked éppen a csérével (undorodva veszed ki egi
emberi mellkas mm'advényait..). Maga a madar nem ]

nagy, de hosszi, ivesen hajlitott csére pengeéles. Amint
meglat téged, felrikolt, és vért6l csdpdgs csdrével és karmas%
ival neked ront. 3

PENGECSORU MADAR UGYESSEG 8 ELETERG 7

Ha legyGzted, lapozz a 26-ra.

Az ében kules hangtalanul siklik a zérba, és az ajt6 csak- 4
hamar feltarul. A mogotte 1évS szobaban az egyetlen beren- §
dezési téroy egy kis emelvényen allo lezat lada. Bemész a
.szobiba, és megprobalod kinyitni a ladat (lapozz a 293-ra), g
vagy inkdbb visszamész keletnek (lapozz a 114-re)? i

387

Faradtan gyalogolsz a folyoson. Nemsokara egy barna 8
boltiv ald érsz; a boltiv mogdtt viz csdpdg a mennyezetrdl,
és émelyitS biidosség drad a sotétbél. Odaat egy csatomaba =
jutsz — de: mivel semerre masfelé nem mehelsz tovabb,

388 — 389

kénytelen-kelletlen belegézolsz a bizts pocsolyakba, és
igyekszel bent tartani legutobbi étkezésed maradvanyait. RO-
vid haladas utan szivarvanyszind fény tdnik fel a folyoso ta-
voli végénél: jult erGvel tortetsz a hivogaté fény felé. De a
halk vinnyogé hangok, és neszezések, melyek eddig betdl-
totték a csatornat, most erSsebbé valnak. Aztan teljesen va-
ratlanul egy cspatnyi kiéhezett patkany bukkan fel a tocsak-
bol és falrepedésekbdl. A vad ragesilok kegyetleniil mar-
cangolni kezdenek! Mit teszel:

Elmondasz egy ,,Sebesség”
vardzslatot (ha tudsz)?
Elmondasz egy ,lllizi6 Kioltdsa”
vardzslatot (ha tudsz)? Lapozz a 352-re
Megkiizdesz a patkanyokkal? Lapozz a 80-ra
Atkutatod a hétizsikodat, hatha van nalad valami targy,
melyet felhasznalhatnél

a gonosz kis ragesilok ellen?

Teljes erddbdl futni kezdesz a fény felé?

Lapozz a 23-ra

Lapozz a 48-ra
Lapozz a 251-re

388

Tiirelmes gyaloglasod végre eredménnyel jart. Befordulsz
egy sarkon, és koriilbeliil 6t méternyi tavolsagban hatalmas,
vasracsos kaput latsz a mészkOszikldba vagva. ElsG célodat
elérted — megtalaltad a Vaskriptdk bejaratat! Lapozz a 277-
re.

389

Valami azt sigja, hogy ellenfeled nem igazi, csak illizio,
de ezzel egyiitt kénytelen vagy megkiizdeni vele!

ELETERO 6

ROVAR-ILLUZIO UGYESSEG 5




390 - 392

Minden egyes alkalommal, amikor a rovar-illizi6 megha-
rapott, dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1-3, a csapra-
26ir6l csdpogl sav a sebedbe hatolt, és Gjabb 1 ELETERO
pontot le kell vonnod miatta. Ha legyGzted, lapozz a 115-re.

390

Amint kizelebb nyomulsz ellenfeledhez, latod, hogy egy
tokéletesen fekete gdmb jelenik meg a kezében. Az éjfekete
gomb konnyedén feléd roppen, €s iszonytato, fagyos gom-
bt formal koréd. Vonj le 6 ELETERO pontot. Ha még
életben vagy, ellenfeled felemeli rettent buzoganyat, hogy
bevégezze, amit varazslataval megkezdett.. Lapozz a 367-
re.

391

Kir volt elpocsékolni ezt a varazslatot; az Lldzio Kiolta-
a” csak illiziolények ellen mikadik, és jelen esetben sem-
mi hatdsa nincs. Lapozz a 382-re.

392

Lampad fényében latod, hogy az atjard mogoit egy csak-
nem kor alakii, magas plafoni szoba nyilik. A falakat nyal-
kas noévények, mohék, gombak boritjdk, a levegs nyirkos és
poshadt. A szoba kozepén egy kG talapzaion egy fakata va-
sakkal er§sen megvasalt, rozsafabol késziilt 1ada all. Es a la-
danak Grzdje is van!

Egy olyan lényt pillantasz meg a leveg6ben, melyet leg-
vadabb dlmaidban is nehezen tudnal elképzelni! Gomb ala-
ki teste zoldes, nyalkas, hinaros névénytest, két izzo0, vOrds




393

szemmel. Teste aljan apro, hegyes fogakkal keretezett sz}
titong, de azonnal felméred, hogy a lény legveszedelmesebb#

végén himbal6dzo két erSs olloja. A 1ényt diadronnak hiv-$
jék, és igen kemény ellenfél. Mivel gyorsabban repiil, mint ¥
ahogy te szaladsz, ez esetben nem tudsz elmenekiilni a hare
eldl. :
ELETERO 12

DIADRON UGYESSEG 8

Ha legydzted, la;;ozz a 12-re.

393

Egy jol megvilagitott szobaba jutsz. Egy ork iil az asztal-"
nél, és éppen azzal vad elfoglalva, hogy olajat toltsén vala- &
miféle furcsa rézedénybe. Az asztal koril néhany szék ar- %
vilkodik, és a sarokban 4ll6 durva faigyon kiviil nincs is ¥
mds berendezési targy. A szoba keleti és déli falén egy-egy
ajtét pillantasz meg.

Az ork felhorkan, és kirantja kardjat, amint meglat téged,
Meg kell kiizdened vele. Ez még nem lenne komoly meg-
probiltatas, de sokkal ingdbb aggaszt, hogy ellenfeled har-
sany ,.Mester! Mester!” kialtasokkal &llandéan hivogat vala-
kit...
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Ha legy6zted, azonnal lapozz a 202-re, mielStt barmiféle |
tevékenységet végeznél. Az ork ura éppen megérkezett!

394 - 395
394

Egy pok-illizioval kiizdesz, és tudod, hogy ha a kardod
nem bizonyul elég erdsnek, kalandod itt ér csifos véget!
ELETERO 12

POK-ILLUZIO UGYESSEG 8

Ha legydzted, lapozz a 269-re.

395

A folyos6é z6ld szine lassan kékbe megy 4t, mig végiil
gyOny0ru, tiszia kék falak kozott gyalogolsz mar. A folyoso
mintha a végtelenségbe nyiilna...

— Bele fogsz pusztulni a kimeriiltségbe — jelenti ki héatbor-
zongaté bizonyossaggal egy valahonnan felcsattand szellem-
hang —, de az is lehet, hogy a vég ennél hamarabb is meg-
érkezik. — Varatlanul viz csobogasat hallod, és rémiilten 13-
tod, hogy hatalmas viztdmeg szaguld feléd a folyoson!
Megforulsz, hogy elemenekiilj, de ez inkébb reflex, semmint
ésszerd tevékenység. A vizoszlop nemsokéra utolér, lever a
libadrél, és konnyd tollpiheként magaval sodor. Kiizdesz
cgy darabig a megfulladas ellen, de aztan érzed, amint a 1é-
legzetvétel Gsi Osztone feliilkerekedik rajtad, és éltet§ levegd
helyetl viz tolul a tidédbe. Lapozz a 13-ra.




396 - 398
396

A falak szorosra zérulnak. Elbotlasz, és a foldre zuhansz,

Teheteleniil fekve érzed oldaladban az Osszezar6dd falak &

e == e

egyre er6s6d§ nyomasat. Erzed, amint a csontjaid ropognak,

és eltdbmek, majd kis id6 mulva egy feketehaji férfi arcét
pillantod meg magad eldtt. Az alakb6l csak dgy sugarzik a
gonoszsag. Kacagva megszélal: — A bezartsag szomy(d érzé-

se... az illazid dgy Ol, hogy haladlos félelmet kelt... Isten ve-

led, buta harcosom! Most mar senki sem tud megallitani! —
Mordraneth kacagdsa az utols6i hang amit még hall a fii-
led. Kalandod véget ért.

397

Nilad van az eziist medal? Ha igen, lapozz a 95-re. Ha

nincs nalad, lapozz a 230-ra.

398

A figura kezei kozé fogja a fejedet, te pedig érzed, amint
energidja ataramlik beléd. Visszakapsz | UGYESSEG; 1
SZERENCSE és 4 ELETERO pontot. A SZERENCSE pon-
jaid (de csakis a SZERENCSE pontjaid) ezzel a kezdeti ér-
tékiik folé is emelkedhetnek. A figura azonban tgy latszik,
minden energidjit. Atpumpalta beléd, mert lassan elhalva-
nyul, majd eltinik. Egyik tarsa cstndesen megjegyzi: —
Most mar békességben van. Feldldozta a lekét, hogy erdt
adjon neked a gonosz varazslo ellen. Ne hozz szégyent az
emlékére! — Uj remény tolt el, amint tovabbhaladsz. Melyik
utat valasztod:

A sérgaszold folyosot?

Lapozz a 307-re

399 — 400

Az azir folyosot?
Az okker folyosot?

Lapozz a 272-re
Lapozz a 77-re

399

Amint megprobélod felfesziteni a lada fedelét, egy apr®
penge szokken ki a falon 1év6 egyik repedésbdl... és remeg-
ve megill a lada oldaldban, milliméterekre a fejedtdl! Ez
meleg volt! De a csapda elsiilt, most mar nyugodtan kinyit-
hatod a ladat. Lapozz a 246-ra.

400

Amint Mordraneth a labad elé hanyatlik, hatalmas, meg-
konnyebbiilt sihajt hallasz magad koriil. Mintha tobbszaze-
zer megkinzott lélek séhajtana, mert megmenekilt a vég
nélkiili szenvedés borttnébsl. A szinek korilotted felvillan-
nak, majd elhalvanyulnak lassan, és a gonosz varazslo illd-
zidinak elmilasdval nem marad méas hatra, mint a csupasz
barlang, amelybe egykoron Mordraneth bekoltozitt. Az er-
kély mogott a fal is semmivé foszlott, és egy folyosot fedett
fel. A folyosé felfclé, a szabad leveglre, a tiszta ég ala ve-
zet. Viégigsétalsz rajta, és egy kiallé sziklafennsikra érsz.
Alant a tenger ostromolja a sziklakat. Garaeth kapitany va-
lahol errefelé var rad, hogy visszavigyen Polluaba, hogy el-
halmozzanak a téged megillet6 éromodakkal, kincsekkel és
megbecsiiléssel. Utoljara még hiivelyébe 16kéd a kardodat,
és konnyedén lépdelve elindulsz a tengerpartra vezetd lejlGs
Osvényen.




FANTAZIA HARCOS

A f6hés te vagy!

@mﬁ'@k

Kemény, tapasztalt kalandozé vagy. Amikor meghallod,
hogy Vanestin vardzslé megbizatasanak teljesitésével di-
csdséghez és gazdagsdghaz juthatsz, egy percig sem habo-
zol! Am Titdnia szdmara a hirnév é a gazdagsig nem
annyira fontos, mint az orszdg puszta 1éte; ha ugyanis
nem fjirsz sikerrel, a Lopakodé Ldkek eldrasztjik a vild-
got. Mordraneth és kreatirai félelmet és panikot terjesz-
tenck mindenhol, ahol csak megjelennek. Titdnia végve-
szélyben forog! Ezzel kell hat szembenézned ~ hiszen TE
vagy az egyetlen, aki szembeszillhat a gonosszal!
Két kocka, egy ceruza és egy radir: ez minden, amire
sziikséged van, hogy belevagj ebbe az izgalmas kalandba.
A harc szabidlyai részletesen ki vannak dolgozva, a
kalandlapodon pontosan nyilvantarthatod a szerzett
dolgokat és a veszteségeidet is.
Rengeteg veszélyen kell atviagnod magad, és a siker
egydltalan nem garantilt. TE dintod el, melyik utat vi-
lasztod, mekkora veszélyt vallalsz, és milyen ellenfelckkel
kiizdesz meg. Sokszor nem marad mas valasztisod, mint
6lni, kiilonben téged Glnek meg!
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