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Ennek a kényvnek Te vagy a hése. Te vivsz meg a
kocka segitségével Oriasokkal és szornyekkel,
magad doéntesz, hogy merre haladj tovabb, kivel
baratkozz, csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja
iranyitja a térténetet, hanem a te batorsagod, ki-
vancsisagod, leleményességed, kalandvagyad és
j6zan. eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tar-
tasz. Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is
lehet, de ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kényvet ne ugy olvasd, ahogy azt
megszoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincse-
nek megszdmozva a bevezetd utan. A - hosszabb-
rovidebb - bekezdések viselnek szamokat egytdl
négyszazig. Ezek kdzott elbre-hatra lapozva ha-
ladsz el6re a torténetben a magad igénye szerint.
Ha kardot rantasz az ellenségre, mashova lapozol,
mint amikor elbujnal eléle.

Lovagok, oriasok, nindzsak, barbar harcosok, va-
razslok, szornyetegek népesitik be ezt a fantaszti-
kus vilagot. Mi kell ahhoz, hogy ne bukj el kdzo6t-
tik? Csak az, ami a mindennapi élethez is: ligyes-
ség, jartassag, Otletesség; az, hogy felkészilten
vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkul az el6z6 harom talan
mit sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan
cserbenhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO és
SZERENCSE ebben a koényvben, megtudod a



kovetkezdkbdl. Ha netan nem lenne teljesen vila-
gos a dolog, ne térédj vele. Batran el6re! Vagj neki
az olvasasnak, menet kdézben minden a helyére
kerll! De ha elfelejtenél valamit, hogyan kell jol
megvivni egy harcot, hogyan menekilhetsz, ho-
gyan gyogyithatod magad a jaték szabalyai sze-
rint, nyugodtan visszalapozhatsz.



Hogyan kiizdj meg
a Skorpiok Mocsaranak
teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mér-
ned, milyen er6s Vagy, illetve mennyire vagy
gyenge. Van egy kardod, egy pancélinged és né-
hany aranyad az Utra. Felkésziiltél a feladatra,
megtanultal a karddal banni, és keményen edzet-
tél, hogy fizikailag er6s légy. Hogy megtudd, mi-
lyen hatékonyak voltak el6készileteid, dobdkocka-
val déntsd el kezdé UGYESSEG és ELETERO
pontjaidat. A 20. oldalon talalsz egy Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit.
Ugyanitt jeldlheted UGYESSEG és ELETERO
pontjaidat is. JOl teszed, ha ceruzaval irsz vagy
fénymasolatot készittetsz errél az oldalrol, hogy
azt Ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és
az sszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négy-
zetébe.

Most dobj két kockaval, és az eredményhez adjal
12-t; a kapott szamot ird be az ELETERO négy-
zetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kocka-
val dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd az
Osszeget ird a SZERENCSE rovatba.

Kulénbdz6 okok miatt, amelyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO és SZE-
RENCSE pontjaid a kalandok soran folyamatosan



valtoznak. Pontosan kell vezetned 6ket, ezért azt
tanacsoljuk, hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe,
vagy tarts kéznél radirt. De soha ne t6rold ki kez-
deti pontjaidat, mert, bar tovabbi UGYESSEG,
ELETERO 5 SZERENCSE pontokat szerezhetsz,
O0sszeglk soha nem haladhatja meg a kezdeti
értéket, kivéve néhany nagyon ritka esetet, amikor
a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.
UGYESSEG pontjaid kardvivétudasodat és altala-
nos harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél
tébb ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok
jelzik kondiciodat, az akarater6det, hogy tulélj egy-
egy helyzetet, eltdokéltségedet, alloképességedet;
minél magasabb az ELETERO pontszam, annal
hosszabb ideig maradhatsz életben. A SZEREN-
CSE pontok mutatjak, menynyire szerencsés em-
ber vagy. Szerencse és varazslat - e két dolog
uralkodik abban a fantasztikus birodalomban,
amelybe most behatolsz.

A CSATA

Sarin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az
utasitast kapod, hogy kizdjél meg valamilyen te-
remtmeénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehet6-
séged, de ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy
vallalod a harcot, azt a kdvetkezé médon kell meg-
vivnod:

Elészor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSE-
GET és ELETEREJET a Kalandlapod elsé ires
.Harc Szornyekkel” rovataba. A teremtmények
pontszamait minden alkalommal megadja a konyv;
amikor 0sszecsapsz valamelyikikkel.



A harc menete

Dobj két kockaval a teremtmény nevében. A
kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjai-
hoz. Az ésszeg az 6 TAMADOERE.JE.

Dobj két kockaval most magadnak, és az
eredményt add sajat jelenlegi UGYESSEG
pontjaidhoz. Ez a te TAMADOEROD.

Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a te-
remtményé, akivel kizdesz, megsebezted.
Menj tovabb a 4. lépésre. Ha a teremtmény
TAMADOEREJE nagyobb, 6 sebzett meg té-
ged, és haladj az 5. lépéshez. Ha a két TA-
MADOERO egyforma, kivédtétek egymas csa-
pasat, és a kovetkez6 Forduldt az 1. l1épéstél
eldIrdl kezditek.

Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2
pontot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod
SZERENCSEDET is, hogy tovabbi sebeket
ejts rajta (Ilasd odébb).

A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal
le 2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor
is lehet SZERENCSED (lasd odébb).
Ellenérizd a teremtmény vagy a sajat ELET-
ERO pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat
is, ha kell.

Kezdd el a koévetkez6 Fordulét meglévd
UGYESSEG pontjaiddal, azaz ismételd meg a
Iépéseket 1-6-ig. Ezt ismételd mindaddig, amig
vagy a te, vagy a teremtmény ELETERO pont-
jai nem fogynak el (halal).



MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfuta-
modsz-e a csatabdl, ha a dolgok rosszul alakulna-
nak. Am ha megfutamodsz, menekiilésed kdzben
a teremtmény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért
2 ELETERO pont levonas jar). Ez a gyavasag ara.
llyenkor is hasznat veheted azonban a SZEREN-
CSENEK a szokasos médon (lasd odébb). De
csak akkor menekulhetsz, ha az adott oldalon erre
kilén megkapod a lehet6séget. Ha a Menekulést
valasztod, ne semmisitsd meg az illet6 teremt-
mény pontszamait, aki ellen harcoltdl. Ha vissza-
tértél ugyanarra a kis szigetre, lehetséges, hogy
ellenfeled (vagy ellenfeleid) még ott vannak, s oft
kell folytatnod a harcot, ahol abbahagytad.

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL.

Ha egynél tobb lénnyel kerulnél egyszerre dssze-
utkézésbe, mindig kdzdljuk veled a harcra vonat-
kozé utasitast az adott pont alatt. Néha egyszerre
kell veluk megkiuzdened, néha meg mindegyikkel
kulon-kulon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan hely-
zetekben, amikor a SZERENCSE donthet sorsod
alakulasaban (az erre vonatkoz6 utasitast az adott
oldalakon megtaldlod), a SZERENCSEDRE is
szamithatsz, hogy az események kimenetele sza-
modra kedvezd legyen. De vigyazz! A SZEREN-



CSERE szamitani kockazatos, és ha balszeren-
csés vagy, az eredmény végzetes lehet.
SZERENCSEDET a kévetkez6 médon teheted
probara. Dobj két kockaval. Ha a kapott szam
ugyanannyi vagy kevesebb, mint a jelenlegi SZE-
RENCSE pontszamod, az eredmény kedvez6. Ha
magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi SZE-
RENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és
vallald kdvetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET! Minden alkalommal, amikor prébara
teszed a SZERENCSEDET, 1 pontot le kell von-
nod SZERENCSE pontjaidbél. igy hamar rajéssz,
hogy a SZERENCSERE hagyatkozni kockazatos
vallalkozas!

A SZERENCSE hasznéalata csataban

A koényv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara a SZERENCSEDET, és kozdljik, hogy
SZERENCSED volt vagy sem. A csatakban azon-
ban mindig te doéntesz, hogy a SZERENCSED
segitségével megprébalsz-e komolyabb sebet
ejteni azon a teremtményen, amelyet épp megse-
beztél, vagy annak a sebnek a hatasat csdkkente-
ni, amelyet a teremtménytdél kaptal.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt
médon Tedd prébara a SZERENCSEDET. Ha
szerencsés vagy, komoly sebet ejtettél rajta, 2
kiilénpontot levonhatsz a teremtmény ELETERE-
JEBOL. Azonban ha balszerencsés vagy, a seb
puszta karcolas, 1 pontot vissza kell adnod ellenfe-
led ELETERO pontjaihoz. (A szabalyos 2 pont
levonas helyett most csak 1 pontot vonsz le.)



Ha a teremtmeény sebzett meg téged, azert teszed
probara a SZERENCSEDET, hogy csokkentsd a
sebet. Ha SZERENCSED van, sikerlilt elkeriiindd
a teljes csapast. 1 pontot visszaadsz magadnak
(2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar keletkezett
ELETERODBEN). Ha nem voltal SZERENCSES,
komolyabb talalat ért. Plusz 1 ELETERO pontot
vonj le magadtal.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl,
ahanyszor probara teszed a SZERENCSEDET!

. AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak valtozni
kalandjaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon,
taldlsz olyan utasitast, hogy noveld vagy csok-
kentsd UGYESSEG pontjaidat. Egy csodafegyver
noévelheti UGYESSEGED, de ne feledd, hogy egy-
szerre csak egy fegyvert hasznalhatsz! Nem tart-
hatsz igényt 2 UGYESSEG jutalompontra, mert két
varazskardod van. UGYESSEG pontjaid szama
soha nem |épheti tul eredeti értékét, hacsak kllon
utasitast nem kapsz erre. Egy UGYESSEG varazs-
lattal (lasd Varazslatok) visszaszerezheted elvesz-
tett UGYESSEG pontjaidat.



ELETERO és ELELEM

ELETERO pontjaid sokszor fognak valtozni ka-
landjaid soran, amint megkizdesz a szdrnyekkel
és elvallalsz lelkesitd feladatokat. Ahogy célodhoz
kézeledsz, ELETERO pontjaidnak szama veszé-
lyesen lecsokkenhet, és a csatak kiléndsen koc-
kazatossa valnak, ezért |égy 6vatos!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szdma
sohasem lépheti til Kezdeti értékét. ELETERO
varazslattal (lasd odébb) barmikor kezdeti értékére
allithatod vissza ELETERODET.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz
kalandjaid soran, ha kivételesen SZERENCSES
voltal. Ennek részleteit megtalalod a konyvben. Ne
feledd, hogy akarcsak az UGYESSEGNEL és az
ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid sem léphe-
tik tul Kezdeti értékiiket. EQy SZERENCSE varazs-
lattal (Ilasd odébb) barmikor Kezdeti értékére allit-
hatod vissza SZERENCSEDET.

FELSZERELES ES ITALOK

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat, de
utad soran talalhatsz vagy vasarolhatsz holmikat.
Karddal vagy felfegyverezve, és pancélinget vi-
selsz. (Hatizsakodban azok a kincsek vannak,
amelyeket megszerzel.)



Varazslatok

Egy harcost személyesitesz meg a Skorpidok Mo-
csaraban. Kalandjaid soran majd rajossz, hogy
képes vagy varazsolni. Ha megegyezel egy var-
azsioval, kaphatsz téle Varazsgolyokat. Minden
varazsgolyoval egyet varazsolhatsz. Ezek utan a
varazsgolyo eltlinik. Tizenkét kulénb6z6 varazsla-
tot hasznalhatsz: ezeket alabb kdzoljuk. Ha szerzel
egy Varazsgolyét, azt jegyezd fel a Kalandlapo-
don. Ha valaszthatsz a varazslatok kozul, barme-
lyiket t6bbszor is valaszthatod - akar négy Tilz-
varazslatot is, ha akarod. De ha elhasznaltal egy
varazslatot, azt jeldlndd kell a Kalandlapodon. Ha
négy Tlzvarazslatot valasztasz, négyszer segithet
rajtad a tliz, de nem tdbbszdr - hacsak nem talal-
kozol egy ujabb szolgélatkész varazsioval, akitdl
Ujabb Varazsgolyét kapsz.

Haromféle varazslat van: Jo, Gonosz és Semle-
ges. A Semleges varazslatot barki alkalmazhatja.
Ugyanakkora jo varazslék nem hasznalhatnak
Gonosz varazslatot és forditva. Te barmelyik va-
razslatot alkalmazhatod, de egy gonosz varazslotol
nem kaphatsz J6 varazslatot, illetve egy jo varazs-
|6t6l Gonosz varazslatot.



SEMLEGES VARAZSLATOK

UGYESSEG: Ha ezt a varazslatot sajat magadra
alkalmazod, akkor ezaltal Kezdeti UGYESSEG
pontjaid felével névelheted UGYESSEG pontjaid-
nak a szamat. De vigyazz, UGYESSEG pontjaid-
nak 6sszege soha nem lehet tObb azok Kezdeti
ertékénél.

ELETERO: Ha ezt a varazslatot sajat magadra
alkalmazod, akkor ezaltal Kezdeti ELETERO pont-
jaid felével noévelheted ELETERO pontjaidnak a
szamat. De ELETERO pontjaid ésszege soha nem
lehet tdbb azok Kezdeti értékénél.

SZERENCSE: Ha ezt a varazslatot sajat magadra
alkalmazod, Kezdeti SZERENCSE pontjaidnak a
felével névelheted SZERENCSE pontjaid szamat.
De SZERENCSE pontjaidnak ¢sszege soha nem
lehet tObb azok Kezdeti értékénél.

TUZ: Ezzel a varazslattal langra lobbanthatsz egy
kdozepes nagysagu targyat (akkorat, mint pl. egy
faklya). Minél gyulékonyabb egy targy, annal haté-
konyabb lesz a varazslat.

JEG: Ezzel a varazslattal jéggé lehet fagyasztani a
vizet (vagy a parat). Ez a varazslat ott mikodik a
legjobban, ahol mar eleve van fagyasztani val6 viz.



ILLUZIO: Ezzel a varazslattal képes vagy elsidézni
egy apro, rovid ideig tarté érzéki csalédast De ha
viselkedéseddel nem teszed lehetévé az illuzié
létrejottét, senkit sem tudsz majd becsapni, és a
varazslat megszinik.

JO VARAZSLATOK

BARATSAG: Ezzel a varazslattal elérheted, hogy
egy teremtmény kedvesebb legyen hozzad. De ez
a varazslat nem fog olyan élélényen vagy targyon,
aki vagy ami nem érti a baratsag fogalmat.

NOVEKEDES: Ezzel a varazslattal egy nagy vagy
sok kis névénynek a gyors ndvekedését lehet elér-
ni. Csak névényekre alkalmazhato!

ALDAS: Ezt a varazslatot csak egy masik élélény-
nyel szemben tudod alkalmazni. E varazslattal
dénmagadat nem ALDHATOD meg! Az altalad
Megaldott élélény visszaszerzi elvesztett ELET-
ERO, SZERENCSE és UGYESSEG pontjait.
llyenkor harom pontot adj hozza mindegyikhez, de
senkinek semelyik pontszama semmilyen korul-
meények kozott sem Iépheti tal a Kezdeti értéket!



GONOSZ VARAZSLATOK

FELELEM: Ezzel a varazslattal elérheted, hogy
egy adott teremtmény féljen téled - feltéve, hogy
ismeri a félelemérzetet!

HERVASZTAS: Ezzel a varazslattal barmely
nagymeéretl vagy tobb kisméretl ndvényt el lehet
hervasztani. Ezt a varazslatot csak ndévényekre
lehet alkalmazni!

ATOK: Ez nagyon hatékony varazslat, de nem
egyszerii a hasznalata. Ha ATKOT sz6rsz, dobnod
kell egy kockaval, és annyi ELETERO pontot vesz-
tesz, ahanyat dobtal. Ugyanakkor valami szérnyU-
ség fog torténni az ellenfeleddel, most nem tudjuk
megmondani, hogy mi.

MIKOR VARAZSOLJUNK?

Az UGYESSEG, SZERENCSE vagy ELETERO
varazslatot barmikor alkalmazhatod magadra, ki-
véve csata kdzben. Azt megteheted, hogy kozvet-
lenldl a csata el6tt varazsolsz... de amint a harc
elkezdbdik, tdbbet mar nem varazsolhatsz, egeé-
szen a harc végéig.

A tobbi varazslatot csak akkor hasznalhatod, ha
erre kifejezett utasitast kapsz!



TERKEPKESZITES

Jaték kdzben a Skorpidk Mocsarat behalézd 6své-
nyeken fogsz haladni. Valdszinlileg térképet is
akarsz majd rajzolni utadrél. Az eddigi jatékoktol
eltér6en a Skorpiok Mocsaraban lehetéséged nyi-
lik, hogy lépéseidet nyomon kovesd. Egy jo térkép
az életedet jelentheti! A kilonb6z6 kalandok a
mocsarvilag apré tisztasain esnek majd meg veled.
A tisztasokat szammal jeldltik, hogy kdnnyebb
legyen a térképkészités. Minden tisztasrdl egy
vagy tébb 6svényen lehet tovabbjutni. Az Gsve-
nyek vezethetnek barmely égtaj felé. Lesz majd
kdztuk kanyargés is, de az irany ekkor is megma-
rad. Ez nagyon fontos! Példaul, ha egy tisztast egy
észak felé vezeté dsvényen hagysz el, a kovetke-
z6 tisztast délrdl fogod megkdzeliteni, és forditva.
igy nem fordulhat veled el az, hogy varatlanul
visszajuss oda, ahonnan j6ttél. Ha elérsz egy tisz-
tasra, jeldld be a térképen, milyen iranyban halad-
va érted azt el, ez kés6bb majd hasznos lehet
szamodra.

A tisztasokon el&fordul majd, hogy kilénb6z6 em-
berekkel és egyéb teremtményekkel talalkozol.
Néhanyan segiteni fognak neked; masok majd
megtamadnak, vagy mas moddon akadalyoznak
utadon.

Rajtad all, hogyan szereled le tAmaddidat.
Eléfordulhat, hogy vandorlasod soran visszajutsz
egy olyan tisztasra, ahol mar jartdl. Ebben az
esetben a doélt betlis utasitasbdél megtudod, mi a
teendé.

Ha nem talalsz semmiféle kilon utasitast, a szo-
kasos médon jarsz el, akarhanyszor lépsz is egy
adott tisztasra.

Az alabbiakban bemutatunk egy térképvazlatot a



mocsar egy elképzelt részérdl, hogy ebbdl meg-
tudd, hogyan is kell majd a sajat térképedet elké-
szitened:
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Lathatod, hogy a jatékos bejegyezte a térképre a
tisztasokat, ahol megfordult, és azt is, hogy ott mit
talalt. Jeldlte tovabba az dsvényeket is, amelyeken
a tisztasokrol tovabbment, ezért a késébbiek soran
tudni fogja, melyik iranyba kell haladnia.
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A JATEKKAL KAPCSOLATOS
TUDNIVALOK

Harom olyan Gt van, amely atvisz a Skorpiok Mo-
csaran. Minden egyes utvonalhoz egy adott dsvé-
nyen jutsz el, melyet nem art kdvetni. Készits tér-
képet utad soran, és jol 6rizd meg, mert megment-
heti az életedet, és késébbi kalandjaid soran is
felbecsulhetetlen értékl lesz, ugyanis segitségével
gyorsan tul jutsz majd a még fel nem deritett ré-
szeken.

Nem taldlsz minden tisztason kincset; gyakran
kerllsz csapdaba, vagy olyan teremtményekkel
talalkozol, amelyekkel meg kell kiizdened. Szamta-
lan téves Ut van... és az is el6fordulhat, hogy el-
jutsz ugyan végcélodhoz, de ott mégsem talalod
meg azt, amit keresel.

Tudnod kell, hogy a fejezeteket nem szabad egy-
mas utani sorrendben olvasni, hanem mindig azt a
fejezetet kell elolvasnod, amit az utasitas megad.
Minden egyes helyes utvonalon szinte akadalyta-
lanul végig lehet menni, még akkor is, ha a kezdeti
pontjaid szdma alacsony! A lényeg az, hogy meg-
talald az utvonalhoz vezetd helyes Gsvényt. Sok
szerencse kisérjen utadon!



Hattértorténet

Kalandokban edzett ember vagy, aki soha nem
rettent vissza a veszélytdl. De bolond nem vagy,
és mindig is tudtad, milyen veszélyekkel jar, ha
beteszed a labad a Skorpidk Mocsaraba. Miota
csak élsz, azt hallod, hogy ez a vidék undorit
élélényekkel benépesitett, szornyl hely. De az a
hir jarja, hogy a mocsar igazi veszélye nem az itt
él6 teremtményekben rejlik, s nem is a varazslok-
ban vagy az dsvényeken kisért6 gonosz szelle-
mekben keresendé.

Nem; az ok, amiért a Skorpidok Mocsarabdl csak
oly kevesen tértek vissza, egészen mas. A mocsa-
rat szamtalan kanyargés 0Osvény szeli at. Eddig
még senkinek sem sikerllt megrajzolnia az utak
térképét, vagy elmesélnie a mocsarvilag életét.
Satani kod takarja el az eget, és megakadalyozza,
hogy a csillagok allasa alapjan lehessen tajéko-
zbdni. Ha egyszer az ember bekerll a mocsarba,
az iranyti sem segit: mindig csak korbepdrdg,
északra, nyugatra, délre, majd délkeletre mutat, és
tulajdonosét is korok leirdsara kényszeriti mindad-
dig, mig az illet 6ssze nem esik a kimerultségtél.
Mindeddig sikeresen tavol tartottad magad e mo-
csarvilagtdl. Egy varatlan esemény azonban gyo-
keresen megvaltoztatja az életedet... A Kiraly uton
sétalva egy 6regasszonyt veszel észre a foldon, a
porban fekve. Karjaidba emeled, és egy arnyas
helyre viszed, ahol vizzel kindlod. Hamarosan



magahoz tér, de mégis elkiséred a kovetkezd va-
rosig, hogy megbizonyosod;j réla, nem torténik-e
vele valami baj utkézben.

A varos piacterén elbucsuzol téle. ,lIsten aldjon a
kedvességedért - mondja, mikézben atnyujt neked
egy latszolag egyszerli Rézgydrit. - Viseld egész-
séggel, jo szivvel adom! A gylri megvéd attdl,
hogy eltévedj!” Amikor a gydr{t felhizod, érzed,
hogy 16tydg az ujjadon. Egy 6ra mulva, amikor mar
ismét a féuton sétalsz, észreveszed, hogy a gyrd,
alakjat megvaltoztatva, most mar szorosan simul
az ujjadhoz. Varazsgylri van a kezeden! Vandor-
lasod soran egyre tobbet tudsz meg a Rézgylrl
varazserejérdl. Az éregasszony minden bizonnyal
egy Jotindér volt, aki komolyan gondolta aldasat.
Mindaddig, amig az ujjadon van a gy(rd, tudni
fogod, merre van észak. Még a legsotétebb erdd
mélyén vagy egy varos kacskaringds utjain sem
fogsz eltévedni. Mi tobb, a gylrii melegedni kezd
minden olyan esetben, ha gonosz emberrel talal-
kozol, még akkor is, ha az baratsagosan udvozol
téged. Egy hetet toltesz el az erdei banditak kdzott,
akik elég durva fickok, de a maguk madjan becsu-
letesek... és a gylri hideg marad. A barlangokban
a gylri megvéd a gonosz varazsloktol és egyeb
halanddktol. A varosokban észreveszed, hogy
egyetlen agyafurt tolvaj vagy hazug kereskedd
sem képes becsapni téged. Az 6regasszony ajan-
déka valéban igen értékes egy olyan kalandokat
kedvel6 embernek, mint amilyen te vagy. Ugy
gondolod ezek utan, hogy a gyurit érdemes lenne
valami olyan helyen kiprébailni, ahol valéban hasz-
nat vehetnéd varazserejének. A Skorpidk Mocsa-
ranak, ennek az iszonyatos Utvesztének a feltér-
képezéseét, amire eddig még senki nem volt képes,
épp megfeleld feladatnak talalod. Es hasznosnak



is! A varhato dicsGségre és gazdagsagra gondolva
nekivagsz a Skorpiok Mocsara rejtélyes, vesze-
delmes vilaganak.

ES MOST LAPOZZ!






1.

Az 6svény, melyen el kell indulnod, igen hosszu,
ugyanis a Skorpiok Mocsara a kiralysag legtavo-
labbi zugaban fekszik, a nyugati végeken. Utad
soran sok olyan élményben lesz részed, amelyet
egy kevésbé tapasztalt vandor kockazatos kalan-
dorsagnak itélne. Szamodra viszont az Orkokkal
vagy Goblinokkal val6 kizdelem, a gonosz varazs-
6k megsemmisitése vagy az oriasfarkasok letepe-
rése megszokott napi feladat. Nyugat felé haladva
észreveszed, hogy a kornyezd hegyeket lassan
dombok valtjak fel, majd azokat sik mez&k, melyek
egy id6 utdn nedvessé, sluppeddssé valnak. Mar
tudod, hogy a Skorpidk Mocsara nem lehet mesz-
sze!

Amikor elérsz Laphatar varoskaba, senki sem fi-
gyel fel rad. Sok utazé megfordul itt. Erés sisakod
és éles kardod elarulja ugyan, hogy j6 harcos
vagy, akivel nem lehet tréfalni, de ez itt megszokott
dolog. Amikor a helyi kocsmaban el6adod a terve-
det, hogy felkutatod a mocsarat, hallgatéid meg-
doébbennek. Koréd gyillnek, mikbzben széttologat-
jak az utott-kopott 16cakat, hogy helyet csinaljanak
neked. A mocsar, mondjak, sok hozzad hasonlo
fickd csontjait 6rzi! Nemcsak uttalan Utjai meg az
ott él6 férgek, szornyek és éhezé banditak miatt
veszeélyes az a hely, hanem a magukat Mesterek-
nek nevezd varazslok egy csoportja miatt is, akik a
Skorpiok Mocsarat sajat tulajdonuknak tekintik.
Egyikik - egy jol megtermett, pocakos férfi, akit két
hatalmas szirke farkas kisér - itt jart ebben a
kocsmaban a mult héten. Nem beszélt sokat, me-
sélik a téged korllvevék, de nem ugy festett, mint
aki szivesen fogadna holmi betolakodét! A beszél-
getés soran egyre inkdbb ugy érzed: a varoska



lakéi meg vannak gy6zédve réla, hogy a mocsar-
ban leled haldlodat. ,Nem engedhetjik, hogy oda
menj!” - mondjak. Egyikik még azt is meg meré-
szeli tenni, hogy a valladra téve kérges kezét visz-
szatartson, amikor elindulsz az ajté felé. Mit te-
szel?

Parbajra hivod ki 6ket arcatlansaguk

miatt? Lapozz a 48-ra.
Udvariasan kdzldd vellk, hogy elhatarozasodon
nem valtoztatsz? Lapozz a 95-re.

2,

Tetszik neki a torténeted. Nagy nehezen felta-
paszkodik, és odamegy egy kis asztalhoz, ame-
lyen foldgomb all. Amikor megpodrgeti a féldgom-
bdt, az kinyilik, és egy halom aranytallér tarul eléd.
A Vasokll elneveti magat, amikor latja tagra nyilt
szemedet. ,Eladod? - kérdi. - Adok érte szaz
aranytallért!” Ha elfogadod az ajanlatat, lapozz a
49-re. Ha elutasitod, lapozz a 173-ra.



Alig egy kilométerre a mocsar szélétdl véletlendl
belelépsz egy mély gddorbe. Tragya cuppog a
labad alatt. Képtelen vagy kimaszni belble. Lete-
szed a foldre a kardodat, és egy indat kapsz el,
melyen megprobalsz felhizoédzkodni. Az inda
azonban leszakad, és te j6 mélyen visszapoty-
tyansz a tragyaba. Csipog6 hangot hallasz a hatad
mogul. Felkapod a kardodat, de ekkor apré éles
fogak vajnak a karodba... és ellepnek a patkanyok.
Képtelen vagy menekilni vagy harcolni. Révide-
sen, miként azt a falusiak megjosoltak, csupan a
csontjaid fognak majd csillogni a fak kozott atszi-
r6dé gyér napfényben. Kalandod itt véget ér! Leg-
kdzelebb vigyél magaddal tébb varazseszkozt!







4,
A varazslé gonoszul felnevet: ,Ugy latom, felesle-
ges az erémet rad pazarolnom! - mondja gunyosan
mosolyogva. - Viszont bebizonyithatod, hogy mi-
lyen bator vagy, ha kiallsz a szolgammal!” Ezzel
ramutat a fal egyik mélyedésében 4allo
GOBLINSZOBORRA. A szobor, kékardjat magas-
ba emelve, elindul feléd. Ha kiallsz ellene, lapozz a
284-re. Ha a Bakot tamadod meg, lapozz a 123-ra.
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5.
Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha Szerencséd
van, lapozz a 273-ra. Ha nincs Szerencséd, lapozz
a 297-re.

6.
Visszamész Selator kunyhojaba. Vidam t{iz lobog
a konyhaban, és finom étel illata leng a leveg&ben.
Selator szivélyesen udv6zol, majd felteszi a kér-
dést: ,Hoztal-e nekem biborszinl bogyét?” Ha
megszerezted az Antherica bokor biborszini bo-
gyojat, lapozz a 175-re. Ha nem, lapozz az 52-re.



7.

A gonosz varazslo tekintete elsttétedik, és palast-
janak mintazata baljéslatuan kezd vibralni. ,Nos -
szélal meg morogva -, ez tobb, mint a semmi! Add
ide, amid van, én pedig 250 aranytallérral jutal-
mazlak!” Ha elfogadod az ajanlatat, lapozz a 266-
ra. Ha emlékezteted, hogy sokkal tobbet igért,
lapozz a 207-re.

8.
,NOs, ez igy nem jé! - kdzli. - Valaki mast kell ke-
resnem helyetted. Ha maradt még nalad néhany a
varazsgolyoimbol, adok értik egy kevés gyogy-
italt.” Mit teszel?

Eladod maradék varazsgolyddat némi

gyogyitalért? Lapozz a 141-re.
K6zl6d, hogy mind elhasznaltad? Lapozz a 316-ra.
Megtamadod a Vasoklt? Lapozz a 341-re.




9.

A Skorpiok Mocsaranak déli szélénél allsz. Hala a
Rézgydirinek, mindig tudni fogod, merre van
észak... de ettdl fliggetlendl térképet kell rajzolnod!
Elhatarozod, hogy bejegyzed azokat az dsvénye-
ket, amelyeken végigmész, illetve azokat a kis
tisztasokat, melyekre eljutsz, hogy tudd, merre
menj, ha ismét visszatérsz egy adott tisztasra.
Csakhamar ratalalsz egy olyan osvényre, mely
észak felé vezet be a mocsarba. Egy sziklatdémb
oldalan a kovetkezd nagybetlis feliratot latod:
LALLJ! SKORPIOK MOCSARA! FORDULJ VISZ-
SZA!” Egy koponya meg két keresztbe rakott 1ab-
szarcsont egésziti ki a lehangold képet. A figyel-
meztetéssel mit sem torédve belépsz a mocsar
teriiletére. Ugy déntesz, hogy butasag lenne letérni
az dsvényrél a sarba, ugyhogy az uton maradsz.
Lapozz a 195-re.

10.

Az Osszendtt, gocsortds fak szétnyulnak elétted,
és Ujabb tisztdshoz érsz. Az 5-6s Tisztason vagy.
Ha mar jartal itt korabban, lapozz a 142-re. Ha
nem, olvass tovabb! Azonnal észreveszed, hogy
csata szinterére értél. A fold felszaggatva, a mo-
csar nedves fivén mindenitt vérnyomok, és nem
messze t6led két nyilvesszd all ki egy fabol. Ha
meg akarod vizsgalni, mi van még a tisztason,
lapozz az 59-re. Ha ugy dontesz, hogy amilyen
gyorsan csak tudsz, elhagyod a tisztast, lapozz a
227-re.



1.

Amint nyugat felé haladsz a mocsar egyre félelme-
tesebb lesz. Mar éppen ugy érzed, hogy nem birod
tovabb, amikor az 6svény szélesedni kezd, és egy
hosszu, keskeny tisztason talaléd magad. A 6-os
Tisztason vagy. Ha mar jartal itt korabban, lapozz
a 210-re. Ha még nem voltal itt, olvass tovabb!
Kérulnézel, de egyetlenegy kivezetd dsvényt sem
latsz. Ugy tiinik, zsakutcaba jutottall Odamész egy
nagy, szurke sziklahoz, hogy néhany percre meg-
pihenj. A szikla varatlanul megmozdul! Nem szurke
szikla az, amit latsz, hanem dus &sz hajzat. Voros
szemek merednek rad, és a RONDA VADALLAT,
egy hosszd karmu, hatlabud szérny elindul feléd!
Mit teszel?

Megklizdesz vele? Lapozz a 176-ra.
Futva mented az életedet? Lapozz a 102-re.
Varazsolsz egyet? Lapozz a 374-re.
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Az Orias hatalmasakat ordit harc kdzben. Rettene-
tesen erds, de szerencsédre nem tul firge. Buzo-
ganya csak ritkan talal el. De amikor lesujt, duplan
szamit. Vigyazz hat!



Oriass  UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha 6-ra csdkkented az Orias ELETERO pontjainak
a szamat, lapozz a 61-re.

Ha akarsz, elmenekiilhetsz, de ne feledd, az Orias
csapasai duplan szamitanak! Ha MenekUlni pro-
balsz, 4 ELETERO pontot vesztesz. Ha élve Me-
nekulsz meg, lapozz a 161-re.
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13.
.Harcos vagyok, akinek hatarozott kildetése van!”
- feleled neki. Ujjadon a Gy(rl nem jelzi, hogy
gonosz emberrel lenne dolgod, igy hat biztonsag-
ban érzed magad a Békak Mesterének a tarsasa-
gaban. Kit szolgalsz?

Selatort? Lapozz a 212-re.
Bakot? Lapozz a 287-re.
Vasokl(it? Lapozz a 376-ra.
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14.

Az Gsvény kicsiny tisztashoz vezet, ahol évekkel
ezel6tt kidolt egy nagy fa, és vele egyiitt még jo
néhany masik is. A 32-es Tisztason vagy! Ha jartal
mar itt korabban, lapozz a 338-ra. Ha még nem
jartal itt, olvass tovabb! Ahogy egyre beljebb mész,
csata zajara leszel figyelmes. Amint kilépsz egy fa
mogil, egy ORIASSKORPIOT pillantasz meg,
amint egy bérruhas Torpével harcol. A Torpe nagy
bajban van. Latod, hogy a Skorpid egyik ollojaval
nyakon ragadja és a féldhdz vagja, hogy csak ugy
nyekken. Nem hiszed, hogy van olyan varazslatod,
amellyel érdemes lenne szembeszallnod ezzel az
ellenséggel. Ha elhagyod a tisztast, mig a szérny
lakmérozik, lapozz a 88-ra. Ha megtamadod az
Oriasskorpidt, lapozz a 312-re.

15.
Mivel vesztegetnéd meg?
Az Arany Magnessel? Lapozz a 63-ra.
Egy masik Mestertél szarmazo
Amulettel? Lapozz a 198-ra.
A hatalmas Ibolyaszini
Dragakével? Lapozz a 276-ra.
Egyikkel sem? Lapozz a 212-re,

és valassz ujra!

16.
A hangodban valami elarul. Keze megmozdul -
kétkedben néz rad. Lehet, hogy a gondolatodban
olvas? Lapozz a 198-ra.



17.
Ez az ember gonosz, tehat semmit sem akarsz
téle. EImész mellette a kijarat felé. Mikdzben tavo-
zol a tisztasrdl, hirtelen hurok szorul a nyakadra.
Hiaba minden eréfeszitésed, a Tolvaj szinte meg-
fojt a hurokkal, és eszméletlenil rogysz a féldre. 3
ELETERO pontot vesztesz. Mikor magadhoz térsz,
iszonyuan rosszul érzed magad. Az 0sszes va-
razsgolydd és a tdbbi varazsszered is eltiint, a
Tolvajnak viszont nyoma veszett! Lapozz a 179-re.

18.

Amikor latjak, hogy kivont karddal rajuk rontasz,
megrettennek. Mind az &6t Utonallé berohan a tisz-
tas szélén 1évd erdbbe. Egy pillanatra se éllsz
meg. Kiabalva keresztllszaguldasz a tisztason,
majd az 6svényen at eljutsz a tisztas masik végé-
be. Az Utonallék nagyon megddbbennek, igy kép-
telenek arra gondolni, hogy Uld6z6be vegyenek.
Lapozz a 19-re.



19.
Két Osvényen mehetsz tovabb a tisztasrdl. Az
észak felé vezetd sokkal szélesebb, lathatdan
sokan jartak mar ezen az uton. Merre mész?

Eszaknak? Lapozz a 280-ra.
Délnek? Lapozz a 137-re.

20.
A bogyé nagyon finom. Kifejezetten kellemesen
érzed magad utana. Nyersz 2 ELETERO pontot és
1 SZERENCSE pontot. Mas figyelemre mélté dol-
got itt nem talalsz, igy tovabbmész. Lapozz a 342-
re.

21.
Pihensz néhany percet. Nyersz 1 ELETERO pon-
tot. Ekkor morgast hallasz a fa odvabdl. Ha meg
akarod nézni, ki vagy mi van benne, lapozz az 55-
re. Ha nem vagy kivancsi ra, lapozz a 390-re.

22,
Habar a magokat zsebre vagtad, mégis azt veszed
észre, hogy a levagott karok tovébdl uj karok kez-
denek el kinéni. Gyorsan elhagyod a tisztast. Mer-
re mesz?

Eszaknak? Lapozz a 320-ra.
Délnek? Lapozz a 90-re.
Nyugatnak? Lapozz a 11-re.



23.

A Rézgylrd hideg marad; tudod, hogy a Madarak
Mesternéje jo varazslo. EImondod neki, mi jarat-
ban vagy, és kéred, hogy segitsen. ,Ez a kereske-
dé nagyon ostoba - mondja. - Még ha megkapja is
a mocsar térképét, néhany varazslé testvérem
igen gonosz, igy elképzelhet, hogy megprébaljak
majd kifosztani a karavanjat. De te bator vagy, és
segitek neked, hogy elkerulhesd kildetésed leg-
nehezebb részeit.” Lapozz a 248-ra.

A Lidércfény el6tted tancol, s kdvetni kezded. A
talaj a labad alatt egyre nedvesebbé valik. Hirtelen
bezuhansz egy sargddorbe! A Lidércfény varatla-
nul eltlinik. Csak addig él, amig sikertl elcsalnia az
elévigyazatlan utazokat. Tedd probara a SZE-
RENCSEDET! Ha SZERENCSED van, sértetlendl
maszol ki a sargédorbdl. Ha nincs SZERENCSED,
vesztesz 2 ELETERO pontot eréfeszitéseid soran,
de végll is szilard talajon allsz. Ha nem lenne az
ujjadon a Rézgydirli, méar rég elvesztél volna! gy
viszont tudod, merre indulj, hogy a tisztast megta-
lald. Lapozz a 249-re.



25.
A Sas hangosan vijjogva tesz egy kort a tisztas
folott, majd visszaszall a fészkére. Boldog vagy,
hogy nyugodtan eltavozhatsz! Lapozz a 202-re.

Erzed, hogy a Pékok Mestere a velejéig gonosz,
és kardoddal ratamadsz. O egy csillogé palcaval
csap vissza. Eszreveszed, hogy a palca vége tii-
hegyes és valamilyen undorité z6ld masszaval van
bekenve. Ahanyszor megérint vele, annyiszor 1
pontot vesztesz az ELETERODBOL.

Pékok Mestere UGYESSEG9 ELETERO 6

Ha meg0ldd, lapozz a 354-re.
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27.

Gronar azt ajanlja neked, hogy menj és keresd
meg Vasokllt a piactéren. Amint beérsz az utcak
és Uzletek slrijébe, eltévedsz. Tobbszor kérsz
utbaigazitast, amikor végul egy nevetgél6 fiucsa-
pat elkisér a piactér szélén allé6 nagy hazhoz. Be-
kopogsz - és egy Goblin valaszol! De nem egy
olyan Goblin-varazsld, akik ellen harcoltal, hanem
egy Goblin-szolgalolany. Bevezet a konyvtarszo-
baba, ahol Vasoklt latod, amint a székén Ul. Ez az
egyik legfurcsabb ember, akit valaha lattal... Na-
gyon magas és iszonyuan kovér, a-szakallat gon-
dosan copfokba fonta, az arca pirospozsgas. El-
mondod, mi jaratban vagy, és megkérdezed,
nincs-e szuksége rad. ,De van! - mennydoérgi. - De
mibél gondolod, hogy tuléled a Skorpidk Mocsarat,
ahol annyian meghaltak mar?” Ha elmondod neki
talalkozdsodat az 6regasszonnyal és azt is, hogy
milyen ereje van az ujjadon lévé Rézgylrinek,
lapozz a 2-re. Ha egyszerlien csak elmosolyodsz
és kozldéd, hogy kiprobalt harcos vagy, lapozz a
173-ra.

28.
Sok Kardfa vesz koril, de te ugy harcolj ellenik,
mintha egyetlenegy ellenséggel kiizdenél. Szeren-
csédre ezek a fak nem latnak téged - csupan a
hang iranyaban tamadnak. Mindenesetre j6 sok fa
van koruldtted, és mindegyik tobb karddal verek-
szik.

Kardfak UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha legy6z6d 6ket, lapozz a 362-re. Ha nem, ugy a
fak martaléka leszel...



29.

Jél tudod, butasag lenne megmondani neki, hogy
egy Gonosz varazslé szolgalataban allsz, ezért igy
szolsz: ,A Jot szolgdlom, most azonban csak sze-
retnék Kijutni ebbdl a mocsarbol. Az egyik varazslo
Mestert keresem.” Tedd préobara a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van, lapozz a 185-re. Ha
nincs SZERENCSED, lapozz a 378-ra.

30.

Joékora a tavolsag, ezért olyan 6vatosan ugrasz le,
ahogy csak tudsz. EI&bb ledobod a csizmadat és a
hatizsakodat, aztan fejest ugrasz a vizbe! Rémiil-
ten tapasztalod, hogy a viz sekély és a folyd fene-
ke iszapos. Beleragadsz! Miutan nagy nehezen
kiszabaditod magad az iszap fogsagabdl és a viz
felszinére vergb6dsz, egy Krokodil nyitott szajjal
var, hogy bekapjon. Megmarkolod a kardodat, de
késé... a Krokodil nyitott szaja életed utolso latva-
nya. Kalandod véget ért.

31.
Menet kdzben latod, hogy messze keletre vagy
attél a ponttdl, ahol a mocsarba beléptél. Azon
tordd a fejed, vajon jo uton jottél-e. Hirtelen flves



tisztashoz érsz. A 21-es Tisztason vagy! Ha mar
jartal itt korabban, lapozz a 364-re. Ha nem, olvass
tovabb! A tisztas kbzepén kristalytiszta vizl té van,
egyik partja csabitd homokpart. Kivezet§ dsvényt
nem latsz. Mit teszel?

Visszamész nyugat felé? Lapozz a 47-re.

KorlInézel, nem leselkedik-e rad valamilyen

veszély? Lapozz a 394-re.

Iszol a t6 vizébdl? Lapozz a 77-re.
32.

Végigsuhintasz a kardoddal a viragokon, de tébb
van beldlik, mint amennyit el tudsz pusztitani.
Iszonyatosan kifaradsz. Vesztesz 2 ELETERO és
1 UGYESSEG pontot. Ha feladod és elfutsz, la-
pozz a 269-re. Ha varazsolsz egyet, lapozz a 80-
ra.

33.
Rohansz a tisztason at, hogy megel6zd a Rakf{
Ujabb tamadasat. A f(i azonban most talan még
gyorsabban né elétted, és elzarja az utadat. A zéld
fogok éhesen csattognak feléd. Ha kardoddal vé-
gigvagsz rajtuk, lapozz a 134-re. Ha varazsolsz
egyet, lapozz a 167-re.
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34.
Mit varazsolsz a Viziszérny ellen?

Hervasztast? Lapozz a 237-re.
Tlzet? Lapozz a 291-re.
Félelmet? Lapozz a 356-ra.
Egyiket sem? Lapozz a 209-re,

és valassz ismét.

35.

A masik két nyilvesszével is rosszul céloztak, de
iranyt valtoztatva mindketté a hatizsakodba furo-
dik! Csupan az egyik hatol at rajta és sérti fel kissé
a bérodet. 1 ELETERO pontot vesztesz. Rajossz,
hogy az Arany Méagnes Amuletted egy gonosz
varazslat folytdn vonzza a nyilvessz6ket... még
szerencse, hogy a hatizsakodba tetted, ahelyett
hogy a nyakadba akasztottad volna! Mit teszel?

Rajuk tamadsz a kardoddal? Lapozz a 281-re.
Valamilyen varazslatot

alkalmazol? Lapozz a 399-re.
Az életedet mentve elrohansz? Lapozz a 309-re.



36.
A Kertek Mesterének el6adod kuldetésed céljat.
Ha mar megtalaltad az Antherica bokrot, lapozz a
283-ra. Ha még nem taléltad meg, lapozz a 396-ra.

37.
Ha megmondod neki, mi kildetésed célja, lapozz a
292-re. Ha inkabb egy kitalalt torténettel allsz eld
és rovid ideig elcsevegsz vele, lapozz a 220-ra.

38.

A Nyalka halott; szétfolyva oszlasnak indul, k6zben
iszonyatos szagot araszt. Lapozz a 153-ra.

39.
A Baratsag varazslatot alkalmazod az Egyszarvu-
val szemben. Ovatosan szemlél - nem nagyon
bizik az emberekben. A varazslatnak azonban
meégiscsak van hatasa, ugyanis az Egyszarvu hir-
telen lehajtja a fejét, és a flvet kezdi harapdalni.
Lapozz a 348-ra.






40.

Legy6zod félelmedet, és elindulsz a var felé. Tor-
nyai kordl denevérek ropkddnek. Amikor odaérsz a
hatalmas vasajtohoz, latod, hogy azon egy ronda
szoborarc diszeleg. Az ajto kinyilik el6tted! A Bakd
mar var rad! Magas, vékony, akar egy csontvaz.
Fekete palastjanak biborszinl mintaja szinte izzik.
Szivélyesen Uidv6zol, de ujjadon a gylr( meleg, és
arra int, hogy gonosz emberrel van dolgod. ,Min-
dent tudok rélad - mondja. - A mocsarat szeretnéd
atkutatni. Az a minden Iében kanal Gronar kiildott
ide. De mibél gondolod, hogy érdemes vagy arra,
hogy rad pazaroljam draga idémet? Nekem olyan
hésre van sziikségem, aki nem fél semmitél!” Mit
teszel?

Kihivod parbajra? Lapozz a 4-re.
Elmondod neki, hogy te rettenthetetlen
varazslé vagy, akit varazsgyrije megveéd

attél, hogy eltévedjen? Lapozz az 50-re.
Elmosolyodsz, és csak annyit mondasz,
hogy nem félsz semmitél? Lapozz a 97-re.

41.
Egy tisztdshoz érsz, melyet borostyannal bené&tt
fak szegélyeznek. A 30-as Tisztason vagy! Ha mar
jartal itt korabban, lapozz a 382-re. Ha még nem,
olvass tovébb! Ugy latod, nincs itt semmi figyelem-
re méltd, igy aztan tovabbmész a masik kivezetd
Osvény felé, amikor raddébbensz, hogy futéhomok



van a labad alatt! Tedd probara a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van, vesztesz 2 ELET-
ERO pontot, és lapozz a 270-re. Ha nincs SZE-
RENCSED, lapozz a 87-re.

42,
Atnézed a szerencsétleniil jart Torpe holmijat,
hogy van-e kdzte valami hasznalhaté a szamodra.
Bérruhaja természetesen tul kicsi rad, de erszé-
nyében talalsz egy kis, folyadékkal teli fiolat. Ha
megiszod, lapozz a 253-ra. Ha otthagyod, lapozz a
88-ra.

43.
Tedd prdbara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, lapozz a 339-re. Ha nincs SZEREN-
CSED, lapozz a 313-ra.

44,

Nem tdmad meg senki, mikdzben atmész a tulso
partra, de amikor atérsz, undorral veszed észre,
hogy egy csomo nagy Pioca tapad a labadhoz és
szivja a véredet! Dobj két kockaval, és annyi
ELETERO pontot vesztesz, amennyit a két kocka
kdzul az alacsonyabb pontot mutaté kockan latsz.
Mehetsz innen északra is, délre is. Ha északnak
mész, lapozz a 157-re. Ha dél felé fordulsz, lapozz
a 398-ra.



45,
Mindentdl dvakodsz, ami tul egyszeriinek latszik.
Lehet, hogy a hid csapda, vagy valami ahhoz ha-
sonld! Megfordulsz, és elindulsz ugyanazon az
uton, amelyiken idejottél. Ha északrél jottél, lapozz
a 331-re. Ha délrdl érkeztél, lapozz a 303-ra.

46.
Semmi egyebet nem tudsz itt csinalni, hacsak azt
nem, hogy bemész a konyhaba, de latod, hogy az
valamilyen varazslatos médon zarva van - és kép-
telen vagy kinyitni. Ugy déntesz, hogy tovabb-
mész. Lapozz a 314-re.

47.
Egy kicsiny, buja ndvényzettel benétt tisztashoz
érsz. A 3-as Tisztason vagy. Korilnézel, de nem
latsz semmit. Harom ut van elétted. Merre mész?

Délnek? Lapozz a 290-re.

Keletnek? Lapozz a 31-re.

Nyugatnak? Lapozz a 118-ra.
48.

Megmarkolod a kardodat, és harcra szdlitod fel
6ket. Nem ijednek meg téled, még csak nem is
csodalkoznak rajtad; csupan csak kinevetnek. ,Mi
nem vagyunk harcos népség, egyszeri falusi em-
berek vagyunk! - mondjak. - De az olyan ficko,
mint te, aki a kardjat mindig készenlétben tartja,
valéban azok k6zé a bajkeres6k kozé vald, akik ott
vannak a nagy mocsarban. Nem marasztalunk
tovabb!” Zavartan allsz. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot, amiért ilyen tamaddan viselkedtél ezekkel a
békés emberekkel szemben! Lapozz a 95-re.



49.

Rézgylridet mohé mozdulattal lehiizod az ujjad-
rol, és az asztalra dobod. Szaz aranytallért szamol
le egy b6érzacskdba, és atadja neked. Elég pénzed
van, hogy tébb évig is kényelmesen élj, vagy hogy
egy j6 honapig dézsdlj... de ezt a varazsgydridért
kaptad. Tudod, hogy e gy(ri védelme nélkdl nem
merészkedhetsz a Skorpidk Mocsaraba. Kalandod
itt véget ér!

50.

Nagy érdeklédéssel hallgatja elbeszélésedet. - Azt
mondod, ,varazsgylr(”? - kérdi. Bdlintasz, és fel-
mutatod a kezedet, melyen ott ragyog a Rézgyrd.
Szemét 6sszehuzva hatralép, és egyik karjat fur-
csan a magasba emeli. Az a gyanud, hogy vara-
zsol. Mit teszel?

Odaugrasz és megtamadod? Lapozz a 373-ra.
Megvarod, mit csinal? Lapozz a 222-re.
Megfordulsz és elfutsz? Lapozz a 315-re.
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51

Egy gd6dor tatong elétted, de te atugrod. Amilyen
gyorsan csak tudsz, végigrohansz a bejarati folyo-
son, ledéntve egy masik Szobrot, mely kinyul ér-
ted. Egy rugassal kinyitod az ajtét. A ronda arc
uvOlt rajta, és beléd akar harapni, de te gyorsabb
vagy. Ha a mocsar felé rohansz, lapozz a 296-ra.
Ha a falu felé futsz, lapozz az 5-re.

féﬁﬁ”‘?” |

|~* 53
52.

Szomoru, de egyetlenegy bogyo6t sem tudsz adni
neki. Elmondod, mi tortént veled a mocséarban:
Selator arca elkomorodik. ,Biztosan megtetted,
amit megtehettél” - mondja. Minthogy latod, hogy
igencsak le van torve, felajanlod neki, hogy visz-
szamész, és ismét megprobalod, de nem figyel
rad. ,A veszély tul nagy!” - mondja. Mindent meg-
tettél, amit tudtal, de ez kevés volt. Kalandod itt
véget ér.






53.

A déli dsvényen haladva egyszer csak hangos
békakuruttyolast hallasz... kicsikét, nagyokét és
szazféle egyéb méretiiét. Az dsvény egy kis téhoz
vezet. A 8-as Tisztason vagy. Ha mar jartal itt ko-
rabban, lapozz a 329-re. Ha még nem, olvass to-
vabb! El8szdr a rengeteg hatalmas gombat pillan-
tod meg. Az egyik tetején egy férfi l. Alacsony, de
izmos; szurds fekete szeme és nagy, széles szaja
van. Nyakéaban egy békat abrazolé ezist Amulett
l6g, és a foldon mindkét oldalrél egy-egy kecske-
béka 6rzi. ,A BEKAK MESTERE vagyok - mondja
Udvozlésképpen. - Mi jaratban vagy az én birodal-
mamban?” Ha te is Uidv6zldd, lapozz a 13-ra. Ha
megtamadod, lapozz a 62-re.

54.

Duhében eltorzul az arca, és Uvoltdzni kezd: ,Hogy
merészelsz Ures kézzel visszajonni?” Tedd préba-
ra a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van,
lapozz a 109-re. Ha nincs SZERENCSED, lapozz
a 285-re.



55.

Ovatosan a fahoz lépsz. Még mielétt elérnéd,
megcsapja az orrodat az undorité szag, amibdl
arra kovetkeztetsz, hogy valamilyen vadallat buvo-
helye lehet itt. Hatrah6kdlsz, amikor egy oriasi
MEDVE bozontos feje jelenik meg az odu nyilasa-
ban. Ha elfutsz, lapozz a 390-re. Ha megverekszel
a Medvével, lapozz a 200-ra.

Keresztilvagsz a mezén, és a kanyargds Osvé-
nyeken at a falu piactere felé tartasz. Itt all Vasokli
haza, most is éppolyan, mint amikor utoljara itt
jartal. Bekopogsz, és a Goblin-lany nyit ajtét. Elve-
zet VasoOkll dolgozdszobajaba. Ott U selyempa-
lastjaba burkolva. ,Nos, hogy sikeriilt a dolog?
Elhoztad a térképet a Flizfaligetbe Vezeté utak-
rol?” - kérdi dérgé hangon. Ha utad soran jartal
Flzfaligetben, lapozz a 158-ra. Ha nem jutottal el
Flizfaligetbe, lapozz a 8-ra.



57.
Egyik varazslat sem igazan j6 ebben a helyzetben.
Elérantod a kardodat, és ratdmadsz a gonosz va-
razslora. Lapozz a 124-re.

58.

Tedd prébara a SZERENCSED! Ha SZEREN-
CSED van, menj az &ltalad vélasztott kivezetd
utra. Ha nincs SZERENCSED, siker(il ugyan, amit
akartal, de csak ugy, hogy végigmeész a kiallé6 gyo-
kereken, és labadat j6l beleutdd egy sziklaba -
ezért vonj le magadtsl 1 ELETERO pontot. Most
elhagyhatod a szigetet. Merre indulsz?

Nyugatra? Lapozz a 398-ra.
Keletre? Lapozz a 105-re.
Délre? Lapozz a 208-ra.







59.

Elhatarozod, hogy korulnézel a Tisztason. Tan
akad itt valaki, akinek sziksége van a segitséged-
re, vagy valami, ami neked lehet a segitségedre.
Szinte azonnal belebotlasz egy Mocsari Ork testé-
be. Gyorsan atvizsgalod undoritd tetemét, de
semmi értékeset nem talalsz. Ekkor egy sebesdult
férfit pillantasz meg egy fa térzsének délve. Odasi-
etsz hozza, hogy segits, de amint megérinted,
latod, hogy halott: harom nyilvesszé all ki mellka-
sabol. Két masik Ork fekszik a labanal: 6k is dra-
gan fizettek! Nem latsz korilottik semmiféle cso-
magot vagy fegyvert; az Orkok, akik élve elmene-
kiltek, biztosan kilritették a terepet. Elhatarozod,
hogy a halott Orkot a magad maddjan eltemeted.
Ekdzben észreveszed, hogy a nyakaban egy Mag-
nes alaku kis arany nyakék l6g. Ha akarod, ma-
gadhoz veheted, ha nem, hagyd ott, de lapozz a
227-re.

60.

llluzié-varazslatot alkalmazol. Gyors elhatarozas-
sal a Ronda Vadallat elé varazsolsz egy gyamolta-
lan falusi embert, aki az erd6be megy faért. A vér-
szomjas allat a kdnnyebb préda utan veti magat,
de ekkor eltlnteted az dregembert. Amig a Vadal-
lat figyelmét ily mddon eltereled, 6vatosan vissza-
surransz arra az utra, melyen idejottél. Lapozz a
279-re.

61.
,Ez nem tisztességes! - kialt fel az Orias mérge-
sen. - El6szor loptok télem, ti kis emberek, aztan
idejottok és ram tamadtok! Soha nem bantottam
senkit!” Ha hiszel neki, lapozz a 229-re. Ha tovabb



folytatod ellene a harcot, egészen a halalig, meg-
teheted. Ha megoldd az Oriast, lapozz a 366-ra.

62.

Kivont karddal rontasz ra. Szeme kidilled, ugy
meglepddik, és azonnal leugrik a gomba tetejérdl.
Ugrasaval j6 par méter tavolsagra kertl téled. Ek-
kor int, és két Béka-segédje maris neked ront. Ha
visszarohansz azon az uton, amelyen j6ttél, lapozz
a 323-ra. Ha megkizdesz a Békakkal, lapozz a
146-ra.

63.

Benyulsz a hatizsakodba, és felajanlod neki azt az
Arany Magnest, amit egy halott harcostél zsakma-
nyoltal. Felnevet. ,Ne haragudj, de ez nem Kkell
nekem! Atok van rajtal Miért nem dobod bele egy-
szer(ien a toba?” - mondja. Elég fura a helyzet, igy
megteszed. Ha van még valamilyen mas targy a
birtokodban, amit felajanlhatnal neki, lapozz a 15-
re. Ha nincs mas, amit felkinalhatnal, lapozz a
212-re, és valassz mas taktikat.

64.
A Tlz-varazslatot alkalmazod a Farkasok ellen,
abban a reményben, hogy igy elizod 6ket. A va-
razslat mikodik! A hozzad legkdzelebb allé Farkas
bundaja tiizet fog, és mindketté panikszerlien elro-
han. A Farkasok Mestere azonban nem ijed meg a
varazslattél. ,Ugy! - morogja feléd. - A harcos ar
varazslatokkal jatszadozik, mi? Na nézzik, ez



hogy tetszik neked?!” Megrazza feléd az oklét, és
hirtelen agy érzed, mintha hatalmas csapas érné
kardforgaté karodat. Vesztesz 3 UGYESSEG és 1
ELETERO pontot. Mar latod, hogyha varazslatpar-
bajra kerll kdztetek sor, te csak a révidebbet huz-
hatod... igy hat elérantod kardodat, és tamadsz!

Farkasok Mestere UGYESSEG 11 ELETERO 10

Ha vesztésre allsz, EImenekilhetsz - lapozz a 314-

re. Ha megdléd a Farkasok Mesterét, lapozz a
154-re.

65.
Az 6sveény tekervényes, de megprébalod pontosan
kdvetni. Megkertléd a hatalmas kagylogombat,
melyen aprocska teremtmények lakmaroznak, és
Ujabb Tisztashoz érsz. A 10-es Tisztason vagy! Ha
mar jartal itt korabban, lapozz a 343-ra. Ha még
nem jartél itt, olvass tovabb! Hangokat hallasz
magad elétt. Ovatosan kinézel a fa mogiil. Ot férfit
latsz, akikrél ruhazatuk és durva beszeédjuk alapjan
ugy gondolod, nem lehetnek masok, mint UTON-
ALLOK. Rézgy(rid hideg marad, ebbél tudod,
hogy ezek az emberek valdjaban nem gonoszak.
Masfel6l azonban jo, ha vigyazol velik. Mit teszel?

Megfordulsz, és visszamész arra,

amerre jottél? Lapozz a 137-re.
Nagyot kidltva elérantod a kardodat és

rajuk tamadsz? Lapozz a 231-re.
Varazsolsz egyet a

rejtekhelyedrél? Lapozz a 387-re.

Batran el6jossz, és Udvozliod
Oket? Lapozz a 163-ra.






66.
Egy viszonylag kellemes tisztasra érsz, melyet
Oreg, gocsortos tolgyfak oveznek. A 9-es Tisztason
vagy! Ha mar jartal itt korabban, lapozz a 192-re.
Ha nem, olvass tovabb! Egy fa tdérzséhez tamasz-
kodva apré termetl, vidam ember Ul fekete ruha-
ban, és éppen az ebédjét fogyasztia. Etele egy
kosarban van mellette. Fegyvert nem latsz korulot-
te, kivéve egy kést, mellyel a sajtot vagja. Eszre-
vesz, és igy kialt: ,J6 napot, harcos! Megosztod
velem az ételt?” Amint megszolal, érzed, hogy a
Rézgyiri melegedni kezd, és ez arra figyelmeztet,
hogy rossz emberrel allsz szemben. Rajossz, hogy
a férfi TOLVAJ. Mit teszel?

Megtamadod? Lapozz a 267-re.
Nem veszel réla tudomast? Lapozz a 17-re.
Elfogadod a meghivasat, és mellé

telepszel? Lapozz a 147-re.

67.
Nagyon  val6sziniG, hogy ez  valamilyen
gyoégykeverék. Mind elhasznalod, és érzed: erdd
visszatér. Nyersz 2 ELETERO pontot. Lapozz a
19-re.

68.
Ha tudod a titkos sz6t, amit a Farkasok Mestere
tanitott neked, lapozz a 302-re. Ha nem tudod,
lapozz a 215-re.

69.
Legyézted a Medvét. Atkutatod az odujat, de nem
talalsz semmi értékeset. Lapozz a 390-re.



70.
Gyorsan cselekszel. Van idéd, hogy elddntsd, mit
csinalj a Skorpidkkal. Mit teszel?

Rajuk taposol, és kardoddal tamadsz

elleniik? Lapozz a 216-ra.
Tilzet varazsolsz? Lapozz a 110-re.
Atugrasz rajtuk és tovabbmész? Lapozz a 377-re.

7.

Attél valo félelmedben, hogy a zajongé madar
hangjara majd felfigyelnek, elérantod a kardodat,
és lecsapod a Papagaj fejét. ElInémulva zuhan a
féldre. KihGizol néhany élénk szind tollat a farkabol.
Ovatosan tovabbmész. Lapozz a 149-re.

72.
Labad alatt egyre ragacsosabba valik a fold, de
mész tovabb. A Lidércfény még mindig ott tancol
el6tted. Ha visszafordulsz, lapozz a 249-re. Ha
tovabbmész nyugat felé, lapozz a 24-re.



73.

Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha nincs SZE-
RENCSED, leesel a farol, és 2 ELETERO pontot
vesztesz, de visszamaszol a fészekhez. Ha SZE-
RENCSED van, biztonsagosan feljutsz a fészek-
hez. Az egyik agon atvetve egy Aranylancot ta-
lalsz. Magadhoz veheted, ha akarod. Lemaszol a
fardl, és tovabbmész. Lapozz a 202-re.

74.
Ugy déntesz, hogy varazslatot alkalmazol a Pokok
gonosz Mesterével szemben. Melyik varazslatot
valasztod?

A Baratsagot? Lapozz a 361-re.
Az Atkot? Lapozz a 261-re.
A Tiizet? Lapozz a 113-ra.
Egyiket sem? Lapozz a 144-re,

és valassz Ujra.

75.
A Tlz-varazslatot alkalmazod a Kardfakkal szem-
ben. DUuhukben vonaglanak, de nem sérlinek meg
tulzottan. Lapozz a 28-ra, és harcolj tovabb, de
vonj le 2 pontot a Kardfak ELETERO pontjaibdl,
miel6tt a harcot elkezdenéd!




76.

Tudod, hogy a Csavargd a Jok oldalan all, és jol
ismeri a Mocsarat. Megbizhatsz benne, és el-
mondhatod neki, mi jaratban vagy. Hallott
Selatorrdl, és szivesen segit. Felajanl neked némi
gyogyflvet, mely kitisztitia a fejedet, és 1 UGYES-
SEG ponttal névelheted altala pontjaid szamat. Ha
mar megtalaltad az Antherica bokrot, lapozz a 166-
ra. Ha még nem, lapozz a 333-ra.

77.
Ugy érzed, mintha friss erd téltené el testedet. A t6
vize gyogyitd erejii. Nyersz 3 ELETERO pontot.
Elhagyod a tisztast, és elindulsz vissza, nyugati
iranyba. Lapozz a 47-re.



78.

A Gorbe Landzsa igen kellemes, kényelmes foga-
doé. Egy aranytallért fizetsz a fogaddsnak, és fel-
mész a szobadba. Amint leteszed a fejedet a par-
nara, rogtén elnyom az alom. Masnap frissen éb-
redsz - nyersz 2 ELETERO pontot. Amikor mar
éppen tavoznal, a fogadds koszdnt. Tudja, hogy
keresztilmentél a Skorpiék Mocsaran, és ugyanar-
ra akarsz visszamenni. ,Igazan jé harcos lehetsz,
ha atmentél a mocsaron... - mondja - és talan nem
tartozik ram a dolog... de tudnod kell, hogy van itt
a szomszéd utcdban egy varazslo, 6 eladhat ne-
ked néhany varazslatot, ami segitségedre lehet a
visszauton a mocsaron at.” Megkdszonve a foga-
désnak a jo tanacsot megkérded, hogyan juthatsz
el a varazsléhoz, majd tavozol. Ha elmész a va-
razsldhoz, lapozz a 150-re. Ha a déli uton ismét
elindulsz vissza a mocsarba, lapozz a 343-ra.






79.
Megegyeztek, hogy egy parbajjal, melyet csak az
els6 vérig vivtok, tisztességesen eldonthetitek a
kérdést. Az Utonallok Vezére felall veled szemben.
Férfiak sereglenek korétek, de nem latszanak aru-
I6knak - inkabb csak kivancsiskoddknak.

Utonalldk Vezére UGYESSEG 9 ELETERO 10

Csak addig harcoltok, amig egyik6tok megsebzi a
masikat. Ha te sebzed meg elébb az Utonalldk
Vezérét, lapozz a 360-ra. Ha 6 sebez meg téged
elébb, lapozz a 128-ra.

80.
Mit varazsolsz a Félelem Viragai ellen?
Tlzet? Lapozz a 307-re.
Hervasztast? Lapozz a 196-ra.
Egyiket sem? Lapozz a 204-re,

és valassz Ujra.

’

Kipusztitottad a Rakfiivet; ebben biztos vagy. At-
vizsgalod a Tisztast. Egy fan a kdvetkezé megper-
zselt feliratot latod: ,Ovakodj az Orkoktol!” Ez min-
den. Tovabbmész, lapozz a 187-re.



82.
A dragaké igen értékesnek latszik, ezért elérantod
a kardodat, és ratamadsz a szornyre. Gumiszer{
karjaival sujt feléd.

Viziszérny UGYESSEG8 ELETERO 10

Ha Menekilni akarsz és visszarohanni nyugati
iranyba, lapozz a 330-ra. Ha megdldd a szornyet,
lapozz a 308-ra.

83.
Tedd prdbara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, lapozz a 35-re. Ha nincs SZEREN-
CSED, lapozz a 357-re.

84.

Miutan megbizonyosodsz rola, hogy a Kertek Mes-
tere j6 barat, elmondod, mi jaratban vagy. Sok
sikert kivan neked, de igazabdl nem tud segiteni
rajtad. Korbevezet a tisztasan, és latod, hogy az
egyetlen kivezetd ut az, amelyen idejottél. Elbu-
csuzol a Kertek Mesterétdl, és visszamész nyugat
felé. Lapozz a 363-ra.

85.
Elfutsz. Vissza kell menned azon az uton, amelyen
jottél. Lapozz a 153-ra, és indulj el azon az uton,
amelyen beléptél a tisztasra.

86.
Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, lapozz a 189-re. Ha nincs SZEREN-
CSED, lapozz a 348-ra.



87.

Foglyul ejtett a Futéhomok. Erzed, amint lassan
elnyel. Csupan az segit, ha pancélodat eldobod.
Sietve kibujsz bel6le és elhajitod. Most mar koény-
nyen ki tudsz szabadulni a Futéhomok csapdaja-
bél, de 2 UGYESSEG pontot vesztesz, és 2 pont-
tal csokkented Kezdeti UGYESSEG pontjaid sza-
mat, amiért elvesztetted a pancélodat. Lapozz a
270-re.

88.
Tavozol a tisztasrél. Ha északnak mész, lapozz a
121-re. Ha kelet felé tartasz, lapozz a 331-re.

89.
Jeget varazsolsz a folyé vizébdl, hogy az igy kelet-
kezett hidon atmehess a tuls6 partra. Sajnos a
folyd nagyon széles és a vize meleg. Igy a jéghid
gyenge! Ha mégis at akarsz menni rajta, lapozz a
325-re. Ha nem bizol a varazshidban, lapozz a
295-re és valassz (jra.

90.
Szamos sekély patakon atgazoltal, de most egy
mélyebb folyé el6tt allsz. A 34-es Tisztason vagy.
Eszreveszed, hogy valami mozog a vizben, és
nem igazan tudod elddnteni, atmenj-e a vizen. Mit
teszel?

Jeget varazsolsz? Lapozz a 370-re.
A hervasztasos varazslatot
alkalmazod? Lapozz a 254-re.

Nagyon évatosan atgazolsz
a folyén? Lapozz a 44-re.






91.

Dobj két kockavall! Ha az eredmény ugyanannyi
vagy kevesebb, mint ELETERO pontjaidnak a
szama, az ugras sikerllt. Ha nem, az ugras nem
sikerll: labad beleragad a sarba, és kificamodik a
karod, amikor foldet érsz. Vonj le magadtél 1
UGYESSEG pontot! Most mér elhagyhatod a tisz-
tast! Merre indulsz el?

Nyugat felé? Lapozz a 398-ra.

Kelet felé? Lapozz a 105-re.

Dél felé? Lapozz a 208-ra.
92.

Az Osvény észak felé vezet, és fokozatosan emel-
kedik. A féld mintha szilardabba valna a labad
alatt, a mocsari névényeket most stri erdd valtja
fel, majd a fak ritkulni kezdenek, és egyszer csak
széles tisztdshoz érsz, melyen alacsony bokrok
nének. A 171-es Tisztdson vagy. Ha mar jartal itt
korabban, lapozz a 108-ra. Ha mig nem jartal itt,
olvass tovabb! Megallsz és hallgatozol, de korilot-
ted néma csond honol. Amikor korllnézel a tiszta-
son, hogy kivezetd &Osvényeket keress, hirtelen
arra leszel figyelmes, hogy két hatalmas FARKAS
bamul! Ha nalad van a FARKAS AMULETT, la-
pozz a 344-re. Ha nincs, lapozz a 68-ra.

93.

Megatkozod a Farkasok Mesterét. Az a torkahoz
kap fajdalmaban, de azért kirantja a kardjat. Ekkor
a Varazslat rajtad is fog. Dobj egy kockaval, és
annyi ELETERO pontot vesztesz, amennyit dobtal.
Ha még életben vagy, meg kell kiizdened a Farka-
sok Mesterével, de levonhatsz 2-2 pontot
UGYESSEG és ELETERO pontjainak a szamabdl,
ha harcolsz ellene. Lapozz a 120-ra.



94,

Az Gsvény egyre mélyll, és kavargo kod vesz ko-
ral. Er6s blz terjeng, ezért visszatartod a lélegze-
tedet. De miel6tt kijuthatnal a koédfelh6bél, Gjra
levegét kell venned. 2 ELETERO pontot vesztesz,
amiért beszivtad a mocsar kddos blizét. Ha észak
felé mész tovabb, lapozz a 295-re. Ha délnek
mész, lapozz a 320-ra.

95.
A varoska lakéi rosszalléan ingatjak ugyan a feju-
ket, amikor elindulsz az ajt6 felé, de mar nem tar-
toztatnak. Am miel6tt elérméd az ajtét, egyikiik
elallla az utadat. Alacsony, kozépkoru, fekete
kecskeszakallas férfi all el6tted. El6szor farmernak
nézed, de ugy latod, nagyobb érdeklédést mutat
irantad, mint azt egy kozdnséges farmer tenné.
Megfogja a karodat, és a kocsma egyik sarkaban
[évd asztalhoz vezet. A tObbiek tovabb beszélget-
nek, te pedig kivancsian varod, milyen mondaniva-
[6ja van szamodra ennek a nyugodt férfinak. Be-
mutatkozik: ,Gronarnak hivnak - mondja. - Ha va-
[6ban szembe akarsz szallni a mocsar uraival,
valami komoly célt kell kitlizndd magad elé, nem
elegend6 az, hogy vaktaban feltérképezd a mocsa-
rat, vagy hogy megklzdj az ott él6 fenevadakkal.”
Ha igazat adsz neki, lapozz a 240-re. Ha nem,

lapozz a 122-re.
)
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96.
Valamilyen oknal fogva nem vagy képes a titkodat
elhallgatni ez elétt a j6 ember el6tt. Azon kapod
magad, hogy a Rézgylridrél mesélsz neki, és
annak varazserejérdl. Lapozz a 371-re.

97.
.Rendben van!” - valaszol mosolyogva, s kivillantja
tihegyes fogait. Karjaval a fal felé int, ahol a
GOBLINSZOBOR all. A szobor megremeg, és
kékardjat lengetve elindul feléd. Ha el akarsz futni
eléle, lapozz a 315-re. Ha inkabb megkizdesz a
szoborral, lapozz a 284-re.

98.

Tompa, erés (tést érzel a fejeden. Osszeesel a
varazslo Iaba elétt, és kiejted a kezedbdl a kardo-
dat. Feltekintve ugy latod, mintha hatalmasra nétt
volna. Pedig az igazsag az, hogy te zsugorodtal
0ssze hangyaméretlivé! Hanyatt-homlok mene-
kilsz. Kacagva néz utanad. Felmaszol a falon, és
megbujsz egy repedésben, Baké pedig megy a
dolgara. Hirtelen megéhezel. Kigombolyitasz egy
pdékhalét abban a reményben, hogy izletes legyet
talalsz benne. Maris elfelejtetted el6zd életedet!
Kalandod itt véget ér!



99.

Atadod Bakénak az Amuletteket, melyeket életed
kockaztatasaval szereztél a Skorpidok Mocsaraban.
Az gunyos mosollyal veszi at 6ket. Kimegy a szo-
babdl, majd egy kicsi, de nehéz zsakkal tér vissza.
Odadobja neked a csorgé pénzérmékkel teli er-
szényt. ,Eredj innen, és ne merj visszajonni. Vé-
geztem veled!” Lapozz a 242-re.

100.
Faradtan, elcsigazottan tavozol Vasoklitél, és a
fogado felé veszed az utadat. Nem jartél sikerrel
kildetésed soran, de legaldbb élve megusztad.
Talan majd egyszer még visszatérsz ide. Most
azonban kalandodnak itt vége szakad.

101.

A hid o6reg, de j6 karban van. Ha ugy dodntesz,
hogy észak felé veszed az utadat, lapozz a 350-re.
Ha inkabb délnek mész, lapozz a 118-ra.

102.
Bar egy fejhosszal a Ronda Vadallat el6tt futsz,
nemsokara hallod, hogy ott liheg a nyomodban. 1
ELETERO pontot vesztesz! Menj vissza a 11-es
ponthoz, és valassz mas taktikat.



103.
Elmondod, mi jaratban vagy. Az Orias bélint, majd
igy szol: ,Jelenleg a Mocsar északi végénél va-
gyunk, de a Flzfaliget nevl varos innen sok kilo-
méterre van nyugatra. Nyugat felé kell menned!”
Megkdszondd neki a tanacsot, és tovabbmész.
Lapozz a 161-re.

104.

A Békak Mestere leugrik a gomba tetejérdl, és a
t6bdl egy marék vizet mer ki. Erdekes médon a viz
nem folyik ki az ujjai k6zll, hanem megmarad a
markaban. Ekkor morzsolgatni kezdi a vizet, és az
egy szempillantas alatt Kristalygdmbbé valtozik.
Belenéz, és az orra alatt mormol valamit. Aztan a
gOombot visszadobja a toba. ,A névény, amit kere-
sel, északon van - mondja -, de nem egyszer(
eljutni oda, sokféle veszéllyel kell szamolnod.
Ovakodj a tébbi Mester-testvéremtél, ugyanis nem
mindegyik baratsagos. Es légy kedves az Orias-
hoz!” Miutan mindezt kozolte veled, felpattan, és
eltlinik a fak sdrGjében. A tisztas kilril. Lapozz a
352-re.







105.
Egy tisztas van el6tted. Itt a talaj szilardnak latszik,
nem ugy, mint az el6z6 tisztason. A 12-es Tiszta-
son vagy! Ha maér jartal itt korabban, lapozz a 330-
ra. Ha nem, olvass tovabb! Szamos lapos k&dara-
bot latsz, egy nagy, odvas fat és két masik Os-
vényt, amely elvezet a tisztasrol. Mit teszel?

Lellsz, és megpihensz az egyik

kovon? Lapozz a 21-re.
Megnézed, mit rejt a fa odva? Lapozz az 55-re.
Azonnal elhagyod a tisztast?  Lapozz a 390-re.

106.

Hatulrdél hurok szorul a nyakadra. A Tolvaj becsa-
pott! Szerencsére te sokkal er6sebb vagy nala.
Meglazitod a hurkot, és athuzod a fejeden. A hu-
rokbol valé szabaduldas 2 ELETERO pontodba
kerul, de szabad vagy! Ha megtamadod a hitszegd
Tolvajt, aki tért forgat a kezében, lapozz a 261-re.
Ha inkabb megfordulsz és elfutsz az egyik Osvé-
nyen, lapozz a 179-re.

107.

Az Atok-varazslatot alkalmazod a hozzad legkdze-
lebb all6 Utonalld ellen. Felordit, majd dsszeesik.
Tarsai odarohannak hozza. Ekkor aztan 6k is Gvol-
teni kezdenek, és futva hagyjak el a tisztast észak
felé. Az Utonalld, aki 6sszeesett - halott. Vonasai
eltorzultak, ugy néz ki, mintha sulyos betegségben
halt volna meg. Ekkor magadon is érezni kezded
az Atok hatasat. Dobj egy kockaval! Annyit vonj le
ELETERO pontjaidbdl, ahanyat dobsz. Ha még
életben vagy, tovabbmehetsz. Lapozz a 19-re.



108.

Ismét azon a tisztason vagy, ahol a Farkasokkal
taldlkoztal. Nyugalom van mindenutt, nem latsz
semmi kulondset. A bokor valtozatlanul ott all a
tisztds kozepén; most azonban nincsen rajta
egyetlenegy bogyd sem. Nincs itt semmi kilénos.
Elindulsz vissza, délnek, az Oriasok tisztasa felé.
Lapozz a 342-re.

109.
Morog-dordg, de mar latott harcolni, és most nem
elég mérges ahhoz, hogy megtamadjon. Mit te-
szel?

Tavozol azzal, amid van? Lapozz a 349-re.
Megtamadod? Lapozz a 124-re.
Varazsolsz egyet? Lapozz a 256-ra.

110.
Jél tudod, hogy a Tlz-varazslat az egyetlen va-
razslat, ami segithet e rut csuszémaszok témege
ellen. Maris varazsolsz. Tlz csap fel korilétted a
fabél. Egy ideig terjed, majd kihuny, de a Skorpiok
meghatralasra kényszeriltek. Elrohansz a tisztas-
rél, mielétt Ujra tAmadhatnanak. Lapozz a 319-re.



111.
Nem akarod megdIni a Madarak Mesterndjét, de
ugyanakkor szeretnéd megszerezni, amit akarsz.
A Baratsag-varazslatot alkalmazod! A lany felne-
vet: ,Te buta varazsld! - mondja. - Hat nem tudod,
hogy a jo varazslé mindenki baratja?” Elpazaroltal
egy varazslatot! Lapozz a 184-re.

112.
Kivancsi vagy, mit rejt a nagy fészek. Ha fel akarsz
maszni a fara, hogy megnézd, lapozz a 73-ra. Ha
inkabb tovabbmész, lapozz a 202-re.

113.

Eszedbe jut, hogy a pdékhalé igen gyulékony. A
Tlz-varazslatot valasztod a Pokok Mesterével
szemben. Kontose hirtelen tiizet fog. A Pokok
Mestere felordit, majd elteril a féldén. A langok
beboritjak az egész tisztast. A langnyelvek fel-
csapnak a fakra, és elégetik az ott megbujo rut
férgeket. A hdéség olyan elviselhetetlen, hogy
eszedben sincs korllnézni zsakmany utan. Csak a
menekiilésre gondolsz. 3 ELETERO pontot vesz-
tesz, mert menekilés kézben a langok égési se-
beket ejtettek rajtad. Lapozz a 165-re.




114.
A Novekedés-varazslatot alkalmazod a fakkal
szemben. Abban reménykedsz, hogy talan oly
magasra nének, hogy képtelenek lesznek, majd
elérni téged. Sajnos gyorsan rajossz tévedésedre.
A faknak egyuttal sok-sok karjuk is nd, és folytatjak
tdmadasukat. Lapozz a 28-ra, és harcolj tovabb,
de duplazd meg a Kardfak ELETERO pontjainak

szamat.
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115.

A Csavargo felnevet; méltanyolja &szinteségedet.
,Nos, akkor meg kell talalnod Fizfaligetet - mond-
ja. - Menj délnek, majd ahol az dsvények talalkoz-
nak, nyugatnak fordulj. Ezen az uton egyenesen
eljutsz a varosba. De le ne térj errél az 6svényrol!”
Megkdszondd a tanacsat, és elindulsz. Lapozz a
234-re.

116.

Mindent megteszel, hogy eltereld a figyelmedet az
alattad folyé d6zsolés, mulatozas hangjairdl, de a
larma egyre csak né. Joval éjfél utan végre elal-
szol, de mar kora reggel felébredsz az ablakod
alatt 1&vé piac zajaira. Duhdsen Osszeszeded a
holmidat, és elindulsz kifelé a varosbdl a déli uton
a mocsar iranyaba. Lapozz a 343-ra.



117.

A Baratsag-varazslatot alkalmazod, melyet az
Egyszarvu tisztasan talaltal. A Kertek Mestere
széles mosolyra huzza a szgjat: ,Miben lehetek a
szolgalatodra, kedves baratom?” - kérdi. A Virag
Amulettjét kéred téle. Leveszi nyakabol az Amulet-
tet, és a te nyakadba akasztja. Amikor az Amulett
a testedhez ér, megbénulsz! A Mester mélyen a
szemedbe néz, és kdveteli, hogy mondd el neki a
teljes igazsagot magadrol. Engedelmeskedned kell
az akaratanak. A fejét csovalja, majd igy szol:
,Nem vagy rossz ember, de gonosz mester szolga-
lataban allsz. A legtébb, amit tehetek érted, az az,
hogy éva intelek, vigydzz magadra!” Visszaveszi
az Amulettjét, és tavozik. Ismét visszanyered ural-
madat végtagjaid felett, és elindulsz nyugat felé.
Lapozz a 363-ra.






118.

Latod, hogy elétted két masik 6svény csatlakozik
ahhoz az dsvényhez, melyen te mész, és egy kis
tisztast alkotnak. A 13-as Tisztason vagy. Ha mar
jartal itt korabban, lapozz a 303-ra. Ha nem, olvass
tovabb! Bizsergést érzel a Rézgydirid korul. Amint
letekintesz a labad elé, 14tod, hogy tébb tucat aprd
SKORPIO rohan feléd. Tedd probara a SZEREN-
CSEDET! Ha SZERENCSED van, lapozz a 70-re.
Ha nincs SZERENCSED, lapozz a 182-re.

119.
Mit varazsolsz az Egyszarvuval szemben?
Baratsagot? Lapozz a 39-re.
Félelmet? Lapozz a 293-ra.
Aldast? Lapozz a 381-re.
Tlzet? Lapozz a 337-re.
Egyiket sem? Lapozz a 320-ra,

és valassz Ujra.

120.
A Farkasok Mesterének egyetlen intésére a két
FARKAS rad rohan. Egymas utan meg kell kiizde-
ned vellk. Ha mindkettét megdldd, a Farkasok
Mesterével is ki kell allnod.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Farkas 7 5
Masodik Farkas 6 6
Farkasok Mestere 11 10

Ha vesztésre allsz, EImenekilhetsz - lapozz a 314-
re. Ha megdldd a Farkasok Mesterét és két ked-
vencét, lapozz a 154-re.



121.
Egy utkeresztez6désnél vagy. Melyik 6svényen
mész tovabb? Amelyik:

Eszak felé vezet? Lapozz a 170-re.
Dél felé vezet? Lapozz a 14-re.

Kelet felé vezet? Lapozz a 275-re.
Nyugat felé vezet? Lapozz a 218-ra.

122.

Erveidet azonnal elutasitja. ,A kiildetés fontos
dolog, baratom - mondja -, de a Skorpidok Mocsa-
raban jo, ha az ember hatasos varazslatokkal is
rendelkezik. Bator harcosnak latszol, és talan némi
varazsszered is van, de attdl félek, hogy varazslo
segitsége nélkil soha tébbé nem fogod megpillan-
tani a napvilagot, ha egyszer beteszed a labad a
Skorpidk Mocsaraba!” Erzed, hogy &szintén be-
szél. Ha még tdbbet szeretnél megtudni ettdl az
embertél, lapozz a 240-re. Ha inkabb elbucsuzol
téle és nekivagsz egyedil a mocsarnak, lapozz
296-ra.

123.

A Varazslé szeme 0Osszeszikul, majd hatralépve
leesik a fejérél magas kalapja, és ledont egy vazat.
A gonosz blizés gbze csap fel a torott vazabol. Az
életre kelt szobor megdermed; megtorted a Va-
razslo erejét, a varazslat nem fog rajtad! Ha folyta-
tod ellene a harcot, lapozz a 225-re. Ha inkabb
elfutsz, amig massal van elfoglalva, lapozz a 315-
re.



124.

A gonosz varazslé ugyanolyan mérges, mint te.
El6huzza varazsvesszéjét a palastjabdl. Amikor
harcallasat felveszi, a palca megcsillan és flirész-
fogu kardda valtozik. lzzik, amint megforgatja a
levegében - szerinted biztosan varazskard. gy
vagy ugy, ez lesz az utols6 csatad kalandjaid so-
ran!

Baké UGYESSEG 13 ELETERO 18

Elethalalharc €z; nem futamodhatsz meg! Ha
meg06léd BAKOT, lapozz a 340-re.

125.
Megolted a RONDA VADALLATOT. Nagy csatad
emlékére levagod néhany sziklakemény kormét.
Bejarod a tisztast, hogy ujabb kijaratokat keress,
de egyet sem taldlsz, igy hat visszafordulsz azon
az Osvényen, amelyen idejéttél s amely kelet felé
vezet. Lapozz a 279-re.

126.
Maris varazsolsz, amig az Orias ott all. Szakallat
és szemoldokét dér lepi el, s dideregni kezd. ,HQ,
milyen hideg lett!” - mondja zsémbesen. Ennél
tébb azonban nem torténik vele. Lapozz vissza a
145-re, és valassz mast.



127.

Egyaltalan nem latszik rossz embernek, egyszeri-
en csak félénk. Ugy dontesz, hogy a Baratsag-
varazslatot alkalmazod ellene. Hirtelen felderil az
arca. ,,Tudnod kell, hogy nincs tul sok Idtogatom itt
- monda. - De elmondhatok neked mindent, amit
csak tudni akarsz. Nagy hatalmu varazslo vagyok!
El6bb azonban Ulj le, és beszélgess el velem.”
Csevegsz egy ideig a Békak Mesterével, majd a
I[ényegre térsz, ismét a ndvényrdl kezdesz beszél-
ni, amit keresel. Lapozz a 104-re.

128.
Bar tapasztalt harcos vagy, az Utonallok Vezére is
j6 kardforgatd. Kardja élesen a bordaid kézé vag.
Vesztettél! Ellenfeled sportszeriien gratuldl a re-
mek parbajhoz, aztan a foldre dobja a kdpenyét,
és felajanlja, hogy Ulj ra és pihenj, majd igy szol:
.Most pedig beszéljuk csak meg, hogy is allunk a
fogadasunkkal! Mit is nyertem?” - kérdi. Oda kell
adnod neki valamelyik varazsgolyédat, dragakove-
det vagy barmelyik magikus ereji targyadat! Ha e
targyak kozul csupan a Rézgyirivel rendelkezel,



lapozz a 180-ra. Ha van olyan targyad, amit neki
adhatsz, valaszd ki, melyik legyen az (ne felejtsd el
kihuzni a Kalandlapodon!). Baratsagosan bucsuz-
tok el egymastdl, és folytatod az utadat. Lapozz a
19-re.

129.
Ha megolted a Medvét, lapozz a 268-ra. Ha elfu-
tottal eléle, lapozz a 181-re.

130.
Mit varazsolsz?
Atkot? Lapozz a 260-ra.
Baratsagot? Lapozz a 111-re.
Félelmet? Lapozz a 201-re.
Egyiket sem? Lapozz a 288-ra,

és valassz Ujra.






131.

A Papagdj gyongyszemével figyel, majd igy szol:
,Csak menj egyenesen el6re! Tudja, hogy jossz.”
Alacsony palmafak kozott haladsz, majd egyszer
csak egy tisztason taldlod magad. Ezernyi szin-
pompas madar tarkallik a levegében és a fakon.
Hatalmas kocsagok és sasok sétalnak méltosag-
teliesen. E pompas kornyezetben egy kis emelve-
nyen gyonyord né ul, akirél tudod, hogy nem lehet
mas, csak a Madarak Mesternéje. A neveden sz6-
lit, és megkérdi, mi jaratban vagy errefelé. Vala-
szolsz neki, de természetesen attdl fliiggbéen, hogy
kit szolgalsz.

Vasokl(it? Lapozz a 23-ra.
Selatort? Lapozz a 164-re.
Bakot? Lapozz a 288-ra.

132.
Megolted a Sast. Ha fel akarsz maszni a fa tetejé-
re, hogy megnézd a fészkét, lapozz a 73-ra. Ha
most inkabb tovabbmész, lapozz a 202-re.

133.
Ezuttal nem latod sehol a Csavargot; eltiint a fak
slrjében. Lapozz a 234-re.



134.
Nekiesel a kardoddal a RAKFUNEK. A fogokat
konnyen lekaszabolod, de a helyikre ujak nének.
Ugy harcolj az éhes tisztassal, mintha egy ellenfél-
lel csapnal Ossze.
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Ha Elmenekilsz, lapozz a 187-re. Ha lekaszabolod
a Rakflvet, lapozz a 81-re.

135.

Atkutatod a halott Orkok testét. Fegyvereik rossz
min&seéglek, élelmik pedig oly gusztustalan, hogy
megeérinteni sincs kedved. Egyikiknek viszont
néhany aranytallérjia van, ezeket hozzateszed a
sajat készletedhez. Egy masik Orknal viszont elég
gyenge mindségu térképet talalsz! Amikor ezt 4sz-
szehasonlitod a sajat térképeddel, csakhamar
megtalalod rajta azt a helyet, ahol jelenleg tart6z-
kodsz, de nem sok uUjat tudsz meg, hacsak azt
nem, hogy téled egyenesen délre a térképen egy
koronat visel6 béka képét latod. Lapozz a 309-re.

136.
A Tlz-varazslatot alkalmazod a Kertek Mesterével
szemben, de az felemeli karjat és eltereli a tlzet.
Ugy dontesz, hogy megtdmadod. Lapozz a 379-re.




137.
Ez az a hely, ahol a Nyalkaval talalkoztal. Ha
megodlted, lapozz a 153-ra. Ha nem d&lted meg,
most is elallja az utadat, mint korabban tette, és
minden sérulés, amit ejtettél rajta - begydgyult!
Lapozz vissza a 336-ra, és dontsd el, hogyan banj
el vele!

138.

El6tted ritkulni kezdenek a fak. Kiérsz kozuluk. A
35-0s Tisztason vagy. Kelet-nyugat iranyban a Rut
Ivadék folyd hompdlyog a labad elétt. Nagy kéhid
ivel at rajta. A kornyék teljesen elhagyatottnak
latszik. Ha a hidhoz mész, lapozz a 101-re. Ha
nem bizol a hidban és inkabb megfordulsz, lapozz
a 45-re.

139.
Ugy déntesz, hogy ez nem neked valé hely, és
amilyen gyorsan csak tudsz, visszafordulsz a falu
felé. Ahogy egyre messzebb és messzebb keriilsz
a vartol, a melegség kezd csokkenni az ujjadon.
Ha meg akarod latogatni Selatort, a jo varazslot,
lapozz a 335-re. Ha inkabb a titokzatos Vasokl(t
keresnéd fel, lapozz a 27-re.



140.

Kardod hegye mélyen a mellkaséba vajédik. Dob-
benten néz rad, majd szdélna... de meghal. A fi-
részfogu penge kihull a kezébdl. Kivancsi vagy,
miféle furcsa formaju kard ez, ezért folemeled a
foldrél. Azonnal rajossz, hogy ez egyike a nagy
erejli Varazskardoknak, melyek 2 UGYESSEG
ponttal jutalmazzak tulajdonosukat. Nem kétséges,
hogy mitél volt & ilyen jé kardforgaté! Atvizsgalod a
varazslo félelmetes eréditményét, hatha talalsz
valami rejtett kincset... De a leveg6 egyre slrlibbé
és fojtogatobba valik. A Gylrid még mindig go-
nosz jelenlétét jelzi - ha lehet, még erbteljesebben,
mint korabban. Kénk& szagat érzed. Mit teszel?

Megallsz és korilnézel, hatha

talalsz valamit? Lapozz a 375-re.
Visszamész a faluba, és megkeresed
Selatort, a jo varazslot? Lapozz a 335-re.

Visszamész a faluba, és megkeresed a
titokzatos Vasokl(it? Lapozz a 27-re.




141.

Az ajanlatot elég elfogadhaténak talalod. Benyulsz
a zsékodba, és elbveszed belble a varazsgolyokat,
melyeket nem hasznaltal fel. Csénget a cseléd-
lanyért, aki egy korty itallal kinal. Felfrissiilsz tdle,
és a sebeid begydgyulnak. Kalandod itt véget ér.
Nem jartdl ugyan sikerrel, de sokat tanultal, és
talan majd egyszer ismét nekivagsz a mocsarnak!

142.

Egy korabbi csata jeleit latod. Az Orkok teteme
eltlint. A tobdl egy félméteres Skorpid mereszti rad
a szemét, amikor keresztulrohansz a tisztason.
Lapozz a 227-re.

143.
Amikor a tisztasra érsz, meghallod a RONDA
VADALLAT rémséges priiszkolését. Korabbi talal-
kozasotokkor nem evett meg, de most Ujra meg-
prébalkozik veled! Ha varazslatot akarsz alkal-
mazni vele szemben, Ugy, mint korabban, lapozz a






374-re. Ha ezuttal meg akarsz kizdeni vele, la-
pozz a 176-ra.

144,

Eszreveszed, hogy azt az 6svényt, amelyen ha-
ladsz, pokhalé szovi be. Egy tisztast latsz magad
elétt. Miel6tt azonban elérnél a széléig, 1atod, hogy
a téged korllvevd fakat slrl pokhalo lepi és ren-
geteg pok hemzseg rajta. A 17-es Tisztason vagy.
Ha mar jartal itt korabban, lapozz a 345-re. Ha
nem, olvass tovabb! A tisztas kdzepén pompas
pavilon &ll, olyan, mintha a fold folott lebegne.
EzUstszirke szin(, és ugy csillog, akar a legneme-
sebb hernydselyem. A pavilonban magas férfi {l.
Tomott szakalla és szemdldoke fehér, kontose
ugyanolyan ezustszirke, mint a satra. Nyakaban
csillogo ezist POk Amulett 16g. Mar tudod, hogy a
POKOK MESTERE elétt allsz. Amint langolé zéld
szemét rad vetve Udvozol, érzed, hogy az ujjadon
lévé Rézgyliri gonosz ember jelenlétére figyel-
meztet. Mit teszel?

Varéazslathoz folyamodsz? Lapozz a 74-re.
Azonnal ratamadsz? Lapozz a 26-ra.
Udvariasan beszédbe elegyedsz

vele? Lapozz a 332-re.




145.
Ugy gondolod, hogy ha varazslatot alkalmazol a
dihoés Oriassal szemben, elbanhatsz vele. Mit
varazsolsz?

Atkot? Lapozz a 252-re.
Baratsagot? Lapozz a 328-ra.
Tlzet? Lapozz a 211-re.
Jeget? Lapozz a 126-ra.
Egyiket sem? Lapozz a 275-re,

és valassz ismét.

146.
Két hatalmas Béka all veled szemben. Egyszerre
tdmadnak. Meglepetten veszed észre, hogy a sza-
juk tele van vékony, éles fogakkal!

) UGYESSEG ELETERO
Els6 Oriés,béka 5 6
Masodik Oriasbéka 6 5

Mindkét Béka kuldn-kuldon tdmad mindegyik Fordu-
I6ban, s neked kell eldontened, melyikkel kiizdesz
meg elsének. Tamadd meg a kivalasztott Békat a
szokasos modon. De amikor a masik ellen kiz-
desz, még akkor sem ejtesz rajta sebet, ha a te
Tamadoéeréd a nagyobb. Ugy kell venned, mintha
kivédted volna a tdmadasat. Am ha az 6 Tamado-
ereje a nagyobb, megsebzett téged a szokasos
modon. Ha te gy6z0l, lapozz a 230-ra.




147.

Lellsz vele szemben, és megkérded: ,Mit csindlsz
itt?” ,O - feleli -, kirabolom az erre jarokat! Ha vala-
ki erre vetédik ezen az 6svényen, a halém razu-
han, és foglyul ejti az illetét.” Feltekintesz, amerre
az ujaval mutat. Tedd probara a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van, lapozz a 213-ra. Ha
nincs SZERENCSED, lapozz a 106-ra.
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148.

Azon torod a fejedet, vajon melyik varazslattal
tudnad becsapni az Utonallékat. Valamennyien
agrolszakadtnak latszanak, ezért ugy gondolod,
szivesen megbirk6znanak valami jo étellel. EImo-
solyodsz, mert eszedbe jutott egy j6 otlet. A tisztas
szélére llluzio-varazslattal koévér diszndt vara-
zsolsz, mely az 6svény felé tart. Az utonallok ha-
nyatt-homlok rohanni kezdenek felé, hogy zsak-
manyul ejtsék. Elfutnak a buvohelyed mellett -
észre sem vesznek! Elneveted magad, és gyorsan
atfutsz a tisztason. Lapozz a 19-re.

149.
A tisztas szinpompas madarakkal van tele, de
embert nem latsz. Ugy latszik, a Madarak Mester-
néje elment valahova. Atkutatod a tisztast, de ma-
dartollakon kivul semmi egyebet nem talélsz. La-
pozz a 217-re.



150.

A varosba vezeté Ut mindkét oldalan apro izletek
sorakoznak. Az egyik cégtablaja azonnal magara
vonja a figyelmedet: ,HALICAR - VARAZSITAL-
ES VARAZSLATKERESKEDO”. Bemész az lzlet-
be. Halicar kedves fiatalembernek latszik. O Sem-
leges varazslo, és csakis Semleges varazslatokkal
kereskedik. Nincs elég aranytallérod, hogy vasarolj
téle, de néhany, a mocsarban szerzett targyad
talan érdekelheti. Ezeket leteszed elé az asztalra.
Az alabb felsorolt targyak mindegyikét elcserélhe-
ted egy-egy Semleges varazsgolyora: Ibolyaszini
Dragakd; Aranylanc; barmelyik Mester ezist Amu-
lettje; Aranymagnes vagy az Egyszarvu Szarva.
Halicar csak harom varazsgolyét adhat el neked -
te dontéd el, melyik harom legyen ez. Jeldld be
Kalandlapodra a harom uUjonnan szerzett varazs-
golyot, és huzd ki a cserébe érte adott targyakat.
Miutan mindezt megtetted, elhagyod az uzletet, és
elindulsz délnek, vissza a Skorpiok Mocsaraba.
Lapozz a 343-ra.

151.
Feélreugrasz. Az egyik nyilvessz6 nem talal el, de a
masik megsérti a karodat. Vesztesz 1 UGYESSEG
pontot. Mit teszel?

Kardot rantasz? Lapozz a 281-re.

Varéazsolsz egyet? Lapozz a 399-re.

Elfutsz, hogy mentsd az

életedet? Lapozz a 309-re.
152.

Mit varazsolsz a Kertek Mestere ellen?

Tlzet? Lapozz a 136-ra.



Hervasztast? Lapozz a 264-re.

llluziot? Lapozz a 347-re.

Baratsagot? Lapozz a 117-re.

Egyiket sem? Lapozz a 334-re.
153.

Amilyen gyorsan csak tudod, elhagyod a tisztast.
Ha északnak meész, lapozz a 218-ra. Ha nyugat
felé indulsz, lapozz a 65-re.

154.
Ugy érzed, csak a Farkasok Mesterének Farkas
Amulettjét érdemes magadhoz venned. Elteszed,
és elindulsz, hogy megnézd, mi van a kunyhoja-
ban. Lapozz a 46-ra.

155.

Oszintén hangzik, amit mondasz; Gronar bdlint, és
mosolyogva igy szdl: ,Vannak emberek, akik kissé
faragatlanok, de mindig készek az igazukért har-
colni. llyen a jo Selator is... meg te is, Paladin, bar
még sokat kell tanulnod!” Ebben a pillanatban ugy
latod, mintha Gronar sokkal nagyobb lenne, mint
korabban. Tényleg kereszt lenne a palastjara hi-
mezve? Es honnan kerlilt el6 ez a kard? Kérdez-
getni kezded, ki is 6, ekkor azonban atnyul az asz-
tal folott, és megérinti a homlokodat. Szédiilni kez-
desz. ,Isten aldjon, ifju Paladin. Menj, és keresd
meg Selatort!” - mondja, és eltlinik a szemed elél.
Nem tudod, vajon az ajton ment-e ki, vagy egysze-
r(ien felszivodott... de a szédilésed gyorsan elmu-
lik, és kezded magad igazan jél érezni. Noveld
Kezdeti SZERENCSE pontjaid szamat 2-vel, és
lapozz a 335-re.






156.
Nehezen lélegzel, de még életben vagy. Ellenfeled
egy halom homokka valtozott a féldon. Nevetni
kezdesz a Bakon, és a vallad f6lott hatradobod az
asztal labat, mely nagy csattanassal a csata koz-
ben felboritott kdnyvespolc darabjai k6zétt ér fol-
det. A Baké végignéz szobajanak romjain.
Ha a kizdelem soran nem sebesultél meg. Lapozz
a 241-re.
Ha megsebesitltél, de 5 vagy ennél kevesebb
ELETERO pontot vesztettél. Lapozz a 193-ra.
Ha a kiizdelem soran 6 vagy ennél tébb ELETERO
pontot vesztettél. Lapozz a 326-ra.

157.

Az 6svény veszedelmesen keskenyedik. Egy pilla-
natig arra gondolsz, hogy talan zsakutcaba kerul-
tél. Ekkor azonban ismét szélesedni kezd. Egy
igen kicsiny tisztasra érsz. A 18-as Tisztason vagy.
Ha mar jartal itt el6z6leg, lapozza 279-re. Ha még
nem voltal itt, olvass tovabb! Szamos szokatlan,
furcsa fat latsz magad korll. Sététzold szinlek,
elég alacsonyak, és kigyoszerl karjuk van. Hirte-
len észreveszed, hogy minden kar kardban végz6-
dik és mozog! A félelmetes KARDFAK tamadtak
meg! Korilvesznek. Ha kardoddal harcolni akarsz
ellenitik, lapozz a 28-ra. Ha valamilyen varazslattal
prébalkoznal, lapozz a 203-ra.



158.
Elmosolyodsz, és kihuzod a zsebedbdl a darabok-
ra szakadt pergament. Ez az a térkép, melyet oly
féltve 6riztél az utadon. Jol lathatéan jeldlted be
rajta az 6svényeket, melyeken végigmentél, és a
tisztdsokat, ahol harcoltal. Minden lépésed jol ko-
vethetd rajta. Mikdzben magyarazol Vasoklinek,
az egyre elégedettebbnek latszik. Végul megvere-
geti a vélladat. Bar er6s vagy, mégis megtanto-
rodsz. ,Csodalatos! - mondja. - Tokéletes!” Oda-
megy a fidkos szekrényhez, és kivesz belble egy
smaragdot. ,Legyen ez a jutalmad! - szdl nevetve.
- Az els6 karavanom holnap indul. A vendégem
lehetsz, ameddig csak akarod... és vagyonomnak
egy részét is neked adom, ahogy megigértem.”
Halas kdszonetet mondasz neki. Boldogan tapasz-
talod, hogy a titokzatos Vasokli tiszteletre méltd
férfiu; egyszer talan majd még jobban is megis-
merheted. Most elégedj még azzal, hogy kuldeté-
sed sikeresen befejez6dott. - Kalandod itt véget érl

159.
Erzed, hogy mindent megtettél, amit csak tudtal.
Most vissza kell térned partfogddhoz, és be kell
szamolnod neki sikeredrél vagy kudarcodrél. Kit
szolgaltal?

Selatort? Lapozz a 6-ra.
Bakot? Lapozz a 226-ra.
Vasoklat? Lapozz az 56-ra.



160.
Ugy gondolod, hogy a Vadallat j6 szdvetségesed
lesz, ezért a Baratsag-varazslatot alkalmazod.
Sajnos a Ronda Vadallatnak nincsenek baratai!
Rohama nem enyhul, meg kell kizdened vele!
Lapozz a 176-ra.

161.
Elhagyod az Orias tisztasat, és folytatod utadat.
Merre mész?

Eszaknak? Lapozz a 92-re.

Délnek? Lapozz a 41-re.

Nyugatnak? Lapozz a 121-re.
162.

Elhiszi a térténetedet, és beszédbe elegyedik ve-
led. EImondja, hogy a Mesterek igen nagy hatalmu
varazslok. Néhanyan kozulik Jok, néhanyan Go-
noszak, néhanyan pedig Semlegesek, de a kdzos
jellemzéjuk, hogy mindegyiknek Amulett 16g a nya-
kaban. Harcolhatnak is egymas ellen, de nem 0l-
hetik meg egymast mindaddig, amig az Amulett a
nyakukban 16g. Azt is elmondja, hogy az Amulett
hatalmas er6t ad, de csakis akkor, ha a varazslo
nyakaban van. Figyelmesen végighallgatod a sok
értékes informaciét, és megkdszénod hozzad vald
josagat. Ezt kdvetben utnak indulsz... de az 6s-
vény elején - ahol mar nem lathat - megallsz, és
torni kezded a fejed, mit is tegyél.

Add fel és men;j el? Lapozz a 352-re.
Varazslattal probalj meg ellopni
egy amulettet? Lapozz a 245-re.

Tamadj ra a kardoddal? Lapozz a 62-re.



163.

Végigmész az dsvényen, egészen a tisztasig.
Meglep&dnek, amikor észrevesznek és ez a meg-
lepetés csak nd, amikor foghegyrél odakdszonsz
nekik, majd elmész mellettiik. ,Merre tartasz?” -
kérdik. ,Eszaknak” - feleled. Csodaljak nyugalma-
dat. Az Utonallék megszoktak, hogy pénzt kdvetel-
jenek az arra haladoktol, de nem gyilkosok. Bar
megtamadhatnanak, hiszen 6ten vannak egy ellen,
mégis ugy gondoljak, hogy ez nem lesz tisztesse-
ges. Végul a vezérik a kovetkez6t ajanlja: Vivj
vele parbajt! Aki el6szér sebzi meg a masikat, az
gy6z. Ha elsének az Utonallok Vezére ejt rajtad
sebet, adnod kell neki valamit értékes targyaid
kdzul. Ha te sebzed meg elsdnek, akkor emberei-
vel egyltt szabad utat enged neked. Ha elfogadod
az ajanlatat, lapozz a 79-re. Ha nem fogadod el,
lapozz a 353-ra.

164.
A Rézgyirl hideg, ebbdl tudod, hogy a Madarak
Mesterndje j6 varazslé. Elmondod neki, mi jarat-
ban vagy, és a segitségét kéred. Vidaman tapsol
egyet, és egy pillanatra az az érzésed, hogy egy
kislany. ,Valéban létezik még Antherica bokor?” -
kérdi tularado boldogsaggal. Tudja, hogyha kulde-
tésed sikerrel jar, ez segit majd a Jot elterjeszteni
mindenutt. Olyan varazsitalt ad neked, amely ké-
pes visszaallitani elért pontszamaid egyikének (te
valasztod meg, melyiknek) Kezdeti értékét. Majd
arra kér, hogy maradj cséndben. Kitarja a karjat,
és szamtalan kicsiny madar roppen oda hozza.
Valamit mond nekik, majd igy szol: ,Selatornak
igaza volt! Valéban létezik valahol észak-keleten



egy Antherica bokor. Ha akarod, segithetek, hogy
eljuss oda.” Ajanlatat boldogan elfogadod. Lapozz
a 248-ra.

165.
Csupan két 6svény vezet el a tisztasrol. Ha észak
felé mész, lapozz a 388-ra. Ha inkabb délnek,
lapozz a 105-re.

166.

A Csavargo elismeréssel nyilatkozik batorsagodrdl:
,Most mar - mondja - nincs mas hatra, minthogy
élve kikerllj a Skorpidk Mocsarabdl. Sok szeren-
cseét! Indulj el dél felé aztan fordulj keletnek, onnan
a Sasfészeknél ismét délnek, majd nyugatnak és
délnek menj, akkor mar elég kdzel leszel a mocsar
déli cslcskéhez.” Megkdszondd a segitségét, és
miutan feljegyezted az dtvonalat, amelyet javasolt,
lapozz a 234-re.

167.
Néhany varazslat talan jol jdhet ebben a helyzet-
ben. Melyiket valasztod?

A Hervasztast? Lapozz a 322-re.

A Tiizet? Lapozz a 310-re.

Egyiket sem? Lapozz a 134-re.
168.

Ez az a tisztas, ahol a Viziszornnyel talélkoztal. Ha
megodlted, itt mar nincs semmi keresnivaléd, lapozz
a 330-ra. Ha még nem olted meg a Viziszdrnyet,
az valtozatlanul itt var rad ugyanazzal az ELET-
ERO ponttal, amivel itt hagytad. Lapozz a 209-re,
és valassz a harom lehet6ség kdzul.






169.
llluzié-varazslattal egy mérges kigyot varazsolsz
6nmagad és az Orkok kdzé. De nem jonnek za-
varba t6le; egyre tamadnak... és amikor az egyik
lehajol, hogy egyet cuppantva megprébalja elkapni
a kigyo6t, mar tudod: rossz varazslatot valasztottal.
Lapozz a 281-re, és harcolj.

170.

Ez az 6svény elég keskeny, szamos nagy szikla
korul kanyarog. Hatalmas a kdd, nem latsz messzi-
re. Hirtelen felszall a kéd, és latod, hogy egy tisz-
tashoz értél. A 19-es Tisztason vagy! Ha mar jartal
itt korabban, lapozz a 363-ra. Ha még nem, olvass
tovabb! Egy szikla tetejérél egy ferfi Udv6zdl. Arca
napbarnitott, z6ld inget és nadragot visel. Mar
tudod, hogy CSAVARGOVAL van dolgod. ,Hé,
harcos! - kialt le neked. - Kit szolgalsz? A J6t vagy
a Gonoszt?” Kinek szolgalsz?

Selatornak, a jo varazslénak? Lapozz a 76-ra.
Bakonak, a gonosz varazslénak? Lapozz a 29-re.
Vasoklinek, a titokzatos

varazslénak? Lapozz a 262-re.

171.
A Nyalka igen er@s, de rendkivul buta teremtmény.

Nyéalka UGYESSEG 5 ELETERO 17
Barmikor Elmenekillhetsz - lapozz a 153-ra, de

csakis arra menj, amerrél jottél! Ha megolted a
Nyalkat, lapozz a 38-ra.



172.
Elbeszélgetsz vele egy kicsit, majd a Farkasok
Mestere igy szol: ,Valaszd a folyén atvezet6 kony-
nyl utat! Ne keress ott csapdat, ahol nincs!” Meg-
tanit még egy olyan szora, amelyet, ha Farkasok
fenyegetnek, kimondasz, a fenyegetés rogton ba-
ratsagba csap at. Ezutan tavozol. Lapozz a 314-re.

173.

Mély, doérgé hangon felnevet, és latod, hogy a
kdnyvespolcok megremegnek. Egyaltalan nem
sért6dott meg szlikszavusagod miatt. S6t, most
meggy6z6détt arrdl, hogy te vagy az a harcos,
akire szuksége van. ,Elmondom neked a titkomat -
kezdi. - En egyaltalan nem vagyok varazslo, csu-
pan egy keresked® a tulsé partrol. Sok hatasos
varazslatot és varazsszert vasaroltam fel. Ezért az
emberek azt hiszik, hogy titokzatos varazslo va-
gyok. Meghagyom &ket ebben a hitikben, mert igy
jobban tisztelnek.” Megkérdezed Vasoklit, mire
van szliksége a Skorpidk Mocsarabdl. ,Informacio-
ra - feleli. - Ha lenne egy térképem a mocsar 0Os-
vényeirdl, heteket spérolhatnék meg kereskedbka-
ravanjaimnak, akik nekem dolgoznak. Ha tudsz
nekem egy olyan térképet hozni, amelyen vilago-
san lathaté az az ut, mely Flizfaligetbe, a Skorpidk
Mocsaranak északi csucskébe vezet, megkapod
annak a pénznek a felét, amit az els6 év alatt ke-
resek.” Tobb szaz aranytallér is lehet ez az 6sz-
szeg, gondolod, de igen bdlcsen még mindig 6va-



tos vagy. ,Ha nem vagy varazslo, akkor milyen
varazsszert tudsz adni nekem, hogy tuléliem a
mocsar borzalmait?” - teszed fel a kérdést. Oblds
hangon felnevet, majd igy szdl: ,Mondtam, hogy
sokféle varazslatot vasarolok. E varazsgolyok koé-
zUl mindegyikkel tudsz majd egyet varazsolni.”
Ekkor egy dobozbdl szdmtalan csillogd golyét szér
ki eléd. ,Véalaszthatsz koézullik 6tét. Nem hiszem,
hogy mindre szikséged lesz, de lasd nagylelklsé-
gemet.” Most lapozz vissza a kdnyvben a Varazs-
latok fejezethez, és valassz ki 6t varazslatot... de
csak a Semleges varazslatok kozll valaszthatsz,
mert Vasokllinek csak ilyen varazslatai vannak. A
kivalasztott 6t varazslatot jegyezd fel a Kalandla-
podra.

Kezet razol Vasoklivel - markanak szoritasa meg-
lep&en erés -, majd a Goblin-lany lekisér. Keresz-
tiimész a forgalmas piactéren, majd athaladsz
Laphataron, és maris a Skorpiok Mocsara felé
veheted az utadat. Feladatod a kdvetkez6: meg
kell talalnod a mocsar északi részében Iévé Flizfa-
ligethez vezet6 utat, és az utvonal térképével kell
visszajonnod Vasoklihoz. Lapozz a 9-re, és vagj
neki az utnak!
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174.
Hidegen méred végig Bakot szolgaja hullaja folott.
Duhésen morog magaban; még nem dontotte el,
mit tegyen. Ha megtamadod, lapozz a 225-re. Ha
felajanlod neki, hogy koz0s Ugyeteket civilizalt
emberek maodjara targyaljatok meg, lapozz a 193-
ra.

175.
Ovatosan belenyulsz a zsebedbe, és eléveszed a
csillogé bogyét. ,0, de gyényorl!” - kialt fel tulara-
dé 6rommel az éregember. Kiragadja a kezedbdl,
és mormolni kezdi a varazsigét. Szinte azonnal
egy piciny névény dugja ki a fejét a foldbdl, és
erés, nagy bokorra terebélyesedik, olyanna, ami-
lyet a mocsarban lattal. Viragok nyilnak rajta, és
biborszinli bogyok lepik el. Selator ezek kozil
néhanyat azonnal ellltet, s latod, hogy szinte
azonnal bokorra nének. Ekkor rad néz, és igy szdl:
,Ne haragudj ram! Olyan boldog vagyok, szinte
elfelejtettem, hogy itt vagy! Ezek a bokrok szépen
névogetnek majd, én pedig postagalambokkal
kildok egy halom bogy6t varazslétarsaimnak. Hala
neked, hamarosan mindenkinek lesz Anthericgja.
Nagy tettet vittél ma véghez!” Gydgyité italkeve-
rékkel és meleg étellel kinal, amit halasan elfo-



gadsz. A vacsora alatt mindenféle fontos és ke-
vésbé fontos dologrol beszélsz. Aztan ismét Utnak
indulsz. Boldog vagy és jél érzed magad. Igazan
kitinben eleget tettél kildetésednek!

176.

Vérszomjas vadallattal van dolgod! Bére vastag,
kérmei hatalmasak. Sokkal gyorsabb, mint te vagy!
Nem tudsz menekdlni; meg kell kiizdened vele!

Ronda Vadallat UGYESSEG9 ELETERO 10

Ha megsemmisitetted a Vadallatot, lapozz a 125-
re.

177.
Sajnos nem tudsz segiteni az Oriasnak. Ugy latod,
mar elment a kedve a tamadastdl, igy hat elmész
mellette. Lapozz a 161-re.
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178.
Sajnos te nem vagy varazslé. Ami j6 egy varazslo-
nak, az nem biztos, hogy neked is j6. Vonj le ma-
gadtél 1 SZERENCSE pontot, miutan megkostol-
tad a gombat. Lapozz a 352-re.

e
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179.
Harom Ut vezet el a tisztasrol. Ugy latod, az észak
felé vezet6 ut lefelé tart. Merre mész?

Eszak felé? Lapozz a 183-ra.
Dél felé? Lapozz a 10-re.
Kelet felé? Lapozz a 118-ra.
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180.

A Rézgylrid az egyetlen értéked. Nem akarod
feladni, de érzed, nincs mas tisztességes megol-
das. Szomoruan huzod le a gy(rit az ujjadrol. Az
Utonalldk vezére latja, hogy kétségbe vagy esve,
és megkérdi, mi bajod. Amikor elmondod, hogy
mirél van szo, felajanlja, hogy vedd vissza a gy(-



rat! ,Mivel ilyen 6szinte vagy - mondja -, diszndsag
lenne, ha elvenném azt az egyetlen targyat, amid
megmaradt, és amire olyan nagy szikséged van.”
Hatba vereget. Elnyerted az Utonallok bizalmat és
baratsagat. Lapozz a 214-re.

181.
Ismét megpillantod a Medvét, és mar 6 is észrevett
téged. Meg kell kizdened vele. Ha mar korabban
megsebesitetted, 1 ELETERO pontot visszanyert.
Egyébkeént az allat harcra kész. Lapozz a 200-ra.

182.
Még mielétt barmit is tehetnél, a Skorpiok felmasz-
nak a csizmad szaran, és bekusznak a nadragod
ala. Elkezdenek csipni. Dobj egy kockaval, és any-
nyi ELETERO pontot vesztesz, ahanyat dobtal.
Diihésen atlépsz a tobbi skorpid fol6tt, és elhagyod
a tisztast. Lapozz a 319-re.







183.

Amint mész, talpad alatt a talaj kdvessé valik és az
Osvény emelkedni kezd. Kijutottdl a komor fak
kdzul, és megpillantod az eget! Felkapaszkodsz
egy magas szikla tetejére, ahonnan a zord Rut
Ivadék folyora latsz le. A 20-as Tisztason vagy.
Vagy husz méter mélységben hémpdlydg alattad a
folyd, és a sziklafal tul meredek ahhoz, hogy le-
massz rajta. Labad alatt, a mélyben krokodilokat
latsz sutkérezni a vizben. Keletre a tavolban egy
hidat pillantasz meg. Ativel a folyén, de a parton
nem latsz utat, mely elvezetne a hidhoz. A tisztas-
rél két uton indulhatsz el. Merre mész?

Délre a mocsar felé? Lapozz a 66-ra.

Nyugatra a folyd mentén? Lapozz a 295-re.

Beugrasz a folyoba, és Uszva indulsz el

északi iranyba? Lapozz a 30-ra.

Beugrasz a folydba, és Uszva indulsz el

kelet felé? Lapozz a 321-re.
184.

Nincs kedved megtamadni: Elmondod neki, mi
jaratban vagy, és azt is, hogy egy gonosz varazslé
kildott. Sajnalkozva razza meg a fejét. ,Egyaltalan
nem Kkellene segitenem rajtad - mondja. - Te
ugyanis egy gonosz varazsloét szolgalsz. Te magad
nem vagy gonosz, mert akkor nem lennél 6szinte
hozzam.” Eltinédik egy pillanatra, majd elmoso-
lyodik. ,Megmondom, mit teszek. Csinalok egy
hamis Madar Amulettet. Barki, aki megnézi, azt
hiszi majd, hogy az igazi Amulettet latja. igy Bakot
becsapjuk, te pedig nem okozol majd gondot va-
razslé testvéreimnek. Tudnod kell azonban, hogy



ha a Pokok Mesterével talalkozol, azonnal meg
kell 6In6d, 6 ugyanis gonosz varazslé!” Kezével int,
és ebben a pillanatban az Amulett, a valddi sza-
kasztott masa, ott fekszik a tenyeredben. Megko-
sz6nodd a kedvességét, és tavozol. Lapozz a 217-

._.* S
185.

Szerencsédre elhiszi a torténetedet, amit elme-
sélsz neki. ,Jo irAnyba mész - mondja. - Kelet felé
haladva régtén megtalalod a Kertek Mesterének
birtokat, aki igen nagy hatalmu, jo varazslé.” Meg-
kdsz6ndd a segitségét, és tovabbmész. Lapozz a
234-re.

186.
Megoblted a két Zsebtolvajt. Nem hiuzod az idét
azzal, hogy atkutasd a ruhgjukat - kardodat visz-
szadugod a hivelyébe, és amilyen gyorsan csak
tudod, elhagyod Fizfaligetet, miel6tt még nagyobb
bajod esne. Lapozz a 343-ra.




187.
Harom dsvényen hagyhatod el a tisztast. Melyiket
valasztod?

A délit? Lapozz a 144-re.

A keletit? Lapozz a 290-re.

A nyugatit? Lapozz a 10-re.
188.

Tlzet varazsolsz. Balszerencsédre semmi gyulé-
kony anyag nincs itt - a Nyalka vizi teremtmény.
Ha egy masik varazslattal probalkoznal meg, la-
pozz a 400-ra. Ha egészen mas taktikat valasz-
tasz, lapozz a 336-ra.

189.

Egy fa tovénél, kdzvetlenll a tisztas szélén friss
asonyomot veszel észre. Kutatni kezdesz, és két
Varazsgolyot taldlsz - az egyikkel Baratsagot lehet
varazsolni, a masikkal a Kezdeti értékére tudod
visszadllitani a SZERENCSEDET! E két Gjonnan
szerzett Varazsgolyodat jegyezd fel a Kalandlapo-
don. Lapozz a 348-ra.

190.
Visszamész és nekifutasbdl ugrasz. Tedd probara
a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van, biz-
tonsagban foldet érsz. Ha nincs SZERENCSED,
kissé korabban érsz foldet, és 2 ELETERO pontot
vesztesz, mikdzben megprdbalsz kijutni a futdho-
mokbdl. Lapozz a 270-re.



191.
Melyik varazslatot alkalmazod a Farkasok Mestere
ellen?

A Félelmet? Lapozz a 224-re.
A Baratsagot? Lapozz a 294-re.
Az Atkot? Lapozz a 93-ra.
A Tizet? Lapozz a 64-re.
Egyiket sem? Lapozz a 398-ra,

és valassz ismét!

192.

Visszaértél arra a tisztasra, ahol a Tolvajjal talal-
koztal. Ha nem odlted még meg, lapozz a 267-re.
Ha mar megodlted, lapozz a 179-re.

193.
Baké mérgesen morog a pusztitast latva. Majd
vallat von, és elneveti magéat: ,Na, beszéljink az
zletrdl” - mondja. Atvezet egy masik szobaba -
egy pillanatra eltlinik) majd italokkal megrakodva
ismét megjelenik. ,Idd meg, jot tesz neked!” Ova-
tosan szemugyre veszed a csillogé Uvegcséket,
majd lassan kiiszod az egyiket. Nevetve szemléli
bizalmatlansagodat, de te mindenesetre kezded
sokkal jobban érezni magad. Az uvegben gydgyital



volt. A tébbi Gvegcsét is kiiszod, és alig tudod lep-
lezni megkonnyebbulésedet, amikor végre egész-
ségesnek, erdésnek érzed magad. Valamennyi
pontod a Kezdeti értékére all visszal Lapozz a
206-ra.

194.
Jokedviien felnevet. ,Remek! - mondja. - Tudtam,
hogy neked sikeriini fog! Add ide!” Mit teszel?
Atadod az Amuletteket, vagy el6bb a fizetségedet
kéred? Ha el6bb atadod neki az Amuletteket, la-
pozz a 99-re. Ha el6bb inkabb a pénzedet kéred,
méghozza azonnal, lapozz a 207-re.

195.

Az 1-es Tisztason vagy. Tulajdonképpen ez a hely
nem egyéb, mint harom &6svény taldlkozasi pontja.
A talaj ingovanyos, nedves, és nagy testl rovarok
ropkodnek a foldet boritd pocsolyak folétt. Ha ova-
tosan megprébalsz eljutni egy masik 6svényhez,
lapozz az 58-ra. Ha inkabb atugrod az ingovanyos
részt, lapozz a 91-re.







196.
Hervasztas-varazslatot alkalmazol a Félelem Vira-
gai ellen. Es csodak csodaja, azok elhervadnak és
meghalnak! Korulnézel, talalsz-e valami hasznal-
hatét, de a nalad szerencsétlenebb utazdk csontja-
in kivil semmi egyebet nem talalsz. Lapozz a 367-
re.

197.
A tisztas kdzepén fekszik az Orias teteme. Mellette
térden allva zokog egy hatalmas termetl né. Tan a
felesége lehet. Az Orias felesége konnyes szem-
mel néz fel rdd. Nem ijedsz meg tdle, de nem is
akarod megtamadni, nehogy még jobban elszomo-
ritsd. Mar sajnalod, hogy megédlted az Oriast.
Vesztesz 2 SZERENCSE pontot. Megeskiiszdl,
hogy soha nem térsz vissza erre a tisztasra, ha-
csak nem ez a kifejezett utasitas. Lapozz a 161-re.

198.

~Segitség! - kidlt fel -, egy gyilkos varazslo! “ Arcat
eltorzitia a félelem, és legalabb 6t métert ugrik
hatrafelé. ,Oljétek meg!” - kidltja, ujjaval feléd mu-
tatva. Békai hangosan brekegnek és feléd ugral-
nak. Meg kell kiizdened veluk! Lapozz a 146-ra.



199.
Két Utonallé pihen a tisztason, mely szemmel lat-
hatéan allandé talalkahelyik. Amikor felismernek,
mosolyogva intenek neked. Udvozléd ket és to-
vabbmész. Lapozz a 19-re.

200.
Sok vadallatot és szérnyet megoltél mar, a Medvé-
tél sem ijedsz meg. Gunyosan rakialtasz, és kiran-
tod a kardodat.

Medve UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha a Medve jobb helyzetben van, mint te, EiImene-
kilhetsz barmelyik dsvényen - lapozz a 390-re. Ha
megodldd, lapozz a 69-re.

201.

A Félelem-varazslattal prébalkozol, hogy ijedtében
neked adja a Madar Amulettet. Rémiilten felkialt.
Ekkor ezernyi szinpompas madar vesz korul - de
nem azért, hogy megtamadjanak, hanem azért,
hogy megvédjék uarndjuket. Nem latsz semmit.
Egyszer csak felrdppennek és elszallnak, de a
Madarak Mesterndje is eltlinik vellk egydutt. La-
pozz a 217-re.

202.
Nincs értelme huzni az idét! Harom iranyba me-
hetsz innen. Merre indulsz?

Délnek? Lapozz a 138-ra.
Keletnek? Lapozz a 41-re.
Nyugatnak? Lapozz a 14-re.



203.
E titokzatos ellenséggel szemben varazslatot al-
kalmazol. Mit varazsolsz?

Tlzet? Lapozz a 75-re.

Hervasztast? Lapozz a 393-ra.

Novesztést? Lapozz a 114-re.

Egyiket sem? Lapozz a 28-ra,
és harcolj!
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Az Osvény fokozatosan keskenyedik, és rengeteg
virdgot pillantasz meg magad korul. A 23-as Tisz-
tdson vagy! Ha maér jartal irt korabban, lapozz a
250-re. Ha még nem jartél itt, olvass tovabb! Egy-
szer csak érzed, hogy feldll a szér a hatadon. Va-
lami baj van! Rézgylriid gonosz ember jelenlétét
jelzi. Kérulnézel, de az dsvény mentén ndové gyo-
nyorl viragokon kivil nem latsz semmit. Ekkor
eszedbe jut a régi mese a FELELEM VIRAGAI-
ROL. Tudod, hogy a viragoktél tamadt benned a
félelem. A viragpor valtja ki a félelmet. Remegni
kezdesz, Vesztesz 1 UGYESSEG pontot! Mit te-
szel?

Megproébalsz elfutni a viragok

mellett? Lapozz a 269-re.
Karddal tamadsz rajuk? Lapozz a 32-re.
Varazsolsz egyet? Lapozz a 80-ra.



205.

Gronar ujabb korso sort rendel maganak, és lell a
székére. ,Selator a j6 varazslo - mondja. - Bako a
gonosz erbket szolgalja, habar egy magamfajta
egyszerl ember nem tudja igazan megitélni ezeket
a dolgokat. Vasokli viszont valéban furcsa ficko.
Sokat nem lehet tudni réla, de a hatalma nagy.
Mindharman egy bajnokot keresnek, akinek az
oldalan behatolhatnak a Skorpiok Mocsaraba.
Ennél tdbbet csak ugy tudhatsz meg roluk, ha
meglatogatod 6ket.” Mit teszel?

Selatorhoz, a jo varazsléhoz

mész? Lapozz a 335-re.
Elfogadod a gonosz erék segitségét, ha

az haszonnal jar, és felkeresed a

rosszhir(i Bakot? Lapozz a 255-re.
A rejtélyes Vasokllvel
prébalkozol? Lapozz a 27-re.
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206.
Baké dolgozdszobajdban Ulsz. Diszes tukor 16g a
falon - legalabbis tiikornek nézed, de az, amit ben-
ne latsz, folyton valtozik. A falak mentén poros
polcok sorakoznak, rajtuk hatalmas kdnyvek, ron-
da Uvegek és furcsa targyak, melyek lehetnek
kitomott allatok vagy mas targyak is.



,GYyUjté vagyok - szélal meg Baké -, tudomanyos
dolgokat és mitargyakat gyUjtok. Nemrég valami
furcsa dolog tortént. Egy sereg varazslo koltozott a
Skorpiok Mocsaraba - olyanok, akikrél semmit sem
tudok! A hatalmuk igen nagy, de mégis korlatozott,
és ugy tudom, a természettel allnak kapcsolatban.
Egyiklk, tudom, a Farkasokat feligyeli. A masik
meg a névények ura. A tukréom nem tud teljes ké-
pet adni a Mocsarrdl, de nyomoztam utanuk, am-
ennyit csak tudtam. Erejik a nyakukban 16g6 ezust
Amulettdl szarmazik.” ,Mondd meg pontosan, mit
kell tennem - kéred. - Es azt is mondd meg, mit
fizetsz!” Igy valaszol: ,Az Amuletteket akarom!
Legalabb harmat! Ha ennél tdbbet szerzel, annal
jobb. Nem érdekel, miképp jutsz hozzajuk. Otszaz
aranyat adok mindegyikért!” ,Es milyen varazsszert
tudsz adni nekem?” - kérdezed. Bako fdlnevet:
.Hat, akér varazslot is csinalhatok belbled - no, egy
kis tulzassal. Hat Varazsgolyét adok - nem tébbet.
Ennyi - kardforgaté karod erejét ismerve - elég kell,
hogy legyen a sikerhez.” Megbeszéled Bakoéval,
hogyan kell varazsolni. Lapozz vissza a kdnyvben
a VARAZSLATOK fejezethez, és valassz ki ma-
gadnak hatot; de csak a GONOSZ és SEMLEGES
varazslatok kdzul valaszthatsz. Ugyanazt a varazs-
latot tObbszor is valaszthatod, csak arra vigyazz,
hogy a varazslatok 6sszege hatnal tobb ne legyen.
A varazslatokat jegyezd fel a Kalandlapodon. El-
buacsuzol Bakétdl, és nekivagsz a mocsarnak. A
gonosz varazslé varahoz képest a Skorpidk Mo-
csara vidam, baratsagos helynek latszik. Felada-
tod a kdvetkezd: legalabb harom Mester Amulettjét
szerezd meg, és hozd el Bakénak. Lapozz a 9-re,
és vagj neki az urnak!






207.
Bako mérgesen néz rad. ,Ugyes vagy - mondja. -
Szemtelen, de lgyes!” A szemed el6tt szamol le
Otszaz-6tszaz aranyat minden egyes Amulettért.
Ez eltart egy ideig! Végul a pénzt belesopri egy
zsakba, és atnyujtja neked. Lapozz a 358-ra.

208.

Egyre vilagosabb lesz, ahogy el6érehaladsz. A fak
koronaja kozul hirtelen kibukkan a kék ég! Néhany
perc mulva egy tisztashoz érsz, és amikor atmész
rajta, latod, hogy a mocsar véget ért! Ha még nem
tudod elhagyni a Skorpiok Mocsarat, visszafordul-
hatsz azon az Osvényen, amelyen ide eljutottal.
Addig kell menned, amig el nem érsz az elsé tisz-
tasig. Lapozz a 195-re. Ha készen allsz a visszaté-
résre és szamot tudsz adni kildetésed eredmé-
nyérél, lapozz a 159-re.

209.

Egy ideig kelet felé haladsz. Egy tisztashoz érsz,
amelynek kdzepén t6 van. A 25-6s Tisztason vagy.
Ha mar jartal itt korabban, lapozz a 168-ra. Ha
még nem, olvass tovabb! Kbozelebb mész a to-
hoz... Ekkor egy hatalmas, barna, gumitesti
szorny emelkedik ki a vizbdl, és feléd csapkod a
karjaivall Hatraugrasz. A VIizZISZORNY utanad
cammog. Gyonyorl Ibolyaszini Dragaké csillog a
homlokan. Mit teszel?

Elrohansz? Lapozz a 397-re.
Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 82-re.
Varazsolsz egyet? Lapozz a 34-re.



210.
Ez az a tisztas, ahol megltkoztél a Ronda Vadal-
lattal. Ha mar megdlted, lapozz a 243-ra. Ha még
nem O&lted meg, lapozz a 143-ra.

211.

Gondolkozol, hogy mit égess el. Talan az Orias
buzoganyat? Nem... inkabb zsiros szakallat! Es
varazsolsz! Hirtelen langra lobban a szakalla. Fujni
kezdi, és kezével csapkodja a tluzet, amig az el
nem alszik. Az Orias iszonyUan diihds. A varazsla-
tod csokkentette UGYESSEGET, de még mindig
igen erés, és nem engedi, hogy elmenekilj eléle.

Oridzs  UGYESSEG 6 ELETERO 12

Ha megdloéd az Oriast, lapozz a 366-ra.

212,

Elmondod a Békak Mesterének, hogy milyen no6-
vényt keresel. ,O, igen - feleli. - Nem is tudtam,
hogy létezik még egyaltalan ez a névény! De hat
nekem semmi hasznom sincs bel6le, mivel én
Semleges vagyok, és csupan a Jo varazslok hasz-
nalhatjak fel ezt a novényt. Miért segitsek hat raj-
tad éppen én?” Mit teszel?



Kardot rantasz ellene? Lapozz a 62-re.

Varazsolsz egyet? Lapozz a 258-ra.

Meg akarod vesztegetni

valamivel? Lapozz a 15-re.
213.

A Rézgylri hirtelen melegedni kezd, és ez arra
figyelmeztet, hogy a férfi gonosz. Oszténdsen a
féldre veted magad. A Tolvaj, aki hurkot akart szo-
ritani a nyakadra, hirtelen meglepédik. Talpra ug-
rasz. Lapozz a 267-re.

214,

Most, hogy az Utonallék jéindulatiak veled, meg-
kérdezed, hol is vagy tulajdonképpen. Kozlik, hogy
Flzfaligett6l nem messze, északra. Még hozzate-
szik, hogy a varos harom fogadodja kozil a Gorbe
Landzsa messze a legjobb, ott nyugodtan megbiz-
hatsz a fogaddsban. Elbucsuzol az Utonalloktdl, és
tavozol. Lapozz a 19-re.

215,
A Farkasok morogva vetik rad magukat. Nincs idéd
varazsolni. Teljes er6bdl meglendited a kardodat,
és lekaszabolod az els6 rad tamadd Farkasnak a
fejét. Tarsa ovatosan koroz korildtted. Meg kell
kGizdened vele.

Farkas UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha meg0lod, lapozz a 247-re.



216.
Tul sokan vannak ahhoz, hogy megkuzdj veluk.
Ellepik a csizmadat, és mar a nadragod széaran
masznak folfelé. Beléd marnak. Dobj egy kockaval,
és annyi ELETERO pontot vonj le magadtdl, aha-
nyat dobtal. Mérgesen atugrod a tdbbi Skorpiot, és
elhagyod a tisztast. Lapozz a 319-re.

217.
A tisztasrol kivezetd egyetlen ut az az Osvény,
amelyen idejottél. Ismét délnek fordulsz. Hamaro-
san elérsz a Félelem Viragainak tisztasara. Lapozz
a 250-re.

218.

Az Osvény szélesedni kezd, és egy tisztashoz
érsz. A 15-6s Tisztdson vagy! Egy masik kivezetd
Osvényt latsz. Mellette hirtelen halvany izzast ve-
szel észre. Lehet, hogy csak egy vibralé fénynya-
lab, de az is lehet, hogy a LIDERCFENY! A tisztas
nyugati szélén lebeg, majd ismét visszatér. Ekkor
jol latod, hogy az &svény, ahol a LIDERCFENY
tancol, bozéttal benétt, sétét ut. Ugy érzed, mintha
mutatni akarna neked valamit. Koveted vagy to-
vabbmeész?

Kéveted nyugat felé? Lapozz a 72-re.
Nem koéveted, hanem elindulsz
délnek? Lapozz a 336-ra.

Nem koveted, hanem elindulsz
keletnek? Lapozz a 121-re.



219.
Megolted a Csavargot, bar nem volt kénny( a csa-
ta. Amikor atkutatod a ruhajat, egy éles tért és
némi élelmet taldlsz. Magadhoz veszed nagysze-
rlen megmunkalt sisakjat is, amely 1-gyel ndveli
UGYESSEG pontjaidnak a szamat! Lapozz a 234-
re.

220.
Csevegsz vele egy keveset, de sehogy sem tudod
megkaparintani az Amulettet, sem a beszélgetést
olyan iranyba terelni, amib8l megtudnal valamit.
Ha ugy dontesz, hogy egyszerlien megmondod a
Kertek Mesterének az igazat és elkéred téle a
Virag Amulettet, lapozz a 292-re. Ha mas taktikat
valasztasz, lapozz a 334-re.
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221.
Elérantod a kardodat, és varod az Egyszarvu ta-
madasat.

Egyszarvi UGYESSEG 11 ELETERO 4

Szerencséd, hogy az allat mar el6z6leg megsértilt.
Két forduldban kell vele megverekedned. Ekkor, ha
ugy akarod, Elmenekilhetsz; lapozz a 348-ra. Ha
legy6z6d az Egyszarvut, lapozz a 277-re.






222,

Hatalmas agancsos DEMON jelenik meg kézted
és Bako kozott. Zold tiskés szér és gusztustalan
bibircsékok boritjak a testét. Soha nem lattal még
ennél rondabb teremtményt! A varazslé rad mutat
csontos kezével, és igy szol hozza: ,0ld meg ezt a
bolondot! A gyirit add ide az ujjardl, a tébbit me-
geheted!” Iszonyuan el8vigyazatlan voltal ezzel a
gonosz emberrel, és most fizetned kell ezért.

Démon UGYESSEG 16 ELETERO 12

Nem futhatsz el, mert a Démon nagyon gyors. De
szerencsédre nincs mas fegyvere, csak hatalmas
batykds keze, igy hat van esélyed. Ha megdloéd a
Démont, lapozz a 174-re. Ha nem, kalandod itt
véget ér, még mielbtt elérnéd a mocsarat... A go-
nosz varazslé kéjes pillantassal szemléli Uj szer-
zeményét, a hatalmas bibircsokos Démon pedig
nagyokat csettint a nyelvével tested folott...

223,
Ugy dontesz, hogy megfordulsz, és egy masik
Osveényen mész tovabb. Lapozz a 270-re, de a
tisztast ugyanazon az dsvényen hagyd el, amelyen
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224,
A Tlz-varazslatot alkalmazod a Farkasok Mestere
ellen. Az megfordul, és visszarohan a hazaba - de
a masik két Farkas rad tamad. Mindkettdjukkel
meg kell kizdened!

UGYESSEG ELETERO
Els6 Farkas 7 5
Masodik Farkas 6 6

Ha ugy érzed, vesztésre allsz, Elmenekilhetsz;
lapozz a 314-re. Ha megoldd a Farkasokat, lapozz
a 46-ra.

oy

225,
~Szemtelen gazfickd! - kialtjia a varazslo. - Sajat
kezemmel foglak megdlni!” Egy ébenfa palcat hiz
el6 kontdse redbibél. Amikor megforgatja a leve-
gbében, az vordsen izzo6 flrészfogu kardda valtozik.
Nincs mas valasztdsod, meg kell kizdened vele.

Bak6  UGYESSEG 9 ELETERO 10
Ha megdl téged, talan majd 6vatosabb leszel ko-

vetkez6 életedben, ha gonosz varazsléval hoz
0ssze a sors. Ha megoldd, lapozz a 140-re.



226.

A mocséar szélétdél egy kdbhajitasra all Bakéd go-
noszsagot araszté vara. Ismét latod a hatalmas
vasajtét, mely most is rettenetes, de mintha vala-
hogy megvaltozott volna. Reszketve készllsz be-
kopogni, de az ajtdo maris kinyilik. Bakoé all elétted
mohon remegve. ,Meghoztad? Megszerezted? Hol
vannak?” kérdi kezét feléd nyujtva. Mit mondasz
neki, mit hoztal?

Egyetlen Amulettet sem? Lapozz az 54-re.
Egy vagy két Amulettet? Lapozz a 7-re.
Harom vagy tobb Amulettet? Lapozz a 194-re.

227.

Harom 6svényen mehetsz tovabb a tisztasrol. A
kelet felé vezeté mintha keskenyebb és soététebb
volna, mint a masik kett6. Merre mész?

Eszaknak? Lapozz a 66-ra.
Keletnek? Lapozz a 388-ra.
Nyugatnak? Lapozz a 320-ra.



228.

Jol tudtad, hogy a Kardfak magja még jol jon ne-
ked! Szétszorod 6ket magad elétt, és Novekedést
varazsolsz! Egy szempillantas alatt s(r( falként
allnak elétted a fak, és fenyegetéen lengetik a
kardjukat. A Ronda Vadallat bdszilten tdmad ra-
juk, és az egyik fat sikeril is azonnal kidontenie.
Ekkor mar tudod, hogy a tébbi fara is ez a sors var,
igy hat gyorsan sarkon fordulsz, és visszamész a
keleti lejtés 6svényen. Lapozz a 279-re.

229,

,Bocsasson meg, Orias Url - mondod neki. - Nem
akartam megzavarni. Mi a baj, mondja?” Harci
kedve hirtelen elszall. Ledl, és szipogni kezd. Mivel
nem taldl semmit, amivel a szemét megtdrdlhetné,
kézfejével itatja fel a konnyeit. Sajnalkozva né-
zed... olyan nagy és olyan banatos! ,Valaki ellopta
az Uj zsebkend6met - mondja. - A feleségem varrta
nekem, és elvesztettem. Biztosan nagyon szomoru
lesz miatta. Sehol sem talalom, pedig nélkiile nem
mehetek haza!” Megkérdezed, milyen volt a zseb-
kendd, erre elmondja, hogy élénkpiros és gyonyo-
ri. Ha van a hatizsdkodban egy Piros Kdpeny,
lapozz a 286-ra. Ha nincs, lapozz a 177-re.



230.
Legyézted az Oriasbékakat, de Mesteriiket sehol
sem latod. Biztosan a mocsarba vette be magat.
Nem csekély undorral lemosod kardod élérél a
ratapadt vért és nyalat, majd atkutatod a tisztast, s
kézben arra gondolsz, hatha hatba tdmad. De
semmi ilyesmi nem toérténik. Lapozz a 352-re.

231.
Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, lapozz a 18-ra. Ha nincs SZEREN-
CSED, lapozz a 259-re.

232.
Ovatosan leszeded a bogyét, és a hatizsakodba
teszed. Ha Selator szolgalataban allsz, lapozz a
389-re. Ha nem, elhagyod a tisztast, és ismét dél-
nek fordulsz. Lapozz a 342-re.

233.
A Sas leszall a fa egyik agara, és onnan figyel.
Tekintete kegyetlen, horgas csére vészjésléan
csattog. Ha megtdmadod, lapozz a 392-re. Ha
ovatosan visszafordulsz, lapozz a 25-re.

234.
Két Gsvény vezet tovabb a tisztasrdl. Ha kelet felé
mész, lapozz a 305-re. Ha inkabb délnek fordulsz,
lapozz a 121-re.






235.
Hattal allsz a nagy fanak, ugyhogy egyszerre csak
egy Utonallé tud megkdzeliteni. Habar 6ten van-
nak, csak a harom legerésebb sorakozik fel elle-
ned.

UGYESSEG ELETERO
Utonalldk Vezére 9 10
Masodik Utonallé 8 8
Harmadik Utonallé 8 11

Mivel beszoritottak a fak kozé, nem menekulhetsz
elélik. Ha megdléd ezt a harom Utonallét, a masik
ketté elmenekdl - lapozz a 19-re.

236.

A mocsaron at megtett utad utdn ez tébb, mint
amennyit el tudsz viselni. Kivont kardodat lengetve
lerohansz, és figyelmezteted a lent vigaddkat,
hogy maradjanak csendben! Kinevetnek. Dihdsen
mész oda hozzajuk, de ekkor a kocsmaros megra-
gad egy széket, és hatulrdl rdhuz a karodra, mely-
bél kihullik a kard. Karod megséril; vesztesz 2
UGYESSEG pontot. Radébbensz, hogy nem tudsz
mindannyiukkal megkiizdeni. Sarkon fordulsz, és
visszamész a szobadba. Lapozz a 116-ra.

237.
A Hervasztast valasztod a Viziszdrny ellen, de ez
a varazslat nem hat ra: a szérny ugyanis allat, nem
névény. Lapozz a 82-re, és kizdj meg vele!



238.
A Kertek Mesterének tisztasan vagy. Eppolyan
gyonyoérl, mint mindig, de egy lelket sem latsz
sehol. Elindulsz vissza, nyugat felé. Lapozz a 363-
ra.

239.
A Farkasok Mesterének tisztasan vagy. A kunyho
zarva van, sehol egy lélek. Lapozz a 314-re.

240.

Igazat adsz Gronarnak. Utad sokkal érdekesebb
lesz, ha meghatarozott kildetésed van. A férfi
helyesléen bélogatva igy folytatja: ,Jelenleg harom
férfi tartozkodik itt a varoskaban, akik egyedul nem
tudnak elmenni a mocsarba. Mindannyiuknak
szukséguk van egy olyan harcosra, aki hajlandé a
kGizdelemre az 6 oldalukon. Harmuk kézul az els6
egy Oreg varazslo, aki a Jo szolgalataban all.”
Szinetet tartva jokorat huz a korsojabdl. Ha veégig
akarod hallgatni mondandojat, lapozz a 205-re. Ha
félbeszakitod azzal, hogy te csak a Jot vagy haj-
landé szolgalni, lapozz a 155-re.



241.

Baké meg van elégedve veled. Hatba vereget, és
igy szol: ,Te vagy az, akit keresek! Gyere velem,
€s meg- beszéljuk, hogyan lehetiink gazdagok. De
elébb tessék, ez a tiéd” - mondja, és kdpenye re-
doibdl elévesz egy miniatlr kardot, mely normal
nagysaguva nd, mikdzben atnyujtia neked. Ez
varazskard - nyersz 1 UGYESSEG pontot, ahany-
szor csak hasznalod majd. Mikdzben a kardot
vizsgalod, Baké megérint a palcajaval. Ha eddigi
kiizdelmeid soran vesztettél SZERENCSE pontja-
idbdl, most azok visszaallnak a Kezdeti értékikre.
Lapozz a 206-ra.

242,
Amint atléped a kiszobot, észreveszed, hogy a
zsdk nem olyan nehéz, mint volt, amikor kaptad!
Tobb mint az eredeti sulyanak felével kevesebb!
Azok utén, hogy kockara tetted érte az életedet a
mocsarban, Baké becsapott! Mit teszel?

Visszarohansz és ratamadsz? Lapozz a 124-re.
Visszarohansz és varazsolsz

egyet? Lapozz a 256-ra.
Megelégszel azzal amid van, és

tavozol? Lapozz a 358-ra.




243.
Nincs itt semmi latnivald, kivéve a Ronda Vadallat
hatalmas csontjait és a rajtuk lakmarozo6 rakszer(
férgek tomegét. Nem akarsz kdzelebb menni, in-
kabb elindulsz kelet felé, és elhagyod a tisztast.
Lapozz a 279-re.

244,
Az Oriasnak elmondod, mi jaratban vagy. Vidaman
felnevet, majd kozli veled, hogy egy kis tisztason,
észak felé nemrég latott egy olyan bokrot, amilyet
keresel. ,De 6vakodj a Farkasoktol!” - figyelmeztet.
Megkdszondd, és jo napot kivanva neki tovabb-
mész. Lapozz a 161-re.
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245,
llluzié-varazslattal kbzepes nagysagu békava val-
toztatod magad. Eszrevétleniil atugralsz a tobbi
béka kodzott a tisztason, és a gomba mdgeé kerdilsz,
amelyen ott Ul a Békak Mestere. Nem akarod
meg0lni, hiszen baratsagos volt hozzad. Ehelyett
gyorsan lekapod a nyakabdl az ezist Amulettet.
Mikdézben ezt teszed, belokdd a téba! Kopkod,
priszkdl, de a szaja tele van vizzel, igy nem tudja
elmondani a varazsszavakat. Futva mész az 0s-
vényhez. Lapozz a 352-re.



246.
Atkutatod a halott Utonallok testét. Az egyiknél egy
korséban valamilyen port taldlsz. Kesernyés
gyogyndévényszaga van. Ha nem nyulsz hozza,
hanem tovdbbmeész, lapozz a 19-re. Ha egy keve-
set a sebedre szorsz belble, lapozz a 67-re.

247,

Figyelmesen koérilnézel, de nem talalsz semmit,
kivéve egy szokatlan formaju bokrot a tisztas ko-
zepén. SardQ, sotétzold levele van, és fehér viragai.
A bokor tetejénél egy nagy, biborszini bogyot
latsz. Mit teszel?

Megeszed a bogyot? Lapozz a 20-ra.
Letéped a bogydt, és elteszed? Lapozz a 232-re.
Hozza sem nyulsz, és tovdbbmész

délnek? Lapozz a 342-re.
-'-/Jr ..
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248,

A lany éles hangon felkialt. Kialtasat visszhangoz-
zak a fak. ,A nagy Sast szolitottam, 6 szokott el-
vinni mindenhova, ha utazom - mondja. - Nem ugy
fog szaguldani veled, mint egy taltos, hanem, ha
megparancsolom neki, visszavisz a fészkéhez, a
Rt Ivadék folyd tulpartjara. Orakig tarté veszélyes
uttél kimél majd meg!” Mikor e szavakat kimondja,
szarnycsapkodast hallasz, és a hatad mogott egy
hatalmas Sas szall le. Nem érted, mit mond neki a
lany, de a madar hirtelen a levegébe réppen. Kar-
maival derékon ragad, és viharos szarnycsapas-
okkal elrdpul veled. A tisztas egy perc alatt eltlinik
alattad. A Sas északkelet felé tart. Labad alatt
tisztdsok suhannak el, majd megpillantod a Rut
Ivadék folyd szélesen hompdlygs, zoldes vizét.
Hatalmas krokodilok és egyéb szérnyek hemzseg-
nek benne. Ekkor a Sas leszall veled azon a tisz-
tason, ahol az egyetlen magas fa tetején megpil-
lantod agakbol Gsszehordott hatalmas fészkét. A
Sas letesz a foldre, és tovabbropil. A 16-os Tisz-
tason vagy! Lapozz a 202-re.

249.
Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, biztonsagban visszajutsz a tisztasra.
Ha nincs SZERENCSED, a sététben botladozva
megsériil a karod - 1 UGYESSEG pontot vesztesz.
Ezt kovetben tavozhatsz. Ha dél felé mész, lapozz
a 336-ra. Ha keletnek mész, lapozz a 121-re.



250.
Azon a tisztason vagy, ahol a Félelem Viragaival
talalkoztal. Ha elpusztitottad 6ket, lapozz a 367-re.
Ha hagytad &6ket élni, tudnod kell, hogy gyorsan
keresztll kell rohannod kozoéttik, nehogy felfalja-

nak. Lapozz a 269-re.
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251.
Megdlted a Kertek Mesterét, pedig 6 Jo varazslo
volt. Sajnalni kezded a halottat. Vonj le magadtdél 3
SZERENCSE pontot! Leemeled a nyakaban 16g6
virdg Amulettet, és a tisztasrdl kivezet6 egyetlen
Osvényen elindulsz nyugat felé. Lapozz a 363-ra.

252,

Minden batorsagodat Osszeszedve az Atok-
varazslatot probalod ki az Oriason. Es mi torténik?
Latod, amint Gvoltve tantorogni kezd. Eszeveszet-
ten dorzsolni kezdi a szemét. Az Orias megvakult!
Feléd vonszolja magéat, de megbotlik, és elterll a
sarban. Gyorsan szeded a satorfadat, még miel6tt
a varazs elszallna réla. Ekkor magadon is érezni
kezded az atok hatdsat. Dobj egy kockaval, és
vonj le ELETERO pontjaidbdl annyit, ahanyat dob-
tall Ha még mindig életben vagy, lapozz a 161-re.



253.

Megiszod a folyadékot. Azonnal furcsan kezded
érezni magad. Az italtél azt varod, hogy erdssé,
daliassa tegyen... ez azonban Torpéknek valo
varazsszer! A koévetkez§ 6raban alacsonyabb és
z0bmokebb leszel, és az orrod igencsak megnd.
Ezutan a hatas megszinik. Vonj le 1-et UGYES-
SEG pontjaidbdl, de csak a kdvetkez6 csata tarta-
mara. Lapozz a 88-ra.

254,

A Hervasztas-varazslatot alkalmazod egy parti
orias- fara. A fa kidél, és a patak folott hidat alkot,
amelyen gyorsan atmeész. Amikor atérsz a tulpart-
ra, a fak teljesen elkorhadnak, és belezuhannak az
arba. Mehetsz innen északnak vagy délnek. Ha
észak felé indulsz, lapozz a 157-re. Ha délnek
tartasz, lapozz a 398-ra.
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255,

Bakoé egymagaban lakik egy varban, a mocsar
kdzelében. Amikor az irant érdekl6dsz, hogy merre
is van ez a var, senki sem oOhajt széba allni veled;
egy Oregasszony szemmel ver, egy fiatal lany pe-
dig elfut el6led. Vegul is a piactéren egy szikar
Utonallé dtbaigazit, és elindulsz, hogy talalkozz
azzal a varazsloval, akitél mindenki reszket. Amint



megpillantod a varat, Rézgyurid melegedni kezd.
Bako gonosz ember - valdban nagyon gonosz! Ez
az érzésed csak né, amint kdzeledsz a sotét, sok-
tornyud, kilénods boltivekkel és rémiszté szobrokkal
diszitett varhoz. Ha felmész a var kapujahoz, la-
pozz a 40-re. Ha inkabb visszafordulsz a faluba,
lapozz a 139-re.

256.

Bator vagy - de az is lehet, hogy csak vakmer6 -,
amiért a gonosz varazslé ellen varazsolni akarsz.
Mit varazsolsz?

Atkot? Lapozz a 274-re.

Félelmet? Lapozz a 365-re.

Tlzet? Lapozz a 385-re.

lazi6t? Lapozz a 351-re.

Egyiket sem? Lapozz az 57-re.
257.

Dobj két kockaval. Ha a kapott 6sszeg kevesebb
vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaidnak a
szama, keresztulugrottdl az undoritd Nyalkan.
Nyersz 2 SZERENCSE pontot, és lapozz a 153-ra.
Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint UGYESSEG
pontjaidnak a szama, a Nyalka tetején landolsz.
Lapozz a 311-re.



258.
Nagyon kockézatos varazslatot alkalmazni varazs-
I6val szemben. Mit varazsolsz?

Félelmet? Lapozz a 198-ra.
Baratsagot? Lapozz a 127-re.
Egyiket sem? Lapozz a 212-re,

és valassz Ujra.
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259.
Az Utonallék rémiilten pattannak fel, de magukhoz
térnek, és szembefordulnak veled. Amikor latjak,
hogy egyedul vagy, megdihddnek. Karomkodva
neked tamadnak. Meg kell kiizdened vellk! La-
pozz a 235-re.

260.

Atok-varazslatot alkalmazol a Madarak Mesternéje
ellen. Egy pillanatra ugy latod, hogy a varazslat
nem fog. Ekkor azonban megkeményedik az arca.
Atkod rettenetes dolgot miivelt vele... Gonossza
valtoztattal Duhosen orditani kezd. Egy intésére
sok szaz madar roppen fel, és feléd tart. A mada-
rak hirtelen megfordulnak. A Madarak Mesternéje
legyézte Atkodat, és visszanyerte eredeti énjét. De
mar késé! Utolsé pillantdsoddal szomoru arcat
latod - és meghalsz. Kalandod itt véget ér.
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261.

Egy gonosz emberrel szemben csakis a Gonosz
varazslat a legjobb, gondolod, és a Pékok Meste-
rével szemben az Atok-varazslatot alkalmazod.
Felordit, amint az Atok lesujt ra, és rangatézva
elterll a foldon. Vonaglas k6zben megvaltozik: az
Atok sajat teremtményei egyikévé véltoztatta - egy
emberarcu sziirke Oriaspokka! Ekkor az Atok las-
san rajtad is fogni kezd. Dobj egy kockaval, és
annyi ELETERO pontot vesztesz, ahanyat dobtal.
Ha még mindig életben vagy, az Oriaspdk rad
tamad.

Oriaspok UGYESSEG 8 ELETERO9

Nem menekilhetsz. Ha megdlod az Oriéspékot,
lapozz a 354-re.

262.
,E9Y Vasokll nev( kereskedd szolgalataban allok -
mondod. - Nem tudom, mennyire j6 vagy gonosz.
Megprobalok térképet késziteni a Mocsarrol.” Ha
mar jartal Flzfaligetben, lapozz a 166-ra. Ha még
nem, lapozz a 115-re.

263.
Felismered a helyet, ahol megtamadott a Rakfi.
Ha kiirtottad a flivet, lapozz a 187-re. Ha még nem,
lapozz a 33-ra.



264.
Hervasztas-varazslatot alkalmazol a Kertek Meste-
re ellen. Mivel 6 maga nem ndvény, ra a varazslat
nincs hatassal, de dihbe gurul, amikor a varazslat
6t kikerilve kipusztit mogotte egy fat. Karjat a ma-
gasba lenditve tlzet varazsol ellened. Hajad lang-
ba borul. Gyorsan megcsapkodod a kezeddel a
fejedet, hogy elfojtsd a langokat; égési seériiléseid
miatt 2 ELETERO pontot vesztesz. Ekkor karddal
tamadsz a Kertek Mesterére. Lapozz a 379-re.

265.
A tisztason vagy, ahol az Egyszarvuval talalkoztal,
de ezuttal nem talalsz itt senkit. Lapozz a 348-ra.

266.
Odadob neked egy zsak aranyat. Elkapod és sar-
kon fordulsz. Mogorvan mész végig a sotét folyo-
s6n az undoritd ajté felé. Lapozz a 242-re.



267.
Hallod, amint a Tolvaj dihdsen felszisszen, és
maris rad veti magat. Csupan egy kés van a kezé-
ben, de igen hevesen tdmad.

Tolvaj UGYESSEG 10 ELETERO 9

Nem menekilhetsz, mert a Tolvaj gyorsan tamad.
Ha megdléd a Tolvajt, lapozz a 386-ra.

268.

Ezuttal néhany leragott csonton kivil semmit sem
latsz a tisztason. Sietve tovabbmész. Lapozz a
390-re.

269.
Félelmed egyre nd, ahogy a Félelem Viragai eldl
menekiilsz; vesztesz még egy UGYESSEG pontot.
Amikor elhagyod a viragok tdmegét, félelmed kissé
csokken. Lapozz a 367-re.

270.
Innen két Osvény vezet tovabb. Ha észak felé
mész, lapozz a 275-re. Ha inkabb nyugatnak
mész, lapozz a 331-re.



271.
Amikor elhaladsz a Farkasok Mestere mellett, ki-
hizod a kardodat és ravagsz. Vesztesz 1 SZE-
RENCSE pontot, amiért ilyen gyavan ratamadtal.
Lapozz a 120-ra, és kiizdj meg vele, de vonj le 2
pontot a Mester ELETEREJEBOL.

272,

Nagy nehezen visszajutsz a faluba. Faradt vagy,
és csuromviz a ruhad, mert beleestél az iszap-
lyukba. Vonj le magadiol 2 SZERENCSE pontot,
és légy halas a sorsnak, hogy életben maradtal. A
fogadoban meleg fird6t veszel, és kissé magad-
hoz térsz. Bocsanatot kérsz Gronartdl korabbi
hevességedért. Megrazza a fejét, majd ovatosan
elmosolyodik: ,Latom, er6s vagy és szerencses,
kilénben egyaltalan nem jottél volna visszal!” -
mondja. Lapozz a 205-re.

273.

Amint sietve mész az 6svényen a falu felé, érzed,
hogy Rézgylirid bizseregni kezd az ujjadon. Hat-
ranézel, és latod, hogy egy fekete alak repil ki a
varbdl. Gyorsan elrejt6z6l a bokrok kodzott. Nem
tudod kideriteni, hogy ki vagy mi uldéz. Ekkor Ia-
tod, hogy az a valaki vagy valami visszatér a var-



ba. Futva teszed meg a faluba vezet6 hatralevd
utat. Zihdlva, sarosan érkezel meg. Jo lenne, ha
jobb patrénust valasztanal magadnak! Ha beszélni
akarsz Selatorral, a j6 varazsloval, lapozz a 335-
re. Ha a titokzatos Vasoklit szeretnéd inkabb meg-
ismerni, lapozz a 27-re.
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274,

Atok-varazslatot alkalmazol a gonosz varazsléval
szemben... azt a varazslatot, amit téle kaptal. Fel-
uvolt és a torkahoz kap. Valamennyi varazslat
kozil a sajat Atok-varazslata a leghatasosabb
ellene! Holtan rogy a foldre. Ekkor a varazslatot
6nmagadon is érezni kezded. Dobj egy kockaval,
és annyi ELETERO pontot vesztesz, ahanyat
dobsz. Ha még életben vagy, prébald meg atkutat-
ni titokzatos varat, hatha talalsz valamilyen rejtett
kincset... A levegd azonban egyre nehezebb, szin-
te nyomaszt6. Gylrid még mindig a gonosz jelen-
létére figyelmeztet, méghozza ha lehet, még eré-
teliesebben, mint eddig. Kénkd szagat érzed a
Iégben. Ha még néhany percig itt akarsz maradni,
hogy megnézd, mit talalsz, lapozz a 375-re. Ha
inkabb azonnal tavozol, lapozz a 298-ra.






275.

Menet kézben megbotlasz egy goddrben. Ahogy
jobban megnézed a godroét, latod, hogy az nem
mas, mint egy kozel fél méter hosszu szbges ba-
kancs 4&ltal okozott labnyom! A 7-es Tisztasnal
vagy! Ha mar jartél itt korabban, lapozz a 342-re.
Ha még nem, olvass tovébb! Egy hatalmas ORI-
AST latsz a fejed folé tornyosulni! Diihdsnek lat-
szik, és jokora buzoganyt forgat a kezében. A gyU-
ri az ujjadon nem jelzi, hogy gonosz emberrel
lenne dolgod. Bar az Orias valéjaban nem gonosz
szerzet, mégis veszélyes. ,ERRE NEM MEHETSZ
TOVABB!” - dorgi feléd. Mit teszel?

Ratamadsz? Lapozz a 12-re.

Megproébalsz szoét érteni vele? Lapozz a 229-re.

Varazsolsz egyet? Lapozz a 145-re.
276.

Zsebedbdl eléveszed a nagy Ibolyaszinl Dragako-
vet, melyet a tavi szérny fejérdl vettél le, és atadod
neki. Szélesen elmosolyodik - most békabbnak
néz ki, mint korabban barmikor! ,Rendben van -
mondja -, ez elég indok a szamomra!” Elteszi a
dragakovet. Lapozz a 104-re.

277.
Az Egyszarvu halott. Tudod, hogy az Egyszarvu
szarvanak hatalmas varazsereje van, ezért leva-
god és a hatizsdkodba teszed. Ha most tovabb
akarsz menni, lapozz a 348-ra. Ha itt maradsz és
atkutatod a tisztast, lapozz a 86-ra.



278.

Meg akarod ijeszteni az Utonallokat, de bantani
nem akarod 6ket. Ezért a Félelem-varazslatot al-
kalmazod. Kiabalva és a kardodat lengetve el6-
lépsz a fak mogil. Az Utonalldk halalra rémiilnek.
Azt hiszik, hogy az Oket megtamado sereghez
tartozol, ezért aztan hanyatt-homlok berohannak a
tisztast korllvevé erdébe. Elrejtéznek a mocsér-
ban, amikor elhaladsz mellettik. Nyugodtan me-
hetsz, nem bantanak. Lapozz a 19-re.

279.
Legnagyobb megddbbenésedre a félelmetes Kard-
fak maris ujra megnéttek! Ha a kardoddal akarsz
harcolni ellentk, lapozz a 28-ra. Ha inkabb vara-
zsolsz egyet, lapozz a 203-ra.

280.

Az északi O0svényen mész, mely fokozatosan kes-
kenyedni kezd, és a mocsar mar nem olyan félel-
metes. A lapot lassan erdd valtja fel, és csakhamar
egy utjelz6 tablat veszel észre, melyen ez a felirat
lathato: ,FUZFALIGET FELE.” Ha mér jartal Fiizfa-
ligetben, lapozz a 355-re. Ha még nem voltal itt,
olvass tovabb! Nem sokkal kés6bb emberi hango-
kat hallasz, és Erdészek csoportjaval talalkozol.
Elkisérnek egészen Fizfaligetig. Kalandozasaid
utan csak arra vagyol, hogy talalj egy fogadét, ahol
végre kialhatod magadat. Az Erdészektdl megtu-
dod, hogy harom fogaddé van Fizfaligetben. Me-
lyikbe mész?

A Fekete Medvébe? Lapozz a 395-re.
A Gorbe Landzsaba? Lapozz a 78-ra.
Tankréd Taltos Lovaba? Lapozz a 289-re.



281.
Ratamadsz a Mocsari Orkokra. Meghokkennek
batorsagod lattan, de elhajitjak ijaikat, és eléveszik
sajat fegyvereiket. Szerencsédre nem gyakorlott
harcosokkal van dolgod, ugyanis mindannyian
egyszerre tdmadnak rad.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Mocsari Ork 6 7
Masodik Mocsari Ork 7 7
Harmadik Mocsari Ork 6 5

Mindegyik Mocséari Ork kiilén tamad minden fordu-
[6ban, de te dontdd el, hogy harmuk kézul melyik-
kel csapsz Ossze. A kivalasztott Orkkal ugy kizdj
meg, mint ahogy azt egy kdzdnséges csataban
tennéd. A masik kettd ellen viszont a szokasos
modon dobnod kell, hogy megallapitsd Tamadé-
erbdet, de akkor sem sebzed meg Oket, ha a te
Tamadoerdd lenne nagyobb. Ugy vedd, hogy csu-
pan kivédted a tamadasukat. Viszont, ha az 6 Ta-
madderejuk a tiédnél nagyobb, megsebeztek té-
ged. Ha te gy6zdl, lapozz a 135-re.

282.
A Jég-varazslatot alkalmazod a Nyalkan. Rdégton
latod, hogy jol valasztottdl; a Nyalka viziszérny, és
a varazslat jéggé dermeszti. Azonnal megdoglik.
Lapozz a 38-ra.




283.

A Kertek Mestere igen boldog. Megigéred neki,
hogy megkéred Selatort, kildjon neki néhany
Antherica bogyot, majd elmagyarazod, melyik uton
jutottal el arra a helyre, ahol az Anthericét talaltad.
Cserébe egy varazsgolyoét ad, mellyel egy Jo va-
razslatot tudsz varazsolni (te valaszthatod meg,
melyik lesz az). Ezek utan ismét utra kelsz. Csak
egyetlen 6svény vezet tovabb a tisztasrdl, azon
indulsz vissza, nyugati iranyba. Lapozz a 363-ra.

284,

A harcos felnevet, és kéteste csoszogva indul el
feléd. Tudod, hogy a kardod vajmi keveset fog érni
ezzel az él6 kéhalmazzal szemben. Gondolkozol,
majd kardoddal racsapsz a varazslo asztalara, és
egy csapasra levagod annak a labait. Ezeket 6sz-
szefogva bunkét alkotsz, és szembefordulsz a
szoborral. Sokkal hatasosabb fegyver van a ke-
zedben mint a kardod. Bakét lenyligozi éles eszed
és Ugyességed. Abbahagyja a gonosz nevetést, és
figyelmesen nézi, hogyan harcolsz.
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Ha lerombolod a szobrot, lapozz a 156-ra. Ha a
harc kimenetele szamodra kedvezétlenné valna,
Elmenekilhetsz - lapozz a 315-re.

285.

A gonosz varazslo iszonyuan mérges, és elhata-
rozza, hogy ott helyben megdl. ,Készilj a halalra,
te szemét patkany!” - orditja. Meglengeti a karjat,
és varazslattal elgyengit. ELETERO pontjaidnak a
szama a felével csokken! Most vagy harcolsz,
vagy meghalsz! Ha a kardoddal akarsz ratdamadni,
lapozz a 124-re. Ha a varazslé ellen varazsolni
akarsz, lapozz a 256-ra.
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286.

Hirtelen tamad egy Otleted. Majdnem hangosan
felnevetsz, de nem akarod megbantani az Oriast.
Benyulsz a hatizsdkodba, és el6huzod belble a
Piros Kopenyt. ,Ez a te zsebkend6d?” - kérded, és
atadod neki a kdpenyt. Az Orias boldogan nyul
érte. ,Hol talaltad meg?” - kérdi téled. EImondod
neki taldlkozasodat a Tolvajjal. Minden bizonnyal 6
volt az, aki ellopta az Oriastol! Az Orias ismét sirva
fakad, de most mar 6romkonnyeket hullat. Meges-



kiszik, hogy 6rok életre hii baratod lesz. ,Mi jarat-
ban vagy erre? - kérdi téled. - Miben lehetek a
segitségedre? Elmondod kiildetésed céljat. Kinek
szolgalsz?

Selatornak, a jo varazslénak? Lapozz a 244-re.
Bakonak, a gonosz varazslénak? Lapozz a 317-re.
Vasokllinek; a titokzatos

varazslonak? Lapozz a 103-ra.

287.
Nem latszik veszélyesnek, de nem tudod, meg-
mondhatod-e neki az igazat. Ha megmondod neki,
hogy azért jottél, hogy megszerezd a mocsar va-
razsloinak Amulettjeit, lapozz a 198-ra. Ha egy
kitalalt torténettel allsz elb, lapozz a 359-re.



288.
Gy(rid hideg; tudod, hogy a Madarak Mesterndje
j6 varazslé. Nyakaban 16g az ezust Madar Amulett,
amit el kellene lopnod! Mit teszel?
Megtamadod? Lapozz a 391-re.
Megkérdezed, vajon az Amulettet neked adja-e?
Lapozz a 184-re.
Varéazsolsz egyet? Lapozz a 130-ra.

289.

Az Erdészek azt mondjak, hogy Tankréd Téltos
Lova a legolcsébb a fogadok koézil, igy hat oda
mész. Valoban, fél aranyért kapsz szallast. Fel-
mész a szobadba, és lefekszel. Ahogy a parnara
teszed a fejedet, elalszol. Az éjszaka kdzepén arra
ébredsz, hogy az ujjadon 1évé Rézgylri égeti a
kezedet. Gonosz ember jelenlétére figyelmeztet!
Kiugrasz az agyadbdl, felkapod a kardodat - ekkor
egy arny hagyja el a szobadat! Eltorlaszolod az
ajtét, és visszafekszel. Masnap reggel pihenten
ébredsz 2 ELETERO pontot nyersz. Kériilnézel, és
ugy latod, hogy a Tolvaj, aki éjjel megijesztett,
ellopott téled néhany holmit. Elveszted két varazs-
golyddat, kincsedet vagy egyéb felszerelési tar-
gyadat - te dontod el, melyik kettét -, kivéve a Réz-
gylridet.

Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, lapozz a 150-re. Ha nincs SZEREN-
CSED, egyszeriien hagyd el a varost a déli uton,
és menj tovabb a mocsar felé. Lapozz a 343-ra.
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290.

Eszreveszed, hogy elétted mar masok is jartak
ezen az uton, meghozza nem is olyan regen.
Ujabb tisztas tarul eléd. Ez a 26-os Tisztas. Ha
mar jartél itt korabban, lapozz a 323-ra. Ha nem,
olvass tovabb! Amint beteszed a Idbad a tisztasra,
egy nyilvessz6 zug el a fejed mellett. Harom, ijjal
felfegyverzett, toprongyos MOCSARI ORKOT pil-
lantasz meg. A masik két Ork is kildvi nyilat. Ha
van egy Arany Magnes Amuletted, lapozz a 83-ra.
Ha nincs, lapozz a 151-re.

291.
A Tlz-varazslatot alkalmazod a Viziszdrnnyel
szemben, de a szdrny teste nyalkas, nedves. Egy-
altaldn nem gyullad meg! Lapozz a 82-re, és kizdj
meg vele!

292,

Elmondod a Kertek Mesterének, mi jaratban vagy.
Fejcsovalva, szomoruan leveszi a nyakabdl a Vi-
rag Amulettet, és a nyakadba akasztja. Amikor az
Amulett hozzad ér - megbénulsz! A Kertek Mestere
mélyen a szemedbe néz, és koveteli, hogy mondd
el neki az igazat 6nmagadrél. Nem tudsz kibujni az
igazmondas aldl. Fejét ingatva igy szol: ,Nem vagy
rossz ember, de gonosz urat szolgalsz. A legtdbb,
amit ajanlhatok neked, hogy légy résen!” Vissza-
veszi az Amulettjét, és tavozik. Végll visszanyered
uralmadat végtagjaid felett, és elindulsz nyugat
felé. Lapozz a 363-ra.



293.
Félelmet varazsolsz az Egyszarvuval szemben. Az
felnyerit, és gyorsan elfut. Egy pillanat malva mar
el is tlnik a szemed elél. Lapozz a 348-ra.

294,

A Baratsag-varazslatot alkalmazod a Farkasok
Mesterével szemben, és kivancsian varod, mi tor-
ténik. Mikdodik-e majd? A Farkasok Mestere hirte-
len felnevet: ,Gyere, gyere!” - hivogat a hazaba,
mikdzben a Farkasok utat engednek neked. Ha
meglepetésszeriien ratamadsz, lapozz a 271-re.
Ha ugy teszel, ahogy mondta, és beszélgetésbe
elegyedsz vele, lapozz a 172-re.

295,
A Rut Ilvadék folyd partjan, egy kicsiny foldnyelven
allsz. A 33-as Tisztason vagy. A tulpart legaldbb
kétszaz méterre van téled. Krokodilokat és mas
furcsa teremtményeket latsz a vizben. Mit teszel?

Kelet felé indulsz a part mentén? Lapozz a 183-ra.
Délnek fordulsz? Lapozz a 94-re.
A Jég-varazslatot alkalmazod? Lapozz a 89-re.

296.
Batran nekivdgsz a mocsarnak. Bator vagy,
ugyanakkor vakmerd is. Bar a varazsereji Réz-
gylrl megvéd attdl, hogy eltévedj, hamarosan
elfaradsz, igy mindenféle ismert és ismeretlen
teremtmények megsebesitenek. Rajossz, hogy ha
nem szerzel magadnak meég tobb varazsszert,
kevés reményed marad ra, hogy megmenekdlj a



mocsarbdl, és nem lesz ra lehet6séged, hogy
megismerd annak titkat. Tedd prébara a SZE-
RENCSEDET! Ha SZERENCSED van, lapozz a
272-re. Ha nincs SZERENCSED, lapozz a 3-ra.

297.

Menekulés kdzben surrogé hangot hallasz. Meg-
fordulsz, és latod, hogy Bako az, egy replil&sz6-
nyegen. Hirtelen megfordulsz, és kirantod a kardo-
dat. De kés®! Bakd Erét varazsolt maganak. A
tarkédnal fogva megragad és folemel. Felorditasz,
amikor a szényeg a magasba ropul veled. Ekkor
lelok a mélybe! Zuhansz, zuhansz... majd minden
elsoététul a szemed elétt. Kalandodnak itt vége.

298.

Kirohansz a szobabdl, le a so6tét folyoson, ki a
szornyl ajtén at. Hamarosan magad maogétt ha-
gyod a gonosz varazslo varat. Emberek és allatok
ellen harcoltal, kockara tetted az életedet... és
mindezt miért? A gonosz varazslé veszélyes, ha-
latlan ur. Mar tudod: szerencséd volt, hogy ilyen
kdnnyen megmenekiltél Baké karmai kdzil. De
legaldbb megmentetted az életedet! Tudod: bar
kildetésed nem jart sikerrel, mégis nagy szolgala-
tot tettél a vilagnak azzal, hogy megszabaditottad
a gonosz varazslotol. Elhatarozod, hogy legkdze-
lebb majd jobban meggondolod, kinek a szolgala-
taba allsz. Kalandod itt véget ér.



299.

A Félelem-varazslatot alkalmazod. Talan a félelem
visszafordulasra készteti a vadallatot. Sietve vara-
zsolsz. A hatas fantasztikus! A Ronda Vadallat
farolva megall, majd szanalmasan felnyégve atfut
a tisztas tuloldalara, é elrejtézik a sziklak mogott.
Ha utdnamész, hogy ott tamadd meg, lapozz a
176-ra. Ha inkabb visszafordulsz és ugyanazon az
Osvényen tavozol, amelyen jottél, lapozz a 279-re.

300.
Nem latod sehol az Oriast; biztosan elment. Foly-
tatod az utadat. Lapozz a 161-re.

301.
Két Utonallé pihen a tisztason, mely valdsziniileg
megszokott talalkozohelylk. Amikor megpillanta-
nak, felpattannak és tamadnak. Mindkett&jikkel
meg kell klizdened.

) UGYESSEG ELETERO
Els6 Utonallo 8 10
Mésodik Utonéllo 8 11

Mindkét Utonall6 kiilén tamad rad mindegyik fordu-
I6ban, de neked kell elddntened, melyikkel csapsz
dssze. Tamadd meg a kivalasztott Utonallét a szo-
kasos médon. A masikat viszont, még ha a te Ta-



madderéd is a nagyobb, nem sebzed meg. Ugy
kell venned, mintha kivédted volna a tdmadasat.
Ugyanakkor ha az 6 TAMADOEREJE a nagyobb,
6 sebzett meg a szokadsos modon. Barmikor Elme-
nekllhetsz. Ha menekiilsz, lapozz a 19-re. Ha
megolod a két Utonallét, lapozz a 246-ra.

302.
Kiejted a Farkasok Mesterétdl tanult varazsszava-
kat. A hatalmas szornyek hizelegni kezdenek ne-
ked, és a nyelviket l6gatjak. Megvakargatod a
flllk tovét, és rajuk parancsolsz: ,Fekidj!” Lapozz
a247-re.

303.
Visszatértél arra a tisztasra, ahol a SKORPIO hor-
daval talalkoztal. Kivancsian nézel kordl, Vajon itt
vannak-e még. Igen... itt vannak, minden iranybdl
feléd 6zonlenek! Most azonban tamadasuk nem ér
varatlanul. Lapozz a 70-re.

304.

Eszak felé haladva a mocsar kezd megvaltozni:
Mar nem olyan sétét, és egyre inkabb trépusi
dzsungelre kezd hasonlitani. Szines tolli madarak
ropkddnek a fakon. A 14-es Tisztason vagy! Ha
mar jartal itt korabban, lapozz a 149-re. Ha még
nem jartal itt, olvass tovabb! Elétted, egy alacsony
agon, hatalmas piros-sarga Papagdj ul. Ahogy
kdzelebb mész, beszélni kezd hozzad! ,Ki vagy, és
mi dolgod a Madarak Mesterngjével?” - kérdi. Mit
teszel?

Megtamadod a Papagajt? Lapozz a 71-re.
Azt mondod neki, hogy szeretnél talalkozni
urnéjikkel? Lapozz a 131-re.






305.

A keleti 6svény rendkivil gondozott; a fak és bok-
rok nem hajolnak be az 6svényre, hanem szépen
vissza vannak nyesve. Nemsokara kellemes tisz-
tason talalod magad. A 27-es Tisztéson vagy! Ha
mar jartal itt korabban, lapozz a 238-ra. Ha még
nem, olvass tovabb! Kords-korll szazféle névényt
latsz, nemegyet teljes viragpompaban - valameny-
nyi apolt és gyonyorl. Els6 pillantasra szinte el
sem hiszed, hogy mindez valésag, olyan szép. Es
ha valésag, akkor ez nem lehet afféle egyszer(
kert. Amikor korllnézel, kozépkoru férfit latsz feléd
kdzeledni. Magas, vallas fickd, Piszkos kerti ruha-
ban. Azonban a nyakaban 16g6 Virag Amulettrdl
tudod, hogy nem kerti munkas 6, hanem maga a
KERTEK MESTERE. Reézgylrid elarulja, hogy
baratsagos. Kinek szolgalsz?

Selatornak, a j6 varazslonak? Lapozz a 36-ra.
Vasokllnek, a titokzatos

varazslénak? Lapozz a 84-re.

Bakonak, a gonosz

varazslénak? Lapozz a 334-re.
306.

A Csavargé mérgesen var rad. Mig tavol voltal,
ELETERO varazslattal visszanyerte dsszes elvesz-
tett ELETERO pontjat. Ismét meg kell kiizdened
vele. Lapozz a 378-ra.

307.
Tizet varazsolsz a Félelem Viragai ellen. Sok ko-
zullk megég, de sok sértetlen marad. Meg kell
prébalnod elmenekiilni. Lapozz a 269-re.



308.
Végre kimulik a Viziszérny. Kardoddal levagod a
homlokardl az Ibolyaszini Dragakovet. Ezt kove-
téen elhagyod a tisztast. Az egyetlen kivezet6 Os-
vényen nyugati iranyba mész. Lapozz a 330-ra.

309.
Harom Osvényen hagyhatod el a tisztast. Merre
meész?
Eszaknak? Lapozz a 47-re.
Délnek? Lapozz az 53-ra.
Nyugatnak? Lapozz a 388-ra.

310.
A Tlz-varazslatot alkalmazod a Rakfl ellen. A f{
nem pusztul el, de visszahuzdodik, és engedi, hogy
biztonsagban tavozhass. Lapozz a 187-re.

311.
A Nyéalka megragad, érintése éget. Visszamaszol.
Az égés 2-vel csokkenti UGYESSEGEDET. Ha
visszarohansz arra, amerre jottél, lapozz a 85-re.
Ha meg akarsz kizdeni vele, lapozz a 171-re.



312.
Az Oriasskorpi6 fenyegetéen emeli fel olléit. Nem
sérultek meg tulzottan. A Torpe nyilvan nem volt
tapasztalt harcos:
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Ha ugy dontesz, hogy Elmenekilsz, lapozz a 88-
ra. Ha megoldd az Oriasskorpidt, lapozz a 324-re.

313.

A folyd vize meleg, és érzed, amint a jég olvadni
kezd a labad alatt. Apré darabokra hullik szét.
Megmarkolod a kardodat, és kétségbeesetten
Uszni kezdesz a part felé, de pancélod tul nehéz...
Egyre mélyebbre meriilsz a vizbe, s végll beleful-
ladsz a folyd fenekének iszapjaba. Kalandod itt
véget érl

314.
Két ut kozll valaszthatsz. Ha észak felé indulsz el,
lapozz a 90-re. Ha keletnek mész, lapozz a 195-re.




315.

Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, lapozz az 51-re. Ha nincs SZEREN-
CSED, a padldban 1évé siillyeszté kinyilik, és lezu-
hansz a mélybe. Amikor magadhoz térsz, latod,
hogy testedet vastag lancokkal kétézték meg. Ba-
k6 mosolyog rad, de ez a mosoly nem valami
megnyeré. Elszérnyedve nézed, mi van a kezé-
ben. Kalandod itt véget ér!

féﬁﬁ”‘?” |
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316.

Sajnos egyetlenegy varazsgolyod sincs, amit elad-
hatnal. ,Hat ez nagy baj - mondja -, szivesen segi-
tenék rajtad, de a gyogyszereim igen dragak, és
mar igy is elég sokat vesztettem ezen az Uzleten.”
Ha ugy dontesz, hogy most tavozol, lapozz a 100-
ra. Ha mérgedben ratdmadsz Vasoklire, lapozz a
341-re.



317.

Elmondod, mi jaratban vagy. Az Orias elgondol-
kodva vakarja meg a fejét. Hallott a magukat Mes-
tereknek nevez§ varazslokrél, de még nem volt
veluk dolga. Amikor pontosabb leirast adsz a va-
razslokrol, mégis igy szdl: ,Egyszer mintha lattam
volna egy gyonyorl kertet a mocsar kdzepén...
télunk kissé északnyugatra. De innen nem vezet
oda kdzvetlen dsvény. Lehet, hogy az a tisztas a
Kertek Mesterének a tulajdona.” Megkdszéndd az
informaciot és tovabbmeész. Lapozz a 161-re.

318.
.1alan segithetnek” - gondolod, és Baratsag-
varazslattal probalkozol a vezérikkel szemben.
Ezutan el6lépsz és idvozldd Sket. Néhany Utonal-
6 ki akar fosztani, de a vezérik megallitia 6ket
azzal, hogy tetszik neki a képed. Megkérdi, miben
lehetne a segitségedre. Lapozz a 214-re.

319.

Sietve elddntéd, merre menj. Melyik iranyba
mész?

Eszakra? Lapozz a 138-ra.
Keletre? Lapozz a 47-re.
Nyugatra? Lapozz a 66-ra.






320.

Az 6svény most kissé meredeken halad lefelé, és
egy Ujabb flves tisztashoz ér. Ez a 29-es Tisztas.
Ha mar jartal itt korabban, lapozz a 265-re. Ha
nem voltél még itt, olvass tovabb! A tisztas kdze-
pén egy fehér allat fekszik. El6szdr azt hiszed,
hogy 16, de amikor feléd fordul, kideril, hogy
EGYSZARVU. Ugy latod, megsebesiilt; hatalmas
karmolasok nyoma éktelenkedik az oldalan. Mégis
labra all, és szarvat lehajtva, pruszkolve rad ta-
mad. Mit teszel?

Elfutsz? Lapozz a 368-ra.

Megkiizdesz vele? Lapozz a 221-re.

Varazsolsz egyet? Lapozz a 119-re.
321.

Arra gondolsz, hogy talan a folyon lefelé Uszva
eléred hidat, vagy talalsz egy osvényt, melyen
keleti iranyba mehetsz. Hosszu az ut lefelé, ugy-
hogy kortiltekintéen készllj fel. Lapozz a 30-ra.

322.
A Hervasztas-varazslat teljesen kiszaritja a Rakfu-
vet. Letaposod a halott fliszalakat. Lapozz a 81-re.

323.
Azon a tisztason vagy, ahol a Mocsari Orkokkal
talalkoztal. Ha lekaszaboltad 6ket, lapozz a 309-re.
Ha nem d&lted meg 6Sket, lapozz a 281-re, és kizdj
meg veluk ismét!



324,
A szorny halott. Megnézed a Toérpét. Ugy latod,
mar nem lélegzik. Mit teszel?

Azonnal elhagyod a tisztast? Lapozz a 88-ra.
Feléleszted a Torpét egy

Aldas-varazslattal? Lapozz a 383-ra.
Atkutatod a Térpe bérpancéljat? Lapozz a 42-re.

325.
Ugy déntesz, hogy atfutsz a hidon, mielétt még
elolvadna. Sajnos tul lassu vagy! Olvadni kezd a
labad alatt, és darabokra torik. Ha van még Jég-
varazslatod, lapozz a 369-re. Ha nincs, lapozz a
43-ra.

326.

Végignéz a torott asztalon, a szanaszéjjel heverd
kdnyveken, az 6sszezuzott edényeken, a Szobor
darabjain... majd ismét feléd fordul. Arca eltorzul a
duhtdl és megvetéstdl. ,Minek torédjek én veled? -
kérdi. - Még arra sem voltal j6, hogy megvédj egy
kicsinyke Szobrot, és tonkretetted a dolgozészo-
bamat! Mit teszel?

Odakuszol a Iabahoz, és bocsanatért

esedezel? Lapozz a 98-ra.
Megfordulsz és elfutsz? Lapozz a 315-re.
Figyelmezteted, hogy 6 volt az, aki a

Harcot kezdeményezte a

dolgozoszobajaban? Lapozz a 225-re.



327.

Sokkal veszélyesebb, mint gondoltad. Ki hitte vol-
na, hogy egy ilyen kovér, nevetséges kulsejli em-
ber ilyen j6 harcos? Megfordulsz, és kiugrasz az
ablakon, hogy elmenekilj. De vesztedre lent to-
meg var. Az ugrastél majdnem meghalsz. Miel6tt
magadhoz térnél, két megtermett 6r hatrakéti a
kezedet. Aruldsod miatt hosszu id6ét fogsz még
eltdlteni ebben a sétét birodalomban. Kalandod itt
véget ér.

328.

Az Orias nem is olyan rossz, mint amilyennek lat-
szik - valami mas miatt mérges. A Baratsag-
varazslatot alkalmazd. Az Orias megrazza a fejét,
majd felnevet, és féldre dobja a buzoganyat. ,Miket
is beszélek! - mondja. - Ez nem a te hibad! Ne
haragudj, bocsass meg, valaki feldlhitett. Mi jarat-
ban vagy itt? Ha tudok, segitek neked.” Boldog
vagy, hogy varazslatod megkimélt a vérontastdl,
és elmeséled neki kuldetésed céljat. Kinek szol-
galsz?

Selatornak? Lapozz a 244-re.
Bakoénak? Lapozz a 317-re.
Vasokllinek? Lapozz a 103-ra.



329.

A tisztas, ahol a Békak Mesterével talalkoztal,
most Ures. A gyenge fényben észreveszed, hogy
valami pislakolni kezd a gomban, ahol a Békak
Mestere eddig pihent. Odamész és megnézed, mi
az. Ez a gomba mas, mint a tébbi. Peremének
egyik részén emberi fogak nyomat fedezed fel.
Megszagolod; a szaga j6. Ha akarod, ehetsz egy
keveset a gombabdl; lapozz a 178-ra. Ha inkdbb
nem nyulsz hozza és Ujra észak felé veszed az
utadat, lapozz a 352-re.

330.
Egy tisztason vagy, ahol egy hatalmas faodu van.
Ha mar lattad azt a teremtményt, amelyik az odu-
ban lakik, lapozz a 129-re. Ha nem lattad, ki vagy
mi él a fa odvaban, lapozz a 268-ra.

331.
Visszaértél arra a tisztasra, ahol a nagy Sas fész-
kelt. Csupan a nagy fat latod, és rajta a fészket. Ha
mar megkiizdottél a Sassal, lapozz a 202-re. Ha
még nem harcoltal vele, lapozz a 112-re.



332.

Nem veszel tudomast gylrid figyelmeztetd jelzé-
sérfl - baratsagosan szoélitod meg a Pokok Meste-
rét. Nagyon kedvesen valaszol, s megkérdi, mi
jaratban vagy. Amikor épp vélaszolndl neki, éles
fajdalom hasit a tarkodba. A Pdékok Mestere vida-
man felnevet. Megfordulsz, és egy kézfej nagysa-
gu fekete pokot veszel észre: a fejed folott 16g.
Amikor mérge szétarad a testedben, a foldre zu-
hansz és mozdulni sem birsz. Még latod, hogy a
Pokok Mestere atkutatja a hatizsdkodat, hogy
megnézze, mit zsakmanyolt. Ekkor valaki hatulrdl
megragad. Felvonszol a fara, bevon poékhaldval,
aztan fellogat. Egy-két hét mulva a poékok remek
lakomaja leszel. Kalandod itt véget ér.

333.

,En tanultam névénytant - valaszolja a Csavargo -
és hallottam, hogy létezik ilyen névény, de azt nem
tudtam, hogy itt n6. Ha keletnek mész, Ott megta-
lalod a Kertek Mestere nevii jo varazslé birtokat.
Ha mas nem, & biztosan megmondja neked, hol
taldlod meg a néveényt, amit keresel. Megkész6nod
a segitségét, és tovabbmész. Lapozz a 234-re.

334.
A Kertek Mestere nyakaban egy Amulettet latsz,
melyet meg kell szerezned. Mit teszel:

Kardoddal ratamadsz? Lapozz a 379-re.
Varéazsolsz egyet? Lapozz a 152-re.
Békésen elbeszélgetsz vele? Lapozz a 37-re.






335.

A nehéz Ontbttvas lampak alatt fejedet lehajtva
elhagyod a kocsmat. A kinti fény oly erés, hogy
szinte megvakit egy percre. Elindulsz az uton lefe-
I&, de nem igazan tudod, merre is visz. Az egyik
Uzlet ablakan észreveszel egy dregembert, Udvoz-
16d, aztdn megkérdezed, nem tudja-e, hogy hol
talalod Selatort, a jo varazslot. A tulaj elébb gya-
nakodva szemlél, de aztan baratsagosan eligazit.
Nemsokara megint eltévedsz, de egy pirospozsgas
arcu asszony segit. Szemmel lathatolag itt min-
denki tudja, hol lakik Selator. Végil elérsz a falu
szélén egy kis hazhoz. Selator alacsony, testes
ember, fehér ingben és vaszonnadragban tesz-
vesz a kertjében, amikor a keritéséhez érkezel.
Elmeséled, mi jaratban vagy. Elmosolyodik, és
megkérdezi, vajon mibél gondolod, hogy képes
leszel atjutni a mocsar utvesztéjén. Ha elarulod
neki a gylrad titkat, lapozz a 371-re. Ha inkabb
megdrzdd a titkodat, lapozz a 96-ra.

336.
Rendkivil mocsaras részhez érkeztél. A fold csak
ugy cuppog a labad alatt. Az dsvény kissé elka-
nyarodik, és egy nagy té partja mellett vezet to-
vabb. Ekkor veszed észre, hogy van egy masik
oOsveny is, melyen tovabb lehet menni a tisztasrol.
A 28-as Tisztason vagy! Ha mar voltal itt korabban,
lapozz a 137-re. Ha még nem, olvass tovabb! A viz
felszine csunyan fodrozodik, és zold nyalka boritja.
Soha nem fogsz ebbdl a vizbdl inni, az biztos! A



viz tetején l1évé hab hirtelen kezd 6sszeallni. Meg-
débbenve latod, hogy kiemelkedik a vizbdl, elborit-
ja az 6svényt és elzarja eldled az utat. Ez a nyulés
tdmeg nem mas, mint a NYALKA. Két méter hosz-
szU, és irdatlan bzt araszt, amint feléd hompo-
lyég. Mit teszel?

Elfutsz eléle? Lapozz a 85-re.

Megproébalod atugrani? Lapozz a 257-re.

Kardoddal megtamadod? Lapozz a 171-re.

Varazsolsz egyet? Lapozz a 400-ra.
337.

Thzvarazslatot alkalmazol az Egyszarvu ellen.
Sorénye langra lobban, de az Egyszarvu sajat
varazsereje megszunteti a te varazslatodat. Meg
kell kiizdened vele! Lapozz a 221-re.

338.
Felismered a tisztast, ahol a Skorpidval és a Tor-
pével taldlkoztal. Semmi egyebet nem talalsz itt,
mint néhany csontot és egy bdrpancélt. Lapozz a
88-ra.

339.

Amikor a hid leszakad, sikerll felkapaszkodnod a
legnagyobb fadarabra. Ezen hajozol le a folyén
kelet felé. A partot mindkét oldalon sir(i dzsungel
szegélyezi. Egyszer csak egy kéhid tlnik fel el6t-
ted. Ha megprébalsz felkapaszkodni ra, amikor
eluszol alatta, lapozz a 384-re. Ha inkabb tovabb-
uszol és megvarod, mig jobb menekilési lehetds-
seged akad, lapozz a 313-ra.



340.

Kardod éle mélyen bevagddik a mellébe. Ddbben-
ten néz rad, valamit mondani szeretne, de... meg-
hal. A flrészfogu kard kihullik a kezébél. llyen kar-
dot még nem lattal, kivancsian emeled fol a foldrdl.
Azonnal raddébbensz, hogy ez egyike a nagy erejl
Varazskardoknak, és tulajdonosanak jutalma 2
UGYESSEG pont. Nem csoda hat, hogy oly j6
harcos volt ellenfeled! Elindulsz, hogy atkutasd a
vészjosléan zord varat, hogy megtudd, milyen
kincsek rejlenek benne. A levegd azonban egyre
slrlibb, nyomasztobb lesz... Gylrid még mindig a
gonosz jelenlétére figyelmeztet, ha lehet még eré-
teljesebben, mint korabban! Kénkd szagat érzed.
Ha még maradsz, hogy koérilnézz, mit rejt a var,
lapozz a 375-re. Ha inkabb azonnal tavozol, lapozz
a 298-ra.

341.

Felhaborit k6zdnyds viselkedése veled szemben,
azok utan, hogy az életedet kockaztattad érte.
Kirantod a kardodat, és megtamadod. Meglepédik,
de kivédi els§ csapasodat. Hatalmas testéhez
képest igen fiirgén mozog. iréasztala mégiil felkap
egy kardot, és azzal védekezik. Gyorsan rajossz,
hogy veszélyes ellenfél.
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Eléllja az ajtot, ugyhogy ha Menekulni akarsz, csak
az ablakon at tavozhatsz. Ha ezt teszed, lapozz a
327-re. Maskulonben, miutan 6-ra vagy még ennél
is kevesebbre csokkentetted Vasokli ELETERO
pontjainak szamat, lapozz a 372-re.



342.
Felismered azt a tisztast, ahol a hatalmas Oriassal
talalkoztal. Ha megolted az Oriast, lapozz a 197-
re. Ha nem dlted meg, lapozz a 300-ra.

343.
Ahhoz a tisztashoz kdzeledsz, ahol el6szor talal-
koztal az Utonallékkal. Ha akkor baratsagban val-
tal el t6lik, lapozz a 199-re. Ha elfutottal elélik
vagy becsaptad Oket, esetleg néhanyat megdltél
kézullk, lapozz a 301-re.

344.
A Farkasok behuzzak farkukat és vonitani kezde-
nek, aztan elsomfordalnak. Lapozz a 247-re.

345.
Amint a tisztas felé kbzeledsz, ahol legy6zted a
Pokok gonosz Mesterét, forrésagot kezdesz érez-
ni. A tisztas langokban all. Nem tudsz atmenni
rajta. A fojtogaté fiist miatt vesztesz 1 ELETERO
pontot. Lapozz a 165-re, és ugyanazon az Qsvé-
nyen menj tovabb, amelyen a tisztasra jottél.

346.
Félelmet varazsolsz az Orkokkal szemben. Az
egyik Ork felordit, és fegyverét eldobva visszaro-
han a mocsarba. A masik ketté tovabb tamad.
Lapozz a 281-re, és kiizdj meg veluk!



347.

llluzié-varazslattal névénnyé véltoztatod magadat.
A Kertek Mestere dobbenten néz! Elindul feléd.
Amikor a kdzeledbe ér, megprébalod lerantani a
nyakabol az Amulettjét, de a hirtelen mozdulat
megtori a varazslatot, és a Kertek Mestere még
idejében elugrik. Ha karddal tdmadsz ra, lapozz a
379-re. Ha elfutsz a tisztasrdl, lapozz a 363-ra.

348.
A tisztasrél négy kijarat nyilik. Merre mész?
Eszakra? Lapozz a 94-re.
Délre? Lapozz a 157-re.
Keletre? Lapozz a 10-re.
Nyugatra? Lapozz a 204-re.
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Vallat vonsz, és kimész a szobabdl. Végigmész a
sotét folyoson, kilépsz a ronda kapun. Elétted van
a falu, mogotted a gonosz vara. Harcoltal emberek
és allatok ellen, kockara tetted az életedet... Es
mindezt miért? A gonosz, ugy latszik, veszélyes és
halatlan gazda. Most mar tudod, hogy szerencsés
vagy, amiért ilyen kdnnyen megmenekultél Bako
karmai kozil. Elsz! Elhatarozod, hogy a jévében
jobban megvalogatod, kinek a szolgalataba allsz!
Kalandod itt véget ér!






350.

Egy tisztason vagy. Szikkadt talajabdl hatalmas fa
emelkedik a magasba. A fa tetején vessz6kbél
rakott fészek van. A 16-os Tisztason vagy! Ha mar
jartal itt korabban, lapozz a 331-re. Ha még nem,
olvass tovabb! Mikozben a fészket nézed, egyszer
csak hangos szarnysuhogast hallasz a fejed folott.
Egy hatalmas SAS kering a magasban, és téged
néz. Van nalad:

Néhany papagajtoll? Lapozz a 392-re.
Egy ezlst Madar Amulett? Lapozz a 25-re.
Semmi ilyesmi nincs nalad? Lapozz a 233-ra.

351.

Félsz Bako ellen a sajat varazslatat alkalmazni: ez
veszélyes lehet. Helyette IllUziot varazsolsz - vagy
legalabbis megprobalod. Baké meglengeti karjat,
és érzed, hogy a varazslatod kissé bizonytalan-
kodva elhal, még miel6tt alakot Oltene. ,Nem
csapsz be ezekkel a gyerekes trikkokkel! - mondja
gunyosan. - KészUlj a halalra, te bolond!” Lapozz a
124-re.

352.
Az egyetlen 6svény, amely a tisztasrdl nyilik, nem
mas, mint amelyiken idejéttél. Elindulsz észak felé,
ahol nemrég a Mocsari Orkokkal kiizdéttél meg.
Megmarkolod a kardodat, hatha ismét szukséged
lesz ra. Lapozz a 323-ra.

353.
Durvan megsértetted az Utonallokat. Ugy érzik,
megfelel6é alkalmat adtak ra, hogy bebizonyitsd,



milyen is vagy, de te nem jartél el tisztességesen.
Most mindegyikikkel meg kell kizdened! Lapozz a
235-re.

354.

Amikor kihGizod a kardodat gonosz ellenfeled tes-
tébdél, megkodnnyebbilten sohajtasz fel. Korllotted
azonban pokok tdmege hemzseg. Egyre kodzelebb
és kdzelebb kertlnek hozzad. Lehajolsz, és leeme-
led a POk Amulettet a tetemrél. Ebben a pillanat-
ban egy szikra pattan ki bel6le, és langra lobbantja
a Pokok Mesterének tetemét! Rohanva menekdlsz.
Mogotted a langok egyre terjednek, és reméled,
hogy elpusztitjak valamennyi gonosz pdkot. La-
pozz a 165-re.

355.
Mar ismerés az ut Fizfaliget felé. Am amikor be-
érsz a varosba, érzed, hogy valami mégis megval-
tozott. Latod, hogy az emberek mind téged néz-
nek, és kialtasokat hallasz. Héstetted hire minden-
kihez eljutott. Moh¢ tekintetek kisérnek, és egyre
kényelmetlenebbul érzed magad. Amikor letérsz
egy mellékutcaba, érzed, hogy valaki kdvet. Meg-
fordulsz, és észreveszed, hogy két rongyos
ZSEBTOLVAJ eredt a nyomodba abban a re-
ményben, hogy ellopja tdled azt a kincset, amit
feltehetbleg a mocsarban szereztél. Nincs mar



idéd varazsolni, s6t menekulni sincs hova - meg
kell kizdened velUk!

UGYESSEG ELETERO
Elsé Zsebtolvaj 7 5
Mésodik Zsebtolvaj 8 5

Kizdj meg az Elsével, majd a Masodikkal. Ha
mindkett6t megdldd, lapozz a 186-ra.

356.
A Viziszérnnyel szemben a Félelem-varazslatot
alkalmaztad, de az nem mukddik. A szdrny ugyan-
is tul buta ahhoz, hogy félelemérzete legyen. Rad
tdmad. Lapozz a 82-re.

357.

Ezzel a két nyilvesszbvel is rosszul céloztak... de
repulés kézben iranyt valtoztatnak és a mellkasod-
ba furédnak! Vesztesz 5 ELETERO pontot! Ha
még ezutan is életben vagy, rajéssz, hogy az
Arany Magnes, amit a halott harcostol vettél el,
meg van atkozval Utolsé tulajdonosanak ez volt a
bosszuja, és majdnem belehaltal! Az Orkok tovab-
bi nyilakért nyulnak... Mit teszel?

Karddal tamadsz rajuk? Lapozz a 281-re.
Varazsolsz egyet? Lapozz a 399-re.
Futva mented az életedet? Lapozz a 309-re.
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358.
Elteszed a pénzt, amit adott, és tavozol. Elgondol-
kozol azon, vajon helyesen cselekedtél-e? Attol
félsz, hogy a pénz, amit kaptal, mocskos, de nem
tudsz mit tenni. Legkdzelebb, ha ilyen véllalkozas-
ba fogsz, majd jobban megvalasztod, kinek a szol-
galataba allsz! Kalandod itt véget ér!
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359.

Nem hiszed, hogy a Békak Mestere nagyon barat-
sagos lenne hozzad, ha tudna kuldetésed igazi
céljat. Ezért aztan kitaldlsz egy torténetet. ,Fang
baréjanak, Sukumvitnek a szolgdlataban allok -
kezded. - O kiildétt a Skorpiok Mocsaraba, hogy
Halallabirintusa szamara 0j vadallatokat keressek.
Amikor idejéttem, ebbe a mocsaron tuli faluba,
valamilyen Mesterekrdl hallottam, akikrél szeretnék
tobbet tudni. Ki vagy, és miért jottél ide?” Tedd
probara a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED
van, lapozz a 162-re. Ha nincs SZERENCSED,
lapozz a 16-ra.

360.
,JOl harcoltall* - kialtia az Utonallék Vezére, mi-
kdzben a karjahoz kap, ahol pengéd belévagott.
,EZ j6 csata volt!” Egyik tarsa bekotozi a sebét,
mig a masik vizzel kinal a sajat kulacsabol. Nevet-
géltek, viccel6dtok, mintha régi baratok volnatok.
Lapozz a 214-re.



361.

A Baratsag-varazslatot valasztottad. A Pokok Mes-
tere egy pillanatra megriad, majd mosolyogva igy
szol:

,O... latom, baratsaggal vagy irantam.” Viszonzod
mosolyat, és elmeséled neki, mi jaratban vagy
erre. Ekkor hirtelen hasité fajdalmat érzel a tarkoé-
don. A Pokok Mestere jokedvien felnevet. Meg-
fordulsz, és egy akkora fekete pokot latsz, mint a
kézfejed. A pok feletted 16g. Amikor mérge szétter-
jed a testedben, tehetetlendl a foldre rogysz. La-
tod, hogy a Pokok Mestere atkutatja a hatizsako-
dat, hogy megnézze, milyen zsdkmanyra tett szert.
Egyszer csak érzed, hogy hatulrdl valaki megra-
gad. Felhuz a fara, és pokhaloval takar be. Itt
fogsz l6gni mindaddig, mig egy vagy két hét mulva
a pokok fel nem falnak. Kalandod itt véget ér.

362.
Ugyesen forgatod hatalmas kardodat. A Kardfak
nem versenyezhetnek veled, és csakhamar mind-
egyikik karjait sikerdl levagnod. Korbepillantasz a
tisztason. Nem latsz egyebet, mint néhany magot.
Ugy gondolod, ezek a Kardfakrél hullottak le.
Zsebre vagod 6ket, és elindulsz. Lapozz a 22-re.



363.
Visszaérsz arra a tisztasra, ahol a Csavargoéval
talalkoztal. Hogyan bucsuztal el téle?

Baratsagosan? Lapozz a 133-ra.
Megolted? Lapozz a 234-re.
Harcoltal vele és elmenekiiltél? Lapozz a 306-ra.

364.
Ismét azon a tisztason allsz, ahol a gyogyviz( toé
van. Amint mész, egy nyilvesszd siivit el a fejed
mellett - majd egy masik kdveti. Nem tudod, hon-
nan jonnek. Visszarohansz az dsvényen, amerrdl
jottél. Lapozz a 47-re.

365.
Ugy déntesz, hogy a Félelem-varazslat lesz a leg-
jobb ebben a kizdelemben. Méris varazsolsz, de
Bako folemeli a karjat, és abban a pillanatban a
varazslat rajtad fog! A félelem vasmarka szoritja
dssze a szivedet! Vesztesz 1 UGYESSEG pontot!
Lapozz a 124-re.

366.
Legyézted az Oriast! Atkutatod hatalmas testét, de
rézszogekkel kivert buzoganyan kivil semmit nem
taldlsz nala. Ez azonban tul nehéz ahhoz, hogy
cipeld. Lapozz a 161-re.

367.
Két o6svényen mehetsz tovabb a tisztasrdl. Ha
észak felé fordulsz, lapozz a 304-re. Ha kelet felé
tartasz, lapozz a 265-re.



368.
Ugyanazon az 6svényen kell visszamenned, ame-
lyen erre a tisztasra eljutottal. Lapozz a 348-ra, és
menj végig ezen az dsvényen.

369.

Réjéssz, hogy egy Ujabb Jég-varazslattal sem tud
megtartani a hid. Helyette egy jégtablat varazsolsz
magad ala, amelyen szépen lehajézhatsz a folyon
kelet felé. A folyd mindkét partjat slri dzsungel
szegelyzi. Egyszer csak hatalmas kéhidat latsz
magad el6tt, mely ativel a folyd folétt! Ha megpro-
balod elkapni a szélét, hogy felmassz ra, amikor
épp alatta Uszol el a jégtablan, lapozz a 384-re. Ha
inkdbb tovabbuszol és megvarod, mig mas mene-
kilési lehet6séged lesz, lapozz a 313-ra.

370.
A Jég-varazslat hatasara a folyon jéghid képzédik,
melyen siman &tmehetsz. Innen északra vagy
délre folytathatod az utadat. Ha észak felé indulsz
el, lapozz a 157-re. Ha dél felé, lapozz a 398-ra.

371.
»1€ vagy az, akire vartam! Tedd, amit tenned kell! -
mondja boldogan mosolyogva, s téged blszkeség
fog el. Majd igy folytatja: - EImondom, amit tudok!
Egyszer régen egy Antherica nevi ndévény nétt
ezen a vidéken. Gyogyito ereji volt, és a Jo va-
razslok nélkilozhetetlen segédeszkdze. A Gonosz
varazslok viszont, ahol csak tudtak, mindenutt
kiirtottdk ezt a szamukra szikségtelen novényt.



Mindenki Ugy tudja, hogy nem maradt belGle egy
sem. En viszont a tudomanyom és a kristalygdém-
bdm segitségével rajottem, hogy egyetlenegy
Antherica még létezik a Skorpiok Mocsaranak a
mélyén. Ez alacsony, s6tétzold bokor, fehér viragai
és biborszinl bogydi vannak. Ha csak egyetlenegy
bogydjat is elhoznad nekem, varazserdmmel ké-
pes lennék Ujra meghonositani mindenutt az
Anthericat, hogy a J6 varazsldk hasznat vehessék.
A mocsarban - folytatja a varazslé - szamos kincs
van, amit ha megtalélsz, a tiéd lehet. En csupan az
Antherica egyetlen bogyédjara tartok igényt. Bar
egy olyan jol felfegyverzett harcos, mint te, képes
tulélni a mocsar borzalmait, mégis tudnod Kkell,
hogy azon a vidéken sok olyan gonosz erd uralko-
dik, amely ellen a kardod mit sem ér. Nem tudlak
varazslatokra megtanitani, de valamit azért tehetek
érted. Adok neked hat varazsgolyo6t. Mindegyikkel
egyszer tudsz majd varazsolni, de ha az dsszeset
felhasznaltad, akkor mar csak éles kardodra és
csavaros eszedre hagyatkozhatsz!” Megbeszéled
Selatorral, melyik varazslatot hasznald. Hat kilon-
b6z6 varazslatot valaszthatsz a VARAZSLATOK
listajardl, melyet a kényv elején taldlsz - de csak a
SEMLEGES, illetve jo varazslatok kozil valaszt-
hatsz. Nem valaszthatsz GONOSZ varazslatot!
Jegyezd fel valasztott varazslataidat a Kalandla-
podra.

A kapott varazsgolyokat elrejted a zsakod mélyén,
és Selatornak bucsut intve elindulsz a mocsar felé.
Bar utad veszélyes lesz, a varazslo sok tanacsa és
kedvessége felbatorit. Feladatod a kdvetkez6: meg
kell taldlnod az Anthericat, és egy bogydjat el kell
hoznod Selatornak. Lapozz a 9-re, és vagj neki a
kalandnak!



372.

Uvoltést hallasz lentrél. A Goblin-cselédlany kialto-
zik segitségért: ,Orok! Megoli a Mestert! Segitség!”
Mig esélyeidet latolgatod, Vasokli mogott felpattan
az ajtd, és harom piros pancélinget viselé 6r ront
be a szobaba l6vésre kész ijakkal. Parancsra sem
varva maris I6nek! Nyilaik belefurodnak a melled-
be, és élettelenll zuhansz a féldre. Kalandod itt
véget érl

373.

Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van, olyan gyorsan tudsz tamadni, hogy te
sebzed meg a varazslot. Lapozz a 225-re, de von;
le 2 ELETERO pontot ellenfeledtél, mielétt bele-
kezdenél a harcba. Ha nincs SZERENCSED, els6
csapasod célt téveszt - lapozz a 225-re, és harcolj
a szokasos modon!

374.
Az ilyen vadallat ellen a legjobb varazsolni. Melyik
varazslatot valasztod?

A Félelmet? Lapozz a 299-re.
Az llluziét? Lapozz a 60-ra.
A Novesztést? Lapozz a 228-ra.
A Baratsagot? Lapozz a 160-ra.
Egyiket sem? Lapozz a 11-re,

és valassz Ujra.
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375.

Nem veszel tudomast a rettenetes blizrél, és atku-
tatod a varat. Boldogan himmdgsz magadban,
amikor konyvekkel és aranyszobrocskakkal tdomaod
meg a zsakodat. Egyszer csak sziszegést hallasz.
Megfordulsz, és egy nagy fekete arnyat latsz. Két
ferde metszési, izz6 szem tapad rad a sotétben.
,K0sz6ndm, halandd! - mondja a sziszeg6 hang. -
Régota varom a lelkedet! Most végre az enyém!”
Menekdlni probalsz, amikor az arny éatlibben Bako
teteme folott. De menekilésre mar nincs idé! Még
el sem éred a bejarati ajtot, amikor a kénszag elvi-
selhetetlenné valik. Ebben a pillanatban a var vo-
rosen izzani kezd, és felrobban! Kalandod itt véget
ér!

376.

Elmondod neki, hogy csak Fzfaligetbe akarsz
eljutni és vissza. Meglepetés jeleit latod békapofa-
jan. ,Flzfaliget messze fonn van, északnyugaton -
mondja. - Kedvesnek latszol, ugyhogy elmondok
neked valamit. Ne kévesd a Lidércfényt, mert éle-
ted odavész! Es most j6 napot, dolgom van!” Egy
szempillantas alatt eltinik. Békai hangosan bre-
kegve elugralnak. Korllnézel a tisztdson, de nem
talalsz senkit; az egyetlen Ut visszavezet északra.
Megfordulsz, és visszatérsz arra a helyre, ahol a
Mocsari Orkokkal talalkoztal. Lapozz a 323-ra.



377.

Dobj két kockaval! Ha a kapott 6sszeg kevesebb
vagy épp annyi, mint ELETERO pontjaidnak a
szama, atugrod 6ket. Ha a kapott 6sszeg nagyobb,
mint ELETERO pontjaidnak a szama, nem ugrasz
elég nagyot, és beléd harapnak. Vesztesz 3
ELETERO pontot! Ha még mindig életben vagy,
lapozz a 319-re.

378.
A Csavargé nem buta ember, és megsejti, hogy te
egy gonosz varazslo szolgalataban allsz. Leugrik a
sziklarol, és felszolit, hogy allj ki ellene.

Csavargé UGYESSEG 10 ELETERO 10

Barmikor Elmenekilhetsz; ha igy dontesz, lapozz
a 234-re. Ha megoldd a Csavargot, lapozz a 219-
re.

379.

Elérantod a kardodat, és ratamadsz a Kertek Mes-
terére. Dobbenten kérdezi: ,Miért tamadsz ram?” -
Felordit, majd menekulni kezd. Mivel nem visel
pancélruhat, gyorsan fut. Felkap egy sarldt, és
elhelyezkedik a tisztas masik végében. Amikor
beéred, karjat meglengetve varazsol egyet. Vonj le
magadtdl 3 UGYESSEG pontot.

Kertek Mestere UGYESSEG 7 ELETERO 10
Barmikor Elmenekiilhetsz, ha akarsz. Nyugat felé

kell futnod, lapozz a 363-ra. Ha megdlod a Kertek
Mesterét, lapozz a 251-re.



380.

A Hervasztas-varazslatot alkalmazod. A Nyalka
szine megvaltozik, amikor megérinti a varazslat,
z06ld helyett most barna, de semmi mas nem torté-
nik vele. Ha egy masik varazslatot akarsz alkal-
mazni, lapozz a 400-ra. Ha egészen mas taktikat
akarsz alkalmazni, lapozz a 336-ra, és valassz
ismét!

381.

Nem akarod megtdmadni a sebesllt Egyszarvut;
mindig azt hallottad réluk, hogy ezek j6 teremtmé-
nyek. Az Aldas-varazslatot alkaimazod inkabb. Az
Egyszarvu remegni kezd, amint a varazslat meg-
érinti. Majd boldog nyeritésbe kezd. Oldalan a seb
mar majdnem teljesen behegedt, és az allat sokkal
erésebb. Még mindig vonakodik az ember kozelé-
be menni, atballag a tisztds masik oldalara, és
szarvaval a foldet kezdi turni. Majd ugy latod, hogy
elmegy. Megnézed a helyet, ahol az Egyszarvu
tart. A foldben két Varazsgolyét talalsz, éppolyat,
mint amilyet Selaror adott neked. Az egyikkel Ba-
ratsagot varazsolhatsz, a masik visszadllita a
SZERENCSEDET. Biztos vagy benne, hogy az
Egyszarvu igy akarta megkdszonni a segitségedet.
Tovabbmész az utadon, lapozz a 348-ra.



382.

A Futéhomok tisztdson allsz. Ezuttal azonban mar
elévigyazatos vagy! Tobbféle lehet6ségen gondol-
kodtal. Ha a Jég-varazslatot alkalmazod, megfa-
gyaszthatod a Futéhomokot, és atmehetsz rajta,
de a jég gyorsan elolvad. Ha a Nodvekedés-
varazslatot alkalmazod, elérheted, hogy a Futo-
homok koral magas indak néjenek, amelyeknek a
segitségével megmenekilhetsz most, vagy barmi-
kor, amikor visszatérsz erre a tisztasra! Ha e két
varazslat kozll valasztasz, lapozz a 270-re. Ha
egyiket sem valasztod, mit teszel?

Megprobalod atugrani a

Futéhomokot? Lapozz a 190-re.

Megfordulsz, és egy masik 0svényen

mész tovabb? Lapozz a 223-ra.
383.

Abban a reményben, hogy megmentheted a Tor-
pét, az Aldas-varazslatot alkalmazod rajta. Szem-
héja megrebben és mar azt hiszed, gy6ztél. Saj-
nos azonban a varazslat nem elég erés ahhoz,
hogy valakit vissza lehessen hozni a halalbdl. La-
pozz a 324-re, és valassz ismét.

384.
Baj nélkil felmaszol az 6reg hidra. A hidat alkoto
hatalmas kétdmbdk kozotti rések elég szélesek
ahhoz, hogy kénnyen megkapaszkodhass bennuk.
Felmaszol a hidra, majd atveted magad a korlaton,
és leugrasz. Lapozz a 101-re.



385.
Nem nagyon akarsz Bako ellen az 6 varazslataival
fellépni - ez eléggé kockazatos lehet. Inkabb a
Tlz-varazslatot alkalmazod. Hosszu palastja lang-
ra lobban, de Baké sértetlen marad. Oriilt neve-
tésben tor ki, mikdzben a langnyelvek magasra
csapnak korulotte. Lapozz a 124-re.

386.

A Tolvaj holtteste el6tted fekszik. Nem volt olyan
ligyes, mint ahogyan azt magardl hitte! Atvizsgalod
a kosarat. Az egyetlen hasznalhaté dolog, amit
taldlsz, egy Piros Kdpeny, melyet magadhoz ve-
hetsz és besorolhatod Felszerelési Targyaid kdzé.
Elmajszolsz egy kis sajtot, melyet a kosarabdl
vettél ki, majd tovabb folytatod az utadat. Lapozz a
179-re.

387.
Buvohelyedrdl varazsolsz. Mit varazsolsz?
Atkot? Lapozz a 107-re.
Félelmet? Lapozz a 278-ra.
lluzioét? Lapozz a 148-ra.
Baratsagot? Lapozz a 318-ra.
Egyiket sem? Lapozz a 65-re,

és valassz Ujra.
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388.

Rovid séta utan kellemes, fiives tisztasra érkezel.
Két masik kivezetd dsvényt latsz. A 24-es Tiszta-
son vagy. Ha mar jartal itt korabban, lapozz a 63-
ra. Ha még nem, olvass tovabb! Egy pillanatra
megallsz, és korllnézel. Ekkor észreveszed, hogy
valami furcsa dolog tortént a fiivel. Oly gyorsan
kezd el néni korulbtted, hogy szinte szabad szem-
mel is latni a valtozast. A fliszalak végén fogokat
pillantasz meg, melyek téged céloznak meg. A
RAKFU tisztas kellés kozepén vagy! Ha megpro-
balsz a kardoddal harcolni a f( ellen, lapozz a 134-
re. Ha ink&bb varazsolsz egyet, lapozz a 167-re.

389.
Selator leirasa alapjan nincs kétséged afeldl, hogy
az Antherica bokrot talaltad meg. Kildetésed egyik
részeén tuljutottal. Most vissza kell menned a faluba
az értékes bogyoval. Az egyetlen 6svény, melyen
visszaindulhatsz, déli irAnyba vezet. Lapozz a 342-
re.

390.
Harom 6svényen mehetsz tovabb. Mindegyik ingo-
vanyosnak és veszélyesnek latszik. Merre mész?

Eszaknak? Lapozz a 144-re.
Keletnek? Lapozz a 209-re.
Nyugatnak? Lapozz a 195-re.
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391.
Eldobod a kardodat, és odalépsz hozza. Udvézdl,
de nem rettegve, hanem inkabb szomoruan. Hirte-
len szaz és szaz madar kezd ropkodni korulotted -
semmit nem latsz. Amikor eltlinnek, a lanynak
csak a hilt helye marad. Vesztesz 2 SZERENCSE
pontot! Lapozz a 217-re.

392.
A Sas tudja, hogy ellenség vagy, és rad tamad.
Nem tudsz elmenekdlni, mert a madar sokkal na-
gyobb és gyorsabb nalad. Csak a kardodban biz-
hatsz!

Sas UGYESSEG 7 ELETERO 6
Ha legy6zdd a Sast, lapozz a 132-re.

393.

Meggy6z8désed, hogy a Hervasztas-varazslat épp
az ilyen helyzetekben a legcélszeriibb. Gyorsan
alkalmazod is a Kardfakkal szemben. Legnagyobb
6romddre a fak azonnal elszaradnak és kid6inek.
Korllnézel, merre talalsz egy tisztast. Azt ugyan
nem talalsz, de néhany magot lelsz a féldon, me-
lyek talan a Kardfakrdl hullottak le. Zsebre vagod
6ket, és tovabbmész. Lapozz a 22-re.

394.
Mostanra megtanultad, hogy vigyaznod kell. Fi-
gyelmesen szemléled a tavat és a tisztast. Egy
hatalmas Gyik megy oda a téhoz, iszik a vizébdl,
majd tavozik. Semmi mast nem tapasztalsz itt. Ha
el akarod hagyni a tisztast, lapozz a 47-re. Ha iszol
a t6 vizébdl, lapozz a 77-re.



395.
Ugy déntesz, hogy a legkdzelebb Iévé fogaddba, a
Barna Medvébe mész. Lenn a kocsmaban nagy a
dinomdanom, de te, miutan egy aranytallért fizetsz
a fogaddsnak, felmész a szobadba. Elaludni azon-
ban nem tudsz, olyan zajt csapnak a mulatozok.
Vesztesz 1 ELETERO pontot! Mit teszel?

A fejedre hizod a paplant, és nem t6rédsz

a zajjal? Lapozz a 116-ra.
Fogod a kardodat, és lemész, hogy moresre
tanitsd 6ket? Lapozz a 236-ra.
Fogod magad és tovabballsz a Gérbe Landzsa
fogadoba? Lapozz a 78-ra.
Fogod magad és tovabballsz Tankréd Téltos
Lovaba? Lapozz a 289-re.
396.

.Fantasztikus! - kialt fel a Kertek Mestere. - Hat
lehet, hogy valahol itt a mocsarban még mindig él
az Antherica bokor? Ereztem, hogy ez a hely ritka
kincset rejt! - mondja, majd elgondolkodik. Mikor
kinyitia a szemét, igy szél: - A névény, amit kere-
sel, innen keletre van. De nincs olyan 0Osvény,
mely kbézvetlenll oda vezetne; elébb el kell men-
ned nyugat felé, majd onnan az éramutaté jarasa-
val ellentétes iranyban kell haladnod.” Sok szeren-
csét kivan neked, és atad egy Varazsgoly6t, amely
egy Jo varazslatot tartalmaz (te dontdd el, melyik
lesz az!). Egyetlen Osvény vezet ki a tisztasrol,
azon indulsz el nyugati iranyba. Lapozz a 363-ra.






397.
Inkabb elkeriléd ezt a szornyet. Megfordulsz, és
amilyen gyorsan csak tudsz, tavozol. Az egyetlen
Osvény, amelyen visszafordulhatsz, nyugat felé
vezet. Lapozz a 330-ra.

398.

Kbzepes nagysagu tisztasra érsz, amelyen geren-
dakbdl épult haziké all. A 4-es Tisztason vagy. Ha
mar jartal itt el6zéleg, lapozz a 239-re. Ha még
nem jartal itt, olvasd tovabb a szbveget. Egy kutya
morgasat hallod. Ekkor veszed csak észre, hogy
nem kutya, hanem egy Farkas all a haz mellett. Az
ajté kinyilik, és egy tagbaszakadt ember lép ki
rajta. Egy masik Farkas ballag a nyomaban. A férfi
oldalan kard 16g, és ruhgja olyan, mint egy erdé-
szé, de Farkast abrazolé Ezust Amulettjérdl tudod,
hogy 6 a FARKASOK MESTERE. Baratsagosan
Udv6zléd. Mogorvan valaszol, és kozli, hogy tinj
el. Mi teszel?

Engedelmesen elmész? Lapozz a 314-re.
Varazsolsz egyet? Lapozz a 191-re.
Megtamadod? Lapozz a 120-ra.



399.
Mit varazsolsz az Orkok ellen?

Félelmet? Lapozz a 346-ra.
azi6t? Lapozz a 169-re.
Egyiket sem? Lapozz a 281-re.

400.
Mit varazsolsz a Nyalka ellen?
Tlzet? Lapozz a 188-ra.
Hervasztast? Lapozz a 380-ra.
Jeget? Lapozz a 282-re.
Egyiket sem? Lapozz a 336-ra,

és valassz yjra!
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Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz. A
fohds TE vagy.

"Mibta csak ¢élsz, azt hallod, hogy ez a vidék

hely.

De az a hir jarja, hogy a mocsar igazi veszélye
nem az itt ¢l6 teremtményekben rejlik, s nem
is
a varazslokban vagy az 6svényeken kisértd
gonosz szellemekben keresendd.

Nem; az ok, amiért a Skorpiok Mocsarabdl
csak oly kevesen tértek vissza, egészen mas.
A mocsarat szdmtalan kanyargos 6svény szeli
at. Eddig még senkinek sem sikeriilt megraj-
zolnia az utak térképét, vagy elmesélnie a mo-
csarvilag életét." Talan TE leszel az...

TE dontdd el, mikor, melyik utat valasztod,
milyen csellel kertilsz ki a csapdakbol, melyik
teremtménnyel csapsz 0ssze.



