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Eloszo

A Kisértet nevi kal6zhajé kapitanya vagy. Tapasz-
talt gyilkos bandaddal végig kell tarolnod a Belten-
ger partvidékét, hogy legnagyobb rivalisoddal,
Abdullal, a Mészarossal folytatott versenyedben
elegendd aranyat és foglyot ejthess. Mindketten
eskudt ellenségei vagytok a civilizalt vilagnak, és
ugy tartanak szamon benneteket mint a legna-
gyobb kalozkapitanyokat.

Most mégis versenyezned kell vele, hogy kiderul-
jon, melyik6tok a legnagyobb kaldz.

Mielétt utra kelnél, meg kell gy6z6dndd rdla, hogy
milyen er8s vagy te magad és milyen kitarté hajod
legénysége. Ehhez csak két dobdkockara, egy
ceruzara és egy radirra van szikséged, no meg a
Kalandlapra, melyet a kényv 14. oldalan talalsz
majd meg. Eléfordulhat, hogy egyetlen nekifutasra
nem te fogsz gy&ztesként kikerllni a versenybdl,
ezért ajanlatos a Kalandlaprél fénymasolatokat
késziteni az ujabb kisérletekhez.







Hajod legénységének
jellemz6i

Dobi egy kockaval. Adj 6-ot a kapott szamhoz. Az
Osszeget ird be a Kalandlapra, a LEGENYSEG
UTESEI rovatba. Erre az értékre akkor lesz majd
szukséged, ha példaul tengeri csatdban veszel
majd részt legénységeddel egydutt.

Dobj két kockaval. Adj 6-ot a kapott szanihoz. Ezt
az Osszeget ird be a Kalandlap a LEGENYSEG
EREJE rovataba. Ez az dsszeg jelzi, hogy hany
fébol allé legénység van a Kisértet fedélzetén, és
azt, hogy milyen hatékonyan hajézol. A LEGENY-
SEG EREJE pontszamai csokkenni fognak, ha
tengeri csatédkban veszel majd részt legénységed-
del egyltt. Bizonyos akcidkban viszont visszasze-
rezheted az elvesztett LEGENYSEG EREJE pon-
tokat, de azok soha nem haladhatjak meg a Kez-
deti értéket. Abban az esetben, ha a LEGENYSEG
EREJE pontjaid nullara csdkkennek, legénységed-
del egyutt megsemmisulsz.

Sajat képességeid jellemzoi

Hogy milyen a harckészséged, mennyire tudsz
ellenallni a csapasoknak és elmenekullni kellemet-
len helyzetekbdl, azt UGYESSEG, ELETERO és
SZERENCSE pontjaid fogjak meghatarozni. Ka-
landlapodon megtaldlod majd ezeket a rovatokat.
Az emlitett pontokat a kévetkez6képp allapithatod
meg:

Dobj egy kockaval. A kapott szdmhoz adj hozza
6-ot. Ez az dsszeg lesz UGYESSEG pontjaidnak a
szama.



Dobj két kockaval. A kapott szamhoz adj hozza
12-t. Ez az dsszeg lesz ELETERO pontjaidnak a
szama. Ha ELETERO pontjaid a nullara csékken-
nek, véged van.

Dobj egy kockaval. A kapott szamhoz adj hozz4 6-
ot. Ez az 6sszeg lesz SZERENCSE pontjaidnak a
szama.

A Szerencse hasznalata

Gyakran kapsz majd olyan utasitast, hogy Tedd
probara a SZERENCSEDET. llyenkor dobj két
kockaval. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy
kevesebb, mint SZERENCSE pontjaidnak a sza-
ma, SZERENCSED volt. Ha a kapott O0sszeg ma-
gasabb, mint SZERENCSE pontjaidnak a szama,
nem volt SZERENCSED. Ha Prébara teszed a
SZERENCSEDET, minden alkalommal vonj le
magadtél 1 SZERENCSE pontot. igy minél gyak-
rabban fordulsz a SZERENCSEHEZ, annal na-
gyobb kockazatot vallalsz. SZERENCSE pontjaidat
bizonyos esetekben ndvelheted is, de azok értéke
sohasem haladhatja meg a Kezdeti, értékiket.

Egyéni csata

Az egyéni csata menete éppolyan, mint a tobbi
Kaland, Jaték, Kockazat kdnyvben. A csatanak ezt
a maodjat akkor valaszthatod, ha te, a kapitany, egy
meghatérozott teremtmény ellen harcolsz. Ha mar
ismered az erre vonatkozé szabalyt, ugy atugorha-
tod ezt a fejezetet. Ha nem, a lényeg a kdvetkezb:



Ez a csata szimultan. Az egyéni csata olyan
forduldk sorozata, amelyekben az egyik fél
sebet ejt a masikon. )
Dobj két kockaval. Ellenfeled UGYESSEG
pontjainak a szamat add hozza a dobott
szamhoz. A kapott 0sszeg jelenti ellenfeled
TAMADOEREJET.

Dobj ismét két kockaval. A kapott szamhoz
add hozza UGYESSEG pontjaidnak a sza-
mat. A kapott 6sszeg a te TAMADOEROD.
Ha ellenfeled TAMADOEREJE nagyobb,
mint a tiéd, ugy &6 ejtett sebet rajtad, és
ilyenkor le kell vonnod 2 pontot ELETERO
pontjaidbdl.

Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint ellen-
feledé, te sebezheted meg 6t - ilyenkor az 6
ELETERO pontjaibdl kell 2-t levonnod.

Ha mindkettétok TAMADOEREJE egyforma
- tdmadasotok célt tévesztett. llyenkor Uj
Fordulét kell kezdened ugy, hogy megismé-
teled a Iépéseket a 2. ponttdl.

Addig kell folytatnod ezt a csatat, amig vagy
a te ELETERO pontjaid csékkennek nullara,
vagy az ellenfeledéi (halal).




Tengeri csata

Minden olyan esetben, amikor a kényv azt javasol-
ja, hogy a legénységnek kell harcolnia, vagy ami-
kor az ellenfél UTES, illetve ERO értékeit adja meg
az UGYESSEG, illetve ELETERO pontszamok
helyett, akkor a tengeri csata szabalyai szerint kell
harcolni. Ez a kévetkez6:

1.

A tengeri csata szimultan harc, és a parvia-
dalhoz hasonl6 szabalyok szerint kell eljarni.
Olyan fordulok sorozata ez, ahol az egyik
hajo legénysége mér csapast a masik hajo
legénységeére.

Dobj két kockaval. A kapott szdmhoz add
hozza ellenfeled UTES pontszamat. Az igy
kapott dsszeg ellenfeled TAMADOEREJE.
Dobj ismét két kockaval. A kapott pontsza-
mot add hozza a LEGENYSEG UTES pont-
jaihoz. A kapott dsszeg hajod legénységé-
nek a TAMADOEREJE.

Ha ellenfeled TAMADOEREJE nagyobb,
mint a hajod legénységéé, akkor 8k mértek
csapast legénységedre, és ezért 2 pontot le
kell vonnod LEGENYSEGED ERO pontsza-
mabal.

Ha a legénységed TAMADOEREJE na-
gyobb, mint ellenfeledé, akkor a legénysé-
ged mért csapast ellenfeledre, és ezért
2 pontot le kell vonnod ellenfeled ERO pont-
szamabdl.

Ha a te legénységed mért csapast ellenfe-
ledre és a konyv felajanlja a menekilés lehe-
téségét, elmenekilhetsz. Ugyanakkor azon-
ban tudnod kell, hogy ezért buntetés jar: ha



barmikor a menekulést valasztod, azért au-
tomatikusan 2 pont levonas jar LEGENY-
SEGED ERO pontszamabdl.

7.  Ha mindkét TAMADOERO egyforma, mind-
kett6tok tamadasa érvénytelen. Ekkor Uj
Fordulét kell kezdeni a 2. ponttdl.

8. Addig kell a harcot folytatni, amig ellenfeled
ERO pontszama vagy legénységed ERO
pontszama nullara nem csokken (hacsak el
nem menekilsz, természetesen). Barki éri el
elébb a nullat, megsemmisul.

Hajoénaplod

HAJONAPLODBAN szerepel, hogy mennyi ideje
hajozol. Ezt egy papiron vezesd a kdnyv utasitasa-
inak megfeleléen. Meghatarozott id6 all rendelke-
zésedre ahhoz, hogy utadat megtedd; HAJONAP-
LOD segiteni fog abban, hogy megtudd, milyen
gyorsan haladsz.

Az ELETERO pontok visszaallitasa

Ha barmikor egyéni csataban veszel részt, minden
esetben ELETERO pontot fogsz vesziteni. Hacsak
nem kapsz ra kilon utasitast a kdnyvben, hogy
ELETERODET visszanyerd, csak egyet tehetsz:



SCYTHERA




pihenned kelll Minden Ujabb nap, amit a HAJO-
NAPLOBA bejegyzel, 1 ponttal néveli ELETERO-
DET. Azt azonban tudnod kell, hogy ELETERO
pontjaid szama sohasem haladhatja meg azok
Kezdeti értékét. Természetesen minél tobb id6t
toltesz el pihenéssel, annal lassabban jutsz el kil-
detésed céljahoz, tehat vigyazz!

Zsakmany

Kalandjaid soran természetesen modod lesz r4,
hogy aranyat és rabszolgakat zsakmanyolj. Ka-
landlapodon talélsz majd egy ZSAKMANY rovatot,
ahova szerzeményeidet bejegyezheted. Kalando-
dat 20 Arany Tallérral kezded.

Térkép

A tuloldalon 1évé térkép azt a terlletet abrazolja,
ahol kalandjaid soran megfordulsz majd. Nem art,
ha megismerkedsz a rajta szerepl6 nevekkel, mert
gyakran fogunk a kényvben ezekre hivatkozni.
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A fogadas

A Beltenger északi csucskénél Iévé Tak varosa
tolvajok, kalézok, gyilkosok tanyaja, olyan hely,
amilyet civilizalt vilag még nem latott. A bilinds,
tiltott cselekedeteket nemcsak hogy megengedik,
de még partfogoljak is a sopredéknek ebben a
varosaban. Ez a szllévarosod, itt kezd8dik leg-
Ujabb kalandod.

Sok kaléz eljutott mar Tak varosaba, de kozilik
csak rélad és Abdulrdl, a Mészarosrél gondoljak,
hogy ti vagytok a batorsag és kapzsisag kiralyai.
Ennek ellenére egyikétok sem igazadn gazdag,
mert a hazardjatékok iranti vonzalmatok felemészti
mindazt a vagyont, amit az ellenséges varosok-
ban, Lagashban, Maradban és Kishben zsakméa-
nyoltatok.

A gonoszsag versengésetek hajtéereje. Egymast
probaljatok meg felilmulni az egyre eszélyesebb,
de bamulatba ejtéen sikeres portyazasok soran. A
cél - a Kalézok Kiralya, a Varosok Kifosztdja cim
elnyerése, melyet soha nem lehet 6rokdlni: meg
kell szerezni.

Egy este, amikor éppen Tak egyik jatékbarlangja-
ban kockaztok egymas ellen, valaki azt javasolja:
meg kellene mérk6znotdok egymassal, hogy egy-
szer s mindenkorra eldéljon, melyik6tok a legna-
gyobb kaléz. Mivel vakmerd vagy, az 6tlet rogton
megtetszik neked. ,Helyes - mondja Abdul. - Le-
gyen ez a gyorsasag €s a kincsek versenye!”
Megallapodtok a verseny feltételeiben. Mindketten
egy-egy hajéval indultok, és a megadott napon



Takrol elhajozva a tavoli Nippur szigete felé veszi-
tek utatokat, mely a nagy Déli-tenger tavoli pontjan
fekszik. Az utat 6tven nap alatt kell megtenni, és
aki a legtobb aranyat szerzi meg, az nyeri a foga-
dast.

Kézfogassal, poharkdszontével pecsételitek meg
az egyezséget.

Roévidesen utra kelsz.

Es most lapozz!







1.

A megadott napon, amikor kezdetét veszi a ver-
seny, Kisértet nevl hajoddal elindulsz Tak varos-
anak magas granitfallal korulvett kikét6jébdl, és a
Beltenger felé tartasz. Abdulnak, a Mészarosnak
Haveldar nevl hajdja szép nyugodtan szeli mellet-
ted a vizet. JOkora tavolsagban, keletre fekszik az
ellenséges, de gazdag Lagash kikétéje; nyugatra a
Scythera-sivatag, amelyen keresztiil karavanutak
vezetnek Kish, Calah és Assur varosaiba. Délre
van a hegyekben bévelkedd Enraki-sziget.

Merre mész?

Veszélyes és vakmer6 portyara

indulsz Lagash felé a partot 6rz6

hajok ellen ? Lapozz az 55-re.
Elindulsz a Scythera-sivatagba, hogy

kifoszd a gazdag nyugati

karavanokat? Lapozz a 20-ra.

A Beltengeren cirkalsz az

Enraki-sziget felé? Lapozz a 76-ra.
2

A kerék tul gyors, te pedig tul lassu vagy. Pérgd
pengéivel beléd dof; kalandod véres véget ér.

3.
.Végre az enyém! - rikacsolja hitelezéd. - Legkdze-
lebb ne fogadj olyan pénzbe, amivel nem rendel-
kezell” Matrozaival felmegy a hajédra, hogy atve-
gye jogos nyereményét. Hajé nélkil nem tudod
folytatni az utadat. Kalandod itt véget ér.






4,

HAJONAPLODBAN 1-gyel néveled a tengeren
toltott napok szamat. Amikor eléred a Goth-
csatorna legkeskenyebb pontjat, a horizonton ha-
dihajok tlinnek fel, amelyek hosszi csatasorban
felétek tartanak. Mikor kozelebb érsz hozzajuk,
latod, hogy t6bb szaz shurrupaki felségjell hadiga-
lya kozeledik. A Vulkanok-szigetétdl csaknem a
Keleti-partvidékig hazédik soruk. Visszafordulsz
északnak, hogy elkerild az dsszecsapast ezzel a
hatalmas flottaval, de egy masik flottaval talalod
szemben magad, amely Marad irdnyabdl kozele-
dik. R4jossz, hogy a két véarosallam valdsziniileg
harcban all egymassal, és te véletlenul cséppentél
e hatalmas tengeri csata kbzepébe. A két hajohad
nagyjabdél egyforma, de talan a maradbeli a na-
gyobb, mert ott minden evezélapatnal 6t ember Ul.
Ha a maradbeliek vonalat attérve biztonsagos
vizekre akarsz hajézni - lapozz a 43-ra. Ha a
shurrupaki hajok vonalan toérsz at - lapozz a 127-
re.




5.
Amikor belépsz az ajtén, drétakadalyba botlasz.
Nagyot csattan valami a fejed folott, sziklarecse-
gés hangja ti meg a filledet, majd ijeszté moraj
razza meg a kornyez6 sziklakat. A folyoso hirtelen
beomlik, tébb tonna ké temet maga ala. Kalandod
itt véget ér.

6.
Mikdzben az ajtoval kinlédsz, sikeril félig bepré-
selned magad rajta. De szerencsétlenségedre a
sziklatbmb épp ekkor omlik le, és razuhan kil6go
fél oldaladra az ajté masik oldalan. Kalandod itt
véget ér.




7.
Dobj harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE - lapozz a
387-re. Ha a kapott sszeg ugyanannyi vagy toébb,
mint LEGENYSEGED EREJE - lapozz a 356-ra.

8.
Amikor az ajté felé iramodsz, a szorny hatalmasat
csap farkaval. A verem oldalahoz csapodsz. Ka-
landod itt véget ér.

9.
A fajdalomtol és a rémilettdl hatrah6kolsz, amikor
a meéreg beleeszi magat a szemedbe és eljut az
agyadig. Kalandod itt véget ér.



10.

Tovabb hajozva elhaladsz a Keleti-partvidék Tiz-
tengernek nevezett kopar, vorés homokdombjai
mellett - ez a vidék a terméketlen fold szinérél
kapta a nevét. Dobj harom kockaval! Ha a kapott
dsszeg kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE,
utazasi napjaid szamat noveld 5-tel a HAJONAP-
LODBAN. Ha a kapott dsszeg ugyanannyi vagy
tébb, mint LEGENYSEGED EREJE - néveld 6-tal
utazasi napjaid szamat a HAJONAPLODBAN. Egy
este, amikor a nap éppen lenyugvdban van, a Ki-
sértet mellett foszforeszkald hajéroncsot veszel
észre a vizen. Vitorlaidat leeresztve lehorgonyozol,
és a hajo korlatjan at fejest ugrasz a tengerbe,
hogy kozelebbrél megszemléld a roncsot. Egy
keresked6hajot latsz, amely a sekély vizben fek-
szik. Torzsén két driasi lyuk tatong - egyik a tatnal,
a masik az orrnal. Melyiken Uszol be? Ha a hajo
tatjanal 1évd Iyukon at - lapozz a 44-re, ha az orra-
nal [évdn &t - lapozz a 33-ra.

1.

Megfogod a csontvaz kezét, és megprobalod le-
huazni a gyiriket az ujjairdl. De abban a pillanat-
ban, amikor hozzaérsz az arany csecsebecsékhez,
a csontvaz megmozdul, és csontos ujjaival a



kezed utan kap. Szorosan megragadja a kezedet.
Minden igyekezeted hiabaval, hogy megszabadulj
téle; természetellenesen hatalmas marka erésebb,
mint a te emberi er6d vagy fegyvereid. Lassan
belehalsz az éhségbe és a szomjusagba. Kalan-
dod itt véget ér.

12,

Legénységednek sikerll a Kisértettel elszakadni a
hadihajé csaklyaitdl, és tonkretenni annak arbocait.
A vitorlak a fedélzetre zuhannak, és nagy zirza-
vart, riadalmat okoznak a tengerészek kozott. La-
pozz a 90-re.

13.
Az egész napos kinlédas utan végre alabbhagy a
tenger hulldmzéasa és a szél ereje. Az égbolt tisz-
tulni kezd. Elétted a tavolban a Trysta-sziget



partjat latod, tehat a vihar sikeresen atsodort a
veszélyes sekély szakaszon. A szerencse kulonos
kegye folytan a Kisértet nem sériilt meg. Ha ki-
kotsz a szigeten - lapozz a 152-re, ha délkelet felé
veszed az utadat, a Goth-csatorna felé - lapozz a
191-re, ha délnyugati iranyba, Kish felé mész -
lapozza 223-ra, ha pedig az Olyv felé - lapozz a
27-re.

14.
,O, jaj! - kiélt a Szellem. - Ez igazan szérny(!” Dii-
hds pillantast vet rad, és kezével kétségbeesetten
suhint feléd. ,0, ily rettenetes hirek hordozdja,
megatkozlak téged!” Vesztesz 2 SZERENCSE és
2 UGYESSEG pontot. Lapozz a 210-re.

15.
A Déli-tengeren hajozva mit teszel?

Shurrupak felé veszed az utadat, hogy

a varosban eladd a rabszolgaidat, vagy

hogy néhany uj kal6zt toborozz a

hajodra? Lapozz a 301-re.
A nagy Kish-deltan mész felfelé, és

felhajozol a Holtak Varosaba? Lapozz a 140-re.
Keresztllhajozol a Déli-tengeren

Nippur iranyaba? Lapozz a 340-re.



16.
Abban a pillanatban, amikor benyomod a gy(rit, a
mennyezet megnyilik, és hatalmas vizsugar émlik
a nyakadba, és a f6ldhoz vag. A bejarati ajtdé be-
csapodik, a kripta rohamosan megtelik vizzel, és
elsullyedsz. Kalandod itt véget ér.

17.

Megprobalsz elrohanni a szélsebesen kozelgd
hégorgeteg eldl, de a ho tul mély. A lavina eltalal,
és veégez veled. Kalandod itt véget ér.

18.
A szdrny hosszu karjanak egy gyors mozdulataval
vadul visszavag, félreloki a kezedet, amellyel {tni
késziilsz; majdnem eltéri. Vesztesz 1 ELETERO
pontot!



Amikor hatraugranal, a Kiiklopsz megragadja a bal
karodat, és a leveg6be emel. Mit teszel?

Egy tenyeres utéssel ravagsz konyoke

belsé oldalara? Lapozz a 187-re.
Belerugsz a vallaba? Lapozz a 251-re.
Visszakézbdl a kdnydkébe

vagsz? Lapozz a 145-re.

19.

A Kisértet felgyorsul, amikor a hozzad legkdzelebb
allé két hajo kozott akarsz atsiklani. Mit teszel? Ha
pontosan a kettd kdzott prébalsz atmenni - lapozz
a 296-ra; ha az utolsé pillanatban elfordulsz, hogy
nekimenj az egyik hajé evezdinek és szétroncsold
azokat - lapozz a 275-re.

20.
Dobj harom kockaval. Ha az eredmény kevesebb,
mint LEGENYSEGED EREJE - 5 nappal néveld
utazasod idejét a HAJONAPLODBAN. Ha a kapott
0sszeg ugyanannyi vagy nagyobb, mint LEGENY-
SEGED EREJE, akkor 6 nappal néveld utazasod
idejét a HAJONAPLODBAN. Végiil megérkezel a
Scythera-sivatag széléhez, ahol lehorgonyzol,



majd legénységed nagyobb részével partra
szallsz, és a forr6 homokban elindulsz a sivatag
belseje felé. Egy oazis koré telepllt forgalmas kis
faluba érsz - mely kitiind pihen6hely azok szama-
ra, akik a sivatagon akarnak atkelni. Ha megtéama-
dod a falut - lapozz a 143-ra. Ha elrejt6z0dl a kozeli
homokdombok mdgétt, ahol lesben allva egy erre
tévedd karavanra varsz - lapozz a 79-re.

21.

Amikor megtamadod a Kokorcsint, az tobb tucat
tapogatocsapjaval korbefonja a testedet, és iszo-
nyu sok mérget bocsat ki, mely a véredbe kertl.
Elveszted az eszméletedet, mikbzben a teremt-
mény lassan behuz a szajaba. Kalandod itt véget
ér.

22,

A Kkishi tengerészeket legydztétek, hadihajojuk
langokban all. Atugrotok az ellenséges hajo fedél-
zetére, atkutatjatok, és a fedélzetmester kabinja-
ban egy ladat talaltok, benne 27 Arany Tallérral. A
csatat tulélt tengerészek sordban 3 remek fickot
talalsz, akiket majd a Keleti-partvidék rabszolgapi-
acan fogsz értékesiteni. Sietve elhagyjatok a hadi-
hajot, és Assur felé folytatjatok utatokat. Lapozz a
376-ra.






23.

Néhany szaz métert a homokban tesztek meg,
mignem varatlanul beomlik a part a ldbatok alatt,
és egy nyalkas testl szorny bukkan eld, mely
csapjaval megragadja néhany kalézodat, és elindul
velilk a tenger felé. Vonj le 2 pontot LEGENYSE-
GED EREJEBOL. Félelemtsl megrémiilt embereid
koévetelik, hogy vezesd vissza 6ket a Kisértet fe-
délzetére. Ha megparancsolod nekik, hogy folytas-
sak az utat a part mentén - lapozz a 86-ra, ha azt
javasolod, hogy inkabb a szarazfdld belseje felé
menjetek tovabb - lapozz a 42-re.

24,

Harom napon at varod a faluban az arra vet6dé
szerencsétlen kereskeddket, hogy buvohelyedrél
lecsaphass rajuk, de egy lélek sem jon. Végul tu-
relmed elfogy, és ugy dontesz, nem fecséreled itt
tovabb az idét, hanem visszamész a Kisértetre,
hogy mashol probalj szerencsét. Miutan visszatér-
tél a hajédra, 3 nappal ndveld utazasod idejét a
HAJONAPLODBAN, és lapozz a 35-re.

25.
Elévigyazatossagod és ovatossagod nem elég.
Baljos surlodast hallasz, és a Kisértet zatonyra fut.
A hajé bizonytalanul megall. Kidobjatok a fedélzet-
rél az osszes felesleges holmit, és hosszu rudak



segitségével megprébaljatok visszaldkni a hajét a
vizre. Nem jartok sikerrel. A viz szintje egyre csok-
ken, és a Kisértet egyre mélyebben stipped bele a
homokzatonyba. Reggelre kishi katonak veszik
korul a hajotokat, akik a kozeli er6ditménybdl vet-
ték észre az arbocotokat. Elfognak benneteket, és
kalandotok itt véget ér.

26.

Asztalhoz Ultdk, és élvezettel estek neki a leves-
nek meg a kenyérnek. Nemsokara valamennyien
eldlmosodtok. Megdoérzsélod a szemedet, és amint
végignézel a hosszu asztalnal Ul6kdn, szokatlan
dolgot veszel észre: kal6zaid hazidllatta valtoztak
juhokka, kecskékké, disznokka és igy tovabb. A
dolgok ilyetén fordulatan megriadva rikacsolni kez-
desz. Rikacsolni? Amikor végignézel magadon,
latod, hogy papagadjja valtoztal. ,Gyere, kis gyo6-
nyoriségem - mondja a n6, mikdzben a kezére
ultet -, gyere, varnak a tobbiek!” Elvesztetted em-
beri mivoltodat, kalandod itt véget ért.



27.

Noéveld 2 nappal utazasi idédet a HAJONAPLOD-
BAN! Az Olyv nem mas, mint az éceanbdl kiallo
egyetlen hatalmas méretl szikla. A cslcsa a felle-
gekbe ér, mig az aljat sirl erd6 boritja. Nevét egy
hatalmas madarfajtarél kapta, amely néha itt kolt a
magasabb csucsokon. Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 67-re.
Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 92-re.

28.
Minden olcs6 embert megvettek mar a Maraddal
vivott haboruban, melynek gy6ztese hatartalan
kincsek birtokaba jut. Neked viszont j6, de draga
emberek koziil kell valogatnod. Minden LEGENY-
SEGI ERO pontért, amit meg akarsz szerezni, 20
Arany Tallért kell fizetned. Miutan a toborzassal
végeztél - lapozz a 180-ra.




29.

El6reugrasz, és behuzol egyet a Kiklopsz bordai
kézé. Ennek kovetkeztében az kettbt szaltézik -
vonj le 2 pontot az ELETEREJEBOL. Elérehajol,
és egy horogutéssel ugy fejbe vag, hogy elteriilsz
a foldon - vesztesz 2 ELETERO pontot. A Kiik-
lopsz tér magahoz elébb, karjaiba vesz, és felemel
a magasba. Mit teszel?

Belerugsz a vallaba? Lapozz a 251-re.
Belerugsz a hénaljaba? Lapozz a 305-re.
Visszakézbdl rahuzol a

kdnyokeére? Lapozz a 145-re.

30.
Ujra hallod a kialtast; hatborzongatéan zug végig a
hegy lejtéin. Folfelé mész a szakadékban a hang
iranyaba. Ha magaddal viszed a legénységedet -
lapozz a 160-ra, ha egyedil mész - lapozz a 138-
ra.




31.
,O, jaj! - kialt a Szellem. - Ez igazan szérny(!” Dii-
hds pillantast vet rad, és kezével kétségbeesetten
feléd suhint. ,O, ily rettenetes hirek hordozdja,
megatkozlak téged!” Vesztesz 2 SZERENCSE és
1 UGYESSEG pontot! Lapozz a 210-re.

32.

A Kisértettel behajoztok Nippur egyetlen nagy
kikotéjébe. Legényeid oOrulnek, hogy Vége az ut-
nak. Dobi harom kockaval. Ha a kapott 6sszeg
kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE, néveld
4-gyel utazasi napjaid szamat a HAJONAPLOD-
BAN. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy tobb,
mint LEGENYSEGED EREJE, néveld 5-tel utazasi
napjaid szamat a HAJONAPLODBAN. Abdulnak, a
Mészarosnak Haveldar nevi hajéja mar lehor-
gonyzott az 6bdlben. Néhanyan, akik a hajo fedél-
zetén maradtak, kozlik veletek, hogy Abdul mar
félment Nippur egyetlen magas hegycsucsara, a
talalkahelyre. Ha a HAJONAPLODBAN 50-nél
tobb utazasi napod van - lapozz a 342-re, ha a
HAJONAPLODBAN 50 vagy ennél kevesebb uta-
zasi napod van - lapozz a 213-ra.



33.

A lyuk elég nagy, oldalat tengeri ndvények és
kagylok boritjak. A hajé belsejében Uszva hozza-
érsz valamihez, amirdl azt hitted, hogy egy halom
rongy, mely hozzatapadt a hajé torzséhez. Az
azonban egy sokszinl viraghoz hasonléan kinyilik,
és éles fogakat, valamint szivékarokat pillantasz
meg. A lény elzarja elbled a kijaratot. Pillanatokon
belul vissza kell térned a felszinre levegéért. Mit
teszel?

Atverekszed magad a szivokaru

[ény mellett? Lapozz a 21-re.
Keresel egy masik kijaratot a hajo
belsejében? Lapozz az 57-re.

34.
Sebesen kbzeledsz a part felé, de a hadihajok a
nyomodban vannak, és elzarjdk az utadat. Nincs
mas valasztasod, mint atvagni a hajok kozott. La-
pozz a 19-re.

35.
Visszamentek a Kisértetre, felszeditek a horgonyt,
aztan nekivagtok a nyilt tengernek. Ha legénysé-
ged soraiban aldozatok vannak, akkor a semleges



Assur varosa felé veheted az utadat, hogy ott ver-
buvalj néhany embert - lapozz a 171-re. De ha
akarod, elmehetsz a szomszédos Calah varosaba,
ahol szerencsét prébalhatsz a jatékbarlangokban -
lapozz a 211-re, vagy akar elhajézhatsz észak
felé, hogy lerohand az Enraki-szigetet - lapozz a
76-ra.

36.

Amikor felérsz a hegy csucsara, ott talalod Abdult,
a Mészaros, aki néhany embere tarsasagaban mar
var rad. ,Ah! - szdl, mikor megérkezel. - Tehat
sikerGlt! Most lassuk, melyikink a nagyobb gaz-
ember!” Odavonszol egy hatalmas ladat. ,Kifosz-
tottam Kisht - mondja dicsekedve. - Még egy
maradbeli hadihajot is elfogtam. Bizonyitékul itt a
kincs!” Felnyitja a lada tetejét, ami arra késztet,
hogy te is ugyanezt cselekedd a tiéddel. Hogy
eldontsd, vajon kett6tok koézul neked van-e tébb
kincsed, meglévé Aranyaid szamat kerekitsd lefe-
lé, a legkdzelebbi szazasra (pl. ha 387 Arany Tal-
lérod van, kerekitsd le ezt a szamot 300-ra). Ha
ezt elvégezted, a lekerekitett szdmot oszd el 2-vel.
Ha a kapott szam nagyobb 400-nal, lapozz a 400-
ra.



37.

A vadember felordit, s amikor felé suhintasz, el-
kapja a karodat, és ugy fejbe vag, hogy elterlilsz a
foldon. Folyamatosan vesztesz 2 ELETERO pon-
tot. (Csokkentsd Kezdeti ELETERO pontjaid sza-
mat 2-vel.) Néhany 6ra mulva kissé magadhoz
térsz, és észreveszed, hogy a pénz, amit megtet-
tél, eltlnt - vond le az 6sszeget Zsakmanyodbal.
Ha még nem probaltad volna, részt vehetsz a Ba-
tarversenyen - lapozz a 270-re, vagy a kockaver-
senyen - lapozz a 236-ra; vagy hagyd el Calahot -
lapozz a 262-re.

38.
A sziget olyan, mint egy hatalmas sima granittémb,
se partja, se ndvényzete. Leeresztesz egy kis cso-
nakot, és legénységed néhany tagjaval elindulsz
felé. Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha SZE-
RENCSED van - lapozz a 133-ra. Ha nincs SZE-
RENCSED - lapozz a 120-ra.

39.

Egyfolytaban azt hajtogatja, hogy enned kell, de
amikor engedsz az er6szaknak és a szadhoz eme-
led a levessel teli talat, legényeid valamennyien
eszméletiket vesztve borulnak az asztalra. Még



ennél is aggasztébb az a valtozas, amit észreve-
szel rajtuk - juh, kecske és diszné alakot 6ltéttek.
Eldobod a leveses talat, odaugrasz a hozzad leg-
kdzelebb Ul6 tarsadhoz, és ébresztgetni kezded.
,ROff” - csak ennyit tud kinydgni. A boszorkany
bemenekilt a hazba, biztosan azért, mert még
mindig emberi formad van. Elindulsz, hogy megke-
resd, és eljutsz egy kis elészobaba, ahonnan egy
nagy diszterem nyilik. Odabent tliz lobog a tlizhe-
lyen. A boszorkanynak nyoma sincs. Ha bemész a
terembe - lapozz a 216-ra, ha az oldalajton mész
be - lapozz a 22 7-re.

40.

A Gyikembereket visszaszoritjatok a kornyezd
erd6kbe. Legénységednek sikerll kdzulik négyet
elfognia, hogy majd rabszolgaként eladjatok 6ket;
ezeket az apro fickdkat jo pénzért lehet értékesite-
ni. Az 6serd6 csak ugy zeng a bennszildttek dblos
hangu Gvoltésétdl és a Tok-tok bot Gtéseitdl. Min-
den bizonnyal egy nagyobb sereg gyulekezik a
kozeli rejtekhelyeken ujabb tamadasra készilve.
Visszavonultok a Kiséretre, felszeditek a horgonyt
és tovabbhajoztok. Lapozz a 15-re.



41.

Embereid kotelekkel és késekkel mennek neki a
marhaknak. Egy perc sem telik el, amikor allig
felfegyverzett lovas hadsereg tinik fel a kozeli
lejtén, és egyenesen felétek tart. A lovasok meg-
allnak, és egy hirndkoét menesztenek hozzatok, aki
igy szol: ,Tudjatok meg, ti oktalan kalézok, hogy
megsértettétek Ofelségét a Négy Szél Kiralyat.
Megparancsolom, hogy azonnal hagyjatok el a
szigetet, vagy rettenetes kdvetkezményekkel kell
szamolnotok.” Lapozz a 176-ra.

42,

Jé mélyen behatoltok az &serdébe, és szembeta-
laljatok magatokat a legnagyobb és legrondabb
szdrnnyel, akivel eddig talalkoztatok. Szaz és szaz
fatorzslab tart egy hatalmas testet, mely kétszer
akkora, mint a Kisértet. A feje viszont - mely josze-
rével csak egy nagy szdaj - fogak helyett tele van
késekkel. Mit teszel? Ha elfutsz - lapozz az 54-re,
ha megklzdesz vele - lapozz a 70-re.



43.

Teljes lendulettel szaguld a Kisértet, mindenki
készenlétben felfegyverezve all a fedélzeten - se-
besen vagsz at a maradbeli hajorajon a vizbe me-
rulé hajélapatok kozoétt mandverezve. Amikor két
hajo kozott probalsz atsurranni, az egyik galya
megcsaklyazza a Kisértetet, a kiall6 csaklyak miatt
olyan, akar egy szigonyokkal teli balna. Legénysé-
gednek meg kell kiizdenie a galyaval.

Maradbeli galya UTES 8 ERO 12

Ha a legénységed visszaveri a tamadast, lapozz a
208-ra.

44,

A lyukon at a kapitany szobgjaba jutsz, ahol hat
Vizitindérrel talalod szembe magad. Ezek a ki-
vancsi kis 1ények ide-oda cikaznak amint meglat-
nak, majd a szoba tulsé végébe sereglenek, és
éles hangon sipitozva mondanak valamit egymas-
nak. Végul egyikik odauszik hozzad, és igy szol:
,Magikus lények vagyunk, 6, te bator kalandor a
fenti vilagbdl. Ha segitesz nekiink visszaszerezni
értékes kincsunket, akkor szolunk az érdekedben
rokonainknak, a Szél Tundéreknek, akik elintézik,
hogy a te hajéd legyen a leggyorsabb a tengeren.”
Ha segitesz nekik - lapozz a 75-re. Ha nem - la-
pozz a 383-ra.



45,

A Kisértettel lefelé hajozol a nyugati partvidék
mentén. Dobj harom kockaval. Ha a kapott 6sszeg
kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE, néveld 5
nappal utazasi idédet a HAJONAPLOBAN. Ha a
kapott 0sszeg ugyanannyi vagy tébb, mint LE-
GENYSEGED EREJE, noveld 6 nappal utazasi
idédet a HAJONAPLOBAN. A hatalmas,
erddboritotta Martu-Amurru-hegy koézelében kétsz
ki, amely a Kirkuk nev{ halaszfalu folott emelkedik.
Mit teszel?

Gyilkos legényeiddel partra szallsz, és
rajtaitésszer( tAmadassal arra kényszerited
a varos lakoit, hogy adjak at nektek

aranyukat? Lapozz a 102-re.
Tovabbhajozol a part mentén az ellenséges
Kish varosaba? Lapozz a 223-ra.

Behajézol a Beltengerre a Trysta-zatonyok
felé, hogy az arra jar6 hajok kozott
portyazz? Lapozz a 66-ra.




46.
Karodat behajlitva konyodkdddel belevagsz a
szorny térdhajlatdba. Az elbretantorodik, elveszti
az egyensulyat, és elesik egy kiallé éles kében -
von; le téle 2 ELETERO pontot. Mit teszel?

Belerugsz a bordaiba? Lapozz a 266-ra.
Belerugsz az agyékaba? Lapozz a 224-re.
Belebokszolsz az allaba? Lapozz a 196-ra.

47.

Amikor Kish egyik kulvarosaba értek, az utcakon
egyetlen hivatasos katonat sem lattok. Fedezék-
ben maradva felsorakoztatod legényeidet, és jelt
adsz a tamadasra. Hatalmas orditassal vetik ra
magukat a felkésziletlen lakossagra. A varosi
polgarérség csak itt-ott bocsatkozik ellentdmadas-
ba.

Varosi polgérérség ~ UTES 6 ERO 10

Ha ti gy6ztok, lapozz a 80-ra.






48.

A kiltés jaték egy terebélyes sator alatt zajlik,
amely orditozo, kiabalo emberekkel van teje. A
jaték lényege az, hogy a vallalkozé egy olyan par-
viadalban kizd meg a héazi bajnokkal, amelyet
tuskés bokszkesztyliben kell megvivni. Az, aki
elsének Uti ki a masikat, ha el6z6leg adott, a letett
pénz duplajat nyeri. Te dontsd el, hogy kiallsz-e
Scythera irdatlan nagy Ogréjaval vagy sem. 50
Aranyig fogadhatsz. Az ezt kdvet dsszecsapason
az nyer, aki elsének Uti ki a masikat.

Ogre bajnok UGYESSEG 11

Ha te nyersz - lapozz a 370-re. Ha vesztesz - la-
pozz a 323-ra.




49.

Lehorgonyzol a g6z6lgd vulkanikus lagunaban, és
legényeiddel a partra evezel. Buja ndvényzettel,
egzotikus allatokkal és ezer meg ezer kilonféle
rovarral teli dzsungel szélén alltok. Ha a sziget
kdzepén l1évé hegy magasabb lejt6i felé indultok el
- lapozz a 151-re; ha a sik vidékeken maradtok és
a dzsungelt kutatjatok at - lapozz a 184-re.

50.
,Na gyere - mondja Abdul, amikor megnézi a sajat-
janal sokkal kisebb aranykupacodat. - Nem is volt
ez igazi verseny, €s még te nevezed magad ka-
[6znak?” Iszonyatosan kikaptal. Kétség nem fér
hozza: Abdul a legnagyobb kal6z. A fogadast el-
vesztetted!




51.
A Kisértet bénan &ll a vizben, mialatt legénységed
eredménytelenll kisérletezik a vitorlak helyreallita-
saval. Az egyik hatalmas hadihajé nekiront a Ki-
sértetnek, és beszakitja a farat. Legényeiddel a
capakkal teli vizbe zuhansz. Kalandod itt véget ér.

52.

Amikor eléritek a hagodt, lenézel a volgybe, és né-
hany kilométerre egy eréditmény tornyat pillantod
meg. Hirtelen gydtrelmes és félelemmel teli orditas
hangja uti meg a flledet a kdzeli meredek, héval
teli szakadékbol. Gyorsan megszamolod emberei-
det, de senki sem hianyzik kézulik. Ismét orditas
hallatszik - ezuttal még gyotrelmesebb és velbtra-
zbbb. Ha leereszkedsz a szakadékba, hogy meg-
nézd, mi okozza ezt a zajt - lapozz a 30-ra, ha nem
tor6dsz vele és inkabb tovabbmész a kolostor felé
- lapozz a 111-re.
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53.

Hatalmas féld alatti barlangban vagy, melyet a
sziklafalak foszforeszkalé fénye vilagit meg. A
barlang egyik oldalaban egy kis, fabol késziilt kifu-
tét pillantasz meg. Odauszol, kimaszol erre a stég-
re, majd végigmeész rajta és egy rovid folyosén at
egy vastag kdajtohoz érkezel. Az ajtdé mellett egy
ember nagysagu vizkopé (Gargoyle) szobrat pil-
lantod meg, amely pontosan a folyoséval szemben
allva téged néz. Ha megprébalod kinyitni az ajtot -
lapozz a 69-re, ha a szobrot nézed meg kbzelebb-
rél - lapozz a 88-ra.

54.
Uzétt vadként rohantok 4t az 6serdén, leszaladtok
a partra, beugrotok a csénakba, és visszaeveztek
a Kiseértethez. Ha még nem tettétek volna meg,
elhajozhattok a ,rendezettnek” latszé szigetre la-
pozz a 386-ra, vagy a palmafakkal benétt szigetre
- lapozz a 354-re.

55.

Dobj harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE, HAJONAP-
LODBAN néveld 5 nappal utazasod idejét, és la-
pozz a 68-ra. Ha a kapott dsszeg ugyanannyi vagy
nagyobb, mint LEGENYSEGED EREJE, akkor 6
nappal noveled utazasod idejét a HAJONAPLO-
BAN. Lapozz a 181-re.



56.

Mogot és Ogmogot amulatba ejti eréd, és felajanl-
jak neked, hogy csatlakoznak a legénységedhez. -
Nyertél 3 LEGENYSEG ERO pontot. Ha ezaltal
LEGENYSEG ERO pontjaid szama meghaladna a
Kezdeti értéket, akkor mostantdl ez az Uj pontszam
jelenti a Kezdeti értéket. Az Oriasoktdl megtudja-
tok, hogy ez a vidék a senki foldje, melyet Ork-
hordak tartanak megszéllva, és tehetds, gazdag
utazé nem fordult meg erre. Visszamész a Kisér-
tetre. Lapozz a 272-re.

57.

Atuszol egy nyilason az (ires rakodétérbe. Kiversz
egy korhadt oldaldeszkat, és kijutsz a nyilt tenger-
re. A filedben lliktet a vér, amikor végre felbuksz a
viz alol és levegbt veszel. Visszanyered a lelki
nyugalmadat, és nagy levegét véve Ujra lebuksz,
majd visszauszol a hajo tatjan 1évé lyukhoz. La-
pozz a 44-re.

58.

Amikor embereid meglengetik faltéré kosaikat, a
bastyakat megszallva tarté védék a kapu mindkét
oldalardl hatalmas Ustokbdl forrd olajat dntenek le
rajuk. Vonj le 4 pontot LEGENYSEGED EREJE-
BOL. Embereid kdzott ez a fordulat nagy ziirzavart



kelt, és hanyatt-homlok menekilnek vissza a Ki-
sértet fedélzetére, mikozben a feldiihodott harcos
papok Uld6z8be veszik 6ket. Végul szerencsésen
eléritek a hajot, és a part mentén lefelé indultok.
Lapozz a 123-ra.

59.

Az Uzlet nagyon rosszul megy. A nap végére oly
kevés rabszolgat adtal el, hogy a maradékot fejen-
ként 5 Aranyért kell odaadnod egy bizonytalan
kilsejli rabszolga-kereskeddnek. Szorozd meg
oOttel eladott rabszolgaid szamat, és a kapott 6sz-
szeget jegyezd be a Zsakmany rovatba: ennyi
Arany Tallért szereztél. Lapozz a 279-re.

60.

Amikor odaugrasz a Kuklopszhoz, az védekezés-
ként a teste elé kapja a karjat, igy rugasod azt éri.
Elkapja a leveg6ben Iévd labadat, és iszonyatosan
megszoritja - vonj le mind dnmagadtél, mind téle
2-2 ELETERO pontot. Letesz réla, hogy eltérie a
labadat. Ehelyett inkabb a bokadnal fogva ragad
meg, és le-fol I6bal a levegbben. Mit teszel?

Belerugsz a kdnyokébe? Lapozz a 235-re.

KarateUtéssel az agyekaba

csapsz? Lapozz a 177-re.

Beledkl6zol a hasaba? Lapozz a 139-re.
61.

Amint a part felé tartasz, szembetalalkozol néhany
legényeddel, akik a tObbiekkel egyltt a szigetet
jarjdk abban a reményben, hatha még életben
talalnak. Visszatértek a Kisértetre, és folytatjatok
az utat. Lapozz a 15-re.






62.

A legtdbb olcs6 embert mar felvasaroltak a kilon-
féle shurrupaki el6keléségek, hogy a Maraddal
vivott haboruban galyaikon vegyék hasznukat. A
szerencse azonban veled van, amikor rabukkansz
egy kalézhajo teljes legénységére, akik szerencse-
jatékokon sok pénzt vesztettek, és ezért elvették a
hajojukat. Tobbséguk szivesen all be kozétek.
Minden plusz LEGENYSEGI ERO pontért 10
Arany Tallért kell adnod. Amikor a toborzassal
végzel - lapozz a 180-ra.

63.

A folyosorol egy kis elészobaba jutsz, ahol egy
félelmetes kilsejli pap tartézkodik. A teremtmény
emberhez hasonlit, bar madarfeje és madarlaba
van. Sziszegni kezd, amikor meglat, megcsorgeti
szent talizmanjait, és ébenfa botjat meglengetve
rad tdmad. Tamadasat ki kell védened. Ahanyszor
megut a botjaval a csata soran, dobj egy kockaval.
Ha az eredmény 1 vagy 2, annyit vonj le ELET-
ERODBOL, amennyit altalaban ilyenkor szokas; ha
az eredmény 3 vagy 4, vonj le 1 UGYESSEG pon-
tot magadtdl; ha az eredmény S vagy 6, vonj le
magadtdl 1 SZERENCSE pontot.

Awkmute UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legy6zdd, lapozz a 125-re.



64.

A Kisértet alja néhanyszor a tenger fenekét surol-
ja, de a hajod nem feneklik meg. Korilbelil egy-
oranyi hajozas utan a folydhoz érkezel, mely Kish
hatalmas védéfalai kozott hompolydg. Ezek a vé-
défalak, amelyeket egymastol egyenl6 tavolsagban
magas bastyak szakitanak meg, otszaz kilométer-
nél is hosszabbak a folyé mindkét oldalan, és ko-
rildlelik Kish allamot. Amikor a folyd két partjan
emelkedd bastyak kozott probalsz meg athajézni,
hajod orra beleakad egy hatalmas vaslancba, me-
lyet a folyon keresztbe feszitettek ki. Megallasra
kényszerultok. Ha néhany legényedet a partra
kildéd, hogy az egyik bastyahoz erdsitett lancot
kioldjak - lapozz a 268-ra, ha inkabb visszahajézol
a tengerre - lapozz a 207-re.

65.

Az Elverinek szétszabdalt teste lesullyed a me-
dence fenekére. A viz elcsendesedik, és ekkor
latod, hogy a viz szintje alig fél méterre van a
mennyezettdl. Tested csupa vér, amikor kimaszol
a terembdl. Lapozz a 225-re.



66.

A Kisértettel a Trysta-zatonyok felé tartasz. Dobj
harom kockaval. Ha a kapott dsszeg kevesebb,
mint LEGENYSEGED EREJE, néveld utazasi nap-
jaid szamat 4-gyel a HAJONAPLOBAN. Ha a ka-
pott &sszeg ugyanannyi vagy tébb, mint LEGENY-
SEGED EREJE, néveld utazasi napjaid szamat 5-
tel a HAJONAPLOBAN. Amint megkodzelited a
Trysta-sziget alnok szirtjeit, észak fel6l dihodt
szélroham kerekedik, mely komoly viharba csaphat
at. Ha a viharral elhajozol déli iranyba - lapozz a
103-ra, ha észak felé veszed az utadat, hogy ott
vard ki a rossz id6t - lapozz a 142-re.

67.

Hajodra sotét, jol kérvonalazhatd arny vetll, mi-
kdzben elhajozol a sziget mellett. Felnézel, és egy
irdatlan nagy madarat pillantasz meg, amely olyan,
mint egy Olyv, csak tdbb szazszor nagyobb. Egy
ideig a Kisértet felett kdroz, majd lecsap ratok.
Legényeid fegyvert ragadnak, hogy megvédjék
magukat.

Orias 6lyv UTES 10 ERO 4

Ha a legényeid gy6znek, lapozz a 117-re.




68.

Lagash felé hajozol a Keleti-partvidék mentén, és
argus szemekkel figyeled, nem keriil-e az utadba a
varosba tartdé kereskedbhaj6. A szerencse azon-
ban nem kedvez neked. A Kisértettel szemben két
haromszdg alaku piros vitorla tlinik fel a horizon-
ton, és egyenesen feléd tart. Ezek lagashi hadiha-
jok: fedélzetlikdn csak ugy nylizsdgnek a matré-
zok, és harci lobogok lengenek a szélben. Oldalra
dontdd a Kisértetet, és megprobalsz elhajozni a
tamadok elél. Dobj harom kockaval. Ha a kapott
dsszeg kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE -
lapozz a 87-re. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi
vagy tébb, mint LEGENYSEGED EREJE - lapozz
a175-re.

69.

Az ajté hatalmas, vastag, de teljes er6ddel nekive-
selkedve sikerul betdérnéd. Abban a pillanatban,
amikor az ajto kinyilik, a fejed fol6tt recsegd han-
got hallasz. Egy tdbbtonnas sziklatdmb valik le az
ajto folott a mennyezetrdl, és egyenesen rad zu-
han. Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha SZE-
RENCSED van, lapozz a 99-re. Ha nincs SZE-
RENCSED, lapozz a 6-ra.



70.
A Szorny felkapja a fejét és kitatja a szajat - ekkora
mosolyt még soha senki sem latott. Moho éhség
langol a szemében. Ha nalad van Axillon ija - la-
pozz a 163-ra, ha nincs - lapozz a 110-re.

7.

Miutan atadtad az aranyat, el-Shazar eléd 16k egy
engedélyt, amely szabad bejarast biztosit
Shurrupakba. Matrézai kihuzzak csaklyaikat, és
hagyjak szabadon elmenni a Kisértetet. Ha a csata
szinterét elhagyva Shurrupak felé veszed az uta-
dat - lapozz a 301-re, ha a Beltenger kdzepén
athajozva Nippur felé indulsz el, amilyen gyorsan
csak tudsz - lapozz a 340-re.

72.
Az Uzlet elég élénk, ha nem is tul j6. Egész napi
munkaval sikerll eladnod az 0Osszes foglyodat.
Szamolni kezdesz, és kiderll, hogy fejenként atla-
gosan 10 Arany Tallért kaptal értiik. Szorozd meg
foglyaidnak a szamat tizzel, és a kapott 6sszeget
add hozza a Zsakmanyodhoz. Lapozz a 279-re.



73.
A Batarversenynek a mai napra vége. Ha meég
nem tetted volna, megprébalkozhatsz a kiutés
versennyel - lapozz a 48-ra, vagy a kockajatékkal -
lapozz a 236-ra. Ha egyikhez sincs kedved, el-
hagyhatod Calah varosat - lapozz a 262-re.

74.
Oldalra lépsz, és a Kiiklopsz hatalmas karja felé
suhintasz, de nem éred el, mert a szérny elkapja
és majdnem teljesen kicsavarja a kezedet. Vesz-
tesz 2 ELETERO pontot. Elereszti a kezedet, és
megragad a bokadnal fogva. Fejjel lefelé l6gsz a
kezében. Mit teszel?

Belerugsz a konyokébe? Lapozz a 235-re.
Térddel mellbe ragod? Lapozz a 122-re.
Beletkl6zol a bordaiba? Lapozz a 372-re.

75.
,EQY ragadozo Krell amelynek a barlangja e hajé
alatt van, ellopta a S6-koponyat - mondja a Tun-
dér. - Ez a mi legdragabb kincsunk, Tenger Apank-
tél kaptuk, s varazserejével kulonvalasztja a tenge-
rek vizét az édesvizektdl. Vissza kell kapnunk e
kincset!” A Tundérek varazsitalt adnak neked. Ha
megiszod, addig tartézkodhatsz a viz alatt leveg6-
vétel nélkul, ameddig csak akarsz. Ezutan odave-
zetnek a Krell barlangjahoz, mely a roncs alatt van.



A barlangba vezet6 folyosé fliggbélegesen megy le
a tengerfenék mélyébe. Amint befelé Uszol, széles,
mély lyukakat veszel észre az oldalfalakon. Mit
teszel? Ha tovabbuszol a barlang felé - lapozz a
105-re; ha belenézel az egyik lyukba - lapozz a 89-
re.

76.

A Kisértettel kihajozol a Beltenger vizeire. Dobj
ham kockaval. Ha az eredmény kevesebb, mint
LEGENYSEGED EREJE, néveld 4 nappal utaza-
sod idejét a HAJONAPLOBAN. Ha a kapott 6sszeg
ugyanannyi vagy nagyobb, mint LEGENYSEGED
EREJE, akkor 5 nappal néveld utazasod idejét a
HAJONAPLOBAN. Hamarosan megérkezel a he-
gyekkel boritott Enraki-sziget legészakibb cslcs-
kéhez, Asswr-sel-Dablo harcos papjainak szil6-
foldjére. Ezek az ijeszté szent emberek, akiket a
harc istenei fegyvereztek fel és akiket a k6 istenei
védelmeznek, a sziget kozépsd, hofodte, meredek
hegységének also lejtéin 1évé eréditményben lak-
nak. Ezek az emberek nagyon gazdagok. Harom-
féleképpen foszthatod meg 6ket a vagyonuktdl:

Kdzvetlen tAmadast mérsz az

eréditményre Lapozz a 231-re.
Valamilyen csellel bejutsz az eréditménybe,

ahol mindent elcsensz, amit

csak tudsz Lapozz a 315-re.
A hegyen atmaszva az eréditmény hata

moge kerulsz, és onnan tdmadod meg azt a
pontot, amelyiket szerinted a

legkevésbé védik Lapozz a 188-ra.
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77.

Amint atvonultok a vidéken, a lejté6 peremén allig
felfegyverzett lovas katonak tlinnek fel el6ttetek.
Elérekuldenek egy hirndkaot, aki igy szdl: ,Kalando-
rok, tudnotok kell, hogy a Négy Szél Kiralyanak
foldjén jartok, és Ofelsége tisztelettel meghiv ben-
neteket az asztaldhoz.” Ha a hirndkét kovetve
odamentek a lovas katonakhoz, majd veluk egyutt
feltehetéen a Kiralyhoz - lapozz a 215-re; ha in-
kabb visszamentek a hajora - lapozz a 176-ra.

78.

Alig teszel meg néhany lépést az alagutban, ami-
kor vagy fél tucat hullaba botlasz. A testiikon 1évé
sérulésekbdl arra kovetkeztetsz, hogy valamilyen
nagy madar, valésziniileg az Orias Olyv sebezte
halalra 6ket. Ha zsakmany reményében atkutatod
a tetemeket - lapozz a 229-re; ha inkabb tovabb-
mész az alagutban - lapozz a 240-re.

79.
Mar harom napja rostokolsz legénységeddel a
forrd, napsutdtte Scythera-sivatagban arra varva,



hogy végre felbukkanjon egy arra haladé felmalha-
zott karavan, hiszen ez a vilagnak ebben a szegle-
tében elég megszokott dolog. Noveld utazasi nap-
jaid szamat 3-mal a HAJONAPLODBAN. Elelmed
és italod fogytan van. Ha varsz még néhany napot
itt a homokd(inék kozott - lapozz a 194-re, ha fel-
adod, és inkabb visszamész a Kisértetre - lapozz a
35-re.

80.

Miutan legy6ztétek a polgarérséget és a varosla-
kok tobbsége elmenekilt a kdérnyezd falvakba,
egyenesen a helyi birésagra mentek, hogy elko-
bozzatok a varos vagyonat. Batran atmasiroztok
az embereid altal feldult hazak kdzott, amikor egy
pincéhez értek, melynek ajtajat az imeént torték fel
a legényeid. Benyitsz a hatalmas vasajton, és eb-
ben a pillanatban egy veszedelmes fekete Szem-
golyd ugrik eld, és megtamad. Egyedul kell meg-
vivnod ezzel a rettenetes teremtménnyel.

Szemgoly6 UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha legy6zdd - lapozz a 97-re.



81.
A poklok legmélyére jussak, ha megengedem
neked, el-Fazouk, hogy elvedd a hajémat!” - ordi-
tod, mikézben gorbe kardoddal a feje felé suhin-
tasz. O félreugrik, matrézai a védelmére sietnek.
Ellenfeleiddel egyenként kell megkiizdened.

Els6 kaléz UGYESSEG 8 ELETERO 4
Mésodik kaloz UGYESSEG 8 ELETERO 6
Harmadik kaloz UGYESSEG 7 ELETERO 6
Negyedik kaléz UGYESSEG9 ELETERO6

Ha legy6zdd 6ket, lapozz a 397-re.

82.
Mikézben a Kuklopsz megprébal felallni, odaug-
rasz hozza, hogy fejbe vagd. De szerencsétlensé-
gedre észreveszi, amint kdzeledsz, és beleharap a
karodba - vesztesz 1 ELETERO pontot. A szorny
ismét talpon van, és el6regérnyedve a karjaba
akar kapni. Mit teszel?

Repuldrugassal a rekeszizmaba

ragsz? Lapozz a 60-ra.
Repulérugassal a lababa
ruagsz? Lapozz a 319-re.

Repllérugassal fejbe rigod? Lapozz a 290-re.




83.

Iszonyu er&feszitések aran legénységednek sike-
ril visszahelyeznie a févitorlat a helyére, igy a
Kisértet elég sebesen haladhat ahhoz, hogy elme-
neklljéon a hadihajéktdl. Ha a nyilt tengerre kijutva
Shurrupak felé hajézol, hogy ott add el a rabszol-
gaidat és Uj kalézokat toborozz a hajodra - lapozz
a 301-re; ha a Déli-tengeren vagsz at, és amilyen
gyorsan csak lehet, Nippur felé tartasz - lapozz a
340-re.

84.

Miutan legy6zted Nestafat, atkutatod szakadt, ron-
gyos ruhajat, de nem talalsz semmit. Szemmel
lathatdéan rossz id6k jartak ra. Attél félsz, hogy
esetleg Osszeakadsz még néhany régi ellensé-
geddel, ezért elhagyod a kikdtd teruletét. Ha a
piacra mész embereket keresni - lapozz a 253-ra;
ha a véros nyomornegyedébe mész - lapozz a
293-ra.




85.

A 1épcsé nyirkos sotétségbe vezet. A mohos falak-
rol, melyek mindkét oldalon igen koézel vannak
hozzad, viz csorog. A labad kozétt is viz folyik a
lépcsdkon, ezért nehezen haladsz. Hirtelen egy
harom méter hosszu Pidca kuszik el6 a fejed folott
lévé vackabol, és belemar valladba. Orjéngve ra-
vagsz. Minden egyes Fordul6 utan, ha a Pi6ca
még mindig életben van, 2 ponttal csékken ELET-
ERO pontjaid szama.

Origs Pioca  UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legy6zdd, lapozz a 162-re.

86.
,Mozdulj, te szemét - mondod, mikdzben gorbe
kardodat kihuzod a huvelyébdl -, vagy nemcsak a
szérnyek miatt kell aggédnod!” Tedd prébara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 230-ra, ha nincs SZERENCSED - lapozz a
182-re.




87.
Némi ravaszsaggal és Ugyes navigalassal siker(l
megszabadulnod az egyik hadihajétél, de a masik
csak nem tagit melldled, és hirtelen csaklya- és
nyilvessz6zaport zudit hajédra. Meg kell kizdened
vele.

Hadihajé UTES 10 ERO 8

Ha el akarsz menekilni, megteheted, de ne fe-
lejtsd el levonni magadtdl az érte jard buntetést -
lapozz a 12-re. Ha Ugy dontesz, hogy harcba
szallsz vele és sikeresen legy6zdd a hadihajot -
lapozz a 135-re.

88.

A Vizképd egy kor alaku emelvényen Ul vagy fél-
méternyire a foldt6l. Mikor kdzelebbrél szemiigyre
veszed, latod, hogy az emelvényt kis kerekein akar
el is lehet mozditani. A f6ldon, a szobortél balra
felfedezed e kerekek nyomat, de jobbra nem latsz
ilyesmit. Megfogod a Vizkopd vallat, és megpréba-
lod eltolni. Merre tolod el? Ha balra - lapozz a 114-
re, ha jobbra - lapozz a 165-re.



89.
Taldlomra belenyulsz az egyik lyukba, és megza-
varsz egy orias angolnat, mely belemar a kezedbe.
Vesztesz 1 UGYESSEG pontot. Gyorsan vissza-
kozol, folytatod az utat lefelé a barlangba. Lapozz
a 105-re.

90.

A Kisértet teljes sebességgel eltavolodik a hadiha-
jotél, és messze maga mogott hagyja. Ha vissza-
hajézol a Beltengeren Enraki felé -. lapozz a 76-ra;
ha a Keleti-part mentén akarsz felfelé hajozni, a
Holtak Folyoihoz - lapozz a 197-re.

91.
Utésed teljesen hatastalan, és mar az ellentama-
dast varod. A Kuklopsz térdével a melledbe rug, és
a foldre zuhansz - vesztesz 2 ELETERO pontot.
Fajdalomtol meggyo6tort tested folé hajol, és a ka-
rodnal fogva folemel a levegébe. Mit teszel?

A honaljaba rugsz? Lapozz a 305-re.
A csukléjaba harapsz? Lapozz a 276-ra.
Réhuzol a kényoke hatsé

részére? Lapozz a 187-re.






92,

Mikézben elhajézol a sziget mellett, egy sétét, jol
kérvonalazhaté arny vetul a hajodra. Felnézel, és
egy irdatlan nagy madarat pillantasz meg, amely
6lyvhoz hasonlit, csak tdbb szazszor nagyobb. Egy
ideig a Kisértet folott kordz, aztan tamad. Lecsap
rad, a karmai kozé ragad, és a sziget felé ropdl
veled. Elérantod a kardodat, és megprobalsz meg-
szabadulni téle.

Origsi 6lyv UGYESSEG 11 ELETERO 10

Ha legy6zdd - lapozz a 124-re.

93.

A teremtmény korilbelil feleakkora, mint a verem,
és elég hosszu. Ha nekifutasbdl felugrasz a vadal-
lat hatara, hogy onnan elugorva juss ki a verembdl
- lapozz a 352-re; ha futva megkerllod a szornyet
és kimész azon az ajton, amelyen & jott be - lapozz
a 8-ra.

94,
Igazi bolondra talaltal, aki hajland6 az dsszes rab-
szolgadat megvenni. Az aszott 6éregember bizto-
san vak, hogy nem latja, milyen rozzantak és



betegek a foglyaid, és azt hiszi, hogy jo vasart
csindlt. Darabonként 15 Arany Tallért kapsz értuk.
Szorozd meg a rabszolgak szamat tizenottel, és a
kapott szamot, mely Ujabb Arany Tallérjaidat jelzi,
jeldld a Zsakmany rovatban. Lapozz a 279-re.

95.

Gorbe kardodat beled6fod a macskaba, és meg-
016d. A tobbi macska eltlinik. A boszorkany a mel-
Iéhez kap, és holtan esik dssze. Kimész a szoba-
bdl, és latod, hogy az dsszes haziallat és egyéb
egzotikus madar visszavaltozott emberré, Ossze-
szeded a legényeidet, és visszamentek a Kisértet-
re, majd Nippur felé hajoztok. Lapozz a 7-re.

96.

.,Nagy kar - mondja el-Shazar -, de hat mi soha
nem voltunk tul j6 baratok! “Jelt ad embereinek,
hogy folytassak a Kisértet ostromat. A tengerészek
odahuzzak hajodat a gélyajuk mellé, majd raro-
hannak szerencsétlen legényeidre, akiket kegyet-
lenul lemészarolnak. A Kisértetet elfoglaljak, te
pedig néhany legényeddel egyitt a foglyuk leszel.
Kalandod itt véget ér.

97.
Atlépsz az Ork testén, és bemész a pincébe, ahol
130 Arany Tallért talalsz - add hozza Sket a Zsak-
manyodhoz. Ha megengeded az embereidnek,
hogy tovabb fosztogassanak a varosban - lapozz a
141-re, ha gyorsan visszaparancsolod 6ket a Ki-
sertetre - lapozz a 113-ra.



98.

Megbizhaté kaldzaid foglyul ejtik a kildnitmény
tagjait. A tulélék kozott talalsz egy olyan fickot, akit
- ugy gondolod - majd j6 pénzért eladhatsz a rab-
szolgapiacon; jelold ezt is a Kalandlap ZSAK-
MANY rovataban! Embereidet beszallasolod a falu
hazaiba, és azzal bizod meg 6ket, hogy alljanak
lesben, és tamadjdk meg az esetleg arra haladé
gyanutlan karavanokat. Tedd probara a SZEREN-
CSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz 94-re.
Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 24-re.

99.
Epp hogy at tudsz csusszanni az ajté repedésén.
A hatalmas kétémb alig néhany centivel mogotted
zuhan a foldre. Lapozz a 179-re.

100.

Lapozz az 50-re.

101.
Kilutéd a vadembert, és annyi Aranyat szedsz 6sz-
sze, amennyiben eredetileg fogadtal, aztan elha-
gyod az arénéat. Ha eddig még nem prébaltad vol-
na, részt vehetsz egy Batarversenyen - lapozz a
270-re, vagy kockavet6 versenyen - lapozz a 236-
ra. De el is hagyhatod Calahot - lapozz a 262-re.






102.

Kirkuk kikétéjébe behajézva, legénységed zémével
partra szdllsz, és az ott gyllekezé polgaroknak
megparancsolod, hogy vezessék eléd a vezériket.
Amikor az végul megérkezik, azt kdveteled tdle,
hogy a polgarok fizessenek nektek 200 Arany Tal-
[ért, maskilldnben porig romboljatok a varost, és
lakosait elhurcoljatok rabszolganak. ,Nem csekély-
ség, amit kérsz, méltésagos uram! - mondja az
ijedt 6regember. - De gyere velem a varos kincsta-
rahoz, és megkapod, ami benne van.” Legényeid-
del kdveted a varoson at az 6reget, majd néhany
perc mulva megérkeztek egy elég csunya kézépu-
let elé. Amikor az dreg benyit az ajtén, rengeteg
kishi katona ront ratok. Révid, kék kdpeny és acél-
vért van rajtuk, keziikben acélfegyverek. A szom-
szédos hazakbol még tébb katona sereglik koré-
tek. Hatalmas kézitusa kezdddik.

Kishi katonak UTES 8 ERO 8

Ha legénységeddel legy6zdd ket - lapozz a 121-
re.




103.
Szél kerekedik, belekap a Kisértet vitorlaiba, majd
heves zapor vag végig a legénységeden. Hajod a
nyilt tengeren hanykolddik. Tedd prébara a SZE-
RENCSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a
13-ra. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 172-re.

104.

Legénységeddel elfoglaljatok a két hadihajot, le-
gy6zitek annak lagoshi tengerészeit, majd nekiall-
tok kincsek utan kutatni. 68 Arany Tallért talaltok,
és 3 olyan legényt, akit majd a rabszolgapiacon
eladtok - jegyezd fel ezeket a Kalandlapodon a
Zsakmany rovatba. Kiszabaditod a Kisértetet a
hadihajok csaklyainak fogsagabdl. Lagash valdéban
tul veszélyes hely, ugyhogy ha visszafordulsz a
Beltengeren Enraki irdnyaba - lapozz a 76-ra, ha
Viszont a Keleti-partvidék mentén elhajozol a Hol-
tak Folydihoz - lapozz a 197-re.

105.
A barlangbdl hatalmas oldalfolyosé nyilik, vége a
sOtétségbe vész. A barlang egyenesen folytatodik
lefelé. Ha iranyt valtoztatva az oldalfolyosén mész
tovabb - lapozz a 136-ra, ha a barlangban haladsz
tovabb lefelé - lapozz a 148-ra.



106.

Kezdetét veszi a verseny: a gyikok elindulnak a
Goblin felé. Sarkanygyik kiugrik a sorbdl, és meg-
gy6z8 harapassal megnyeri a versenyt. Ha te ulted
meg a gy6ztest, annyi Aranyat (vagy rabszolgat)
kapsz, amennyit a verseny el6tt megtettél. Ha a
versenyz6d vesztett, mindent elvesztesz, amit
megtettél. Lapozz a 73-ra.

107.
A hadihajé tdmadasra készen gyorsan kozeledik.
Mikor a kozeletekbe keriil, a tengerészek a fedél-
zetrdl csaklyakat hajitanak at a Kisértetre, és koze-
lebb huzzak magukhoz. A csata megkezdddik.

Kishi hadihajé UTES 10 ERO 8

Ha el akarsz menekilni, a buntetés bejegyzése
utan lapozz a 332-re. Ha megltkéztok vellk és ti
gy6ztok, lapozz a 287-re.







108.

A Kisértet a tenger hulldamait szelve a sziget felé
tart. Dobj harom kockaval. Ha a kapott 6sszeg
kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE, utazasi
napjaid szamat néveld 4-gyel a HAJONAPLOD-
BAN. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy tobb,
mint LEGENYSEGED EREJE, utazasi napjaid
szamat noveld 5-tel a HAJONAPLODBAN. A viz
szemmel lathatéan elcsitul, teljesen sima lesz,
amint Kazallu kozelébe értek. Kikottok, és elindul-
tok élelmet és vizet szerezni, hogy feltdlthessétek
a hajo keészletét. Embereidet csoportokra osztva
szétkuldod, te pedig a parton varakozva kidolgo-
zod utad utolsé szakaszanak tervét. Néhany ora
mulva az egyik legényed visszajon, és kdzli, hogy
nem messze egy farmot talaltak. EImész vele a
farmra, ahol talalkozol a tulajdonossal, egy csoda-
szép fiatal nével, aki rengeteg kiilonb6zé egzotikus
madar és hazidllat tarsasagaban élve egymaga
vezeti a farmot. Amikor megeérkeztek, levessel és
kenyérrel kinal benneteket. ,De boldog vagyok,
hogy megismerhetem! - mondja izgatottan. - Meg-
kinalhatom valamivel?” Ha elfogadod az ajanlatat
és csatlakozol a legényeidhez - lapozz a 26-ra, ha
nem fogadod el, és csak azt veszed magadhoz,
amire a Kisérteten majd szikségetek lesz - lapozz
a 39-re.




109.

Amikor elhagyod a Trysta-szigetet, feltlinik egy
sOtét, vitorla nélkdli barka, és egyenesen a Kiséret
felé tart. Fedélzetén csak ugy nylizsdgnek a kato-
nak, és hatalmas Iévegek sorakoznak a hajé orra-
nal és tatjanal. Ez a titokzatos barka, melyet min-
den kétséget kizardéan varazserd hajt, meg akarja
tamadni a hajotokat. Amikor a kozeletekbe ér, a
I6vegekbdl golydzapor zudul a hajotokra, és Osz-
szetdri az arbocaitokat. Nincs hova menekulndd,
meg kell kizdened velUk!

Barka UTES 10 ERO 8

Ha a te legénységed gy6z, lapozz a 395-re.

110.
A vadallat tébolyult dihvel csap le ratok.

A Rémség UTES 12 ERO 12

Ha a legénységed gy6z - lapozz a 219-re.



111.

Lefelé mentek az dsvényen a hegy oldalaban, és
csakhamar egy sziklaszirthez értek, melyrdl lelat-
tok a var hatsé oldalara. Ugy itéled meg, hogy a
falak itt alacsonyabbak, és azt ajanlod az embere-
idnek, hogy errél az oldalrél tamadjatok meg a
varat. Innen jol be lehet latni a var k6zépsé részére
is, ahol hatalmas fatemplom emelkedik. Ha azon-
nal megrohanjatok a falnak ezt az alacsony részét
- lapozz a 149-re, ha tiizes nyilvessz&kkel felgyujt-
jatok a templomot és ezzel zavart okoztok a véddk
soraban - lapozz a 285-re.

112.
Folkapsz egy kovét, és ledobod a sotét mélységbe
a teremtmények mogé. A k6 nagy csattanassal er
foldet. A Trogloditak azonban nem déinek be. Esz-
revesznek, elérantjak dardaikat, és felrohannak a
lépcsén. Kardot rantasz, és elindulsz lefelé, hogy
félaton talalkozz veliik. Lapozz a 130-ra.

113.

Ha a Kisértetre visszatérve kelet felé hajézol és a
Goth-csatornan at a Déli-tenger felé mész - lapozz
a 246-ra; ha az Olyv-sziget felél mész ki erre a
tengerre - lapozz a 27-re.



114.

A szobor konnyedén elgurul, de kdzben széles
orrlyukaibdl csipés, mérgezd folyadékot Iovell a
szemedbe. Dobj harom kockaval. Ha a kapott 6sz-
szeg nagyobb, mint ELETERO pontjaid szama -
lapozz a 9-re, ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy
kevesebb, mint ELETERO pontjaid szdma - lapozz
a 129-re.

115.
Mikor mar egészen kozel vagy a szbérnyhoz, ha-
talmasat vagsz a térdhajlatara. A foldre zuhan -
vonj le téle 2 ELETERO pontot. Mit teszel, mig a
teremtmény a foldon elteriilve fekszik?

Fol-le ugralsz a hatan? Lapozz a 361-re.

Belerugsz az agyékaba? Lapozz a 224-re.

Fejbe vagod? Lapozz a 82-re.
116.

Az Orias Homar biztosan kielégiti minden élelmi-
szerszlkségletedet, a kozeli patak vize pedig friss
ivovizzel lat el benneteket. Visszatérsz a Kisértet-
re, elhagyod a Harom N&vért, és elindulsz utad
utolsé szakaszara Nippurba. Lapozz a 7-re.




117.
A madar belezuhan a tengerbe, és eltlinik a sze-
med elél. Ha kikétsz a szigeten - lapozz a 49-re,
ha a tengerszoroson at a Déli-tengerre hajozol ki -
lapozz a 15-re.

118.
Kezdetét veszi a verseny: a gyikok elindulnak a
Goblin felé. Legnagyobb meglepetésedre egyik
favoritod sem gyéz. Vond le a megtett Aranyakat
(vagy rabszolgakat), és jelold a Zsakmany rovat-
ban. Lapozz a 73-ra.

119.

Az 0ld6z6 hadihajéval a nyomodban a Trysta-
zatonyok felé tartasz. A vitorlak zugasabal és a viz
fehér tajtékjabdl tudod, hogy milyen kézel vannak.
Dobj két kockaval. Ha a kapott d6sszeg kevesebb,
mint UGYESSEG pontjaid szama - lapozz a 134-
re. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy tobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama - lapozz a 159-re.







120.

Mig te korulnézel a szigeten, legényeid a parton
tlzet gydjtanak, és megsitik azt a néhany halat,
amit fogtak. Egyszer csak remegés razza meg a
szigetet, majd az els6t még egy koveti. A tenger
hirtelen vadul bugyborékolni kezd a sziget korul, és
hatalmas karok, fejek és farkak tornek elé a vizbdl.
A ,sziget” egy él6 teremtmény! Hatalmas hullam
csap at a Kisértet fedélzetén, amikor a szorny
megfordul, hogy eloltsa a hatan gyujtott tlizet. Dobj
két kockaval, és a kapott 6sszeget vond le LE-
GENYSEGED EREJEBOL. Ha maradt még né-
hany embered azutan, hogy a szdrny visszahuzo-
dott, visszamész a Kisértetre, és folytatod az uta-
dat. Ha déli iranyba mentek a Goth-csatorna felé -
lapozz a 4-re, ha nyugat felé, az Olyv iranyaba -
lapozz a 257-re.

121.

A kishi katonak vereséget szenvedtek. Hatat fordi-
tanak, és eltinnek a szomszédos utcak labirintu-
saban. Azon az utcan, ahol csataztatok, kissé ta-
volabb egy sereg Szarnyas Kishi Huszart latsz
gyulekezni. ldeje eltinni! Ha legényeiddel hanyatt-
homlok visszarohansz a Kisértetre - lapozz a 331-
re, ha a varos utcain at a Martu-Amurru-hegy er-
déségeibe menekiltdk - lapozz a 355-re.



122.
Mikézben a Kuklopsz ide-oda l6bal a levegében,
szabadon 1év6 ldbaddal sikerll jél megrugnod.
Fajdalmaban felordit és a foldre dob - vonj le téle 1
ELETERO pontot. Nem (itétted meg magad, fél-
allsz, és szembefordulsz ellenfeleddel. Mit teszel?

Rahuzol a vallara? Lapozz a 91-re.

Behuzol egyet a rekesz-

izmaba? Lapozz a 18-ra.

KarateUtéssel a hénaljaba

vagsz? Lapozz a 337-re.
123.

A Kisértettel elhajozol Enraki legdélibb csuicskétdl.
A horizont teljesen tiszta, sem hajé, sem egy arva
felné nem lathaté. Kish és a Keleti-partvidék ke-
reskedelmi féutvonala téletek délre, Enraki és a
Trysta-zatonyok kozoétt halad. Ha akarod, atkutat-
hatod ezt a szakaszt, hogy nem bukkansz-e gaz-
dag kereskeddkre - lapozz a 318-ra; vagy ha le-
geénységed tagjai koézul néhanyan elestek volna,
elhajozhatsz a semleges Assur varosaba, hogy ott
felvehess egypar Uj embert - lapozz a 171-re. De
ha elég szerencsésnek érzed magad, azt is meg-
teheted, hogy szerencsét probalsz Calah jatékbar-
langjaiban - lapozz a 211-re, vagy elhajozhatsz a
Keleti-partvidékre, hogy ott egy kis szarazfoldi
portyadzasra menj - lapozz a 197-re.

124.
Az Orias Olyv ledob a sziget folétt. Legalabb 5
métert ropilsz, majd egy nagy fészekben landolsz,
amelyben harom hatalmas tojast talalsz. A fészek
aljan egy lyukat fedezel fel, ahonnan keskeny,



durva falu alagut vezet tovabb. Ha bemaszol a
lyukon, még mielétt az Olyv (vagy a parja) megta-
madna - lapozz a 78-ra; ha lerohansz a hegyolda-
lon a lenti erd6kbe - lapozz a 61-re.

125.
Miutan legydzted az Awkmute-ot, elveheted a bot-
jat. Mostantdl kezdve, ha egyedil kizdesz egy
ellenféllel és megsebzed, dobj mindig egy kocka-
val. Ha az eredmény 1 vagy 2, mindig vonj le 1
pontot az ellenfeled UGYESSEGEBOL ha az
eredmény 3, 4, 5 vagy 6 - akkor vond le a szoka-
sos 2 ELETERO pontot. Az elészobabdl két kijarat
nyilik: az egyik egy kdzénséges folyosd, a masik
viszont valamiféle kémény, melynek falan durvan
megmunkalt, kiallé fogantydk vannak. Ha a folyo-
son indulsz el - lapozz a 173-ra, ha felmaszol a
kéménybe - lapozz a 199-re.

126.
Gorbe kardoddal beledofsz a barna macskaba, de
nem sebesul meg. Lapozz a 322-re.

127.
Ha a hajosor frontvonalan &atvagva a Keleti-
partvidék felé veszed az utadat - lapozz a 34-re.
Ha a Kisértet Osszes vitorlajat felvonva, teljes len-
dulettel atvagsz az egymassal csatézd hajok ko-
z06tt - lapozz a 19-re.



128.
Tamadoitokat legy6zve ugy hataroztok, hogy visz-
szasiettek a Kisértetre, attol tartva, hogy talan
altalanos riadot fujtak az egész vidéken. Lapozz a
113-ra.

129.
A méreg megviseli a szervezetedet, de nem 0l
meg - vesztesz 6 ELETERO pontot. Mikdzben
megprobalod kitérdlni a szemedbdl a mard anya-
got, észreveszed, hogy a szobor elmozditasaval
egy hatalmas kdajtd nyilt ki. Bemész rajta. Lapozz
a 179-re.

130.
A teremtmények kdzé rontasz, és gorbe kardoddal
nagyokat csapsz jobbra-balra.

Elsé Troglodita UGYESSEG 9 ELETERO 6
Méasodik Troglodita UGYESSEG 8 ELETERO 6
Harmadik Troglodita UGYESSEG 7 ELETERO 4
Negyedik Troglodita UGYESSEG 7 ELETERO 4

Ha legy6zdd 6ket, lapozz a 307-re.

131.
Elkezd&dik a verseny; a gyikok elindulnak a Goblin
felé. Tobben is szinte egyszerre érnek célba. Don-
tébirakat hivnak, hogy eldontsék, ki a gydztes.
Wazi Biinre szavaznak. Ha te Ulted meg a gy6z-
test, annyi aranyat (vagy rabszolgat) vehetsz fel,
amennyit a verseny el6tt megtettél. Ha a te ver-
senyz8d veszitett, mindazt a pénzt, amit megtettél,
elveszited. Lapozz a 73-ra.



132.
Kdzel 1épsz hozza, és ravagsz a gerincére, de a
fajdalom legkisebb jelét sem latod rajta. A Kiik-
lopsz megfordul, és hatalmasat rig a valladba -
vesztesz 1 ELETERO pontot. Megragadod a labat,
és oldalra rantod. A szorny eltertl. Mit teszel?

Fol-le ugralsz a hatan? Lapozz a 361-re.

Belerugsz a bordaiba? Lapozz a 266-ra.

Fejbe vagod? Lapozz a 82-re.
133.

Néhany ora alatt korUlhajozod a szigetet. Nem
talélsz semmi érdekeset, és visszamész a Kisértet-
re. Ha délnek fordulsz a Goth-csatorna felé - la-
pozz a 4-re, ha nyugatnak mész az Olyv felé -
lapozz a 257-re.

134.

Sikerll rabeszélned a legénységedet, hogy atkel-
jen a kiszamithatatlan zatonyokon. A Kisértet be-
hajozik egy sekély kis atjaroba, melyet tajtékzé,
morajlé viz vesz korul. Az dsszes vitorlat leereszt-
ve el6rehajéztok, végul eljuttok a csatornan egy
eldgazasig. Ha a szélesebb elagazason hajozol
tovabb - lapozz a 170-re, ha a keskenyebben -
lapozz a 198-ra.




135.

Miutan legy6zted a hadihajot, atugrasz a fedélzeté-
re, és zsdkmany utan kutatsz; aranyat nem talalsz,
viszont 5 kivalé fogolyra teszel szert a tengerészek
kozott, akiket majd eladhatsz a Keleti-partvidék
rabszolgapiacan. Miutan visszatérsz a Kisértetre,
egy ég6 faklyaval felgyujtod az ellenség hajojat.
Ha visszafordulsz a Beltengeren Enraki iranyaba -
lapozz a 76-ra. Ha a part mentén hajézol tovabb a
Holtak Folyoi felé - lapozz a 197-re.

136.
Az oldalfolyosé hosszan kanyarog a tengerfené-
ken. Az egyik szakaszon észreveszed, hogy a
falakat a foldtél a mennyezetig kiilonb6zd lények
koponyai és csontjai boritjdk. Hosszu ormanyu
koponyakat és csipdcsontokat latsz, melyek akko-
rak, mint a labad, s6t mas emberi maradvanyokat
is folfedezel. Az egyik koponya, mely tan egy Egy-
szarvué lehetett, ragyogo fehéren, tisztan all ki a
falbdl. Ha megprébalod kiszakitani a falbdl - lapozz
a 201-re, hanem nyulsz semmihez és tovabbmész
a folyoson - lapozz a 168-ra.

137.
Az az ember, akit megbiztal, hogy adja el a rab-
szolgaidat, igen tapasztalt rabszolga-keresked®.
Annak ellenére, hogy a piac nem tul j6, mégis sike-
ril utazastdl megfaradt rabszolgaid zomét



fejenként 12 Arany Tallérért eladnia. Szorozd meg
rabszolgaid szamat tizenkettével, és a kapott 6sz-
szeget jegyezd be a Zsakmany rovatba - ennyi
Aranyat szereztél. Lapozz a 279-re.

138.

A hosszu és kanyargds szakadékot hoé boritja.
Lassan felmaszol rajta, s kozben egyre kdzelebb-
rél és egyre hangosabban hallod a sikolyokat.
Hirtelen sok-sok hatalmas, bozontos sz6rii fehér
vadallat bukkan fel a fenti rejtekhelyekrél, és egy
oriasi, hobdl, jégbdl és kovekbdl gyurt hégolyot
guritanak le rad. Dobj két kockaval! Ha a kapott
dsszeg kevesebb, mint UGYESSEGED értéke -
lapozz a 209-re. Ha a kapott dsszeg ugyanannyi
vagy nagyobb, mint UGYESSEGED értéke - la-
pozz a 17-re.

139.
Mikézben gyomorszajon vagod, beleharap a la-
badba. Mindketten felorditotok a fajdalomtdl, és a
Kiklopsz a labadat eleresztve fejre ejt - mindketten
2 ELETERO pontot vesztetek. Remegd l|abbal
ellenfeled felé fordulsz. Mit teszel?

Mellbe vagod? Lapozz a 18-ra.
Kdényokoddel belevagsz a
bordaiba? Lapozz a 29-re.

Repllérugassal mellbe rigod? Lapozz a 206-ra.



140.

A Kisértettel a nyugati partok mentén hajozol a
Kish-delta felé. Dobj harom kockavall Ha a kapott
dsszeg kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE,
ndveld 4 nappal utazasi idédet a HAJONAPLOD-
BAN. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy na-
gyobb, mint LEGENYSEGED EREJE, néveld 5
nappal utazasi napjaid szamat a HAJONAPLOD-
BAN! A sotétség leple alatt, ovatosan, nehogy
zatonyra fussatok az alacsony vizben, felhajoztok
a delta egyik 4gan. Tedd prébara a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 64-re, ha
nincs SZERENCSED - lapozz a 25-re.

141.

Legénységed megvadul - gyujtogatnak, felduljak
az egész varost. Nemsokara azonban egy kishi
lovas csapat tlnik fel a varos szélén, és ellenta-
madasba lendul. A tamadas varatlanul éri a legé-
nyeidet, ezért a kdvetkezd dsszecsapas elbtt vonj
le 2 pontot legénységed dobasabdl.

Kishi lovasséag UTES 11 ERO 6

Ha a legénységed legy6zi 6ket, lapozz a 128-ra.



142,

Széllel szemben hajézol. Dobj egy kockaval. Ha a
kapott szam 1, 2 vagy 3, 2-vel ndveld utazasi nap-
jaid szamat a HAJONAPLODBAN. Ha a kapott
szam 4, 5 vagy 6, ndveld utazasi napjaid szamat
3-mal. Ha a HAJONAPLODBAN szerepld utazasi
napok szama paros - lapozz a 255-re, ha paratlan
- lapozz a 212-re.

143.

Legénységeddel viharos gyorsasaggal berontasz a
kicsiny faluba, és megleped annak védtelen lakait,
akiket egy szemvillanas alatt foglyul ejtesz embe-
reiddel. Néhanynak azonban sikerul elmenekuinie,
és az (altalad eddig nem ismert) kozeli katonai
6rhelyhez eljutnia. A menekiiltek fél o6ran belil
kisebb lovas zsoldos kulénitménnyel jelennek
meg, és ellentamadasba lendiilnek.

Zsoldosok UTES 9 ERO 8

Ha a legénységed legydzi 6ket - lapozz a 98-ra.

144,
LVesztettél - mondja el-Fazouk -, a Kisértet az
enyém!” Ha békésen atadod neki a hajodat - la-
pozz a 3-ra, ha valahogy megprobalsz harcolva
kikeveredni szorult helyzetedbdl - lapozz a 81-re.



145.
Elfordulsz, és teljes er6ddel hatalmas tést mérsz
a Kiiklopsz kényokére - vonj le 2 pontot ELET-
EREJEBOL. Megragad, és ugy a foldhéz vag,
hogy csak gy nyekkensz - vesztesz 2 ELETERO
pontot. Négykézlab utanakiszol. Mit teszel?

Kdnyékkel belevagsz a

gerincébe? Lapozz a 132-re.
Kdnyékkel belevagsz a
térdhajlataba? Lapozz a 46-ra.

Belebokszolsz a veséjébe? Lapozz a 347-re.

146.

A piacokon nylizsdgnek a farmerok, katonak, hiva-
talnokok, kereskeddk és rabszolgak, de szinte
egyetlen tengerész vagy szarazfoéldi halandé sem
Ohajtja megtanulni a kal6zmesterséget. Csak né-
hany kébor lelket talalsz, aki hajlandé kozétek
beallni, bar az aruk igen magas. Minden 20 Arany
Tallér utan, amit kifizetsz, nyersz 1 LEGENYSEGI
ERO pontot. Az egyik Ujdonsiilt kalézodtél megtu-
dod, hogy a kozelben van egy igen gazdag, de
veszedelmes szentély, amelyet a pestis isteneinek
emeltek. Ez a szentély az Assur mellett kanyargd
folyd mentén talalhatd, a varostél néhany kilo-



méterre. Ha folfelé indulsz a folydn, hogy megke-
resd ezt a helyet - lapozz a 335-re; ha inkabb el-
hagyod Assurt és délkeleti iranyba hajozol el, a
Beltengerre - lapozz a 318-ra. Ha a nyugati partvi-
dék mentén hajozol lefelé - a 45-re.

147.

A megtizedelt horda megfordul és futasnak ered.
Uldéz6be veszitek a menekilé Goblinokat, és
egészen a barlangjukig kergetitek vissza 6ket, ahol
Ujra Osszecsaptok vellk. A csata hevében a
Goblinok barlangjaban elkeveredsz az embereid-
t6l, és a gyér fényben botladozva belezuhansz egy
fold alatti, sebes folyasu patakba. A barlang vaga-
taiban sodrédsz az arral, vizeséseken zuhansz le,
mig végul egy viszonylag nyugodt téban kotsz ki jo
messzire a barlang bejaratatdl. Lapozz az 53-ra.

148.

A barlang hirtelen er6sen dsszeszikul - egy csip-
kézett szél(, harom méter magas és fél méter
széles repedéshez érsz, melyen épp hogy atférnél.
A zavaros viztél nem latod, mit rejt a mélye. Ha
megprobalsz atbujni a repedésen - lapozz a 398-
ra, ha visszamész a barlangban az elébb latott
oldalfolyoséhoz - lapozz a 136-ra.



149.
Néma csondben megkdzelititek az eréditmény
hats6 falat, aztan nagy lendllettel tamadtok:
hajitécsaklyakat dobtok, és embereid a fal pereme
fele térnek. Atmasztok a falon a véar udvarara, és
rajtaittok a harcos papokon. Azok mindennek
ellenére megprobalnak védekezni.

Enraki papjai UTES 8 ERO 10
Ha a legénységed gy6z - lapozz a 274-re.

150.
Lapozz az 50-re.

151.

Amint folfelé masztok a hegycsucsra, megbotlasz
egy hatalmas, fatorzsekbdl és sziklakbdl épitett
fészekben. A fészekben harom tojas van, mind-
egyik ember nagysagu. Ez minden bizonnyal az
Orias Olyv fészke. A fészek aljan egy keskeny,
durvan kivajt nyilason at alagut vezet a hegy mé-
lyébe. Mikor felmaszol a fészekbe, hogy kdzelebb-
rél megnézzed, iszonyu szarnycsapkodas hangja
Uti meg a fuledet. Az Olyv tér vissza a rejtekhelyé-
re! Legényeid, akik kinn allnak az alagut elétt,



panikszerlien elrohannak a dzsungel iranyaba. Az
Olyv hangos rikacsolassal szall le a fészkére. Ugy
doéntesz, hogy az alaguton mész tovabb - lapozz a
78-ra.

152.

Néveld 1 nappal utazasi idédet a HAJONAPLOD-
BAN. Egy eldugott 6bdlben vesztegelsz a hajéd-
dal. Legényeiddel partra szallsz, és elindulsz a
szarazfold belsejébe a széles, gondosan megm{-
velt foldeken at. Egy szarvasmarhacsordahoz ér-
tek, mely nyugodtan legelészik a dus I6herében.
Megparancsolod, hogy legényeid vagjanak le né-
hanyat, hogy késébb legyen mit ennetek. Mivel a
foldeken egy teremtett lélek sincs, ha azt mondod
a legényeidnek, hogy lopjanak el néhany marhat -
lapozz a 41-re, ha inkabb tovabbmész, és megné-
zed, mit zsdkmanyolhatsz a szigeten - lapozz a 77-
re.

153.

Mikoézben a Kisértettel a masodik hajéraj két hajoja
kozott probalsz attorni, az egyik hajo fedélzetérdl
nyulos fekete masszat hanynak ratok, mely ellepi a
Kisértet fedélzetét és kotélzetét. Ezutan tizes
nyilak aradata zuadul ratok, és a fekete massza
langra lobban. Hajod és legényeid zéme faklyaként
€g. A hajo fedélzetérdl néhany életben maradott
kal6zoddal egyltt a vizbe veted - de ez az ut az
utolsé. Kalandod itt véget ért.




154.

A kal6zok természetesen a kincsuket temették itt
el. Kiveszitek a ladat a godorbdl, és 112 Arany
Tallért talaltok benne - ezeket add hozza Zsakma-
nyodhoz. Atkutatjatok a hajojukat, ahol elegendé
élelmet és vizet taléltok ahhoz, hogy Nippurig kibir-
jatok az utat. Visszatértek a Kisértetre, és délre
hajoztok. Lapozz a 7-re.

155.

JAljas kutyak! Egy kaléz sincs koztetek! - mondod,
és kardot rantasz. - Aki elsének hatat fordit ennek
az igéret foldjének, azt keresztildéfom!” Legényeid
egyaltalan nem ijednek meg - annyira nem, hogy
egyikik felemeli az ijat, és mellbe 16! ,Nem fogok
meghalni azért, hogy kielégitsem a mohosagodat!”
- mondja gyilkosod, mikézben a fdldre rogysz.
Kalandod itt véget ért.

156.
Amikor a Kiklopsz elkap, hatalmas jobbegyenes-
sel beledkl6zdl egyetlen szemébe - vonj le téle 2
ELETERO pontot. A szérny felordit fajdalmaban,
és az egyik labadnal fogva felemel a levegdbe.
Fejjel lefelé logsz a kezében. Mit teszel?

Beledkl6zol a hasaba? Lapozz a 139-re.
Beledklozol a bordaiba? Lapozz a 372-re.
Belerugsz a konyodkébe? Lapozz a 235-re.



157.

A Kisértettel nyugati iranyba hajoztok, a part felé.
Dobj harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE - néveld uta-
zasi napjaid szamat 5-tel a HAJONAPLODBAN.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy tébb, mint
LEGENYSEGED EREJE - néveld 6 nappal utazasi
idédet a HAJONAPLODBAN. A szarazféldet a
Martu-Amurru-hegy labanal éred el, amelynek
erdével boritott csucsa egy kis halaszfalura,
Kirkukra néz. Mit teszel?

Legényeiddel partra széllsz, raijesztve a
varos polgaraira, és kdveteled, hogy adjak

at neked aranyaikat? Lapozz a 102-re.

A part mentén elhaj6ézol az ellenséges

Kishbe? Lapozz a 223-ra.
158.

Faklyakat gyujtotok, leereszkedtek az alagutba, és
elindultok a hegy mélyébe. Néhany szaz méter
utan egy befalazott ajtonyilashoz értek, mely elzar-
ja az utat. Mikor nekifesziiltok a falnak, hogy meg-
vizsgdljatok mennyire szilard, legnagyobb megle-
petésedre megnyilik alattad a fold, és débbenten
allé tarsaid szeme lattara eltinsz egy keskeny
vagatban. Néhany masodpercig tartdé zuhanas
utan egy fold alatti téban kotsz ki. Feljossz a viz
felszinére és korllnézel. Lapozz az 53-ra.






159.

Legényeid nagyon ellenzik, hogy atkeljetek a ve-
szélyes zatonyokon, és amikor hatalmas, fiilsiketi-
t6 robaj razza meg a Kisértetet, legszornylbb fé-
lelmeik beigazolédnak. Hajod zatonyra fut. A kishi
tengerészek, latva szorult helyzeteteket, kissé
lazitanak, de még mindig nem tettek le réla, hogy
atmenjenek a ti hajétok fedélzetére - laposabb
feneki hajojukkal biztonsagosan siklanak a Kisér-
tet mellé. Legényeid készen allnak, amikor a ten-
gerészek atlendulnek a hajokorlaton.

Kishi hadihajo UTES 10 ERO 8
Ha a te legénységed gy6z, lapozz a 234-re.

160.

A kanyarg6s szakadék hosszu, vastagon all benne
a hé. Amint folfelé masztok az embereiddel, a visi-
tds és az uvoltés egyre er6sodik és egyre gyak-
rabban hallatszik. Hirtelen veszélyes gyorsasaggal
hatalmas, jeges, sziklas hogolyd gordil végig a
szakadékon. Sikerul félreugranod eléle, de tobb
legényed nem ilyen szerencsés: elsodorja 6ket a
hétémeg. Vonj le 2 pontot LEGENYSEGED ERE-
JEBOL. A hegy tetején szamos bozontos széri,
fehér vadallatot veszel észre, amelyek a vesze-
delmes hogolyokat gyurjak, és guritjak ratok. Ha
megtamadod ezeket a havasi teremtményeket,
mielétt elkészitenék fegyvereiket - lapozz a 220-ra,
ha visszamész a szakadékon az Osvényhez és
azon haladsz tovabb - lapozz a 244-re.



161.

Tobbszor is er6sen hozzanyomod kardod élét a
szikla tovéhez, és apro, kemény Iokésekkel kimoz-
ditod a helyébdl. A szikla gérogve indul el a lép-
cs6n lefelé. Amikor a Trogloditdk meghalljak, mi
torténik, futva indulnak el folfelé a l1épcsén. Ez jol
beleillik a tervedbe, mert igy elhagyjak a biztonsa-
gos oldalfolyosot. Amikor a Trogloditak meglatjak a
feléjuk guruld sziklatdbmbot, sarkon fordulnak és
elmenekulnek. A sziklatdmb azonban tul gyors, és
Osszelapitja 6ket. Lapozz a 307-re.

162.

A Pioca kizuhan a fészkébdl, és a labad elé hullik.
Mikor megnézed a fészkét, latod, hogy az elég
széles, és mindkét oldalan durvan faragott fogan-
tyuk vannak, amelyek segitségével be lehet masz-
ni az alagutba, és fol lehet kapaszkodni rajta. Ha
lefelé mész tovabb a lépcsén - lapozz a 183-ra, ha
félmaszol a Piéca fészkébe - lapozz a 199-re.

163.

Vélladhoz emeled az ijat, célzol és |6sz. A nyil-
vessz§ suvitve szall el, és a szdrny két szeme
kozé furddik. Vakitdo kék robbanas kovetkezik. A
szOrny a foldre rogy - de feje mar nincs. Az 8serd6
fel®l tavoli orditast és zajt hallotok, ezért ugy hata-
roztok, hogy visszamentek a Kisértetre. Lapozz a
219-re.



164.
A zatonyok kozétt hajozva a Trysta-sziget felé
igyekszel. Dobj harom kockaval. Ha a kapott 6sz-
szeg kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE,
noéveld utazasi napjaid szamat 1-gyel a HAJO-
NAPLODBAN. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi
vagy nagyobb, mint LEGENYSEGED EREJE,
néveld utazasi napjaid szamat 2-vel a HAJONAP-
LODBAN. Lapozz a 152-re.

165.
A szobor koénnyedén elgurul, kdézben mozgasba
hoz valamilyen 6srégi szerkezetet, mely hatalmas
robajjal kinyitja a tdmor kdajtot. Belépsz rajta. La-
pozz a 179-re.

166.

Elforditod a kormanykereket, és nagy nehezen
sikerul elkerllnéd a végzetes dsszeltkdzést. Ami-
kor a jéghegy mellett elhaladsz, hirtelen folszall a
kdd, és néhany szaz méternyire a tavolban hatal-
mas galyat veszel észre a jéghegybe agyazva. Ha
lehorgonyzol és hajod egyik csonakjan megkdzeli-
ted a jéghegyet - lapozz a 221-re, ha inkabb to-
vabbhajozol a jéghegy mellett és délre indulsz -
lapozz a 217-re.

167.
A Kisértet a Déli-tengert atszelve, a Harom N&vér
szigete felé tart. Dobj harom kockaval. Ha a kapott
dsszeg kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE -
néveld utazasi napjaid szamat 4-gyel a HAJO-
NAPLODBAN! Ha a kapott &sszeg ugyanannyi
vagy tobb, mint LEGENYSEGED EREJE - utazasi
napjaid szamat néveld 5-tel a HAJONAPLODBAN!






A harom szigethez kdzeledve latod, hogy azok egy
csoportban, egymashoz egészen kdzel éallnak. A
hozzad legkdzelebb esd sziget teljesen sik és ren-
dezett - mindenfelé gondosan miivelt gyimolcsos-
kerteket és zsUpfedeles hazakat lattok. A kovetke-
z6 sziget valgjaban kihunyt vulkan, melynek csu-
csa tobb ezer méter magasan nyulik az ég felé, s
lejtéit erd6k boritjak. A harmadik sziget, az elséhéz
hasonléan, szintén sik, de ezen palmafak nének
és homok boritja. Melyiken akarsz kikétni?

A rendezett szigeten? Lapozz a 386-ra.
A vulkanszigeten? Lapozz a 369-re.
A palmafakkal benétt szigeten? Lapozz a 354-re.

168.

A folyoso hirtelen véget ér egy nagy, sziklaba vajt
barlangban. A gérongyds foldon dl a Krell, melynek
tuskékkel boritott pancéljat iszonyuan kusza vég-
tagok olelik kordl. Kocsanyon 16g6 szemekkel mé-
reget, mikdzben egyik oll6ja egy szikladarabbal
jatszadozik. ,Etel! Etell - mondja. - Mmm, mmm,
étel. Igen, étell” Labaival elrugaszkodik, és meg-
tamad.

Krell UGYESSEG8 ELETERO 12

Ha legy6zdd - lapozz a 374-re.



169.

Ugyesen félreugrasz, a kerék elgordiil melletted, a
verem tuloldalahoz csapddik, és kései mélyen
belevajodnak az ajtéba: A falban 1évé mélyedés-
bél, ahonnan a kerék elindult, nem lehet tovabbjut-
ni. ,Nagyon gyors vagy, te ravasz réka - mondja az
apat, igyekezetedet latva. - Nem probalkozol meg
meég eggyel?” - kérdezi. Melyik ajtét nyitod ki?

Azt, amelyiken csillaghullas

lathaté? Lapozz a 380-ra.

Azt, amelyiken egy forditott haromszog

lathaté? Lapozz a 327-re.

Azt, amelyiken egy félhold

lathaté? Lapozz a 249-re.
170.

A kormanyrudat és a vitorlakat gondosan iranyitva
biztonsdgosan behajézol a csatorna elagazasaba.
Valami hirtelen megallasra kényszeriti a hajodat,
de ez nem zatony, hanem valami hatalmas te-
remtmény, mely az &tjaré kdzepén trénol. Oriasi
kénsarga szivokarok bukkannak ki a vizbdl, és a
Kisértet fedélzetén atnyulva testetek koré tekered-
nek. Meg kell kizdened ezzel a rémmel.

Zéatonyfiirkész UTES 9 ERO 6

Ha legy6zdd - lapozz a 267-re.



171.

A semleges Assur varosa felé hajézol, a Kisértet
egyenletesen szeli a Beltenger nyugodt vizét. Dobj
harom kockaval. Ha a kapott dsszeg kevesebb,
mint LEGENYSEGED EREJE, néveld utazasi nap-
jaid szamat 5-tel a HAJONAPLODBAN. Ha a ka-
pott 6sszeg ugyanannyi vagy nagyobb, mint LE-
GENYSEGED EREJE, 6-tal néveld utazasi napjaid
szamat a HAJONAPLODBAN. Ha a HAJONAP-
LODBAN Iévé szam paratlan - lapozz a 376-ra; ha
€z a szam paros - lapozz a 357-re.

172.

A vihar néhany 6ra mulva egyenesen a Trysta-
zatonyok sziklafogai kdzé sodorja a hajodat. En-
nek az istenverte zatonynak a kovei és &srégi ko-
ralljai apr6é darabokra hasogatjadk a Kisértetet, me-
lyet széthord a hatalmas hullamverés és a konyor-
telen szél. Mivel hajétorést szenvedtél, nem foly-
tathatod az utadat tovabb!

173.
A folyoséban koromsoétét van, de kdzvetlenil el6t-
ted egy ajté kdrvonalait veszed észre. Tedd proba-
ra a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van,
lapozz a 289-re, ha nincs SZERENCSED - lapozz
az 5-re.

174.
Ha egyszer megtdmadnak a parazitdk, nincs me-
nekvés! Porhivelyed egy méasodperc alatt kirul, a
férgek Ujabb petéket raknak le benned, és azokat
melengetve varjak kovetkez8, mit sem sejtdé aldo-
zatukat. Kalandod itt véget ért.



175.
A Kisértet tul lassu. A két hadihajé gyorsan atvag a
tengeren, és maris kézrefogja a hajodat. Nyil- és
hajitocsaklya-zapor ala veszik a Kisértetet. Meg
kell kizdened vellk.

Hadihajok UTES 10 ERO 14
Ha a legénységed legydzi Sket - lapozz a 104-re.

176.

A lovas hadsereg ill6 tavolsagbdl visszakisér ben-
neteket a Kisértethez, aztan nekivagtok a nyilt
tengernek. Amint kiértek az 6bolbél, dél feldl fur-
csa, ijesztd szél tamad. Ez a természetfeletti szél-
roham, mely valésziniileg a Négy Szél Kiraly bosz-
szUja, egyre erdsebbé és erbsebbé valik, és hajod
korul felkorbacsolja a tengert. Képtelen vagy ilyen
viharban navigélni - oda sodrédtok, ahovéa a szél
visz benneteket. Egy hét mulva lecsendesedik a
vihar, és a Beltenger északi végében talaljatok
magatokat, Tak partjaindl nem messze attdl a
ponttél, ahonnan elindultatok. Mar nem nyerheted
meg a fogadast, ezért kalandod itt véget ér.




177.

Mikdzben fejjel lefelé l6gsz a szdrny markaban,
hatalmas Utést mérsz az agyékara. Sokra nem
mész vele, csak a kezed sajdul bele - vesztesz 1
ELETERO pontot. A Kiiklopsz azonban ettél tgy
megzavarodik, hogy elengedi a labadat. A féldre
zuhansz. Folallsz, és szembefordulsz ellenfeled-
del. Mit teszel?

Mellbe vagod? Lapozz a 18-ra.

Visszakézbdl belevagsz a

hénaljaba? Lapozz a 337-re.

Kényokoddel belevagsz a

bordaiba? Lapozz a 29-re.
178.

Megkerildd a Trysta-sziget déli részét, és a Goth-
csatorna felé indulsz. Maradtél néhany kilométerre
egy szigetet veszel észre, amelyik egyik térképe-
den sem szerepel. Ha kikbtsz ezen a szigeten -
lapozz a 38-ra, ha folytatod az utadat - lapozz a 4-
re.

179.

Az ajtén belépve keskeny elészobaba jutsz, ahon-
nan Jobbra és balra sok-sok fiilke nyilik. A f6ldén
elszorva rengeteg ovélis szirke k& hever. Mind-
egyik legalabb vagy fél méter atmérdji. A terem
tulsé végében egy masik hatalmas ajté van. Mit
teszel? Ha benézel az egyik fiilkébe - lapozz a
218-ra, ha kozelebbrdl is szemigyre veszed a
koéveket - lapozz a 190-re, ha nem nyulsz semmi-
hez és a hatso ajtéhoz mész - lapozz a 248-ra.






180.
Ha még nem tetted volna, annyi rabszolgat ad-
hatsz el, ahany csak van - lapozz a 349-re, vagy
térj vissza a Kisértetre - lapozz a 238-ra.

181.

A Keleti-partvidék mentén Lagash felé hajozol, és
a hatodik napon megérkezel. A Kisértettel beuszol
a Parine folyon a varost védé falakig, és folytatod
az utat. Amikor hajod befordul a foly6 egyik kanya-
rulatédba, pompas sétahajot pillantasz meg, mely
elkeseredetten prébal az arral szemben uUszni. A
Kisértettel a hajo mellé kerilsz, és hangos kialtas-
sal a kis szamu krémsisakos Orség ellen vezénye-
led legénységedet.

Sétahajo UTES 8 ERO 6
Ha te gy6z0l - lapozz a 280-ra.

182.

LAzt mar nem, kapitany! - kialtjak. - Eleglnk van
azokbdl a helyekbdl, ahova elcipelsz benninket!
Visszamegyiunk Takba, ott legalabb emberek az
ellenségeink!” Lerohannak a partra, ellopjak a hajé
csonakjat, és visszatérnek a Kisértetre. Elhajéznak
észak felé, téged pedig a szigeten hagynak. Ka-
landod itt véget ér.
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183.

A lépcs6k egy nagy mauzoleumhoz vezetnek.
Koporsok, szarkofagok, s6t Csupan csak lepellel
letakart testek hevernek szanaszét. Végigmész a
nyalkas padlén, megallsz egy koporsé elétt, és
azon gondolkozol, vajon kinyisd-e vagy sem. Halk
nydgés szall végig a csarnokon, amelyet jajgatas
kévet. Amikor megfordulsz, egy kivalo harcos fehé-
ren fényld, pompas vértbe 0lt6z6tt alakjat pillantod
meg. Latod, hogy rég halott. Fehér ujjaval odaint
magahoz, mereven rad néz, és azt suttogja: ,Mer-
rél... merrdl... fuj a szél manapsag Enrakiban?” A
félelemtél bénultan mit valaszolsz neki? Ha azt
mondod, hogy északrdl - lapozz a 338-ra, ha azt,
hogy keletrdl - lapozz a 259-re, ha azt, hogy nyu-
gatrol - lapozz a 14-re, ha azt, hogy délrdl - lapozz
a 31-re.

184.

Néhany 6ras eredménytelen koborlas utan renge-
teg torpe Gyikember ejt csapdaba benneteket. E
vérengz6 lények teste nagyon hasonlit a naluk
nagyobb sivataglako testvéreik testéhez, és rovid
dardakkal meg ijakkal vannak felfegyverezve.
Semmit sem szeretnek jobban, mint a friss ember-
hust. Embereid kardot rantanak, hogy visszaverjék
a tamadasukat.

Gyikemberek UTES 7 ERO 8

Ha a legénységed gy6z - lapozz a 40-re.



185.

Az Ut Assurig rovid és eseménytelen - utazasod
napjainak a szamat néveld 1-gyel a HAJONAP-
LODBAN. Miutan megérkeztek, egyenesen a piac-
térre mész, hogy néhany matrozt verbuvalj a ha-
jédra kaléznak. Tedd prébara a SZERENCSEDET!
Ha SZERENCSED van - lapozz a 283-ra. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 146-ra.

186.
A véros valamelyik szemflles lakéja biztosan ész-
revett benneteket a kukoricatablak k&zott, mert
ahogy a varos széléhez értek, tobb szaz felfegy-
verzett polgarért vesztek észre, akik készen allnak
sajat tulajdonuk megvédésére. Amint a kukoricés-
bdl kiértek, tAmadnak a kishiek.

Polgéarérok UTES 8 ERO 10
Ha legénységed legydzi 6ket, lapozz a 128-ra.

187.

Megfordulsz a markaban, és egy normalis koril-
mények kozott kartorének nevezett Utést mérsz a
kdnyoke als6 részére. A Kiklopszot hatdrozottan
felidegesiti ez a mandver, és a foldre dob - ezzel
veszit 1 ELETERO pontot. Nem {itéd meg magad,
gyorsan folpattansz, és a szdrny hata mogé ke-
rilsz. Mit teszel?

Belebokszolsz a lababa? Lapozz a 115-re.
Kbényokoddel belevagsz a
gerincébe? Lapozz a 132-re.

Repulérugassal a hata kdzepébe
ragsz? Lapozz a 384-re.



188.

Legénységed zomével partra szallsz, és nekivag-
tok az eréditmény mogott emelkedd hegynek -
utazasi idédet noveld 1 nappal a HAJONAPLOD-
BAN. Végul megfeleld dsvényt talalsz, amely erd6-
kdn, bozoétos részeken, majd havas vidéken visz
folfelé. Mikdzben legénységeddel egyre foljebb és
féljebb haladsz az 6svényen, a kozeli hegygerin-
cen egyszer csak észreveszel egy paratlan szép-
ségl, IT alaku anraki szentélyt; vorosfenyd szer-
kezete hatborzongatéan nyikorog a szélben. Ha
ugy dontesz, hogy az 6svényrdl letérve odamész
és megnézed a szentélyt - lapozz a 359-re, ha
tovabbmész az dsvényen - lapozz az 52-re.

189.

A piac rossz, és rabszolgaid, akik a hosszu hajo-
uton belebetegedtek az 6rokds bezartsagba, nin-
csenek a legjobb &llapotban. Miutdn a rabszolga-
kereskedd leszedte a sapot, fejenként 8 Arany
Tallért kapsz rabszolgaidért. Szorozd meg rab-
szolgaid szamat 8-cal, és a kapott dsszeget add
hozza Zsakmanyodhoz - ennyi Arany Tallérral
gyarapodott vagyonod. Lapozz a 279-re.



190.
Letérdelsz, elérsz egy kovet, és magad felé gorge-
ted. A kezed varatlanul szirke masszaba slpped,
és a ,k8” hangos szisszenéssel savnyalat 6vell a
vélladra. Vonj le 2 pontot ELETERODBOL. A tojas
alaku k& tovabb sziszeg és kopkdd. Rantsd el6 a
kardodat, és védd magad!

Savlabda UGYESSEG 9 ELETERO 6

Ha legy6zdd - lapozz a 205-re.

191.

Messze elkerlldéd az ellenséges Marad varosat.
Dobi harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE, néveld uta-
zasi napjaid szamat 4-gyel a HAJONAPLODBAN.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy tébb, mint
LEGENYSEGED EREJE, néveld utazasi napjaid
szamat 5-tel a HAJONAPLODBAN. Mikor 150
mérfoldnyire megkozelitetted a Goth-csatornat, az
6rszem egy szigetet vesz észre, amelyet semmi-
lyen térkép nem jeldl. Ha kikodtsz ezen a szigeten -



lapozz a 38-ra, ha tovabbmész a Goth-csatorna
felé - lapozz a 4-re, ha nyugati iranyba indulsz az
Olyv felé, a Trysta-sziget déli partjai mellett - la-
pozz a 257-re.

192.
A falu férfi lakoit megolték, az asszonyok és a
gyermekek elmenekdltek. Legényeid, akik iszonyu
haragra gerjedtek, amiért indokolatlanul bezartak
Oket, felgyujtjak a falut. Visszatértek a Kisértetre,
mely békésen lehorgonyozva vara part mellett.
Lapozz a 314-re.

193.
A tragédiat mar nem lehet elkerllni. A Kisértet
nekilitkdzik a jéghegynek. Arbocai széttdrnek,
oldala beszakad. Rengeteg viz arasztja el szeren-
csétlendl jart hajodat, és valamennyien a hullam-
sirban végzitek. Kalandod itt véget ér.







194.

Mar masnap felbukkan egy karavan. Okkersarga,
nyolclabu, hatalmas vadallatok cammognak felé-
tek. A felmalhazott allatokat legalabb egy tucat
Gyikember kiséri, akik fanyeregben ulnek az alla-
tok hatan, és gyanakodva szemlélik a kornyéket.
Embereiddel egyutt elrejt6zdl, hagyod, hogy a
konvoj tlzkdzelbe kerlljon, és akkor tamadsz!
Amikor legénységed hangos csatakialtassal rajuk
tor, a Gyikemberek el6huzzak és felétek ropitik
kiléonbdzé hajitofegyvereiket. Majd egy méter
hosszu nyilaik embereid kézé csapdédnak. Vonj le 2
pontot LEGENYSEGED EREJEBOL! Végiil kézitu-
sara kerul sor.

Karavéan UTES 8 ERO 6
Ha a legénységed legy6zi az 6roket, nyersz 1 na-

pot, amit jel6indd kell a HAJONAPLODBAN. La-
pozz a 329-re.

195.

A sisak, melyet nyilvan hatalmas magikus er6 alko-
tott, megakadalyozza a gonosz Agyevdket abban,
hogy tested kbzelébe jussanak és kart tegyenek
benned. A tébbi tetemhez nem nyulsz, tovabb-
mész az alagutban. Lapozz a 240-re.



196.
Megcélozod a teremtmény fejét, és hatalmas tés-
sel allon vagod - vonj le téle 2 ELETERO pontot! A
Kiklopsz a fejét fogva feltapaszkodik. Kissé ma-
gahoz tér, és Ujabb tamadasra lendil - feléd rohan,
hogy elkapjon. Mit teszel?

Beledklo6zol a szemébe? Lapozz a 156-ra.
Oldalra lépsz, és kdnyokodddel a

karjaba vagsz? Lapozz a 74-re.
Repulérugassal a rekeszizmaba

ruagsz? Lapozz a 60-ra.

197.

Felfelé hajézol a Holtak Folydihoz. Dobj harom
kockaval. Ha az eredmény kevesebb, mint LE-
GENYSEGED EREJE, néveld utazasi napjaidat 5-
tel a HAJONAPLODBAN. Ha a kapott 6sszeg
ugyanannyi vagy tdébb, mint LEGENYSEGED
EREJE, néveld 6-tal utazasi napjaid szamat a HA-
JONAPLODBAN. A legnagyobb folyé torkolatanal
lehorgonyzol, majd legénységed zbmével partra
szallsz. Elindultok, hogy aprobb telepuléseket vagy
karavanokat tamadjatok meg. Néhany 6ra mulva



meredek, kdves hegyoldalhoz értek, melyet viz-
mosas okozta keskeny vagatok, kiszaradt patak-
medrek szabdaltak 6ssze. Ha at akarsz kelni ezen
a hegyen - lapozz a 239-re, ha inkdbb atvizsgalsz
néhany vagatot, abban a reményben, hogy elrejtett
kincset talalsz - lapozz a 226-ra.

198.
Dobj harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE - lapozz a
277-re. Ha a kapott dsszeg ugyanannyi vagy na-
gyobb, mint LEGENYSEGED EREJE - lapozz a
341-re.

199.

Miutan felmaszol, kijutsz a szentély tetejére. Intesz
embereidnek, akik kell§ tavolsagban a lombok
kozott lapitanak, majd kérulnézel, hogy merre menj
tovabb. Az egyetlen lehetséges ut: csak egy masik
kémeényen maszhatsz vissza - ezekbdl viszont
tobb is van. Taldlomra kivalasztasz egyet, bema-
szol rajta, és egy kis elészobafélébe jutsz. Két ajtd
nyilik innen. Melyiken mész ki? Ha a bal oldalin -
lapozz a 264-re, ha a jobb oldalin - lapozz a 289-
re.

200.
Lapozz az 50-re.



201.
A szarvanal fogva megragadod a koponyat, és
teljes erével kifelé kezded huzni. Tedd probara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 232-re, ha nincs SZERENCSED - lapozz a
243-ra.

202.

A kovetkez6 futamban tizenhat gyik vesz részt, de
te Csupan négyet szursz ki, akik kozott a verseny
eldélhet: Omar Shazi, Sarkanygyik, Wazi Biin és
el-Savak. Az egyikre 20 Arany Tallért vagy 2 rab-
szolgat kell tenned, te dontsd el, melyik megoldast
valasztod. Dontsd el, melyik Batarra fogadsz, majd
dobj egy kockaval. Ha a kapott szam 1 vagy 2 -
lapozz a 118-ra, ha a kapott szam 3 vagy 4, lapozz
a 131-re, ha a kapott szam 5 vagy 6 - lapozz a
106-ra.




203.
Gobe kardoddal beleddfsz a macskaba, de az nem
sérul meg. Lapozz a 322-re.

204.
Dobj harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE, néveld uta-
zasi napjaid szamat 3-mal a HAJONAPLODBAN.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy nagyobb,
mint LEGENYSEGED EREJE, néveld utazasi nap-
jaid szamat 4-gyel, aztan lapozz a 27-re.

205.
A savlabda, melyet darabokra hasitottal kardoddal,
remegve fekszik a féldon, kifolyt ,vére” mély ba-
razdakat mart a burkolatba. Ha még nem tetted
volna, benézhetsz az egyik halofiilkébe - lapozz a
218-ra, vagy menj tovabb a masik ajtéhoz - lapozz
a 248-ra.




206.
Nekifutasbol félugrasz, és mellbe rdgod a Kiiklop-
szot - vonj le 2 pontot az ELETEREJEBOL. Apré
nydgést hallat, majd hatalmas mancsaval csap-
kodva hatratantorodik, aztdan megragad és a ma-
gasba emel. Mit teszel?

Visszakézbdl a kdbnydkébe

vagsz? Lapozz a 145-re.

A honaljaba rugsz? Lapozz a 305-re.

A csukléjaba harapsz? Lapozz a 276-ra.
207.

Visszatértek a Kish-deltabdl, és a Déli-tengeren
hajoztok. Ha a Kazallu-szigetre mész élelemért -
lapozz a 108-ra, ha messzire hajézol a kishi par-
toktdl a Beltenger kdzepe felé - lapozz a 340-re.

208.

Amint a Kisértet megszabadul a galyatdl, észreve-
szed, hogy Ujabb hajéraj kdzeledik Marad felél. Ha
még mindig at akarsz térni Marad hajérajan - la-
pozz a 153-ra, ha inkabb egy kisebb shurrupaki
galyaval probélsz szerencsét - lapozz a 127-re.



209.

Gyorsan bemenekiilsz egy sziklamélyedés ala, s a
hatalmas hélabda melletted gordll le a szakadék
mélyére. Amikor leér, kimaszol rejtekhelyedrél, és
a szakadékban lerohansz az 6svényen varakozo
embereidhez, de kézben lopva hatra-hatranézel,
hogy lasd, nem guritanak-e le a havasi vadallatok
Ujabb hogorgeteget. Lapozz a 111-re.

210.

,Menj! - mondja a szellem. - Erre!” - mutat ra egy
alacsony boltivre. Atmész alatta, és egy olyan
magas csigalépcsé labanal talalod magad, amely-
nek a vége belevész a fejed folott a homalyba.
,Menj! - hallod ismét a szellem kérését. - Men;j!” -
Felmész a Iépcsdn a szentélybe, majd egy ajtohoz
érsz. Lapozz a 289-re.




211.

Hajéddal Calah felé fordulsz. Dobj harom kocka-
val. Ha a kapott 6sszeg kevesebb, mint LEGENY-
SEGED EREJE, néveld utazasod napjainak sza-
mat 5-tel a HAJONAPLODBAN. Ha a kapott ¢sz-
szeg ugyanannyi vagy tébb, mint LEGENYSEGED
EREJE, ndveld 6-tal utazasi napjaid szamat a HA-
JONAPLODBAN. Calah nyiizsgd, koszos kikotéva-
ros; rogton szilévarosod, Tak utdn kovetkezik a
szegenységet és a blndzés mértékét tekintve.
Ahogy megérkezel, sietve a kikotd jatékbarlangjai-
ba mész. Melyik jatékot valasztod?

A kilGt6s jatékot? Lapozz a 48-ra.
A batarversenyt? Lapozz a 270-re.
A kockajatékot? Lapozz a 236-ra.

212,

A vihar elll, az égbolt kitisztul és a tenger vize
elcsitul. ,Kapitaadany! - kidltja az arbockosarbdl az
egyik legényed, és dél felé mutat. - Egy kereske-
ddéhajot latok; mintha, megsérilt volna!” A Kisértet-
tel megfordulsz, és odasiklasz a nagy hajohoz,



amelynek eltérott az arboca és cafatokban log
majd minden vitorlaja. Ha atugrasz a keresked6ha-
j6 fedélzetére és kifosztod - lapozz a 302-re, ha
raijesztesz a hajo kapitanyara, és megparancso-
lod, hogy harc nélkul adja at az dsszes Aranyat -
lapozz a 326-ra.

213.

Néhany legényeddel és 6sszes vagyonoddal part-
ra szallsz, és elindultok Nippur kézépsé hegycsu-
csa felé. A hegyre vezet6 Ut kozepénél egy magas
falhoz értek, mely szinte teljesen korllveszi a szi-
get belsejét. Elindulsz a fal mentén, és hamarosan
egy atjaréhoz érsz, melynek mindkét oldalan egy-
egy hatalmas szobor all. A szobrok felemelt keze
egy gerendat tart, amely keresztben zarja le az
atjarot. A gerendarol tengerészek teste 16g le, las-
san lengeti 6ket a szél. B6, fekete kontdsben 0sz-
szezsugorodott kis teremtmény Iép elétek, és igy
szél: ,Tehat eljottetek, hogy megnézzétek a he-
gyet! Egyikétoknek meg kell kizdenie az &rrel, ha
valéban meg akarjatok nézni a hegyet!” Vihogva,
varakozd pillantassal néz ratok. Ha vallaljatok,
hogy megkuzdétok az ,6rrel” - lapozz a 298-ra, ha
nem veszitek figyelembe ezt a fenyegetést, hanem
egyenesen atmentek a nyilason - lapozz a 389-re.



214,
Az ajtén benyitva egy kis szentélybe jutsz. Kozé-
pen, egy magas emelvény tetején fekszik a nagy
harcos faszobra. Az emelvényre a kdvetkez6 sza-
vakat irtak:

AXILLON
A SZENT HARCOS
A SARKANYOK LEGYOZOJE

A szobor egyik vallan ébenfa ij 16g. Elvennéd, de
észreveszed, hogy a nyilvesszével ellatott fegyver
barmelyik pillanatban mi(kddésbe Iéphet. Nincs
idéd ra, hogy kozelebbrdl is megvizsgald, mert a
hajon elharap6zo tiz egyre inkabb fenyeget. Ideje,
hogy elhagyd a terepet. Lapozz a 291-re.

215,
A lovassereg fényes, fellobogézott kastélyhoz ve-
zet, melyet szaz meg szaz fegyveres véd. A kas-
tély udvaran mar a tet6fokara hagott a daridé. Em-
bereidet hatrahagyod, hogy hédolhassanak a bor
és a vigadozas 6romeinek, te pedig tovabbmész
kiséréiddel a diszterembe, ahol csatlésai és udva-
roncai tarsasagaban Ul a Négy Szél Kiralya. Barat-
sagosan fogad, és tronja mellé Ultet. A diszterem



Unneplékkel van tele, ezért elég hangosan az id6-
jarasrol és az utadrdl kezd faggatni. Ha elmondod
az igazat a kiralynak, utazasod céljardl - lapozz a
260-ra, ha nem - lapozz a 312-re.

216.

Amikor belépsz a terembe, hatalmas langok csap-
nak fel a tizbdl a mennyezetig, és egy nydgés zug
végig a szoban. ,Varj - lihegi egy hang -, varj!”
Belenézel a langokba, ahol egy sovany, gyikhoz
hasonlé Iényt pillantasz meg, amely rovid szigony-
nyal van felfegyverezve, és odaint magahoz.
Csaknem emberi szeme hunyorog, amikor meg-
kérdezi: ,Hol talalod azt, ami a font és a lent kozott
van?” Ha tudod a valaszt, lapozz a 308-ra. Ha
nem, lapozz a 317-re.

217.
Eltavolodsz a jéghegytédl, és délre hajézol. Elelem-
re és vizre van szikségetek ahhoz, hogy eljussa-
tok Nippurig. Az élelmet és az italt beszerezhetitek
a Kazallu-szigeten - lapozz a 108-ra, vagy a Ha-
rom Névér-szigeten - lapozz a 167-re.






218.

A kis haléfllke, amelybe benézel, tele van pékha-
I6val. Egyik sarkdban &srégi emberi csontvazat
veszel észre. Foszlott rongyok takarjak, és hajdan
biuszke péancél maradvanyai. Most rozzantan a
kéfalnak tamaszkodik. Egyik kezén sok aranygy(-
rit veszel észre. Ha elveszed a gy(riiket - lapozz a
11-re, ha inkabb elhagyod a haldéflilkét és a csar-
nok tulsé végében lévé ajtohoz mész - lapozz a
248-ra, vagy ha még nem tetted volna meg, vizs-
gaid meg a tojas alaku kdvet - lapozz a 190-re.

219.

Ha még nem tetted volna, elhajozhatsz a ,rende-
zett” szigetre - lapozz a 386-ra, vagy a palmakkal
boritott szigetre - lapozz a 354-re.

220.
Amikor embereiddel felmaszol a hegyre, a velétra-
z6 orditast hallato havasi vadallatok megfordulnak,
és eltlnnek a kopar vidék magasabb régidiban.
Egy ideig még uldozitek e veszedelmes teremtmé-
nyeket, de egy ujabb hatalmas hégolyd gurul em-
bereid k6zé, és sokat dsszelapit kdzuluk. Vonj le



2 pontot LEGENYSEGED EREJEBOL. A teremt-
meények Ujra eltiinnek a hdban a hegy magasabb
részein. Ugy déntesz, hogy visszamentek az erd-
ditmény mogott 1évd 6svényhez. Tedd probéara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 244-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a
373-ra.

221.
A jeges parthoz evezel és kikdtsz. A géalya korilbe-
Ul szaz méterre, egy jégvolgy mélyén vesztegel.
Ha elindulsz a jégvolgyben a galya felé - lapozz a
273-ra, ha a jéghegy oldalaban maszol fol és ugy
kdzelited meg a galyat - lapozz a 288-ra.




222,

Kihtuzzatok a Hidra tetemét a vizbdl, felvagod a
hasat, és tengerészek, ocsmany capak, mindenfé-
le tengeri élélénynek darabjai fordulnak ki beléle. A
vadallat nyel6csévébdl 50 Arany Tallér is el6kerdl,
amit hozzaadsz Zsakmanyodhoz. Minden egyebet
visszaszérsz a tengerbe. Ha tovabb is a Beltenge-
ren fogsz cirkalni a Trysta-zatonyok felé igyekezve
- lapozz a 66-ra, ha iranyt valtoztatsz és elindulsz
a nyugati partok felé - lapozz a 157-re, ha a Keleti-
partvidék felé tartasz, hogy egy kis szarazfoldi
portydzasra menj - lapozz a 10-re.

223.

Dobj harom kockaval. Fia a kapott 6sszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE, néveld 5-tel
utazasi napjaid szamat. Ha a kapott 06sszeg
ugyanannyi vagy nagyobb, mint LEGENYSEGED
EREJE, ndveld 6-tal utazasi napjaid szamat a HA-
JONAPLODBAN. Kish varosa felé kdzeledve eré-
sen felfegyverzett, de lassu hadihajokat vesztek
észre a horizonton, és rogton rajossz, hogy nagy
bolondsag lenne, ha el akarnad foglalni a varost.
Inkabb a Széles és hatalmas sziklafallal korllvett
félsziget, a Kish-féldszoros felé kormanyozod a
hajodat. Ezek a sziklak megvédik a tdmadastdl a
mogottik levé dus foldeket, de egy olyan kis csa-
pat, minta te legénységed, talan képes ra, hogy



ezen a sziklafalon atmaszva villamgyors tamadast
intézzen a foldek ellen. A féldszoroshoz érve le-
horgonyzol, és legénységeddel egyutt elindulsz a
hosszu és veszélyes Uton a készirt teteje felé. Dobj
két kockaval. Ha a kapott 6sszeg kevesebb, mint
az UGYESSEGED pontszama, lapozz a 263-ra.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy nagyobb,
mint UGYESSEGED pontszama, lapozz a 242-re.

224,

Kihasznalod, hogy a Kiklopsz elteriilve fekszik
elétted: odalépsz hozza, és teljes erdbdl belerugsz
az agyékaba, de kdzben a bokad csunyan kifordul
- vesztesz 2 ELETERO pontot. A szérny szinte
meg sem érzi a rugast; felemelkedik, és ismét
tamadasra készen rohan feléd, hogy elkapjon. Mit
teszel?

Repulérugassal fejbe rugod? Lapozz a 290-re.

Beledklo6zol a szemébe? Lapozz a 156-ra.
Oldalra lépsz, és visszakézbdl a
karjaba vagsz? Lapozz a 74-re.

225.
Szemben allsz a dobbent apattal és nem kevésbé
dobbent szerzetesével. Kardot rantva rajuk ron-
tasz. A szerzetest leszirod, még miel6tt védekez-
hetne, és az apattal csapsz 6ssze.



Apét UGYESSEG 10 ELETERO 8

Ha legy6z6d - lapozz a 390-re.

226.

A vagatok tekervényesek és hosszuak. Néhany
oran at kutattok kozottik, mieldtt nyugovoéra térné-
tek. Ennek ellenére amikor kalézaid a szajukhoz
emelik a kulacsot, hogy igyanak, a meredek emel-
ked6 egyik oldala mogul vad orditas hangzik fel,
amelyet a kévon csattand bakancsos léptek don-
gése kisér. Rengeteg diihds sivatagi Goblin lepi el
a vagat gerincét. E teremtmények orrlyuka széles
és sz6ros, fullk, akar a denevéré, kardjuk fénye-
sen csillog. A Goblinok rarohannak embereidre.
Vad csata kezdédik.

Goblin horda UTES 9 ERO 12

Ha legénységed legydzi 6ket - lapozz a 147-re.




227.
Kinyitod az ajtét, és egy kis szobaba jutsz, mely-
ben egyetlen Sarkanygyik tartéozkodik. Az undorité
kis l1ény hattal Ul, de amikor a szobaba lépsz, las-
san megfordul. Tedd prébara a SZERENCSEDET!
Ha SZERENCSED van - lapozz a 278-ra. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 247-re.

228.

A szobrot kdnnyen elmozditod a talapzatarol. Bar
nehéz, mégsem okoz kulénésebb gondot, hogy
levidd a Iépcsén és atadd varakozoé embereidnek.
Visszatérsz Assurba, ahol a balvanyt 105 Arany
Tallérért eladod. Hagyod, hogy a rubint Uj tulajdo-
nosa talalja meg. Visszatérsz a Kisértetre. Ha dél-
nek hajozol a nyugati tengerpart mentén - lapozz a
45-re, ha délkelet felé hajozol a Beltengerre, ke-
resked6hajok utan kutatva - lapozz a 318-ra.




229.

Atkutatod a hozzad legkdzelebb fekvé tetemet, és
elborzadsz, amikor annak mellkasabdl dagadt
férgek tdmege maszik be a karodba. Vesztesz 2
ELETERO pontot. Felismered &ket: ezek Agyevd
parazitak, amelyek atragjak magukat &aldozatuk
testén és csontjan, hogy eljussanak az agyhoz. Ha
nalad van Ut-Napishtim Sisakja - lapozz a 195-re,
ha nincs - lapozz a 174-re.

230.

Vonakodva bar, de legényeid megnyugszanak, és
hajlandok folytatni az utat. A part egyik kisebb
Oblében egy zatonyra futott galyat talaltok, amely-
nek a torzsét az id6 és a viz jocskan megtépazta.
Atkutatjatok a roncsot, és 16 Arany Tallért taléltok
részben a roncsok koézott, részben a hajoé korul a
homokban - jegyezd fel a frissen szerzett Aranyat
a Zsakmany rovatba. Ha a szarazféld belseje felé
akarsz menni - lapozz a 42-re, ha visszamész a
Kisértetre és - ha még nem tetted volna - elhajozol
a ,rendezett” szigetre - lapozz a 386-ra, ha a pal-
mafakkal boritott szigetre mész - lapozz a 354-re.






231.

Néhany kilométerre az eréditménytél lehorgonyzol
az d6bodlben, és legénységeddel elindulsz a part
felé. Szinte mindegyik6toknél csaklya vagy létra
van. Amikor odaértek a varhoz, latod, hogy falai
legaldbb negyven méter magasak, a fékapu ke-
meény vasbodl készllt, és kétoldalt egy-egy bastya
védi. Ha a falakat megmaszva tamadsz - lapozz a
367-re, ha a fékapun at probalsz meg bejutni -
lapozz a 303-ra.

232,
A szarv letdrik, a koponya pedig mélyen beagyaz-
va a falban marad. Az Egyszarvl szarva mindig
szerencsét hoz, de itt, a tenger alatt ez kétszere-
sen igaz. Nyersz 2 SZERENCSE pontot. Tovabb
folytatod az utadat a folyosén. Lapozz a 168-ra.




233.

Lemész a shurrupaki kikoté6 matrézkocsmaihoz.
Betérsz az egyikbe, és érzed, hogy valaki j6 er6-
sen a valladra csap. Megfordulsz, és azonnal fel-
ismered egyik legnagyobb régi ellenséged, Shamit
Gawel Nestafat. Okdllel belevag az arcodba, és
elterllsz a f6ldon. ,Te kutyal! - orditja, és kardot
rant. - Miattad vesztettem el a hajémat, amit sajat
kezlleg loptam!” Neked ugrik és rad tamad.

Shamit Gawel ) )
Nestafa UGYESSEG 9 ELETERO 6

Ha legy6zdd, lapozz a 84-re.

234,

Legényeid lemészaroljdk a tengerészeket, de tiz
embert megtartanak, hogy késébb Shurrupak rab-
szolgapiacan eladhasséak 6ket. Az egyre névekvd



dagaly leemeli a Kisértetet a sziklakrdl, és elhajoz-
hattok a mélyebb vizek felé. Ha a zatonyok kozott
indultok el a Trysta-sziget felé - lapozz a 164-re,
ha délnyugat felé, Kishbe mentek - lapozz a 223-
ra, ha az Olyv-szigetre mentek - lapozz a 204-re,
ha délkeletnek mentek a Goth-csatorna felé - la-
pozz a 191-re.

235.

Megfordulsz, és éles rugast mérsz a Kiiklopsz
konyokére. Valoszinlleg elrepedt a csontja. Ordit-
va a foldre ejt - vonj le 2 pontot az ELETEREJE-
BOL. Talpra allsz, és dobbent ellenfeled felé for-
dulsz. Mit teszel?

Behuzol egyet a vallara? Lapozz a 91-re.
Kdényokoddel belevagsz a
bordaiba? Lapozz a 29-re.

Repulérugassal a mellébe
ruagsz? Lapozz a 206-ra.







236.

A kockaveté barlangban a sors szerencsétlenseé-
gedre egy régi hitelezéddel hoz Ossze, akit Jiamil
el-Fazouknak hivnak. Tébb ezer Arany Tallérral
tartozol neki - ezt is szerencsejatékon vesztetted
el. ,Nocsak, nocsak - mondja el-Fazouk, amint
megpillant -, fogadni merek, hogy te vagy az Abdul
ellenfele. Mondta is, hogy erre tekeregsz!” Ra-
gaszkodik hozza, hogy jatssz vele, mégpedig az
az 6sszeg a tét, amivel tartozol neki. ,Dobj ezzel a
két kockavall - mondja. - Ha 7-et dobsz, megtart-
hatod a hajédat, ha nem, ugy az az enyém lesz!
Ha visszautasitod az ajanlatomat és nem jatszol
velem, akkor az embereim 0Olnek meg.“ Szamos
koszos kal6z gyllik el-Fazouk koéré, hogy jelenlét-
Ukkel megerésitsék kijelentését. Fogod a két koc-
kat, és dobsz. Ha a kapott 6sszeg 7 - lapozz a
330-ra; ha nem - lapozz a 144-re.

237.

A Kisértetet megcsaklyazzak, amint elhalad a ha-
talmas hadihajé mellett. Amikor kdzelebb huznak
benneteket a hajojukhoz, a hajé korlatjanal egy
ismerGsnek latsz6 alakot veszel észre a tengeré-
szek kozott. ,Hé, te ottl - kialt, és rad mutat. -



Ismerlek téged! Ne talalkoztunk mi mar egy kiutés
versenyen?” Megprébalsz visszaemlékezni az
arcara - és eszedbe jut, hogy 6 Ali Mitok sen el-
Shazar, Shurrupak egyik gazdag nemesura. ,lgen
- mondod -, jol elbantal velem! Hat fogamat verted
kil - Nevetve nyugtazza, hogy ilyen jol emlékszel
ra, és jelt ad az embereinek, hogy alljanak le, ne
csaklyazzak tovabb a Kisértetet. ,Nem tudom,
hogy kerultél ide - mondja, mikdzben néhany szaz
méterrel hatrabb kuldi embereit -, de a régi idékre
valo tekintettel igen alacsony valtsagdijjal, 200
Arany Tallérral is megelégszem!” Ha akarsz és
tudsz is ennyit fizetni - lapozz a 71-re, ha nem
akarsz vagy nem tudsz fizetni - lapozz a 96-ra.

238.

Felhizod a vitorldkat és felszeded a horgonyt.
Hajoddal elindulsz Shurrupak kikotéjébdl a Déli-
tengerre. Ha a part mentén hajézol a Harom N6&-
vér-sziget felé - lapozz a 167-re, ha a nyilt tenger
felé veszed az iranyt és Nippurba tartasz - lapozz
a 378-ra.




239.

Amint atmaszol e lepusztult hegyek szétmorzsolt
kdvein, egyszer csak észreveszed egy hatalmas
épitmény sarokkovét. Legénységed tagjaival ki-
asatod korildtte a foldet meg a sziklakat, és egy
Gsrégi kbékaput talaltok, amely egy betemetett krip-
ta, templom vagy palota bejarata lehetett. Miutan
elhordjatok a kaput elzaré kdveket, keskeny, hosz-
szu alagut tarul elétek, mely éles szdgben hatol be
a hegy mélyébe. Ha a legjobb embereiddel elin-
dulsz lefelé ezen az alaguton - lapozz a 158-ra, ha
ismét eltorlaszolod a kdvekkel az alagut bejaratat
és folytatod az utadat a hegyen at - lapozz a 316-
ra.

240.

Varatlanul egy hatalmas Iény ragadja meg a nya-
kadat, és fojtogatni kezd. Lesujtasz a kardoddal,
erre a vadallat felvisit és elereszt. Amikor megfor-
dulsz, hogy megnézd, nem latsz mast, csak az
alagutat. Ekkor a teremtmény ujra tamad, lathatat-
lan 6klével az arcodba vag. A csata idejére vonj le
magadtél 2 UGYESSEG pontot!

Lathatatlan Tamadé UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6zdd - lapozz a 381-re.



241.

Legénységed néhany tagjanak sikerdl atvagnia a
hadihajé arbocanak kdételeit, a tobbiek pedig meg-
szabaditjak a Kisértetet a csaklyaktol, s kdzben
visszaverik a matrézok utolsé tamadasat. Megfor-
dulsz a Kisértettel, a szél belekap a vitorlakba, és
maris tovasiklotok a kishi hajét hatrahagyva, ame-
lyen teljes zlrzavar lesz urra. Az Assur felé vezet6
utatokat elvagtak, igy délkelet felé, fordultok a
Beltengeren. Lapozz a 318-ra.

242,

Az Gsvény, amelyen felvezeted az embereidet,
elég veszélyes. Szamos legényed szerencsétlenil
jar, a mélybe zuhan. Vesztesz 1 LEGENYSEGI
ERO pontot. Lapozz a 304-re.

243.
A koponya kiesik a falbdl, és hatalmas nyilas tarul
eléd az alagutban. Ekkor kdvek meg csontdarabok
hullanak rad, és az &tjaré beszakad. Tébb szaz
méterre a viz alatt, a tenger fenekén leled halalo-
dat. Kalandod itt véget ér.




244,
Valamennyien szerencsésen visszaértek az Os-
vényhez. Lapozz a 111-re.

245,
Rovid kérdez6skddés és alkudozas utan talalsz
egy rabszolga-kereskedét, aki hajlandé eladni a
rabszolgaidat. Tedd prébara a SZERENCSEDET!
Ha SZERENCSED van - lapozz a 137-re. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 189-re.

246.

Dobj harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE - néveld uta-
zasi napjaid szamat 5-tel a HAJONAPLODBAN.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy nagyobb,
mint LEGENYSEGED EREJE - 6-tal néveld utaza-
sod napjainak a szamat a HAJONAPLODBAN. Ha
a HAJONAPLODBAN Iévé szam paros - lapozz a
109-re, ha paratlan - lapozz a 178-ra.

247.
Farkasszemet nézel a Sarkanygyikkal. A szeme
Osszeszlkul és kdvé valtoztat! Kalandod itt véget
er.



248.

Az ajté massziv kébdl van; kdézepén diszesen fa-
ragott kétablat latsz. A tabla aljaban lévd feliratot
olyan régies nyelven irtak, hogy gondot okoz ne-
ked a szbveg megfejtése. Szerinted azt jelenti:
»,Ahhoz, hogy Udv6zold Ut-Napishtimet, neked kell
benyomni (kihdzni?) a kilincset az ajtéba (az ajto-
bdl).” Megfogod a faragott tablat. Ha befelé nyo-
mod az ajtéba - lapozz a 258-ra, ha kifelé huzod -
lapozz a 281-re.

249,

Amikor kinyilik az ajtd, szinte athatolhatatlan sotét-
ség tarul fel mogotte, de az alig kivehetd korvona-
lak kozott egy hatalmas szempart latsz, amely
mohoén bamul rad. Visszah&kdlsz, amikor a hatal-
mas vadallat bepréseli magat az ajtényilason at a
verembe. Szarvak meredeznek széles fejébdl, a
hatabol és a farkabdl. Morog. Ha megtamadod ezt
a teremtményt - lapozz a 399-re, ha mas megol-
dast talalsz ki - lapozz a 93-ra.

250.
Lapozz az 50-re.



251.

Rugasod elég rossz szdgbdl érkezik, igy csupan
surolja a szdrny véllat. R4 se hederit a tamadasod-
ra, megforgat a levegében, és odavag a barlang
egyik falahoz. Szerencsésen esel, igy elkertlod a
komoly sériilést - vesztesz 1 ELETERO pontot.
Négykézlab maszva a Kuklopsz hata mogé ke-
rilsz. Mit teszel?

Okollel belevagsz a térd-

hajlataba? Lapozz a 115-re.

Okollel belevagsz a veséjébe? Lapozz a 347-re.

Ravagsz a gerincére? Lapozz a 132-re.
252,

A kereskedbhaj6é legénysége és utasai elszor-
nyedve nézik, hogy a Varazslé6 mit tesz veled.
Odaugranak hozza, és lefogjak. Kezét vastag ko-
téllel kotozik Ossze, és a hajo fedélzetérdl a ten-
gerbe taszitjak, hogy a capak martaléka legyen. A
kapitany felmaszik az arboc koétélzetére, és lekialt
neked: ,- Bocsass meg, amiért ilyen méltatlan
személyt vettlink fel a fedélzetre. Kegyes bocsana-
todért esedezink!” Legénységének tagjai és az
utasok lelkesen helyeselnek. Atugrasz a kereske-
déhajo fedélzetére, 120 Arany Tallért zsakma-
nyolsz, és csupan két rabszolgat viszel magaddal,
mert ilyen kedvesek voltak hozzad. Jeldld szerze-
ményeidet a Kalandlap Zsakmany rovataban. Mie-
I6tt visszatérnél a Kisértet fedélzetére, engedélyt
adsz a kereskedbknek a tovabbhajézasra. Ha még
mindig a Beltengeren akarsz hajézni a Trysta-
zatonyok felé - lapozz a 66-ra, ha iranyt valtoztatva
a nyugati partok felé akarsz menni - lapozz a 157-
re, ha a Keleti-partvidék felé akarsz menni, hogy a
szarazfoldon portyazz - lapozz a 10-re.






253.
A piacon sokféle ember megfordul, igy aztan kény-
nyen talalsz koztik olyat, akit felvehetsz. Tedd
probara a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED
van - lapozz a 62-re. Ha nincs SZERENCSED -
lapozz a 28-ra.

254,

Az ajtén benyitva sebtében elhagyott haloszobaba
jutsz. Ruhdk, Ures ladak és kegytargyak hevernek
szanaszét a foldon és a baldachinos agyon. Gyor-
san atvizsgalod a szobét, és egy kis b6érondét ta-
lalsz, amelyet a szoba menekiil6 lakoja felejtett oft,
98 Arany Tallér van benne. Honod ala csapod a
ladat, és tavozol a szobabdl. Lapozz a 291-re.

255,

A vihar elll, az égbolt kitisztul, a tenger megnyug-
szik. Mikdzben leszerelitek a viharvitorldkat és
felkészititek a hajot a nyugodt hajozasra, a tavol-
ban észreveszed egy észak fel6l kozeledd kishi
hadihajé vitorlait és harci zaszldjat. Csak ugy me-
nekilhetsz el, ha a Trysta-zatonyok felé hajézal,
melyek nem messze innen, délre talalhaték. Ha
erre mész - lapozz a 119-re, ha itt maradsz és
harcba szallsz a hadihajéval - lapozz a 107-re.



256.
Gorbe kardoddal beledofsz a fehér macskaba, de
nem ejtesz rajta sebet. Lapozz a 322-re.

257.

Nyugat felé hajozva athaladsz a Trysta-sziget
északi és a Vulkanok szigete déli cslicske kozott.
Dobi harom kockavall Ha a kapott 6sszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE - néveld uta-
zasi napjaid szaméat 3-mal a HAJONAPLODBAN.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy tébb, mint
LEGENYSEGED EREJE - ndveld utazasi napjaid
szamat 4-gyel a HAJONAPLODBAN. Ha a HAJO-
NAPLODBAN lévé szam paros - lapozz a 109-re,
ha ez a szam paratlan - lapozz a 27-re.

258.
Mikozben befelé nyomod a tablat, az fllsiketitd
robajjal felrobban. Dobj két kockaval, és vond le a
kapott 6sszeget ELETERODBOL. Ha tulélted a
robbanast - lapozz a 281-re.

259,
,EZ valdban jo hir - mondja a Szellem. - Halasan
kdszondm neked. Megaldalak azzal a kevés
erémmel, ami a hosszlu évszazadok utdn még



megmaradt.” Odalép hozzad, és jéghideg, de suly-
talan kezét a valladra teszi. Mostantol ha barmikor
harom kockaval dobsz a LEGENYSEGED ERE-
JEERT, vonj le 2-t az 6sszegbél. Lapozz a 210-re.

260.
,O, igen - szdl a kiraly. - Abdul, a Mészaros, meg
az emberei. JOI emlékszem rajuk, talan harom
napja jartak nalam. Elég faragatlan tarsasag, de
gyors észjarasuak!” A Kiraly odainti egyik szolga-
jat, sug valamit a fiilébe és elkildi. Amikor a szolga
visszatér, két nagy zsakot cipel. ,Ezekben a zsa-
kokban van az északi és a déli szél - mondja a
kiraly. - Mivel a keleti és a nyugati szelet odaadtam
Abdulnak, azt hiszem, ugy tisztességes, ha ezt a
kett6t neked adom. Ha Nippurba akarsz menni,
nyisd ki az északi szelet tartalmaz6 zsékot, ha
meg vissza akarsz jonni, nyisd ki a masikat.” A
lakoma végén 0&sszeszeded legényeidet, hogy
visszamenj veluk a Kisértetre. Legényeid rettent6-
en kivancsiak, hogy mit rejtenek a zsakok, és nem
hiszik el neked, hogy azokban csak ,levegd” van.
Meg vannak gy6zddve réla, hogy a kiraly kincsek-
kel tdmte tele a zsakokat, te meg egyszeriien csak



kapzsi vagy. ,Oszd meg veliink a kincset - mond-
jak-, vagy nem megyunk tovabb veled! Itt mara-
dunk!” Most még nem tudod kinyitni a zsakokat.
Mit mondasz nekik? Ha 100 Aranyat adsz legénye-
idnek, hogy nyugton maradjanak - lapozz a 368-ra,
ha egyszerien kézl6d vellk, hogy ostobak, amiért
nem hisznek neked - lapozz a 396-ra.

261.

Mar jo ideje biztonsagban hajézol, amikor az egyik
hadihajérdl varatlanul ratok 16nek, és a I6vedék
eltalalja az arbocodat. Févitorlad fehér lepeddkeént
terlil szét a fedélzeten. Dobj harom kockaval! Ha a
kapott &sszeg kevesebb, mint LEGENYSEGED
EREJE - lapozz a 83-ra. Ha a kapott dsszeg
ugyanannyi vagy tébb, mint LEGENYSEGED
EREJE - lapozz az 51-re.

262.
Amikor visszamentek a Kisértetre, a kikété pa-
rancsnokatél megtudjatok, hogy az Assurt atszeld
folyd mentén, kissé foljebb egy igen gazdag temp-
lom all, amelyben a Holtak Papjai laknak. Ha elin-
dulsz, hogy elkobozd a szentély kincseit - lapozz a
335-re, ha lgyet sem vetsz erre az informéaciora,
és inkabb Assurba mész, hogy ott Ujabb embere-
ket vegyél fel a hajodra - lapozz a 185-re, ha a
Beltengeren akarsz portyazni kereskeddhajokra
vadaszva - lapozz a 318-ra.




263.

Felértek a készirt tetejére, és szétnéztek a Kishi-
féldszoros széles fennsikjain, amelyeken elszértan
szantofoldeket, erdbket és telepiléseket is lattok.
Néhany kilométerrel arrébb egy kisvaros tinik fel.
Ha ezt egy kozeli erdén at kozelititek meg, lapozz
a 353-ra. Ha inkdbb d6vatosan atvagtok a kdszirt és
a varos kozott elhelyezkedd kukoricatablakon -
lapozz a 328-ra.

264.

Az ajté egy kis szobaba nyilik. Magas falai bele-
vesznek a folotted izz6, gomolygd masszaba,
melynek kisugarzasa melegséggel és jo érzéssel
t6lt el. Nyersz 4 ELETERO és 2 SZERENCSE
pontot. Ebbdl a szobabdl nincs masik kijarat, igy
visszamész a kéménybe, és megprébalkozol a
masik ajtoval. Lapozz a 289-re.

265.
Minél magasabbra kapaszkodsz, a parkany annal
labilisabba és keskenyebbé valik. Egy k6 hirtelen
kizuhan a helyébdl, te meg lezuhansz a barlang
s6tét mélyébe. Tedd prébara a SZERENCSEDET!
Ha SZERENCSED van, lapozz a 365-re, ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 334-re.



266.
Nekifutasbol jo er6sen belerigsz a szorny bordai-
ba: minden bizonnyal 6ssze is torsz néhanyat, de
a te labad is megsérul - vonj le mindkett&toktdl 2-2
ELETERO pontot. A Kiiklopsz nagy nehezen talpra
all, majd vjra tdamad: megprébal megragadni. Mit
teszel?

Repuldrugassal a lababa

rugsz? Lapozz a 319-re.
Repulérugassal a rekeszizmaba

ragsz? Lapozz a 60-ra.
Beledklo6zol a szemébe? Lapozz a 156-ra.

267.

Miutan megolted a vadallatot, tovabb folytatod az
utadat, és magad mogott hagyod a fehéren tajték-
z6 vizet meg a hadihajokat. Sikeresen tuljutottal a
zatonyokon, és maris el6tted van Trysta szigete.
Ha a sziget felé mész tovabb - lapozz a 152-re, ha
délnyugat felé mész Kishbe - lapozz a 223-ra, ha
az Olyvre - lapozz a 27-re, ha délkelet felé mész a
Goth-csatorna iranyaba - lapozz a 191-re.



268.

Legénységed néhany tagja elindul a legkdzelebbi
part felé a hajo egyik csonakjaval, és eltlinik a
hajnali kddben. Néhany perccel késébb kialtas
hallatszik, majd 16vések dordilnek, és csatazaj tolti
meg a leveg6t. Tlzjelzést adnak le a legkdzelebbi
bastyardl; kurtdk harsognak. Egy perc mulva elul a
csatazaj, és egyetlen sulyosan sebesult legényed
visszaevez a Kisértethez. ,Védekeznek, kapitany!”
- nyOgi ki, és Osszeesik. Vonj le 2 pontot LE-
GENYSEGED EREJEBOL. Nincs mas valaszta-
sod, vissza kell fordulnod a folyon, és vissza kell
menned a tengerre - lapozz a 207-re.

269.
Keresel egy Ures helyet a bazarban, és az arra
seétalgatd, arut mustralgatd reményteljes vevdid
elétt kiallitod foglyaidat. Dobj egy kockaval! Ha a
kapott szam 1 vagy 2- lapozz a 94-re. Ha a kapott
szam 3 vagy 4 - lapozz a 72-re. Ha a kapott szam
5 vagy 6 - lapozz az 59-re.




270.

A Batarversenyeket a rakpart és a varos kdzott
hiz6ddé homokos részen tartjak. A versenypalya
egyik végében hatalmas versenygyikokat sorakoz-
tatnak fel, melyek aztan vagtdzva rohannak a
tulvégen colophdz kotdzott Goblin felé. Az a Batar
a gy6ztes, amelyik els6ként mélyeszti bele a fogait
a szerencsétlen teremtménybe. Husz induldbdl a
kdovetkez6 harom kozul vaélaszthatsz egyet:
Fazima, Awkspeed és el-Savak. Tetszés szerint 20
Arany Tallért, vagy 2 rabszolgat kell tenned az
egyikre. Valaszd ki, melyik Batarra fogadsz, majd
dobj egy kockaval. Ha a kapott szdm 1 vagy 2 -
lapozz a 321-re. Ha a kapott szam 3 vagy 4 - la-
pozz a 348-ra. Ha a kapott szdm 5 vagy 6 - lapozz
a 362-re.

271.

Alig tettél meg egy rovid utszakaszt, amikor a ten-
gerbdl egy Orias Homar bukkan el8, és rohamlép-
tekkel indul el a parton, hogy a j6 falat reményében
megragadja egyik emberedet. Korulbelll hat méter
hosszu testét vastag pancél fedi, és masfél méte-
res ollok fegyverként hasznalja. Félelmetes ellen-
seg. Legénységed védekezik.

Orias Homéar UTES 9 ERO 8

Ha a legényeid gy6znek - lapozz a 116-ra.




272.
Felvontad a vitorlakat. Merre mész? Ha a Belten-
ger vizein akarsz portyazni gazdag keresked6ha-
jokra vadaszva - lapozz a 318-ra, ha a Keleti-
partvidék felé hajézol déli iranyban - lapozz a 10-
re.

273.
Folfelé mész a volgy kézepén. Mar egészen kozel
jarsz a galyahoz, amikor beszakad a labad alatt a
jég, és egy mély verembe zuhansz. Dobi két koc-
kaval, és a kapott dsszeget vond le ELETERO
pontjaidbol! Ha még mindig életben vagy, kimaszol
a verembdl, és dvatos léptekkel tovdbbmész a
galya felé. Lapozz a 288-ra.

274,

Miutan a papokat legy6ztétek, a lelkesedést kissé
eltulzé legénységed felgyuijtja a var templomat, igy
a langok martaléka lesz csaknem minden kincs,
amit gy6ztesként zsakmanyolhattatok volna. Mégis
korulnézel, és 85 Arany Tallért, valamint 10 élet-
ben maradt papot talalsz, akiket majd j6 pénzért
eladsz a rabszolgapiacon. (Jegyezd fel ezeket a
Zsakmany rovatba.) Gy6ztesen térsz vissza a Ki-
sértet fedélzetére, és elhajézol Enraki szigetérdl -
lapozz a 123-ra.

275.
A két hadihajo hatalmas evez8csapasokkal be
akarja fogni a Kisértetet, de ravasz mandéverednek
kdszdnhetéen egy kis meglepetést okozol nekik.
Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van - lapozz a 313-ra. Ha nincs SZEREN-
CSED - lapozz a 382-re.



276.

Kissé felemelkedve fogaidat belemélyeszted a
Kiklopsz vaskos, hamlé csukldjaba, de beletérik a
zapfogad. A szérny meglobal a levegében, majd a
foldhoéz vag, és jo nagyot rug beléd - vesztesz 2
ELETERO pontot. A szérny azt hiszi, hogy elvesz-
tetted az eszméletedet, ezért egy pillanatra hatat
fordit neked. Ekkor nagy nehezen labra allsz. Mit
teszel?

Kényokoddel belevagsz a térd-

hajlataba? Lapozz a 46-ra.

Belebokszolsz a |ababa? Lapozz a 115-re.

Repulérugassal a hata kdzepébe

ragsz? Lapozz a 384-re.
277.

A Kisértet baleset nélkul evickél at a rendkivdl
keskeny csatornan, és végul is maga mogott hagy-
ja a fehéren tajtékzd hullamokat és a hadihajokat.
Sikeresen kikerilted a zatonyokat, és feltinik el6t-
ted a Trysta-sziget. Ha a sziget felé mész - lapozz
a 152-re, ha délnyugatra indulsz Kishbe - lapozz a
223-ra, ha az Olyvre - lapozz a 27-re, ha délkelet-
re, a Goth-csatorna felé - lapozz a 191-re.

278.
Az a tudat, hogy ez egy Sarkanygyik, melynek
egyetlen pillantasa kévé dermeszt - panikszer(
menekullésre késztet, és kirohansz a szobabdl.
Inkabb a diszterembe mész. Lapozz a 216-ra.



279.
Ha eddig nem tetted volna, most felvehetsz még
néhany kalézt a hajodra - lapozz a 371-re, ha ezt
nem akarod, menj vissza a Kisértetre, és hagyd el
Shurrupakot - lapozz a 238-ra.

280.

Amikor kal6zaid lefegyverzik az 6roket, a sétahajo
legénysége és a vendégek a tengerbe vetik magu-
kat, és uszni kezdenek, mert inkabb vallaljak, hogy
a krokodilok végezzenek velik, semmint hogy a te
embereid kezébe keriljenek. Sarl, sotét fustfelhd
gomolyog a gazdagon diszitett hajé belsejébdl -
menekiilé tulajdonosai gyuijtottak fel. Atugrasz a
fedélzetre, hogy megmenthess valamit a kincsbdl,
miel6tt az egész hajo langba borulna. Amikor lero-
hansz a hajo flistolgd belsejébe, két zart ajtét pil-
lantasz meg. Ha a bal oldali ajtét probalod meg
kinyitni - lapozz a 214-re. Ha a jobb oldalit - lapozz
a 254-re.

281.
Lassan kinyilik az ajto, és egy nagy kriptaban tala-
lod magadat. Egyetlenegy hatalmas szarkofag all
benne. A teteje szélén kords-korul a kévetkezd
felirat ismétlédik:

UT-NAPISHTIM, A BUNTETES VIZENEK
ORzOJE

Ha kinyitod a szarkofag tetejét - lapozz a 292-re,
ha nem nyulsz hozza - lapozz a 358-ra.






282.

A palmak kozott athaladva varatlan latvany tarul
elétek. A sziget kdzepén egy nagy lagunat talaltok,
amelyet a sziget tulso felérdl egy keskeny csator-
nan lehet megkodzeliteni. A laguna kdzepén lehor-
gonyozva egy kis kaldzhajot lattok. A hajo legény-
sége nagy igyekezettel éppen eltemet valamit a
parton. Ha megtamadjatok ket - lapozz a 393-ra,
ha visszatértek a partra, hogy élelmet keressetek -
lapozz a 271-re.

283.

Az egész napos vad piaci alkudozas utan meg-
gy6z6dhetsz réla, hogy a kal6z életmod folytonos
daridéi nem vonzzak a tehetséges és j6 erében
lévé férfiak zomét. De a jo szerencse mégis veled
van, amikor belebotlasz egy rabszolga-
kereskeddbe, akinek nemcsak tul sok, kal6zoktol
vasarolt rabszolgdja van, hanem igen olcson is
adja 6ket. Minden 10 Arany Tallér utan, amit ki-
adsz, 1-gyel névelheted LEGENYSEGED EREJE-
NEK pontszamait. Ugyanez a rabszolga-kereskedd
mellesleg megjegyzi, hogy Assurtdl néhany kilo-
méterre a folyd mentén igen gazdag szentély Aall.
Miutan osszeszeded legényeidet, egy kis kirandu-
lasra indulhatsz veliik a folyd partjan, hogy megke-
resd az emlitett helyet és némi zsdkmanyt szerezz
- lapozz a 335-re. De elhajézhatsz a Beltengeren
délkeleti iranyba - lapozz a 318-ra, vagy délre, a
nyugati partvidék mentén - lapozz a 45-re.




284,

Mar csaknem leérsz a lépcsén, amikor lent fényt
latsz. Négy Trogloditat pillantasz meg, akik egy
oldalfolyosé fel6l csoszognak a Iépcsé felé. Mind-
annyian landzsaval vannak felfegyverezve, és
ketten kozuluk hatalmas ladat cipelnek. Elrejt6zdl
elélik egy nagy szikla mogétt. Ugy véled, a lada
valami értékes holmit rejt. Mit teszel?

Apro kavicsokat guritasz le a 1épcsén, hogy
eltereld a Trogloditak figyelmét, miel&tt
megtamadnad 6ket? Lapozz a 112-re.
Kardot rantva rajuk rontasz? Lapozz a 130-ra.
Kardodat emel6ként hasznalva megloditod a
sziklat, amely mogo6tt megbujsz, hogy leguruljon
és Osszelapitsa a Trogloditakat? Lapozz a 161-re.

285.

Kalézaid tlzes nyilakat ropitenek a varra; néhany
nyilvessz6 a templomot éri, mely langra lobban.
Asswr-sel-Dablo szemfliles papjai egy pillanat alatt
eloltjak a tuzet, s6t megkonditjak a harangokat is,
és nyilakkal meg landzsakkal felfegyverezve felso-
rakoznak az eréditmény falain. Jeladasodra a Ki-
sertet legénysége orditva rohanja meg a var ala-
csony falait. A csata megkezdédik.

Enraki papok UTES 10 ERO 16

Ha a legénységed gy6z - lapoz a 274-re.



286.
Egyik kal6zod észrevesz a keritésben egy kilazult
gerendat. Négyen-6ten nekiesnek, és kidontik.
Fegyvereitekkel kilopakodtok a fogsagbdl, és raro-
hantok a gyanutlan falusiakra. Erés kaldzaid nagy
zlrzavart okoznak.

Falusiak UTES 7 ERO 6
Ha a legénységed gy6z - lapozz a 192-re.

287.

Kilizitek a kishi tengerészeket, és felgyujtjatok a
hajojukat. Nincs elég id6éd ra, hogy éatkutasd a lan-
gold hajét, igy csupan rabszolgakat tudsz dssze-
szedni a megmaradt tengerészek kozil. Nincsenek
sokan, de 11 olyan legényt taldlsz, akit esetleg
eladhatsz - jegyezd fel a Zsakmany rovatban. Ha a
zatonyok kozott elhajozol a Trysta-szigetre - la-
pozz a 164-re, ha délnyugat felé indulsz Kishbe -
lapozz a 223-ra, ha az Olyvre mész - lapozz a 204-
re, ha délkelet felé tartasz a Goth-csatornahoz -
lapozz a 191-re.







288.

Amikor odaérsz a zatonyra futott hajéhoz, felma-
szol a fedélzetére, és szembetalalod magad egy
nagy, bozontos sz&rl fehér vadallattal, mely épp a
galya egyik halott matrézat készil felfalni. Rad
mordul, és rad vicsoritia agyarat. Megprobalsz
elmenekulni, de a vadallat rad tamad, és hatalmas
karmokban végz6d6é mancsait feléd lenditi. Kardot
rantva védekezel.

Jégvad UGYESSEG 9 ELETERO 10
Ha legy6zdd, lapozz a 320-ra.

289.

Az ajtoé egy nagy, erésen aladucolt terembe nyilik,
melynek kdézepén obszidian emelvényen csuf kis
szobor all. A balvany mindkét oldalan egy-egy
oltarszolga &ll, a pusztulas urait szolgaldék hagyo-
manyos krokodilbérébe burkolva. Fenyegetben
feléd lépnek, mikézben elérantjak hosszu tériket.
,Az Ordogbe is - szdlal meg az egyik -, meg kell
gyorsitanunk az utadat az 6rok alommezdk felé!”
Rad tamadnak. Egyenként kell vellk megkizde-
ned.

Elsé oltarszolga UGYESSEG 8 ELETERO 6
Masodik oltarszolga UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6zdd 6ket, lapozz a 388-ra.



290.
A szorny felé rohansz, felugrasz a leveg6be, és
fejbe ragod. Kissé lehajtja a fejét, igy a csizmad
széle csak surolja a koponyajat - vonj le téle 1
ELETERO pontot. Viszont sikeriil elkapnia a boka-
dat, és annal fogva meglébal néhanyszor a leve-
g6ben. Mit teszel?

Térdeddel mellbe rugod? Lapozz a 122-re.

Beledklozol a bordaiba? Lapozz a 372-re.

KarateUtéssel az agyekaba

vagsz? Lapozz a 177-re.
291.

A sétahajo belseje olyan, akéar egy tizes kohd, mar
semmi remény nincs ra, hogy a hajé megmenekiil-
jon. A Kisértet fedélzetére visszatérve latod, hogy
legénységed Csupan harom foglyot tudott ejteni a
hajé matrozai kozil. A Kisértettel megfordulsz, és
Lagash mellett elhaladva a Beltenger felé csurogsz
a folyon lefelé. Amint elhagyod a folyét, utadat allja
egy piros vitorlas hadihajo, mely a varos iranyabol
érkezett. Dobj harom kockaval. Ha a kapott 6sszeg
kevesebb, mint LEGENYSEGED EREJE - lapozz
a 90-re. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy tdbb,
mint LEGENYSEGED EREJE - lapozz a 309-re.

292,

Nagy nehezen sikeril letolnod a foldre a tet6t,
mely hatalmas robajjal darabokra tdrik. A zaj betolti
a kriptat és a kripta mogoétti barlangot. A szarkofag
Ures, csak egy jo er6snek latszd sisakot és egy
zsakot taldlsz benne, amely 110 Arany Tallért tar-
talmaz. A fejedre teszed a sisakot, és atveted a
valladon a zsakot. Lapozz a 358-ra.



293.

Shurrupak szegényei nagyon szegények, és né-
hany garasért mindent megtesznek, amit csak
kérnek t6luk. Ennek ellenére nem lehet megjosolni,
hogy azok, akiket itt megvasarolsz, késébb milye-
nek lesznek. Dobj egy kockaval minden 50 Arany
Tallér utan, amit ezekért a szerencsétlen embere-
kért, akik a kaldzéletet valasztjak, kifizetsz. A ka-
pott szamot add hozza LEGENYSEGED EREJE-
HEZ. Amikor a toborzassal végzel - lapozz a 180-
ra.

294,

Egy kereskedbhajé négyszdgletes vitorlaja és te-
rebélyes teste bukkan fel a lathataron. A hatalmas
hajé jocskan meg van rakva, és valdszinlleg fegy-
verekkel is béven el van latva. A Keleti-partvidék
felél nyugat felé tart, Kish varosaba. Ha megtama-
dod a hajét - lapozz a 391-re, ha békén hagyod, és
inkdbb tovabb kutatsz a tengeren egy kisebb hajo
utan - lapozz a 66-ra.

295,
Gorbe kardoddal beleddfsz a macskaba, de nem
ejtesz rajta sebet. Lapozz a 322-re.

296.
Ahogy kozeledsz, a két hajo harapéfogoba fog. Az
egyiket kikerildd, de fennakadsz a masik orrdi-
szén. Seérllt hajéd kettétorik. Porul jart legénysé-
geddel egyutt a tengerbe zuhansz, ahol a capék -
melyek sohasem maradnak tavol a tengeri csatak-
tél - éhesen gyllekeznek. Kalandod itt véget ér.






297.

Amint lenyomod a kilincset, az ajté nagy robajjal
kicsapodik, és egy massziv, forgoé kereket pillan-
tasz meg a hatso fal egyik mélyedésében. A kerék
lecsuszik a tengelyrdl, éles pengék jelennek meg a
szélén, és a szornyl szerkezet halalos ivben szall
feléd a levegében. Tedd probara a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 169-re, ha
nincs SZERENCSED - lapozz a 2-re.

298.

,ayere erre - szol az id6és teremtmény, és egy
csapobajtéra mutat az egyik szobor talapzataban. -
Menj le itt. Ha visszajossz, atmehettek a hegyen!”
Kinyitod a csapoajtot, és lemaszol a sotétségbe.
Gyéren megvilagitott barlangba jutsz, melyben egy
Kiklopsz var. A hatalmas egyszem(, ember for-
maju lény kiragadja a kezedbdl hiavelyében pihend
kardodat, és folhajitja a barlang falaban 1évé fllke-
be. ,Na - mondja -, most megkuizdhetink!” Fegy-
vertelentl kell vele megvivhod. Egy papirlapra
jegyezd fel a 311-es szamot; ez az a pont, ahova
majd lapoznod kell, ha legy6zted a szdrnyet -
vagyis ha ELETERO pontjainak szama eléri a nul-
lat. Jegyezd fel azt is, hogy ELETERO pontjaidnak
szama 16. Most pedig dontsd el, miképp klzdesz
meg vele.

Mellbe ragod? Lapozz a 206-ra.
A vallaba 6kl6z061? Lapozz a 91-re.
Kdényodkkel belevagsz a bordai

kozé? Lapozz a 29-re.



299.
Miutan megkaptad a két zsak aranyat a Négy Szél
Kiralyatél, adsz-e kivancsiskodd legényeidnek 100
Arany Tallért, hogy ne kutassanak az aranyaid
utan? Ha igen - lapozz a 32-re, ha nem - lapozz a
379-re.

300.
Lapozz az 50-re.

301.

Shurrupak szép nagy varos, mely szivesen latja a
beltengeri  kalozokat, akik ezért kizardlag
Shurrupak ellenségeit tdmadjak meg. Dobj harom
kockaval. Ha a kapott 6sszeg kevesebb, mint LE-
GENYSEGED EREJE, ndveld 5 nappal utazasi
idédet a HAJONAPLODBAN! Ha a kapott dsszeg
ugyanannyi vagy tébb, mint LEGENYSEGED
EREJE, ndveld 6-tal utazasi napjaid szamat a HA-
JONAPLODBAN! Ha Shurrupakba megérkezve
el6szdr a rabszolgaidat adod el - lapozz a 349-re,
ha elébb Ujabb kal6zokat vésarolsz a hajodra -
lapozz a 371-re.

302.
Hajéddal a masik hajé mellé kerlltdk, és a legény-
seéged hajitocsaklyakkal kézel huzza egymashoz a
két hajotestet. Embereid egyetlen orditadssal atug-
ranak a masik hajo fedélzetére, ahol szanalmasan
kevés matroz sorakozik fel a védelemre.

Kereskedbhajé o "
legénysége UTES 6 ERO 6

Ha legy6zitek 6ket - lapozz a 392-re.



303.

Legénységed kivag néhany fat, amelyet faltéré
kosként tud majd hasznalni. A zajra felfigyelnek a
harcos papok, s miutan rajonnek, hogy miben san-
tikaltok, nyilakkal és landzsaval felszerelt emberek
lepik el a falakat, végil hangos csatakialtasokat
hallaté legénységeddel megtamadod a fékaput.
Faltoré kosotok hatalmas robajjal vag bele a kapu-
ba. Nyilvessz6k, landzsdk és kdvek hullanak le
embereidre - vonj le 2 pontot LEGENYSEGED
EREJEBOL. Tedd probara a SZERENCSEDET!
Ha SZERENCSED van - lapozz a 343-ra. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz az 58-ra.

304.

Amikor felértek a hegy csucsara, embereid hango-
san zugolodni kezdenek: ,Ez 6riltség, kapitany! -
mondja az elsd tiszted. - Mar négy embert vesztet-
tink az uton, és csak az isten tudja, hany katona
leselkedik itt rank! Vissza kell mennink a hajora,
akkor még reménykedhetink valamiben!” Ha en-
gedsz legényeid unszolasanak - lapozz a 113-ra,
ha kineveted 6ket, amiért ilyen gyavak, és megpa-
rancsolod nekik, hogy menjenek tovabb - lapozz a
155-re.



305.
Minden er8det 6sszeszedve meglendited a laba-
dat, és a teremtmény hénaljdba ruagsz. Az nagyot
orditva elereszt, majd kezét a sérulésére szoritja -
vonj le 2 pontot az ELETEREJEBOL. Nem (itdd
meg magad, firgén a sériilt Kiiklopsz mogé ke-
rilsz. Mit teszel?

Belebokszolsz veséjébe? Lapozz a 347-re.
Kdényokoddel belevagsz a térd-

hajlataba? Lapozz a 46-ra.
Repulérugasal a hata kdzepébe

ragsz? Lapozz a 384-re.

306.

Uszé fadarabok témkelege kozétt hajozol - ezek
valoszinileg egy szerencsétlendl jart hajo darabjai.
Az Usz6 hajodeszkak tobbségét hatalmas fogak
torték darabokra. Csak néhany hordot talalsz a
roncsok kozott, amit érdemes elkobozni. Az egyik-
ben kitiind palinka van, ami nagymértékben noveli
legénységed j6 hangulatat - ndveld LEGENYSE-
GED EREJET 2 ponttal. Ha a Trysta-zatonyok felé
hajézva a Beltenger vizein akarsz portyazni - la-
pozz a 66-ra, ha iranyt véltoztatva a nyugati partok
felé indulsz - lapozz a 157-re, ha a Keleti-partvidék
felé mész, hogy ott a szarazféldon portyazz - la-
pozz a 10-re.



307.
Miutan legy6zted a Trogloditakat, kinyitod a lada-
jukat, és pontosan 100 Arany Tallért talalsz benne.
A zsakmanyt nehezen cipelve az oldalfolyosén
folfelé indulsz. Par szaz méter utan kijutsz a napvi-
lagra. Az Olyv-sziget erdeiben vagy. Amint a part
felé mész, néhany embereddel talalkozol, akik a
tobbiekkel egyltt a szigetet jartak, hogy a nyomod-
ra bukkanjanak. Gy6ztesen térsz meg a Kisértet
fedélzetére, és folytatod az utadat. Lapozz a 15-re.

308.
,Ott a végén, melletted” - mondod a gy(riiben Iévd
dragakdre visszaemlékezve. ,Helyes. Tovabbme-
hetsz!” - valaszol a Szalamander, és eltlinik. A
langok kihunynak. Atmész a termen, és kilépsz az
ajtén. - Lapozz a 339-re.
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309.
A hadihajo tul gyors! Melléd kerdl, megcsaklyazza
a hajodat, és magahoz von. A tengerészek mar
varnak ratok. Meg kell kuizdenetek veluk.

Hadihajé UTES 10 ERO 8

Ha el akarsz menekdlni - lapozz a 12-re. Ha kiallsz
ellendk és legy6zdd ket - lapozz a 135-re.



310.

A gylrd hangos kattanassal elmozdul. Valaszul a
kripta egyik falanak egy darabja kizuhan, és felt(-
nik egy meredeken folfelé vezetd lépcsbsor. Felro-
hansz rajta, és maris a kllvildgban talalod magad,
ugyanott, a hegyek Idbanal, ahonnan oly rég elin-
dultdl. Visszamész oda, ahol a Kisértetet hagytad,
és latod, hogy a legénységed megvart, remélve,
hogy hatha életben maradsz. - Lapozz a 272-re.

311.

A Kiklopsz eszméletlenill teril el a foldon. Gy6z-
tél. Felmaszol a létran, majd kimész a csapdajton,
ahol szembetaldlod magad a bdlcs dreg Iénnyel,
aki leklldott. Vihog, amikor megjelensz, majd at-
kild egy a falban lévé keskeny résen, és megmu-
tatja, merre kell menned, hogy eljuss Nippur he-
gyének csucséra. Lapozz a 36-ra.




312.

A lakoma végeztével a Kiraly bucsut mond neked.
Visszatérsz a Kisértetre, és elhagyjatok az dblot,
ahol lehorgonyoztatok. Ha a Kiraly neked adta az
északi és déli szeleket tartalmazé zsakokat, akkor
mostantdl kezdve, amikor azt az utasitast kapod,
hogy dobj hdrom kockéaval és vesd dssze a kapott
dsszeget a LEGENYSEG EREJENEK pontszama-
val, mindig vonj le 4 pontot a dobott 6sszegbdl.
Merre mész tovabb? Ha délkelet felé a Goth-
csatorna irdnyaba - lapozz a 191-re, ha délnyugat
felé az Olyv-szigetre - lapozz a 27-re.

313.

Hajod atverekszi magéat a hadihaj6é evezélapatjai
kozott, de tdbbszér is nyilzapor zadul ra a
shurrupaki tengerészektdl nylizsgé tébbi hajérdl -
vesztesz 2 LEGENYSEG EREJE pontot. Miutan
sikertl atvagnod a hadihajok vonalan, észreve-
szed, hogy egy masik, kisebb hajoraj vett Gld6z8be
benneteket. Ha szélsebesen elhajézol a hajoraj
elétt és a zatonyok felé indulsz - lapozz a 261-re,
ha atvagod a hajéraj vonalat, ugy, mint az elébb
tetted - lapozz a 237-re.



314.
Ha a vulkanikus szigetre hajoztok - lapozz a 369-
re. Ha a palmakkal boritott szigetre mentek - la-
pozz a 354-re.

315.

Lehorgonyzol a sziget egyik eldugott kis dblében,
kikdtsz, és néhany legényeddel elindulsz a parton
a harcos papok templomerdditményébe. Nem
sokkal a cél el6tt, még mieldtt észrevehetnének
benneteket, embereidet rejtekhelyikdén hagyva,
egyedil mész az eréditmény fokapuja felé.
Lagashi kdvetnek adod ki magad, és beengednek.
Az apéat elé vezetnek kihallgatasra. ,0, fényes
Asswr-sel-Dablo nagy tekintélyl apatja, észak
vidékeinek igazsagot és gybzelmet hozd ura,
nagybecsl baratodtél hozok tdvdzletet és Uzene-
tet szamodra!” - mondod. ,lgen kedves téled. Fog-
lalj helyet, és teazz velem” valaszolja. Megteszed,
amit mond. Kellemesen elbeszélgettek, majd igy
szo6lsz: ,Tudomasomra jutott, hogy Lagash Wazija
tamadasra készul fellegvarad ellen, mert urai az
adoterhek novelésével fenyegetik. Befolyasos
barataim vannak, 6, uram, és - j6 pénzért - el



tudnam érni, hogy ne téged tamadjon meg” - mon-
dod, és meghajolsz elétte. Az apat felséhajt, majd
a szerzetes szolgaja fiilébe sugja: ,Megalkuvd!”
Megnyom egy granatkdvet a székében. Ekkor
megnyilik alattad a fold, és egy mély verembe
zuhansz - vesztesz 2 ELETERO pontot! ,Vakmerd
kaléz - szdl nevetve az apét, aki a verem peremé-
rél néz le rad. - Az ajtobk mogott megtudod, hogy mi
lesz a sorsod” - mondja, és ramutat négy ajtora a
verem négy falaban. Mindegyik ajtéra mas és mas
jelet véstek. Melyik ajton nyitsz be?

Amelyikre csillaghullast

véstek? Lapozz a 380-ra.
Amelyiken egy forditott haromszdg

van? Lapozz a 327-re.
Amelyiken egy kerék van? Lapozz a 297-re.

Amelyiken egy fekvd félhold
van? Lapozz a 249-re.







316.

Mikozben felfelé maszol a hegyen, lefelé gordilé
kovek zaja ti meg a filedet, majd egy hatalmas
sziklattmb ropdl feléd a levegbben, és éppen a
labad el6tt ér foldet. Egy hasonléan nagy sziklada-
rab koveti. ,Alljl - kidltjia egy mély hang a hegy
tetejér6l. - Senki nem Iéphet hivatlanul a
Muzzelmirek foldjére!” Két Orias, aki tarsai szemé-
ben tan kicsinek tlnik, de a te mércéd szerint ha-
talmas, folotted all az orom tetején. Mindkett joko-
ra farénkot tart a kezében fegyver gyanant. Testu-
ket allatb6r fedi. Ha legénységeddel megtamadod
Oket - lapozz a 325-re, ha meg akarsz egyezni
vellk - lapozz a 336-ra.

317.
,Bolond! - szél a Szalamander a t(izbél kilépve. -
Butasagodért halallal fizetsz!” Nagyot kialtva rad
tdmad tlzes szigonyaval. Meg kell kiizdened vele.

Szalamander =~ UGYESSEG 10 ELETERO 6

Ha legy6zdd - lapozz a 377-re.

318.
A Kisértet a Beltenger nyugodt vizeit szeli; az 6r-
szem az arbockosarbdl allandéan szemmel tartja a
latohatart, nem tilnik-e fel valamilyen hajoé. Dobj



harom kockaval. Ha az eredmény kevesebb, mint
LEGENYSEGED EREJE, néveld utazasi napjaid
szamat 4-gyel a HAJONAPLODBAN. Ha a kapott
0sszeg ugyanannyi vagy nagyobb, mint LEGENY-
SEGED EREJE, 5 nappal noveld utazasi napjaid
szamat a HAJONAPLODBAN. Ha a HAJONAP-
LODBAN szerepld napok szama paros - lapozz a
363-ra, ha ez a szam paratlan - lapozz a 294-re.

319.
Amikor odaugrasz a Kuklopszhoz, az elugrik el6-
led, és nyitott tenyerével egy horogitést mér a
fejedre, amelytél elreplilsz - vesztesz 1 ELETERO
pontot. Amikor foldet érsz, a szérny megragad a
bokadnal fogva, és felemel a magasba. Mikézben
fejjel lefelé l6gsz, mit teszel?

Alulrél belevagsz az agyékaba? Lapozz a 177-re.
Gyomorszajon vagod? Lapozz a 139-re.
Belerugsz a mellkasaba? Lapozz a 122-re.

320.

A vadallat kimult. Nyugodtan atkutatod a hajot.
Rengeteg Osszefagyott ladara bukkansz, de egy
aranygyUrin kival, melynek kézepén tlzpiros dra-
gaké van, semmiféle kincset nem talalsz. A gydiri
egyik oldalaba ezt vésték:



Hol talalod meg Albionban azt,
ami a lent és a font kbzott van?

A gylri masik oldalan pedig ott &ll a valdészin(
valasz:

Ott a végén, melletted.

Furcsa. Mivel semmi egyebet nem talalsz a hajoén,
visszatérsz a Kisértetre. Lapozz a 217-re.

321.

A gyikokat szabadon engedik! Kiéhezve rohannak
a kijelolt utvonalon a halalra itélt Goblin felé -
Awkspeed egy orrhosszal gy6zi le Fazimat. Ha a
gy6ztesre fogadtal, annyi Arany Tallért (vagy annyi
rabszolgat) nyersz, amennyit a verseny el6tt meg-
tettél. Ha Ujra fogadsz egy Ujabb Batarversenyen -
lapozz a 202-re, vagy ha eddig még nem tetted
volna, megprobalkozhatsz a kilutés jatékkal lapozz
a 48-ra, vagy a kockajatékkal - lapozz a 236-ra.

322.
A tobbi macska megall, amikor megtamadod a
tarsukat, majd rad veti magat. Tlhegyes karmaik-
kal szétszaggatjak a testedet - vesztesz 4 ELET-
ERO pontot. Ha még életben vagy, melyik macskat
tamadod meg?

A fekete macskat? Lapozz a 295-re.
A fehér macskat? Lapozz a 256-ra.
A voroés macskat? Lapozz a 203-ra.
A barna macskat? Lapozz a 126-ra.

A szlrke macskat? Lapozz a 95-re.






323.

Az Ogre hatalmas orditassal kilt a ringbdl, s a
nézék koézé zuhansz - maradanddan vesztesz
2 ELETERO pontot. (Ui. Kezdeti pontjaid 2-vel
csOkkennek.) A pénz, amit megtettél, szintén el-
Uszott - hizd ki a ZSAKMANY rovatbél! Ha egy
masik bajnokkal allsz ki egy ujabb kilt6s jatékra -
lapozz a 385-re; ha a Batarversenyen veszel részt
(abban az esetben, ha még nem probaltad volna) -
lapozz a 270-re, ha a kockajatékkal probalkozol -
lapozz a 236-ra.

324.

Legénységed zdmével partra szallsz. A sziget
jémodu népe nagy unnepléssel fogad. Koriltan-
colnak benneteket, és a falu kozepére vezetnek,
ahol nagy lakomaval varnak. Amikor megkérdezed
a véneket, hogy segitenének-e nektek élelemmel
felszerelni a Kisértetet, azok nevetve bologatnak,
és biztositanak, hogy minden segitséget meg-
kapsz, amit csak akarsz. A lakoma utan a szigetla-
kok borral kinalnak, és tancolni hivhak a pergd
dobok zenéjére. Végul mindannyian lerogytok a
kimerultségtél. Masnap, miutan felébredtek, latja-
tok, hogy foglyok vagytok, bekeritettek benneteket.
Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van - lapozz a 286-ra, ha nincs SZEREN-
CSED - lapozz a 345-re.



325.
Emt?ereid kardot rantanak és tamadnak, mikozben
az Oriasok, kezikben a faronkokkel, készenlétben
allnak. A csata megkezdédik.
Origsok UTES 9 ERO 6

Ha legy6z6d Oket - lapozz a 344-re.




326.

A keresked6hajo mellé navigdlod a Kisértetet.
Kényelmesen rakoényokolsz a hajoé korlatjara, és
atkidltasz a kapitanynak: ,Hé, te, tokfej! Ide az
Osszes aranyaddal, akkor nem sillyesztem el a
hajodat, és nem leszel rabszolga a legénységed-
del egyitt. A rakomanyodhoz sem nyulok.” A kapi-
tany ideges legénysége unszolasara elfogadja
nagylelkl ajanlatodat. Egy kis csénakon atkuld 117
Aranyat - amit a Zsakmanyodhoz hozzaadsz. Ez-
utédn otthagyod a keresked6t. A Trysta-zatonyok
nem messze délre fekszenek. Mit teszel?

Megkerilod 6ket, és a Trysta-sziget felé

indulsz? Lapozz a 164-re.
Délnyugat felé mész Kishbe? Lapozz a 223-ra.
Az Olyv felé hajézol? Lapozz a 204-re.

Eszakkelet felé tartasz, a Goth-csatorna
iranyaba? Lapozz a 191-re.







327.

Amikor lenyomod a kilincset, az ajté kicsapodik,
tobb ezer liter viz dmlik a verembe, és egy szem-
pillantas alatt megtolti. Mikdézben kizdesz, hogy a
viz felszinén maradj, néhany soétét, kigyohoz ha-
sonlo lényt latsz bekuszni az ajton. Ezek a félelme-
tes Elverinek: vak, torz, emberevé édesvizi kigyok.
Amikor megszimatoljak (kétségkivll erés) szago-
dat - tdmadasba lendlinek. Egyenként kiizdj meg
vellk.

Elsé Elverin UGYESSEG8 ELETERO 6
Mésodik Elverin UGYESSEG 7 ELETERO 4

Ha legy6zdd 6ket - lapozz a 65-re.

328.
Ugy suhantok at az aranyl6 tablak kozott, mint
sotét farkasfalka, és egyre kozelebb juttok Kish
egyik varosahoz. Tedd prébara a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 47-re. Ha
nincs SZERENCSED - lapozz a 186-ra.



329.
Miutan legy6ztétek az 6roket, atkutatjatok a kara-
vant - lerangatjatok a ladakat, zsakokat és borral
teli tdmldket a hatalmas, megpakolt vadallatokrél.
Zsakmanyotok mégsem tul sok. Egy kisebb lada-
ban 63 Arany Tallért taldlsz, és mindéssze egyet-
lenegy Gyikember marad, aki elég jo allapotban
van ahhoz, hogy majd a rabszolgapiacon értéke-
sitsd. Kissé csalddottan 6sszeszeded lerészege-
dett legénységedet, és visszatérsz vellk a Kisértet
fedélzetére. Lapozz a 35-re.

330.

A fogadas, az fogadas! - mondja zordan el-
Fazouk. - Te nyertéll” Még mielétt meggondolna
magat, gyorsan elhagyod a kockajaték szinterét.
Ha még nem tetted volna, szerencsét probalhatsz
a Batarversenyen - lapozz a 270-re, vagy a kiutés
jatékban - lapozz a 48-ra, vagy ha akarod, elhagy-
hatod Calah varosat - lapozz a 262-re.




331.
Gyors visszavonulas utan el6bb éritek el a partot,
mint a Huszarok. Ennek ellenére mar nincs elég
id6tok, hogy feljussatok a Kisértet fedélzetére,
mert a varosi lovas hadsereg vagtatva utolér ben-
neteket a parton. Legénységednek meg kell kiz-
denie veluk.

Szarnyas Huszarok  UTES 11 ERO 6

Ha a legénységed gy6z - lapozz a 346-ra.

332.

Legénységed bevonja a hadihajo fdvitorlajat, és
elvagja a Kisértetet a hajitécsaklyaktdl. Hajodat
oldalt dontve a szél szarnyan gyorsan elsiklasz. Ha
a zatonyokat megkerilve a Trysta-sziget felé in-
dulsz - lapozz a 164-re, ha délnyugat felé mész
Kishbe - lapozz a 223-ra, ha az Olyvre tartasz -
lapozz a 204-re, ha a Goth-csatorna felé igyekszel
délkeleti irdnyba - lapozz a 191-re.







333.

Valami hirtelen megallasra kényszeriti a Kisértetet,
és a hajo legénysége elesik a fedélzeten. A hajod
kordl hatalmas bugyborékolas, fortyogas kezdédik.
Ebbdl a fortyogasbdl szamos hosszu nyaku hillé-
fej emelkedik ki: valamennyi egy kozds, puffadt
fekete testbdl nd ki. Ez egy Hidra! Oriasira tatott
szajjal hajol be a hajo fedélzetére, hogy elnyelje
holtra rémdalt embereidet.

Hidra UTES 9 ERO 8

Ha a legénységed legy6zi - lapozz a 222-re.

334.
Eles sziklakra zuhansz, és meghalsz. Kalandot itt
véget ér.

335.
A szarazfold belseje felé haladva azt figyeled, va-
jon merre lehet az a szentély, amelyrdl beszéltek -
noveld utazasi napjaid szamat 3-mal a HAJONAP-
LODBAN. Végiil egy baratsagos kis volgyben, sirii



lombok kdzott taldlsz ra. TOmor készerkezete vagy
negyven-6tven méter magasra nyulik. Megkinzott
emberek csontvazai diszitik. Legénységed tagjai
csak egy nyillévésnyire merik megkdzeliteni. Kine-
veted 6ket babonas gyavasaguk miatt, és egyedul
mész a szentélyhez. Erdltetett k6zdnnyel indulsz
folfelé a 1épcs6n. A szentély belseje komor, lehan-
gold, de legalabb egy lélek sincs benne. Elétted
hosszu, széles folyosé huzodik, ahonnan meredek,
keskeny lépcsésor vezet a szentély mélyébe. Mer-
re indulsz tovabb? Ha a folyosoén - lapozz a 63-ra,
ha a Iépcsén - lapozz a 85-re.

336.

~Joemberek! - kezded, és egy |épést teszel feléjiik.
- Mivel nem tudtuk, hogy e fold birtokosai a nagyra
becsllt Muzzelmirek, engedjétek meg, hogy né-
zeteltérésunket egy kis versennyel hozzuk helyre.
Ha ti nyertek, visszamegyunk a hajonkra. Ha mi
nyerlnk, akkor megengeditek, hogy szabadon
atmehessiink foldeteken.” Ezek az emberek igen
egyszerU lelkek, igy készségesen beleegyeznek
ajanlatodba. Kett6juk kozul az alacsonyabb odalép
hozzad, és igy szol: ,En vagyok Mog, 6 meg
Ogmog. A verseny abbdl alljon, hogy te meg én



megklzdink egymassal.” Nem egészen igy kép-
zelted el. Ha elfogadod az ajanlatat - lapozz a 366-
ra, ha valami mast ajanlasz, példaul egy fardnkkel
vivott kiizdelmet - lapozz a 351-re.

337.
Eles karateiitésed utan a Kiiklopsz felordit fajdal-
maban, és odakap sérult honaljahoz - vonj le téle 1
ELETERO pontot. Miutan valahogy magahoz tér,
kinyujtja hatalmas mancsait, bal karjaval megragad
és a levegbbe emel. Mit teszel?

Beleharapsz a csuklojaba? Lapozz a 276-ra.

Réacsapsz a kdnydke hatso

részére? Lapozz a 187-re.

Belerugsz a vallaba? Lapozz a 251-re.
338.

,O, jaj - kialt a Szellem -, ez igazan szérnyi!” Dii-
hds pillantast vet rad, és kezével kétségbeesetten
feléd suhint. ,O, ily rettenetes hirek hordozdja,
megatkozlak téged!” Vesztesz 2 SZERENCSE és
2 UGYESSEG pontot. Lapozz a 210-re.



339.

Egy hatalmas, Ures szobaban talalod magad, csak
a boszorkany all egy kor kdzepén a foldon. Egyik
kezében egy tért, masikban egy fekete macskat
tart. ,Légy atkozott! - mondja. - Miért nem etted
meg az ételedet, Gigy, mint a tobbiek? Ezért meg
kell hogy oljelek. Olyasmit kell tennem, amihez
semmi kedvem sincs.” Ezutan feldobja a macskat
a leveg6be, és a térrel valamiféle jelet ir a leveg6-
be. A macska hirtelen 6t kilénb6zé szini macska-
va valtozik; az 6t macska furcsan lebeg. Tamadast
szinlelve, nyavogva koruldtted koroznek. Melyik
allatra tamadsz ra?

A fekete macskara? Lapozz a 295-re.

A fehér macskara? Lapozz a 256-ra.

A voros macskara? Lapozz a 203-ra.

A barna macskara? Lapozz a 126-ra.

A szlrke macskara? Lapozz a 95-re.
340.

Dobi harom kockaval. Ha a kapott dsszeg keve-
sebb, mint LEGENYSEGED EREJE, néveld uta-
zasi napjaid szamat 2-vel a HAJONAPLODBAN.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy kevesebb,
mint LEGENYSEGED EREJE, néveld 3-mal az
Utazasi napjaid Szamat a HAJONAPLODBAN.
Lapozz a 378-ra.




341.
Legénységed nem képes megbirkozni a feladattal,
amivel megbiztad 6ket. A Kisértet rafut egy kicsi,
de veszélyes sziklazatonyra, és a szirke karmok
atszakitjak a torzsét. Viz arasztja el a hajod belse-
jét, és a Kisértet elslllyed! Kalandod itt véget ér.

342.
Abdul legényei egyszersmind azt is kozlik veled,
hogy mivel 50 napnal tébbet hasznaltél el arra,
hogy eljuss Nippurba - elvesztetted a fogdast, flg-
getlendl attél, mennyi Arany Tallérod van. Kalan-
dod itt véget ér, vesztettél.

343.
Ismét meglokitek a faltéré kosokat, és ezuttal a
kapu ripityara torve kifordul a sarkabdl. Embereid
hatalmas Gdvrivalgassal rantjak ki gérbe kardjaikat,
és berontanak az er6ditménybe - ahol szembeta-
lalkoznak a mindenre elszant védékkel. A csata
megkezddbdik.

Enraki papok UTES 9 ERO 12

Ha te gy6z0l - lapozz a 274-re.



344,

Miutan legyéztétek az Oriasokat, legénységeddel
atmasztok a hegyen, és egy nagy kiterjedési ho-
moktengerhez értek, mely egészen a latdhatarig
nyulik. Ezt a tgjat latva elbatortalanodsz, és ra-
jossz, kevés reményed van ra, hogy itt barmit is
zsdkmanyolhass. Visszamentek a Kisértetre. N6-
veld 3-mal utazasi napjaid szamat a HAJONAP-
LODBAN, és lapozz a 272-re.

345.

Nincs kiut a ketrecbdl. Déltajpban megjelennek a
varosi oregek, és kozlik veletek, hogy a szigetik
szent, igy nem engedhetik, hogy barki is életben
maradjon, aki egyszer is latta. Ezért meg kell dIni-
Uk benneteket. Ekkor ijakkal felfegyverezve megje-
lenik a tobbi szigetlako is, és tuzet nyit ratok. Ka-
landod itt véget ér.

346.

A Huszarok vereséget szenvednek, és a sereg
maradékaval egyiitt a part mentén Kish felé mene-
kilnek. Szerencsétlenségedre nekik is esziikbe jut
az, ami neked, és kiforgatjak a varost minden va-
gyonabol. igy aztan arany helyett csak rabszolga-
kat tudsz zsakmanyolni. Dobj két kockaval: annyi
rabszolgat szereztél a frissen elszegényedett va-
roslakok sorabdl, amennyit dobtal. Ha visszatérsz
a Kisértetre a zsakmanyoddal és tovabbhajézol a



part mentén Kish felé - lapozz a 223-ra, ha a Bel-
tengeren mész tovabb a Trysta-zatonyok felé -
lapozz a 66-ra.

347.

Kbzel 1épsz hozza, és néhany aprd, de hatasos
{itést mérsz a veséjére - vonj le 2 pontot ELET-
EREJEBOL. A fel bészilt szérny fajdalmaban
megfordul, és irdatlan nagy oklét meglenditve az
arcodba csap - vesztesz 2 ELETERO pontot.
Mindketten megtantorodtok, és a Kuklopsz 6ssze-
esik. Mit teszel?

Fejbe vagod? Lapozz a 82-re.

Allon vagod? Lapozz a 196-ra.

Belerugsz a bordaiba? Lapozz a 266-ra.
348.

A gyikokat szabadon engedik! Kiéhezve rohannak
a kijelolt utvonalon a halalra itélt Goblin felé;
Fazima egy-két orrhosszal megel6zi el-Savakot és
Awkspeedet. Ha a gy6ztesre fogadtal, annyi Arany
Tallért (vagy annyi rabszolgat) nyersz, amennyit a
verseny el6tt megtettél. Ha ismét fogadsz egy ko-
vetkez$ Batarversenyen - lapozz a 202-re, ha ed-
dig még nem tetted volna, megprébalkozhatsz a
kittés jatékkal, lapozz a 48-ra, vagy a kockajaték-
kal - lapozz a 236-ra.



349.

Néhany legényeddel és az 6sszes rabszolgaddal
elindulsz a piacra. Iszonyatos forgatagba ker(ltok,
a Shurrupak és Marad kozotti haboru eredménye-
ként szaz meg szaz maradbeli katona esett fog-
sagba - és a legtdbbet ide hoztak, hogy rabszolga-
nak adjak el Oket, tehat a kinalat nagy, de az ar
alacsony. Ha ugynokre bizod rabszolgéaid eladasat
- lapozz a 245-re, ha magad prébalod meg eladni
6ket - lapozz a 269-re.

350.
Aranyhalmaitok latszélag egyformak, ezért nehéz
eldonteni, hogy kinek van tobb Arany Tallérja. Le-
ultdk, hogy megszamoljatok egymas aranyat, és
egy ora elteltével kiderul, hogy Abdulnak valamivel
tébb van, mint neked. Kijelenti, hogy 6 a gy&ztes
és 6 az évszazad kaldza. Elvesztetted a fogadast.




351.

,Legyen hat a farénk - egyezik bele Mog. - Akarod
Ogmog fardnkjét, vagy van sajatod?” Koélcsonkeé-
red legenységed egyik tagjanak botjat, majd azt
ajanlod az Oriasnak, hogy mindketten alljatok egy-
egy homokkdre, amibdl ezen a vidéken elég sok
van, és onnan probdljatok egymast megltni. Aki
elsének Uti le a masikat, az gyéz. Az Orias igy
szél: ,Mivel te apré teremtmény vagy, megenge-
dem, hogy te Uss elsbnek.” Korulbelll két méter
tavolsagban felalltok egymassal szemben. Ha a
fejére célzol - lapozz a 375-re, ha a labara - lapozz
a 394-re.

352.

Nekifutasbol a szorny fejére ugrasz, megragadod a
szarvanal fogva, és a hatara veted magad. Félel-
metesen nagyot ugrik, hogy ledobjon a hatardl, de
ezzel csak neked segit, hogy kijuthass a verembdl.
Sikerlil megragadnod a peremét. Mikdzben az
apat nevet, mert arra szamit, hogy a vadallat szar-
vai odalent elpusztitanak, te kimaszol, és kimész a
terembe. Lapozz a 225-re.







353.

Sard, elvadult erdén vezeted at legényeidet. Hirte-
len egy ragacsos inda kuszik el6 egy fatdrzsbdl,
amelyet halottnak véltél. Az inda egyre né, meg-
probal elkapni és a fa felé huzni. Eszreveszed,
hogy a faagak végében szemek rejtéznek és a
fatérzson szajak tatognak. Egyre tdbb és tobb inda
ragad meg. Kardot rantva megprébalsz megsza-
badulni téluk.
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Ha legy6zdd - lapozz a 47-re.

354.

A part kdzelében megallsz, és legénységed zome-
vel partra szallsz. A part széles és homokos, de a
sziget belsejében elszértan kokuszpalmakat talal-
tok. Ha végigmentek a parton - lapozz a 271-re, ha
a sziget belseje felé indultok - lapozz a 282-re.

355.
Legénységed zdme sikerrel atjut a varoson a hegy
alacsonyabb lejt8ire, ahol a sirl erdében a Husza-
rok mar nem tudjak kovetni Oket. Kirkuk északi



partjai korul kdrézve latod, hogy a Kisértet elhagy-
ta a varost, és biztos tavolsagban horgonyzott le.
Jelt adsz legényeidnek, hogy életben vagy. Ha
visszavonulsz az erdébe, hogy ott vard meg, mig
elmennek a kishi katonak, akik most elég messze
kerlltek megszokott 6rhelyliktél, Kish falaitol -
lapozza 364-re, ha visszatérsz a Kisértet fedélze-
tére és lefelé hajozol Kish iranyaba - lapozz a 223-
ra, ha a Beltengeren mész tovabb a Trysta-
zatonyok felé - lapozz a 66-ra.

356.

Egy délrél jovd viharba kerulsz, amelyben nagyon
nehezen tudsz haladni. Amikor kitisztul az idd,
fogalmad sincs, hol jartok. Elindultok arra, amerre
szerinted Nippur van, de hiaba. Reménytelenl
eltévedsz, nem érkezel meg a kitlizétt napra, ezért
a fogadast is elveszted. Kalandod itt véget ér.

357.
Mindbssze egynapi hajéut valaszt el Assurtdl, ami-
kor a tavolban a latéhataron aproé kis foltot veszel
észre. Ez el6szor vitorlava, késdbb hajova né -
éles orra és haromszdg alaku vitorlaja egyenesen



feléd tart. A kdzponti arbocon harci lobogét lenget
a szél. Ez egy kishi hadihajo. Megprébalsz kitérni
eléle, de a hadihajonak kedvez a széljaras, és
gyorsan a Kisérte oldalaba kerll. Csaklyak és
nyilvessz6k zaporoznak a hajodra; a tdmadasra
kész legénység felsorakozik. Meg kell kiizdenetek
vellk.
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Ha el akarsz menekiilni, megteheted, de ne fe-
lejtsd el levonni az érte jard buntetést - lapozz a
241-re. Ha harcba szdllsz a hadihajoval és legy6-
z0d - lapozz a 22-re.

358.

A szarkofag folott egy nagy kégydrd csing le a
mennyezetrél. A gy(rin korben felirat latszik:
ugyanazon a réges-régi nyelven irtak, amelyet a
kriptaba vezet6 ajtén olvastal. ,Told be (hizd meg)
a jobb (rosszabb) életnek (halalnak) ezt a kulcsat,
vagy viseld el Ut-Napishtim buntetését.” Feldllsz a
szarkofag tetejére, és belekapaszkodsz a gydirilbe.
Ha meghuzod - 310-re, ha betolod - lapozz a 16-
ra.



359.

A szentély egy kopar volgyre néz. Amikor nekita-
maszkodsz az oldaldnak, hogy megszemléld a
kilatast, hirtelen félelem és kétségbeesés kerit
hatalmaba. E baratsagtalan, idegen hely olyan
sotét és komor, hogy elhagy az énbizalmad vesz-
tesz 2 SZERENCSE pontot. Visszamész embere-
idhez, és félve tovabbvezeted 6ket az Gsvényen.
Lapozz az 52-re.

360.

Amikor megfogod a dragakdvet, megbénul a ke-
zed. A balvany nyelve lassan visszahuzodik a sza-
jdba, és magaval ragadja karodat, melyet a torka-
ban elhelyezett korkérésen forgd pengék &rdlni
kezdenek. Vesztesz 4 ELETERO és 1 UGYES-
SEG pontot. Végl sikerll valahogy megszabadul-
nod. Ugy ddntesz, hogy ott hagyod a dragakévet,
ahol van, és inkdbb magaddal viszed az egész
szobrot. Lapozz a 228-ra.




361.
Végigszaladsz a szorny kemény hatan, majd fol-le
ugralsz rajta. A Kuklopsz hatalmasakat nydg - vonj
le téle 2 ELETERO pontot. A szérny ledob a hata-
rol, felall, majd neked ront, hogy elkapjon. Mit te-
szel?

Repulbugrassal fejbe rigod? Lapozz a 290-re.
Repulérugassal a lababa

ruagsz? Lapozz a 319-re.
Félreugrasz, és konyokkel oldalrdl
belevagsz a karjaba? Lapozz a 74-re.

362.

A gyikok elindulnak a startvonaltdl, de a te favori-
tod féluton megbotlik, és elnyulik a foldén. Elvesz-
ted a pénzedet (vagy a rabszolgaidat), amibe fo-
gadtal. Ha egy ujabb Batarversenyen fogadsz -
lapozz a 202-re, ha még nem tetted volna, meg-
probalkozhatsz a kiltés jatékkal - lapozz a 236-ra.

363.
A lathataron nincs semmi, hajonak szinét se latod.
Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van - lapozz a 306-ra. Ha nincs SZEREN-
CSED - lapozz a 333-ra.



364.

Legénységeddel visszavonulsz az erdébe, mig a
Kisértet folfelé indul a part mentén, hogy néhany
nap mulva taldlkozzatok. Noéveld 3-mal utazasi
napjaid szamat a HAJONAPLODBAN. A magasbdl
latod, amint a kishi hadsereg Osszeszedel6dzko-
dik, és déli iranyban hazafelé indul Kirkukbol. Osz-
szeszeded az embereidet és ismét lemész a va-
rosba. Sajnos a kishi hadsereg megel6z6tt benne-
teket, és teljesen kifosztotta a varost. Dobj ket
kockaval: amennyit dobsz, annyi rabszolgat szer-
zel az elszegényedett varoslakok kozul. Amikor a
Kisértet odaér hozzatok, elhajézhatsz a part men-
tén lefelé, Kish iranyaba - lapozz a 223-ra, vagy a
Trysta-zatonyok felé a Beltengeren - lapozz a 66-
ra.

365.
Lecsuszol a barlang oldalaban, utkdzben koévekbe
és sziklakba Utk6zol, de elég lassan csuszol, nem
seérulsz meg komolyabban. Elég koézel koétsz ki
ahhoz a Iépcs6hdz, amelyen az elébb nem akartal
lemenni. Leporolod a ruhadat, és lefelé indulsz a
Iépcsén. Lapozz a 284-re.




366.
Egy kort rajzolnak a foldre, és ennek a kdzepébe
alltok Moggal. Az Orias elérelép, széttarja a karjat,
majd hatalmas Utést mér a fejedre. Ennek koévet-
keztében kirepllsz a korbél, és atzuhansz a tulvi-
lagra... Kalandod itt véget ér.

367.

Mikor jelt adsz, kal6zaid hangos orditassal roha-
mozzak meg a falakat. Hirtelen landzsakkal és
ijakkal felszerelt emberek jelennek meg a fal pe-
remén, és tlzet nyithak embereidre. Legénységed
viszonzasul csaklyakat hajit feléjik, létrakat ta-
maszt a falhoz, és felmaszik a var véddihez. A
csata megkezdédik.
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Ha a te legénységed gydz - lapozz a 274-re.

368.
Atadod az Aranyat az embereidnek. Vonj le 100
Aranyat a Zsakmanyodbdl. Lapozz a 312-re.



369.
Lehorgonyzol a nyugodt lagundban, és legényeid-
del megkdzelited a szigetet, amelyet homokos part
Olel korul, mig a parton tuli részeket srli dzsungel
boritja. Ha a parton mész kérbe - lapozz a 23-ra,
ha a dzsungel felé indulsz - lapozz a 42-re.

370.

Egy balhoroggal kiiitdd az Ogrét a ringbdl. Annyi
Arany Tallért nyersz, ahanyat megtettél, amikor
fogadtal. Ha egy ujabb kilit6s jatékban akarsz részt
venni, ezuttal mar egy Uj bajnokkal - lapozz a 385-
re, vagy - ha eddig még nem tetted volna - szeren-
csét prébalhatsz a Batarversenyen - lapozz a 270-
re, vagy a kockajatékban - lapozz a 236-ra.




371.
Hol keresel ujabb embereket elvesztett kalézaid
helyébe?

A dokkokban? Lapozz a 233-ra.
A piacon? Lapozz a 253-ra.
A varos nyomortanyain és szegény-

negyedében? Lapozz a 293-ra.

372.
Nekifesziilsz a Kiiklopsz testének, és megprébalod
magad ellokni, de hiaba. A szdrnyet még csak fel
sem ingerli elkeseredett igyekezeted, meglendit,
és a feje folott atrepitve f6ldhoz vag - vesztesz 2
ELETERO pontot. Megrazod magad, talpra allsz,
és szembefordulsz ellenfeleddel. Mit teszel?

Behuzol egyet a vallara? Lapozz a 91-re.
KarateUtéssel a hénaljaba
vagsz? Lapozz a 337-re.

Repllérugassal mellbe rigod? Lapozz a 206-ra.




373.

Visszavonulds kdzben rajéssz, hogy nem is tudod
pontosan, merre menj tovabb (hacsak nem lefelé).
Keresztulvagtok a szakadékon, és meglepetten
latod, hogy mindkét peremen tobb szaz havasi
vadallat jelenik meg. Legényeid panikba esnek, és
futva menekiilnek, amikor fontrél egyre nagyobb
sebességgel és egyre tdbb havat gorgetve hatal-
mas jeges lavina kezd lefelé gurulni. Egy Ujabb
lavina az el6z6kkel egyesllve mindannyiotokat
maga ala temet. Kalandod itt véget ér.

374.

Miutan megodlted a Krellt, atkutatod a barlangjat, és
megtalalod, amit keresel - a Sékoponyat. Vissza-
mész a Tengeri Tundérekhez, és atadod nekik a
kincset, melyért halabdél meggyorsitjak utadat.
Minden alkalommal, amikor azt az utasitast kapod
majd, hogy dobj harom kockaval a LEGENYSE-
GED EREJEERT, csak két kockaval kell dobnod.
Visszauszol a viz felszinére, felmaszol a Kisértet
fedélzetére és elhajozol. Merre mész? Ha délre,
Marad felé - lapozz a 191-re, ha délnyugat felé a
Beltengerre, a Trysta-zatonyok felé - lapozz a 66-
ra.



375.

Egy j6 erGs suhintassal nagyot csapsz az Orias
feje bubjara. ,0 - szdl, de a szeme se rebben. -
Most rajtam a sor!” A magasba emeli a fardnkdét,
vadul meglenditi a levegében, és elhajitja. A faronk
lever a homokkérdl, és j6 par méterrel arrébb lan-
dolsz. Dobj két kockaval, és a kapott Osszeget
vond le ELETERODBOL. Ha még mindig életben
vagy, vereseget szenvedtél, és legényeid visszavi-
szik Osszetort testedet a Kisértet fedélzetére. La-
pozz a 272-re.

376.

Assurig eseménytelenll telik az ut, a horizonton
egy hajo sem bukkan fel, az id6 viszont pocsék.
Kikotsz, és egyenesen a kozponti piactér felé
mész, hogy korilnézz a matrézok kozott, nem
allna-e be néhany kozuluk hozzad kal6znak. Tedd
probara a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED
van - lapozz a 283-ra. Ha nincs SZERENCSED -
lapozz a 146-ra.

377.
A Szalamander egy szemvillanas alatt eltlinik,
amikor végzetes csapasod lesujt ra. Most mar
egyedul mész tovabb, és a terem végében lév§
ajtén at tavozol. Lapozz a 339-re.







378.
Mélyen behajézol a Beltengerbe, Shurrupaktdl
délre, Nippur felé tartasz - néveld 2 nappal utazasi
idsdet a HAJONAPLODBAN! Minél délebbre
mész, a tenger annal viharosabba és az idéjaras
annal kiszamithatatlanabba valik. Egy este, amikor
a természetellenes fagyos kod alig egy méterre
csOkkenti a latétavolsagot, fényld jéghegyet pillan-
tasz meg a tengeren. A Kisértet szélsebesen sza-
guld e fehér jégtémb felé. Tedd prébara a SZE-
RENCSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a
166-ra. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 193-ra.

379.

Néhany legényed, aki még mindig azt hiszi, hogy a
zsakokban olyan kincsek rejlenek, amelyeket nem
akarsz velUuk megosztani, besurran a kabinodba,
amig a fedélzeten tartézkodsz. A legények megta-
laljak a zsakot, amelyben a déli szél van, és kinyit-
jak - hogy megnézzék, vajon miért rejtegeted el6-
[Uk. A déli szél kiszokken a zsakbdl, tvoltve korbe-
zug a kabinodban, majd az ablakon at tavozik.
B&szen tombol odakint, és az altala kavart vihar
észak felé viszi vissza a Kisértetet. Harom hétig
tombol a viharos szél, és maga elétt tolja a hajo-
dat. Végul elll, és a Kisértet ott kot ki Tak partjai
kdzelében, ahonnan elindultal. Mar nincs elég idéd
arra, hagy ismét elindulj Nippurba. A fogadast el-
vesztetted! Kalandod itt véget ér.




380.
Amikor lenyomod a kilincset, az ajtd kicsapodik.
Egy mélyedésbdl hosszu vastlskék ropulnek ki, és
a falhoz sz6geznek. Azonnal meghalsz.

381.

A teremtmény abbahagyja a tdmadast, és te azt
hiszed, hogy visszavonult. Tovabbmész az alag-
uton, majd egy sotét barlangba érsz. Durva 1épcsd
vezet le az athatolhatatlan sététségbe. A lépcsé
mellett rozoga parkany huzodik a barlang egyik
oldaldban, amely szintén a sotétbe vész. Ha a
parkdnyon mész tovabb - lapozz a 265-re, ha a
[épcsén mész le - lapozz a 284-re.

382.

Hajod atverekszi magéat a hadihaj6é evezélapatjai
kdzott, de olyan kozel kerll a hevesen tamado
ellenséges hajékhoz, hogy a shurrupaki tengere-
szek konnylszerrel megcsaklyazzak a Kisértetet.



Hirtelen megallasra kényszerllve elkeseredetten
nézitek, hogyan siklik mellétek egy masik hadihajé.
Az ellenséges hajé matrozai atugralnak a Kisértet
fedélzetére, és lesujtanak kalézaidra. Kalandod itt
véget ér.

383.

~Ezért meglakolsz! - sz6l a Tundér. - Megatkozunk,
és megkérjuk apankat, a tengert, hogy vegye korul
a hajodat kagylokkal és tengeri névényekkel. Sose
fogjon szelet a vitorlad.” Szavait kovetve hatalmas
levegbbuborék tor el6 a korhadd hajédeszkak ko-
zll, magaval ragad, és felvisz az elsullyedt galya-
rol a viz felszinére. Felmaszol a Kisértet fedélzeté-
re. Mostantdl kezdve ha barmikor azt az utasitast
kapod, hogy dobj harom kockaval LEGENYSE-
GED EREJEERT, egyaltalan ne dobj, hanem vedd
ugy, mintha dobtél volna és a kapott dsszeg na-
gyobb lenne, mint LEGENYSEGED EREJE. Merre
indulsz tovabb? Ha a Beltengeren hajézol a
Trysta-zatonyok felé - lapozz a 66-ra, ha délnek
mész a Keleti-partvidék felé, Marad iranyaba -
lapozz a 191-re.



384.
Felugrasz a levegbbe, és hatba rugod a Kuklop-
szot. A szoérny dsszecsuklik és rad zuhan! Mindket-
ten vesztetek 2 ELETERO pontot! Mit teszel, miu-
tan kimaszol a szorny aldl?

Allon vagod? Lapozz a 196-ra.
Fol-le ugralsz a hatan? Lapozz a 361-re.
Agyékon rugod? Lapozz a 224-re.

385.
A kovetkezd forduldéban egy sz6rés vadember
ellen allsz ki, akit Kish nyugati vidékein fogtak el és
képeztek ki gladiator-rabszolganak. Ddntsd el,
milyen Osszegben fogadsz, maris kezdédhet a
parviadal.
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Ha te gy6z0l - lapozz a 101-re. Ha vesztesz - la-
pozz a 37-re.




386.

A szigethez kozeledve latod, hogy tbbb széz szi-
getlakoé dobokat verve és viragkoszorukat I6balva
fut le a partra. Az emberek bére vilagos, és hosszu
lenhajukat egyetlen copfba fonva viselik. Szemmel
lathatdlag igen boldogok, hogy itt vagytok. Ha part-
ra szalltok és élelmet kértek téluk - lapozz a 324-
re, ha egy masik szigetre hajéztok - lapozz a 314-
re.

387.

Egy délrdl érkezd viharba kerllsz, amely megne-
heziti a haladast, de legénységednek mégis sikerdl
tartania az eredeti utiranyt. Miutan a vihar elcsen-
desedik, a tavolban megpillantod a célt - Nippur
szigetét. Ha utad soran a Négy Szél Kiralyatél két
zsakot kaptal - lapozz a 299-re, ha nem - lapozz a
32-re.
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388.

Miutan legybzted az oltarszolgakat, odamész a
csuf szoborhoz, amely a pusztulas urainak egyikét
abrazolja. Egy stilizalt hulla 16g ki csipkés fogazatu
csérébdl, és szamos, rovarlabra hasonlité végtag-
javal kulénb6zd teremtményeket roppant szét.
Gyongyszemével mintha téged figyelne. Amint
kdzelebbrdl megnézed, Iatod, hogy a balvany rés-
nyire nyitott csérében egy villas nyelv alaku rubin-
kdé van. Ha felnyulsz, hogy kivedd a rubint - lapozz
a 360-ra, ha megprébéalod a szobrot a talapzatrol
leemelni, hogy kividd varakoz6 embereidhez -
lapozz a 228-ra.

389.
Amint elhaladsz a szobrok kdzott, beszakad alat-
tad a fold, és legényeiddel egyitt a mélybe zu-
hansz. A débbenettél tehetetlen vagy. Ekkor valaki
kotelet teker a nyakad koré. Megprébalsz felallni,
de ekkor meghuzzak a kotelet, és legényeiddel
egyutt maris ott 16gsz a tobbi matrézzal a szobrok
kdzott. Kalandod itt véget ér.

390.
Atkutatod az apat szobdjat, és felfedezel egy ladat,
amelyben 110 Arany Tallért talalsz. Az apat kardja
is értékes kincs, mivel Marad legjobb acéljabdl






kovacsoltak; amikor ezt a kardot hasznalod, min-
den alkalommal 2 ponttal névelheted UGYESSE-
GEDET. Tovabb kutatva észreveszel az apat szé-
ke alatt egy csapoajtot, amit felemelsz, és egy
lefelé vezetd csigalépcsét pillantasz meg. Lemész,
és egy folyosoéra érsz, amelyen kijutsz a var falain
tulra. Legényeiddel visszatérsz a Kisértetre. Fel-
szeditek a horgonyt, és tovabbhajéztok. Lapozz a
123-ra.

391.

Teljes sebességgel szaguldasz a Kisértettel, és
csakhamar a lomha kereskeddhajé mellé kerllsz.
Legénységed tagjai meglengetik gorbe kardjukat
és el6kapjak ijukat, amikor odapattansz a hajod
oldalparkanyara, és atkialtasz a masik hajo kapita-
nyanak és embereinek: ,Adjatok meg magatokat
rakomanyotokkal és embereitekkel egyutt, kulon-
ben vége az életeteknek és a hajotoknak is!” A
valasz varatlan. Egy csuklyas figura - Magus vagy
Varazslo - |ép eld a rémult utasok kozil, elmormol
egy varazsigét, és egy 6rdogi Arnyat varazsol elé-
tek, amely fistfelhd formajaban szétteriil a két hajo
kozott, hogy megtamadjon téged, a kapitanyt.
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Ha legy6zdd, lapozz a 252-re.




392.

Amikor a hajo kapitanya latja, hogy legénységét
lemészaroltak, atvag a tdmegen, és talalomra kiut
egy hajégerendat. A kereskedbhajo sullyedni kezd.
Végul a kapitany a félelemtdl 6rjongve magahoz
szoritja az arannyal teli zsakot, és a fedélzetrdl a
s6s habokba veti magat. Faradozasaidért mind-
O0ssze 5 matrézt kapsz, akiket majd eladhatsz rab-
szolganak. A Trysta-zatonyok nem messze innen,
délre helyezkednek el. Ha kozottuk athajozva a
Trysta-szigetre akarsz menni - lapozz a 164-re, ha
délnyugat felé inkabb Kishbe mész - lapozz a 223-
ra, ha az Olyvre mész - lapozz a 204-re, ha délke-
let felé a Goth-csatornan hajozol tovabb - lapozz a
191-re.

393.
Fegyvert rantotok, és embereiddel egyltt odalopa-
kodtok a mit sem sejté kal6zokhoz. Hangos csata-
kialtassal rajuk tortok.
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Ha legy6zitek 6ket - lapozz a 154-re.




394.

Minden erédet 6sszeszedve az Orias labahoz va-
god a huséangot, de az célt téveszt és a homokk6-
hoz csapaddik. ,Haha! - nevet Mog -, ezt elvétetted!”
Am a homokké az Orias sulyatél, no meg a husan-
god utéseétél darabokra hullik. Mog meglenditi fa-
ronkjét, elvesziti az egyensulyat, és a foldre zuhan.
,Hat jo - mondja a vallat vonogatva -, azt hiszem,
te gy6ztél!” Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha
SZERENCSED van - lapozz az 56-ra. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 344-re.

395.

Visszavertétek a ratok tdmado hajét, de mar nem
volt id6tok kifosztani. Mivel egyszer( hadihajo volt,
nem tartottak rajta aranyat, viszont sikerul szert
tenned 5 rabszolgara. Ezenkivil megszerzed a
kormanyrudat; ugy érzed, valami titokzatos er6
mozgatja. Ez a szerzeményed, bar nem mkodik a
Kisérteten, mégis jo hatassal van legényeid han-
gulatéra - nyersz 2 SZERENCSE pontot. Ha az
Olyv felé indulsz - lapozz a 27-re. Ha a Goth-
csatorna felé mész - lapozz a 178-ra.



396.
Miutan lehordod &ket, megszégyenilten lesutik a
szemuket és morognak valamit az orruk alatt. A
fegyelem ismét helyreallt. Lapozz a 312-re.

397.

A kockavet6barlang csupa rom. El-Fazouk és em-
berei teteme a labaid el6tt hever. A jatékbarlang
épen maradt részeiben a nézdsereg a dulakodas
végeztével abbahagyja a bamészkodast, ki-ki visz-
szatér megkezdett jatékdhoz. Helyredll a rend - a
gazemberek kozott folytatodik a szokasos civako-
das. Atkutatod régi ellenfeled holttestét, és egy 55
Arany Tallért tartalmazd zsakot talélsz - jeldld a
Zsakmany rovatban! Ha még nem prébaltad volna
meg, részt vehetsz egy kiutés versenyben - lapozz
a 48-ra, vagy egy Batarversenyben - lapozz a 270-
re, vagy hagyd el Calah varosat - lapozz a 262-re.




398.
Amikor atuszol a repedésen, az dsszezarul mogot-
ted, és beszorulsz egy korllbelldl negyven méter
hosszu Uregbe. Az Ureg nem mas, mint egy hatal-
mas kagylé sziklakkal korllvett széja. Ez a 1ény tul
sokaig tart fogva, és a varazsital, amit megittal,
kdzben erejét veszti. Kalandod itt véget ér.

399.
Meglendited a kardodat, és fejbe vagod a vadalla-
tot. Kardod pengéje darabokra torik. A teremtmény
hatalmasat nydgve rad tamad - beléd dofi kemény
szarvait, és a verem falahoz lapit. Kalandod itt
véget ér.







400.
,1essék - mondod Abdulnak, és felcsapod a ladad
fedelét. A benne Iév6 Arany sokkal tobb, mint am-
ennyi Abdulnak van. - En nyertem! En vagyok a
legnagyobb gazember, én vagyok a varosok legje-
lesebb fosztogatoja!” Abdul elismerve sikeredet
fejet hajt el6tted. ,Te nyertél!”
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Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz. A
fohds TE vagy.

A Beltenger északi csiicskében 1évo Tak va-
rosa kal6zok, tolvajok, gengszterek félelmetes
tanyaja. Ebben a velejéig romlott, ziillott va-
rosban két moho, kegyetlen, rettegett kaloz ¢€l.
Kettdjiik izgalmas tengeri versenyének, por-
tyazo korutjainak végén fog elddlni, hogy ki
lesz a Kalozok Kirdlya, az egész szigetvilag
koronazatlan ura. Az egyik kal6z Abdul, a
M¢szaros. A masik TE vagy!

TE dontdd el, mikor, melyik utat valasztod,
milyen csellel kertilsz ki a csapdakbol, melyik
teremtménnyel csapsz 0ssze.



