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Ennek a kdnyvnek te vagy a hése. Te vivsz meg a
kocka segitségével az ériasokkal és szornyekkel,
magad doéntesz, hogy merre haladj tovabb, kivel
baratkozz és kivel csatazz. Nem pusztan az ir6
fantazigja iranyitja a torténetet, hanem a te bator-
sagod, kivancsisagod, leleményességed, kaland-
vagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tar-
tasz. Kalandos vallalkozas, amelybe bele is lehet
bukni, de ha jél dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kdnyvet ne gy olvasd, ahogy egyéb-
ként olvasni szoktal. Mint latod, itt még az oldalak
sincsenek megszamozva a bevezet6 utan, hanem
a hosszabb-révidebb bekezdések viselnek szamo-
kat egytél négyszazig. Ezek kdzott elbre-hatra
lapozva haladsz el6re a torténetben a sajat igénye-
id szerint. Ha kardot réntasz az ellenségre, mas-
hova lapozol, mint ha elbujnal eléle.

Barbar harcosok, varazslék, szdrnyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ah-
hoz, hogy ne bukj el kozottik? Csak az, ami a
mindennapi élethez is: Ugyesség, jartassag, otle-
tesség; az, hogy felkészilten vard a nehézsége-
ket.

Es Szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan
mit sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan
cserbenhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO és
SZERENCSE ebben a koényvben, megtudod a



kovetkezdkbdl. Ha netan nem lenne teljesen vila-
gos a dolog, ne térédj vele. Batran el6re! Vagj neki
az olvasasnak, menet kdézben minden a helyére
kerll! De ha elfelejtenéd, hogyan kell jol megvivni
egy csatat, hogyan menekilhetsz, hogyan gyo6-
gyithatod magad a jaték szabalyai szerint, nyugod-
tan visszalapozhatsz.



Hogyan kiizdj meg
Orb teremtményeivel?

Mielétt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mér-
ned, mennyire vagy erés, illetve gyenge. Van kar-
dod meg egy hatizsakod étellel, itallal, és vannak
kilénboz6 tlzszerszamaid, amelyekkel Orb gono-
szainak rémuralma ellen harcolhatsz. Hetekig gya-
koroltad a kard-, forgatast, és keményen edzettél,
hogy er6s légy.

Dobdkockaval dontsd el kezdé UGYESSEG S
SZERENCSE pontjaidat, hogy megtudd, milyen
hatékonyak voltak el6készileteid. A 16. oldalon
talalod a Kalandlapot, amelyre feljegyezheted ka-
landod részleteit.

Ugyanitt jelélheted UGYESSEG, ELETERO és
SZERENCSE pontjaidat is.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Kaland-
lapra, vagy fénymasolatot készittetsz errél az ol-
dalrdl, hogy Ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj az egyik kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz,
és az Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG
négyzetebe.

Dobj mindkét kockaval, és az eredményhez adj
12-t, a kapott szamot ird be az ELETERO négy-
zetbe.

Dobj egy kockaval, és adj 6-ot az eredményhez,
majd az Osszeget ird be a SZERENCSE négyzet-
be.

Kulénbdz6 okok miatt, melyeket majd részletesen



elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO és SZE-
RENCSE pontjaid a kalandok soran folyamatosan
valtoznak. Pontosan kell vezetned 6ket, ezért azt
tanacsoljuk, hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe,
vagy tarts kéznél radirt. De soha ne t6rold ki a
kezd6 pontjaidat, mert szerezhetsz ugyan tovabbi
UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE ponto-
kat, de dsszeguk soha nem lépheti tul a kezdeti
értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat, ami-
kor a megfelel oldalon ezt az utasitast kapod.
UGYESSEG pontjaid kardvivé tudasodat és alta-
lanos harckészségedet mutatjdk. Nem art minél
tobb ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok
jelzik kondiciodat, akaraterédet, hogy tulélj egy-
egy helyzetet, tovabbé eltokéltségedet, és alloké-
pességedet; minél magasabb az ELETERO pont-
szam, annal hosszabb ideig maradhatsz életben. A
SZERENCSE pontok mutatjadk, mennyire vagy
szerencsés ember.

A szerencse és a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Sdrin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az
utasitast kapod, hogy kizdj meg valamilyen te-
remtmeénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehet6-
séged; ha meégsem, vagy ha ugy dontesz, hogy
vallalod a harcot, azt a kdvetkezé maédon kell meg-
vivnod:

Elészor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSE-
GET és ELETEREJET a Kalandlapod elsé (res,
.Harc Szornyekkel” feliratot visel¢ rovataba. A
teremtmények pontszamait minden alkalommal
megadja a konyv, amikor 6sszecsapsz valamelyik-
Ukkel.



A HARC MENETE

Dobj ket dobokockaval a teremtmény neve-
ben. A kapott szamot add az O UGYESSEG
pontjaihoz. Az 6sszeg az © TAMADOERE-
JE.

Dobj két kockaval a magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG
pontjaidhoz. Ez a te TAMADOEROD.

Ha a te TAMADOEROD nagyobb, minta
teremtményé, akivel kizdesz, megsebezted.
Menj tovabb a 4. I1épésre. Ha a teremtmény
TAMADOEREJE nagyobb, 6 sebzett meg
téged, tehat haladj az 5. |épésre. Ha a két
TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kdvetkezd Fordulét az 1. lé-
péstdl eldlrél kezdheted.

Megsebezted a teremtményt, ezért vonj le 2
pontot az ELETEREJEBOL. Felhasznalha-
tod a SZERENCSEDET is, hogy tovabbi se-
beket ejts rajta (lasd késébb).

A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonj
le 2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyen-
kor is lehet SZERENCSED (lasd késébb).
Ellenérizd a teremtmény ELETERO pontjait
vagy a sajat pontjaidat, és a SZERENCSE
pontokat is, ha a SZERENCSEHEZ folya-
modtal (lasd késdébb).

Kezdd el a kodvetkezd Fordulét meglévd
UGYESSEG pontjaid alapjan, és ismételd
meg a lépéseket 1-t6l 6-ig. Addig jatszhatsz,
amig vagy a te ELETERO pontjaid vagy a te-
remtmény pontjai el nem fogynak (halal).



MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfuta-
modsz-e a csatabdl, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilés kdzben a te-
remtmény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért
2 ELETERO pontot kell levonnod). Ez a gyavasag
ara. Am a szokasos madon ilyenkor is hasznat
veheted a SZERENCSENEK (lasd késébb). De
csak akkor menekillhetsz, ha az adott oldalon erre
kdlén megkapod a lehetdséget.

CSATA EGYNEL TOBB TEREMTMENNYEL

Eléfordul majd, hogy egyszerre egynél toébb sze-
méllyel vagy Iénnyel Kkerllsz 06sszeltkdzésbe.
llyenkor mindegyikik kulén-kulén tamad minden
egyes forduléban, de te dontdd el, melyikikkel
kiizdesz meg. Az altalad kivalasztott ellenféllel ugy
harcolj, mint a normal csataban tennéd. A tobbiek-
kel szemben viszont dobdkockaval kell eldontened
tamadoerédet, de ilyen esetben akkor sem ejtesz
rajta sebet, ha a te Tamadoéeréd a nagyobb. Ugy
szamold, mintha csak kivédted volna a tamadast.
Ha azonban a te Tamadoerdd kevesebb, a szokott
maodon megsebesdultél.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan hely-
zetekben, amikor a SZERENCSE donthet sorsod
felél (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezet-
pontok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is



szamithatsz, hogy az események kimenetele sza-
modra kedvezé legyen. De vigyazzl A SZEREN-
CSERE Szamitani kockézatos, és ha balszeren-
csés vagy, az eredmény végzetes lehet.
SZERENCSEDET a kévetkez6 médon teheted
probara. Dobj mindkét kockaval. Ha a kapott szam
nem nagyobb, mint a jelenlegi SZERENCSE pont-
szamod, az eredmény kedvezd. Ha magasabb
szamot dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE pont-
szamod, balszerencséd volt, és véllald a kdvet-
kezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy ,Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET!” Minden alkalommal, amikor prébara
teszed a SZERENCSEDET, 1 pontot le kell von-
nod SZERENCSE pontszamodbdl. igy hamar ra-
jossz, hogy a SZERENCSERE hagyatkozni kockéa-
zatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
prébara SZERENCSEDET!, és kozdljik, hogy
SZERENCSED volt-e vagy sem. A csatakban vi-
szont mindig te déntesz, hogy a SZERENCSED
segitségével megprébalsz-e komolyabb sebet
ejteni azon a teremtményen, amelyet éppen meg-
sebeztél, vagy csokkenteni prébalod-e annak a
sebnek a hatasat, amelyet a teremtménytél el-
szenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt
médon Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, komoly sebet ejtettél rajta, és
2 kildén pontot levonhatsz a teremtmény ELET-
EREJEBOL. Azonban ha balszerencse ért, vagy a
seb puszta karcolas, az 1 pontot vissza kell adnod



ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a szaba-
lyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tdle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
prébara a SZERENCSEDET, hogy enyhitsd a
sebet. Ha SZERENCSED van, sikerlt elkeriindd
a teljes csapast, 1 pontot visszaadsz magadnak
(2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar keletkezett
ELETERODBEN). Ha nem voltal SZERENCSES,
komolyabb talalat ért, plusz 1 ELETERO pontot
vonj le magadtdl.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl,
ahanyszor Prébéara teszed a SZERENCSEDET!

. AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak valtozni
kalandjaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon
olyan utasitast taldlsz, hogy néveld vagy csok-
kentsd UGYESSEG pontjaid szamat. Egy csoda-
fegyver novelheti UGYESSEGEDET, de ne feledd,
hogy egyszerre csak egy fegyvert hasznalhatsz!
Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG jutalompontra,
mert két varazskardod van. UGYESSEG pontjaid
szama soha nem |épheti tul a kezdeti értékét, ha-
csak kulon utasitast nem kapsz ra. Ha iszol az
UGYESSEG ltalabol (lasd késObb), barmikor a
kezdeti értékére all vissza UGYESSEGED.



ELETERO és ELELMISZER

ELETERO pontjaid sokszor fognak véltozni ka-
landjaid soran, amint megkizdesz a szornyekkel
és lelkesit6 feladatokat vallalsz. Ahogy célodhoz
kozeledsz, ELETERO pontjaid szama veszélyesen
csOkkenhet, és a csatak kuldondsen kockazatossa
valhatnak, ezért Iégy ovatos!

Hatizsdkodban tiz étkezésre elegendd élelmiszer
van. Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve
ott, ahol erre mas utasitast kapsz. Minden étkezés
4 pontot ad ELETERO pontjaidhoz, és 1 ponttal
csokkenti Elelmiszer-tartalékodat. A Kalandlapon
kiilén Elelmiszerkészlet rovat van, hogy feljegyezd,
mennyit fogyasztottal. Ne feledd, hogy hosszu utat
kell megtenned, ezért bolcsen hasznald fel Elelmi-
szerkészletedet!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama
sohasem lépheti tul a kezdeti értéket, kivéve, ha
egy adott oldalon ezt az utasitast kaptad. Ha meg-
iszod az Erditalt (lasd kés6bb), barmikor a kezdeti
szintre allithatod ELETERODET.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz
kalandjaid soran, ha kivételesen SZERENCSES
vagy. Ennek részleteit megtalalod a kényvben. Ne
feledd, hogy az UGYESSEGHEZ és az ELET-
EROHOZ hasonléan SZERENCSE pontjaid sem
[éphetik tul kezdeti értékiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod. A SZERENCSE
Italat felhorpintve (lasd késébb) barmikor kezdeti
értékére dllithatod vissza SZERENCSEDET, és 1
ponttal névelheted kezdeti SZERENCSEDET.



FELSZERELES ES ITALOK

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat, de
utad soran talalhatsz vagy beszerezhetsz ezt-azt.
Karddal vagy felfegyverezve és b&rpancélt viselsz.
Hatizsdkodban étel, ital lapul, és azok a kincsek,
amelyeket megszerzel. Lampasod is van, amely
megvilagitja az utadat.

Emellett magaddal vihetsz egy palackkal a Varazs-
italbdl; ez seqit rajtad a kutatas soran. A kdvetkez6
palackok barmelyikét valaszthatod:

Az UGYESSERG ltala - kezdeti értékére allitia visz-
sza UGYESSEG pontjaidat.

Az ERO ltala - kezdeti értékére alliia vissza
ELETERO pontjaidat.

A SZERENCSE ltala - eredeti értékére allitja visz-
sza SZERENCSE pontjaidat, és 1 ponttal noveli
kezdeti SZERENCSEDET.

Kalandjaid soran barmikor kortyolhatsz a magad-
dal vitt italbdl (kivéve, amikor harcban allsz). Ezek-
nek az italoknak egy adagja visszaallita UGYES-
SEGED, ELETEROD vagy SZERENCSED kezdeti
értékét (és a SZERENCSE ltala 1 ponttal noveli
kezdeti SZERENCSEDET).

Minden palack két adag varazsitalt tartalmaz, tehat
kétszer élhetsz vele kalandjaid soran. Jegyezd fel
a Kalandlapon, ha elhasznaltad.

Azt se feledd, hogy a haromféle ital kdzil csak az
egyiket viheted magaddal az utra, valassz tehat
bélcsen! Hogy az alagut- és barlangrendszert fel-
fedezed, tovabba, hogy az éj rémeivel megvivhasd
csatadat, 6t faklya all rendelkezésedre. A faklyak
meggyujtasahoz kovaké és tapld van nalad - eze-
ket az életed aran is védd meg!



TANACSOK A JATEKHOZ

Egyetlenegy uton jutsz keresztul a titokzatos
Orbon, de ezt csak tobbszori prébalkozasra talalod
meg. Jegyzetelj és készits térképet utad soran, ez
felbecsllhetetlen értéki lesz az elkdvetkezé ka-
landjaidban, és segit, hogy gyorsan atjuss a felde-
ritetlen részeken.

Nem talalsz minden(tt kincseket. Sokszor csupan
csapdak vagy olyan lények varnak rad, melyekkel
Osszeutkdzésbe kertlsz.

Gyakran fogsz rossz iranyba menni, de végil is
majd megtalalod azt, amit keresel.

Hamar rajossz, hogy a fejezeteket nem szabad
egymast koveté szamsorrendben olvasnod. Csak
azt a fejezetet olvasd el, amelyet az utasitasban
megadnak! Egyébként csak 6sszezavarodsz, és a
jaték sem lesz az igazi.

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, flggetlendl attél, milyen pontokkal
vag neki, elég kdnnyen végigmehet rajta.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!




CADDCAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeti Kezdeti Kezdet
ugyesség: elererd; szerencse.
o
FELSZERELES] ARANY:
| TARGYAK:
EKKOVEK:
ITALOK:
ELELMISZER-
KESZLET:




omf————r

HARC SZORNYEKKEL

"Ugvyesség: Ugyesség: Ugyesség :
Elererd: Elererd: Eleterd:
‘Ugyesség. Ugyesség : Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
‘Ugyesség: Ugyesség : Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség : Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:




HATTERTORTENET

Lassan visszanyered az eszméletedet. Egy vida-
man trillazé6 énekesmadar hangjara felnyitod a
szemedet. ZoOld barsonypamlagon fekszel, egy
felh6k kozt Usz6 hatalmas fehér kastély legmaga-
sabb tornyaban. Folkelsz, hogy korilnézz. A csil-
logé darany tollu énekesmadar a var orman ra-
gyog. Mdgotte az dceankék égbolt, melyen sehol
sem latod a napot.

Kulénds, idegen ruhat viselsz, s6tétzdld bricseszt
és a mellén kivarrt bérzekét. Labadon rétvoros
puha, kényelmes borjubdr csizma fesziil, nadragod
a csizmaszarba tlrve. Nehéz kard 16g az oldala-
don, és legnagyobb meglepetésedre érzed, hogy
ugyesen tudsz vele banni. Mikbzben a madar trilla-
it hallgatod, megprobalod felidézni a Fold emlékét,
de minden olyan tavoli és kddos. Valaki kiemelt
jolismert vilagodbdl és megtanitott a kardforgatas
muveészetére. Arra nem emlékszel, hogy ki és miért
tanitott meg ra, de a kard markolata ismer&sen
simul a kezedhez. El6huzod, szursz és haritasz,
és elcsodalkozol, hogy kardod gyorsabban hasitja
a leveg6t, mint a szemed kdvetni tudna.

A madarat latszélag nem zavarja, kardforgato tu-
domanyod bemutatéja, te viszont igencsak megle-
p&dsz, mikor vidam, fuvolazé hangjan megszélal.

- Kdszontelek, Végzet Bajnoka! Ne aggddj, egyeld-
re meég biztonsagban vagy.

- Hol vagyok? - kérded, mintha csak alom volna az
egész.

- Attdl tartok, messze, messze az otthonodtdl. Ez
itt az Orb, és az Istenek Kertjében vagy.

- Mi az az Orb? - kérded.



- 0, az egészen mas, mint a Féld; majd meglatod.
Kulénds vilag, tele csodakkal. Az emberek mellett
nemcsak hozzam hasonlé beszél§ allatok lakjak,
hanem hatborzongaté és vérszomjas szornyete-
gek, oriasok, sarkanyok és démonok is. A varos-
okban magusok és varazslok, a magia nagy tudoi
élnek. De ne félj! Azért valasztottunk bajnokunk-
nak, mert a foldiek kozil te vagy a legesélyesebb a
sikerre. Most pedig eleget kell tennem a megbiza-
tasomnak. Jojj! Uraim meghagytak, hogy vezesse-
tek hozzajuk a lenti terembe. Kérlek, kdvess!

- Ezzel az aranymadar folroppen és lefelé szall egy
csigalépcsét kovetve. Hitetlenkedve elindulsz uta-
na a kélépcsén. Egy nagy, kor alaku szobaba érsz:
két alak all ott, akik jottodre feléd fordulnak:

- Légy udvdzolve - mondja az egyikik, egy diszes
lebernyegbe 0ltozott néalak. A feje teljesen ko-
pasz. Ahogy a né feléd lép, csillogd ruhaja folyton
valtoztatja a szinét; miel6tt rddébbennél, hogy mi
torténik, mar el is bajolt. Arcaba nézve sajat kép-
masodat pillantod meg, amint egy 6ériasi templom-
ban élethalalharcot vivsz.

Valtozik a kép, Ujra magadat latod, amint egy fallal
korulvett varosbol jossz ki. Egyedul vagsz at a
kihalt ingovanyon, hogy egy dzsungelben koss ki,
ahol kék bérii 6rdogok vesznek koril. Végigfut a
hideg a hatadon, amikor rajossz, hogy sorsod vil-
lant fel el6tted. Csak akkor veszed észre, hogy a
nd teljesen sima arcan még szemek sincsenek,
amikor a latomasnak vége.

A masik a szemed lattara valtozik at. Az egyik
pillanatban még nagy tudasu, 6sz vénember, a
masikban mar koraérett gyermek. Atalakulasa



minddssze néhany pillanatig tart, mégis olyan fi-
noman torténik mindez, hogy szinte észre sem
lehet venni, hogy arcvonasai megvaltoznak. Hang-
jalagy, nem érzddik rajta a kora.

- Azért idéztink meg ide, Orb féldre - mondja -,
mert meg kivanjuk akadalyozni a természet
egyensulyanak végzetes felborulasat. A kozmikus
mérleg tulsagosan is felbillent, és neked is részt
kell venned a visszaallitasaban! Mi itt, az Istenek
Kertjében nem foglalkozhatunk azzal, hogy helyre-
hozzuk a dolgokat. Mi nem kiizdhetiink meg azzal,
aki kaosszal fenyegeti az Orbot. Mi inkabb az em-
bereket hasznaljuk fel erre a célra. De hogy siker-
rel jarsz-e, azt nem tudom.

A terem padléja, amelyen allsz, az elképzelhetd
legrészletesebb, és legvalészeriibb térkép. Apro
embereket is latsz rajta, akik ennek a viladgnak a
foldjeit mavelik, és utcait jarjak. Csucsos tornyu
kastélyok vildga ez, ahol lovagok paripakon sza-
guldoznak, szélben lobogd zaszldkat tartd kisérdik
tarsasagaban, s ahol magas fallal védett, templo-
mokkal és bastyakkal teli kulénds Varosok sora-
koznak, de a pompa mellett orgyilkosoknak és
tolvajoknak talalkahelyul szolgal6 rejtett pincék is
vannak. A szem nélkili halhatatlan ekkor odalép
hozzad, és megcirdgatja az arcodat. Ruhgja most
olyan, akar a tenger kékje.

- Most lekiildiink az Orb mélyébe - mondja. - Ha a
Halal karmai k6zé kerulsz, nem segithetink rajtad.
Ne okozz neklnk csalodast!

- Miben ne okozzak nektek csalédast? - kérdez-
néd, de ekkor legnagyobb rémiuletedre a térkép
egyik sotét repedése kérlelhetetlenul beszippant.



Feldihit a felismerés, hogy sorsodat masok ira-
nyitjak, s ugy hatarozol, hogy mindenaron vissza-
térsz otthonodba, a Fdldre. Orb vilaga azonban
elnyel, s a félelemtdl elveszted az eszméletedet.

ES MOST LAPOZZ!



1.

Mikor magadhoz térsz, korllnézel: hatalmas bolt-
hajtédsos csarnokban allsz, mélyen a fold alatt. A
levegd hivos, és azon tbprengsz, vajon milyen
borzalmas vég véar rad. Teljesen egyedil vagy
ezen a vilagon, egyetlen barat nélkil, és fogalmad
sincs, milyen 6rdogi veszélyek leselkedhetnek rad
itt, oly tavol az otthonodtdl. Ablakot nem latsz se-
hol a teremben, sem természetes fényt, csak a
tavolban vordsen langold, falra erésitett faklyak
adnak némi vilagossagot. A falak nyirkosak a leve-
g6 dohos. A csarnok végében két boltives kijaratot
latsz. Miel6tt kdzelebbrél megvizsgalhatnad 6ket, a
faklyak fénye megremeg és csontig hatold, der-
mesztéen hideg fuvallat csap meg. A barlang be-
lathatatlan mélyében valamitél megmozdult a le-
vegd. Fény villan a tavolban, és a csarnokon pokoli
UvOltés visszhangzik végig. Nincs az az élélény,
amely ilyen rémiszté hangot adna, gondolod, aztan
eszedbe jut, hogy még semmit sem tudsz Orb
félelmetes lakoirdl. Sebesen kozeledd [épéseket
hallasz, bur még nem Iatod, ki vagy mi kdzeleg. Ha
kirohansz a hozzad kozelebb lévé folyosén - la-
pozz a 17-re. Ha ott maradsz és kardot rantasz -
lapozz a 30-ra.




2,

Kellemetlen csond telepszik a kocsmara. Tyucsev
az asztal folott rad néz és igy szol: - Nem tetszik a
képed! - Kasszandra egyetértéen bdlint. Ha azt
valaszolod: - De legalabb ram lehet nézni, nem
ugy, mint rad! - lapozz a 294-re. Ha alazatosan azt
valaszolod: - Sajndlom, ilyennek szilettem - és
kimész a pincébdl - lapozz a 305-re

3.

Egy korsé sort kérsz a kocsmarostol. Mig 6 kitolti
az italodat, szemed hozzaszokik a félhomalyhoz,
és szemigyre veszed a vendégeket. Soha nem
lattal még ilyen gyanus kinézetl gyilkos bandat. -
Egy arany lesz - sz6lal meg a csapos. Fizetsz neki.
Ahogy elteszed a pénzes zacskéddat, tucatnyi
szempar figyel meredten. Az asztalokat torolgetd
gornyedt 6regember az egyetlen, aki Ugyet sem
vet rad.

Mit teszel?

Elbeszélgetsz a csapossal? Lapozz a 88-ra.
Odamész az 6reghez? Lapozz a 19-re.
Letelepszel a hat tolvajképl

mogorva fické mellé? Lapozz a 280-ra.






4,

A Pteranodon halélos sebet kap, s a bozoétba zu-
han. Tovabbvonszolod magad; a h&ség szinte
elviselhetetlen, s raadasul a magas tropusi fak kozt
rajz6 legyek is kinoznak. Az agakrdl kuszondveé-
nyek csiingenek ald, a talajt pedig mindenfelé ha-
talmas pafranyok boritjak. A leveg6 kiilénos zajok-
kal van teli, s odriasi, szines szarnyu szitakotok
szallnak viragrol viragra. Az egyik fa torzse hatal-
mas zajjal hirtelen szétroppan. Megremeg a fold,
amint rad ront egy oriasi 6skori szérnyeteg. Harom
hosszu szarv mered elére nyakat védé csontos
pancéljabél. Harcolnod kell...

Triceratops UGYESSEG8 ELETERO 30

Harom Fordulé utan velbtrazd orditast hallasz.
Most egy masik fenevad viharzik feléd. Tedd proé-
bara a SZERENCSEDET!

Ha SZERENCSED van - lapozz a 40-re. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 25-re.

5.

Rarohansz a Pajzsos lanyra. O hidegvérrel céloz
és rad 16 az ijpuskajaval. A nyilvessz6 kardforgato
karodba mélyed. 1zz6 fajdalom bénit meg. Vesz-
tesz 1 UGYESSEG és 2 ELETERO pontot! Amikor
Osszerogysz, a lany a torkodnak szegezi a kardjat.
- Ne moccanj, ha kedves az életed - szdl rad. La-
pozz a 75-re.

6.
- O, igen, mar vartuk 6nt, Keriiljdn beljebb - mond-
ja a szolga. Koveted a fogaddszobaba. Az asztal



harom személyre van megteritve. Apothecus felall,
hogy udvozolion és bemutatia a baratjat,
Diodorust, a Tudédst, a lét sikjai kézti utazasok
szakeértéjét. EImondja neked, hogy létezik néhany
kapu vagy atjaro, amelyek lehetévé teszik az uta-
zast Orb és az egyéb vilagok kozott. Véleménye
szerint téged is egy hasonlo kapun at hoztak el a
Foldrél. - ,Amint visszaszerzed a Talizmant - foly-
tatja -, el kell hagynod Szirkecéheket. Menj délke-
letnek mig csak el nem éred a Nagy Fennsikot. A
Fennsik legmagasabb hegye az Egigéré hegy.
Annak a csucsan talalod meg az egyik ilyen kaput,
amelyen at visszajuthatsz a Foldre.”

- Es most ejtsiink szot a sokkal siirgetébb kérdé-
sekrél - szol Apothecus. - A varost a temeté mo-
g6tti kiskapun hagyhatod el. Ha komoly bajba ke-
rilsz, fohaszkodj Mindenek Anyjahoz segitségeért.
Csak azt kell kialtanod: ,Mindenek Anyja, termé-
szet, ments meg!” Elismételteti veled a szavakat,
melyeket j6l az agyadba vésel. Jegyezd fel a Ka-
landlapodra! Elmagyardzza, hogy Mindenek Anyja
az Elet Szokékutja, a Halal ellensége. Valészini-
leg segiteni fog neked, de csak egyetlenegyszer,
amikor a legnagyobb szukséged lesz ra. - De vi-
gyazz! Egyetlen istenség sem lépheti at a masik
templomanak kiszobét! - Megkdszondd mindkett6-
juknek és leultdk vacsorazni. Pompas ételeket
talalnak fel. Pavat Ra-palinka martasban és egyéb
kilonlegességeket. Vacsora uran hamar aludni
térsz. Frissen ébredsz - nyersz 4 ELETERO pon-
tot! Istenhozzadot mondasz Apothecusnak, meg-
kdszonve a segitséget és reménykedve, hogy nem
fogod cserben hagyni. Elindulsz, hogy megkeresd
a Tolvajok Klanjat. Lapozz a 64-re.



7.

Faklyat gyujtasz és belépsz a barlangba, amelynek
a vége a sotétbe vész. Elérebotorkalsz, mignem
egy sima falu, keskeny folyoséhoz érsz, amely a
barlangbdl agazik el. Mindenutt athaté kénszag
terjeng. Ha tovabbmész a széles, sziklas féalag-
uton - lapozz a 378-ra. Ha megvizsgalod a kes-
keny folyosot - lapozz a 48-ra.

8.

Néhany mérfélddel magad mogott hagyod Sziirke-
céheket és az éjszakat egy szénaboglyaban tltod.
Pihenten ébredsz. Nyersz 2 ELETERO pontot!
Melyik iranyban indulsz a fennsik felé? Mehetsz
egyenesen délkeletnek, az ingovanyon at. Me-
hetsz a régi kereskedelmi uton - egy ideig délnek,
majd keletnek. De elindulhatsz keletnek is a pusz-
tan at a dombok felé, hogy majd ott fordulj délnek.
Merre mész?

Délkeletnek? Lapozz a 287-re.
Délnek majd keletnek? Lapozz a 300-ra.
Keletnek, majd délnek? Lapozz a 313-ra.



9.

Mozdulatlanul fekszel az Olyv karmai k6z6tt, mig a
hatalmas madar nehézkesen repil veled a bibor
hegyek felé. Egyre feljebb szall, és csakhamar a
fészke folott kezd kordzni. Ott aztan elenged, és
lezuhansz puha tollfészkébe. Ekkor az Olyv neki-
veselkedik, hogy izekre szaggasson, miel6tt két
hatalmas fiokajat megetetné. Meg kell kiizdened
vele! Minden sikeres tdmadas utan dobj egy koc-
kavall Ha 1-et dobsz - lapozz az 55-re.

Olyv UGYESSEG 10  ELETERO 16

Ha legy6zted - lapozz a 84-re.

10.
Megtamadod a Sarkanyt! - izekre szaggatlak! -
bémbéli. Hatalmas karmaival feléd sujt, és oriasi
allkapcsaival megprobalja szétroppantani a feje-
det.

Voros Sarkany UGYESSEG 12 ELETERO 20

Ha a Sarkanynak csak 5 vagy ennél kevesebb
ELETERO pontja marad - lapozz a 29-re.



11.

Megallsz a séntéspult el6tt és mar épp megkér-
deznéd a csaposrol, hogy mit lehet itt inni, amikor
meglepetten hallod a sajat hangodat. - Télts vala-
mit, te hajas disznd, mielétt elhanyom magam attdl
az ocsmany gennyes pofadtol! - A csapos keze a
dobbenettél és a haragtol megall a levegében.
Dihében elfojtott kialtast hallat, majd megragadja
a bunkdsbotjat, és atveti magat a pulton. Kardot
rantva hatralépsz. Szemed mar hozzaszokott a
sOtéthez és latod, amint néhany vendég felall. Még
soha nem lattal ilyen gyanus kinézet( gyilkos ban-
dat. Az egyiknek az arcan hosszu forradasnyom
huzédik a fulétél az allaig. Meg kell verekedned a
csapossal és az egyik gonosztevévell

UGYESSEG ELETERO
Csapos 7 8
Orgyilkos 8 9

Ha a csapos ELETEREJET 4-re, vagy még keve-
sebbre csdkkented, az visszamenekul a pult mdgé.
Ha sikeriil az orgyilkos ELETEREJET 5-re vagy 5-
nél kevesebbre csokkentened - Tedd probara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 200-ra. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a
181-re.

12.
Elsé csapasod végzetes. Vér bugyog a tatongo
sebbdl, az Oreg a foldre rogy. Hatralépsz, amint
Ujra felolti eredeti Voros Sarkany alakjat. A Kapu-
kat Orzé Sarkany halott. Elindulsz a csillogé eziist-
kapu felé. Lapozz a 400-ra.






13.

Pancélingbe 06ltdz6tt nét pillantasz meg a faklyak
fényében, kezében felhuzott ijpuska. Amint észre-
vesz, feléd iranyitja a fegyverét. Harom libeg6 férfi
tlnik fel mogotte. Az els6 magas és jo kiallasu;
csillogd pancélt visel, kétkezes kardjanak pengéje
halvanyfehér fényt araszt. A kovetkezén bd,
aranyszinl koépeny és mosolygé aranyalarc van.
Kezében elefantcsont botot tart. Az utolsé egy
kopcos kis ember, aki pancélinge folott fehér ko-
penyt visel, melyet vorés kereszt diszit. Oldalan
szbges buzogany l6g. Mindhdrman megtorpannak.
Ujra hallani az Gvoltést, hangosabban, mint elébb.
- A sarkunkban vannak! - kialtja a fényl6 kardu
harcos. A Pajzsos lany megszdlal: - Ki vagy te, és
mi dolgod itt, a Hasadékban, minden gonoszok
bolcs6jében? - Mit valaszolsz?

Azt mondod, hogy egy masik vilagroél

érkeztél? Lapozz a 247-re.

Azt mondod, hogy a gonoszt akarod

legy6zni? Lapozz a 60-ra.

Prébalod hizni az id6t? Lapozz a 75-re.

Megtamadod a lanyt? Lapozz az 5-re.
14.

Letdborozol éjszakara, de néhany nagy légy, ame-
lyeket eddig csak kellemetlennek tartottal, most
igen félelmetesnek bizonyul. Petéik kikeltek, és
most a larvak beléled taplalkoznak. Szemhunyas-
nyit sem alszol, ezért nem nyersz vissza egyetlen
ELETERO pontot sem. Hajnalban belegazolsz egy
alga boritotta tdba, hogy lerazd magadrol a larva-
kat. Most mar jobban érzed magad, és elindulsz az



Egigéré hegy labahoz. Hamarosan mar a hegyen
maszol felfelé az elsatnyult bokrokba kapaszkod-
va. Feltlnik, hogy a levegé egyre ritkabb, s mar
nehezen lélegzel, amikor egy széles barlangnyi-
lashoz érsz, melybdl enyhe kénszag arad.
Kivancsian |épsz be. Lapozz a 7-re.

15.

A fogadd sontése Ures. Meleg ételt és szallast
kérsz éjszakara. A fogados kozli, hogy harom
arany lesz, de mivel nincs segitsége, ingyen is itt
maradhatsz, ha elmosogatsz helyette. Rajtad All,
mit valasztasz. Finom, roston slt hipogriffet kapsz,
tejszines martassal. Vacsora utan ugy alszol el,
mint akit letagléztak. Reggel frissen ébredsz.
Nyersz 4 ELETERO pontot! Elindulsz, hogy felku-
tasd a Tolvajok Klanjat. Lapozz a 64-re.

16.
Az ajték kénnyen kinyilnak. Most, hogy Hawkana
meghalt, a varazs valoszinlleg szertefoszlott. A
tolvajok a kulcslyukon &t lesnek. - Zarva volt az
ajtd, ezért nem tudunk bejutni - szélal meg a Seb-
helyes. Elindultok kifelé, a tet6ablak felé. Ha még
mindig viseled Hawkana gyUrijét, észreveszed,
hogy az kihdlt, és matt fémmé valtozott. Magikus



ereje csupan a Bels6é Szentélyben mikoddott. Hirte-
len megkondulnak a vészharangok. Ahogy eléritek
a lépcs6 tetejét, egy csapat harcosnét pillantasz
meg magad mogoétt, akik vadul tldéznek. Mindnya-
jan a tet6ablakbdl 16g6 kotél felé rohantok. Ahogy
odaérsz a szemed sarkdbdl mozgast veszel észre,
és meg idében lehajolsz Véresszivi halélos térdo-
fése eldl. Miel6tt Ujra szurhatna, a harcosnék nyil-
zaport zuditanak ra ijpuskaikbdl. Véresszivi nyil-
vesszOktdl atjart teste fedezi menekiiléseteket. A
sebeslltet sorsara hagyva a tobbi tolvaj atugrik a
szomszéd haz tetejére. Neked is ugranod kell!
Dobi két kockaval! Ha a kapott dsszeg kevesebb,
vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaid sza-
ma - lapozz a 163-ra. Ha nagyobb, lapozz az 56-
ra.

17.
Amint a boltives folyoso vészjoslo sotétje felé ro-
hansz, egy kattanast hallasz, amit félelmetes robaj
kévet. A labad alatt megremeg a féld. Ha a bolt-
iven at beleveted magad a sététbe - lapozz a 41-
re. Ha megtorpansz - lapozz a 21-re.

18.
Az Olyv szinte észre sem veszi sikertelen tarada-
sodat, ahogy magaval ragad és elszall a biborszi-
ni hegyek felé. Tul magasan vagy ahhoz, hogy
megkockaztasd a harcot. Lapozz a 9-re.



19.
A fogatlan éregember motyog valamit. Figyelmez-
tet, hogy ez a kocsma igen veszélyes hely. Aztan
félénken elcsoszog. Ha visszamész a sontéspult-
hoz - lapozz a 88-ra. Ha odatelepszel a hat mo-
gorva, tolvajképi fické asztalahoz - lapozz a 280-
ra.

20.
Végre odaérsz a fennsikot 6vezd, foléd tornyosulo
sziklakhoz. A vdroses sziklaoldalba Iépcsket vag-
tak, és ugy dontesz, ezeken indulsz el folfelé. Dél-
tajban mar rettentéen fajnak a labaid, ezért igen-
csak megorilsz, amikor egy platéhoz érsz, ahol
egy vizesés hiivds permete var. A fennsikra lezu-
dulé szivarvanyszinl permetet araszté vizesés
robaja szinte megsuketit. Ha tovabbmaszol a lép-
cs6kdn - lapozz a 328-ra. Ha kbzelebb mész a
vizeséshez - lapozz a 33-ra.

21.

Epp idében allsz meg - egy ériasi kétabla zuhan le
elétted hatalmas robajjal, amely még sokaig vissz-
hangzik a barlangban. A tabla teljesen elzarja a
kijaratot. A masik folyosd ugyanigy el van zarva.
Belatod, hogy nincs mas valasztasod, szembe kell
nézned azzal, akinek a kdzelg6 Iépteit hallod és
kardot rantasz. Lapozz a 13-ra.



22,
Egy darabig a kanyargds alaguton mész. Az eny-
hén balra visz, majd lefelé, mig végiil egy barlang-
ban ér véget. A sarkany ott fekszik elétted, de ez-
uttal a hata mogott bukkantél ki. Néhany levedlett
pikkely hever koril6tte szétszorva. Mit teszel?

Landzsadat - ha van nalad - a sarkany

hataba dofod? Lapozz a 285-re.

Megpraébalsz folkapni néhany

pikkelyt? Lapozz a 269-re.

Elveszel néhany maréknyi

kincset? Lapozz a 38-ra.

Kimész a barlangbol? Lapozz a 369-re.
23.

Miutan utoljara rad sujt, folsegit, és egyitt indultok
a Halal Volgye felé, ahol lelked 6rok bolyongasra
lesz itélve.

24,

Lemész a lépcs6kdn és egy hosszu, alacsony
pincehelyiségbe jutsz. Mindenfelé székek és asz-
talok. Az egyetlen megvilagitott rész a sontéspult,
mely mdgott a kocsma terebélyes tulajdonosa all.
Lapozz a 3-ra.



25.

El6retépsz, kardod mar szurasra lendll, amikor
egy hatalmas ragadozét pillantasz meg a
Triceratops mogo6tt. Bizonyara 6 is ez el6l mene-
kalt. Most megfordul, hogy szembenézzen a
Tyrannosaurusszal. Ez a vérengzd 8slény akkora,
mint egy haz, és félelmetes allkapcsa van. Gigaszi
kGizdelem bontakozik ki. Végul a tdbb sebbdl vérzé
Triceratops szétszaggatott teste a foldre zuhan. A
végkifejlet gyors, latod, amint a Tyrannosaurus
aldozata torkaba mélyeszti dles metszéfogait. A
gy6ztes fenevad Uveges szemeivel rad tekint és
felszegi a fejét. Uj prédajat kiszemelve rad veti
magat, hagy felfaljon. Harcolnod kell ellene.

Tyrannosaurus UGYESSEG 11 ELETERO 18

Ha legy6zted - lapozz a 14-re.

26.

Kardod egyetlen hatalmas sujtasaval kettévagod a
Flz egyik agat, amelybdl a fa nedve a karodra
csoppen. A Fiz halk nydgéssel abbahagyja a ta-
madast, és visszahlzza az agait. Ha belemartod a
karodat a téba - lapozz a 161-re. Ha gyorsan visz-
szavonulsz - lapozz a 39-re.



27.
Az Olyv célt téveszt és felszall a magasba. Sze-
rencsédre egy nalad nagyobb préda elterelte rélad
a figyelmét. Az Olyv ismét lecsap, szarnyai vihart
kavarnak. Egy vadlovat ejt zsakmanyul. Halat adsz
a joszerencsédnek és tovabbsietsz a fennsik felé.
Lapozz a 20-ra.

28.
Befordulsz a Kocsi utcaba és egy cégért veszel
észre: Fogad6 az Ezist Mutyurhoéz. Kozvetlenil
egy nagy istall6 és egy szegényhaz mellett all.
Sokkal kellemesebb helynek latszik, mint a Véros
Sarkany Fogadd. Mar er6sen sotétedik, ezért ugy
dontesz, hogy betérsz. Lapozz a 15-re.

29,
Hirtelen észreveszed, hogy fegyvereddel csak a
puszta leveg6t (téd. A Sarkany 6sz, fehér ruhas
Oregemberré valtozott. - Konyordlj rajtam, kérve
kérlek! - esedezik vékony magas hangjan. - Végre
feloldottad az atkot, amely engem sujtott. Ezt csak
egy ilyen er6s harcos tehette meg. Mikor évsza-
zadokkal ezel6tt atléptem e kaput, megatkoztak,
hogy addig viseljem a sarkany alakot, mig egyszer
le nem gy6z valaki. Most, hogy Ujra visszanyertem



régi formamat, végre visszatérhetek a sajat vila-
gomba. Belépsz-e velem a kapun? - Ha belépsz
vele a csillogé ezistkapun - lapozz a 77-re. Ha
megtamadod az dreget - lapozz a 12-re.

30.

A Iépések egyre kdzelednek. Hirtelen mennydor-
géshez hasonl6 hang visszhangzik végig a barlan-
gon. Korulnézve latod, hogy mindkét boltives kija-
ratot hatalmas kétablak zarjak le. Csapdaba keril-
tél. Lapozz a 13-ra.

31.

Az ajtékat még mindig valamilyen magikus erd
tartja zarva. Betdrni sem tudod &ket. Megfordulsz
és latod, hogy Hawkana folkelt és ismét kardot
ragadott. Szeme szikrazik a gydldlettdl. - Nem
tudsz megolni! Most pedig kivdjom a Iépedet! -
Lassabban mozog, mint az elébb, de Ujra meg kell
kGizdened vele.

Hawkana UGYESSEG9 ELETERO 6

Ha legy6zted - lapozz az 54-re.



32.
A réztigris pofajan gonosz vigyor Gl. A nyakadba
akasztod, remélve, hogy majd védelmet nyujt és
szerencsét hoz. Lapozz a 156-ra.

33.

Kbzelebb mész a vizeséshez és pillanatok alatt
bérig azol. Alaposabban megvizsgalod és egy
szaraz foltot veszel észre mogotte egy kiszogelld
szikla alatt. Mikor odaugrasz, egy barlangnyilas
tarul fel el6tted. Ha belépsz a barlangba - lapozz a
42-re. Ha inkabb tovabbmaszol a lépcsdkon - la-
pozz a 328-ra.

34.
Ugyesen elkeriléd a feléd sujté mancsot, és ta-
madasba lendilsz. Van nalad landzsa? Ha igen -
lapozz az 51-re. Ha nincs - lapozz a 10-re.

35.
Ertelmetleniil motyogsz &sszevissza, mikdzben a
szadra és a flledre mutogatsz. El6szor azt hiszik,
valamiféle varazsigét mormolsz, de aztan az egyik
megszolal. - Egy suket harcos - no, akkor itt kell
elkanyarodni! - A Kapitany fellltet az egyik fiata-
labb n6é mbgé a nyeregbe. Elviran latszik, nem orl



neki, hogy lovat egy idegennel kell megosztania.
Lovagoltok egy ideig, majd a n6k beszélgetni kez-
denek. Rajoéssz, hogy 6k az Orség tagjai, vagy az
Ingovanyi Szirkecéhek rendfenntartéi lehetnek.
Azt is megtudod, hogy a varosban nagy az ellen-
ségeskedés koztuk és Mindenek Anyjanak Papndi
kozoétt. Ugy veszed ki szavaikbdl, hogy Papnék
szelidsége ingerli 6ket. Lapozz a 197-re.

36.

Klszkddsz, hogy legy6zd az a&lmossagot, és a
varazs végul megtorik. Folnézel és a flz torzsérdl
két zdld szem tekint vissza rad. Miel6tt meghatral-
nal, a haragos fa az agaival tamad rad. Meg kell
kiizdened a Gyilkos Fizzel

Gyilkos Fiiz  UGYESSEG8 ELETERO 20

Négy sikeres Fordulé utan lapozz a 26-ra.



37.
Az Olyv szeme éles, akar a sasoké. Ugy kap fel a
foldtél, mint egy mezei pockot. Magaval ragad és
elszall veled a biborszinl hegyek felé. Tul maga-
san vagy ahhoz, hogy harcolni probalj ellene. La-
pozz a 9-re.

38.

Felkapsz egy dragaké berakasos sisakot, de a
nagy sietségben megbotlasz egy fekete gyongyok-
kel teli aranyladaban. A Sarkany ezt meghallja,
megfordul és ahogy megprobalsz talpra allni, rad
fdjja haldlos tiizét. A langnyelvek kérbenyalnak, és
csak egy kupac elszenesedett hamu marad bel6-
led. Lapozz a 43-ra.







39.

A foly6 partjan mész tovabb nyugatnak, és hama-
rosan magad mogott hagyod a pafranyokat. A
vidék erre valamivel lankasabb. Hatrapillantasz és
nagyot dobban a szived, amikor észreveszed az
egyik Sotét Elfet, aki a nyomaidat szaglassza.
Ruganyos fiirgeséggel mozog, ami igen felemel6
latvany lenne, ha nem viselné szbges fekete vértjét
és nem ilyen gyilkos kifejezés llne az arcan. Mi-
kdzben figyeled, folegyenesedik és feléd mutat;
nem lehetnek tul messze mogotted. Gyorsan kell
dontened, mit cselekszel.

Végigrohansz a folyoparton?  Lapozz a 359-re.
Belegazolsz a folyoba, és ott rohansz egy
darabig, mielétt folkapaszkodsz a

partra? Lapozz a 253-ra.
Elbujsz egy nagy bokorban?  Lapozz a 307-re.

40.
El6relépsz, kardod ismét szurasra lendul, hogy
végezz a megvadult szérnnyel, amikor egy hatal-
mas ragadozét pillantasz meg a Triceratops mo-
gott. Az is bizonyara ezel6l a fenevad eldl mene-
kilt. Most megfordul, hogy szembenézzen a
Tyrannosaurusszal. Gigaszi kiizdelem bontakozik
ki, mig végul a véres, sebesllt Triceratops egy
utolsét dof szarvaval és a Tyrannosaurus élettele-
nul terdl el a foldon. A Triceratops elvanszorog, te
pedig megkonnyebblilten folytatod az utadat a
hegy felé. Lapozz a 14-re.



41.

Miel6tt berohanhatnal a folyosora a boltives nyila-
son &t hatalmas robajjal egy 6ridsi kétabla zuhan
le el6tted. Csak ugy visszhangzik téle a barlang. A
kétémb teljesen elzarja a kijaratot. Sajnos mar
nem tudsz megallni ugras kdzben) és iszonyu faj-
dalmat érzel, amikor nekimész a kének. Csontjaid
majd széttdrnek. Vesztesz 2 ELETERO pontot!
Tantorogva folkelsz és latod, hogy a masik boltives
kijarat is el van zarva. Belatod, nincs mas valasz-
tasod, meg kell varnod azt, akinek a kdzelgb 1épteit
hallod. El6huzod a kardodat. Lapozz a 13-ra.

42,

Sikerul meggyujtanod egy nyirkos faklyat. A fény-
ben felfedezel egy ajtét, mely a barlang végébdl
nyilik. Az ajtd fekete fabol készllt, benne alabast-
rom berakas. A kdzépsd rész diszitése egy tlzet
okado vords sarkanyt és egy elefantcsont landzsat
abrazol. Ahogy 6vatosan benyitsz, az ajt6 megnyi-
kordul. Egy utjaroba Iépsz. A levegd dohos és
rothadas szaga terjeng mindenfelé. Nemsokara
elérsz egy utkeresztez6déshez, ahol négy alagut
talalkozik.

Egyenesen tovabbmész? Lapozz a 71-re.
Balra fordulsz? Lapozz az 53-ra.
Jobbra fordulsz? Lapozz a 80-ra.



43.

Lelked lagyan lebeg a Halal Volgye felé. Alant,
ameddig a szem ellat, szélfutta, jellegtelen siksag
tertl el. A holtak lelkei itt bolyonganak céltalanul,
maganyosan. Mar éppen elérnéd a Volgy szélét,
amikor az éteri szél hirtelen felkapja a lelkedet és
tovaréppenti. Hamarosan két alak tarsasagaban
talalod magad, akik megidéztek ebbe a fantaszti-
kus, magikus vilagba. A szines ruhas, szem nélkiili
szolal meg: - Még nincs minden veszve! - Megér-
ted a szavait anélkul, hogy hallanad &6ket. - Ha a
lelked hajlandé ra, Ujra testet dlthetsz, és mi visz-
szaforditjuk az id6 kerekét. - Ekkor a masik lény
szélal meg: - Ha kivanod, visszakuldelek az id6ben
oda, amikor épp elindultal Szirkecéhekbdl. - Visz-
szamész az idében és megprobéalod ujra véghez-
vinni a kildetésedet? Ha igen, a Iény a valladra
teszi a kezét. Mindketten eltiinnek. Ujra élsz! 15
ELETERO pontod van és hatizsakodban megtala-
lod az 6sszes felszerelési targyat, ami a halalod
el6tt nalad volt. De a kdvetkez6 targyak, amennyi-
ben szert tettél rajuk, nincsenek benne: A Boros-
tyanfenyd Gyantdja, az Olyv Tolla, a Landzsa,
vagy a Sarkanypikkelyek. Huzd le ezeket a Ka-
landlapodrél! A Szirrkecéhek varosa el6tt vagy.
Lapozz a 8-ra.




44,

Hawkana élettelenil rogy a foldre. Az oltarhoz
lépsz és elveszed a Haldl Talizmant. Hideg és
nehéz. Végre visszaszerezted! Nyersz 1 SZE-
RENCSE pontot! Hawkanara pillantasz és égnek
all a hajad. A sebei gyogyulnak. Ahogy meredten
bamulsz ra, megprobal felkelni a vértécsabal,
amelyben eddig fekidt. Ha visszamész
Hawkanahoz - lapozz az 54-re. Ha odarohansz a
kétszarnyu ajtéhoz - lapozz a 31-re.

45,
Harggal kiizdesz meg. Utéseid nyoman fekete vér
buggyan ki a testébél, de amilyen gyorsan megse-
bezted, olyan gyorsan be is gyogyulnak a sebei.
Harg kalapacsa a valladat éri - vesztesz 2 ELET-
ERO pontot! Ekkor Thaum csettint egyet és Harg,
mely csak illuzié volt, eltlinik. Lapozza 171-re.

46.
A fejed folé emeled a Talizmant. Az fénylik, ahogy
elkiadltod magad: - Tavozzatok! Ne haborgassatok
tobbé! - Megigézve probalnak kdzelebb kerilni a
Talizmanhoz, de szavaid megallitjak dket. Egyikik
rad kialt: - Majd masok veszik el téled a Talizmant



és mi, az Arcnélkuliek, urként térink vissza lIste-
nink, a Halal uralma alatt! - Szavai elhalnak,
ahogy elnyeli ket a sotétség. A Talizman most
kdnnyebb, és fénye is mintha elhalvanyodna. Mé-
lyen alszol - nyersz 2 ELETERO Pontot! Masnap
reménykedve indulsz utnak, hisz ellzted a Halal
szolgait. A fennsik a tavolban dereng. Lapozz a
20-ra.

47.

A dihés ifju feléd fordul, arcan zavart kifejezés ul.
Kdszoni, hogy visszaadtad az amulettjét. - Tulaj-
donképpen nem tudom, min is vesztink 6ssze -
mondja. A szerencse rad fog mosolyogni, amiért
ilyen becslletes voltall Nyersz 1 SZERENCSE
pontot. Kisvartatva hallod, amint Ujra parazs ve-
szekedésbe kezdenek. - Mindig csak bajt keversz!
- orditja az egyik ifju. - Inkabb magukra hagyod
6ket. Lapozz a 156-ra.

48.

Egy darabig a kanyargé alagutban mész, mely egy
nagy barlangba vezet. El6tted egy hatalmas Sar-
kany tarajos hata magasodik. Korulbelll tizennyolc
méter hosszu a teste és vords pikkelyek boritjak.
Hosszu, Osszetekeredett farka hatalmas



kincshalom tetején pihen - dragakdvek, aranytar-
gyak, serlegek és vazak hevernek szanaszét lom-
ha teste alatt. Néhany levedlett pikkelyét is ott
latod korilotte. Mit teszel?

Landzsadat - ha van nalad - a Sarkany

pikkelyes hataba dofod? Lapozz a 285-re.
Megpraébalsz felkapni néhany

pikkelyt? Lapozz a 269-re.
Magadhoz veszel egy keveset a Sarkany
kincsébdl? Lapozz a 38-ra.
Kimész a barlangbol? Lapozz a 369-re.

49,

Belépsz a dértél csillogé ajton. Hosszu dérnyom
vezet az ajtotol a szoba kdzepén lévd, krétaval
rajzolt 6tszdgig. Egy kevés homokot szortak oda,
ahol a dér vonala keresztezi az 6tszog szélét. Az
asztalon mindenféle furcsa targy hever. Mellette, a
féldon, egy Amulett fekszik, melyet egy Egyszarvu
Szarva hegyébdl készitettek. Az Amulettet kilénos
ékiras disziti. Ha akarod, magaddal viheted. Ugy
latod, nincs itt semmi mas, aminek hasznat vehet-
néd, igy hat kimész. Lapozz a 28-ra.



50.
Hawkana kardot rant, és egy vérszomjas tigris
mohdsagaval veti rad magat. Meg kell kiizdened a
Fépapnévell

Hawkana UGYESSEG 12 ELETERO 14

Ha legy6zted - lapozz a 44-re.

51.
Megtamadod a sarkanyt. - izekre téplek! - bdmboli.
Hatalmas karmaival feléd sujt, és megprobalja
dsszezlzni a koponyadat. Ugyesen elugrasz eléle,
és a landzsadat puha hasaba mélyeszted.

Voros Sarkany UGYESSEG 12 ELETERO 20

Minden sikeres tamadasod utan 5 ELETERO pon-
tot vonj le téle, mert a magikus landzsa mélyen a
testébe furodik. Ha a Sarkanynak csak 5 vagy
kevesebb ELETERO pontja maradt, lapozz a 29-
re.






52.

Huzd ki az egyik adag élelmiszert a Kalandlapod-
rol! Fél térdre ereszkedve a farkas felé nyujtod a
hust, és kdzben megprébalod lecsititani. A farkas
elfogadja ajandékodat. Ekkor egy zo6ld ruhas alak
Iép a tisztasra. Egyik kezében tolgyfa botot, a ma-
sikban ezustsarlot tart. Fején fagyongy koszoru
pihen. Rad mosolyog és bemutatkozik: A nevem
Wodeman, a Szent Ligetet 6rz6 Druida vagyok. A
baratom, Hosorény, kdszoni az ajandékot. Az ilyen
kedves nagylelklség jutalmat érdemel! A Druidak
aldasa kisérjen utadon! Sok szerencsét! - Nyersz 1
SZERENCSE pontot a Druidak jokivansagaért. -
Kimerultnek latszol - mondja. - Fogd ezt. - Egy
almat vesz el kontdsébdl és feléed nydjtjia. Je-
gyezd fel Kalandlapodon! Az ilyen almak csodala-
tosan felfrissitenek, és 4 ELETERO pontot nyersz,
ha egy ilyen almat megeszel. Megkdszdndd az
ajandékot, de tudod, hogy kildetésedet folytatnod
kell, igy fajo szivvel elindulsz a Szent Ligetbdl.
Lapozz a 159-re.

53.

A bal oldali alagutban folytatod az utadat, mely
hamarosan jobbra kanyarodik, és egy kopar ké-
szobaba torkollik, amelynek a kézepén kis téglalap
alaku képillért 1atsz. Az alagut a szoba tulsé végé-
ben tovabb folytatodik. Mit teszel?



Megvizsgalod a kdpillért? Lapozz a 136-ra.
Egyenesen atmész a szoban és tovabbmész

az alaguton? Lapozz a 89-re.

Visszamész a keresztez6déshez és egy masik

alaguton indulsz tovabb? Lapozz a 42-re.
54.

Eszreveszed, hogy Hawkana egyik ujjan egy gydirii
z6ldes fénnyel vilagit, mikdzben sebei 6sszeforr-
nak. Gyorsan lehuzod, miel6tt még teljesen fel-
gyégyulna. Felhuzod az ujjadra a gydrGt. Ez egy
varazslatos Gyégyité Gyiirl. Nyersz 6 ELETERO
pontot! Ha megprébalsz kimenni a kettds ajtén -
lapozz a 16-ra. Ha atkutatod a Bels6 Szentélyt -
lapozz a 137-re.

55.
Sikertil kardodat az Olyv egyik hatalmas szemébe
mélyesztened. Az fajdalmaban felsikolt, és elszall
a fészkérdl. Itt az alkalom, hogy elmenekilj! La-
pozz a 84-re.



56.
Elugrasz, de nem elég messzire. Iszonyatos erével
csapddsz a szomszéd haz falahoz, és lezuhansz
az utcara. A szerencse azonban nem hagy el telje-
sen, mert egy blizdlgbé szemétkupacon kotsz ki, igy
nem esel olyan nagyot. Vesztesz 3 ELETERO
pontot! Ha még életben vagy, végigvonszolod ma-
gad a sikatoron a hazig, ahol végre mar bizton-
sagban érzed magad. A haztol nem messze meg-
allsz, hogy kipihend magad, miel6tt elindulnél a
varosbdl. Lapozz a 235-re.

57.

Lekanyarodsz egy mellékutcdba, mely a Hét Bln
utcaja felé visz. Utkdzben két kéktogas diak majd-
nem fellok. Veszekszenek és kisvartatva olre
mennek. Ugy latszik, egyikiik nem ért egyet azzal,
amit a masik mondott. Viaskodas kdzben a diuhds
fiatalember elejt egy apré réztigris amulettet. Mit
teszel?

Félbeszakitod a vitajukat, és visszaadod az

amulettet? Lapozz a 47-re
Ugyet sem vetve rgjuk
tovabbmész? Lapozz a 156-ra.

Folveszed az amulettet? Lapozz a 32-re.



58.

A gurulé pajzs utan veted magadat, és az utolso
pillanatban sikeriil elkapnod a szélét. Amint Ott
fekszel, magad folé rantod. A Sarkany uUjra tiizet
okad rud. Sajnos az egyik labad védelem nélkdl
marad, és sulyosan megég - vesztesz 4 ELETERO
pontot! Ha még mindig életben vagy, Ujra a sar-
kanyra tamadsz. Ha van ndlad landzsa, lapozz az
51-re. Ha nincs, lapozz a 10-re.

59.

Ezutan az erdfitogtatas utan sebesen el6kapod a
Gyotrelmes Végzet Tekercsét és felolvasod.
Hawkana kardot rant, és egy vérszomjas tigris
mohdsagaval veti rad magat A varadzs azonban
hatni kezd: szikrazé kék fény veszi korll. Hatra-
szegett fejjel fellivolt a fajdalomtol. Sulyosan meg-
sérilt, tantorog, de erét vesz magan. Meg kell
kizdened a Fépapnévell

Hawkana UGYESSEG 12 ELETERO 6

Ha legy6zdd - lapozz a 44-re.



60.

- Egyediil? - kérdi a Pajzsos lany hitetlenkedve. Az
aranyruhas a paphoz fordul. - Igaz ez? - kérdi.
Tudod, hogy a meséd nem igaz, ezért idegesen
varod, mig a Pap befejezi a varazslast. - Hazug-
sag! - szolal meg végul. A Pajzsos lany vadién
fordul feléd. - Miért hazudsz nekiink? Ujra meg-
kérdem: ki vagy te és mi keresnivaldd van itt? - Ha
elmondod az igazat - lapozz a 70-re. Ha megkér-
ded, mi kdziuk hozza - lapozz a 75-re.

61.
Most, hogy harcban legy6zted a jégdémont, szam-
(izted arra a sikra, amelyikrdl jott. Uvegszilankok
ropognak a labad alatt. Ha belépsz a hazba, ame-
lyikbdl kijott - lapozz a 49-re. Ha tovabbmész a
Macskakd Sétanyon - lapozz a 28-ra.




62.

A Haléllovag, hangos pancélcsdrompdléssel térdre
rogy, majd eltlinik. A Keresztes Lovag képe jelenik
meg elbtted. - Ez derék dolog volt! Vitéz harcos
vagy, érdemes a kildetésre. Fogd Szent Kardo-
mat, ez majd megsegit, mert én mar tébbé nem
tudlak segiteni! - Atadja neked csillogé kardjat, és
a latomas szertefoszlik. A kard eléggé valddinak
latszik, fénye beragyogja az egész istallét. Ahogy
megerinted a Lovag ajandekat, sebeid, mintegy
varazsutésre, begyégyulnak. Nyersz 6 ELETERO
pontot! Ha majd a Szent Kardod hasznalod, mindig
adj hozza 1-et UGYESSEG pontjaidhoz. Lapozz a
121-re.

63.

Futsz, amilyen gyorsan csak tudsz a sziklas tere-
pen. Majd kiszakad a tidéd a nagy eréfeszitéstdl.
Mikor eléred a dombokat, hatrapillantasz és latod,
hogy mindkét Uld6z8 csapat egyenld tavolsagra
van mogotted. Az Elfek északrol kdzelednek egy
csapatban, mig az Orkok szétszérédva délrdl ta-
madnak. Mit teszel?

Eszaknak fordulsz, hogy szembenézz az
Elfekkel? Lapozz a 214-re.



Délnek mész és felmaszol egy dombra, hogy
talalkozz az Orkokkal? Lapozz a 282-re.
Tovabbfutsz? Lapozz a 227-re.

64.

Amikor elindulsz, egy kis csoportot veszel észre:
egy szirke kopenyes férfit vesznek kordl. A férfi,
akinek arany filbevald 16g a fiilébdl, viragcsokrokat
varazsol és tuntet el a kbézdnség legnagyobb 6r6-
mére és amulatara. Mit teszel?

Megprobalod felkutatni a Tolvajok

Klanjat? Lapozz a 83-ra.
Egyedul prébalod visszaszerezni a
Talizmant? Lapozz a 383-ra.

Maradsz még és te is nézed a
varazslast? Lapozz a 106-ra.







65.

A lombok kozil végul egy kietlen szlrke ingovany-
hoz érsz, mely hosszan lenyulik nyugatra. Ugy
féléra multan porfelhét pillantasz meg a tavolban.
Hamarosan husz lovas alakja bontakozik ki el6t-
ted. Feléd vagtatnak, a szél idaig hozza a patak
dubdrgését. Amint kdzelebb érnek, latod, hogy
ezek harcosndk, akik gazdagon diszitett bér mell-
vértet és alatta pancélruhat viselnek. Koréd gydl-
nek; arcuk komor, tekintetik nem sok jét igér. Ka-
pitanyuk el6reléptet a lovaval, és kurtan megkérdi,
mit keresel itt az ingovanynal. Mit felelsz?

Elmondod, hogy kildetést

teljesitesz? Lapozz a 101-re.
Azt mondod, hogy egy masik vilagbol
csoOppentél ide? Lapozz a 73-ra.

Azt hazudod nekik, hogy egy megtamadott
karavan utolsé tuléléje vagy? Lapozz a 322-re.
Siiketnémanak tetteted

magad? Lapozz a 35-re.
Kdéveteled, hogy vigyenek az Ingovanyi
Szirkecéhekbe? Lapozz a 95-re.




66.
Itt a részed a zsakmanybdl, te arcétlan kutyal -
uvolti a legnagyobb orgyilkos és megprobal hasba
dofni. Félrerugsz, de a masik két gazfickd is rad
tamad. Kbézben a sunyi képl tolvaj kegyetlendl
meggyilkolja az ékszerészt. Mindkét tolvajjal meg
kell verekedned!

UGYESSEG ELETERO
Elsé tolvaj 6 7
Masodik tolvaj 5 6

Ha az elsét megdlted - lapozz a 320-ra.




67.
A gurulé pajzs kicsuszik a kezedbdél. A Sarkany
felnevet és hatalmasat fuj feléd. Terjedelmes tiide-
jébdl langnyelvek csapnak ki. Pusztité ereji tiiz
Olel kordl - szénné égsz. Lapozz a 43-ra.

68.

Kardot rantasz és az Orkok felé rohansz a hepe-
hupas terepen. Miel6tt azonban a kdzellkbe érnél,
a Kapitanyuk, egy hatalmas otromba Ork, sargas
agyaraival rad ront. Megragadod az agyaranal
fogva, de elveszted az egyensulyodat és mindket-
ten a szakadékba zuhantok. A zuhanas egy 6rok-
kévaldsagnak tlinik, de legalabb nem egyedl
halsz meg...







69.

Tovabbmaszol, lihegve a ritka leveg6tdl. Végul
folérsz a hegytetére. Leirhatatlanul szép kilatas
tarul eléd. A fennsik oriasi terepasztalként terdl el
a ladbad alatt: tropusi erddk, hegyek és hatalmas
tavak csillognak a napfényben. Harminc méterre
téled egy ragyogd ezust téglalap lebeg a leveg6-
ben, de semmi sem tartja. Felismered: ez a kapu.
Amint kozelitesz felé, szélzugasra leszel figyel-
mes. Felnézel, és az 6soreg Vords Sarkanyt latod,
amint leszallni késziil a kapu mellé. igy, a szabad-
ban még féleimetesebbnek és hatalmasabbnak
latszik: testébdél, mely iszonyatos meleget araszt,
erd sugarzik. - Az Istenek biztak meg, hogy a Ka-
put 8rizzem! - szdlal meg viddm zeng8 hangon. Mit
teszel?

Megtamadod? Lapozz a 382-re.

Elmondod neki, hogy a Halal fenyegeti

a vilagot? Lapozz a 358-ra.

Raijesztesz? Lapozz a 275-re.
70.

A lany csodalkozva vonja fel a szemdoldokét. Mind
a négyen kételkedve szemlélnek. A Pap kisvartat-
va megszodlal: - Ez az igazsag: 6szintén szivbdl
beszéltél! .- A Pajzsos lany leereszti ijpuskajat és
védekezésképpen a barlang bejarata felé forditja. -
Most, mit tegyiink? - kérdi az aranyba 61t6z6tt alak.
- A kijaratokat eltorlaszoltédk, nekem pedig csak
annyi varazserdm maradt, amennyivel kozulink
csak egyvalakit juttathatok ki innen teleportalassal.
- Akkor egyutt halunk meg, Varazslo - szélal meg a
csillogd kardu Lovag komoran. - De &k is dragan
megfizetnek! - A Pap ekkor felteszi a kérdést: - Hat



a Talizman? Ezt a harcost talan az Istenek kildték,
hogy folytassa a kiildetésiinket! - Erzed a bel6liik
arado joakaratot, ezért csendben varod, hogy mi-
kor segithetnél nekik. Lapozz a 100-ra.

71.
Végigmész az alaguton, amely hamarosan egy
kopar, kerek szobaba torkollik. A kopar szobaban
kézépen egy képillért latsz. Az alagut a szoba tul-
oldalan folytatédik. Mit teszel?

Megvizsgalod a pillért? Lapozz a 184-re.
Egyenesen atmész a kdvetkez6

alagutba? Lapozz a 204-re.
Visszamész a keresztez8déshez, és egy masik
alagutat valasztasz? Lapozz a 42-re.

72.

Mély, kiszaradt arok és hegyes coOlopkerités vesz
korul néhany eldkel6 valyoghazat. Keresztulvezet-
nek a falun egy z6ld homokkdébél épllt kétszintes
hazhoz, mely bizonyara a Disznéfé lakhelye. Nem
messze egy nagy, saros pocsolya latszik. A Disz-
néfé faragott kétronuson Ul; kékesfekete bére alatt
csak ugy dagadoznak az izmok. Vorés kdpenyt



visel, amelyet borostyan nyaklanc fog 0ssze vas-
kos nyakan. Ugy mutatkozik be, mint a fennsik ura,
és te 6rommel tapasztalod, hogy meglehetésen
kdnnyen megérted ezt a kilonds, torokhangokbdl
allé nyelvet. Elégedettnek latszik, megkdszoni a
rubinkdvet és megkérdezi, van-e valami, amit a
fennsikrol tudni akarsz. Az Egigéré hegy kapuirdl
kezd faggatni. Lapozz a 110-re.

73.

A Kapitany toérténeted hallatdn 6sszerancolja a
szemolddkét. Tarsai morgolédni kezdenek, de egy
kézmozdulattal csendre inti 6ket. - El kell vinnink
téged Szirkecéhekbe, Hawkanahoz! Beszélni akar
veled! Ulj fel ide Elvira mégé - mondja az egyik
fiatalabb asszonyra mutatva-, és add ide nekem a
kardodat! Ha feliilsz a I6ra és atadod neki a kardo-
dat - lapozz a 155-re. Ha nemet mondasz és koz-
16d, hogy inkabb a magad utjat jarod - lapozz a
142-re.




74.
Tovabb botorkalsz a sotétben, alkalmas helyet
keresve, ahol éjszakara lehajtanad a fejedet. Végil
rataldlsz egy ures istélléra és leheveredsz a szé-
naba. Lapozz a 91-re.

75.

- Nem vesztegethetjuk az idénket a hozzad hason-
I6kra! - mondja az aranyruhas, majd a tarsaihoz
fordulva igy szol: - Most mit tegyiink? Minden kija-
ratot elzartak és nekem csak annyi varazserém
maradt, amennyivel csak egyvalakit tudok kijuttatni
innen teleportalassal. - A csillogd kardu Lovag
hangja komoran cseng, amikor azt mondja: - Akkor
egyutt halunk meg Varazslé, de 6k is dragan meg-
fizetnek! - Es a Talizman? - szdl kézbe a Pap. -
Talan ez a harcos folytathatna a kildetést. - Eléd
I[ép és mielbtt barmit is tehetnél, varazslatot bocsat
rad. Erzed, ahogy lassan transzba esel - hipnoti-
zaltak - és mindent elmondasz nekik. Vesztesz 1
SZERENCSE pontot! Lapozz a 114-re.




76.

Hawkana kardot rant és egy vérszomijas tigris mo-
hésagaval veti rad magat. Eppen csak annyi idéd
van, hogy el6kapd a Gyorsasag Gézeit tartalmazo
fioladat, és mélyet szippants bel6le. Semmi sem
torténik - az alkimista egyszeri levegét adott el
neked! Hawkana egy kobra flirgeségével tamad
rad, és amikor kardja a kezedbe vag, elejted az
ires fiolat. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Ha még
életben vagy, harcolnod kell a Fépapnével!

Hawkana UGYESSEG 12 ELETERO 14

Ha legy6zted - lapozz a 44-re.

77.
Elindultok a kapu felé. Az Oreg hirtelen megragad
és miel6tt rajonnél, mi torténik, feldlti valodi, Voros
Sarkany alakjat. Szorosan tart hatalmas karmai
kozott. - Ostoba halandd, sose bizz meg egy Sar-
kanyban! - szdl és leharapja a fejedet, majd teste-
det lehajitja a hegyrdl. Lapozz a 43-ra.






78.

Kisvartatva egy tagas helyiségbe visznek. Bent
egy feltind szépségli, holléfekete haju nét latsz.
Hosszu, fekete kontdst visel, amely aldl csillogo
kardmarkolat villan elé. Tartdsa erés egyénisegrél
arulkodik. Felall és Udvdzol. - Hawkana vagyok,
Fell-Kyrinla templomanak Fépapnéje és az Orség
Parancsnoka. Kilonos torténetet adtal el6. - Bolint,
mire az 6rok megmotoznak. Megprobalsz ellenall-
ni, de szorosan fognak. Megtaldljak az elrejtett
Talizmant, leszakitjak a nyakadbol és atadjak a
Fépapnének. Azonnal felismeri és boldogan felne-
vet. Elfordul és megszdlal: - Most a templomba
megyek! Ezt bolondot meg dobjatok ki az utcéara! -
Kildkddsnek, s az 6rhaz ajtaja becsapodik mogot-
ted. Elvesztetted a Talizmant! Most mihez kez-
desz?

Visszamész az Or utcan a Raktar

utcaba? Lapozz a 357-re.
Befordulsz a Kovacs utcaba. Lapozz a 303-ra.
Elindulsz lefelé a Hét Blin

utcajan? Lapozz a 264-re.

79.
A pajzs kihullik a kezedbdl. Rajossz, hogy nélkile
semmi esélyed, és elkeseredetten veted utana
magad, ahogy a sziklak kézott gurul. Tedd prébara
a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van -
lapozz az 58-ra. Ha nincs SZERENCSED - lapozz
a 67-re.



80.
A jobb oldali alaguton indulsz el, mely hamarosan
balra kanyarodik és egy kopar, kéfali szobaba
torkollik. A szoba kdzepén egy kis kopillért latsz.
Az alagut a szoba tuloldalan folytatadik. Mit teszel?

Megvizsgalod a kdpillért? Lapozz a 302-re.
Egyenesen atmész a szemkozti
alagutba? Lapozz a 260-ra.

Visszatérsz a keresztez6déshez és egy masik
iranyba folytatod az utadat?  Lapozz a 42-re.

81.

- Hazudsz! - sziszegi és miel6tt megmoccanndl,
beléd mélyeszti a karmait. Jeges zsibbadas arad
szét a testedben és ugy érzed, mintha Osszes
erédet elszivtak volna. Vesztesz 1 UGYESSEG és
2 ELETERO pontot! Most meg kell kiizdened a
Halal Szolgajaval! Ha eltalal, minden alkalommal 2
ELETERO pontot és 1 UGYESSEG pontot vesz-
tesz!

Halal Szolgdja UGYESSEG7 ELETERO 7

Ha legy6zted - lapozz a 175-re.




82.

Hatrafeszited karodat és teljes er&vel elhajitod
landzsadat, a Sarkanyolét. Fegyvered azonban
lepattan a Sarkany vastag pikkelypancéljarol. A
Sarkany felébred és rad néz keskeny, sargas
szemével. - Ki vagy te? - kérdi. - Félelem szoritja
Ossze a torkodat. Mikdzben valami valaszfélét
hebegsz, a Sarkany mély lélegzetet vesz. Lapozz
a 146-ra.

83.

Hallottal a csatornanyilasrol? Ha igen, lapozz a
183-ra. Ha nem, lapozz a 149-re.

84.

Kivalasztod a lehet legkisebb tollat, és elteszed
ennek a kizdelemnek az emlékére. Aztan sietve
leereszkedsz a hegyoldalon. Néhany éraval ké-
s6bb eléred a hegy labat, és elindulsz a tavolban
derengd fennsik felé. Az éjszakat egy berkenyebo-
korban t6ltéd, és masnap, ébredés utan nekivagsz
a Fennsiknak. Nyersz 2 ELETERO pontot. Lapozz
a 20-ra.

85.
Amikor befordulsz az Eziist utca sarkan, rémiilten
torpansz meg. A koézelbdl suttogd hangokat hal-
lasz. Hamarosan raj6ssz, hogy ez csak a szél



csaldka jatéka. A szavak egy torétt csébdl hallat-
szanak, mely az egyik diledezd hazat koti 6ssze a
csatornaval. Harom ember beszélget. Beszélgeté-
sukbél az derll ki, hogy az Ezust utcai ékszerészt
akarjak kirabolni. A boltjat innen is tisztan latod.
Odaosonsz a hazba vezetd o6cska |épcs6hdz. Mit
teszel?

Felmész a Iépcs6n? Lapozz a 245-re.
Figyelmezteted az ékszerészt? Lapozz a 278-ra.
Ugyet sem vetsz rajuk, és befordulsz a

Raktar utcaba? Lapozz a 243-ra.

86.

Felpattansz a Griff hatara. Az elrugaszkodik és
elrdpll a fennsik felé. Egyre magasabbra és ma-
gasabbra szall. A szél csak ugy suvit a filed mel-
lett - igen élvezed a repulést. Néhany 6ra mulva
hatalmas &skori es6erd6t veszel észre a fennsi-
kon. A Griff hirtelen figyelmezteté rikoltast hallat.
Egy repllé driashillé szall felétek, hogy megta-
madjon. Nekirepill a Griffnek és te leesel. Ugy
tizenkét méternyi zuhanas utan szerencsére fenn-
akadsz egy jokora pafranyon. Derékig ér a viz,
mely a pafrany oriasi leveleiben gyllt 0ssze. A



repild 6shills, mely nem mas, mint egy
Pteranodon, magara hagyja a griffet és feléd repil.
Meg kell kizdened vele.

Pteranodon ~ UGYESSEG7 ELETERO 15
Ha megdlted, lapozz a 4-re.

87.
Megérinted az Amulettet, mikdzben Hawkana egy
vérszomjas tigris mohdsagaval veti rad magat. Ez
az Amulett erét ad a Gonosz ellen, és e harc id6-
tartamara noveli UGYESSEG pontjaidat! Hawkana
egy kobra flrgeségével tamad. Meg kell kiizdened
a Fépapndvel!

Hawkana UGYESSEG 12 ELETERO 14
Ha te gy6z0l, lapozz a 44-re.

88.
Te mas vagy, mint a szokasos vendégek - mondja
a Csapos. - Sokan jarnak ide, de azoknak van mit
a tejbe apritaniuk. - Ha megprébalsz baratkozni
vele és megkérded, hogyan tart rendet - lapozz a
119-re. Ha megkérded, hogy szerezték a pénziket
- lapozz a 102-re.

89.
Végigmész az alaguton, mely ismét jobbra kanya-
rodik, és ekkor baljos zajra leszel figyelmes. A zaj
abbdl a szobabdl jon, amelyet csak az imént hagy-
tal el. Visszaszaladsz, hogy megnézd, mi torténik.






A szobat homok éarasztja el, és egy kélap ereszke-
dik a bejarat elé. Hatalmas dorrenéssel csapddik
az ajténak, aztan minden elcsendesedik. Most mar
csak elére mehetsz! Lapozz a 120-ra.

90.

Rad parancsol, hogy hagyd el a falut és soha tGb-
bé ne térj vissza. Utbaigazit észak felé, Semmi
Istenének régi templomahoz. Ez az az Isten, aki a
vilagra szabaditotta szorny( ivadékait, a Semmi
Fiait, avagy az Uresség Fiait. Megkdszondd neki
és sietve tavozol. Miutan mogott hagytad a falut,
elindulsz az Egigéré felé. Lapozza 14-re.

91.
Mélyen alszol és almot latsz. A Keresztes Lovag
jelenik meg elétted, akivel a Hasadékban talalkoz-
tal. Mintha tanacsot akarna adni. A ragyogas, amit
a kardjan lattal, most 6t 6vezi glériaként. Arra buz-
dit, hogy keresd a Tolvajok Klanjanak a segitségét,
de ugyanakkor megjegyzi: - Bant, hogy azt kell
tanacsolnom, hogy ilyen alakokkal allj 6ssze. A
Vorés Sarkany Fogadoban talalod &ket. Minden-
esetre 6k segithetnek visszaszerezni a Talizmant,
Fell-Kyrinla templom&bdl, ahol most van. - Hirtelen
az dlom mar szinte valésagnak tlinik, és a Lovag
felkialt: - Ebredj! Ebredj! Komoly veszélyben van
az életed! - Felébredsz, koruldtted minden csen-
des. A hold fényében latod, amint parafoszlanyok
kusznak be az ajtérésen. Egyszer csak kivagodik
az ajto. Kodtakaro lepi el az istallét és egy nehéz-
pancélos lovag Iép be. Pancélja éjfekete, kezében
szbges buzogany. Felcsapja sisakrostélyat, és a
hajad égnek all, mert a sisakban semmit sem latsz.
Mintha a poklok tuzét latnad. Kétségbeesetten



figyeled, amint fekete buzoganyat a magasba
emelve rad tdmad. Meg kell kiizdened a Halallo-
vaggal!

Halallovag UGYESSEG 10 ELETERO 15

Ha az ELETEROD 6-ra, vagy az ala csokken -
lapozz a 193-ra. Ha legyézted - lapozz a 62-re.

92.

- Ha nem bizol bennem, a magad utjat kell jarnod -
mondja goromban. - Ha elvesztettél valamit és azt
vissza akarod szerezni, keresd meg a Tolvajok
Klanjat. Azok a jémadarak gyakran Ulnek a Voros
Sarkany Fogaddban, a Hét Bln utcajaban. - Meg-
kOoszOndd a tanacsat €s Osszeszeded a holmidat.
Ahogy elindulsz, még utanad szol: - Es t6bbé ne
gyere vissza, mert csak bajt hozol ram. - Tovabb-
mész, és azon tdprengsz, vajon nem kovettél-e el
hibat, hisz talan a segitségedre lehetett volna.
Atnézed a felszerelésedet és meglepetten veszel
észre egy soha nem latott erszényt, amelyben Ot
aranyat taladlsz. Ha a Vo6r0s Sarkany Fogadé felé
veszed az utadat - lapozz az 57-re. Ha Fell-Kyrinla
temploma felé mész - lapozz a 221-re.



93.
A szél a pajzsod ala fuj, és épp hogy csak sikertl
megragadnod a szélét. Rarontasz a Sarkanyra,
mielétt az Ujra varazsolhatna. Lapozz a 382-re.

94.
Legy6zted a Griffet. Az mélyen meghajol el6tted,
és legnagyobb meglepetésedre megszolal - Ke-
gyelmezz, és én cserébe oda viszlek, ahova csak
akarod. - Azt mondod, hogy vigyen a fennsikra -
lapozz a 86-ra. Ha ott hagyod és elindulsz gyalog
délkeletnek - lapozz a 287-re.

95.

A Kapitany gunyosan rad mosolyog és megszolal -
Rendben van, hds harcos, boldogan teljesitjuk a
kérésedet! Ma este a vezérlnkkel, Hawkanaval
vacsorazhatsz. Ulj fél Elvira mégé! - mondja és az
egyik fiatalabb nére mutat. A tébbiek halkan kun-
cognak, aztan a Kapitany megszolal: - El&szor
azonban add at a fegyveredet! - Lapozz a 142-re.

96.

Tamadasa meglep, és hatalmasat sujtasz ra. A
duhtdl és a fajdalomtdl sziszegve tamad rad félel-
metes karmaival. Meg kell kiizdened a Halal Szol-
gajavall Amikor eltalal, minden alkalommal elsziv
egy keveset az életer6dbdl, ezért a szokasos 2
ELETERO ponton til még 1 UGYESSEG pontot is
veszitesz!

Halal Szolgdja UGYESSEG7 ELETERO 5

Ha legy6zted - lapozz a 175-re.



97.

Abba a gétikus éplletbe jutottal, amelyet az utrél
lattal. Ez a Halél temploma és most épp egy ha-
talmas gyulekezet tart vallasos szertartast. Tobb
szaz fekete csuklyas alak térdel imadkozva a sotét
boltivek alatt. A fekete gyertyak fényében latod,
hogy nem egy kdzuluk mar talalkozott a Halallal.
Gyorsan magadra terited az egyik kdpenyt, amit a
bejaratndl talalsz. Az orgona hangos, gyaszos
dallamara Somnus, a f6pap elkezdi a szertartast.
Kezelt a magasba emeli és gyaszos konybrgésbe
kezd. Hangjat csak ugy visszhangozzak a csarnok
falai. Az oltart voros fény arasztja el, és fortyogo
vérrel teli fantom-t6 jelenik meg. A tobdl hat kisér-
tet emelkedik ki, mindegyik lovon, hatukon a go-
nosz palastja. Csak ugy csorog a vér réluk, amikor
fekete pokolparipaikon a padsorok kozé léptetnek.
- Megbizlak benneteket, Halal Eszkdzei, hogy sze-
rezzétek vissza a Talizmant! - kialtja Somnus. A
rég elhaldlozott lovagok egyszerre felelnek, hang-
juk évszazadok gyiildletétsl érdes. - Ugy legyen! -
A gyllekezeten félelemmel vegyes tisztelet moraja
fut végig. Eszreveszed, amint az egyik lovag a
templom végébe megy, s ott, miutan egy sisakot
tesz a fejére, nyomban eltlnik. Mit teszel?

A gyllekezet kdzé vegyllsz és

letérdelsz? Lapozz a 157-re.
Kirohansz az ajton? Lapozz a 188-ra.
A fejedre teszed az egyik

sisakot? Lapozz a 165-re.



98.

Mindent elmondasz neki, 6 pedig egyre jobban
elcsodalkozik. Bemutatkozik, a neve Apothecus, a
torténelem tudomanyanak mestere. - Hallottam
mar a Halaltalizmanrdl. Mindenaron vissza kell
szerezned! - mondja és azt javasolja, hogy a Tol-
vajok Klanjahoz fordulj segitségért, mert egyediil
nincs sok esélyed. - Most Fell-Kyrinla temploma-
ban van, erre mérget veszek. Hawkana, a Fépap-
né minden bizonnyal ott rejtegeti. Menj a Vords
Sarkany Fogadoba. A Hét Bin utcajaban talalod.
Elég veszélyes hely, de ott talalkozhatsz a tolva-
jokkal. - Finom palacsintaval kinal reggelire és
meghiv, hagy vacsorara is tarts vele. Akkorra talan
mar tébbet is tud segiteni. - Fogd ezeket - mondja
és atnyujt 6t aranytallért és egy aranygydr(t. - Ez a
gylrQ magikus erejl, ha az ujjadra huzod, sokkal
ugyesebb leszel. - Amig a gyUrit viseled, adj 1-et
UGYESSEG pontjaidhoz! Mikor elindulsz, egy
nefrit rézsat ad neked és igy szdl: - Este amikor
visszajossz, hozzam, mutasd fel ezt a rézsat és én
tudni fogom, hogy te vagy az, s nem valami alak-
valtoztatd. - Megkdszondd a segitségét és utadra
indulsz. Ha a Vo6rés Sarkany Fogadoba mész -
lapozz az 57-re. Ha a templom felé veszed az
utadat - lapozz a 221-re.




99.
Tovabbmész a fal mentén, és legnagyobb meg-
kdénnyebbulésedre megtalalod a hatsé kiskaput.
Kibujsz rajta az éjszaka sotétjébe. Nyersz 1 SZE-
RENCSE pontot, mert sikeriilt kijutnod a varosbal.
Lapozz a 8-ra.

100.

A Pap eléd Iép és a kdvetkezd torténetet meséli el
neked. - A Talizmant a Halal istenének szolgai
készitették réges-rég, a Végzet Runainak varos-
aban, hogy ha majd eljén az id6, megidézhessék
Istenlket erre a vilagra. Ez az Idé most j6tt ell Ha
a Halal megjelenik itt, az élet megsziinik. Csak a
Halal Szolgai maradnak meg undorité félholt alla-
potukban. A Halal szirke arnyként fog Orbra tele-
pedni. Minden porra valik, és a természet rendje
felborul. Serakub Bodlcsei, akik szent életli embe-
rek, azon igyekeznek, hogy megallitsdk a szorny(
pusztitast. Elkildtek egy csapatnyi Keresztest,
hogy megszerezzék a Talizmant, de csak mi né-
gyen maradtunk életben. A Halal Szolgainak
Csontvaz Kiradlya a Hasadék mélyén rejtette el a
Talizmant. Mi azonban behatoltunk ide, a gono-
szok fészkébe, és megszereztik. - Ekkor egy



nyaklancot huz el a képenye aldl. A lancon obszi-
dian korong fiigg, a kézepén rubinkoponyaval - a
Haléltalizman! Feléd nyujtja és igy szdl: - Tessék!
Orbra kértek, fogd azt a Talizmant és folytasd a
kildetésunket! Megsemmisiteni nem lehet, de ha
sikerul elvinned a sajat vilagodba, akkor a Csont-
vaz Kiraly tdbbé nem szerezheti meg!

Meghat ezeknek az embereknek a batorsaga és
Onzetlen allhatatossaga, ezért megfogadod, hogy
folytatod a kuldetést. Atveszed tdlik a Talizmant,
és a nyakadba akasztod. Hideg és nehéz. A Va-
razslo feléd fordul, majd igy szol: - Most varazsha-
talmammal kijuttatlak a felszinre. Indulj nyugatnak
és menj, mig el nem éred az Ingovanyi Szirkecé-
heket, a tudas varosat. Ott majd megtudod, miként
juthatsz vissza a sajat vilagodba. Kérlek, ne hagyj
cserben minket! Fogd ezt az aranyat, lehet, hogy
még hasznat veszed! - Egy pénzeszacskot nyujt at
neked, melyben 10 aranytallér van. Mikézben a
Varazslé a varazsigére 0Osszpontosit, kiulonb6zd
Iények 6zonlenek be a barlangba. Lapozz a 125-
re.




101.

A Kapitany és a csapat tobbi tagja nevetni kezd
rajtad. Aztan a Kapitany fejét hatraszegve, csipére
tett kézzel feléd fordul és igy szdl: - Add ide a kar-
dod és Ulj fél Elvira mogé a lora! El kell vinnink
téged Szirkecéhekbe! - Ha atadod a kardodat -
lapozz a 155-re. Ha nem vagy hajlandé lemondani
a fegyveredrél - lapozz a 142-re.

102.
A pincében dsszegyiilt kétes kllsejli alakok mo-
gorva tekintete szegezddik rad. - En aztan igazan
nem tudhatom. Miért nem 6ket kérded? - mondja a
csapos, aztdn nem szdl tébbet hozzad. - Na, gye-
rink, kérdezz meg minket! - mondja fenyegetéen
az asztalnal Ul6k egyike. Lapozz a 280-ra.




103.

Az utolsé pillanatban gurulsz &t, mogétted egy
hatalmas szikla zuhan le. Robaja még sokaig
visszhangzik. Egy hajszalon mult, hogy nem kerl-
tél ala. Tovabb indulsz a folyosén, és nemsokara
egy sotét vasajtéhoz érsz. Halvanyan foszforesz-
kalé betlikkel egy Uzenetet festettek ra: - ,Csak
egyet olvashatsz el!” - Kitarod az ajtét, amely egy
haromszogletl szobaba nyilik. A szoba minden
faldban egy-egy vasajtdé van, a szoba kdzepén
pedig harom kopillér all. Az egyik haromszdg, a
masik henger, a harmadik négyzet alaku. Mit te-
szel?

Kimész az egyik ajtén a

szobabdl? Lapozz a 339-re.
Megvizsgalod a haromszdg alaku

kopillért? Lapozz a 290-re.
Megvizsgalod a henger alaku

pillért? Lapozz a 321-re.

Megvizsgalod a négyzet alaku
pillért? Lapozz a 345-re.







104.

Folytatod az utad a Kovacs utan. Errefelé nincse-
nek Uzletek, az utca néptelen, csupan egy gor-
nyedt, csuklyas, koldus kinézetl alakot latsz.
Odamegy hozzad és kiegyenesedik. A csuklydja
alatt semmi sincs - arc helyett csupan két izz6
széndarabot latsz a sotétben. ljedtséged rémdilet-
be csap at, amint a kisérteties alak halk, sziszegd
hangon megszdlal: - Azt hiszed, el tudsz szaladni
a Halal el6l? Add ide a Talizmant! - mondja, feléd
nyujtja fekete kesztylis kezét. Ha azt feleled, hogy
a Talizman mar nincs nalad - lapozz a 81-re. Ha
azonnal megtdmadod ezt a borzalmas alakot -
lapozz a 96-ra.

105.

Az utolso pillanatban sikerdl elugranod, de még igy
is megcsap a forro levegd. Vesztesz 3 ELETERO
pontot! Ha még életben vagy, az alabbiak kozil a
kovetkezd Felszerelési Targyak egyikét hasznalha-
tod, ha barmelyik nalad van.

Egy fiolat a Gyorsasag

Gézeivel. Lapozz a 76-ra.
Az Egyszarvu szarvabdl készult

Amulettet. Lapozz a 87-re.
A Gyottrelmes Végzet

Tekercsét. Lapozz az 59 - re.

Ezek kozul egyiket sem. Lapozz az 50-re.



106.

A varazslo kék, zold és rézsaszin fustfelhét vara-
zsol, amely beboritia a kdzdnséget. Mig az el6-
adast nézed, Tyucsev, akit a Vords Sarkany Foga-
dobol ismersz, kilép az arnyékbdl és eltlinik a fiist-
ben. Mire a fist eloszlik, sem &6t, Sem a szirke
ruhas varazsiot nem latod sehol, az emberek pedig
hangos kohogések kobzepette lopassal vadoljak
egymast. Rogton rajossz, hogy a varazslo Tyucsev
cinkosa. Amikor megfordulsz, hogy elindulj, egy
szolgaba botlasz, aki ezusttalcat dug az orrod ala.
A talcan aranyozott névkartyat latsz, amelyen az
all, hogy Mortphilio meghiv egy italra. - Erre paran-
csoljon - mondja a szolga. Megkérdezed, ki az a
Mortphilio. - A varos egyik eldljardja - valaszolja,
de tébbet nem hajlandé mondani. Ha vele mész -
lapozz a 144-re. Ha elutasitod a meghivast - la-
pozz a 83-ra.

107.

Az ellenkez§ iranyba indulsz tovabb. A labad igen-
csak faj, ahol a csapda megsebezte, de fogadoét
sehol sem latsz. Képtelen vagy ra, hogy tovabb-
vonszold magad. Bar hideg van, lekuporodsz a
foldre egy sikatorban, és elalszol. Ebredésed nem
mondhaté igazan kellemesnek, ugyanis egy ha-
talmas Ogre kezében talalod magad, aki az orra
el6tt 16bal a leveg6ben. Gonoszul rad mordul, feje-
det a falhoz vagja és ledob. Vesztesz 2 ELETERO
pontot! Ha még életben vagy, meg kell kizdened
vele.

Ogre UGYESSEG8 ELETERO 10

Ha legy6zted - lapozz a 74-re.



108.
Felriadsz almodbdl. Hajnalodik. Visszanyersz min-
den ELETERO pontot, amit a szellemek vilagaban
vesztettél, mikbzben Hawkanaval harcoltal. Mivel
azonban ugy érzed, mintha végigharcoltad volna
az éjszakat, almod nem gyogyito ereji. Osszesze-
ded a holmidat és tovabbmeész. Lapozz a 326-ra.

109.

Lelked lagyan lebeg a Halal Volgye felé. Alant,
ameddig a szem ellat, szélfutta, jellegtelen siksag
terdl el.

A holtak lelkei itt bolyonganak céltalanul, maga-
nyosan. Mar éppen elérnéd a Volgy szélét, amikor
az éteri szél hirtelen felkapja a lelkedet és tova-
roppenti. Hamarosan két alak tarsasagaban talalod
magad, akik megidéztek ebbe a fantasztikus, ma-
gikus vilagba. A szines ruhas, szem nélkuli szdlal
meg: - Még nincs minden veszve! - Megérted a
szavait anélkil, hogy hallanad 6ket. - Ha a lelked
hajlandé ra, ujra testet olthetsz, és mi visszafordit-
juk az id6 kerekét. Ekkor egy masik [ény szdlal
meg: - Ha kivanod, visszakuldelek az idében, és
Ujra ott lehetsz a Hasadék kijaratanal. - Vissza-
mész az idében és megprobalod ujra teljesiteni a
kildetésedet? Ha igen, a Iény a vaélladra teszi a
kezét. Mindketten eltiinnek. Ujra élsz! Sebeid



begyogyultak, hatizsakodban 10 adag Elelem van.
Csak azok a Felszerelési Targyak vannak nalad,
amelyekkel az utadat elkezdted, meg a Halal Ta-
lizman, ha el6zbleg elvesztetted is. Minden egyéb,
amit utad soran szereztél, elveszett, ezért huzd ki
a Kalandlaprol! UGYESSEGED, ELETEROD és
SZERENCSED visszaallt a Kezdeti értékre. Hirte-
len ujra Orb felszinén vagy! Lapozz a 125-re.

110.

- Segitek neked, ember, mert te is segithetsz ne-
kem - szélal meg a Disznéfé. - Az Egigérd hegyen
egy 6sdreg Vords Sarkany tanyazik. O a kapuk
6rzéje. Legutobb, mikor felébredt - még gyermeke-
im sziiletése elétt - romba dontotte a falvainkat. El
kell pusztitanod, még miel6tt atléphetnél a kapun.
A Sarkany tizet okad, amit senki nem bir ki, ha-
csak nem sarkanypikkelyekb6l készilt pajzs veédi. -
Bucsuzoul atnyujt neked egy bedugaszolt fiolat. A
fiolaban a Borostyanfenyd Gyantaja van, amellyel
Osszeragaszthatod a pajzsot. Meg- hivhak vacso-
rara, ahol mangét, diét és kilonféle déligyimolcsot
esztek. Nyersz 2 ELETERO pontot! Aztan kdszo-
netet mondasz és elindulsz. Hosszl maszas utan
egy kénblzds barlangnyilashoz érsz - ez a Sar-
kany tanyajal Ugy déntesz, bemész. Lapozz a 7-
re.



111.
Az Orkok, amikor latjak, hogy egymagad legy6zted
a vezéruket, hanyatt-homlok menekiini kezdenek.
Te a domb tulsé oldalan futsz le. Alattad mely,
pafranyok boritotta volgy terll el. Ugy dontesz,
hogy arra mész tovabb, hatha elkeriiléd az Elfeket.
Lapozz a 203-ra.

112.
A szél a pajzsod ala fuj, kirantja a kezedbdl, és
legnagyobb rémiuletedre a szakadékba sodorja. A
Sarkany felnevet és nagyot fUj rad. Terjedelmes
tudejébdl hatalmas langok csapnak ki. Pusztitd
erejl tlz vesz korul és szénné égsz! Lapozz a 43-
ra.

113.

Atlépsz a foldon fekvé 6ron, kinyitod a nagy, két-
szarnyu ajtot és belépsz a templom Bels6 Szenté-
lyébe. Egy magas, holléfekete haju né, Hawkana,
a Fépapnd imadkozik az oltarnal, amelyen ott fek-
szik a Haléltalizman. Az oltar mogétt az istennd
oriasi méretli, pancélinget visel6 marvanyszobra
all. Arcan gonoszsag és kegyetlenség tukrozddik.
Hawkana felall és feléd fordul. Hasonlit a szoborra,
rajta is fekete pancéling van. Lapozz a 222-re.

114.
A Pap odalép hozzad és a kdvetkezd torténetet
meséli el neked:
- A Talizmant a Halal Istenének szolgai készitet-
ték, réges-régen, a Végzet Rundinak varosaban,
hogy ha majd eljon az id6 gonosz terveik megvalo-
sitasara, megidézhessék Istenlket erre a vilagra.



Ez az id6 most j6tt el! Ha a Halal megjelenik itt, az
élet megszlnik! Csak a Halal Szolgai maradnak
meg undoritd félholt allapotukban. A Halal sziirke
arnyként fog Orbra telepedni. Minden porra valik,
és a természet rendje felborul. Serakub Bodlcsei,
akik szent életl emberek, azon igyekeznek, hogy
megallitsdk a szornyl pusztitast. Elkuldtek egy
csapatnyi Keresztest, hogy megszerezzék a Ta-
lizmant, de csak mi négyen maradtunk életben. A
Halal Szolgainak Csontvaz Kiralya a Hasadék
mélyén rejtette el a Talizmant. Mi azonban beha-
toltunk ide, a gonosz fészkébe, és megszereztik. -
Ekkor egy nyaklancot huz el a kdpenye alél. A
lancon egy obszidiankorong fligg, a kdzepén ru-
binkoponyaval - a Halaltalizman! Feléd nyujtja és
igy szal: - Tessék! Orbra kérlek, fogd ezt a Taliz-
mant és folytasd a kildetésiinket! Megsemmisiteni
nem lehet, de ha sikerll elvinned a sajat vilagod-
ba, akkor a Csontvaz Kiraly tobbé nem szerezheti
meg!

A hipnotikus varazs kotelez: minden porcikaddal a
kildetésre koncentralsz. A Talizmant a nyakadba
akasztod. Hideg és nehéz. A Varazsl6 feléd fordul
és igy szol: - Most varazshatalmammal kijuttatlak a
felszinre. Indulj nyugatnak, mig el nem éred az
Ingovanyi Szirkecéheket, a tudas varosat. Ott
majd megtudod, miként juthatsz vissza a sajat
vilagodba. Kérlek, ne hagyj cserben minket! Fogd
ezt az aranyat, lehet, hogy még hasznat veszed! -
Egy pénzeszacskét nyujt at neked, melyben 10
aranytallér van. Mikdzben a Varazslé a varazsige-
re dsszpontosit, kilénbdz6 1ények 6zdnlenek be a
barlangba. Lapozz a 125-re.



115.
Labujjhegyen lopakodsz a Sarkany felé. Orrlikai
kitagulnak, hatalmas, sarga szeme felpattan és
mereven rad bamul. Mit teszel?

Kirohansz a barlangbdl, és amilyen gyorsan csak
tudsz, felszaladsz a hegyre? Lapozz a 335-re.

Ottmaradsz? Lapozz a 170-re.

Visszarohansz és folderited a sz(k

oldalfolyosét? Lapozz a 22-re.
116.

Tovabb vanszorogsz, mikbzben rad nehezedik a
sulyos, szirke égbolt. A Talizman ugy huzza a
nyakadat, mintegy malomkd&. Végre megpillantod a
fennsik korvonalait, de ez sem zi el idegessége-
det. Szirkuletkor tabort versz és az éjszaka sotét
leple borul rad. A kimertltségtél mély alomba zu-
hansz. Almodban Ujra Hawkana jelenik meg elét-
ted, de korvonalai kodosek és elmosodottak.
Megint hiv: az 0r, amely elvélaszt téled, sem nem
tér, sem nem idé. Erzed, amint elindulsz felé és
korulotted minden kodosse, éterivé valik. A Halot-
tak Volgyének szélére csabitott. Meg kell kizde-
ned vele.

Hawkana lelke UGYESSEG 10 ELETERO 12

Ha legydzted, lapozz a 108-ra. Ha elveszted ezt a
harcot a szellemek vildgaban - lapozz a 23-ra.






117.

Kis flives téren vagtok at a Papnével. A tér tulolda-
[an gyonyord, emeletes templom all, tetején cso-
das fligg6kert. Mikdzben beléptek a széles, zold
ajton a két 6r kozott, fejetek felett tarka tolld ma-
darsereg huz el. Viragokkal diszitett, hosszu csar-
nokba értek. Mindketten letérdeltek a gabonaval és
gyumolcsokkel megrakott oltar el6tt. A né minden
elélényért imadkozik. Néhany percnyi elmélkedés
utan kézen fog és a csarnok végében lévé kis szo-
baba vezet. Kis asztalan ezistds pancélinget pil-
lantasz meg. - Mindenek Anyja beszélt nekem a
kildetésedrél - mondja Lillantha. - Azt kivanja,
hogy ezt vidd magaddal. Segitségedre lehet. -
Megkoszondd neki és feldltdd a csodalatosan
konnyl panceélinget. Nyilvanvald, hogy magikus
erejli - nyersz 1 UGYESSEG pontot! - Még valami
- teszi hozza Sietve Lillantha. - Minden vasarnap
este, és az azt kdvetd harom napon at Mindenek
Anyja kovetdi 6rzik a kapukat. Ha ugy akarsz el-
menni a varosbdl, hogy azt masok ne tudjdk meg,
ezeken a napokon menj. - Kdszdnetet mondasz
neki és a templom békéjét elhagyva visszatérsz a
Raktar utca forgatagaba. Lapozz a 130-ra.

118.
A Sarkany varazslatanak hatalma ala kerdltél.
Kényszerit, hogy indulj el a kapu felé. Ahogy kéze-
lebb érsz, megszodlal: - Ti k6zdnséges halandék,
olyan hiszékenyek vagytok! - Rad ugrik és cafatok-
ra tép. Lapozz a 43-ra.




119.

- Altalaban sikeriil - mondja - , bar legutdbb is sok
fejtorést okozott, hogy miként ragadjam a kezembe
a gyeplét. - Elmond neked egy tOrténetet
Heimdolrol, a Hatalmasrdl. Szavaibdl ugy tlnik,
hogy Heimdol volt az egyik Leger&sebb és legkel-
lemetlenebb alak, aki valaha is sort vedelt a Voéros
Sarkanyban. Egy napon megjelent egy Tyucsev
nev( idegen, és elfogadta a kihivast egy szkander-
mérkdzésre. Heimdol életében el6szor veszitett.
Dult-fult, és szornyl bosszut eskidott. Néhany
napra ra Tyucsev visszatért, szandékosan belekd-
tott Heimdolba és két baratjaba. A harc elkerllhe-
tetlen volt. Tyucsev mindannyiukat megodlte, és
monogramjat Heimdol homlokara karcolta. -
Anarchilban, az 6rilt kaosz Istenében hisz. Azéta
senki sem mert kikezdeni vele, pedig ide csupa
tolvaj és gyilkos jar. - Ugy doéntesz, ideje, hogy
bemutatkozz a tolvajoknak, és elindulsz az aszta-
luk felé. Lapozz a 280-ra.

120.

Tovabbindulsz a folyoson és nemsokara egy sotét
vasajtohoz érsz. Halvanyan foszforeszkalo bet(ik-
kel egy uzenetet festettek ra: ,Csak egyet olvas-
hatsz el!” Kinyitod az ajtét, és egy jokora, harom-
sz0g alaku szobaba |épsz be. A szoba minden
falan egy-egy vasajtot latsz, kézépen pedig harom



képillért. Az egyik haromszdg, a masik henger, a
harmadik négyzet alaku. Mit teszel?

Kimész az egyik ajtéon? Lapozz a 339-re.
Megvizsgalod a haromszdg alaku

pillért? Lapozz a 290-re.
Megvizsgalod a henger alaku

pillért? Lapozz a 321-re.
Megvizsgalod a négyzet alaku

pillért? Lapozz a 345-re.

121.

Ujra elalszol, és csak az istalloba bet(iz késé
délel6tti napsugar ébreszt fel. Nyujtozol egyet és
ekkora szalma kozt hirtelen valami hideg targy
akad a kezedbe. Egy aranypénzt taldltal, amit
zsebre is teszel, miel6tt elindulnal. Ha most befor-
dulsz az egyik mellékutcdba, amely a Hét Bin
utcajahoz vezet, és a Voros Sarkany Fogado felé
veszed az utadat - lapozz az 57-re. Ha nem akarsz
tolvajok kdzé keveredni, és megprobalod egyma-
gad visszaszerezni a Talizmant a templombdl -
lapozz a 221-re.



122.
Elfogadjak a rubinkbévet és hangos horkantasok
kdzepette hajlongva mutatjak ki nagyrabecsulési-
ket. Baratsagosan taszigalnak a falujuk felé. Ha
megkodszondd, de elhdritod a szives invitalast -
lapozz a 14-re. Ha elkiséred 6ket a faluba - lapozz
a 72-re.

123.

A Végzet Runai varosanak emlitésére a harcosnék
fennhéjazasa alabbhagy. A Kapitany 0sszevonja a
szemoldokét és elgondolkodik. Néhany fiatalabb
né szemében félelem csillan. Aztan a Kapitany
megkoszordli a torkat és megszdlal: - El kell vin-
nink téged Szirkecéhekbe, Hawkanahoz, az &r-
ség Féparancsnokahoz. Lapozz a 152-re.

124.

Az 6rok visszajonnek és minden iranybdl megta-
madnak. Hdsiesen kizdesz, de nagyon nagy a
tuler6. Nemsokara legy6znek és megdlnek. La-
pozz a 109-re.



125.

Sotét Elfek és Barlangi Trollok tornek be a terem-
be, és megtamadjak a lanyt. A Lovag és a Pap
rogtdon a segitségére sietnek. Ezzel egyidében a
hattérben az Elfek és Trollok 6zdne fol6tt egy ha-
talmas arnyalakot fedezel fel. A lovag csillogo
kardja rendet vag az ellenség soraiban, de a Sotét
Elfek varazslathoz folyamodnak, és a Pajzsos lany
képtelen visszaverni a tamadasukat. Holtan rogy
0ssze az elérenyomuld ellenség rohama alatt.
Miel6tt a varazslo befejezné a varazslast, még
hallod, amint a hatalmas szdrnyeteg diadalittasan
felGvolt. Lapozz a 185-re.

126.

Az est leszalltaval elindulsz az Ingovanyi kapu felég,
abban reménykedve, hogy azt most Mindenek
Anyjanak kovetéi 6rzik. Amint kiérsz a Raktar ut-
cabol, egy alak lép ki eléd az arnyékbdl. Arcat
csuklya fedi, de a diszes, tliskés pancélrdl és a
kezében tartott fekete pengéji [kardrol azonnal
rajossz, hogy ez egy Sotét Elf. Talan azok kozul
vald, akik megtamadtdk a Hasadékban Kereszte-
seket, és most valahogy beosont a varosba. Né-
man odalép hozzad és megsuhintja a kardjat. Meg
kell kiizdened vele!



Sotét Elf UGYESSEG 8 ELETERO 8
Ha legy6zted, lapozz a 249-re.

127.
Tovabbvonszolod magad a vadonban. De most a
madarak éneke Uresnek hat és a halal el6érzete
kisért, amint Ott botorkalsz, mintha ébren almod-
nal. Mikor leszall az est, tlzet raksz és faklyakkal
veszed koOrul magad. Képtelen vagy elaludni,
csendben varsz és hallgatézol. A Talizman egyre
nehezebb tesz. Nemsokara ismét felhangzik a
nyerités, amely tegnap is megzavarta az almodat,
és megtori az éjszaka csendjét. Ujra és Ujra hallod
a vérfagyasztdé hangot. Legnagyobb rémiletedre
kisvartatva hat izz6 szem(, langol6 orrlika, rém-
alomszer( 16 jelenik meg, hatukon egy-egy élet-
gyllélé gonosz kisértettel. Félkorbe allnak és me-
reven rad bamulnak. Egyszerre szélalnak meg
érdes hangjukon. - Mi a Halal eszkdzei vagyunk.
Azért jottink, hogy elvigyink urunkhoz és vissza-
szerezzuk neki a Talizmant. - A tabortliz tulsé ol-
dalan allnak, de lovukkal atugratjak a tizet. Meg-
tamadnak és érzed, amint életeréd elhagy. Olyan-
na valsz, mint 6k, arnyéka leszel csak az életnek,
és mindordkre gyUldIni és irigyelni fogod az éléket.




128.

Magadra hagynak. Csodalkozol, hogy a varos 6&rei
hogyan tehetnek olyan kegyetlenek, hogy egy
artatlant ilyen kellemetlen helyzetben hagyjanak.
Lazasan nekiesel a csapdanak, miel6tt még valami
gonosztevé csak ugy szérakozasbdl elvagna a
torkodat. Halk léptek kozelednek. Hatranézel a
vallad folott, és latod, hogy egy ember kozeleg. -
Varj - szblal meg -, majd én segitek neked kisza-
badulni a csapdabdl. - Ralép a nyitd kallantyura,
amit te nem értél el, és a csapda kinyilik. Kiszaba-
dulsz és egyutt indultok tovabb. - Van mar szalla-
sod éjszakara? - kérdezi, és oldalrdl rad sandit. -
Talan felajanlhatnam szerény lakomat? - Kivancsi
vagy, vajon miért jarkdl ez az ember éjszaka
egyedil az utcan, de tul faradt vagy ahhoz, hogy
kérdez6skodj. Ha elfogadod a meghivast és el-
mész hozza - lapozz a 143-ra. Ha visszautasitod
az ajanlatat - lapozz a 107-re.

129.

Hamarosan rajossz, hogy a Sarkany el akar bajol-
ni, és mar tudod, hogy egy Sarkannyal sosem
szabad beszélgetni. Rarohansz, hogy megtamadd.
Lapozz a 382-re.






130.

Ismét a Raktar utcaban sétalsz és latod, hogy az
Uzletek mar zarnak. A hazafelé tart6 témeg hirtelen
szétvalnak, hogy utat engedjen egy nagy fekete
hintonak, amit két fekete kanca huz. A lovak fejét
fekete tollbokréta disziti. A csuklyas kocsis mere-
ven maga elé néz. Oldala lépsz a csatornaba,
hogy utat adj, de a kocsis megrantja a gyepl6t. A
hinté belsejében egy Ures fekete koporsot latsz, de
a fedelén ezlstos betlikkel a te neved olvashato. A
halottaskocsi ajtaja kinyilik és egy elegans férfi ép
ki bel6le, kezében ezlst sétapalca. Ruhaja a ledfi-
nomabb eziustszaténbdl készuilt, vallara cobolyrém
simul. Az egyik arus Udvozli, s 6 mosolyogva bic-
cent feléje. - En a Halal kdvete vagyok, és a Ta-
lizmanért jéttem - mondja vészterhes hangon. Mi-
koézben védekezni prébalsz, a férfi riasztd atalaku-
lason megy at, de az emberek Ugyet se vetnek ra.
Draga sz6rméi rongyokka valnak. Megnyerd, kék
szem( arca fekete, repedezett koponyava valtozik,
melybél sotét, Ures szemgddrok tekintenek rad.
Csontvazkezében fényevesztett vivotért tart. Ra-
dbébbensz, hogy senki mas nem latja ezt az atala-
kulast, csak te. - Add ide - mondja. Mit teszel?

Odaadod a Talizmant (ha nalad

van)? Lapozz a 179-re.
Azonnal megtamadod? Lapozz a 271-re.
Letagadod, hogy nalad van?  Lapozz a 220-ra.

131.
Rajossz, hogy nem maradhatsz a Tuddssal, és
elindulsz, hogy szallast keress éjszakara. Lapozz a
28-ra.



132.
Langok o6lelnek koril. Szornyl fajdalmat érzel, alig
latsz valamit. Vesztesz 6 ELETERO pontot! Ha
még életben vagy, felhasznalhatod az alabb felso-
rolt targyak egyikét, ha rendelkezel vele.

A Gyorsasag Gozei. Lapozz a 76-ra.

Az Egyszarvu Amulett. Lapozz a 87-re.

A Gyotrelmes Végzet Tekercse. Lapozz az 59-re.

Ezek kozul egyik sem. Lapozz az 50-re.
133.

Hluzz ki egy adag Elelmiszert a Kalandlapodrdl.
Amikor észreveszed, hogy sozott disznéhust adtal
nekik, mar késd. A Disznéemberek megsértédnek.
Rofogve kovetelik, hogy menj velik a falujukba. Ha
elmész vellk - lapozz a 365-re. Ha nem - lapozz a
172-re.

134.

Elindulsz a sziklas terepen at a dombok felé. Kis-
vartatva két feléd tarté fegyveres csapatot veszel
észre. DéIrél egy csapat Ork liget feléd vicsorogva
- legalabb huszan vannak. Puposak, torzak, zsiros,
elfeketedett béroket viselnek, keziikben tlhegyes
handzsarokat lengetnek. Pajzsukat egy-egy bibor
karom ékesiti. Eszakrél egy kis csapat Sotét Elf



kdzeleg, olyasféléek, mint akik a Pajzsos lanyt
megoOlték. Magas, karcsu termetiiek, diszes, tus-
kés pancélruhat viselnek, keziikben hosszu, fény-
telen fekete pengéji kard. Még elég messze van-
nak, de igen gyorsan kdzelednek. Mit teszel?

Az Orkok felé indulsz? Lapozz a 68-ra.

Az Elfek felé indulsz? Lapozz a 214-re.

A dombok kozé rohansz? Lapozz a 63-ra.

Elbujsz? Lapozz a 148-ra.
135.

Ahogy mész az avarban, megreccsen egy gally a
talpad alatt. A Sarkanygyik ekkor feléd forditja a
tekintetét, s a tested elnehezll. A bozotba veted
magad, ahogy a bdrdd kezd hamuszirkévé vaini.
Szerencséd volt, mert sikerult elkerilndd a hatal-
mas hullé kévé valtoztato tekintetét, de igy is meg-
sériilt egy-két izmod. Vesztesz 1 UGYESSEG
pontot! Gyorsan utat vagsz a bozétban és magad
mogott hagyod a lomha, &m mégis életveszélyes
hallét. Nemsokara visszaérsz az dsvényre. Lapozz
a 270-re.

136.
A haromszdg alaku képilléren a felirat igy szol:

Foglald el a majom helyét,
Balra veszély; a balvany életre kel.

Amig a kulénds Uzeneten tbprengsz, egy kis ho-
mok hullik a fejedre. Felpillantasz és latod, hogy a
mennyezet megrepedt és 6riasi homoklavina indul
meg. Visszhangzé csikorgassal egy hatalmas ké-
tabla ereszkedik a kijarat elé. Egyetlen reményed,



hogy atugrasz az egyre sz{kulé résen. Dobj két
kockavall Ha a kapott dsszeg ugyanannyi vagy
kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid szama - la-
pozz a 103-ra. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama - lapozz a 215-re.

137.

Elkezded atkutatni a templomterem diszruhait.
Hirtelen valami bizsergést érzel az ujjadon, majd
éles fajdalmat. A kezedre nézel és latod, hogy
Hawkana gyUrUje egyre kisebb lesz. Megprébalod
lehdzni, de mar késé. A gylri golyéva zsugorodik,
és levagja az ujadat. Vesztesz 1 UGYESSEG és 2
ELETERO pontot! Erzed, hogy ez az Istenné bosz-
szuUja volt, ezért inkabb ugy doéntesz, hogy meg-
probalod kinyitni az ajtot. Lapozz a 16-ra.




138.

El6éveszed a Talizmant és alaposan megvizsgalod.
Dereng6 szbveget fedezel fel rajta, mintha csak a
Halal szolgainak kozelségét jelezné: - ,En a Halal-
talizman vagyok. Az Arcnélkiliek védelmeznek,
akik viselémet szolgaljak.” Mikor leszall az est,
tabortlizet raksz, koré pedig faklyakat allitasz. Nem
tudsz aludni, csondben fekszel és hallgatézol. A
Talizman egyre nehezebb lesz. A vad nyerités,
amely tegnap is megzavarta az dlmodat, hamaro-
san ujra felhangzik, megtérve az éjszaka csendjét.
A tavolban ujra meg Ujra felhangzik a dermeszt6
hang. Kisvartatva rémilten veszed észre, hogy hat
rémalomszeril 16 jelenik meg, szemukbdl és
orrlikaikbdl 1angok csapnak ki, hatukon pedig egy-
egy életgyildlé, gonosz kisértet Ul. Félkor alakban
korulvesznek, és meredten bamulnak, majd rekedt
hangon egyszerre szélalnak meg: - Mi a Halal
eszkdzei vagyunk. Azért jottink, hogy elvigylnk
urunkhoz és visszaszerezzik a Talizmant! Mit
teszel?

Megfenyegeted 6ket, hogy a tlizbe veted

a Talizmant? Lapozz a 388-ra.
Megproébalsz attorni a gylr(in? Lapozz a 164-re.
Megprobalod a Talizman hatalmat

hasznalni? Lapozz a 46-ra.




139.

Odabent egy izmos ember dolgozik az Ullénél, a
hatan verejték csillog. Eppen egy kardmarkolatot
készit. Az egyik oldalon, a fal mellett Iévé polcon
sorakoznak a kész kardok. - Valassz egyet! Hét
arany lesz - szélal meg anélkil, hogy felnézne. Ha
akarsz, vehetsz egyet - lapozz a 160-ra. Ha aka-
rod, megkdszéndd az ajanlatot és tovabbmész -
lapozz a 104-re.

140.
Hallod a pancélok csorgését, ahogy egy csapatnyi
6r elfut a fliggony el6tt, és felrohan a lépcsén. To-
vabbmeész lefelé, mig egy nagy, kétszarnyu ajté-
hoz nem érsz. Egy 6r ottmaradt. Elkialtja magat és
rad tamad. Meg kell kiizdened vele!

Templom 6r UGYESSEG7 ELETERO 8

Ha 6t Fordul6 utédn még él - lapozz a 124-re. Ha 6t
Fordulé alatt legy6z6d - lapozz a 113-ra.




141.
Harg elttnik, miel6tt a kalapacs célba érme. - Na-
gyon ugyes! - szdlal meg Thaum. - Es ehhez mit
sz0lsz? - Lapozz a 171-re.

142.

A Kapitany parancséra bezarul korulétted a lova-
sok gylrlje. Kardot rantasz és sikerul egy nét
megsebesitened, még mielétt minden oldalrdl
megtamadnanak. Kemény harcosok ezek, addig
forgatjak a kardjukat, amig el nem kabitanak. Elej-
ted a kardodat és a féldre rogysz. Vesztesz 2
UGYESSEG pontot! Ha szert teszel egy masik
kardra, visszanyered ezeket a pontokat. Tul sokan
vannak ahhoz, hogy ellendllj, ezért ugy dontesz,
hogy azt teszed, amit mondanak, és fellilsz Elvira
mogé a léra. Nem latszik tal boldognak, hogy
egész uton Szirkecéhek felé ott fogsz ulni mogot-
te. Azzal vigasztalod magad, hogy igy legalabb
biztosan jofelé mész. Lapozz a 257-re.







143.

Kis kéhazhoz értek. A férfi betessékel a haldszo-
bajaba s egy szalmazsakra mutat, az egyik flg-
gony alatt. Halas vagy, hogy végre megpihen-
hetsz, igy minden tovabbi kérdezdskdédés nélkdl
aludni térsz. Mély alomba merllsz, és vissza-
nyersz 4 ELETERO pontot! Mikor felébredsz, |a-
tod, hogy vendéglatod ott dlés téged figyel.

- Remélem, kipihented magad. Beszéltél almod-
ban. - Rad mosolyog és megkérdi: - Talan segit-
ségre szorulsz? Ellopott tled valaki valamit? Hogy
estél csapdaba az utcan egyedll, éjszaka? - Ha
elmondod neki a torténetedet, és tanacsot kérsz
téle - lapozz a 98-ra. Ha inkdbb azt mondod, hogy
nem valaszolhatsz - lapozz a 92-re.

144.

Fasorokon vezet végig a varos ismeretlen részei-
be. Elétted hatalmas, gotikus épitmény, hegyes
csucsokkal, melyek korul denevérszer( szdrnyek
szobrai gubbasztanak. Miel6tt odaérnétek, a szol-
ga egy kozeli hazba kalauzol. Koveted a sotét
elészoban keresztil a hazba. A falak bambuszbdl
vannak. Az egyik homalyos sarokban egy embert
veszel észre, tolokocsiban Ul, teste nagy részét
takarok fedik. A szolga meggyujt négy nagy fekete



gyertyat, aztan magadra hagy Mortphilidval. - Ko-
szOndm, hogy eljottél. Ritka eset, hogy olyasvalakit
lassak vendégul, aki ennyire tele van életerével.

- A hangja rekedt és nehezére esik a beszéd. A
gyertyakbdl arado fust eldlmosit, de rogton vissza-
tér az éberséged, amint a kandalléparkanyon
megszodlal egy emberi koponya: - Ez a bizonyos
ember, mesterem! Mortphilio parancsara a kopo-
nya felemelkedik és arnyszerli szarnyain feléd
lebeg! - Old meg! - szdl a halottidéz6 és a koponya
allkapcsat csattogtatva rad tamad. Meg kell kiz-
dened a Szarnyas Koponyaval!

Szérnyas Koponya UGYESSEG 7 ELETERO 6
Ha legy6zted, lapozz a 396-ra.

145.
- Ezt meg hogy érted? Talan azt akarod mondani,
hogy mi tolvajok vagyunk? - szélal meg a Sebhe-
lyes. Kiulénos él van a hangjaban, tarsai kozt is
nagy a feszlltség. Ketten a tériikkre csusztattak a
keziket. Mit teszel?

Buzgon tagadod? Lapozz a 272-re.
Azt mondod, tolvajok? Lapozz a 281-re.
Tudomast sem veszel a kijelentésérdl, és azt
mondod, hogy értékes informaciod van a
szamukra? Lapozz a 246-ra.

146.
A Sarkany tuzet okad rad. Hatalmas tudejébdl
csak ugy aradnak a langok. Pillanatokon belll
szénné égsz. Lapozz a 43-ra.



147.

Elbujsz egy bokorban, és onnan figyeled a tisztast.
A Druida kisvartatva Ujra megjelenik elétted. - Mi-
vel Ugy dontottél, hogy jelenléteddel tovabb gyala-
zod a Szent Ligetet, arra kell gondolnom, hogy
nem is akarsz elmenni. - Miel6tt megmoccanhat-
nal, néhany kulénds szét mormol és a bokrok el-
kezdenek ndni koruldtted. Indaik, melyekkel korul-
fonnak, meglepéen kemények. Szilardan tartanak.
Koényorogsz a Druidanak, hogy engedjen szaba-
don, de hasztalan minden szé. Harom nap multan
a szomjusagtol kémaba esel és soha tdbbé nem
ébredsz fel.

148.

Leugrasz a vizmosasba és elrejt6zol egy kénes
szagot araszté sziklahasadékban, reménykedve,
hogy a kavicsok, melyeket Idbaddal elmozditottal,
nem fognak elarulni. Nemsokara meghallod a jel-
legzetes zihalast: az Orkok kozelitenek, szimatol-
nak utanad. Az egyik hirtelen felkialt. Felfedeztek!
Kikaszalédsz a buvéhelyedrdl és kardot rantasz,
de a rohamuk elsopdr. Egyikik leszakitia a
pénzeszacskoédat. Az érmék szanaszét repllnek.
Az Orkok azonnal elkezdenek az aranyon vesze-
kedni, és nem veszik észre, amint a vizmosas
tetején megjelenik egy csapat EIf. Egyetlen sz6
nélkdl 6t EIf ront az Orkokra, és hala magikus eré-
iknek, hamarosan végeznek vellk. A lehet6séget
kihasznalva, felkapod a zacskodat, és a dombok
k6zé menekilsz. Lapozz a 203-ra.



149.

Befordulsz balra, a Gyertyanfa utcaba, a
szenesvermet keresve. Egy rozoga raktar mogott
megpillantasz egy szenespincét. Bebujsz és a
szénkupac mogott egy lejaratot fedezel fel. Lema-
szol és rabukkansz a varos alatt kanyargo keskeny
atjaréra. Nemsokara egy ajtohoz érsz; beldkdd.
Fénylz6en berendezett szobaba 1épsz - nyilvanva-
16, hogy a Tolvajok Klanja nem szegény. Kisebb
csoport vart mar rad, a kanapékon heverve. Néha-
nyukra raismersz a Vords Sarkany fogadobol, ki-
I6nésen arra, akinek a filétél az allaig sebhely
hazdodik. Lapozz a 209-re.

150.

- Mi a Halal papjai vagyunk - mondja az egyik
alak. - Azért jottink, ami a miénk. - Lefognak és
megmotoznak. Miutdn raddbbennek, hogy nincs
nalad a Talizman, hatrahékolnek. Az egyik pofon
vag. - Hova dugtad, te féreg? - Hirtelen patak csat-
togasa zavarja meg a fenyeget6z6 papokat. Nagy
csapat lovas kozeleg faklyakkal. A papok csend-
ben beleolvadnak a soététbe. Az 6rség lovasai
megallnak elétted. - Na, te jol benne vagy a pac-
ban. De ez nem a mi gondunk, ugye lanyok? -
nagy nevetés tor ki, de te csdppet sem talalod
viccesnek, hogy ellovagolnak és téged itt hagynak
a csapdaban. Lapozz a 128-ra.

151.
Bamulnak rad, és nem tudhatod, hogy reagalnak
majd mutogatasodra, sét az sem biztos, hogy egy-
altalan megértenek. Mit teszel?



Adsz nekik egy kis szaritott hust, ha van még

nalad? Lapozz a 133-ra.

Odaadod a rubinkdvet, ha nalad

van? Lapozz a 122-re.

Megtamadod &6ket? Lapozz a 172-re.
152.

Az brjarat Kapitanya rad parancsol, hogy add at a
kardodat, és lj fel Elvira mogé a lora. Az egyik
fiatalabb nére mutat. Ha engedelmeskedsz neki -
lapozz a 155- re, ha nem - lapozz a 142-re.

153.

Rémdiilten veszed észre, hogy a labad kilog a flig-
gony mogul. Amilyen gyorsan csak tudod, vissza-
hazod, de a Iéptek zaja épp elbtted hal el. NGi
hang szélal meg: - Al A patkany, egy eziistért hal
meg! - A flggdnyon keresztil a hasadba dofi a
kardjat. Pillanatokon belldl meghalsz. Lapozz a
109-re.

154.
Napkeletkor ujra nekiindulsz a siksagnak. A Taliz-
man 6rarol o6rara nehezebb. Raddébbensz, hogy ez
nem jelenthet mast, csak a Halal szolgalnak jelen-
[étét. Ha Ujbdl megvizsgalod - lapozz a 138-ra. Ha
inkabb rejtve tartod, nehogy az csalja ide 6ket -
lapozz a 127-re.

155.
Elvira segit felllni. Egyaltalan nem latszik boldog-
nak, hogy meg kell osztania veled a lovat. Csond-
ben lovagoltok keresztil a siksagon. Vesztesz 2
UGYESSEG pontot, amig nem teszel szert egy
masik kardra. Lapozz a 257-re.






156.

Kiérsz a Hét Biin utcajara és nemsokara megtala-
lod a Vords Sarkany Fogadot. Lépcsé vezet lefelé,
és a flstés homalybdl rekedt nevetés hallatszik.
Lemész és elindulsz arra, ahol egy kevéske fényt
latsz. A székeket és asztalokat kikerllve a sontés-
pulthoz mész, amely mogétt a jol megtermett fo-
gadas all. Nalad van a réztigris amulett? Ha igen,
lapozz a 11-re. Ha nincs, lapozz a 3-ra.

157.

Letérdelsz a hivék kézé. Egy aranyserleget adnak
korbe, és a gyllekezet minden tagja iszik beldle. A
szomszédod is joiz(it huz bel6éle, majd hozzad
fordul. Az arca viaszfehér, de a szeme karmazsin-
vords a veértél. Hosszu, hegyes szemfogairdl vér
csopog. Feléd nyujtja a kupat, és neked is innod
kell bel6le. Emberi vér van benne, amit a Halal
megatkozott. Megalvad a gyomrodban és ettdl
émelygés fog el. Vesztesz 4 ELETERO pontot. Ha
még életben vagy, latod, hogy a kisértetek
Somnusszal elindulnak a belsd szentélybe, és a
gyllekezet szétszéled. Sikerll észrevétlenl kijut-
nod az utcara, és a fekete kdpenyt elhajitva neki-
indulsz, hogy megkeresd a Tolvajok Klanjat. La-
pozz a 83-ra.



158.

Megkéred a tuddsokat, hogy hasznaljak a varazs-
erejiiket. - Ugy latszik, itt valami nincs rendben -
morogja Moreau blntudattal. A varazslat nem ma-
kddik. Szemed sarkabdl Ugyan latod, amint kilon-
b6z6 mozdulatokat tesz, mintha varazsolna, de
nem tud hatni a fenevadra. Meg kell kiizdened vele
életre-halalra. Lapozz vissza arra a pontra, ame-
lyikrél jottél. Tobbszdr nem kérhetsz segitséget!

159.

Atvégsz a slrl bozoéton, attérsz a dombon a masik
oldalon elteriild slrG erd6 felé, ahol egy nyugatra
vezet6 Osvényre talalsz. Elég gyorsan haladsz,
mig az egyik kanyar utdn meg nem pillantasz egy
hatalmas, barna pikkelyes, nyolclabu hullét, amint
épp a napon siitkérezik. Allkapcsa tele van tiihe-
gyes fogakkal. Alszik. Ha el akarsz osonni mellette
anélkil, hogy felébresztenéd: Tedd probara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 267-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a
135-re. Ha inkdbb nem kockéaztatsz és atvagsz a
s(ir bozéton, hogy kikeruld - lapozz a 384-re.




160.
Olyan kardot valasztasz, amelyik jol all a kezed-
ben. Szépen megmunkalt fegyver, hasonlé azok-
hoz, amilyeneket a harcosnék viselnek. Ha elvet-
ték a kardodat, visszakapsz 2 UGYESSEG pontot.
Fizetsz és tavozol. Lapozz a 104-re.

161.

Miel6tt a vizbe martanad a karodat, észreveszed,
hogy a flizrél lecsopdgé nedv begydgyitott egy kis
karcolast a csuklédon. Rajoéssz, hogy gyogyitod
ereje van és ugy hatarozol, hogy gyljtesz még
belble. Egy alkalommal, amikor ugy gondolod,
hogy a legnagyobb sziikséged van ra, felhasznal-
hatod a Fiiz Nedvét, és az 4 ELETERO pontot fog
visszaadni neked. Elindulsz és ugy ddntesz, hogy
kéveted a kis folydt nyugat felé, a volgyon at. La-
pozz a 39-re.




162.

- Mi a Halal papjai vagyunk - sz6l az egyik alak. -
Azért jottiink, ami a miénk! - Lefogjak a kezedet és
megmotoznak. A vezérlk leszakitja a nyakadbdl a
Talizmant. - Megvan, testvéreim, megvan! - kialtja
diadalmasan. - Most mar Urunk elfoglalhatja ki-
ralysagat! - Hangosan 6érvendeznek, s nem veszik
észre a kozelgbé lovascsapatot. - Allj, senki ne
mozduljon! - hallatszik egy néi hang. Az Orség az.
Az egyik pap gonosz kantalasba kezd. Latod,
amint félelem s6pdr végig a nékon és lovaikon.
Némelyek nem tudjak iranyitani a lovukat, masok
menekulnek, de a legbatrabbak hangos csatakial-
tassal a papokra rontanak. A tamadas varatlanul
éri 6ket. Néhanyan a fdldre rogynak, masoknak
sikerul olyan csendben elmenekilni, ahogy jéttek.
A Talizman a féldre hullik, visel6je menekiilne, de
hatulrél halalos csapas éri - lefejezték. Az egyik 6r
veszi fel a Talizmant és kozli, hogy elviszi Fell-
Kyrinla templomaba. Megsarkantyuzzak lovaikat
és elvagtatnak. Elvesztetted a Talizmant! KeserU-
en szitkozodva fogadkozol: hogy ha innen kisza-
badulsz, addig nem nyugszol, mig vissza nem
szerezted. Lapozz a 128-ra.

163.

Biztonsagban foldet érsz a tolvajok mellett. A Seb-
helyes meglepetten néz rad. - Véresszivi? - kér-
dezi. - Elesett, ti hitszegd kutyak! - valaszolod kar-
dot rantva. Jemmy, a Patkany elmenekil a



haztetékon at. Lord Min a Sebhelyesre néz és
véllat von. - En nem kiizdék meg Hawkana legyd-
z6jével - mondja. Belendllnek az eresz ala és
bemasznak egy nyitott ablakon, mint a pokok. Nem
kivanod utanuk csinalni ezt a mutatvanyt, inkabb
visszamész a biztonsagos hazhoz a tetékon at, s
ott maszol le az utcara. Egy kicsit megallsz, hogy
kifujd magad, miel6tt magad mogott hagynad a
varost. Lapozz a 235-re.

164.
Az egyik rémalomszer( 16 fejére sujtasz a faklya-
val. A lang megremeg, de ezeket a kdézonséges
tlz nem zavarja. A lovasok megsarkantyuzzak
lovaikat, és rad tamadnak. Csapasaik alatt ugy
érzed, mintha életer6det szivnak el. Te is olyanna
valsz, mint 6k, orok arnyéklétre vagy karhoztatva.




165.

Ahogy a sisak felé mész, a hivék utat adnak. Arco-
dat elrejted a fekete kdpeny csuklyajaban. A sisak,
amely Osszefont ezistpantokbdl készilt, egy kis
asztalkan hever. A fejedre teszed, és maris az
utcan taldlod magad. A sisaktol gyorsabbak lettek
a gondolataid és a reakcioid. Nyersz 1 UGYES-
SEG pontot. A Haladl Papjai valészinlleg azért
hasznaljak a sisakot, hogy észrevétlenll tudjanak
ki-be jarni a templombdl. Szerencsésnek érzed
magad, hogy ezt is tulélted. A Tolvajok Klanjanak
keresésére indulsz. Lapozz a 83-ra.

166.

Vidaman mosolyogva érdeklédik Wodeman feldl.
Elmeséled neki, mi tortént a Szent Ligetben. - Ak-
kor téged szivesen latunk a templomban. En
Lillantha vagyok, Mindenek Anyjanak, az Elet For-
rasanak Papnéje. Eppen imadkozni indultam. Elki-
sérnél? Ha elkiséred - lapozz a 117-re. Ha elutasi-
tod és azt mondod, hogy neked a magad utjat kell
jarnod - lapozz a 130-ra.




167.

A szemiik Osszeszikil és hirtelen szornyl fajda-
lom nyilall a vesédbe. Az egyik tolvaj mdgéd lopo-
zott és hatulrdl megkéselt. Veszitesz 6 ELETERO
pontot! Ha még életben vagy, megperdilsz és a
sOntéspulthoz hatralsz. Egy inas, fiatal tolvajt latsz,
kezében a te véredtdl csopdgd tdérrel. A tolvajok
kdézelebb jonnek, de te hatadat a sdntéspultnak
veted, igy csak harman tamadhatnak rad. Mind-
harmukkal egyszerre kell megkizdened.

UGYESSEG ELETERO
Orvtamado 6 6
Sebhelyes 7 9
Masodik Orgyilkos 7 8

Ha megodlted az Orvtamadot, és a Sebhelyes
ELETEREJET 5-re vagy az ala csokkentetted -
lapozz a 259-re!

168.

Amint megérinted az ajtét, a Kigyo életre kel. Vil-
lamgyorsan tamad, méregfogat a nyakadba mé-
lyeszti. A mérge haldlos. Kiiszkddsz, a véred forr,
de megbénulsz, még lélegezni sem tudsz. Megful-
ladsz. Lapozz a 43-ra.
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169.

Az Ujonnan jovok belépnek a Vords Sarkany foga-
doba. Az egyik egy nagyon magas, inas férfi, ha-
tan fekete kopeny. Az egyetlen szinfolt rajta a
gbndodr, szalmaszéke haja. A masik egy csinos
fiatal né, aki furcsa vértezetet visel. A csapos mo-
rog valamit a bajsza alatt, aztan mosolyt eréket az
arcara. - Tyucsev, Kasszandra! Isten hozott ben-
neteket! - kialtja alazatosan. A tolvajok atiuinek az
asztalodtol egy masikhoz. Tyucsev a sontéspult-
hoz 1ép és italt rendel. Kasszandra lell veled
szemben az asztalodhoz. Figyelemre sem méltat;
Tyucsev mellételepszik az itallal. Mit teszel?

Nem szdlsz semmit? Lapozz a 2-re.

Felallsz és kimész? Lapozz a 363-ra.

Bemutatkozol? Lapozz a 374-re.
170.

A Sarkany folemeli a fejét. - Udvozollek, halando. -
Beszél! A hangja lagy és selymes, minta méz. Ugy
tlnik, mintha mosolyogna és ugy érzed, baratsa-
gos hozzad. - Isten hozott a barlangomban! Kere-
sel valamit? Segithetek? - Ha baratkozni probalsz
a Sarkannyal - lapozz a 317-re. Ha k6zléd vele,
hogy nélad van a Talizman és at kell jutnod vele a
kapun - lapozz a 356-ra.




171.
Mig Tyucsev kardot rant, Thaum rad mutat. Ujjabdl
szines tlizgoly6 szall feléd. Ha megprobalod elke-
rilni a tlzgolyét és raveted magad Tyucsevre -
lapozz a 244-re. Ha nem mozdulsz - lapozz a 225-
re.

172.
Leszegik a fejiket és rad rontanak. Kett6t meg-
sebzel kozilik, de aztan egyikik feloklel az agya-
raival. Hatalmas lendllete ledont a labadrdl, és
hanyatt esel. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Ha
még élsz, lefognak és a falujukba hurcolnak. La-
pozz a 365-re.

173.
- Lehetetlen! - csattan fel a Kapitany. - Az Ormok
Szirkecéhektdl nyugatra fekszenek, tehat te felé-
juk mész és nem fel6lik jéssz. Le vagy tartoztatval
Lapozz a 152-re.




174.

A Kisértet és pokoli hataslova eltlinnek a szélben.
Lehet, hogy csak a szél jatéka, de mintha kisérte-
ties, suttogd hangot hallanal. - Még visszatérank! A
Talizmant Ujra kdnnylnek érzed. Megkdnnyebbdl-
ten térsz nyugovora. Mikor felébredsz, sokkal job-
ban érzed magad. Nyersz 2 ELETERO pontot és
egy hijan visszakapod az &sszes UGYESSEG
pontodat, amelyeket a Kisértettel folytatott harc
kdézben vesztettél el. Lapozz a 154-re.

175.

Utolsé csapasod nem Utkdzik ellenallasba. A szr-
ke képeny a foldre hullik. Minden csendes, csak a
szél slvit. Megpihensz és lassan kihevered a meg-
razkodtatast. Ha vesztettél UGYESSEG pontot,
egy hijan mindet visszakapod. Ovatosan tovabbin-
dulsz az Ezust utca felé. Lapozz a 85-re.

176.
A vérszomjas szorny a foldre zuhan, vér és zdldes
nyalka szivarog bel6le. Kiontott beleinek blize
émelyitd. A tuddsokat lesujtja teremtményik hala-
la, de segitenek neked kimaszni a verembdl. -
Sajnalom - mondja Moreau -, a varazslatom nem
sikerult. Milyen kar, hogy meg kellett 6Inéd. - Meg-
csovalod a fejedet, hogy milyen bolondok, és



kéred az aranyat. Poloniusz elkezd kutatni a ruhaja
zsebeiben és reddiben, majd arcan aggodo kifeje-
zés jelenik meg. Mar éppen mentegetézne, de
meglatja egyre ndv6 haragodat, és végll fizetség-
ként egy tekercset kindl fel. A tekercsen a Gyot-
relmes Végzet Varazslata van, amit egyszer hasz-
nalhatsz fel. Elfogadod és a Tudds haza felé in-
dulsz. Lapozz a 273-ra.

177.

Magasba emelt karddal rohansz a Druidara. Mie-
I6tt megtémadnad, leesik az éllad a csodalkozas-
tol. Ahol az el6bb még egy ember allt télgybottal a
kezében, most egy pacsirtat latsz. Elesen csipogva
koréz a fejed folott, aztan elszall. Néhany perc
mulva ujra folétted van, mintha a figyelmet akarna
felhivni rad, de az is lehet, hogy mindjart rad ta-
mad. Ha elmész, lapozz a 187-re. Ha inkdbb el-
buljsz, lapozz a 147-re.

178.

- Hinned kell nekem - szo6l a Sarkany. - Ha nem
hiszel, meghalsz, amikor megprobalsz atlépni a
kapun, és én nem vihetem at a Talizmant. - Méz-
édes hangja egyre jobban elbajol. Tedd prdébara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 129-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a
118-ra.

179.
Gyorsan atadod a Talizmant a Halal csontvaz ko-
vetének. Ahogy megkapja, latod, hogy atkozott
erét ment beléle. - Te ostoba - mondja gunyosan.
Mély hangja gydldlettdl zeng. Bamulatos gyorsa-
saggal hozzad érinti a Talizmant. Mintha csak ma-
ga a Halal érintett volna meg, a szived nem ver



tobbé. Semmi sem menthet meg. Kiildetésednek
itt vége!

180.
Négyesével szeded a lépcsbket. Mikor egy ujabb
forduldhoz érsz, lentrdl Iéptek zajat hallod. Hirtelen
Otlettel egy fuggdny mogé bujsz. Tedd prébara a
SZERENCSEDET. Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 140-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a
153-ra.

181.

A gyilkos megadja magat. Most mar bizonyos tisz-
telettel és csodalattal néznek rad. A csapos igyek-
szik, hogy ne csinaljon nagy ugyet a dologbdl és
igy szol: - lgazan nagy harcos vagy, még Tyucsev
is emberére akadna benned! - Elmond neked egy
torténetet Heimdolrdl, a Hatalmasrol. Szavaibdl
ugy tlnik, hogy Heimdol volt az egyik legerésebb
és legkellemetlenebb alak, aki valaha is sort vedelt
a Vords Sarkanyban. Egy napon jott egy Tyucsev
nevii idegen és elfogadta a kihivast egy
szkandermérkdzésre. Heimdol életében el6szor
veszitett. Dult-fult és szornyl bosszut eskiidott.
Néhany nap mulva Tyucsev visszatért, szandéko-
san belekotott Heimdolba és két baratjaba. A harc
elkertlhetetlen volt. Tyucsev mindannyiukat meg-
Olte és monogramjat Heimdol homlokéba karcolta.
- Anarchilban, az 6érilt kaosz Istenében hisz. Azéta
senki sem mert kikezdeni vele, pedig ide csupa
tolvaj és gyilkos jar. Ha ra akarsz kérdezni, hol van
a Tolvajok Klanja - lapozz a 210-re. Ha inkabb a
gyilkosok segitségét kéred valamilyen megoldasra
varo tgyedben - lapozz a 223-ra.






182.

- Mi tuddésok vagyunk - mondja Moreau izgatottan.
- Kutatasi teriiletiink a bonctan. Sebészet és magia
segitségével Uj életformakat hozunk létre. Varj
csak, azonnal meglatod a teremtménylnket. - Egy
meleghazba visznek, amelynek a kdzepén mély
godrot latsz. A verem tetején korben lefelé mutato
hegyes végl karok sorakoznak. Leeresztenek egy
létrat és mindnyajan lemasztok. A gbédor oldala-
ban, egy racsos ketrecben szornyi latvany fogad.
A tuddsok teremtménye egy hatalmas fenevad. A
teste olyan, mint egy ériasi svabbogaré, melybdl
hat kéz nyulik ki lab gyanant. A teremtménynek két
feje van, egyik a masik alatt. A fols6 egy krokodil-
fej, az als6 egy ogre bibircsékos feje . - Hat nem
gyonyor a kislany? - kérdi Moreau. - Egy bator
harcosra lenne szikségunk, aki kiprobalna - szélal
meg Poloniusz. - Ugyanis harci allatként akarjuk
hasznalni. De ne aggddj, abban a pillanatban,
ahogy bantani prébal, Poloniusz egy kuldnleges
varazslattal elaltatja. Az ogre fej, amely hatarozot-
tan himneminek latszik, felordit és nyaladzani
kezd. Ha azt mondod: - Koszondm, de én ezzel
nem harcolok - és otthagyod &ket - lapozz a 201-
re. Ha azt valaszolod: - Ez érdekesnek igérkezik -
és folkészlilsz a harcra - lapozz a 189-re.




183.

A Kereskedd soron jobbra fordulsz és tovabbmeész
egy ideig, mig megtaldlod a csatornanyilast. Mikor
odaérsz, korllnézel, nem figyel-e valaki, és leug-
rasz. Bokaig allsz a sarban. Elindulsz a széles
csatornaban, mig végull egy kerek ajtét pillantasz
meg a baloldali falban. Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET! Ha SZERENCSED van-lapozz a 238-ra.
Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 205-re.

184.
A kor alaku képilléren a kovetkez6 felirat olvasha-
té:

Az elsé ajtén a kép mbgott
var az, amiért az életedet kockaztatod.

Ahogy megprobalod kibogaraszni, vajon mit is
jelenthet ez, egy kis viztocsa gyllik Ossze a la-
badnal. Epp akkor nézel fel, amikor a mennyezet
kettéhasad és hatalmas viztdmeg zudul rad. El6-
reugrasz, mert egy koétabla nagy csikorgasok ko-
zepette kezdi elzarni a kijaratot. Egyetlen remé-
nyed, hogy sikerul kiugranod az egyre keskenyedd
résen at. Dobi két kockavall Ha a kapott 6sszeg
kevesebb vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG
pontjaid szama - lapozz a 103-ra. Ha a kapott 6sz-
szeg nagyobb, mint az UGYESSEG pontjaid sza-
ma - lapozz a 215-re.




185.

Hirtelen vakitdé napfényben allsz, egy hatalmas
szakadék szélén. Rajossz, hogy biztos ez az a
Hasadék, amelyrél a Keresztesek beszéltek ne-
ked. A sziklas talaj megfeketedett és megrepede-
zett, tele van godrokkel és vermekkel. A szaka-
dékbodl blzos parak szallnak fel. Nyugatra sird,
z06ld erdével boritott dombokat 1atsz! Néhany szaz
méterre jobbra kezdbdik az erd6 savja. Rajossz,
hogy Szirkecéhekbe a dombokon at kell menned -
de melyik utat valasztod? Ha keresztliimész az
erd6n - lapozz a 256-ra. Ha inkabb egyenesen
nekivagsz a nyilt vidéknek, lapozz a 134-re.

186.

Kilépsz az épuletbdl és tovabbmész a Konyves
setanyon. Az utcak kihaltak, a varosnak ezen a
felén kevés a fény. Egy fogadd hivogatd lampaja
utan kutatsz. Hirtelen egy csapda acéltuskéi csat-
tannak a labadon és a husodba marnak. Veszitesz
2 ELETERO pontot! Mindenfeldl homalyos arny-
alakok lépnek melléd. Arcuk beteges sapadtsaggal
vilagit a hold fényében. Fekete kopenyt viselnek,
amit a nyakukon zsugoritott emberi koponyak fog-
nak 6ssze. Nalad van a Halaltalizman? Ha igen,
lapozz a 162-re. Ha nincs - lapozz a 150-re.



187.
Duhéngve mész el a tisztasrol, mert nem kellett
volna a Druidat megharagitanod azzal, hogy to-

vabbra is a Szent Ligetben maradsz. Lapozz a
159-re.

188.

A templom végében lévd utcai ajtd felé rohansz.
Somnus meglat és rad mutat. - Halj meg - suttogja.
- Hatalmas, sotét alak jelenik meg elétted; kezében
nagy, fekete kard. Fekete arnyékszarnyai vannak,
és sisakjan, amely elrejti a vonasait, fehér taréjt
visel. A szived vadul kalapalni kezd, aztdn megall.
A Halél Angyalanak puszta latvanya is elég volt,
hogy elpusztulj. A Halal Voélgyének sivar tajain
fogsz vandorolni az id6k végezetéig.




189.

- Kitling, kitin6 - lelkendezik Moreau. - Felmasz-
nak a létran és felhizzak maguk mogott. A ketrec
racsai hatalmas csattanassal vagédnak a padlo-
hoz. A fenevad feléd indul, hogy elfogyasszon
vacsorara. Meg kell kiizdened a Szornysziléttel. A
tudasok viasztablakat vesznek el és jegyzeteket
készitenek.

Szérnysziilétt  UGYESSEG 12 ELETERO 8
Barmikor segitséget kérhetsz. Ha kérsz, jegyezd

meg ennek a Iépésnek a szamat és lapozz a 158-
ra. Ha segitség nélkul legy6z6d, lapozz a 176-ra.

190.
Miutan letetted a fegyvereidet, a Sarkany a kapu-
hoz kisér. A kapu el6tt megszélal. - Ti emberek
olyan hiszékenyek vagytok. - Azzal rad veti magat
és cafatokra tép. Lapozz a 43-ra.




191.

A Kapitany bolint és azt mondja: - Mi elviszink
Szirkecéhekbe, biztonsagban leszel. Itt az ingo-
vanyon sok az Utonall6. Talan dlj fol ide Elvira mo-
gé. - Az egyik fiatalabb n6ére mutat. Megkdsz6ndd,
felsegitenek a lora és oriilsz, hogy végre nem kell
gyalogolnod. Elvira nem latszik tul boldognak,
hogy meg kell osztania veled a lovat. Csendben
lovagoltok Szlrkecéhek felé. Lapozz a 268-ra.

192.

Végre eléred a fennsik tetejét. Fajés labaid mar-
mar elfelejtettek vizszintes talajon jarni. A névény-
zet buja, mintha csak tropusi es6erdében jarnal, a
ruhaid a verejtéktél nedvesen tapadnak rad. Meg-
allsz, s egy skarlatvoros papagaj rikacsolasat hall-
gatod, amikor egy csapat Disznéember Iép ki eléd
a slrGbdl. Szérosek, a szinik kékeszold, fejiuk
akar egy vaddisznéé. Ha szdlsz nekik, hogy nem
bantod 6ket - lapozz a 151-re. Ha rajuk tdmadsz -
lapozz a 172-re.




193.

Egyre gyengébb vagy. Rajossz, hogy kozel a vég.
Hirtelen vakité fényesség allitia meg a Halallovas
tdmadasat. Legnagyobb meglepetésedre a Ke-
resztes Lovag all elétted, ezlstosen csillogo gloria
ovezi. A Halédllovag hatrah6kol, arcat eltakarja a
kezével. A Lovag Szent Kardja egyetlen suhinta-
saval kettészeli a Halallovagot. Amilyen hirtelen
jott, a Keresztes Lovag olyan gyorsan el is tlnik.
Tamadodnak nyoma sincs, de a Szent Kard itt
maradt, halvanyan dereng a szalma kozt. FGleme-
led és raddbbensz, hogy ezt neked szantak a Halal
elleni kizdelemhez. Amint megérinted, sebeid
varazslatosan begyoégyulnak. Nyersz 6 ELETERO
pontot! Amikor a Szent Kardot hasznalod, mindig
kapsz 1 UGYESSEG pontot is. Lapozz a 121-re.

194,
Kardodat a hatdba mélyeszted. Haladla elétt egy
utolsé sikolyt hallat. Lord Min, egy apr6 termetd,
firge fiatalember szdélal meg mogotted: - Ez meg-
gondolatlansag volt. Ezért mindnyajan rajtaveszt-
hetlink. Most aztan futas! - Lapozz a 283-ra.






195.

Folytatod az utat a Macskakd sétanyon, majd be-
fordulsz egy-két mellékutcan. Egy koézeli ablakbol
hirtelen egy test repll az utcara. Uvegszilankok
zaporoznak mindenfelé, de te sértetlen maradsz.
Ahogy kozelebb 1épsz, egy ember megcsonkitott
hullajat latod: fekete kontds van rajta, amelyet
kalénds mintak diszitenek. Felpattan a haz ajtaja
és egy ezustruhas ember kialtozva rohan az utca-
ra, az 6 kontosét fekete furcsa mintak ékesitik. -
Menekdlj! Fuss, ha kedves az életed! - orditja,
aztan eltlinik a szemed eldl. - A nyitott ajtéban egy
szornyalak jelenik meg. Démoni uUvdltéssel indul
feléd. Harom méter magas, a feje és a hatso labai
olyanok, mint a rénszarvaséi. Puffadt, emberszeri
testét kék és szirke foltok boritjak. A Iélegzete
jégkristalyokka dermed. Rad mutat, ujja nyoman
jeges zuhany borit el. A hideg majdnem megbénit -
vesztesz 3 ELETERO pontot. Ha még élsz, a Dé-
mon er8s mancsaival rad tamad. Meg kell kizde-
ned vele!

Jégdémon UGYESSEG8 ELETERO 10
Ha legy6zted, lapozz a 61-re.

196.
A Tudés egy kis kulénszobat mutat, amely olvaso-
asztalokkal van tele. Néhanynal Ulnek is; dregek,
fiatalok, mindannyian térténelem szakos hallgatok.
Széles gesztussal az egyik falra mutat, amelynél
kdényvespolcok sorakoznak; mindegyik tele van
tekercsekkel és agyagtablakkal. Egy tobb tekercs-
bél allé mivet valasztasz: Nyleve mivét, a cime



Szirkecéhekbeli latogatasok. A torténet egy kony-
nyelm ifjd nemesrdl szol, aki nem hasznalta ki a
Tudas Céhei altal kinalt tanulmanyi lehetéségeket.
Sok érdekes dolgot megtudsz a varosrél. Minden
hatalom a vallasos rendek kezében van. Megle-
p&dsz, amikor azt olvasod, hogy Vagarnak, a tol-
vajok, hitszegbk és gyilkosok Istenének van a leg-
tébb hive a varosban. De a Haldlnak is van itt
temploma. Sziirkecéhek mar nem az a nyugodt
hely, ami valaha volt. A varost védé fegyveres
eréknek két csoportja van; az egyik a harcosnéke,
akik a gonosz istennd, Fell-Kyrinla kévetdi, a masik
Minden Anyjanak hiveibél kerul ki. Szurkecéhek a
Jaréfold nevil nagy siksag szélén fekszik. Ez csak
egy varos a sok kozul, amelyek a vilagnak ezen a
tajan talalhatok. Mikbzben azon meditalsz, vajon
eljutsz-e valaha is Végzetvégbe vagy a Felsejl
Ormokhoz, a tobbi tanuld egymas utan tavozik.
Mikor felnézel, latod, hogy odakint mar besotéte-
dett. Gyorsan felallsz és elindulsz, hogy éjszakara
szallast keress. Lapozz a 186-ra.

197.
Hirtelen a Kapitany hangja harsan fel mogoétted; -
Vigyazzatok! Rajtautés! Hasra! - Nyilvesszd suvi-
tését hallod. Elvira lebukik elétted. Ha te is leha-
salsz - lapozz a 240-re. Ha varsz, mi torténik, la-
pozz a 224-re.




198.
- A vadonon at jottél? Nem talalkoztal véletlenil
egy emberrel, aki az enyémhez hasonl6 z6ld kdn-
tost visel? A kezében tolgyfa bot van, a fején fa-
gyongy koszori. Nem mondta meg a nevét? Mit
valaszolsz?

Nem talalkoztam vele Lapozz a 226-ra.

A neve Dwithian Lapozz a 212-re.

A neve Wodeman Lapozz a 166-ra.
199.

Amikor koérulnézel, hogy megbizonyosodj réla,
vajon nem volt-e tarsa, aki a halalat megbosszul-
na, egy zo6ld- ruhas alak jelenik meg a tisztas ko-
zepén, mintha csak odavarazsoltak volna. Egyik
kezében tolgyfa bot, a masikban ezuUstsarlo, a
fején fagyongy koszoru. A botjaval koppant egyet
és megszdlal; - En a Szent Ligetet érzé Druida
vagyok, te pedig megolted a tarsamat. Hosorényt,
akinek a kolykei most arvan maradtak. Atkozott
legyen a kéz, mely megélte 6t! - Erzed, amint kard-
forgatd kezeden remegés fut végig - reszket, mint
a nyarfalevél. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot a
Druida atka miatt. Ha megtamadod a Druidat, hogy
ezzel arra kényszeritsd, hogy oldozza fel az atkot -
lapozz a 177- re. Ha inkdbb nem kockaztatsz és
elmész a tisztasrdl - lapozz a 159-re.




200.

Harc kozben a réztigris amulett a foldre hullik.
Most, hogy mar nem viseled, rgjossz, hogy meg
volt atkozva és ezért kotottél bele a csaposba.
Nem is prébalod meg folvenni. A gyilkos megadja
magat. Most mar bizonyos tisztelettel és csodalat-
tal néznek rad. A csapos igyekszik, hogyne csinal-
jon tul nagy ugyet a dologbdl, és igy szdl: - Ilgazan
nagy harcos vagy, még Tyucsev is emberére
akadna benned! - Elmond neked egy torténetet
Heimdolrol, a Hatalmasrol. Szavaibdl ugy veszed
ki, Heimdol volt az egyik legerésebb és legkelle-
metlenebb alak, aki valaha is sort vedelt a Voros
Sarkanyban. Egy napon jott egy Tyucsev nevi
idegen, és elfogadta a kihivasat egy
szkandermérkdzésre. Heimdol életében el6szor
veszitett. Dult-fult és szornyl bosszut eskiidott.
Néhany nap mulva Tyucsev visszatért, szandéko-
san belekotott Heimdolba és két baratjaba. A harc
elkerulhetetlen volt. Tyucsev mindannyiukat meg-
Olte és monogramjat Heimdol homlokéba karcolta.
- Anarchilban, az érilt kaosz Istenében hisz. Azéta
senki sem mert kikezdeni vele, pedig ide csupa
tolvaj és gyilkos jar. - Ha meg akarod kérdezni, hol
van a Tolvajok Klanja - lapozz a 236-ra. Ha inkabb
a gyilkosok segitségét kéred egy megoldasra varé
ugyben - lapozz a 246-ra.

201.
- Hat, ez nagy kar - sz6l Poloniusz, és a verem
tulsé oldala felé indul. Hatalmas dorrenéssel ra-
csok emelkednek kdzéd és a két tudds kdzé. Leg-
nagyobb rémiuletedre latod, amint a racs, amely
eddig elvélasztott a rettenetes teremtménytdl, a
foldbe sillyed. Az odriasi fenevad megindul feléd,



hogy felfaljon. Meg kell kiizdened vele! A tudésok
viasztablakat vesznek el6 és jegyzeteket készite-
nek.

Szémysziilétt ~ UGYESSEG 8 ELETERO 12

Barmikor segitséget kérhetsz. Ha kérsz, jegyezd
meg ennek a Iépésnek a szamat és lapozz a 158-
ra. Hanem kérsz segitséget és gy6zdl, lapozz a
176-ra.

202,

Az 6r behiv a templomba. Ahogy belépsz, majd-
nem belebotlasz Hawkanaba, a magas, holl6fekete
haju Fépapnébe. - Ki ez? - kérdi. Az 6r elmondja,
hogy titkos kuldoncnek adtad ki magad, de nem
mondtad meg a jelsz6t. - Ez az ember nem kil-
dénc! - sz6l Hawkana. - Halj meg, szentségtord!
Atkozod a balszerencsédet, hogy rogtén
Hawkanaba botlottal, majd megfordulsz és futni
kezdesz. Hawkana varazsigéket sikolt, megidézve
ezzel Istenndjének hatalmat. Fell-Kyrinla erejével
egy tlizoszlopot zudit rad. Hamuva égsz. Lapozz a
109-re.



203.

Mikor a volgy aljara érsz, kis tavacskat talalsz,
amelybe egy forras vize omlik. A hosszu ut utan
igencsak megszomjaztal. Odamész a tohoz, amely
folé egy gocsortds, oreg fliz agai hajolnak. Szinte
azonnal furcsa almossag vesz rajtad erét, szé-
dllsz, mindjart a vizbe esel. Tedd probara a SZE-
RENCSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a
36-ra. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 319-re.

204.

Eppen eléred az ajtét, amikor hatalmas reccsenést
és vizzubogast hallasz a hatad mogétt. Egy kétab-
la ereszkedik lassan a szoba ajtaja elé, ahonnan
éppen kiléptél. Hirtelen nagy dorrenéssel a foldre
zuhansz, még mielétt a szobat eldntd viz kifolyhat-
na a folyosora. Most mar csak elére mehetsz. La-
pozz a 120-ra.

205.
Mar éppen kinyitnad az ajtét, amikor egy kattanast
hallasz és valami meguti a hatadat. Lepillantasz:
egy szigony véres hegye all ki a hasadbdl. Kezed-
del gorcsésen markolod a tatongd sebet. Nem
szenvedsz sokaig, a halal hamar utolér. Lapozz a
109-re.



206.

Kardod markolataval tarkon vagod az 6reg temp-
lomszolgat. Néman rogy a foldre. Megkotdzéd. -
Szép munka - sz6l Lord Min, egy apré termetd,
firge fiatalember. - Majd én végzek vele. - Térrel a
kezében az 6reghez Iép. Ha megéllitod - lapon a
251-re. Ha hagyod, hogy megodlje az oreget - la-
pozz a 239-re.

207.

A szurkos faklyak lobogé langgal égnek. A Kisértet
megzabolazza a lovét elétted. Félelmetes latvany,
de te kihivoan nézel Ures fekete arcaba. Sziszeg a
tehetetlenségtdl, ahogy megszolal 8séreg, reked-
tes hangjan: - A halal majd elveszi azt, ami az 6vé,
és te is csak olyan leszel, mint mi. Mert erénk tel-
jében visszatérink - mi, a Halal eszkdzei! - Rém-
alomszeril lovan megfordul és belevész az éj so-
tétjébe. Megzavarta a pihenésedet, ezért csak 1
ELETERO pontot kapsz vissza. Lapozz a 154-re.

208.

A leptek egyre kozelednek és a fejed folGtt, a leve-
g6ben megszdlal egy hang; - En egy halott lelke
vagyok, és mi megszamlalhatatlanul sokan va-
gyunk. - Hirtelen szoérny( Utés taszit hatra. Vesz-
tesz 2 ELETERO pontot! Meg kell kiizdened a
Lathatatlan Tamaddval. Vakon csapkodsz, abban
bizva, hogy doféseid sebet ejtenek rajta.

Lathatatlan Tamadé UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 250-re.






209.

A Sebhelyes végigmér, azutan megszolal: - Rend-
ben van, eldkeritem a Klanfé6nokét. Majd meglat-
juk, van-e mondanivaléja a szamodra, - Kellemet-
len csend nehezedik a tarsasagra, mig a Sebhe-
lyes vissza nem tér egy masik emberrel. - Ez itt
Vagrant, a Tolvajok Klanfénoke. - Vagrant j6 meg-
jelenési, kozépkoru feérfi. Hermelinmellényt visel.
Megpddri a bajszat, és megkérdezi, mi jaratban
vagy. Mit mondasz neki?

Segitség kell, hogy ellopj

valamit? Lapozz a 315-re.
El akarod lopni a
Halaltalizmant? Lapozz a 276-ra.

Azt mondod, hogy egy halom felbecsiilhetetlen
érték(i ékszerhez juttatod 6ket? Lapozz a 291-re.

210.
Hangos és tdomoren megfogalmazott kérésed in-
kabb kovetelésnek hangzik, de azért az egyikik
elmondja, hogy a bejarat egy csatornanyilas,
amely a Keresked6 soron talalhato és a csatorna-
ba vezet. Mogorvan kézléd vellk, hogy talélkozza-
tok ott holnap délben. Ugy déntesz, hogy rogtén el
is mész, még mielbtt valaki masba is belekotsz.
Ahogy az ajté felé indulsz, a helyiségben sététebb
lesz; két ember jon lefelé a lépcsdn. Az elsbnek le
kell hajolnia, hogy be ne verje a fejét. Magas, véz-
na testét fekete kdpeny boritja, amely még soété-
tebbé teszi korllotte a félhomalyt. Az egyetlen
szinfolt rajta szalmasz6ke, gondor haja. A masodik
egy csinos, fiatal nd, aki kiloénds vértezetet visel. -
Tyucsev, Kasszandra! Isten hozott benneteket! -
kidltja a csapos alazatosan. Varnak, hogy félreallj



az utbdl. - Takarodj az utambol, Ork fattya! - mon-
dod, mielétt még meggondolhatnad. Egy pillanat
alatt raddbbensz, hogy a réztigris amulett meg volt
atkozva. Tyucsev elmosolyodik. Két oldalrdl kdzre-
fognak és kardot rantanak. Egyszerre sujtanak le
egy parduc gyorsasagaval és méltésagaval.
Tyucsev kardja akkora, mint te magad, de csak
lazan, fél kézzel fogja. Kasszandraé hideg fénnyel
vilagit. Amikor eltalal, minden alkalommal 3 ELET-
ERO pontot vonj le magadtdl!

UGYESSEG ELETERO
Tyucsev 10 12
Kasszandra 9 10

Ha Kasszandra ELETEREJET 4-re vagy az ala
csokkented, akkor hatratantorodik és Tyucsev a
helyére 1ép, hogy fedezze. Ha Tyucsev ELETERE-
JE 4-re vagy az ala csokken, lapozz a 355-re.

211.
- Ez valéban komoly dolog - szélal meg a Sarkany.
- A Talizmannak at kell jutnia a kapun. De el kell
mondanom valamit: én nem léphetek at a kapun,
tul szlk az én terjedelmes testemnek. Te &atlép-
hetsz, de csakis akkor, ha minden fémtargyat
itthagysz. Az istenek erfs varazst bocsatottak a
kapura, hogy ne lehessen fegyvert atvinni egyik
oldalrél a masikra. En atengedlek, de sajat érde-
kedben ugy kell cselekedned, ahogy tanacsoltam.
- Ha leteszed a fegyvereidet, mielétt atlépsz - la-
pozz a 190-re. Ha megkérdezed, hogy miért néz
bolondnak - lapozz a 178-ra.



212.
- Ertem - mondja réviden, megfordul és elmegy.
Hamarosan szem elél téveszted a tdmegben. Val-
lat vonsz és tovabbmész. Lapozz a 130-ra.

213.

Visszarohansz a szobaba, ahol a tetéablak volt, de
semmit sem talalsz. A koétél eltlint, az ablak bezar-
va. Léptek zajat hallod kézeledni, valaki felfelé jon
a lépcsén. Kétségbeesetten nézel korll, de sehol
sem latsz buvéhelyet. Tiz harcosnd ront be a szo-
baba. Hbsiesen harcolsz, de nem birsz a tulerével.
Hamarosan felllkerekednek és megolinek. Lapozz
a 109-re.

214,

Ahogy koOzeledsz az Elfekhez, egyikik kilénds
mozdulatokat tesz. Rémiulten ddbbensz ra, hogy
varazsol. Almos bénasag keriti hatalmaba a vég-
tagjaidat. Mozdulni sem tudsz. Gonoszul nevetve
kezed-labad megkdtodzik. Elhurcolnak a Hasadék-
ba, és soha tébbé nem latod meg Ujra a napvila-
got.

215.
Tul késé. A sullyedd k6 csapdaba ejt, és a bordaid,
mint a harmonika, egymasba csusznak. Lapozz a
43-ra.




216.

A fit a Tanulas Céheihez vezet. Atvagtok egy ke-
rengén, amely magas flivel benétt, pipacsokkal
tarkitott udvart zar koridl és egy hatalmas, katrany-
nyal bevont és Uvegbdl épult meleghazhoz értek.
Két tudds jon eléd, hagyomanyos halvanykék koén-
toésben, hogy Udvdzdljon. Az egyik sovany és ko-
pasz, a masik pufok, orran csiptetés okularét visel.
Szemmel lathatéan 6rlinek, hogy eljottél. Bemu-
tatkoznak: a nevik Poloniusz és Moreau. A kove-
rebbik, Poloniusz megkér, hogy faradj be, ha
hdszpercnyi munkaval husz aranyat akarsz keres-
ni. Ha bemész vellk a meleghazba - lapozz a 182-
re. Ha udvariasan elutasitod az ajanlatukat és
visszameész a Tudés hazaba - lapozz a 273-ra.

217.
Az 6reg mdgeé osonsz, aki ott csoszog a folyoson.
Ha megprobalod leutni kardod markolataval - la-
pozz a 206-ra. Ha leszurod - lapozz a 194-re.

218.
Gyorsan elhagyod a tisztast. Szerencsére csak a
kolykeit védte. A tisztast megkerllve tovabbmész
az erddén keresztiil a dombok felé. Lapozz a 159-
re.

219.
Ahogy rohansz a soététben, a Talizman egyre ne-
hezebb lesz, lefelé hiuz. Nem birod tartania tavol-
sagot az Uldozdéd elétt. Egy langolod pata leterit.
Veszitesz 2 ELETERO pontot! Ha még életben
vagy, meg kell kizdened a szornyl Kisértettel.
Valahanyszor eltalal, fagyos hideget és zsibbadast



érzel, mert elszivjq az életgr(jdet. Amikor meguit,
mindig vesztesz 1 UGYESSEG pontot is.

Kisértet UGYESSEG9 ELETERO 10
Ha legy6zted, lapozz a 174-re.

220.

- Hazudsz! - sziszegi és beléd martja a kardjat,
mielétt megmozdulhatnal. A sebbdl dermeszt6
zsibbadas terjed szét a testedben, ugy érzed,
mintha életerédet szivna el. Vesztesz 1 UGYES-
SEG S 2 ELETERO pontot! Most meg kell kiizde-
ned a Halal Kovetével. Valahanyszor eltalal, 1
UGYESSEG pontot is vesztesz az ELETERO pont
veszteség mellett.

Halal Kévete ~ UGYESSEG 8 ELETERO 6
Ha legy6zted, lapozz a 254-re.

221.
Eszreveszed az egyik harcosnét, akirsl tudod,
hogy Fell-Kyrinla kovet6je. Azt reméled, hogy a
templomba igyekszik, ezért a nyomaba eredsz és
tavolrol koveted. Végil egy nagy, fehér k&ééplilet
elé érsz, amelyet szirke oszlopok szegélyeznek.
Lépcsbk vezetnek a bejarathoz, ahol két oszlop
kozott egy 6r all. Mit teszel?

Megtamadod az 6rt? Lapozz a 234-re.
Azt mondod, hogy fontos Uzenetet hoztal a
F6papnének? Lapozz a 202-re.

Foladod és elmész a Vords Sarkany
Fogaddba? Lapozz a 24-re.






222,

- Hogy mered megszentségteleniteni a templo-
mot? Hogy mersz megzavarni, mikor épp az Isten-
nével targyalok? - mondja fojtott hangon, a diihtdl
elfehéredve. - Felajanlom a lelkedet az istennének!
- Az égnek emeli karjat, majd lesujt. A bolthajtasos
mennyezetbdl langoszlop csap le. Dobj egy kocka-
vall Ha 1-4-ig dobsz - lapozz a 105-re. Ha 5-6t
vagy 6-ot dobsz, lapozz a 132-re.

223,

Ugy latod, érdekli éket a dolog, meghivnak egy
sorre. Elfogadod, de nem iszol. K6zlod velik, ha
segitenek, nagy Uzletet csinalhatnak. Megegyez-
tek, hogy holnap délben taldlkoztok a Tolvajok
Klanjaban, ahova az alcazott szenesvermen at
juthatsz be a Gyertyanfa utcabol. Csevegni kezd-
tek, amikor két Uj vendég Iép a borospincébe. -

Tyucsev, Kasszandra! - szdlal meg a csapos ala-
zatosan. A tolvajok, akik eddig az asztalnal Ultek,
most egy masik asztalhoz huzédnak. Az elsd ide-
gen egy magas, vézna férfi, akinek a testét fekete
kdpeny boritja, amely még sotétebbé teszi kdrulot-
te a félhomalyt. Az egyetlen szinfolt rajta szalma-
sz6ke, gondor haja. A masodik egy csinos, fiatal
né, aki kilonos vértezetet visel. A férfi, aki a



Tyucsev névre hallgat, a séntéspulthoz Iép, de a
Kasszandra nevll né az asztalodhoz telepszik és
egyszerlen keresztllnéz rajtad. - Keress magad-
nak egy masik asztalt, rancos banya! - mondod
gondolkodas nélkul. Hirtelen raddbbensz, hogy a
réztigris amulett biztosan meg van atkozva. Kasz-
szandra arcul kdp és egy parduc gyorsasagaval és
méltésagaval kardot rant. Pengéje hidegen csillog,
az élét dér lepi. Valahanyszor eltalal, 3 ELETERO
pontot vesztesz, mert a dermeszté hideg marja a
sebedet. Tyucsev vigyorogva figyel.

Kasszandra  UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha Kasszandra ELETEREJET 4-re vagy az ala
csokkentetted, lapozz a 342-re.

224,

Réjossz, hogy az egész csak azért van, hogy té-
ged probara tegyenek és az a nyilvessz6, amit az
egyik né 16tt ki, artalmatlanul csapodik egy faba.
Most mar elhiszik, hogy tényleg siketnéma vagy.
Egész délutan lovagoltok a néptelen szirke ingo-
vanyon. El6l egy varos magas falait latod. Az 6rék
tisztelegnek, amikor a hatalmas boltives varoska-
puhoz értek. A kapitany int, hogy szallj le a 16rdl,
és bekuld Szlrkecéhekbe. Halas vagy, hogy el-
hoztak, bucsut intesz nekik, és elindulsz kideriteni,
van-e visszaut a Féldre. Lapozz & 296-ra.




225,
A tlizgolyo felrobban melletted. A kinzd fajdalom
és az égett hus szaga raddbbent, hogy ez valddi
volt. Vesztesz 6 ELETERO pontot! Ha még élsz,
hallod, amint Thaum gonoszul felnevet, mig
Tyucsev tamadasra lendil. Lapozz a 265-re.

226.

- O, rég nem kaptunk mar hirt fel8lik. En Minde-
nek Anyjanak, az Elet Forrasanak Papnéje vagyok.
A Druidak a barataink. Remélem, j6l érzed majd
magad Szurkecéhekben. Viszontlatasra, idegen. -
Tovabbmegy, hamarosan szem el8l téveszted a
tdmegben. Te is folytatod az utat a Raktar utcan.
Lapozz a 130-ra.

227.
A labad elnehezill, mire két domb kdzott elérsz egy
volgyet. Egyre lassabban mész, és nem tudod,
meddig birod még. Hatranézel. Megelégedve la-
tod, hogy az Orkok és az Elfek véres harcban
csapnak Ossze. Az Elfek révid uton elintézik az
Orkokat - kulonos szikrak pattognak a kezikrél,
amelyekkel azonnal megolik ellenfeleiket. Rajossz,
hogy az elény, amelyre szert tettél, rovid életd,
tovabbmész hat. Atvagsz a dombon, és egy zéldel-
16, pafranyokkal teli volgybe érsz. Lapozz a 203-ra.




228.
Lerohantok a Iépcsén, de az 6reg meglatott. La-
pozz a 283-ra.

229.

Amint a tudés haza felé mész, az uton egy kisfiu
szalad oda hozzad, és megkérdi, nem akarsz-e
segiteni egy nagyon okos tudésnak; egy kis pénzt
is kereshetsz vele. - Nem fog sokaig tartani - teszi
még hozza a ruhad ujjat rancigalva. Ha megko-
sz6ndd, de elutasitod - lapozz a 273-ra. Ha elmész
a fiaval - lapozz a 216-ra.

230.

Ovatosan mész a fodrozddé téba, és a kezed nyuj-
tod az dregasszonynak. Hirtelen tajtékot vet a viz,
és nyalkas csapok tekerednek a combjaid koré. Az
Oregasszony hatraszegi a fejét, a mellkasa helyén
hatalmas el6remeredé szarucsér né ki, puffadt
testébdl hat csap kanyarog feléd. Meg kell kiizde-
ned a Grendellel.

Grendel UGYESSEG8  ELETERO9
Ha legy6zted, lapozz a 65-re.

231.
Ahelyett, hogy azonnal lezuhannal a fennsikra, az
Olyv magikus tolla fenntart, igy lassan lebegve
ereszkedsz lefelé. Tizenhét méterrel lejjebb, a
lépcsén érsz foldet. Ujra elindulsz, de most mar
sokkal évatosabban. Lapozz a 192-re.



232.
Kardot rantva el6rerohansz, hogy megtamadd.

Fehér Néstényfarkas UGYESSEG 8 ELETERO 9
Ha legy6zted, lapozz a 199-re.

233.
Az alkimista az aranyadért atnyujtja neked a Gyor-
sasag Gdzeinek fiolajat. Ha gyorsitani akarsz, csak
be kell 1élegezned. Ha maradt még pénzed, kipro-
balhatod a tobbi portékajat is, ha még nem tetted
volna.

Kéregbér - 7 arany Lapozz a 306-ra.
Szerencse Kove - 10 arany Lapozz a 266-ra.
Elet Vize - 12 arany Lapozz a 360-ra.

Ha tovabb akarsz menni, lapozz a 28-ra.

234,
Amint felrohansz a lépcsén, az 6r megkondit egy
rejtett harangot és rad tamad. Meg kell kizdened
vele.

Templom Ore  UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 255-re.







235.

Amikor végre leveg6hdz jutsz, harom arnyeék jele-
nik meg elétted az uton. Folpillantasz, és
Tyucsevet meg Kasszandrat latod magad el6tt,
kozottlk pedig egy tintahal-szerl Iény lebeg, egyik
csapjat Kasszandra dereka koéré kuksolva. - Ujra
talalkoztunk hat! - szélal meg Tyucsev. - Az ifju
Lord Min elmondta, hogy sikerrel jartal. Gratulalok,
nagy szivességet tettél nekiink. Ortilhetsz; elmult a
fejed folll a veszély! Elvisszik a Talizmant! - Mo-
gorvan eléhizod a kardodat. - Ertem - mondja
Tyucsev. - Akkor hadd mutassam be Thaumot -
folytatja a tintahal-szer(i szérnyre mutatva. Az at-
valtozik az arany fllbevalos, szlrke ruhas varazs-
l6v4, aki a viragokat varazsolta a tdémegnek. O az
llluziok Mestere. Ebben a pillanatban egy Troll
jelenik meg a biztonsagos haz ajtajdban. - Ez itt
Harg - sz6él Thaum. Harg folemeli hatalmas kala-
pacsat, készen ra, hogy rad sujtson. Vajon 6 valo-
di, vagy csak Thaum egyik illiziéja? Ha megtama-
dod a Trollt - lapozz a 45-re. Ha hagyod, hogy
kalapacsa eltaldljon - lapozz a 141-re.

236.
Meghivnak egy italra, amit el is fogadsz. Egyikik
elmondja, hogy a Tolvajok Klanjanak bejarata egy
csatornanyilds, amely a Kereskedd sorrdl a csa-
tornaba vezet. Ott varnak rad holnap délben. La-
pozz a 169-re.




237.

Amikor az Ingovanyi kapuhoz érsz, azt tapaszta-
lod, hogy Hawkana halala 6ta megkettézték az
6rséget. Rémulten Latod, hogy egy lovas 6rjarat
kozeledik a kapu felé a Kovacs utcarol. Csapdaba
kerultél az 6rok és a lovasok kozoétt. Mikor ki-
osonsz a kapun, az egyik harcosné felismer. A
fejedet kovetelik. Kimenekiilsz a pusztaba, de a
lovasok gyorsabbak és itt nem tudsz elbujni.
Szembefordulsz velik. Harcolsz, de tul sokan van-
nak és bosszut szomjaznak. Nem szenvedsz so-
kat, miel6tt kileheled a lelkedet. Lapozz a 109-re.

238.

Mikor kinyitod az ajtét, elcsuszol a nyalkan. Hirte-
len Utés ér hatulrdl, és egy szigony csapodik az
ajtéba. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Ha még
életben vagy, hatranézel, és egy csapda kilové-
szerkezetét latod. Kinyitod az ajtot, és egy fény-
Gz6en berendezett szobaba l|épsz. A Tolvajok
Klanja szemmel lathatéan semmiben sem szenved
hianyt. Néhany férfi, akit a Véros Sarkany Fogado-
bdl ismersz, kanapékon heverészik. Meglepetten
ugranak talpra, s a kardjuk utan nyulnak. Ha hata-
dat a falnak vetve kardot rantasz - lapozz a 242-re.
Ha nyugodtan azt mondod, hogy meg vagy hiva -
lapozz a 252-re.

239.
Az 6reg halkan felhordil és meghal. Lord Min go-
noszul elmosolyodik. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot a kegyetlenségedért. Tovabb siettek, lesza-
ladtok a Iépcs6kdn, majd egy nagy, kétszarnyu
ajtéhoz értek. Or all elétte, de végeztek vele, mie-
I6tt egy szot szdlhatna. A Bels6é Szentélyben egy



holléfekete haju n6é imadkozik az oltarnal, amelyen
ott fekszik a Halaltalizman. Az oltar moégott az is-
tennd nagyméretli marvanyszobra &ll, a szobor
testét pancéling bontja, gyonyorld arcan gég és
kegyetlenség tukrozédik. A magas né felall és
felétek fordul. - A Pokolba is! Ez Hawkana, a F&-
papnd! - suttogja Jemmy, a Patkany. - Mar itt sem
vagyok! - Koérulnézel, de a tolvajok mind eltlintek.
Miel6tt kdvethetnéd Sket, Hawkana egy ropke va-
razslattal bezarja az ajtét. Lapozz a 222-re.

240.

Lehajolsz. Hallod, amint a nyil egy kozeli faba csa-
pbdik. - Nocsak! - szdlal meg a kapitany. - Hirtelen
visszanyertik a hallasunkat, mi? Igazan csodas
gyogyulas! - Egy parancsszét rikolt, erre Elvira
megfordul a nyeregben és a foldre 16k. Rad ugrik,
a lelket is kiszoritja bel6led. A kezeidet hatra kétik,
a kardodat elveszik. Mostantdl a térdoddel kell har-
colnod. Vesztesz 2 UGYESSEG pontot! Ha szert
teszel egy masik kardra, visszakapod a pontjaidat.
Lapozz a 257-re.

241.
A Sebhelyes sotét sikatorok utvesztéjén at egy
épulethez visz, amely Jemmy, a Patkany szerint
biztonsagos haz. Felméasztok a tetdére és hazrol
hazra folytatjatok utatokat. Nemsokara egy magas
épulet tetejére értek, amely Fell-Kyrinla temploma-
nak a szomszédsagaban all. Véresszivi, ez a
csOndes, nehézkes fickd, leveszi a kotelet és a
maszohorgot a vallarol. Konnyedén a templom
egyik oszlopara hajitja. Az innens6 végét egy ké-
ményhez erfsiti, és nyugodtan atsétal a feszes



kotélen. Lajharmaszasban kovetitek és csatlakoz-
tok hozza a templom tetején. Jemmy, a Patkany,
akinek az ujjai poklabhoz hasonlitanak, talal egy
vilagitéablakot. Nevéhez hiien szétfesziti a racso-
kat és kinyitja a zarat. Benyul, leszerel egy csap-
dat, amelyen mérgezett ti volt. Csak csodalni tu-
dod, milyen Ugyesek az ujjai. Leeresztenek egy
kotelet, és mindnyajan lemasztok egy 1épcsé tete-
jére. A Iépcséforduldban, az ajtonal egy 6reg szol-
gat pillantasz meg, amint éppen tavozik. A tobbiek
nem vették észre. Ha elhallgattatod, mert hatba
meglatott benneteket - lapon a 217-re. Ha figye-
lemre sem méltatod, remélve, hogy nem latott meg
- lapozz a 228-ra.

242,
Feléd indulnak. Az egyik ijpuskat vesz el és I6.
Lebuksz eldle, de a labadra ceélzott, a nyilvesszé a
combodba furddik, s az oldaladra délsz. Ugy ér-
zed, mintha langolna a véred. A nyilvesszd mérge-
zett volt. Hamarosan meghalsz. Lapozz a 109-re.




243,

Tovabbmész a Raktar utcan, aztan rafordulsz a
Koényves sétany nev(i fasorra. Két hatalmas, sziir-
ke kéépulet all az ut két oldalan. Egy csoport kék
tégas fiatalember megy be a szemkozti hazba. Egy
6sz 6regember vezeti 6ket, aki halvanykék kontost
visel. A kOzelebbi épuleten zaszl6 leng, rajta kony-
vek és papirtekercsek rajza. Ez csak a konyvtar
lehet. Ha megnézed, milyen informaciét talalhatsz
a konyvtarban - lapozz a 346-ra. Ha megvizsgalod
a masik éplletet, hogy kideritsd, mit csinalnak ott a
fiatalok - lapozz a 279-re.

244,
A tlizgolyé mogotted robban fel, de izzé fajdalom
csap a hatadba, és orrodat meguti az elszenesedd
ruha szaga. Vesztesz 3 ELETERO pontot! Ha még
életben vagy, Tyucsevre tamadsz. Lapozz a 265-
re.




245,

Mar éppen belépnél a kopar, tetd nélkuli szobaba,
mikor a korhadt lépcsé megreccsen, és elarulja
jelenlétedet. A tolvajok rajonnek, hogy valaki ki-
hallgatta 6ket. Az egyik a tetékon at elmenekil, a
masik két barna nadragos gonosztevd feléd indul,
hogy megtamadjon. Két oldalrdl kdzelitenek, de
miutan felugrottal az utolsd lépcséfokra, csak
egyesével tudnak rad tamadni. Egymas utan kell
megklizdened velik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Tolvaj 6 7
Masodik Tolvaj 7 6

Ha legy6zted Oket, lapozz a 329-re.




246.

Erdekli 6ket a dolog, és meghivnak egy sorre.
Elfogadod, de nem iszol. K6zldd vellk, ha segite-
nek, nagy Uzletet csindlhatnak. Megegyeztek, hogy
holnap délben taldlkoztok a Tolvajok Klanjaban,
amit az alcazott szenesvermen keresztul érhetsz el
a Gyertyanfa utcardl. Beszélgetni kezdesz velik.
Lapozz a 169-re.

247.

A lany csodalkozva vonja fel a szemdoldokét. Mind
a négyen hitetlenkedve néznek rad. Az aranyruhas
a fehér kdpenyes Paphoz fordul és megkérdezi: -
Igaz ez? - Tudod, hogy a térténeted igaz, ezért ugy
dontesz, megvarod, mig a Pap varazsol. - Ez az
igazsag, Oszinte szivbdl beszélt. - A pajzsos lany
leereszti az ijpuskajat, és a bejarat felé forditja. -
Most mit tegyunk? - kérdi az aranyba 6lt6z6tt em-
ber. - A kijaratokat elzartak, és nekem mindossze
annyi varazserdm maradt, amennyivel csak egyva-
lakit juttathatok ki. Ezt a harcost talan az istenek
kiildték, hogy folytassa kiildetésiinket. - Erzed a
beldlik aradd joakaratot, ezért csendben varsz,
hatha segithetnél nekik. Lapozz a 100-ra.







248,

Egy driasi fehér sas ragad a karmai kozé. Tama-
doid hamarosan kis pontokka zsugorodnak lent az
utcan. Magasan a hazteték folé emelkedtek; mesz-
sze délkeleten egy hegycsucsot latsz egy fennsik
tetején. Egy hangot vélsz hallani: Mindenek Anyja
sz6l hozzad. - Az ott az Egigéré hegy, oda kell
eljutnod. A csucsan taldlod a kaput, amelyen at
majd visszajutsz a sajat vilagodba. - Atvillan az
agyadon, hatha a sas elvisz egészen a hegyig, de
a Talizman olomgolyoként hizza a nyakadat. A
sas leszall a Raktar utca egyik elhagyott sikatora-
ba. Miel6tt kdszonetet mondhatnal neki, Ujra fel-
szall és mar magasan a varos folott repil. Magikus
lancinget viselsz? Ha igen, lapozz a 375-re. Ha
nem, lapozz a 258-ra.

249,

Az Ingovanyi kapuhoz sietsz. Egy csapat harcos
Orzi, férfiak és nék vegyesen, mindannyian zold
ruhaban. Ok Mindenek Anyjanak koévetsi, akiknek
Lillantha elmondta, hogy nézel ki. Kiengednek a
kapun, kilépsz az éj s6tétjébe. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot, mert kijutottal a varosbdl. Lapozz a 8-
ra.



250.
A nehéz nap utan kimerilten megallsz, hogy kifujd
magad. A lathatatlan ellenfél tamadasa késziiletle-
ndl ért. Korulnézel és csendben hallgatézol, hatha
megint megtamad valaki. Az éj leszalltaval halat
adsz, mikor egy ures istallét taldlsz. Bemész és a
szalma kdzé kuporodsz éjszakara. Lapozz a 91-re.

251.
Odakapsz és félrelokdd a fiatal tolvaj kezét. Elejti a
térét; az hangos cs6rompdléssel legurul a Iépcsén.
- Erzelgés bolond! - csattan fel. - Az 6rok bizonya-
ra meghallottak! - Egy ujabb t6rt huz el6 a csizma-
jabol. - Siessilink, kevés idénk maradt - mondja a
Sebhelyes. - Tovabbsiettek. Lapozz a 283-ra.

252,

- Ha valéban azt akarnank, hogy elgyere, meg-
mondtuk volna a biztonsagos utat, nem gondolod?
- sz0l az egyik tolvaj, akit felismersz a Vords Sar-
kany fogadébodl. AZ arcan a fllétél az allaig seb-
hely huzodik. A tolvajok koréd gyllnek. - llyen fo-
gadtatasban részesitjuk az efféléket - folytatja. -
Ha a hatadat a falnak vetve kardot rantasz - lapozz
a 242-re. Ha lellsz és azt mondod, hogy megodl-
hetnek, de akkor nagy uzlettdl esnek el - lapozz a
209-re.

253.
A folyd a dombok kozt kanyarog. Sokaig gazolsz
benne, mert tudod, hogy a Sotét Elfek igy majd
elvesztik a nyomaidat. Késébb kimaszol a tulsé
parton, és folytatod az utat. Lapozz a 331-re.



254,

Utolsé csapasod nem Utkdzik ellenallasba. A
csontvazbol csak egy kis kupac marad a foldon.
Minden csendes, csak a szél suvit. Megpihensz és
lassan kihevered a megrazkddtatast. Ha veszitettél
UGYESSEG pontot, most egy hijan mindet vissza-
kapod. Ovatosan mész tovabb a Raktar utcan,
aztan rafordulsz a Konyves sétany nev( fasorra.
Két hatalmas, szurke k&épulet all az ut két oldalan.
Egy csoport kék togas fiatalember megy be a
szemkozti hazba. Egy 6sz 6regember vezeti 6ket,
aki halvanykék kontdst visel. A kdzelebbi éplleten
z4szl6 leng, rajta kdnyvek és papirtekercsek. Ez
lehet a kdnyvtar, gondolod. Ha megnézed, milyen
informaciét taldlhatsz a konyvtarban - lapozz a
346-ra. Ha megvizsgalod a masik épuletet, hogy
kideritsd, mit csinalnak ott a fiatalok - lapozz a
279-re.

255,

Ahogy a lekaszabolt n§ teste vércsikot huzva ma-
ga utan lecsuszik a templom Iépcséjén, legna-
gyobb rémiletedre Hawkanat, a holléfekete haju
Fépapnét pillantod meg. Hawkana varazsigéket
sikolt, hogy segitségul hivja Istennéjének hatalmat.
Fell-Kyrinla segitségével tlzoszlopot zudit rad.
Porra égsz. Lapozz a 109-re.



256.
Belépsz az erdd zoldelld félhomalyaba. Kis id6
mulva egy tisztasra talalsz. Meglepetten torpansz
meg a latvanytdl. Egy nagy fehér N&stényfarkas
szoptatja két kicsinyét. Majdnem akkora, mintegy
ponilé. Félretolja ket és vicsorogva jon feléd. Mit
teszel?

Hatralsz és elmész? Lapozz a 218-ra.

Adsz neki egy kis szaritott

hust? Lapozz az 52-re.

Megtamadod? Lapozz a 232-re.
257.

Kés6 délutanig lovagoltok egy szirke, elhagyatott
ingovanyon at. Eléttetek egy Varos véddéfalai
emelkednek. Az 6rok tisztelegnek, amikor a meg-
erGsitett falba épitett bolthajtasos kapuhoz értek. A
Kapitany kettéosztja a csapatot; egyik felét hatra-
hagyja a kapunal 6rségben. Hozzad fordul és igy
szal: - Most elvisziink Hawkanahoz. Lesz hozzad
néhany kérdése. - Ha az els6é adando alkalommal
elmenekulsz - lapozz a 318-ra. Ha cséndben veluk
mész, varva, mit hoz a jov6 - lapozz a 334-re.




258.
A Raktar utca az Ingovanyi kapu folytatasa. Ha
végig- mész a Raktar utcan az Ingovanyi kapuhoz
- lapozz a 237-re. Ha a Tudds hazaban vacsoraz-
tal, kérdezd meg, merre van a temeté. - Lapozz a
261-re.

259,

A Gyilkos megadja magat. - Ugy latom, benned
emberiinkre akadtunk, harcos - mondja a Sebhe-
lyes. A tolvajok bizonyos tisztelettel és csodalattal
néznek rad. Ha megkérdezed, merre van a Tolva-
jok Klanja - lapozz a 236-ra. Ha kdzléd vellk, hogy
van egy elintézetlen Ggyed, amelyben segitségre
lenne szikséged - lapozz a 246-ra.

260.

Tovabbmeész a folyoson, amelyik ujra balra kanya-
rodik. Mikor befordulsz a sarkon, diibérgé hangot
hallasz a szobabdl, ahonnan éppen kijottél. Visz-
szaszaladsz és latod, amint a mennyezet lezuhan.
Egy csomé hegyes kard all ki beléle. Egy kétdmb
ereszkedik az ajtd elé, végleg elzarva a kijaratot.
Hangos csattanassal ér foldet, aztan minden el-
csendesedik. Most méar csak elére mehetsz. La-
pozz a 120-ra.






261.

Megallitasz egy tanulodt, aki utbaigazit a temet6
felé. Idegesen futsz végig a Gyaszol6 soron, amint
a varosbdl menekilsz. Mikor a temet§ kdzelébe
érsz, egy Okrosszekérnek kiesik a kereke, és felbo-
rul elétted; szinte teljesen elzarja az utat. A teme-
téfal és a szekér kozti rés felé futsz, de egy borot-
valt feji ember elallja az utadat. Buggyos, skarlat-
voros, térdig éré nadragot és ugyanolyan szini
kabatot visel, fekete pamutdvvel. Homlokara skar-
latvords imadkozé saskat tetovaltak. Nem Ugy nézi
ki, mint aki ut akar engedni. Mit teszel?

Udvariasan megkéred, hogy engedjen

at? Lapozz a 338-ra.

Réaszdlsz, hogy takarodjon az

utadbdl? Lapozz a 311-re.

Megtamadod? Lapozz a 288-ra.
262.

Ahogy kinyitod a kényvet, a sorok megcsillannak
és valtoztatni kezdik a szinuket. A Balszerencse
kdnyvét tartod a kezedben, amelynek a betdi bal-
jéslatuan derengenek. Becsapod a kényvet, de
mar kés6. Erzed, amint a gonosz varazslat bosz-
szUja beteljesedik rajtad. Osi Atok aldozata lettél!
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot! Undorral hagyod
ott a Tanulas Céheit. Lapozz a 186-ra.

263.
Lezuhansz és esés kdzben tobbszdr nekicsapddsz
a sziklafalnak. Mire leérkezel egy lila kiszondévény
mellé, mar halott vagy. Lapozz a 43-ra.



264.

Mikor leszall az est, végigmész a Hét Biin utcajan,
egészen a Vords Sarkany fogadodig. Egy zdmok
ember jelenik meg az ajtéban, és kiborit egy vo-
doérnyi mocskosvords flrészport. - Sajnalom, zarva
vagyunk! - morogja és becsapja az ajtot. Miel6tt
barmit is tehetnél, észreveszed, hogy valami meg-
bolygatta a flirészport. Egymas utan labnyomok
tinnek fel benne, s feléd kozelednek. Mit teszel?

Hangosan felkialtasz, hogy magadra vond

a figyelmet? Lapozz a 297-re.

Felmarkolsz egy csomé sarat és a

labnyomokra hajitod? Lapozz a 348-ra.

Megvarod, hogy mi fog

torténni? Lapozz a 208-ra.
265.

Tyucsev egy macska fiirgeségével, hatalmas kard-
ja egyetlen suhintasaval haritja elsé tamadasodat.
Kardja majdnem akkora, mint te magad. Fekete
kdpenye miatt, amely testét boritja, nehéz meg-
mondani, tulajdonképpen hol is van. Kasszandra
és Thaum a hattérbdl elégedetten szemlélnek.
Tyucsevvel kell megkuzdened!

Tyucsev UGYESSEG 10 ELETERO 12

Az els6 sikeres tamadasod utan lapozz a 301-re.



266.
Az alkimista az aranyadért cserébe atnyujtja neked
a Szerencse Kovét. Amint a kezedbe veszed, ér-
zed az erejét. Nyersz 1 SZERENCSE pontot! Ha
még nem probaltad volna, megveheted a tdbbi
portékajat is.

Kéregbér - 7 arany Lapozz a 306-ra.
Gyorsasag G6zei - 10 arany ~ Lapozz a 233-ra.
Elet Vize - 12 arany Lapozz a 360-ra.

Ha nem akarsz semmi mast vasarolni, hanem
kilepsz az uzletbdl és folytatod utadat, lapozz a 28-
ra.

267.

Ovatosan osonsz elére, de a szaraz avar itt-ott
megzorren a labad alatt. Szerencsére az alvé Sar-
kanygyik nem vesz észre. Egy pillanatra ugyan
felpattan a szeme, s ett6l egy kis egér, mely éppen
ott fut at, lelassul és kévé dermed. Gyorsan to-
vabbsietsz, nehogy te is ugyanigy végezd. Lapozz
a 270-re.

268.
Késd délutanig lovagoltok egy kietlen szirke ingo-
vanyon at. El6ttetek egy varos védéfalai emelked-
nek. Az 6rok tisztelegnek, amikor a megerdsitett
falba épitett, boltives kapuhoz értek. A Kapitany
sz6l, hogy szallj le a 16rdl, és utadra kild. Lapozz a
296-ra.



269.
Labujjhegyen lopakodsz elére. Foélemelsz harom
levedlett sarkanypikkelyt. Mindegyik akkora, mint
egy felnétt ember alkarja. Ovatosan kiosonsz a
barlangbdl, és tovabbmaszol fél a hegyre. Lapozz
a 310-re.

270.

Az 6svény két domb kozott kanyarog, mig végll
egy nyirkos, mohos volgybe torkollik. Az aljan a
harmat mar algas pocsolyava gyllt 6ssze egy
vadgesztenyefa tovében. Halk sirasra leszel fi-
gyelmes. Egy Oregasszonyt pillantasz meg a t6
kdzepén, nyakig a vizben. Csapzott haja a t6 zold
habjatdl lucskos. - Segitség, megfulladok! Belega-
balyodtam a hinarokba - esedezik meghatdan. Ha
segitesz neki - lapozz a 230-ra. Ha nem térédsz
vele és tovabbsietsz - lapozz a 65-re.




271.
Tamadasod meglepetésként éri, hatalmas csapast
mérsz ra. Felszisszen a dihtél és fajdalomtdl, s
feléd indul hosszli, hegyes kardjaval. Meg kell
kizdened a Halal Kovetével. Valahanyszor eltalal,
a megszokott ELETERO veszteségen kiviil vonj le
1 UGYESSEG pontot is.

Halal Kévete UGYESSEG8  ELETERO 4
Ha legy6zted, lapozz a 254-re.

272,

- Hat akkor meg honnan tudnank? - kérdezi a
Sebhelyes. - A tébbiek felrohdgnek és hatat fordi-
tanak neked. Ha visszamész a csaposhoz és
megkérdezed, hogyan lehet eljutni a Tolvajok
Klanjaba - lapozz a 295-re. Ha inkabb megkocog-
tatod a Sebhelyes vaéllat, és azt mondod: - Ugyan,
nem arulom el senkinek - lapozz a 167-re.

273.
A Tuddés hazanak kapujahoz érsz. Bekopogsz.
Néhany perc elteltével egy szolgalo nyit ajtot. El-
mondod neki, hogy a Tuddshoz jottél latogatdba. A
szolgald kéri, hogy mutasd fel a jelképet. - Van
nalad ilyen? Ha van - lapozz a 6-ra. Ha nincs -
lapozz a 131-re.






274,

Keriilgeted a mohos sirhantokat és fejfakat. Mikor
kdzelebb érsz a fényhez, az megremeg és a sotét-
ben lebegve elindul feléd. Teljesen elblivolt. Meg-
igézve koveted a lidércfényt egy szirke sirhant-
hoz, ahol egy 6sszeaszott emberi kéz nyul ki a
foldbél és megragadja a bokadat. Racsapsz, de
ekkor egy Ujabb foszladoz6 kéz fog meg. A Pokoli
Ghoul csikorg6 zajjal emelkedik ki a sirjabol. Tobb
zombi is felkel korllétted nyughelyérél. A rettegés
er6t ad, és kiszabaditod magad a zombik kisérteti-
es gylr(jébdl, de a Ghoul rad tamad! Meg kell
kizdened vele!

Ghoul UGYESSEG7 ELETERO 8
Ha 6t Forduld utan legy6zdd a Ghoult - lapozz a

343-ra. Ha 6t Fordulé utan még mindig él - lapozz
a 298-ra.

275.

- Hogy mered az Egek Urat fenyegetni, alantas
haland6? - bombdli. Mielétt valaszolhatnal, sza-
modra ismeretlen nyelven egy kulénds sz6t mor-
mol. Hirtelen erds szél kerekedik, szinte ledont a
labadrél. Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha
SZERENCSED van - lapozz a 93-ra. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 112-re.



276.

A néma csendet Vagrant hangja téri meg. - Ez
valéban felbecsiilhetetlen érték. - Hirtelen elhata-
rozassal parancsokat ad ki. - Expediciét inditunk,
miel6tt még mashova vinnék a Talizmant! Ma va-
sar van - j0 az id6zités. Sebhelyes, Patkany
Jemmy, Lord Min és Véressziv(! Ti kiséritek el a
baratunkat! - Néhany oraval kés6bb, miutan befe-
jezték az el6készuleteket, elindultok. Mikor kilépsz,
egy vérrel festett falfirkat veszel észre: Tolvajok
kozt nincs becsiilet! Megfogadod, hogy résen le-
szel. Lapozz a 241-re.

277.
Egy kisebb k& eltalal és lesodor a keskeny 1épcsé-
rél. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Ha még élsz és
nalad van az Olyv tolla - lapozz a 231-re. Ha nincs
nalad a toll - lapozz a 263-ra.

278.

Belépsz az ékszerészhez. Kiléndés modon ugy
latod, nincs itt semmi értékes dolog. Az ékszerész
apré, monoklis ember, éppen a pult mogétti pan-
célszekrényt zarja be. A ZARVA tablaért nyul, de
miel6tt megszolalhatnal, a harom tolvaj, akiket
kihallgattal, kardot rantva beront az uzletbe. Ha a
tolvajokhoz allsz és elfogod az ékszerészt - lapozz
a 309-re. Ha az ékszerész segitségeére sietsz és
megtamadod a tolvajokat - lapozz a 286-ra.

279.
Besurransz a hatalmas éplletbe és dvatosan vé-
gigosonsz az Ures folyosén. Egy olvasdszobat
taldlsz és ugy dontesz, belenézel néhany tekercs-
be. Az egyikbdl megtudod, hogy a harcosnék, akik



a varosba hoztak, Fell-Kyrinla kévet6i. Egy masik a
varazslas kilénb6zd modozatait és azok Gz6it
nevezi meg: ezek varazslok, halottidéz6k, magu-
sok, sdmanok, boszorkanyok, csodatévdék, illuzio-
nistak, démonidézdk, josok és masok. A halottidé-
zO6k varazslatai érdekelnek, mert 6k azok, akik
hatalomvagyukban emberaldozatot mutatnak be,
és hasonlé elmondhatatlan szérnylségeket tesz-
nek. Eszreveszel az asztalon egy piros, tarka sza-
lagokkal atkotétt konyvet. Hivogatéan fekszik el6t-
ted. Ha kinyitod a kényvet - lapozz a 262-re. Ha
kimész, mielé6tt felfedeznének - lapozz a 186-ra.

280.

Bemutatkozol a Gonosztevék vegyes tarsasaga-
nak. Nem valaszolnak. Nem tagitasz, k6zI6d vellk,
hogy csak néhany percre zavarnad 6ket. Egyikuk,
akinek az arcan a fulétél az allaig sebhely huzodik,
mereven rad bamul és érdes hangon megszélal: -
Mi itt nem sokat térédink a térvénnyel, hat ugy
vigyazz! Lehet, hogy meghalsz, mielbtt észreven-
néd, hogy megmozdultunk. - Mit teszel?

Megkérdezed, hogyan juthatsz el a
Tolvajok Klanjaba? Lapozz a 145-re.
Azt mondod, van egy elintézetlen tgyed és némi
segitségre lenne szilkkséged? Lapozz a 246-ra.
Batran azt feleled, hogy nem félsz a
fenyegetéseikidl? Lapozz a 167-re.



281.

A Sebhelyes felnevet. Leveszik a keziiket a téreik-
rél, S egy fiatalember lép el6 a hatad mogul és
ledl. - Hat persze, hogy tolvajok vagyunk - mondja.
- Mi mas lenne a Vorés Sarkany, ha nem tolvajta-
nya? - Meghivnak egy halra, amit elfogadsz. Egyi-
kik elmondja, hogy a Tolvajok Klanjanak bejarata
egy csatornanyilas, amely a Keresked® sor koze-
Iében a csatorndba vezet. Megkérdezed, nem
lehetne-e most rogtdn odamenni, de nemet mon-
danak, igy hat megegyeztek, hogy holnap délben
Ott talalkoztok. Beszédbe elegyedsz vellk. Lapozz
a 169-re.

282.

Felvanszorogsz a legkdzelebbi domb tetejére.
Csupan néhany perced van, hogy kifujd magad,
mert az Orkok maris rad tamadnak. Szerencsére
fegyelmezetlen bandaval allsz szemben, csak
egyesével tamadnak. Sorban kell megkiizdened az
elsé harommal. A harmadik, szemmel lathatéan a
vezérlk, hatalmas, behemét allat. Gorbe, sargas
agyarai vannak, kezében recés éli handzsart tart.

UGYESSEG ELETERO
Elsé6 Ork 5 6
Masodik Ork 5 4
Ork Vezér 7 7

Ha legy6zted 6ket, lapozz a 111-re.

283.
Halkan osontok veégig a fordulon a lefelé vezet6
Iépcsék felé, mikor hirtelen harangzugas tori meg a



csendet. - A riad6 - morogja a Sebhelyes. - Meg-
dermedsz. Hatrapillantasz és megddbbensz, mert
nem latod a tolvajokat, akikrél azt hitted, hogy mo-
gotted allnak. Csak arnyakat latsz. Egyedul vagy.
Ha visszamész, hogy megkeresd a tolvajokat -
lapozz a 213-ra. Ha lerohansz a lépcs6kon - la-
pozz a 180-ra.

284.
Semmi sem torténik. Lapozz a 292-re.

285.

A Sarkany fellvolt fajdalmaban, de a hatan lévé
vastag pikkelyek valamennyire megvédik, még a
Sarkanyolével szemben is. A farkaval legyint
egyet, a csapasa valladon taldl el. Vesztesz 2
ELETERO pontot! Megrettensz, amint a Sarkany
hatraforditja fejét; sarga szemében fajdalom és
bosszuvagy tukrozédik. - Ezért a gyava tdmada-
sért most meghalsz! - Gvélti. Mit teszel?

Visszarohansz az alaguton?  Lapozz a 335-re.
Megproébalod felkapni néhany

pikkelyét? Lapozz a 398-ra.
Megprébalsz felmarkolni valamennyit a

Sarkany kincsébdl? Lapozz a 38-ra.







286.
Két tolvaj fordul szembe veled, mig a harmadik,
egy menyétképl, az ékszerészért indul. Egyszerre
kell megkiizdened a két tolvajjal.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Tolvaj 6 7
Maésodik Tolvaj 5 6

Ha megodlted az egyiket, lapozz a 299-re.

287.

Egyre nehezebben jutsz el6re és a s6tétlé égbolt
egyaltalan nem vidit fel. A Talizman minden lépés-
sel egyre nehezebb, a zuhogd esdben bérig azol.
Szinte halat adsz, mikor leszall az ¢j, és a pafra-
nyok kézé fekhetsz. Sajnos almodat vad nyerités
zavarja meg. Folugrasz. Egy szilaj, fekete mén
vagtat feléd, szemei langolnak. Zablajat megfe-
szitve, izz6 hamufelleget lehel. Lovasa egy pupos,
torz, sotét szellemalak, akinek a teste anyagtalan.
Erzed, mennyire gy(ilél minden élélényt. Elfutsz
eléle, remélve, hogy nem tud atvagni a nehéz te-
repen - lapozz a 219-re. Ha faklyat gyujtasz és
bevarod - lapozz a 207-re.




288.
Ez az ember a Skarlatvorés Imadkozo Saska
Rendjének szerzetese, a fegyvertelen harc mivé-
sze. Utései és ragasai haldlosak. Valahanyszor
megnyer egy Fordulét, dobi egy kockaval. Ha 5-6t
Vagy 6-ot dobsz, lapozz a 366-ra.

A Skarlatvorés Imadkozoé ) ) B
Szerzetes UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 325-re.

289.

Hunyorogva Iépsz ki a késd délutani nap vakitd
fényébe. Nyersz 1 SZERENCSE pontot, mert meg-
latogattad és tulélted a Vords Sarkany Fogadét.
Ujra a Hét Biin utcajan allsz. Ha talalkoztal a Tu-
doéssal, aki meghivott vacsorara - lapozz a 229-re.
Ha nem hivtak meg, vagy nem akarsz elmenni,
elindulhatsz nyugatnak a Macskaké sétany nevi
mellékutcan - lapozz a 195-re, vagy északnyugat
felé végigmehetsz a Keresked®k utcajan - lapozz a
394-re.

290.

A remegd faklyafényben elolvasod a haromszog
alaku pillérre irt szbveget:



Foglald el a majom helyét.
Balra veszély, a balvany életre kelhet.

A harom képillér hirtelen eltlinik. Meglepetten Iépsz
hatra. A szoba tovabbra is Ures marad, semmi
kellemetlen nem torténik, ezért ugy dontesz, hogy
tovabbmész. Lapozz a 339-re.

291.
- Es hol 6rzik ezt a felbecsiilhetetlen értékii ék-
szert? - kérdezi Vagrant. - Ha azt mondod nekik,
hogy kdévessenek és megmutatod - lapozz a 349-
re. Ha azt mondod, hogy Fell-Kyrinla templomaban
talalhat6 - lapozz a 333-ra.

292,

Thaum kezébdl élénk szinl fénycséva csap a
szemedbe és teljesen elvakit. Kasszandra sziven
szur, mig Tyucsev lecsapja a fejedet a nyakadrol.
Lapozz a 109-re.

293.
Varsz egy ideig, igyekszel ugyet sem vetni az iz-
maidban egyre nodvekvé fajdalomra. Semmi sem
torténik. Ugy dontesz, megkockaztatod, hogy kitorj
rejtekedbdl és atkelj a folydon. Lapozz a 331-re.



294,
Erre kardot rantanak és rad tamadnak. Lapozz a
368-ra.

295.
- En elmondtam, de ez hat aranyadba fog kertilni,
egy ezlsttel sem kevesebbe - feleli a csapos. - Ha
van ennyi pénzed és fizetsz - lapozz a 323-ra. Ha
nincs ennyi pénzed, vagy nem akarsz fizetni - la-
pozz a 312-re.

296.

Az Ingovanyi kapu nevil utcan mész be a varosba.
A vilagosszirke kébél épult hazak tdbbsége igen
nagy. Az utcakon hemzsegnek az emberek; vasar-
lok, fiatal lanyok és fiuk, kezlkben konyvek és
tekercsek. Ha a Raktar utcan, az Ingovany kapu
folytatdsan mész tovabb - lapozz a 357-re. Ha
balra fordulsz a Kovacs utcara - lapozz a 303-ra.




297.
Az emberek rad se hederitve sietnek tovabb. A
Iéptek tovabb kdzelednek, és egy tompa, rekedtes
hang szélal meg: - En a holtak lelke vagyok. Meg-
szamldlhatatlanul sokan vagyunk! - Hirtelen szo6r-
ny(i (tés taszit hatra. Vesztesz 2 ELETERO pon-
tot! Meg kell kiizdened a Lathatatlan Tamadoval.

Lathatatlan Tamadé UGYESSEG 9 ELETERO 8
Ha legy6zted, lapozz a 250-re.

298.
Még javaban kiizdesz a Ghoullal, amikor latod,
hogy a tobbi Zombi feléd kozeledik. Hamarosan
bekeritenek. Hideg, halott kezek témkelege ragad
meg. Egy frissen asott sirba fektetnek. Sikitasz,
mig rad lapatoljak a féldet. Nemsokara mar a Halal
kopar foldjén jarsz.

299.

Az ékszerész véres, rovid karddal a kezében dia-
dalkidltassal Iép héatra, mikor tAmaddja dsszeesik.
Meglep, hogy egy ilyen kis oregember milyen
Ugyes. Ezt latva, masik ellenfeled eldobja a kardjat
és kirohan a boltbdl. Félveheted a tolvaj kardjat. Az
ékszerész feléd fordul és megkdszoni a segitsé-
get; monoklija a derekanal 16g. Benyul a pult mdgé
és atad egy 10 aranyat tartalmazdé erszényt meg
egy apro, barsony boritasu dobozkat. A dobozban
egy gyonyor( rubinkd van. - Ne mondja senki,
hogy Oliol, az Ekszerész fosvény - szdl. - Alig hi-
szel a szemednek, megkdszéndd az ajandékot és
tovabbmész. Nyersz 1 SZERENCSE pontot! La-
pozz a 304-re.






300.

Amikor tovabbmesz az Uton, s magad mogott ha-
gyod a lakott vidéket, elered az es6, és a poros Ut
sartengerré valtozik. Délutdnra ugy dontesz, le-
térsz az utrdl, és a vadonon keresztil kelet felé
haladsz tovabb. Egynapos nehéz menetelés utan
letaborozol éjszakara. Rosszul alszol. Hawkanardl
almodsz, aki halotti kdntdsét viseli, a sebei még
véreznek. A Halal volgyének szélén all, haja lobog
az uvoltd szélben. Hiv, hogy kdvesd, azutan meg-
fordul és lemegy a kopar volgybe. Idegesen éb-
redsz, ugy érzed, még jobban kimeriltél. Vesztesz
2 ELETERO pontot! Lapozz a 116-ra.

301.

Amint megsebzed Tyucsevet, latod, hogy Thaum
kalénds mozdulatokat tesz. Tyucsev lathatatlanna
valik. Meglepetten hékdlsz hatra, de Kasszandra
mar kardjaval feléd dofve rad tamad. Tyucsev a
hatad mogé kerul, kardjat sujtasra lenditi. Thaum
tjra varazsolni kezd. Ugy érzed, minden oldalrdl
tamadnak, keményen kell védekezned. Ha segit-
ségért fohaszkodsz az egyik Istenhez - lapozz a
330-ra. Ha ugy gondolod, hogy sajat tgyességed
is elegend6 a gy6zelemhez - lapozz a 292-re.

302.
El6relépsz és a remeg6 faklyafényben egy szdve-
get olvasol a négyzet alaku képilléren:

A skarabeus bogar mérgétél legtavolabb
Halalosabb mérget lelsz, mint a sarkany tiize.

Mig a kulonos Uzenet jelentésén tOprengsz, keveés



por hullik a hajadra. Félpillantasz és latod, hogy a
mennyezet recsegve sullyedni kezd. A sziklabal
kiallo, olajozott fémtiskék merednek feléd. Az
egyiken kardba huzott, 6sszezuzott csontvaz van.
El6reugrasz, mert hatalmas robajjal egy kétabla
ereszkedik a kijarat elé. Mar csak abban remény-
kedsz, hogy ki tudsz csusszanni az egyre szikul6
nyilason. Dobj két kockavall Ha a kapott dsszeg
kevesebb vagy Ugyanannyi, mint UGYESSEG
pontjaid szama - lapozz a 103-ra. Ha a kapott 6sz-
szeg nagyobb, mint UGYESSEG pontjaid szama -
lapozz a 215-re.

303.
Végigmész a Kovacs utcan. Egy badogosmiihely
mellett a pancélkovacs mihelyét pillantod meg. Ha
belépsz - lapozz a 139-re. Ha tovabbmész - lapozz
a 104-re.

304.
Tovabbmész az Ezust utcan, elhaladsz a bezart
ékszer- bolt elétt, aztan balra fordulsz a Konyves



sétany nevi fasorra. Két hatalmas, sziirke k&épu-
let all az ut két oldalan. Egy csoport kék togas
fiatalember megy be a szemkozti hazba. Egy 6sz
oregember vezeti Oket, aki halvanykék kontost
visel. A kozelebbi éplleten zaszl6 leng, rajta kdnyv
és papirtekercs rajza lathat6. Ez lehet a konyvtar.
Ha megnézed, milyen informaciot talalhatsz a
kényvtarban - lapozz a 346-ra. Ha megvizsgalod a
masik épuletet, hogy kideritsd, mit csinalnak ott a
fiatalok - lapozz a 279-re.

305.

Amikor kifelé indulsz a flirészporral felszort padloju
helyiségbdl, hallod, hogy Tyucsev megkérdezi a
csapostol: - Ki volt ez az ijedt nyulacska? - Odasé-
tal a tolvajokhoz. Ha kisietsz errél a tolvajtanyardl
és 0Orllsz, hogy életben maradtél - lapozz a 289-re.
Ha kardot rantasz és azt kiabalod: - Ki az ijedt
nyulacska? - lapozz a 294-re.

306.

Az alkimista egy kendccsel teli korsét ad az ara-
nyadért. - Azonnal dorzsdld a karodra és a mell-
kasodra. Ett6l majd egy hétig olyan kemény lesz a
béréd, minta fakéreg - mondja. - Megfogadod a
tanacsat. Miutan az egészet a bérodre kened,
elkezd égetni. A fajdalom szinte elviselhetetlen, a



bérod felhdlyagzik. Vesztesz 2 ELETERO pontot!
Ha még élsz, Alembic kissé aggodva megjegyzi: -
Ajaj, lehet, hogy megavasodott. Majd elmulik. En
becslletes ember vagyok. Itt a hét aranyad. Talan
probalj ki valami mast. - Visszakapod a pénzedet.
Ha még nem tetted, kiprobalhatod a tébbi portéka-
jatis.

Szerencse Kove - 10 arany Lapozz a 266-ra.
Gyorsasag Gozei - 10 arany  Lapozz a 233-ra.
Elet Vize - 12 arany Lapozz a 360-ra.

Ha undorodva otthagyod a boltot, lapozz a 28-ra.

307.
A bokrok kézé bujsz, remélve, hogy az Elfek nem
tudjak kovetni a nyomodat. Tedd prébara a SZE-
RENCSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a
293-ra. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 344-re.

308.
Epp idében lapulsz a sziklafalhoz. A kévek lezu-
dulnak melletted és nem sokkal alattad csattannak
a lépcsékon. Ovatosan folytatod az utadat félfelé a
Iépcs6kon. Lapozz a 192-re.

309.
Az ékszerész a pult mdgé nyul a kardjaért, de a te
gyorsasagoddal nem vetekedhet. Megragadod a
kardot és a pengét a torkanak szegezed. Az ék-
szerész megfeszil és rimankodni kezd. - Ott a
pancélszekrényem. Vigyél el mindent, csak ne
bants! - A szoba végében allé pancélszekrényre



mutat. Az egyik tolvaj, egy vékony, sunyi alak
megkotdzi az ékszerészt. Ha akarod, megtarthatod
a kardjat. A masik két barna nadragos gonosztev§
hivosen tekint rad. Ha magadnak kdveteled a
zsakmany tekintélyes részét - lapozz a 66-ra. Ha
csak kis részesedést kérsz - lapozz a 354-re.

310.
Van nalad egy fiolaval a Borostyanfenyé Gyanta-
jabol? Ha igen - lapozz a 385-re. Ha nincs - lapozz
a 369-re.

311.
Ez az ember a Skarlatvorés Imadkozo Saska
Rendjének szerzetese, a fegyvertelen harc mivé-
sze. Utései és ragasai haldlosak. Valahanyszor
megnyer egy Fordulét, dobj egy kockaval! Ha 5-6t
vagy 6-ot dobsz, lapozz a 366-ra.

A Skarlatvorés Imédkpzo’ ) ) B
Séaska Szerzetese UGYESSEG9 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 325-re.

312.
Sajnos a tolvajok meghallottak. A ledfiatalabb egy
falikarpit mogé rejtézve hangtalanul mogéd oson.
Izz6 fajdalom hasit a hatadba. Mérgezett térrel
szurt le. A foldre rogysz, képtelen vagy megmoz-
dulni. Az ifja tolvaj kézombodsen elveszi a
pénzeszacskédat. Lapozz a 109-re.






313.
Amikor atvagsz a kietlen siksagon, az ég elszurkdl
és esOcseppek szakitjgk meg toprengésedet. Az
es6® egyre slriibben esik; lehajtott fejjel mész,
hogy az arcod szaraz maradjon. Nem veszed ész-
re, hogy egy nagy szarnyas szorny készll lecsapni
rad. Leterit - vesztesz 2 ELETERO pontot! Ha még
életben vagy, félugrasz. Egy sasfejii szarnyas
oroszlannal talalod szembe magad. Fel akar falni.
Meg kell kiizdened a Giriffel.

Griff UGYESSEG8 ELETERO 14

Ha 6-ra, vagy az ala csokkented az ELETEREJET
- lapozz a 94-re.

314.
Felmarkolsz néhany pikkelyt, de a nagy sietségben
megbotlasz egy fekete gydngyodkkel megrakott
aranyladaban. A Sarkany feléd fordul. Mig folta-
paszkodsz, tizet okad rad. A kicsapo langnyelvek
koruldlelnek és hamuva égsz. Lapozz a 43-ra.

315.

- O, igen? - mondja Vagrant. - Es mi légyen az? -
Ha azt valaszolod, hogy még nem mondhatod
meg, mi az, de Fell-Kyrinla templomaban talalhato
- lapozz a 370-re. Ha megmondod nekik, hogy a
Halaltalizmanrol van szo, és kész vagy megosztani
veluk a zsakmanyt, amikor hozza jutsz - lapozz a
276-ra.

316.
- Nem hagyhatod itt Tyucsevet! - Felugranak, kar-
dot rantanak és rad tamadnak. Lapozz a 368-ra.



317.

A Sarkany lagy hangja igen kellemes, nyugodtan
elbeszélgetsz vele. EImondja, hogy 6 a kapu ére.
Kdzldd, hogy at kell menned a kapun. Elamitd
blbajatol el vagy ragadtatva, ezért amikor azt
mondja, hogy itt kell hagynod a fegyvereidet, mie-
I6tt elindulsz, teljesited a kivansagat. Amint hatat
forditasz neki, a Sarkany rad veti magat és 6ssze-
roppantja a nyakadat, akar egy gallyat. Lapozz a
43-ra.

318.

Még mindig Elvira mogott tlsz, amikor az Ingova-
nyi kapu nev( utcan belovagoltok a Tanulas Va-
rosaba. Szirkecéhekbe. A legtdbb vilagosszirke
kéépllet igen nagy. Sokféle embert latsz. Néhany
ferfi vilagoskék toégat visel, ezek tuddsok és pro-
fesszorok a Tanulas Céheibdl. Errébb fiatal fiuk és
lanyok sétalnak, kezlkben kdnyvek és tekercsek.
Nyolc harcosnd még mindig veled van. Ha leug-
rasz a 16r6l és megprébalsz megszabadulni toluk -
lapozz a 362-re. Ha meggondolod magad és
csendesen  veluk mész, hogy talalkozz
Hawkanaval - lapozz a 351-re.



319.
Erélkédsz, hogy kiszabadulj a tobél, de egy lagy,
megnyugtaté hang azt sugallja, hogy békés alom-
ba merilsz. Semmit sem érzel, mikor a hiivgs, zold
vizbe gazolsz. A Gyilkos Fiz elbgjolt. Vesszbivel
csapkod, amint a viz ala merllsz. Vesztesz 4
ELETERO pontot! A fajdalom félraz almodozasod-
bdl és kivergbdsz a tobdl. Fdlpillantasz és latod,
hogy a Flz torzsérdl két nagy, zdld szem bamul
rad. Meg kell kiizdened vele.

Gyilkos Fiz UGYESSEG8 ELETERO 12

Ha sikerul négyszer eltaldlnod, lapozz a 26-ra.

320.

A masik két tolvaj elmenekil, amikor latja, hogy
milyen kdnnyedén klldted a masvilagra vérengz6
baratjukat. Egyedil maradsz az Uzletben a halott
ékszerésszel. Néma szemrehanyéassal néz rad. Ha
kiteszed a ZARVA tablat és megprobalod kinyitni
az ékszerész pancélszekrényét - lapozz a 341-re.
Ha azonnal elmész, miel6tt még gyilkossag gyanu-
jaba keverednél - lapozz a 304-re.



321.
A remeg6 faklyafényben egy feliratot olvasol a
henger alaku pilléren:

A jelkép mbgott, az elsé ajton
Talalod azt, amiért az életed kockaztatod.

A harom képillér hirtelen eltlinik. Meglepetten hé-
kOlsz hatra, de semmi mas baljéslatu dolog nem
torténik, a szoba Ures marad. Ugy ddntesz, to-
vabbmeész. Lapozz a 339-re.

322.
- Honnan jott a karavan? Talan a Baljéslatu Or-
moktol? - kérdezi az 6rjarat Kapitanya. Mit mon-
dasz, honnan j6tt?

Az Ormoktdl Lapozz a 173-ra.

A Végzet Ronédinak Varosabol Lapozz a 123-ra.

Serakubbdl Lapozz a 191-re.
323.

Mohon elveszi a pénzt és azt mondja: - A bejarat
egy nyitott csatornanyilas, amely a Kereskedd
soron a csatornakba vezet. A helyedben én most
nem mennék oda, de holnap déltajban mar bizton-
sagos lesz. - Megkdszéndd neki és indulni ké-
sziilsz, amikor két Uj vendég lép be a sérdspince
félhomalyaban. Az egyik nagyon magas, inas férfi,
hatan fekete kdpeny, amelytél még sotétebb lesz
korilotte a félhomaly. Az egyetlen szinfolt rajta
gondodr, szalmaszéke haja. A masik egy csinos



fiatal nd, aki furcsa vértezetet visel. A csapos mo-
rog valamit a bajsza alatt, aztan mosolyt eréket az
arcara. - Tyucsev, Kasszandra! Isten hozott ben-
neteket! - kidltja alazatosan. A sontéspult tulso
végébe megy, hogy kiszolgélja Tyucsevet, aki egy
kancso Ré palinkat rendelt. Kasszandra egy kozeli
Ures asztalhoz Ul, és Tyucsev csatlakozik hozza.
Mit teszel?

Kimész a fogadobol? Lapozz a 363-ra.

Lelilsz és kiiszod a sorodet?  Lapozz a 2-re.

Bemutatkozol nekik? Lapozz a 374-re.
324.

Felemelsz egy pikkelyt, de megbotlasz egy tlz-
opalokkal megrakott serlegben. Amint visszanye-
red az egyensulyodat, felkapsz harom pikkelyt és
mielétt a Sarkany megfordulhatna, visszafutsz a
szlk, kanyargos folyoson. Amilyen gyorsan csak
tudsz, kisietsz a barlangbdl és folytatod az utat a
hegyen folfelé. Lapozz a 310-re.

325.
Kardod végighasitia a mellkasat és a szerzetes
elteriil a féldén. Atlépsz a holtteste folétt és elmész
a szekér mellett. Visszanézve legnagyobb megle-
petésedre latod, hogy a szerzetes talpra szokken
és elfut. Nyilvan csak tetszhalott volt. Vallat vonsz
és tovabbmeész. Lapozz a 392-re.







326.
Hegységhez kdzelegsz, mely délre elnyulva bibor
derengésbe vész. Elétted fekszik a fennsik. Hirte-
len sotét arnyék borul rad. Foélnézel. Egy hatalmas
madarat latsz, amint éppen lecsapni készul. A
csére 6nmagdban nagyobb, mint te magad. Mit
teszel?

Allva kiizdesz meg vele? Lapozz a 18-ra.

Féltérden kiizdesz meg vele? Lapozz a 27-re.

A foldre hasalsz? Lapozz a 37-re.
327.

Egy pillanatra elaruljak érdekl6désuket. Tyucsev
hivésen igy szdl: - Nincs idém ilyen kalandokra -
de a kivancsisaga nyilvanvalé. Eltdprengsz, hogy
talan hiba volt elmondani nekik. Folallsz és tavo-
zol. Amint mész folfelé a lépcsékdn, még latod,
hogy Tyucsev odamegy a tolvajokhoz. Lapozz a
289-re.

328.

Amint folfelé maszol, a Iépcs6kon, egyre nagyobb
lesz a meleg és a paratartalom. Csorog rélad a
verejték. Amikor folnézel, latod, hogy a sziklafal
teteje mar csak alig hatvan méternyire van foltted.
Hirtelen néhany szikla zudul le a tet6rél. Dobj két
kockavall Ha a kapott O0sszeg kevesebb vagy
ugyanannyi, mint az UGYESSEG pontjaid szama -
lapozz a 308-ra. Ha a kapott 8szszeg nagyobb,
mint az UGYESSEG pontjaid szama - lapozz a
277-re.

329.
Megmotozod a két tolvajt és 6 aranyat talalsz na-
luk. Lapozz a 304-re.



330.
Melyik istenhez fohaszkodsz?

Avatarhoz, az Egyetlenhez Lapozz a 347-re.
Az Eletszellemhez Lapozz a 284-re.
Rochevalhoz, a Lovagok

Istenéhez Lapozz a 361-re.
Mindenek Anyjahoz Lapozz a 248-ra.
Sorshoz Lapozz a 389-re.

331.

A foly6é a dombok kozil széles siksagra folyik, ahol
északnak fordul. Nyugatnak tartasz a vad, fiives
sztyeppén keresztil. Mikor mar azt hiszed, leraz-
tad Uldoz6idet, egy csapat gyorsan kozeled6 ala-
kot pillantasz meg. Bajszod alatt szitkozédva ra-
dobbensz, hogy ujra a sarkadban vannak. Maka-
csul tovabb mész, de a faradtsagnak megvan az
ara. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Méar éppen el-
hatarozod, hogy szembefordulsz az ellenfeleiddel,
mikor porfelhét pillantasz meg a tavolban. Hama-
rosan mar jél lathaté husz lovas alak. Feléd vag-
tatnak. A lovak patainak diiborgését feléd hozza a
szél. Az Elfek ezt latva felhagynak az Uldozéssel
és visszahuzdédnak. Nyilvan nem akarnak talalkoz-
ni a lovasokkal. Oriilsz, hogy a hatukat latod és
ugy dontesz, bevarod a lovasokat. Ahogy kézelebb
érnek, latod, hogy egy csapat harcosnd jon feléd,



akik lancinget és bérpancélt viselnek. Zord arckife-
jezésuk nem sok jot igér, amint korllotted korézve
egyre szorosabb gy(riibe fognak. A Kapitany feléd
Iéptet a lovan és réviden megkérdezi, mit keresel
itt, az ingovany szélén. Mit felelsz?

Megkéred Oket, hogy segitsenek a

kildetésedben? Lapozz a 101-re.

Azt mondod, hogy egy masik vilagbol

csOppentél ide? Lapozz a 73-ra.

Azt hazudod, hogy egy megtamadott karavan

Egyetlen tulél6je vagy? Lapozz a 322-re.

Siiketnémanak tetteted

magad? Lapozz a 35-re.

Kdéveteled, hogy vigyenek Ingovanyi

Szirkecéhekbe? Lapozz a 95-re.
332.

Az ajté mogott puszta kéfalat talalsz. Ezt az ajtét
befalaztak. Becsukod. Ugy érzed, mintha a majom
az ajtén gunyosan vigyorogna rajtad. Valaszthatsz
egy masik ajtot. Melyiket valasztod?

Amelyiken a kigyo van Lapozz a 168-ra.
Amelyiken a skarabeus bogar
van Lapozz a 377-re.

Amelyiken a sarkany van Lapozz a 352-re.




333.
- Meg6riiltél? Nincs az a pénz, amiért én kirabol-
nam Fell-Kyrinla templomat - valaszolja Vagrant. -
Ha beszélsz nekik a Halaltalizmanrél - lapozz a
276-ra. Ha inkabb bloffélsz és azt mondod, majd
taldlsz mast, akivel megoszthatod a zsakmanyt -
lapozz a 367-re.

334.

Az Ingovanyi kapu nevl utcan belovagoltok a Ta-
nulas Varosaba, Szirkecéhekbe. A legtdbb vila-
gosszirke kdéépllet igen nagy. Sokféle embert
latsz. Néhany férfi vilagoskék togat visel, ezek
Tuddsok, és professzorok a Tanulas Céheibdl.
Arrébb fiatal fiuk és lanyok sétalnak, keziikben
konyvek és tekercsek. Rajossz, hogy igy fegyver-
telentl nem sokra mennél ezekkel a harcosnékkel,
igy hat nincs mas valasztasod, vellk kell tartanod.
Lapozz a 351-re.

335.
A Sarkany meg sem prébal kovetni. Kirohansz a
barlangbdl és tovabbmaszol a csucs felé. Lapozz a
369-re.



336.

A tuddés az Istenek Kdnyvéhez vezet, egy nagy
bérkotési kdnyvhoz, arany lapokkal. Az aranyozott
széll lapokat forgatva rajossz, hogy Orbnak sok
Istene van. Az egyik oldalon felismersz egy jelké-
pet, amit a harcosnék viseltek. Az & istenngjuk -
Fell-Kyrinla, a mennyek vivomestere. Jo
Rochevalnak, a Lovagok Istenének eskudt ellen-
sége. Izgatottan fedezel fel egy utalast a Talizman-
ra: ,Némelyek ugy hiszik, segitségével parancsolni
lehet a Haléal éléholt szolgainak.” Lapozol egyet. Itt
Mindenek Anyjara talalsz utalast, aki a Természet
maga, az élet 6rz6je, aki mindenkivel térédik. A
kovetkez6 gazdagon illusztralt oldal Anarchillal
foglalkozik, az erkélcs felrugodjaval, aki megveti a
rendet. Eppen Avatarnal, az Egyetlennél tartasz,
aki a fény maga, amikor rajossz, hogy jocskan
besotétedett, mig te itt olvastal. Megkdszdondd a
Tuddésnak és gyorsan elindulsz, remélve, hogy
talalsz egy biztonsagos helyet éjszakara. Lapozz a
186-ra.

337.
Mar szemmel lathatdban nem érdekled Oket, és
atlilnek az asztalodtdl a hat tolvajhoz beszélgetni.
Ugy déntesz, tavozol a Vérds Sarkany Fogadobol,
amig lehet. Lapozz a 289-re.

338.
Nem enged at. Ha arrébb lépsz, és megengeded,
hogy 6 menjen at elsének - lapozz a 379-re. Ha
kevésbé udvariasan felszdlitod, hogy takarodjon
az utadbdl - lapozz a 311-re.






339.

Végigprobalod az dsszes ajtét, de csak egyet
tudsz kinyitni. Nincs mas valasztasod, be Kkell
menned a kdvetkez6 szobaba. Széles csarnokba
I[épsz, amely hosszan elnyulik jobbra-balra. A szo-
ba kézepén rettenetes balvany all. Talapzata egy
feltekeredett kigyofarok. Izmos torzsébdl négy
karmos kéz all ki, tetején két rémiszté fej, hatan
denevérszer( szarnyak. A foldon olvashaté felirat
szerint ez itt Damolh, a Semmi Istenének, az Ures-
ség Szajanak fia. A szemben lévé falon négy ajtot
latsz, kettét balra, kettét jobbra. Mindegyik ajton
egy-egy jelkép van. Balra, a legtavolabbi ajton egy
z0ld kigyd képe lathatd. A kdvetkezdn egy vigyor-
g6 majom, a harmadikon egy fekete skarabeus
bogér, jobbra, a legtavolabbin pedig egy tlzet
okado vords sarkany van. Melyik ajtét nyitod ki?

Amelyiken a kigy6 van? Lapozz a 168-ra.
Amelyiken a majom van? Lapozz a 332-re.
Amelyiken a skarabeus bogar

van? Lapozz a 377-re.
Amelyiken a sarkany van? Lapozz a 352-re.

340.

Egyebek kdzott tolvaj is vagyok - mondja Tyucsev.
- Miért akarsz tolvajokkal talalkozni? - Elmondod
neki, hogy van egy elintézetlen Ugyed és némi
segitségre lenne sziikséged. - O, értem - mondja -,



de rdm most szikség van a templomban. Nem
érdekel. - Ha folallsz és kimész az utcara - lapozz
a 289-re. Ha megemlited, hogy a Halaltalizmanrdl
van sz0 - lapozz a 327-re.

341.

Amint megérinted a pancélszekrényt, vakitd lang-
csova borit el. A pancélszekrényen tlzcsapda volt
- megégtél. Lapozz a 109-re.

342,
Tyucsev kozétek |ép. Kardja majdnem akkora, mint
te magad, de 6 csak lazan fél kézzel fogja. Kasz-
szandra hatralép, kezét karba fonja. - Nehéz har-
cod lesz, Tyucsev! - lihegi.
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Ha Tyucsev ELETEREJET 4-re vagy az ala csok-
kented, lapozz a 355-re.




343.

Egyetlen hatalmas kardcsapassal a Ghoul sapadt,
nyalkas nyakaba vagsz és lefejezed a szornyet.
Végre holtan rogy a foéldre. Amilyen gyorsan csak
tudsz, visszarohansz a falhoz a feléd botorkalo
zombik eldl, mert tudod, hogy amilyen gyorsan
csak lehet, meg kell taldlnod a hatsé kaput. - La-
pozz a 99-re.

344.

Pillanatokon belll hallod, hogy az Elfek koréd
gylinek. Kardjukkal dofkodni kezdik a bokrokat.
Réjoéssz, hogy nincs mas esélyed, szembe kell
nézned veluk. Folallsz és kardot rantva rajuk ro-
hansz. Egyikiuk kuldnés mozdulatot tesz. Hirtelen
fajdalom hasit beléd, a foldre zuhansz. Az Elfek
aljas, sotét magiat hasznalnak. Képtelen vagy
ellendllni, csak nézed, amint kezed-labad megkd-
tozik. Visszavisznek magukkal a Hasadékba és
soha tébbé nem latod meg a napvilagot. Kildete-
sed itt véget ér.




345,
A remeg6 faklyafényben egy szdveget olvasol a
kocka alaku pilléren:

A skarabeus bogar mérgétél legtavolabb
Halalosabb mérget lelsz, mint a sarkany tiize.

A harom pillér hirtelen eltnik. Meglepetten [épsz
hatra. A szoba Ures marad, semmi baljéslatu dolog
nem torténik, igy hat agy dontesz, hogy tovabb-
mész. Lapozz a 339-re.

346.

A konyvtar elsé terme tele van asztalokkal, ahol
irodedkok dolgoznak: masoljak a kdényveket és
tekercseket. Az egyik ablakmélyedésben, egy
plissfotelben rancos oOreg Ul, aki a tudosok hal-
vanykék kontosét viseli. Elég idegennek érzed
magad pancélban itt, a kényvtarban, ahol legfel-
jebb a tollak sercegése tori meg a csendet. - Ud-
vozollek a Jarofold legnagyobb kényvtaraban -
szélal meg a Tudds. - Valassz ki barmilyen kény-
vet vagy tekercset, amit elolvasnal. Akarod, hogy
segitsek? Mit tanulmanyozol? - Ha az Istenekrdl
kérsz valami olvasnival6t - lapozz a 336-ra. Ha
Sziirkecéhek torténelmérdl akarsz olvasni - lapozz
a 196-ra.

347.
Semmi sem torténik. Lapozz a 292-re.



348.
A sar, amit odadobtal, egy lathatatlan alakrodl pereg
le. Egy harom méter magas, vékony, emberszer(
teremtmény alakja rajzolédik ki elétted. Szinte
gépiesen tart feléd, és csak akkor dobbensz ra,
hogy meg akar tamadni, amikor mar foléd tornyo-
sul. Meg kell kiizdened a Lathatatlan Tamadoéval!
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Ha legy6zted, lapozz a 250-re.

349.
- Mit gondolsz, ki vagy te? lIsten talan? Maga
Vagar, a Csal6? Takarodj! - mondja vicsorogva
Vagrant. - Kezével elutasitéan int. Lapozz a 367-
re.

350.
Eszreveszed, hogy a szarkofag alja ireges. At-
torsz rajta, és egy folyoséra bukkansz ki alatta.
Leugrasz és koveted a dohos, kanyargo falat. Vé-
giil napfényt latsz magad elétt. Ujra a Iépcs6khoz
jutsz, nem sokkal a dubodrgé vizesés folott. To-
vabbmaszol. Lapozz a 328-ra.

351.
Végigvisznek az Ingovanyi kapu utcan, kilénbdzd
élelmiszer- és fazekaslUzletek el6tt, azutan a
nylizsg6 Raktar utcan. Ott jobbra kanyarodtok az
Or utcara és megalltok egy sziirke, z6mok épiilet
elétt. Ez az 6rség épllete. Az 6rok leszallnak a
[6r6l és bevezetnek. Lapozz a 78-ra.






352.

Kinyitod az ajtét és belépsz egy atjaréba. Csak
néhany |épést teszel, amikor leesd lanc csorrené-
sét hallod, amint a hatad mdgott lezuhan a racs a
folyosora, és elzarja a visszafelé vezetd utat. Csak
az el6tted nyil6 kis szobaba mehetsz. Ez nem
mas, mintegy dohos kripta. A végében egy szarko-
fag ah, rajta szirke penész. A helyiség minden
zegét-zugat atkutatod, de nem taldlsz kijaratot.
Csapdaba estél. Végil ugy dontesz, félemeled a
szarkofag tetejét. Az emberemlékezet 6ta bezart
leveg6 orrfacsaro blize émelyitéen édeskés. Oda-
bent egy harcos mumifikalt maradvanyait latod: a
bére raszaradt térékeny csontjaira. Csontvaz keze
6si, smaragdokkal kirakott handzsart dlel at, mel-
Ién keresztben egy elefantcsont hegy(li, ébenfa
landzsa fekszik. Ha a kardot veszed el - lapozz a
387-re. Ha a landzsat valasztod - lapozz a 395-re.

353.

Utolsé csapasod nyoman vér serken Tyucsev ol-
dalabol. Hatraugrik és felkialt: - Anarchil, erkdlcs
felrigoja, segits! - Az Istenét hivja segitségil. Mie-
I6tt ramérhetnéd a halédlos csapast, a pince meg-
remeg. A foldrengés hatalmas hasadékot nyit a
padldban. A leomlo fal dubdrdg, a helyiséget por



arasztja el. A nagy 6sszevisszasagban Tyucsev és
Kasszandra nyugodtan elmenekul. Mikor a rengés
abbamarad, félmész a [épcs6kdn és tavozol. La-
pozz a 289-re.

354.
A sunyi képl tolvaj a szerencsétlen ékszerész
hataba mélyeszti a kardjat, és mintha mi sem tor-
tént volna, hozzad fordul. - Hat, nem is tudom.
Még csak nem is vagy tagja a Klannak. Ennek
ellenére megmondom: ha kinyitod a pancélszek-
rényt, megkapod a részedet. A pancélszekrényt
magikus rona védi. A kdvetkez6t kell mondanod,
hogy megtord a varazst: ,Nem tettem meg.” - Ha
odamész a pancélszekrényhez, ahogy mondta,
remélve, hogy te vehetsz el6szbr a zsakmanybal,
akarmi legyen is odabent - lapozz a 341-re. Ha
visszautasitod és azt mondod, hogy inkabb prébal-
jameg 6 - lapozz a 364-re.

355.
Utolsé csapasod nyoman vér serken Tyucsev ol-
dalabol. Hatraugrik és felkialt: - Anarchil, erkdlcs
felrigoja, segits! - Az Istenét hivja segitségil. Mie-
I6tt ramérhetnéd a halédlos csapast, a pince meg-
remeg. A foldrengés hatalmas hasadékot nyit a
padldban. A leomlo fal dubodrdg, a helyiséget por




arasztja el. A nagy 6sszevisszasagban Tyucsev és
Kasszandra nyugodtan elmenekul. Mikor a rengés
abbamarad, felmész a Iépcsékon, és az atkozott
tigrisamulettet a foldre dobva kilépsz a vakité nap-
fényre. Lapozz a 289-re.

356.
A Sarkany elmondja, hogy 6 a kapu 6rzéje és at-
enged téged a Talizmannal. - Nem latod tobbé
hasznat a fegyvereknek, hagyd hat itt ket - mond-
ja mézesmazos hangjan. Mit teszel?

Teljesited a kivansagat és leteszed a

fegyvereidet? Lapozz a 373-ra.

Rarontasz és megtamadod?  Lapozz a 146-ra.

Elmenekiilsz? Lapozz a 380-ra.
357.

A Raktar utcaban vagy. Mindenfelé vasarlok nyi-
zsbgnek, de egy né kelti fel a figyelmedet, aki ti-
nédve néz rad. Egyenes szalu haja meglehettsen
révidre van nyirva és nem visel ékszereket. Atvag
az utcan és halk, de tiszta hangon, udvariasan
megszolit: - Azt hiszem, te idegen vagy ebben a
varosban. Ki vagy és merrdl jottél? Ha elmondod,
hogy szent kildetésben jarsz és a vadonon at
jottél - lapozz a 198-ra. Ha azt feleled, hogy csak
atutazéban vagy itt és gyorsan tovabbmeész - la-
pozz a 130-ra.

358.
Lagy hangjat feléd hozza a szél: - En semmit sem
tudok a Halalrél; 6 nem érhet el. En az 6r vagyok,
akit az Istenek helyeztek ide; sem tObb, sem



kevesebb. Ha beszélsz neki a Talizmanrdél és fon-
tossagardl - lapozz a 211-re. Ha megtamadod a
Sarkanyt - lapozz a 382-re.

359.
Futsz, amilyen gyorsan csak tudsz, de kimeritettek
el6z6 eréfeszitéseid. Nem talalsz buvohelyet, ezért
szembe kell nézned a Sotét Elfekkel, akik mar
majdnem utolértek. Egyikik kilénés mozdulatot
tesz. Hirtelen fajdalom hasit beléd és a foldre zu-
hansz. Az Elfek aljas, s6tét magiat hasznalnak.
Képtelen vagy ellenalini, csak nézed, amint kezed-
labad megkotdzik. Visszavisznek magukkal a Ha-
sadékba, és soha tébbé nem latod meg a napvila-
got. Kuldetésed itt véget ér.

360.

Az alkimista egy palackot ad at cserébe az arany-
radért, és azt mondja, idd meg, amig friss. Ugy
dontesz, hogy itt és most megiszod. Vad fokhagy-
ma csip8s szaga arad bel6le. Mikor megiszod, ugy
érzed, Uj erére kaptal. Kezdeti ELETERODHOZ
adj hozza 2-t és allitsd vissza ELETERO pontjaidat
erre az Uj maximumra. Ugy érzed, nem hiaba kél-
totted el ezt a pénzt, mintha ujjaszilettél volna. Ha
maradt pénzed, és még nem tetted meg, kiprébal-
hatod az alkimista egyéb portékait is.

Kéregbdr - 7 arany Lapozz a 306-ra.
Szerencse kove - 10 arany Lapozz a 266-ra.
Gyorsasag gbzei - 10 arany Lapozz a 233-ra.

Ha tovabb akarsz menni Lapozz a 28-ra.

361.
Semmi sem torténik. Lapozz a 292-re.



362.
Leugrasz és behatralsz két Uzlet kozé egy sarok-
ba, igy nem tudnak egyszerre megtamadni. A Ka-
pitany és Elvira leszallnak a 16rdl és kardot ranta-
nak, mikdzben egy masik visszavagtat az Ingova-
nyi kapuhoz. El6szor ezzel a kettével kell megkiz-
dened.

UGYESSEG ELETERO
Kapitany 8 10
Elvira 6 8

Ha barmelyik Forduloban a Kapitany tamadoereje
10 vagy ennél tdbb és eltalal - lapozz a 393-ra. Ha
legy6zted. 6ket, lapozz a 376-ra.

363.
- Maradj - mondja Tyucsev, és egy er6szakos
mozdulattal visszaparancsol a helyedre. Ha mégis
kimész - lapozz a 316-ra. Ha visszallsz, ahogy
mondta - lapozz a 374-re.

364.
- Szégyen - mondja. - Meg kellett volna oIniink. -
Ezzel a két nagydarab tolvaj rad tamad. Meg kell
kGizdened veluk.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Tolvaj 6 7
Masodik Tolvaj 5 6

Ha megodlted az egyik tolvajt, lapozz a 391-re.






365.

A falu néhany el6kelé hazbadl all, amelyek agyag-
gal tapasztott valyogbdl éplltek. Mély, szaraz arok
és hegyes coldpkerités veszi korul 6ket. Keresztul-
vezetnek a falun egy részben zold horzsakébdl
épult kétszintes hazhoz, amely bizonyara a Disz-
néfé lakhelye. Nem messze nagy, saros pocsolyat
latsz. A Disznof6 faragott kétronuson Ul; kékesfe-
kete bdre alatt csak ugy dagadoznak az izmok.
Voros kopenyt visel, ezt egy borostyan nyaklanc
fogja Ossze vaskos nyakan. Elégedettnek latszik,
de megkérdezi, hogy te, egy ember, mit keresel itt
a fennsikon. Ha azt feleled, hogy nem akarsz rosz-
szat nekik, csak az Egigéré hegy kapuit keresed -
lapozz a 110-re. Ha azt mondod neki, hogy egy
elveszett varos utan kutatsz - lapozz a 90-re.

366.

A szerzetes az er6lkddéstdl nydgve a bal [abaval a
csuklodba rug és lefegyverez. Még miel6tt a bal
laba foldet érne, a jobb labaval allon rug és te 6sz-
szerogysz, mint a rongy. Mikor magadhoz térsz, az
Okros szekér kocsisa éppen hideg vizzel locsolgat.
Még mindig cseng a fliled. - Attol tartok, kirabolt -
mondja a paraszt. Kétségbeesetten ellenérzod,
megvan-e még a Talizman, de a szerzetes csak
azt a gydrat vitte el, amit Hawkananal talaltal. La-
pozz a 392-re.




367.
- Akkor sok szerencsét hozza! - mondja a Sebhe-
lyes. A tolvajok még mindig rad szegezik az ijpus-
kaikat. Vagrant tavozik és ugy dontesz, okosabb
lesz, ha te is elmész. Nincs mas valasztasod,
egyedul kell megbirk6znod Fell-Kyrinla temploma-
val. Elindulsz, hogy megkeresd. Lapozz a 383-ra.

368.
Tyucsev kardja majdnem akkora, mint te magad,
de 6 csak lazan, fél kézzel fogja. Kasszandra hi-
deg fénnyel dereng. Ahanyszor eltalal, 3 ELET-
ERO pontot kell levonnod.

UGYESSEG ELETERO
Tyucsev 10 12
Kasszandra 9 10

Ha Kasszandra ELETEREJET 4-re vagy az ala
csOkkented, Tyucsev eléje lép, hogy fedezze. Ha
Tyucsev ELETEREJET 4-re vagy az ala csokken-
ted - lapozz a 353-ra.

369.
A ritka levegé6tdl lihegve tovabbmaszol, végul el-
éred a hegytetét. A latvany Szinte hihetetlen. Az
egész fennsik el6tted fekszik, akar egy odriasi te-
repasztal. Tropusi erdék, hegyek és széles tavak
csillognak a napfényben. Harminc méterre t6led
egy ragyogo ezist téglalap lebeg a levegében,
noha semmi sem tartja. Felismered: ez a kapu.
Ahogy kozelebb |épsz, szélziugasra leszel figyel-
mes. Felnézel és az 6soreg Vorés Sarkanyt latod,
amint leszallni készil a kapu mellé. Most még



hatalmasabbnak és félelmetesebbnek latszik, mint
a barlangjaban: meleg és er§ arad beléle. - Engem
az Istenek biztak meg, hogy a kaput 6rizzem. Ad-
dig a napig élek, mig valaki at nem megy rajta.
Sajnos nem engedhetlek at - mondja élvezettel. -
Amint el6relépsz, hogy harcolj, mély lélegzetet
vesz. Sivitve tédul ki a levegd hatalmas tiidejébdl.
Miel6tt megtamadhatnad, langnyelvek dlelnek
korul. Porra égsz. Kuldetésed véget ért, pedig mar
ott voltal a célndl. Lapozz a 43-ra.

370.
- Kész6ndm - mondja Vagrant. - Most, hogy tudjuk,
hova kell mennink, rad mar nincs szikség. - Ujjai-
val csettint egyet. ljpuskalévedékek zaporoznak
feléd; holtan rogysz a foldre. Lapozz a 109-re.

371.

A mumia 6sszeesik és csak egy halom t6rétt csont
meg néhany koszos rongy marad utana. Megvizs-
galod a handzsart és a landzsat. A landzsa nyelé-
be a ,Sarkanydld” szot vésték és nyilvanvald, hogy
magikus ereje van. Ugy déntesz, hogy magadhoz
veszed. Ha hasznalod, adj 1-et az UGYESSEG
pontjaidhoz. Lapozz a 350-re.



372.
Alembic Udv6zdl és vidaman azt mondja: - Te
igencsak kalandos kedvi embernek latszol. Nem
akarsz venni valamit? - Megkérdezed, hogy mit
lehet néla kapni. A kovetkez6 dolgokat mutatja
neked, mindegyiken kis arcédulaval. Mit veszel?

Egy kis tiveget ,Elet vize” felirattal

12 aranyért? Lapozz a 360-ra.
Egy ,Kéregbdr” feliratu kendcsds kancsot

7 aranyeért? Lapozz a 306-ra.
A ,Szerencse Kovét”

10 aranyért? Lapozz a 266-ra.
Egy kis fiolat ,Gyorsasag Go6zei” felirattal

10 aranyért? Lapozz a 233-ra.

Ha ugy dontesz, hogy inkabb tovabbmész, lapozz
a 28-ra.

373.
A Sarkany hagyja, hogy elmenj, de mikor kimész,
mintha rosszindulat csillanna a szemében. A féle-
lem tovabb 6sztokél. Gyorsan kisietsz a barlang-
bdl, és folytatod az utat a csucsra. Lapozz a 369-
re.

374.

Bemutatkoznak: a nevik Tyucsev és Kasszandra.
- ldegen vagy itt a varosban. Miért jottél a Voros
Sarkanyba? - kérdezi Tyucsev. - A gyonyori Kasz-
szandra egy tért vesz el6 a csizma szarabdl és
dobalni kezdi. Mindig a hegyénél kapja el. Ahogy a
valaszon gondolkodsz, Ujra feldobja, de most nem
kapja el. A kezedtél egy centire furédik bele az
asztalba. Mit teszel?



Azt mondod, hogy tolvajokkal akarsz

talalkozni? Lapozz a 340-re.

Azt mondod, hogy egy sorre

jottél be? Lapozz a 386-ra.

Kdzldd vele, hogy torédjdn a maga

dolgaval? Lapozz a 397-re.
375.

A Raktéar utca, az Ingovanyi kapu meghosszabbi-
tasa: ahhoz a boltivhez vezet, amelyen bejottél a
varosba. Vasari témeg hompdlyég az utcan; ide-
gesen nézel korll. Mit teszel?

Végigsietsz a Raktar utcan az Ingovanyi

kapuhoz? Lapozz a 237-re.

Estig lefekszel egy

sikatorban? Lapozz a 126-ra.

Ha a Tuddssal vacsoraztal, megkérdezed,

merre van a temet6? Lapozz a 261-re.
376.

A tébbiek nagy larmaval elvagtatnak. Végigro-
hansz a Raktar utcan, aztan visszafordulsz egy
Sotét sikatoron, amely az Ingovanyi kapuval par-
huzamos, és elbljsz egy rakas régi hordd6 moge.
Egy ideig varsz, mig ki mersz bujni rejtekedbél, és
oOvatosan visszamész az Ingovanyi kapuhoz. Ha
végigmész a Raktar utcan - lapozz a 357-re. Ha
balra fordulsz a Kovacs utcara - lapozz a 303-ra.

377.
Az ajté nem nyilik. Ahogy uUjra megprébalod kinyit-
ni, zajt hallasz a hatad mdgétt. Megpdrdilsz, még-
hozza épp jokor, mert latod, hogy a balvany felre-
ped, mint egy tojas, kozben kd&szilankokat szor






szét a szobaban. A belsejébdl Damolhnak, a
Semmi Istenének, az Uresség Szajanak szorny(-
séges fia vonaglik elé. Lassan, de biztosan koze-
ledik feléd. Harcolsz vele, de sebezhetetlen. A
kardod nem tesz benne kart. Rajossz, hogy egyet-
len esélyed van: ki kell menekilndd az egyik ajton.
Hatraugrasz. Melyik ajtét probalod meg?

Amelyiken a kigyo van? Lapozz a 168-ra.

Amelyiken a majom van? Lapozz a 390-re.

Amelyiken a sarkany van? Lapozz a 352-re.
378.

A folyoso6 tovabbvezet, balra kanyarodik és lejteni
kezd. Amint befordulsz az egyik sarkon, egy ha-
talmas Sarkannyal keriilsz szembe. Nehéz szem-
héjai csupan résnyire vannak nyitva és kénes flst-
fellegek szallnak fel az orrlikaibol. Kordlbelll tizen-
nyolc méter hosszu és vords pikkelyek boritjak.
Farka nagy kupac kincs korul tekereg - ékkovek,
arany, serlegek és vazak hevernek mindenfelé
nagy Osszevisszasagban a Sarkany terjedelmes
teste alatt. Mit teszel?

Odaosonsz hozza? Lapozz a 115-re.
Megdobod a landzsaddal, ha van

nalad ilyen? Lapozz a 82-re.
Visszamész és folderited a sz(ik

oldaljaratot? Lapozz a 22-re.
Kimész és tovabbmaszol a

hegyre? Lapozz a 369-re.

Megproébalsz ellopni egy keveset a Sarkany
kincsébdl? Lapozz a 38-ra.



379.
Hatralépsz és atengeded a szerzetest. Gégdsen
megy el melletted, egyetlen szé kdszdnet nélkul.
Lapozz a 392-re.

380.

Elfutsz, de atjar a félelem, amikor a Sarkany gono-
szul utanad kialt: - A kapunal talalkozunk, ember! -
Epségben eléred a barlang bejaratat és tovabb-
maszol a Cslcs felé. Lapozz a 369-re.

381.
Amint kimondod a szavakat és a pancélszekrény-
hez nyulsz, vakito tlzcséva borit el. A pancélszek-
rényt tlzcsapda védte és te megégtél. Lapozz a
109-re.

382.

Amint rarontasz a Sarkanyra, az forré langcsoéva-
kat lehel feléd. A pajzsod mogé kuporodsz, amely
megved a tiztél. Miel6tt megtamadhatnad, a Sar-
kany duhoésen Uvdéltve mancsaval a pajzsra sujt.
Dobj két kockaval! Ha a kapott 6sszeg kevesebb,
mint UGYESSEG pontjaidnak szama - lapozz a
34-re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb vagy Ugyan-
annyi, mint UGYESSEG pontjaid szdma - lapozz a
79-re.



383.

Eszreveszed az egyik harcosnét, akirsl tudod,
hogy Fell-Kyrinla hive. Azt reméled, hogy a temp-
lomba igyekszik, ezért a nyomaba eredsz és tavol-
rol koveted. Végul egy nagy fehér kéépllet elé
érsz, amelyet szurke oszlopok szegélyeznek. Lép-
cs6k vezetnek a bejarathoz, ahol két oszlop kdzott
egy or all. Mit teszel?

Megtamadod az 6rt? Lapozz a 234-re.

Azt mondod, hogy fontos Uzenetet hoztal a

F6papnének? Lapozz a 202-re.
384.

Atvagsz a bozéton, de a siir(l, tiiskés bokrok las-
suva és nehézkessé teszik a haladast. Nehezen
kapsz levegbt és az er6feszitéstdl megéhezel.
Enned kell - hizz ki egy adag Elelmet a Kalandla-
podrol. Ezért az étkezésért nem kapsz vissza
egyetlen ELETERO pontot sem. Tovabbmész.
Lapozz a 65-re.

385.

Megallsz egy vizmosasban és megvizsgalod a
pikkelyeket. Osszeilleszted éket pajzs alakura és a
Borostyanfeny® Gyantajat hasznalod ragaszténak.
Lapozz a 69-re.



386.
- Egyedil? - kérdezi Tyucsev. - ldegenek nem
jonnek a Voros Sarkanyba csak azért, hogy igya-
nak egyet. Nem tudod, hogy mi itt mindnyajan
tolvajok vagyunk? Mit keresel itt? - Ha k6zl6d vele,
hogy t6r6djon a maga dolgaval - lapozz a 397-re.
Ha menteget6z0l, hogy csak tévedésbdl jottél be
és kimész - lapozz a 289-re.

387.

Amint megprobalod kihuzni a kardot a Mumia ke-
zébél, szoritasa hirtelen megkeményedik, vasma-
rokkal tartja a kardot. Az 6si halott felll, a por lepe-
reg rola. Rémdilten 1épsz hatra, mikor a Mumia
kilep szarkofagjabol és kardjat meg landzsajat
megragadva megtamad, amiért ki akartad rabolni a
kriptajat. Meg kell kizdened vele.

Mdmia UGYESSEG9 ELETERO 10
Ha legy6zted, lapozz a 371-re.

388.
Ugyet sem vetnek a fenyegetésedre és a t{izon at
feléd Osztokélik lovaikat. A langok kozé veted a
Talizmant, de semmi sem torténik. Az egyik kisér-
tet kiveszi az izz6 parazsbdl és megérint vele.



Lelkedet beszivja a Talizmén, tested pedig szét-
porlik. Most mar csak a Talizman része vagy.

389.
A fejedben egy hangot hallasz: - Segitek neked, de
téged most elragad a Halal. Ami elrendeltetett,
annak meg kell lennie. - Lapozz a 292-re.

390.

Az ajté mogott csupasz fal van. Ez az ajtd nem
valédi. Ugy latod, mintha a majom gunyosan vigyo-
rogna rajtad. Miel6tt megmoccanhatnal, sulyos,
z6ld csap tekeredik a mellkasod koré. A foldre
zuhansz, Damolh er8s farka 6sszezlz. Még élet-
ben vagy, amikor a sakalszerl fejek nekilatnak,
hogy felfaljanak és lelkedet beszippantsa a fekete
Uresség. Kalandod itt véget ér.



391.

Latva halalos kardforgaté tudomanyodat, a harma-
dik tolvaj kimenekul az utcara. A masik, kardjat
eldobva kegyelemért kénydrég. - En tudom, mi a
helyes szdveg - hadarja. - Csak azt kell monda-
nod: ,Vas és tliz kosara vagyok!” - Ha ezekkel a
szavakkal probalod kinyitni a pancélszekrényt -
lapozz a 381-re. Ha raparancsolsz, hogy nyissa ki
- lapozz a 399-re.

392.

Sotétedik, amikor a temetébe érsz. Elkezded vé-
gigkutatni a varosfalat a hatsé kaput keresve. Nem
nézel a fejfakra, mert félsz, hogy az egyik nyitott
siron a te neved szerepel. Ekkor a sirok kdzt egy
oszlopon mintha lampast latndl. Ha odamész a
[dmpashoz - lapozz a 274-re. Ha Ugyet sem vetsz
ra, és tovabb keresed a kijaratot - lapozz a 99-re.

393.
A Kapitany élve akar elfogni, ezért kozelebb lép és
pajzsaval a kardforgatd kezedre sujt. Miel6tt Gjra
tamadhatndl, kardja markolataval oldalr6l a nya-
kadra vag és te gjultan esel dssze. Hatrakotik a
kezeidet és Ujra elindultok. Lapozz a 351-re.



394.

Elmész néhany stand mellett, ahol gabonakeres-
keddk arulnak, de egy szlrke kis bolt sokkal érde-
kesebbnek latszik. Cégér hirdeti elétte: ,Alembic
az Alkimista”. A kirakatban csak egy fémtal van,
rajta 6t mogyoronak latsz6 bogyd, meg egy kito-
mott hiuz. Bekukucskalsz és egy embert veszel
észre. Ujjatlan fehér kontost visel, amelyet egy
tlizbol felemelkedd fénix képe diszit. Ha belépsz
az Uzletbe - lapozz a 372-re. Ha tovabbmész -
lapozz a 28-ra.

395.

Elveszed a landzsat. Kozelebbrél megvizsgalva
észre- veszed, hogy a ,Sarkanyol6” szét vésték
bele. Nyilvanvalé, hogy magikus ereje van - amikor
ezt hasznalod, nyersz 1 UGYESSEGI pontot. A
Mumia folemelkedik a szarkofagban, 6reg csontjai
recsegnek. Handzsarjat szorosan fogva részegen
botorkal feléd, hogy elpusztitsa sirjanak tonkrete-
véjét.

Mdmia UGYESSEG8 ELETERO 10

Ha legy6zted, lapozz a 350-re.






396.

A koponyat szilankokra zuzod, de Mortphilio sem
tétlen. A szoba fala nem bambuszbdl van, hanem
a halottidéz6 aldozatainak csontjaibol. Oket hivja
most életre, hogy megtamadjanak. Hamarosan
csontvaz harcosok vesznek korul, ezért ugy don-
tesz, inkabb elfutsz, miel6tt még fellilkerekedné-
nek. Az egyetlen szabad ut egy hosszu kéfolyoso,
amely egy fekete fliggdnyds, boltives ajtohoz ve-
zet. Félrelokdd a fluggonyt, atrohansz és a megle-
petéstdl eldll a lélegzeted. Lapozz a 97-re.

397.

- Ezt még megbanod - sziszegi a fogai kozott
Tyucsev. Ekkor Kasszandra halkan igy szdl: - Azt
hiszem, idegen, jobb lenne, ha bocsanatot kérnél
téle. Nem? Mit valaszolsz? Ha azt, hogy - Nem
szoktam bocsanatot kérni az efféléktél - lapozz a
294-re. Ha azt, hogy - O, igen, bocsanatot kérek -
lapozz a 337-re.




398.
Tedd prdbara a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van - lapozz a 324-re. Ha nincs SZEREN-
CSED - lapozz a 314-re.

399.

- Ha musz3j - mondja a tolvaj és elindul a pancél-
szekrény felé. Akrobatikus Ugyességgel hirtelen
atugorja a pultot és egy szemvillanas alatt kint van
az uzletbél. Ha megprdobalod kinyitni a pancélszek-
rényt és azt mondod: - Vas és tliz kosara vagyok -
lapozz a 381-re. Ha elmész, mert lehet, hogy a
gonosztevd elmondja az 6rségnek, hogy megdlted
az ékszerészt - lapozz a 304-re.




400.

Miel6tt atlépnél a kapun, szemed még egyszer
utoljara beissza ennek a fantasztikus vilagnak a
latvanyat. A csillogé tavak és smaragdzold erddk
mintha remegnének a felszallo paraban. A Taliz-
man sulyosan nehezedik a melledre. Egy utolsé
imat kildesz Mindenek Anyjanak, és arra a négy
keresztes lovagra emlékezve, akik ezzel a kilde-
téssel megbiztak, atlépsz a kapu ezistds sikjan.
Nem Utk6zol akadalyba. Minden elsététul el6tted,
aztan egészen mas latvany tarul eléd. Nagy kovek
gylrdjében allsz. Az illatok, a leveg8d, a madarak
csicsergése - minden olyan kuléndsnek tinik, de
tudod, hogy visszatalaltal a Foldre. HGs vagy, Orb
megmentéje, de nincs itt senki, aki hirdl adna
jottodet. Amint elindulsz, a kévek kozul egy hangot
hallasz. A két lény, aki megidézett az Orbon, meg-
kdszoni, hogy megmentetted a vildgukat. Végul
elmondjak, kik 6k. Az Id6, a Legbregebb Apa, a
Legfiatalabb Fiu valamint a Sors, az Egyensuly
Fenntartéja. Mindketten Orb Istenei. Amint elha-
gyod ezt a szent helyet, utols6 szavaik visszhang-
zanak flledben: - Lehet, hogy Ujra hivunk!
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Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz. A
fohds TE vagy.

Orb valaha oly békés vilaga szornyli veszélybe
keriilt. S6tét erdk léptek akcioba, hogy a leg-
fobb Gonosz szabadon garazdalkodhasson
magahoz ragadhassa a hatalmat és uralkodhas-
son €10k és holtak f6l6tt. Csak Te fordulhatsz
szembe e sOtét erdkkel, csak Te pusztithatod el
a rettegett Halaltalizmant. De vigydzz! 1déd
egyre fogy, és eskiidt ellenségeid, a Halal
szolgai mar a nyomodban lihegnek...

TE dontdd el, mikor, melyik utat valasztod,
milyen csellel kertilsz ki a csapdakbol, melyik
teremtménnyel csapsz 0ssze.



