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Ennek a kdnyvnek te vagy a hése. Te vivsz meg a
kocka segitségével az oriasokkal és a szérnyekkel,
magad dontesz, hogy merre menj tovabb, kivel
baratkozz és kivel csatazz. Nem pusztan az ir6
fantazigja iranyitja a torténetet, hanem a te bator-
sagod, kivancsisagod, leleményességed, kaland-
vagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tar-
tasz. Kalandos vallalkozas, amelybe bele is lehet
bukni, de ha jél dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kdnyvet ne gy olvasd, ahogy egyéb-
ként olvasni szoktal. Mint latod, itt még az oldalak
sincsenek megszamozva a bevezet6 utan, hanem
hosszabb-révidebb bekezdések viselnek szamokat
egytdl négyszazig. Ezek kdzott elére-hatra lapozva
haladsz el6re a torténetben a sajat igényed szerint.
Ha kardot rantasz az ellenségre, mashova lapozol,
mintha elbujnal eléle.

Barbar harcosok, varazslék, szdrnyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ah-
hoz, hogy ne bukj el kozottik? Csak az, ami a
mindennapi élethez is: Ugyesség, jartassag, otle-
tesség; az, hogy felkészilten vard a nehézsége-
ket.

Es szerencse, amely nélkul az el6z6 harom talan
mit sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan
cserbenhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO,



SZERENCSE ebben a koényvben, megtudod, a
kovetkezdkbdl. Ha netan nem lenne teljesen vila-
gos a dolog, ne térédj vele. Batran el6re! Vagj neki
az olvasasnak, menet kdzben minden a helyére
kerll! De ha elfelejtenéd, hogyan kell jol megvivni
egy csatat, hogyan menekilhetsz, hogyan gyo6-
gyithatod magad a jaték szabalyai szerint, nyugod-
tan visszalapozhatsz.



Harc a szornyekkel

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mér-
ned, mennyire vagy erés, illetve gyenge. Van kar-
dod és pajzsod az utra, meg egy hatizsakod étel-
lel-itallal. Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a
karddal banni, és keményen edzettél, hogy erés
légy.

Dobdkockaval déntsd el a kezdé UGYESSEG és
ELETERO pontjaidat, hogy megtudd, milyen haté-
konyak voltak az el6készuleteid. A 16. oldalon
talalod a KALANDLAPOT, amelyre feljegyezheted
kalandod részleteit. Ugyanitt jelolheted UGYES-
SEG és ELETERO pontjaidat is.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a KA-
LANDLAPRA, vagy fénymasolatot készittetsz errdl
az oldalrdl, hogy Ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj az egyik kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz,
és az 6sszeget ird be a KALANDLAP UGYESSEG
négyzetébe.

Dobj mindkét kockaval, az eredményhez adj 12-,
és a kapott szamot ird be az ELETERO négyzeté-
be.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kocka-
val dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd az
Osszeget ird be a SZERENCSE négyzetbe.
Kulénbdz6 okok miatt, amelyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO és SZE-
RENCSE pontjaid a kalandok soran folyamatosan



valtoznak. Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt
tanacsoljuk, hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe,
vagy tarts kéznél radirt. De soha ne t6rold ki a
kezd6 pontjaidat, mert szerezhetsz ugyan tovabbi
UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE ponto-
kat, de dsszegik soha nem lépheti tul a kezdeti
ertéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat, ami-
kor a megfeleld oldalon ezt az utasitast kapod.
UGYESSEG pontjaid kardvivétudasodat és altala-
nos harckészségedet mutatjak. Nem art minél tébb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciédat, az akarater6det, hogy tuléli egy-egy
helyzetet, tovdbba eltdkéltségedet és alloképesseé-
gedet; minél magasabb az ELETERO pontsza-
mod, annal hosszabb ideig maradhatsz életben. A
SZERENCSE pontok mutatjak, mennyire vagy
szerencsés ember.

A szerencse és a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.




CSATA

Sarin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az
utasitast kapod, hogy kizdj meg valamilyen te-
remtménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetd-
séged; ha mégsem, vagy ha ugy doéntesz, hogy
vallalod a harcot, azt a kdvetkezé médon kell meg-
vivnod:

Elészor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSE-
GET és ELETEREJET a KALANDLAPOD elsd
Ures, Harc a Szornyekkel feliratot visel6 rovataba.
A teremtmények pontszamait minden alkalommal
megadja a kényv, amikor 6sszecsapsz valamelyik-
Ukkel.

A harc menete

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevé-
ben. A kapott szamot add az O UGYESSEG
pontjaihoz. Az 6sszeg az 6 TAMADOEREJE.

2. Dobi két kockaval a magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG
pontjaidhoz. Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, minta
teremtményé, akivel kiizdesz, megsebezted.
Menj tovabb a 4. I1épésre. Ha a teremtmény
TAMADOEREJE nagyobb, 6 sebzett meg
téged, tehat haladj az 5. lépésre. Ha a két
TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkezd fordulét az 1. |é-
péstdl eldlrél kezdheted.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonj le 2
pontot az ELETEREJEBOL. Felhasznalha-
tod a SZERENCSEDET is, hogy tovabbi se-
beket ejts rajta (lasd kés6bb).



5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonj
le 2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyen-
kor is lehet SZERENCSED (lasd késébb).

6.  Ellenérizd a teremtmény ELETERO pontjait
vagy a sajat pontjaidat, és a SZERENCSE
pontokat is, ha a SZERENCSEHEZ folya-
modtal (lasd késdébb).

7. Kezdd el a kodvetkezd Fordulét meglévd
UGYESSEG pontjaid alapjan, és ismételd
meg a |épéseket 1-t6l 6-ig. Addig jatszhatsz,
amig vagy a te ELETERO pontjaid vagy a te-
remtmény pontjai el nem fogynak (halal).

CSATA EGYNEL TOBB TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb lénnyel kertlnél 6ssze-
tlzésbe, mindig kézoljik veled a harcra vonatkoz6
utasitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell
veluk megkizdened, néha meg mindegyikkel ku-
[6n-kulon.

SZERENCSE
Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan hely-
zetekben, amikor a SZERENCSE donthet sorsod
felél (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezet-
pontok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is



szamithatsz, hogy az események kimenetele sza-
modra kedvezé legyen. De vigyazzl A SZEREN-
CSERE szamitani kockazatos, és ha balszeren-
csés vagy, az eredmény végzetes lehet.
SZERENCSEDET a kévetkez6 médon teheted
probara. Dobj mindkét kockaval. Ha a kapott szam
Ugyanannyi vagy kevesebb, mint jelenlegi SZE-
RENCSE pontszamod, az eredmény kedvezé. Ha
magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi SZE-
RENCSE pontszamod, balszerencsés voltal, és
vallaid a kévetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy ,Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET!” Minden ilyen alkalommal pontot le kell
vonnod SZERENCSE pontszamodbdl. igy hamar
rajossz, hogy a SZERENCSERE hagyatkozni koc-
kazatos.

A SZERENCSE hasznéalata Csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara a SZERENCSEDET!, és kozdljik, hogy
SZERENCSED volt-e vagy sem. A csatakban vi-
szont mindig te déntéd el, hogy a SZERENCSED
segitségével megprébalsz-e komolyabb sebet
ejteni azon a teremtményen, amelyet éppen meg-
sebeztél, vagy csokkenteni prébalod-e annak a



sebnek a hatasat, amelyet a teremtménytdl el-
szenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt
modon Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha
SZERENCSES vagy, komoly sebet ejtettél rajta,
és 2 kiilén pontot levonhatsz a teremtmény ELET-
EREJEBOL. Azonban ha balszerencse ért, vagy a
seb puszta karcolas, az 1 pontot vissza kell adnod
ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a szaba-
lyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
prébara a SZERENCSEDET, hogy enyhitsd a
sebet. Ha SZERENCSED van, sikerdl elkeriilndd a
halalos csapast, 1 pontot visszaadsz magadnak
(2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar keletkezett
az ELETERODBEN). Ha nem voltdl SZEREN-
CSES, komolyabb talalat ért, plusz 1 ELETERO
pontot vonj le magadtél.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl,
ahanyszor Prébara teszed a SZERENCSEDET.

- AZUGYESSEG, ELETERO
ES A SZERENCSE VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak valtozni
kalandjaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon
olyan utasitast taldlsz, hogy néveld vagy csok-
kentsd UGYESSEG pontjaid szamat. Egy csoda-



fegyver ndvelheti UGYESSEGEDET, de ne feledd,
hogy egyszerre csak egy fegyvert hasznalhatsz.
Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG jutalompontra,
mert két varazskardod van. UGYESSEG pontjaid
szama soha nem |épheti tul a kezdeti értékét, ha-
csak kilén utasitast nem kapsz ra.

ELETERO ES ELELMISZER

ELETERO pontjaid sokszor fognak valtozni ka-
landjaid soran, amint megkizdesz a szornyekkel
és faraszto feladatokat vallalsz. Ahogy célodhoz
kdzeledsz, ELETERO pontjaid szama veszélyesen
csokkenhet, és a csatak kiléndsen veszélyessé
valhatnak, ezért Iégy ovatos!

Hatizsakodban tiz étkezésre elegendd Elelmiszer
van. Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve
ha harcolsz, de minden alkalommal csak egy adag
élelmet ehetsz. Minden étkezés 4 ponttal noveli
ELETERO pontjaidat, és 1 ponttal csokkenti Elel-
miszer-tartalékodat. A KALANDLAPON kildn
Elelmiszerkészlet rovat van, hogy feljegyezd,
mennyit fogyasztottal. Ne feledd, hogy hosszu utat
kell megtenned, ezért bolcsen hasznald fel Elelmi-
szerkészletedet!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama
sohasem lépheti tul a kezdeti értéket, kivéve, ha
egy adott oldalon ezt az utasitast kapod.



SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz
kalandjaid soran, ha kivételesen szerencsés vagy.
Ennek részleteit megtalalod a kényvben. Ne fe-
ledd, hogy az UGYESSEGHEZ és az ELETERO-
HOZ hasonléan SZERENCSE pontjaid sem léphe-
tik tul kezdeti értékiket.

T 5

FELSZERELES

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat, de
utad soran talalhatsz vagy beszerezhetsz ezt-azt.
Karddal vagy felfegyverkezve, és bd&rpancélt vi-
selsz. Hatizsakodban (tarisznyadban) étel-ital la-
pul, és azok a kincsek, amelyeket megszerzel.
Lampasod is van, amely megvilagitja az utadat.




TANACSOK A JATEKHOZ

Utad veszélyes lesz, és el6fordulhat, hogy els6
probalkozasodba belebuksz. Jegyzetelj, és készits
térképet utad soran, ez felbecsilhetetlen értéki
lesz elkdvetkezd kalandjaidban, és segit, hogy
gyorsan keresztiiljuss a felderitetlen részeken.
Nem talalsz minden(tt kincseket. Sokszor csupan
csapdak vagy olyan lények varnak rad, melyekkel
Osszeutkdzésbe kerllsz.

Gyakran fogsz rossz iranyba menni, de végil is
majd megtalalod azt, amit keresel.

Hamar rajossz, hogy a fejezeteket nem szabad
egymast kdéveté sorrendben olvasnod. Csak azt a
fejezetet olvasd el, amelyet az utasitasban meg-
adnak! Egyébkeént csak zavar tamad benned, és a
jaték sem lesz az igazi.

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fliggetlendl attél, milyen pontokkal
vag neki, elég kdnnyen végigmehet rajta.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!
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Hattértorténet

Malbordus talan azért volt olyan gonosz, mert teli-
holdkor sziiletett és farkasok ivoltdttek anyja erdei
kunyhdja korul. Az is lehet, hogy sziletésekor még
ennél is sotétebb dolgok torténtek. Az azonban
bizonyos, hogy miutdn az anyja elhagyta,
Malbordus a Fekete Erd6ben nétt fel, és a Fekete
Elfek viselték gondjat. Elsajatitotta az Elfek gonosz
trikkjeit, és felismerte, mekkora ereje van neki
maganak is. Csak csettintenie kellett az ujjaval, és
lekonyultak, majd elpusztultak koruldtte a ndveé-
nyek; egyetlen athat6 pillantasa elég volt ahhoz,
hogy az allatok engedelmeskedjenek neki. Az
Elfek batoritottak és segitették, hogy ereje kibon-
takozzék; 6k tanitottak meg neki az EIf Urak misz-
tikus és 6rddgi varazslatait - azokat a hatékony
gaz varazslatokat, melyek megdlik a hitvanyokat.
Malbordusbdl, mikézben e gonosz hatalmat elsaja-
titotta, férfi lett. Be akarta bizonyitani az Elfeknek:
megeérett ra, hogy elsajatitsa az EIf Urak tudoma-
nyat, ezért egy prébanak kellett alavetnie magat.
Azt az utasitast kapja, hogy utazzék el délre, a
Koponyak Sivatagaba, és keresse meg Vatos le-
tlint varosat. A varosban 6t Sarkanyszobrot rejtet-
tek el, és neki azokat kell megtalalnia és onnan
elhoznia. Egy apro varazslassal életre Iehet kelteni
ezeket a Sarkanyokat, hogy a gonosz szolgalataba
alljanak. Malbordusnak ezt kdvetben utasitania kell
majd a Sarkanyokat, hogy ropitsék 6t vissza a
Fekete Erdébe, ahol addigra mar hatalmas sereg



fogja varni. Ekkor majd megkapja az &si er6t,
melynek segitségével a Kaosz hadainak élére
allva lerohanja Allansiat, halalt és pusztulast hozva
a vidékre.

Csupan a szerencsének kdszonhetd, hogy erre a
szornyliséges tervre fény deril. A Fekete Erdd
szélén egy fura, Oreg varazslo lakik, akit
Yaztromédnak hivnak. Kissé kulénc modon egyedul
él egy toronyban, ahol varazslassal foglalkozik,
valamint az &llatokkal és madarakkal beszélget.
Szivesen adogat el aprobb varazstargyakat, és igy
megengedheti maganak, hogy finom siteménye-
ket rendeljen Allansia minden sarkabol. Edessza-
jusadga egyetlen kapcsolata a kilvildggal, s csak
nagy ritkdn hagyja el tornyat. Ezért aztan mindenki
meglepddik, amikor nagy lihegések kdzepette
megérkezik Kéhidafalvara. Vajon mi késztette arra
az dreg Yaztromét, hogy utra keljen a Fekete Er-
dén at Koéhidafahara? Az ott laké Torpéknek
ugyancsak furdalja az oldalat a kivancsisag, és
Uzennek Gillibrannak, a kiralyuknak.

A legutdbbi hadjarat kellemetlenségeit pihened ki
éppen Koéhidafalvan, ahol a Torpék kellemes tar-
sasagat élvezed. Sériiléseid majdnem mind be-
gyégyultak, és a helyi kovacs remekul kikalapalta a
kardodat, ugy, ahogy csak a Tdrpék tudjak. A tor-
nacon Ulsz, labadat a korlaton pihentetve, amikor
az elétted lévé téren zlrzavar tamad. A Torpék
tdmegét kovetve Yaztromo megy fel a lépcsékon
Gillibran hazahoz, ahol a kiraly szivélyesen tdvoz-
li, kezet raz vele, Yaztromo pedig mond neki vala-
mit. Felallsz a szé&kedrdl, és koveted a tdmeget,
hogy megtudd, vajon mit is mond Yaztromo. Az
gyaszosan, megnyult arccal kozli a rossz hirt



Malbordusrol... A Torpék aggodva tekintenek fel
ra, hisz barmelyik pillanatban rajuk kuldhetik az 6t
Sarkanyt. Az 6reg varazslo batorsagra szolitja fel
6ket, és igy szdl: - Barataim, ne keseredjetek el!
Hisz kedvenc varjam, aki véletlenll kihallgatta a
Fekete Elfek és Malbordus beszélgetését, figyel-
meztetett a veszélyre. Egyetlen dolgot tehetlnk
most, mégpedig azt, hogy keresiunk valakit, aki
még Malbordus el6tt megtaldlja az elveszett va-
rost, és elpusztitia a Sarkanyszobrokat. Félelmet
nem ismerd fiatal harcosra van sziikségink, aki
hajlandé akar az életét is aldozni értink. Van-e
ilyen harcos koztetek?

A Torpék egymasra néznek, és azt kutatjak, vajon
van-e koztik vallalkozé. Mikézben Ott allsz, és az
izgatott Torpéket nézed, rgjossz, hogy itt csak egy
dolgot lehet tenni. Erdltetett mosollyal az arcodon,
karodat a magasba emelve felajanlod szolgalatai-
dat. Amikor Yaztromo megpillant, igy szol: - Nem
lattalak én mar téged valahol? Bar ez teljesen
mindegy; te olyannak latszol, mint akire sziksé-
glnk van. Engedjetek utat a bator dnkéntesnek!
Azonnal el kell mennink a tornyomba! Gyere,



induljunk! Sok mindent meg kell tanulnod, de
mindaddig, mig szerencsésen at nem jutunk a
Fekete Erdén a laboratériumomba, nem sokat
tehetek érted!

Alig van ra idéd, hogy Osszekapd a holmidat, a
tirelmetlen  Yaztromo maris kifelé vezet
Kéhidafalvarél, a Fekete Erdé déli csiicskén at, a
tornya iranyaba.

Es most lapozz!






1.
Az 6reg Yaztromo korahoz képest igen fiirge. At-
keltek a Voros folydon, magatok mogott hagyjatok a
szantoféldeket, és csakhamar az erdé szélére
értek. De Yaztromo nem &ll meg. Egy keskeny
Osvényen megy tovabb a fak sdrlje felé. A fény
egyre csOkken; bokrok és kusza gydkerek boritjak
be a kanyargd 6svényt, megnehezitve az eléreha-
ladast. Megkérded Yaztromot, vajon miért nem fél
attol, hogy megtamadnak benneteket az erdei
szornyek. Vigyorogva azt valaszolja, hogy varazs-
tudomanyat jol ismerik és tisztelik errefelé, és sen-
kinek még csak eszébe sem jut Yaztromoéval ujjat
hazni! Az estét nyugodtan toltitek az erd8ben,
majd masnap késé délelétt elértek az Oreg varazs-
|6 tornydhoz. Egy csigalépcsén koveted 6t a ma-
gasba, a torony tetején 1évd szobdjaba. Kords-
koril polcok, szekrények és apro, beépitett fllkék
szegélyezik a falakat, rajtuk Uvegek, kancsok,
konyvek, dobozok és mindenféle targyak sorakoz-
nak. Yaztromo leroskad dreg tolgyszékére - mos-
tanra mar igencsak elfaradt a nagy uttol. Belenyul
a zsebébe, és elbveszi aranykeretes kecses
szemivegeét. Felhelyezi az orrara, és folile rad
mereszti a szemét. Kissé nyugtalan leszel ettél az
athato pillantastél. Végul megszadlal: - Aki le akarja
gy6zni Malbordust, annak értenie kell egy keveset
a varazslashoz. Elég okosnak latszol ahhoz, hogy
valamelyest elsajatitsd ezt a tudomanyt, de nem
hinném, hogy van annyi id6d, hogy mind a tiz va-
razslatot megtanuld télem. Mellesleg, nem tudom,
tisztdban vagy-e azzal, milyen kivaltsagos helyzet-
be kertltél, hogy az én vardzstudomanyomat meg-
ismerheted. De a valsag az valsag! Fatyol ra! Me-
lyik varazslatot tanitsam meg neked? Az Ajtonyito,



Teremtményaltatd, Varazsnyil, Nyelv, irasjelolva-
sO, Fény, Tliz, Ugras, Csapdafelderitd, Vizteremtd
varazslatok koézil vélaszthatsz. Lapozz a 34-re.

2,

A szoba kicsi, alig van benne butor, csupan egy
asztalt meg egy széket latsz. Egy vésd és egy
kalapacs fekszik a széken, a padlé faforgaccsal
van tele. A falon egy két méterszer haromméteres
farelief lathats, mely az Orias Homokhernyok altal
megtamadott letlint varost abrazolja. Ha kdzelebb-
rél szerethnéd megnézni ezt a dombormivet - la-
pozz a 302-re. Ha inkabb kimész a szemkdzti ajton
- lapozz a 93-ra.

3.
Az ajto egy jol megvilagitott Ujabb folyoséra nyilik,
amelyet szemmel lathatdlag gyakran hasznalnak.
Ha balra akarsz indulni - lapozz a 320-ra. Ha jobb-
ra akarsz menni - lapozz a 358-ra.

4,
A finom, friss viz eloltja szomjadat. Azonnal visz-
szanyered az er6det, mivel a viz kulénleges erdsi-
tészereket tartalmaz. Nyersz 4 ELETERO pontot!
Alladon még mindig ott csorog a viz, amikor elin-
dulsz, hogy folytasd a keresést. Lapozz a 370-re.




5.
Elveszed az egyik kést, és beteszed a hatizsakod-
ba. Tovabbmész a folyoson, de annak csakhamar
vége szakad, és nem marad mas hatra, minthogy
visszafordulj, és atmenj az aranyesé alatt. Lapozz
a 354-re.

6.
Nem tudod elkerdllni, hogy ra ne Iépj néhany por-
celancsigara. Amint ezt megteszed, a csigak egy
tdombbe allnak dssze, és csaknem emberi alakka
formalédva rad tamadnak. Ugy érzed, mintha ha-
lalra kbveztek volna. Mit teszel?

Karoddal védekezel? Lapozz a 245-re.
Elfutsz? Lapozz a 359-re.
Beleveted magad a tengerbe? Lapozz az 51-re.

7.
Amikor a Gyikember meglat, hangosan sziszegve
rad tamad a kardjaval.

Gyikember =~ UGYESSEG9  ELETERO 8
Ha legy6z4d - lapozz a 33-ra.

8.
Elesel, de razuhansz a viz fol6tt emelkedd kiugro-
ra. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Hamarosan visz-
szanyered az eszméletedet, és amilyen gyorsan
csak tudsz, bemenekilsz az alagutba. Lapozz a
91-re.
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9.

Magasba emeled a harci kalapacsot, és racsapsz
vele a Sarkanyra. A kalapacs azonban lepattan
rola, a szobor sértetlen marad. Nem a megfelel6
Sarkanyt valasztottad. Hirtelen gyengeség lesz
urra rajtad, mintha gonosz erék védenék a szobrot.
Vesztesz 1 UGYESSEG és 2 ELETERO pontot!
Most melyik Sarkanyszobrot valasztod?

A Csontsarkanyt? Lapozz a 362-re.

Az Ezlstsarkanyt? Lapozz a 231-re.

Az Aranysarkanyt? Lapozz a 247-re.

Az Ebenfa Sarkanyt? Lapozz a 279-re
10.

A sivatag vibralo forrésagaban feléd kozeledd
alakra leszel figyelmes. Amint kdzelebb ér hozzad,
latod, hogy az egy tevehaton utazo férfi. Ha be-
szélni akarsz vele - lapozz a 99-re. Ha inkabb le-
hasalsz, hogy ne vegyen észre, és megvarod, mig
elhalad melletted - lapozz a 257-re.

1.

Ha a nyakadban egy aranymedal van, amelybe
szivet véstek - lapozz a 258-ra. Ha nincs ilyen
medal a nyakadban - Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 284-
re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 71-re.



12.

Yaztromo megmagyarazza, hogy az Ajtonyité va-
razslattal barmelyik bezart ajtét ki lehet nyitni.
Megtanitja neked a varazsigét, melyet ilyenkor kell
elmondanod, és azt is hozzateszi, hogy ez a va-
razslat nem veszi majd tulzottan igénybe az ener-
giadat; csupan 2 ELETERO pontot vesztesz min-
den esetben, ha ezt alkalmazod. Lapozz vissza a
34-re, de elébb jegyezd fel ezt a varazslatot a KA-
LANDLAPODRA, és jeldld ugyanott a 2 ELETERO
pont veszteséget.

13.
Egy masik csap tekeredik a labad koré, levegd
utan kapkodsz, mikdézben a vizet csapkodod ma-
gad korul, és megprobalod leszurni lathatatlan
tamadaddat.

Csépos Szérmy UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha nem gy6z0d le a szornyet legalabb annyi For-
duléban, amennyi a jelenlegi UGYESSEG pontjaid
szama, vizbe fulladsz. Ha legy6zdd - lapozz a 165-
re.

14.
A fazékban egy rézgyirit talalsz, melybe villamot
véstek. Mit teszel?

Az ujjadra hidzod a gy(r(t? Lapozz a 277-re.
Folemeled a fekete fazék

tetejét? Lapozz a 156-ra.
Folemeled a piros fazék
fedelét? Lapozz a 183-ra.

Atmész a kamran a boltives
atjaréhoz? Lapozz a 20-ra.



15.
Az éjszakat nyugodtan toltdd, és pirkadatkor pi-
henten ébredsz. Nyersz 2 ELETERO pontot! Ha-
tadra veted a hatizsakodat, és ismét utnak indulsz.
Lapozz a 305-re.

16.

A nyilvesszd beleall a valladba, és felorditasz a
fajdalomtdl. Vesztesz 3 ELETERO pontot! Ha még
mindig életben vagy - lapozz a 158-ra.

17.
A folyosd egy vasajtonal ér véget. Lenyomod a
kilincset, és egy Ures szobaba jutsz, melynek két
ajtaja van - az egyik balra nyilik, a masik pedig
jobbra. Ha a bal oldali ajtét akarod kinyitni - lapozz
a 298-ra. Ha a jobb oldali ajtét valasztod - lapozz a
216-ra.

T :




18.

Kitéréd a Homokhernyé egyik fogat, melyet majd
egyszer fegyverként hasznalhatsz. Az Ovedbe
dugod, és tovabbmész délnek. Addig mész, mig a
nap a nyugati lathataron el nem tinik. A felhétlen
égbolt alatt a sivatagban csakhamar igen hideg
lesz. Ha tudsz Tuzet varazsolni - lapozz a 177-re.
Ha nem tanultad meg ezt a varazslatot - lapozz a
395-re.

19.
Taldlomra azt a falisz6nyeget valasztod, amelyen
hamubol folemelkedd ég6é fénixmadar lathato.
Gyorsan beleteszed a hatizsakodba, és tovabb-
mész a folyoson. Lapozz a 263-ra.

20.

A boltives atjaré mogott nyilé rendezett folyoso jol
meg van vilagitva. A padlét sem homok, sem por
nem boritja, a falakon lévé faragvanyok és a szob-
rok teljesen épek. A folyosé csakhamar egy nyitott
ajtonal ér véget. Belépsz az Ures szobaba, amely-
nek a tulsé végében ujabb ajtét latsz, és észreve-
szel egy csapoajtét a padlon is. Ha az ajtét akarod
kinyitni - lapozz a 307-re. Ha a csapoajtot valasz-
tod - lapozz a 397-re.



21.
Az ajté egy T elagazasra nyilik. Az egyik ut az ajto
elétt visz jobbra és balra, a masik pontosan el6tted
indul elére. Semmi érdekeset nem latsz se jobbra,
se balra, ezért egyenesen elére indulsz el. Lapozz
a 46-ra.

22.
A tiikrét az Ejszaka Réme elé tartod, de az egy-
szerlien apré darabokra tori a palcajabdl kipattand
Ujabb villdmmal. Nincs mas véalasztasod, kardoddal
kell ratamadnod. Lapozz a 85-re.

23.

Mielétt ralépnél a fliggbhidra, a varju utan nézel,
amely elszall Yaztromo tornya felé. A barka le-
génységét egy csoppet sem zavarja meg varatlan
megjelenésed, és nyugodtan folytatjak a kirako-
dast. Atérsz a hidon, és délnek mész tovabb a
cserjésen at. Korulbelll egy 6ra mulva észak fel6l
gomolygo fustre leszel figyelmes. Ha meg akarod
nézni, mi okozza a fistét - lapozz a 316-ra. Ha
inkabb tovabbmész délnek - lapozz a 159-re.
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24,
Szamodra ismeretlen teremtmény fehérre szaradt
csontvaza mellett haladsz el. Bordacsontjai k6zott
a homokban egy fadoboz kiall6 cslicskét pillantod
meg. Ha ki akarod asni a homokbdl a dobozt, hogy
megnézd, mi van benne - lapozz a 283-ra. Ha
inkdbb tovdbbmész - lapozz a 70-re.

25.
Osszeszeded minden erédet, és veégll sikerul ki-
masznod a godorbdl. Odamész a masik boltives
atjarohoz, és atsétalsz alatta. Lapozz a 315-re.

26.
Ahogy mulik a nap, szomjusagod is egyre né. Ha
van nalad vizzel teli palack - lapozz a 217-re. Ha
akarsz és tudsz is, varazsolj Vizteremt varazslatot
- lapozz a 372-re. Ha nem all médodban inni -
lapozz a 84-re.

27.
Magad elé tartod a tikrot, de a Szél kifujja a ke-
zedbdl, és latod, hogy az a foldon darabokra torik.
Ismét a falhoz csapddsz. Vesztesz 2 ELETERO
pontot! Mit fogsz most kiprobalni?

A Fonixes Faliszényeget? Lapozz a 229-re.
Az Ebenfa Maszkot? Lapozz a 241-re.
Egyiket sem? Lapozz a 312-re.



28.
Kardodat magasba emelve megprébalod széthasi-
tani az édrias rovart, mikbzben az igyekszik beléd
dofni a fullankjat. Egyenként kiizdj meg a Tile-
gyekkel.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Tilégy 5 6
Masodik Tilégy 6 7
Harmadik Ttilégy 7 6

Ha te gy6z0l - lapozz a 168-ra.

29.

Lassan emeled le a tetét, kivancsi vagy, vajon mi
lehet alatta. Nagy meglepetéssel és 6rommel la-
tod, hogy egy kis ezist disztargy - egy Sarkany-
szobrocska van benne! Zsebre vagod az Ezust-
sarkanyt, és visszamész a folyosén, majd befor-
dulsz jobbra az uj eldgazasba. Lapozz az 59-re.

30.
Egy nyulds, ronda, Vasevének nevezett teremt-
meény zuhant ra a fejedre. Szerencsédre ez a lény
csak fémet eszik, és teljesen veszélytelen az em-
berre, mert hust nem fogyaszt. Levakarod a s(ri



zselét a hajadrdl, de mégis ugy dontesz, hogy
elhagyod a pincét. Visszarohansz, felszaladsz a
Iépcsdn az Ures szobaba, és kinyitod a masik ajtot.
Lapozz a 307-re.

31.
Tobb mint egy oraja fekszel eszméletlendl a siva-
tag homokjaban. Tedd probara a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 220-ra. Ha
nincs SZERENCSED - lapozz a 92-re.

32.
Kimondod a biivés szavakat (1 ELETERO pontot
vesztesz!), de nem torténik semmi. Nem tudtad,
hogy az aranyes® megfoszt minden varazser6dtél.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot! Nincs mas va-
lasztasod, valami mast kell elévenned a hatizsa-
kodbdl. Lapozz a 115-re.

33.

Kiontdd a zsak tartalmat, de abban csupan flisze-
rek és magok vannak. Gyorsan atkutatod a Gyik-
ember ruhgjat, és talalsz benne egy vaskulcsot,
amit a zsebedbe csusztatsz. Tovdbbmeész, s csak-
hamar eljutsz egy Ujabb T elagazashoz. Ha balra
akarsz tovdbbmenni - lapozz a 125-re. Ha jobbra
akarsz tovabbmenni - lapozz a 262-re.




34.
Vélassz egyet az aldbbi varazslatok koézul. Ha
megtanultad, ismét vissza kell majd lapoznod erre
a pontra. Ha mar négy varazslatot elsajatitottal -
lapozz a 180-ra. Gondolj az el6tted allo feladatra,
miel6tt k6zdlnéd Yaztromoval a valasztasodat.
Melyik varazslatot valasztod?

Ajtonyito Lapozz a 12-re.

Teremtményaltatd Lapozz az 58-ra.
Varazsnyil Lapozz a 136-ra.
Nyelv Lapozz a 194-re.
irasjelolvaso Lapozz a 391-re.
Fény Lapozz a 223-ra.
Tlz Lapozz a 264-re.
Ugras Lapozz a 301-re.
Csapdafelderitd Lapozz a 342-re.

Vizteremt6 Lapozz a 367-re.




35.
Fogod a Sarkanyokat, és sorban leteszed 6ket a
foldre. Azon tOprengsz, vajon milyen rejtett eré
lakozhat bennlk. Melyik Sarkanyt akarod elsének
Osszetdrni?

A Csontsarkanyt? Lapozz a 87-re.

Az Ezustsarkanyt? Lapozz a 126-ra.

A Kristalysarkanyt? Lapozz a 204-re.

Az Aranysarkanyt? Lapozz a 62-re.

Az Ebenfa sarkanyt? Lapozz a 324-re.
36.

Hatas-sasodon repulve elkidltod a Varazsnyil va-
razsigét (vonj le 2 ELETERO pontot!). Nyomban
egy csillogé nyilvesszd pattan ki az egyik ujjad
begyébdl, és egyenesen a lecsapni készuld
Pterodactylus felé tart. A nyilvessz6 mélyen a ha-
saba furdédik, de nem 6li meg. Szélsebesen tamad
rad. Lapozz a 311-re.

37.
Varézsolsz (vonj le magadtél 1 ELETERO pontot!),
és ekkor hirtelen el tudod olvasni a jeleket. A tab-
lan egyszer( figyelmeztetés all: NE IGYAL A Viz-
BOL! Ugy déntesz, hogy azért lemosod a sebedet,
attél nem lesz semmi bajod. Lapozz a 269-re.
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38.

Tovabbmész a folyoson, s végil egy nagy terembe
ész, melyet a falakra eré&sitett faklyak vilagitanak
meg. Font a magas falakra csodalatosan szép
arany kupolaszerli mennyezet borul. A terem ko-
zepén jokora bronzszobor &ll, egy harcost abrazol,
aki a magasba emeli kalapacsat. Ahhoz, hogy
eljuss a terem végében Iév§ alagut bejaratahoz, el
kell haladnod a szobor mellett. Ha a szobor bal
oldalan mész el - lapozz a 291-re. Ha a szobor
jobb oldalan mész el - lapozz a 381-re.

39.
Kora délelétt kegyetlenul megszomjazol. Ha van
nalad vizzel teli palack - lapozz a 63-ra. Ha tudsz
és akarsz is Vizet varazsolni - lapozz a 281-re. Ha
nincs mit innod - lapozz a 355-re.

40.

A falisz6nyegek nagyok és diszesek. Kilénb6z6
isteneket és istennbket abrazolnak, ezek részben
ember alakuak, részben allat formajuak, részben
pedig félig ember, félig allat alakuak. Ha le akarod
akasztani az egyik falisz6nyeget, és el akarod
tenni a hatizsakodba - lapozz a 19-re. Ha nem
nyulsz a falisz6nyegekhez, hanem inkabb tovabb-
mész - lapozz a 263-ra.

41.
Semmi érdekeset nem talalsz a Fekete Apostolok
holmija kozott, kivéve egy hosszu aldozati tort,
amit a hatizsakodba teszel. Egy boltives atjarét
latsz az oltdr mogott, és ugy dontesz, hogy arra
indulsz tovabb. Lapozz a 341-re.



42,
A Kigy6 Or testén atlépve bemész a kapun, és egy
elhagyatott tér kézepén talalod magad. Lapozz a
111-re.

43.

Mikdzben atvagsz a poros padlon a szemkozti
ajtébhoz, agyadat hirtelen borzalmas rémkeépek
arasztjak el. Rémiilten felorditasz, amikor azt kép-
zeled, hogy a szoba langba borul. Testedet lang-
nyelvek nyaldossék, és a halal, ugy hiszed, elke-
rulhetetlen. Halaltusad vagy 6t percig tart, majd
elveszted az eszméletedet. Egy 6ra mulva térsz
magadhoz, és amikor megprobalsz felallni, érzed,
hogy csaknem megbénultal, eréd elhagyott. Kezed
még mindig remeg, teljesen O6ssze vagy torve.
Vesztesz 3 UGYESSEG pontot! Odavonszolod
magad a szoba végében |évd vasajtohoz, és elha-
gyod rettegéseid szinhelyét. Lapozz a 117-re.

44,

A kissé atlatszo fliggonyon at észreveszed, amint
egy fehér palastos férfi Iép be a terembe, serleggel
a kezében. Aranycsattal rogzitette fejdiszét, ame-
lyen széttart szarnyu, a férfi homlokahoz simuld
fénixmadar lathaté. Amikor a Pap észreveszi a
Rabszolgadrt, térdre veti magat, és fllét a halott



ember mellkaséara szoritja. Aztan gyorsan végigpil-
lant a termen, és ismét kirohan, anélkll hogy téged
észrevenne. Nem vesztegeted tovabb az idét,
hanem nekiallsz kinyitni az ajtét. Lapozz a 336-ra.

45.

Tagbaszakadt ellenfeled egy Kaldz, aki igencsak jo
kardforgaté. Gyorsan el6rantja révid kardjat, mi-
kdzben a kivancsi tomeg gydribe zar benneteket.

Kaléz  UGYESSEG 9 ELETERO 8
Ha legy6z6d - lapozz a 166-ra.

46.
Koéralbelll 6tven métert teszel meg, amikor mély
godor allja el az utadat, amely elétted tatong a
folyoson. Ha tudsz és akarsz is, alkalmazz Ugras
varazslatot - lapozz a 215-re. Ha megprébalod
atugrani a godrot e magikus segitség nélkul - la-
pozz a 259-re.







47.

Berohansz az ajton, és egy keresztfolyosohoz
érsz. A folyosd végeén, bal kéz felél megpillantod
Leeshat, amint épp egy vasajtot probal meg kinyit-
ni. Jobbrél egy Toérpe kuszik feléd négykézlab.
Arca piros, csupa hoélyag. Olyan, mint akit napszu-
ras ért. Ugy latod, felismer, és ekkor goromban rad
kialt. Ha tovabbra is Leeshat akarod kovetni - la-
pozz a 314-re. Ha beszélni akarsz a Torpével -
lapozz a 171-re.

48.
A sas teste megvonaglik a halalos itéstsl. Ugy
zuhansz le a hatardl a mélybe, akar egy ko, és a
féldhdz csapoda meghalsz. Kalandod itt véget ér.

49.
A folyos6 egy T elagazasban ér véget. Ha balra
akarsz fordulni - lapozz a 250-re. Ha jobbra akarsz
fordulni - lapozz a 333-ra.

50.

Kardod élével kettévagod az agyagkorsét, és meg-
lepetten hallod, hogy abbdl sziszegve szivarog a
gaz. A doboz nem mas, mint egy kifosztott kin-
cseslada, csakhogy a banditak nem déltek be a
benne elhelyezett csapdanak. Elborit a mérgez6
gaz, muszaj beszivnod. Vesztesz 6 ELETERO és
1 UGYESSEG pontot! Ha még mindig életben
vagy - lapozz a 31-re.



51.

Berohansz a tengerbe, és a viz alatt Uszol, amed-
dig levegdvel birod. Csak akkor jossz fel a felszin-
re, amikor mar ugy érzed, hogy a tidéd szétrob-
ban. Visszanézel a partra, és latod, amint a Kagy-
[6szbrny ott kdréz a parton, ahol beugrottal a ten-
gerbe. A part mentén Uszol, és csak akkor maszol
ki, amikor eltinik a szemed el6l a Szorny. Két
Elelmiszeradagod elazott és ehetetlenné valt. Ugy
dontesz, hogy dvatossagbol nem a part mentén
folytatod az utat, hanem inkabb keleti iranyba
mész, befelé a sivatagba. Lapozz a 327-re.

52.

A maré szag egyre er6sebbé valik, s nhagyon rosz-
szul kezded érezni magad. Forogni kezd veled a
szoba, és elveszted az eszméletedet. A medence
szélén allsz imbolyogva, majd belezuhansz. Tedd
probara a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED
van - lapozz a 8-ra. Ha nincs SZERENCSED -
lapozz a 130-ra.

53.
Nem vesztegeted az id6t azzal, hogy éatkutasd a
Csontvaz Emberek testét, hanem atfutsz a boltives
atjarén egy masik kamraba. Lapozz a 119-re.

54.
Kimondod a varazsige szavait, €s konnyeden atug-
rasz a falon. Vonj le magadtél 3 ELETERO pontot!
Egy elhagyatott téren landolsz. Lapozz a 111-re.



55.
A széknek varazsereje van, és csak kevesen mer-
nek radini. Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha
SZERENCSED van - lapozz a 286-ra. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 360-ra.

56.
A folyoso ismét élesen balra kanyarodik, és csak-
hamar Ujabb T eladgazashoz érsz. Egyenesen to-
vabbmenni nem akarsz, mert arra semmi érdeke-
set nem latsz, igy aztan ugy dontesz, hogy jobbra
fordulsz. Lapozz a 46-ra.

57.
Egy ujabb kupac landol a labad eldtt, és erds, csi-
p&s szag arad belble. Ugy ddntesz, hogy veszé-
lyes lehet, ha tovabb maradsz ebben a sétét pin-
cében, ezért visszamész a lépcsbn, s benyitsz a
masik ajton. Lapozz a 307-re.

58.

Yaztromo kozli veled, hogy a Teremtményaltato
varazslattal barmely emberi lényre almot lehet
bocsatani. Megtanitja neked a varazsigét, amit
ilyenkor kell elmondanod, és azt is hozzateszi,
hogy ez a varazslat nem veszi majd tulzottan
igénybe az energiadat; csupan 1 ELETERO pontot
vesztesz minden esetben, ha ezt alkalmazod. La-
pozz vissza a 34-re, de elébb jegyezd fel ezt a
varazslatot a KALANDLAPODRA, és jeldld az 1
ELETERO pont veszteséget.
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59.

A folyosén egy kopenyes alakot latsz, aki lampas-
sal a kezében megy elétted. Rakialtasz, de az alak
erre még szaporabban szedi a labat. Utanaeredsz,
és mar majdnem beéred, amikor megfordul, és
megpillantod undorité arcat. Sarga bér feszil a
koponyajara; mélyen Ul6 szeme vérvords. Nagy
batorsag kell ahhoz, hogy kibird a Fantom tekinte-
tét. Dobj két kockaval! Ha a kapott 6sszeg ugyan-
annyi vagy kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid
szama - lapozz a 280-ra. Ha a kapott 6sszeg na-
gyobb, mint UGYESSEG pontjaid szama - lapozz
a 253-ra.

60.

Amint a kotelet elvagod, a kosar a kdpadldhoz
csapodik, és a benne lév6 kilonféle régi csontok
szétszorédnak a foldon. Amikor 6sszekotrod a
csontokat, folfedezed, hogy kozilik az egyik Sar-
kany alaku. Ez az a targy, amit kerestél! A faragott
csontot zsebre vagod, és elindulsz a tuloldali ajté
felé. Lapozz a 21-re.



61.

Nem kegyelmezel a Gnodmnak, keresztiildéféd a
kardoddal. Atkutatod a szob4jat, és egy badogdo-
bozban biborszinl selyemerszényt talalsz. Kinyi-
tod az erszényt, mely egy ezist karszalagot rejt -
rajta hatalmas smaragd diszeleg. Ha fel akarod
venni a karszalagot - lapozz a 384-re. Ha inkabb
visszamaszol a létran, és elmész az utolsd utke-
resztez6déshez - lapozz a 262-re.

62.
A foldon heveré kis szobor artalmatlannak latszik,
de gyanitod, hogy nem lesz kdnnyl szétzuzni. Ha
van nalad harci kalapacs - lapozz a 247-re. Ha
nincs nalad ilyen fegyver - lapozz a 193-ra.

63.
Az értékes vizet villamgyorsan kihorpinted. Bele-
nézel az Ures palackba, és mar sajnalod, hogy az
egészet kiittad. Nincs mas valasztasod, minthogy
tovabbmenj, de legalabb felfrissiltél. Lapozz a
116-ra.

64.

Az egyik dobozban lancon 16gé aranymedalt ta-
lalsz, melybe egy szivet véstek. Ha a nyakadba
akarod akasztani a lancot a medallal - lapozz a
163-ra. Ha inkabb otthagyod a dobozban, és visz-
szamész abba a szobaba, amelyikben utoljara
jartal, hogy inkdbb egy masik ajtéval prébalkozz -
lapozz a 298-ra.



65.
A Tiskés Szemre semmilyen hatassal nincs sajat
tikorképe, és lecsap rad. A Tukrét a foldre dobod,
és amint kardot rantasz, hallod, ahogy a Tukor
darabokra torik. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Lapozz a 236-ra.

66.
Hamarosan elérkezel egy masik ajtohoz. Egyetlen
hang sem szlrédik ki bentrdl, de amikor lenyomod
a kilincset, azt tapasztalod, hogy az ajté kulcsra
van zarva. Mit teszel?

Ajtonyito varazslatot alkalmazol

(ha tudsz)? Lapozz a 322-re.
Megprobalod kinyitni az ajtét az aranykulccsal
(ha van ilyen a birtokodban)? Lapozz a 110-re.
Tovabbmész a folyoson? Lapozz a 17-re.

67.
A kapitéany elmosolyodik, amikor atadod neki az
aranyat, és azt mondja, reméli, hogy élvezni fogod
a hajoutat. Kezet razol vele, és kimész a kabinbdl.
Lapozz a 102-re.
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68.
Duhoésen racsapsz a zarra, erre az végre enged.
Az ajté egy folyosora nyilik, amelyen addig mész,
mig a végén lévd két ajtohoz nem érsz. Az egyik
ajtébn a Nap, a masikon pedig a Hold képét latod.
Mindkét kép alatt kulonds irasjelek vannak. Mit
teszel?

irasjelolvaso varazslatot

alkalmazol? Lapozz a 255-re.
Benyitsz a Nap jelzésl ajton?  Lapozz a 243-ra.
DZZ q

Benyitsz a Hold jelzési ajton?  Lapozz a 273-ra.

ZiuM—AH

69.

Belenyulsz a hatizsakodba, és odaadod a kis
csengetty(it a boldog Gnomnak, aki ekkor kinyitja a
fémdobozt, egy biborszinl selyemerszényt vesz
eld, és odahajitja neked. Kinyitod az erszényt, és
egy ezUst karszalagot taldlsz benne, rajta hatal-
mas smaragddal. Felhizod a karszalagot kardfor-
gaté karodra, és elbucsuzol a Gnémtdl. Lapozz a
384-re.




70.

Alig egy 6raja mész, amikor a nap kezd lenyugod-
ni. A homoksivatagban nincs buvohely, igy az éj-
szakat a szabad ég alatt t6ltdd, majd reggel ismét
utra kelsz. A délelétt folyaman igencsak megszom-
jazol, és egy kis vizre vagysz. Korilinézel, és ekkor
hirtelen egy hagyma formaju zold névényt pillan-
tasz meg; tuskék boritjak, és olyan, akar egy kis
kerek kaktusz. Ha ketté akarod vagni a névényt a
kardoddal - lapozz a 120-ra. Ha tudsz és akarsz
Vizteremtd varazslatot alkalmazni - lapozz a 345-
re. Ha tovabbmész délnek - lapozz a 192-re.

71.
A Fekete Apostolok nem hiszik el a torténetedet,
és rad tdmadnak sarléjukkal. Lapozz a 188-ra.

72.
A sivatag gyorsan felforrosodik, és a perzsel6 nap-
sugarak alatt folytatod az utadat. Nem messze,
nyugati iranyban csakhamar egy kis ligetet veszel
észre, ahol nagy madarak kordznek a fak folott. Ha
oda akarsz menni a fakhoz - lapozz a 142-re. Ha
inkabb dél felé folytatod az utadat - lapozz a 39-re.



73.

Leeshat meglepi, hogy bejutottal belsd temploma-
ba és legybzted 6reit. Felkel divanyardl, és kezé-
ben egy fényld, fekete félhold alaku targyat tartva
elindul feléd. Ha az Oriasi Homokhernyo fogaval
akarsz és tudsz megkizdeni vele - lapozz a 219-
re. Ha a kardoddal akarsz ratamadni - lapozz a
282-re.

74.

Belépsz az alagutba, és azonnal megérzed, hogy
a labad alatt lejteni kezd a fold. Végiil eljutsz egy
mélyen fekvd, vizzel elarasztott szobahoz. A viz
egy falra erbtett oroszlanfej szajabol zubog. A
szemkozti falbdl kis kiugré emelkedik a viz fole,
ahonnan az alagut tovabb folytatodik. Vallat vonsz,
és belegazolsz a derékig ér6 zavaros vizbe. Alig
teszel meg néhany lépést, amikor egy hosszu,
polipszerl csap nyulik ki hirtelen a vizbél, amely
kavarogni kezd, mert a csadphoz tartoz6 test meg-
érezve az étel szagét, ott kordz mar koruldtted.
Hirtelen egy masik csap a labad kéré csavarodik,
és megprobal lehuzni a viz ala. Elérantod a kardo-
dat, és csapkodni kezdesz vele. Ha van Sell6pik-
kely Karperec a kezeden - lapozz a 396-ra. Ha
nincs - lapozz a 1-3-ra.




75.
A gonosz Harpia rad veti magat, és borotvaéles
karmaival megtamad.

Harpia UGYESSEG 8 ELETERO 5
Ha legy6zdd, folytasd az utat déli iranyba, de koz-

ben éberen figyeld, nem bukkan-e fel Gjabb ellen-
séges teremtmény. Lapozz a 86-ra.

76.
Elvonszolod magad a tétél, hogy ne érezd a fel-
szallo6 gbzoket, mert mar rosszul vagy téluk. Ami-
kor mar labra tudsz allni, sietve visszamész a fo-
lyosén, amilyen gyorsan csak tudsz. Lapozz a 364-
re.




77.

Mire tuljutsz a torott Gvegeken, mar nem latsz sen-
kit. A folyosé halad tovabb. Elmész egy boltives
atjaré mellett, amely a folyosordl balra nyilik. Barki
dobta is az Uveget, erre nem futhatott, igy hat
egyenesen mész tovabb. A folyosé hamarosan
egy T elagazasban ér véget, és rgjossz, nem valo-
szinl, hogy megtalalod a merényl6det. Arra gon-
dolsz, hogy talan Malbordus Gz6tt gunyt belbled.
Fontolora veszed, merre is menj tovabb. Ha balra
indulndl - lapozz a 250-re. Ha inkabb jobbra men-
nél - lapozz a 333-ra.

78.

Nem messze a part mentén egy palmasort pillan-
tasz meg, és ugy dontesz, arra mész. Keét kdkusz-
diot taldlsz a parton, amelyeket a kardoddal ketté-
vagsz. Kiiszod a tejet, megeszed a kokusz fehér
haséat, aztan lepihensz az arnyékban. Nyersz 3
ELETERO pontot! Amikor atvizsgalod a holmidat,
észreveszed, hogy a tengerviz atszivargott a zsir-
papiron, amibe az Elelmiszert csomagoltad. Dobj 1
kockaval, és annyi Elelmiszeradagot vonj le ma-
gadtdl, ahanyat dobtal. Ha 3-at vagy ennél tébbet
dobsz, akkor 1 SZERENCSE pontot is vesztesz.
Ha végre elég erdsnek érzed magad ahhoz, hogy
folytasd az utadat, felallsz, és eldontdd, merre
menj. Ha a sivatagon at keletnek indulsz - lapozz a
327-re. Ha inkdbb a part mentén délnek mész
tovabb - lapozz a 151-re.






79.

Az ajtd egy gyertyaval megvilagitott kamraba nyi-
lik, hol er6s dohszag terjeng. A fold tele van térme-
Iékkel - rothadd ételmaradékkal, hajcsomodkkal,
hamuval, fogakkal és allati urtlékkel. Amikor az
ajté becsukddik mdgotted, az elbtted 1évd ajtd ki-
nyilik, s egy torz, egyszemi mutans (alakvaltozta-
to) ront be a szobaba magasra tartott ezistraddal
a kezében. Fehér villam pattan ki a botbdl, és
szénné égeti a labad el6tt a padlét. Kint mar le-
nyugodott a nap, és az Ejszaka Réme lopakodd
Iéptekkel, zsakmany utan kutatva jarja Vatos folyo-
soit. Ha a kardodat akarod hasznélni az undoritd
teremtmény ellen - lapozz a 85-re. Ha inkabb Uj
fegyvert keresel a hatizsakodban - lapozz a 309-
re.

80.

A folyoso ismét jobbra kanyarodik; egy vasajtdhoz
érsz, mely a jobb oldali falbdl nyilik. A tavolban
villodzoé fényeket latsz, amelyek a folyosé félhoma-
lyaban tancolnak. Ha ki akarod nyitni a vasajtét -
lapozz a 153-ra. Ha meg akarod vizsgalni a villo-
dzo fényeket - lapozz a 339-re.



81.

A délutani nap kdnydrtelenul tlz, olyan erével,
hogy a kiszaradt homokbdl perzsel6 fuvallatok
csapnak az arcodba. Ugy érzed, mintha tuzes
kemence lenne a szad és a torkod, s egyre jobban
kinoz a szomjusag. Vesztesz 4 ELETERO pontot!
Kétségbeesetten indulsz tovabb, hogy vizet ke-
ress. Lapozz a 24-re.

82.
Az ékszeres ladikdban egy papirtekercs van. A
kovetkezd olvashato rajta: ,A Halal Kilddnce var!”
Végigfut a hideg a hatadon a gondolatra, és dara-
bokra téped a papirt. A ladikot a falhoz vagod du-
hodben, korulnézel, és elddntdd, mit is csinalj. Mit
teszel?

Magadhoz veszel néhany

dragakévet? Lapozz a 143-ra.

Elveszed az arany csontvaz-

szobrocskat? Lapozz a 386-ra.

Kimész a szobabdl a szemkozti

ajton? Lapozz a 3-ra.
83.

A Gndém halas neked, amiért nem olted meg. El-
mondja, hogy sok-sok évvel ezelétt véletlendl
akadt ra Vatosra, és Ugy hatarozott, hogy ott ma-
rad. O csupan utcaseprd, de boldog. Vatos sokaig
elhagyatott volt, de aztan egyre tobb férfi és min-
denféle mas teremtmény is itt talalt menedéket, és
sokan kozuluk itt is maradtak. Térvény nem létezik
Vatosban, nem uralkodik senki sem, bar a legha-
talmasabbak mindig elérik céljukat. Az atutazé
karavanokat élelemért szoktdk megtdmadni, s a



portydkat a FOépapnd és rabszolgai szervezik.
Megkérded a Gnomtél, vajon nem hallott-e
Malbordusrol, de 6 megrazza a fejét, és igy felel:
,Nem sokat t6r6dom az emberekkel. Csak Ossze-
szedem a szemetet és soprogetek. Nincs valami
eladnivaléd? Sokat adnék egy olyan kiilonds szer-
kenty(Gért, amelybe ha belenézel, a dolgok koze-
lebb kerllnek, mint amennyire valéjaban vannak.”
Ha van egy tavcsoved, amit eladhatsz neki - la-
pozz a 138-ra. Ha nincs nalad olyan targy, ami-
lyenre a Gném vagyik - lapozz a 321-re.

84.

A délutani nap kdnydrtelenul tlz, olyan erével,
hogy csak ugy perzsel a homok. Szad és torkod
teljesen kiszarad, egyre jobban szenvedsz a szom-
jusagtol. Vesztesz 4 ELETERO pontot! Kétségbe-
esetten indulsz tovabb, hogy vizet keress magad-
nak. Lapozz a 303-ra.

85.
Az Ejszaka Réme félelmetes ellenfél, és nehéz
egy szal karddal legy6zni.

Ejszaka Réme UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha te nyersz egy Fordulot, dobj egy kockaval. Ha 1
és 3 kozott dobsz, nem sebezted meg az Ejszaka



Rémének éléholt testét. Ha 4 és 6 kozott dobsz,
akkor a szokasos moédon sebezted meg 6t. De
minden egyes Fordulo, amit az Ejszaka Réme
nyer, ELETERODET 2 ponttal, UGYESSEGEDET
pedig 1 ponttal csokkenti a fénycséva életelszivd
hatasa miatt. Ha az UGYESSEGED 0-ra csokken,
kiszall bel6led az élet és meghalsz. Ha te gy6z0l -
lapozz a 390-re.

86.

Amint mész elbre, hirtelen egy bérerszény hullik le
az égbdl a labad elé. Kinyitod az erszényt, és egy
levélkét taldlsz benne. Yaztromo irta. ,Baratom,
rossz hirt kell k6z6lndm veled. Malbordus el6tted
jar. De tekints a magasba, és megtaldlod a segit-
séget, amellyel behozhatod lemaradasodat.” Igy
szol az Uzenet. Megfogadod a varazslé utasitasat,
feltekintesz az égre, és elsé pillantasra mintha egy
Ujabb Harpiat latnal, de amikor jobban szemugyre
veszed, latod, hogy egy ¢6rias sas cirkal folotted az
égen, majd kénnyedén leszall melléd. A hatara
vesz, és maris a levegbben repulsz a Koponyak
Sivataga felé. Szerencséd azonban nem tul hosz-
szu életli, ugyanis csakhamar baljos rikacsolas uti
meg a flledet. Egy hatalmas Pterodactylus zuha-
nérepulésben tamad ra a sasra. Ha van nalad ij és
nyilvesszé - lapozz a 132-re. Ha akarsz és tudsz,
Varazsnyil varazslatot alkalmazhatsz - lapozz a
36-ra. Ha nincs nyilad - lapozz a 363-ra.

87.
A foldon heveré kis szobor artalmatlannak latszik,
de gyanitod, hogy nem lesz kdnnyl szétzuzni. Ha
van nalad harci kalapacs - lapozz a 362-re. Ha
nincs nalad ilyen fegyver - lapozz a 193-ra.



88.

Az ajté egy ures szobaba nyilik, minddssze két
nyitott lada all a féldon. Szokatlanul hideg van
benn, és siri a félhomaly. A sarokban egy agyag-
serleget taldlsz, amelynek a belsd karimajara egy
szivet véstek. Elteszed a serleget a hatizsakodba,
és ugyanarra tavozol a szobabdl, amerre bejottél,
mivel mas kijarat nincs. Visszamész a folyoson a
legutolsé elagazashoz. Lapozz 250-re.

89.
Korilnézel, de az éreget nem latod sehol. Gyorsan
végigkutatod a tolvajok zsebeit, és talalsz egy kis
sargaréz tavcsovet meg harom ezistgombot. Elte-
szed a szerzeményeidet, és ismét utra kelsz, hogy
szallast keress magadnak. Lapozz a 379-re.

90.
Epphogy sikeriil atbujnod az ajtéban 1évé lyukon,
mikor a mennyezet oridsi puffanassal leszakad.
Felkaszalodsz, és korulnézel a szobaban, ahova
kerultél. Lapozz a 2-re.

91.
Abbdl az alagutbdl, amelyen éppen haladsz, egy
Ujabb agazik el, s igy vélasztasi lehet6séged van.
Ha tovabbra egyenesen akarsz menni - lapozz a
347-re. Ha inkabb balra fordulsz az 0j alagutba -
lapozz az 59-re.

92.
Amikor felébredsz, igen gyengének érzed magad.
Felllsz, és ekkor a homokban Idbnyomokat veszel






észre - de azok nem téled szarmaznak. Sietve
atvizsgalod a héatizsakodat, és latod, hogy az 6sz-
szes aranyadat elloptak. Atkozod balszerencsédet,
és ismét Utnak indulsz felé. Lapozz a 70-re.

93.

Az ajté egy nagy csarnokba nyilik; falait kétfeldl
fegyverek és vértek diszitik. A csarnok végében
[évd emelvényen oltar all, amely el6tt harom séarga
béri férfi rendkivil Gnnepélyesen olti fel sotétbar-
na kontosét. Az egyik észrevesz, és jelt ad a tob-
bieknek. Mindharman felragadnak egy-egy sarlot,
és elindulnak feléd. Ha azt akarod nekik mondani,
hogy ajandékot hoztal Leeshanak, Vatos Fépapné-
jének- lapozz a 11-re. Ha inkdbb megkizdesz
vellk - lapozz a 188-ra.

94.

Miutan elrebeged a varazsigét (vonj le magadtdl 1
ELETERO pontot!), lassan kezded felfogni a csi-
gak alakjanak értelmét. Ez figyelmeztetés szamod-
ra! A partszakasz kévetkez6 kétszaz métere szent
terllet, és oda halandék nem léphetnek! Ha ezt
teszed, magadra haragitod a part Démonat. Ha
ugy dontesz, hogy nem érdekel a figyelmeztetés
és tovabbmész a parton - lapozz 6-ra. Ha inkabb
kelet felé veszed az utadat a sivatagon at - lapozz
a 327-re.




95.
A fény egyre csokken, ahogy beljebb és beljebb
maszol az alagutban, mig végul mar a kezedet
sem latod. Mit teszel?

Fényvarazslatot alkalmazol? Lapozz a 221-re.
Tovabbmaszol a s6tétben? Lapozz a 246-ra.
Visszamaszol az alagutbdl, kimész a szobabdl

és felmész a folyoson? Lapozz a 344-re.

96.

Mar épp be akarsz Iépni a boltives atjarén at a
mogotte lévé kamraba, amikor a Csontvaz Embe-
rek folkelnek a foldrél. Alig hiszel a szemednek,
amikor latod, hogy lassan kézelednek feléd. Kévé
dermedve allsz, és képtelen vagy megakadalyozni,
hogy a melledbe dofjék Iandzsajukat. Térdre zu-
hansz, majd arccal a foldre buksz. Kalandod itt
véget érl

97.

A sisakot Ugyes kez(i vaskovacs készitette. Kiti-
néen megvéd. Nyersz 1 UGYESSEG pontot! Elin-
dulsz a folyosén délnek, hogy megkeresd az els6
Sarkanyszobrocskat. Lapozz a 140-re.



98.

Egy marvanypadlés szobaba Iépsz be, amelyben
nincs mas, csak egy szép néi fejet abrazolé bronz-
szobor, amit a szemkézti falhoz erdsitettek. Meg-
lep6dsz, amikor a szobor ajka megmozdul, és
hallod, amint nyugodt hangon igy szél: - Udv6zol-
lek a kérdések szobgjaban. Az idejét sem tudom,
mikor beszéltem barkivel is utoljara. Koteles vagy
felelni a kérdéseimre, vagy meghalsz! Ha ponto-
san felelsz mindenre, jutalmad nem marad el. Ha
viszont ezt nem teszed meg, ugy meglakolsz érte.
Mondd meg hat nekem, hany Aranytallért adott
Leesha a mivészeti verseny gy6ztesének? Ha
tudod, hany Aranytallér volt a dij, lapozz arra a
pontra. Ha nem tudod a valaszt - lapozz a 154-re.

99.

Amikor a sivatagi utazé megpillant, kardot rant és
megallitia a tevéjét. Odakialtod neki, hogy nem
akarod megtamadni. Megtudod téle, hogy egy
keresked6karavanhoz szeretne csatlakozni. Meg-
kérded, vajon nincs-e egy kis folosleges vize. Erre
6 felajanl neked egy palackkal, de nem pénzt kér
érte. Ha akarsz és tudsz is érte adni egy ezust-
gombot vagy egy gyodngyszemet, jegyezd fel a
cserébe felajanlott targyat a KALANDLAPODRA.
Bucsut intesz neki, aztan ismét kelet felé folytatod
az utadat. Lapozz a 257-re.



100.
Csak egy-két kortyot iszol a folyadékbdl, amikor
iszonyuan rosszul leszel. Néhany f(i, amelybdl a
f6zet készilt, mérgez6 volt. Dobj két kockaval, és
a kapott 6sszeget vond le ELETERO pontjaidbdl!
Ha még mindig életben vagy - lapozz a 76-ra.

101.
Iszonyu lelkiismeret-furdalasod tdmad, amint kiha-
zod a kardodat a halott férfi testébdl. A hatara for-
ditod, és ekkor latod, hogy nem idevaldsi; minden
bizonnyal azért kildték utédnad, hogy segitsen
neked. Megprébalod elhitetni magaddal, hogy ez
az ember vagy kincsvadasz, vagy orgyilkos. De
blntudatod ett6l nem mulik el. Vesztesz 2 SZE-
RENCSE pontot! Itt azonban mar nincs mit csinal-
nod, nem marad mas valasztdsod, mint hogy to-
vabbmenj. Lapozz a 80-ra.

102.
A barka nem tul nagy, és nem is alkalmas ra, hogy
utasokat szallitson, de talélsz egy vastag kotél-
csomot, amelyre lefekszel. A hosszu ut utan kell6-
képpen kifaradva hamar elalszol, és csak akkor
ébredsz fel, amikor a legénység egyik tagja meg-
veregeti a valladat, aztan kozli veled, hogy feltiint a
lathataron Feketehomok kikotd. Felkelsz, és amint
egyre kozelebb kerlltok a parthoz, észreveszed az
egyre nagyobbra és nagyobbra noévé félelmetes
varost; tiz perc mulva beuszik a hajé a véarost védd
falak boltives kapuja alatt. A legénység csakhamar
kikot, és engedelmesen teljesiti a kapitany dihodt
parancsait, aki szemmel lathatéan minél el6bb
szeretné megrakni a barkat az ott varakozo aruval,



és meég az est leszallta elétt tovabb akar hajézni.
Elkdszoénsz téluk, majd elindulsz, hogy szallast
keress magadnak éjszakara. Az arnyak megnének
koruldtted, amint a keskeny utcakon és sikatoro-
kon haladsz. Hirtelen rongyos oregember jelenik
meg az egyik haz ajtajaban, és megszdlit: - Szal-
last keresel, idegen? Tudok egy helyet, ahol szo-
bat, levest és kenyeret kapsz, s mindezt csupan 1
Aranyért. Ha érdekel, kdvess! - Ha kifizeted neki a
kért dsszeget és koveted az oreget - lapozz a 332-
re. Ha inkdbb magad keresel szallast - lapozz a
379-re.

103.
Malbordus észreveszi, hogy varazserejének nem
tudsz ellenallni, és elatkozott kardjat el6rantva
magabiztosan kozeledik feléd. Kardjanak bénito
ereje van, és most mar csak sajat kardforgato te-
hetséged védhet meg.

Malbordus UGYESSEG 10 ELETERO 18

Ha a csata soran elveszted az els6 harom Fordu-
I6t, megbénit a gonosz kard, és Malbordus gydz.
Kéosz lesz urra egész Allansiaban. Ha a csatat
anélkul nyered, hogy elvesztenél harom Fordulét -
lapozz a 400-ra.

104.
A nyilvessz6 célba taldl, de nem dli meg a
Pterodactylust. Vijjogva megfordul, majd ismét
lecsap ratok. Ha Ujabb nyilvessz6t akarsz bele-
ereszteni az odriashillébe - lapozz a 199-re. Ha
inkdbb hagyod, hogy a két repuld orias egymassal
kGizdjon meg - lapozz a 311-re.






105.

A miivész dihdsen dsszerancolja a szemoldokeét,
és igy szol: - Rettenetes az izlésed! Nem tudsz
megkuldnbdztetni egy mialkotast egy Ork honalja-
téll - Ha meg akarod tamadni a pimasz mivészt -
lapozz a 123-ra. Ha inkabb hagyod, hogy a mun-
kajat végezze, és elmész mellette a folyoson -
lapozz a 376-ra.

106.
Hirtelen mozgéast veszel észre a homokban, és egy
nagy, gyikhoz hasonlé allatot pillantasz meg. Ami-
kor odafut hozzad, latod, hogy a feje olyan, mint
egy madaré, a szeme meg nagy, sarga, akar a
békaké. Ez az allat nem mas, mint a szornyliséges
Baziliszkusz. Mit teszel?

Karddal tamadsz ra? Lapozz a 228-ra.
Tuzet varazsolsz? (Ha tudsz)  Lapozz a 189-re.
Atkutatod a hatizsakodat, nincs-e benne

valamilyen mas fegyver? Lapozz a 313-ra.

107.
Az erszényben egy apré aranykulcsocskan kivdl
semmit nem talalsz. Zsebre teszed, és folytatod az
utadat. Lapoz a 10-re.

108.
Egyre csak mész elére a perzseld sivatagi napsu-
tésben. Kés6 délutan a homokban labnyomokat
veszel észre, amelyek utadat keresztezve keletrél
nyugatra haladnak. Ha kovetni akarod a labnyo-
mokat - lapozz a 205-re. Ha inkabb tovabbra is
délnek mész - lapozz a 303-ra.



109.
Mikdzben a sététben maszol, nem veszed észre
az elbtted kihuzott csapdat - egy drétot -, és vélet-
lendl beleakad a karod. Egy lathatatlan nyilbdl
nyilvesszé repll feléd. Tedd probara a SZEREN-
CSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 16-ra.
Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 368-ra.

110.
A kulcs épp beleillik a zarba, mely egyetlen moz-
dulatra kinyilik. Kardod markolatat jol megszoritva
kinyitod az ajtot. Lapozz a 98-ra.

111.

Korllnézel, de életnek semmi nyomat sem leled. A
tér tuloldalan nagy boltives atjarét latsz. Akar erre
is elindulhatsz, hogy megkeresd a Sarkanyszobro-
kat. Atmész a boltiv alatt, és egy |épcs6hdz érsz;
ez levezet egy faklyakkal megvilagitott folyosora.
Amint ovatosan mész lefelé a Iépcsén, arra gon-
dolsz, vajon hol lehet Malbordus. A Iépcsésor alja-
ban egy vasladikot pillantasz meg. Ha ki akarod
nyitni a ladikot - lapozz a 287-re. Ha inkabb to-
vabbmeész a folyoson déli iranyba - lapozz a 140-
re.



112.
A sz6l6 éppolyan finom, mint amilyennek latszik.
Kllénleges, gyogyité ereji sz6l6 ez. Nyersz 4
ELETERO pontot! Amikor jéllaktal, tovabbmész a
folyoson. Lapozz a 237-re.

113.

Kardot rantasz, és rarontasz a gyilkos Fekete
Elfekre. Egyszerre csak eggyel kiizdj meg!

UGYESSEG ELETERO
Els6 Fekete EIf 5 6
Masodik Fekete EIf 6 5

Ha legy6zdd 6ket, elveheted a 2 Aranytallért, amit
a holmijuk kozott taldlsz, és elveheted az egyik
ijukat meg a maradék két nyilvesszét. Eltemeted a
szerencsétlendl jart embert, akit az Elfek megoltek,
aztan ismét utnak indulsz délnek. Lapozz a 285-re.




114.
Amint kimondod a varazsige szavait, kattan a zar,
és konnyen kinyitod az ajtét. Vonj le magadtdl
2 ELETERO pontot a varazslasért, és lapozz a 88-
ra.

115.
A Szél ismét fuj egyet feléd, és a falhoz vag, mi-
kdzben lazasan kotoraszol a hatizsakodban. Vesz-
tesz 2 ELETERO pontot! Mit veszel el6 a hatizsa-
kodbdl?

Egy Tukrot? Lapozz a 27-re.
Egy Fonixes Faliszényeget?  Lapozz a 229-re.
Egy Ebenfa Maszkot? Lapozz a 241-re.

Egyiket sem? Lapozz a 312-re.




116.
A nap egyre csak tliz rad, és nincs hova menekil-
nodd a sugarai elél a kopar vidéken. Ha van kend6
a fejeden - lapozz 289-re. Ha nincs semmi a feje-
den - lapozz a 75-re.

117.

Az ajté egy folyosora nyilik. Amikor kinézel balra,
nem latsz semmi érdekeset, de amikor jobbra te-
kintesz, villodzo fényeket veszel észre a folyoso
sotétjében. Kivancsi vagy, vajon miért mozognak a
fények, és elindulsz feléjik. Lapozz a 339-re.

118.

Miutan elrebeged a varazsigét, egy csillogd nyil-
vessz§ pattan ki az egyik ujjbegyedbél, és egye-
nesen a feléd repilé Tdalégy felé tart. Azonnal
megoli. Gyorsan varazsolsz még két nyilvesszét,
és megceélzod a masik két oriasrovart. (Ne felejts el
6 ELETERO pontot levonni magadtdl a haromszo-
ros varazslasért!) Lapozz a 168-ra.
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119.

Atmész a boltives atjarén, majd félsietsz a mar-
vany lépcsésoron, és egy pompasan berendezett
terembe jutsz. Magas mennyezetét marvanypillé-
rek tartjak. A pillérek kozott gyonyord, kézzel sz6tt
piros sz6ényeg vezet fel egy Ujabb Iépcs6sorhoz,
amelynek a tetején atlaszselyem parnakkal tele-
szort kanapén egy csodaszép né fekszik. Ronda,
kopasz fejl teremtmény legyezi. Izmos fels6teste
akar egy férfié, de az arca beesett, sovany, a sze-
me tejfenér. Leesha szentélyébe jutottdl. A né
elmosolyodik, majd csettint az ujjaval, erre vak
szolgaja dong6 Iéptekkel lemegy a lIépcsdn, és rad
tamad.

Szolga UGYESSEG8 ELETERO 8

Ha legy6zdd - lapozz a 73-ra.

120.

Levagod a ndvény tetejét, és latod, hogy az tele
van vizzel. Ovatosan, hogy meg ne sztrjanak a
tiskék, markodat megmeritve iszol beléle, és fel-
frisslilsz. Amikor mar eleget ittal, ismét urnak in-
dulsz, délnek. Lapozz a 377-re.



121.
A villdm mellbe vag és a falhoz csap. Vesztesz 2
ELETERO és 1 UGYESSEG pontot a villam életel-
szivd hatasa miatt. Milyen targyat veszel el6 a
hatizsakodbdl?

Egy kis Rézcsengetty(it? Lapozz a 198-ra.

A Homokféreg egyik fogat? Lapozz a 331-re.

Egy Tukrot? Lapozz a 22-re.
122.

Nem tudod atugrani a gédrét, és a sétét mélység-
be zuhansz. Vagy tiz métert esel, és alaposan
dsszezlizod magad. Vesztesz 6 ELETERO és 1
UGYESSEG pontot! Ha még mindig életben vagy -
lapozz a 325-re.

123.
A mivész egyaltalan nem védekezik, amikor kar-
doddal ratamadsz, de ahelyett hogy megsebez-
néd, kardod lathatatlan pajzsba Utkdzik, majd kiug-
rik a kezedbdl, megfordul, és tompa csattanassal a
melledbe vagoédik. Hegye atfurja a szivedet, és
azonnal meghalsz.

124.
Bar a férfi ment neked, egyre csak kiabal és ka-
romkodik, amig a harom korsét Ujra meg nem tol-
teted. Ujabb 1 Aranytallérod ugrott a sorokért, és
azon kezdesz tdprengeni, vajon meddig lesz elég
a pénzed. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot! Végil
sikerll valahogy elhagynod a zsufolt ivot, és be-
zarkézol a szobadba. Nyugtalan éjszaka utan haj-
nalban ébredsz. Ugy vakarédzol, mint az 6riilt -



tested tele van iszonyuan viszketd poloskacsipés-
sel. Nem huzod tovabb az idét a Fekete Homar-
ban, gyorsan lemész a partra a mdléhoz, ahol
megpillantod a Belladonnét, de zaszl6jan egy ko-
ponyat és két labszarcsontot latsz - a Belladonna
kal6zhajo! Ovatosan felmész a hajohidon, és maris
ott allsz a hajé fedélzetén. Lapozz a 238-ra.

125.
A folyos6 csakhamar véget ér, bar ott all egy létra,
amelyen ki lehet jutni a mennyezeten 1évé lyukon
at. Ha fel akarsz maszni a létran - lapozz a 329-re.
Ha inkabb visszamész a folyoson, és tovabb foly-
tatod az utat az utolsé elagazasig - lapozz a 262-
re.

126.
A foldon heveré kis szobor artalmatlannak latszik,
de gyanitod, hogy nem lesz kdnnyl szétzuzni. Ha
van nalad harci kalapacs - lapozz a 231-re. Ha
nincs nalad fegyver - lapozz a 193-ra.

127.

Ledobod a homokba a tizes medalt, és ekkor ész-
reveszed, hogy a tenyereden egy nagy ,M” betl
fajon €gé nyoma rajzolodott ki. Szerencsédre nem
a kardforgatd kezed sériilt meg. Vesztesz 1
ELETERO pontot! Mar tudod, hogy Malbordus
valahol el6tted jar, ezért aztan amilyen gyorsan
csak tudod, folytatod utadat dél felé. Lapozz a 159-
re.







128.
Az ajtd egy ures szobaba nyilik, amelyben csupan
egy halom csontot latsz az egyik sarokban. Karmo-
las nyomait fedezed fel a falakon. Egy lyukbdl
morgast hallasz. Hirtelen kinyilik a mdgotted 1évé
ajto, és valaki husos csontokat hajit be a szobaba,
majd az ajtd ismét becsukadik. A morgas hangos
ugatadsba csap at, és ekkor hirtelen egy nyalat
csorgato Halalkutya ugrik eléd. Azonnal rad tamad.

Halalkutya UGYESSEG 9 ELETERO 10
Ha legy6zdd - lapozz a 378-ra.

129.
Amikor végre elil a homokvihar, csillogé targyat
pillantasz meg a homokban. Csak az egyik csiics-
ke all ki a homokbdl. Meghuzod, és egy rézcsen-
getty(t latsz. Beteszed a hatizsdkodba, és to-
vabbmész keletnek. Lapozz a 26-ra.

130.

Hangos csobbanassal zuhansz a vizbe. Mar rég
elvesztetted az eszméletedet, mire a husod meg-
puhul és levalik a csontjaidrdl. A viz mintha tdmény
savva valt volna a Csapos Szorny vérétél. Kalan-
dod itt véget érl



131.
Amikor a folyosén az aranyes® mogul erfs zajt
hallasz, felpattansz. A fliggdbny mogott egy ajtod
van, de be van zarva, és nincs idéd kinyitni. Ha el
akarsz bujni a fliggdny mogott - lapozz a 44-re. Ha
vallalod, hogy talélkozz azzal, aki bejon a szobaba,
barki legyen is az, lapozz a 227-re.

132.

Az alaszallo Pterodactylus nem koénny( ellenfél.
Pontosan célzol, miel6tt kirepitenéd a nyiladat.
Dobj két kockaval, és a kapott 6sszeghez adj hoz-
za 3-at. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy ke-
vesebb, mint UGYESSEG pontjaid szama - lapozz
a 104-re. Ha a kapott dsszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama - lapozz a 254-re.




133.

Eles, mard szag tolti be a levegét, amikor a Vas-
evének nevezett kocsonyaszerl teremtmény neki-
all, és majszolni kezdi a sisakodat. A foldre dobod
a sisakot, és visszarohansz, félszaguldasz a I1ép-
csén, még mielbtt a kardodat is megenné a 1ény.
Szerencsédre a Vasev6t nem érdekli az emberi
hus. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot, amiért meg-
fosztottak a sisakodtdl. Visszamész az ures szo-
baba, és egy masik ajtoval prébalkozol. Lapozz a
307-re.

134.

Pontosan tudod, milyen veszélyben forog az éle-
ted. Becsukod a szemedet, és kardoddal tamadsz
ra a Baziliszkuszra. De ez a lény mas, természetes
fegyverrel is rendelkezik - s ez nem mas, mint
mérgezd lehelete! Mivel nem lathatod, merre me-
nekilj, a vadallat kénnyl zsakmanya leszel. Csak-
hamar holtan fekszel arccal a homokban.




135.
Eppen az ajtd zarjaval bajlédsz, amikor a kristaly-
kulcs leesik a kezedbdl a foldre. Apré darabokra
torik, és ekkor mar tudod; hogy minden elveszett.
A mennyezet konyortelenul kdzeledik a padiéhoz,
és csontjaid fajdalmasan szétroppannak. Kalandod
itt véget ér.

136.

Yaztromo kozli veled, hogy a Varazsnyil varazslat-
tal egy nyilvessz§ pattan ki az ujjbegyedbdl, és
haldlos pontossaggal csapodik bele barmilyen
megadott célpontba. Megtanitja neked a varazs-
igét, melyet ilyenkor kell elmondanod, és azt is
hozzateszi, hogy ez a varazslat nem veszi majd
tulzottan igénybe az energiadat; csupan 2 ELET-
ERO pontot vesztesz minden esetben, ha alkal-
mazod. Lapozz vissza 34-re, de elébb jegyezd fel
ezt a varazslatot a KALANDLAPODRA, és jeldld a
2 ELETERO pont veszteséget is.

137.
Az ajté egy el6csarnokba nyilik. Latod, amint
Leesha a tuloldalon kimegy egy masik ajton. Az
el6csarnokban egy kutyat &brazolé bronz isten-
szobor all. Ha megallsz és megvizsgéalod az isten-
szobrot - lapozz a 186-ra. Ha inkabb Leesha utan
mész - lapozz a 47-re.




138.

El6veszed a sargaréz tavcsdvet a hatizsakodbdl,
és meglengeted a Gnom elétt, hogy ingereld egy
kicsit. Az 6romében kuncogva 6sszeddrzsoli két
tenyerét. Elrugja az utbdl a szényeget, és meg-
emeli az egyik utcakdéhoz erésitett rejtett vaskari-
kat. A ko felnyilik, és egy kis kamra valik lathatova;
dugig van olyan targyakkal, melyeket a Gndém
hosszl évek alatt halmozott fel. Atkutatod a kam-
rat, €és nem akarsz hinni a szemednek, amikor egy
kis Kristalysarkany akad a kezedbe. Ez az egyik
szobor azok kdzul, amelyeket keresel. Elteszed, és
odaadod a tavcsovet a Gnémnak. Bucsut mondasz
neki, és lemaszol a létran a folyos6ra, amelyen
visszamész az utolsé eldgazashoz. Lapozz a 262-
re.

139.
Ha tudod a Csapdafelderitd varazslatot - lapozz a
197-re. Ha nem ismered ezt a varazslatot - lapozz
a179-re.
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140.

Amint lefelé mész a folyoson, valami lagyan meg-
érinti valladat. Megfordulsz, és ekkor egy szorny(-
seges, ijesztd teremtményt pillantasz meg. Vézna
testét rongyok boritjak. Szemiirege és szaja s(ir(
valadékkal van tele, és ettél bugyborékolva szdél a
hangja. - Halal! - kialtia a Halal Kuldénce, majd
eltlinik, de ki tudja, miért, mégis tudod, mi tortént.
A Halal Kuldonce szadista gyilkos, aki jatékot Gz
aldozataival. Amint el6tted jar, mindig mashol he-
lyezi el a ,HALAL” sz6 egy-egy bet(ijét. Ha netan
utad soran elolvasod a ,halal” sz6 6sszes bet(jét-
a Halal Kildonce visszatér hozzad, hogy gyényor-
kddjon elmulasodban. Malbordus bérgyilkosa kel-
lemetlen fordulatot jelent a szobrok utani kutatas-
ban. Lapozz a 330-ra.

141.
Leveszed a rézkulcsokat a Kinzémester 6vérél, és
az egyikkel ki tudod nyitni a fogoly bilincsét. Az
elészor fél téled, attdl tart, hogy csupan trikkrél
van sz0, de fokozatosan meggy6zdd réla, hogy
nincs szandékodban bantani 6t. Megtudod, hogy a
neve Thitta, egykor Leesha F6papnd szolgaja volt,
és akkor kaptak el, amikor meg akart szokni
Vatosbol. Megkérdi tdled, mit keresel itt Vatos
labirintusaban. Beszamolsz neki Malbordusrdl, a
kildetésedrdl és a Halal Kuldonceérdl. Tagra nyilt
szemmel igy szdl: - Egy kopenyes alakot lattam,
aki a szemem el6tt 6ltott testet a kincstarszoba-
ban, ahol elrejtéztem, mielétt elkaptak. Csak az
arcat lattam egy pillanatra, de az rettenetes volt.
Valamit beletett egy aranyladikdba, majd ismét
eltiint. - Felajanlod Thittdnak, hogy legyen a tarsad
kildetésed soran, de udvariasan visszautasit,



mondvan, hogy ismét meg kell prébalkoznia a
szokéssel. Sok szerencsét kivanva elbucsuzol
téle. Egyutt hagyjatok el a szobat, de kiilon folytat-
jatok az utatokat. Lapozz a 66-ra.

142.
Amint kozelebb érsz, latod, hogy a fak egy kis
tavat vesznek koril. Oazisra talaltal. Ha inni akarsz
a to vizébdl - lapozz a 337-re. Ha nem iszol, ha-
nem inkabb folytatod az utadat déli iranyba - la-
pozz a 207-re.

143.
Ha a dragakoveket megérinted, tapasztalod, hogy
tlzforréak, szinte vordsen izzanak, de hanem
nyulsz hozzajuk, nem melegitenek. Tedd probara
a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van -
lapozz a 252-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz
a 338-ra.

144,
Ugy érzed, mintha idétlen idékig a levegében
csungenél, amikor hirtelen a gédor tuloldalan lan-
dolsz. Nem vesztegeted az idédet, hanem egye-
nesen tovabbmész. Lapozz a 152-re.

145.
A villam elszaguld a fejed fol6tt, és végigperzseli a
falat a hatad mogott. Mit veszel elé a hatizsakod-
bol?

Egy kis Rézcsengetty(t? Lapozz a 198-ra.
A Homokherny6 egyik fogat? Lapozz a 331-re.
Egy Tukrot? Lapozz a 22-re.



146.
Azt mondod a kapitanynak, hogy 2 Aranytallérnal
tobbet nem tudsz neki adni. Megvetéssel fogadja
ajanlatodat, de néhany perces alkudozas utan
megegyeztek 3 Aranytallérban. Kezet rézol a kapi-
tannyal, és kimész a kabinbdl. Lapozz a 102-re.

147.
A jeleket nem tudod elolvasni, ezért ugy dontesz,
hogy inkabb kinyomozod, ki vagta hozzad a palac-
kot. Lapozz a 77-re.

148.

Egy rongyos ruhdba Oltozott vézna alak jelenik
meg hirtelen elétted. Gyengeség vesz erét rajtad,
és térdre rogysz; érzed, hogy a Halal Kildénce
milyen nagy élvezetet talal halalodban. Mar nincs
ra modod, hogy megsemmisitsd a Sarkanyszob-
rocskakat, és Malbordus gy6zedelmeskedik felet-
ted! Kuldetésedet nem tudtad teljesiteni, megbuk-
tal.

149,
A kizdelemnek vége; mindkét karodat korilfonjak
a Homoki Csattogd csapjai. Lassan nagyra tatott
szajahoz emel, és megesz. Kalandod itt véget ér!

150.
A mennyezet gyorsan sullyed, és el6ére kell gor-
nyedned, mikézben megprobalod beleilleszteni a
kristalykulcsot a zarba. Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 209-
re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a 135-re.
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151.
Alig teszel néhany Iépést a parton, amikor a ho-
mokban tébb széz porcelancsigabdl kirakott kilo-
nods alakzatot veszel észre. A csigak kodzepérdl
tengeri madartollakkal diszitett landzsa all ki. Mit
teszel?

Tovabbmész a parton? Lapozz a 6-ra.

Kelet felé mész a sivatag

belsejébe? Lapozz a 327-re.

irasjel varazslatot alkalmazol (ha

képes vagy ra)? Lapozz a 94-re.
152.

A faklyakkal megvilagitott folyosén egy szorny(isé-
ges teremtményt latsz a félhomalyban. A levegé-
ben keringve elzarja az utadat. A teremtmény go-
lyé alaku, so6tétzold, pikkelyes teste kdzepén egy
nagy szem Uul. A Tuskés Szem feléd Uszik, meg-
probal megbabonazni hipnotikus tekintetével, és
igyekszik beléd szurni a tuskéit. Ha karddal akarsz
megvivni a gyilkossal - lapozz a 236-ra. Ha inkabb
atkutatod a hatizsakodat, hatha talalsz valami
hasznalhatobb fegyvert - lapozz a 387-re.

153.
Az ajtoé egy szobaba nyilik, amelyet a falakon elhe-
lyezett faklyak vilagitanak meg. Ha at akarsz vagni
a poros padlén a szemkozti falban 1évé boltives
atjaréhoz - lapozz a 261-re. Ha inkabb tovabbmész
a folyoson, a villédzo fények felé - lapozz a 339-re.



154.

- Csalédtam benned, harcos - folytatja a beszélé
fej. Jobbra szamitottam. - Zold fist arad ki a sza-
jan, és panikba esel. Mielbtt az ajtéhoz érnél, a
fust mar az arcod koéril gomolyog, és teljesen el-
veszted a tajékozodoképességedet. Vesztesz 3
UGYESSEG 5 4 SZERENCSE pontot! Amikor
végre kezd eloszlani a fist, a bronzfej ismét moz-
dulatlanna valik és elnémul. Kimész a szobabdl, és
elindulsz folfelé a folyoson. Lapozz a 17-re.

155.

A skorpiét széttaposod a csizmaddal, és tovabb
gorgeted a sziklakat. A sziklak kozott egy kis fehér
vaszonzsakot talalsz. Belsejében gomboly( targyat
tapintasz ki. Ha ki akarod nyitni a zsakot - lapozz a
349-re. Ha nem nyitod ki a zsak szgjat, hanem
otthagyod a sziklak k&zott és tovabb folytatod az
utadat délnek - lapozz a 39-re.

156.
Az edényben egy Osszeaszott mancsot talalsz,
amely akar egy majomé is lehet. Mit teszel?

Elteszed a mancsot? Lapozz a 318-ra.
Folemeled a fehér fazék tetejét? Lapozz a 14-re.

Folemeled a piros fazék tetejét? Lapoz a 183-ra.
Atmész a termen a boltives

atjaréhoz? Lapozz a 20-ra.



157.
A folyos6 csakhamar egy T elagazasban ér véget.
Ha balra akarsz tovabbmenni - lapozz a 175-re. Ha
inkdbb jobbra akarsz tovabbmenni - lapozz a 353-
ra.

158.
Osszeszoritod a fogadat, és kihizod a nyilvesszét
a valladbol. A fajdalomtdl szenvedve vonszolod
végig magad a folyoson, mig egy piszkos, elha-
nyagolt szobaba jutsz, amelynek a falait faklyak
vilagitjak meg. Lapozz a 43-ra.

159.
Az id8 elbrehaladtaval egyre messzebbre jutsz a
cserjés sik vidéken. Amikor mar tul sétét van ah-
hoz, hogy folytasd utadat, elrejt6zdl egy sziklabar-
langban. Dobj egy kockavall Ha 1-et dobsz - la-
pozz a 398-ra. Ha barmi mast dobsz - lapozz a 15-
re.




160.

A szemkdzti falon hosszu ablaksor huzédik végig.
Az egyik ablak nyitva van. Mennyddrgést hallasz,
és odamész az egyik ablakhoz, hogy kinézz. A
nagy fényesség bantja a szemedet. Bar sit a nap,
most hirtelen sotét folt takarja el. Hatalmas, fekete
Sarkany koroz a fejed felett; hatan gonosz tekinte-
tl ember ul. A Sarkany felordit, és ekkor meghal-
lod Malbordus rosszindulatu nevetését. A Sarkany
észak felé ropul veled, és képtelen vagy megallita-
ni. Malbordus kaoszseregének élén bevonul majd
Allansiaba, és a vilagra mély sététség borul. Kil-
detésed nem jart sikerrel, megbuktal!

161.

A falfestmény legalabb hisz méter hosszu, és egy
csatajelenet lathatd rajta; gaz Orkok korbaccsal
dszténdznek harcra Eléholtakat, akik éppen embe-
rek és Torpék seregét verik vissza. Az Elsholtak
vezérének testét fekete palast rejti, has nélkili,
hiallészerl arca viszont jol lathat6. Hideg, gonosz
z6ld szeme fenyegetdn tekint le rad a festményrdl.
Egy ladikét tart a kezében, amely épp beszippantja
a csatat vesztett emberek és Torpék kiralyanak a
lelkét. Elblvadl a ladan lévé festmény, és csodalat-
tal szemléled. - Tetszik a miivem? - teszi fel valaki



a kérdést hirtelen a hatad mogott. Megfordulsz, és
egy ferfit latsz, aki nyugodtan all moégotted, festé-
kes tallal kezében, file mdgé dugott ecsettel. Mo-
solyog, és ugy tlnik, mintha érulne érdeklédésed-
nek. Mit teszel?

Megtamadod? Lapozz a 123-ra.

Valaszolsz a kérdéseire? Lapozz a 296-ra.

Elmész mellette, és tovabb folytatod

utadat? Lapozz a 376-ra.
162.

A csupasz folyoso élesen balra kanyarodik. Kortl-
belll tizendt méter megtétele utan egy pancélkesz-
ty(it talalsz a f6ldon. Ha fel akarod huzni a keszty(it
a kardforgat6 kezedre - lapozz a 201-re. Ha inkabb
atléped és tovabbmész - lapozz az 56-ra.

163.

Nem toérténik veled semmi, amikor a medalt a nya-
kadba teszed, de nem tudod, hogy ezt a medalt a
kiszemelt aldozatok nyakaba szoktak akasztani.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot! Mivel itt semmi
mas érdekeset nem talalsz, visszamész a szoba-
ba, amelyben utoljara voltél, és kinyitod a kulsé
ajtot. Lapozz a 298-ra.







164.

A rekkend h&ségben magad elé bamulva, alig
Otszaz meéternyire magas kéfalat veszel észre.
Kilonb6zé alaku kétornyok és hazteték emelked-
nek ki mogile. Amint kdzelebb érsz, 1atod, hogy a
szélfutta homok teljesen elbarikadozta a bejarat-
hoz vezetd utat, s a bejarati ajtét is elzarja. - Vatos!
- kiéltja lelked mélyén egy hang. Ha megprobalod
kinyitni a bejarati ajto mellett 1év6 kis oldalajtot -
lapozz a 382-re. Ha tudsz és akarsz is, Ugras va-
razslatot alkalmazhatsz - lapozz az 54-re.

165.
A viz vértél piroslik. Eppen ki akarsz maszni a
kiugréra, amikor a viz szine hirtelen feketére valto-
zik, és mar6 g6zok csapnak fel beléle. Ha meg-
allsz a kiugron, és megvarod, mi torténik - lapozz
az 52-re. Ha inkébb tovabbmész az alagutban -
lapozz a 91-re.

166.

A tdmeg hagyja, hogy levedd a halott Kal6z nya-
kabdl a bdérerszényt. Otthagyod a zugd tdémeget,
felmész a lépcsdén a szobadba, és bezarkoézol.
Kinyitod az erszényt, és 2 Aranytallért talalsz ben-
ne. Lefekszel aludni, de csak hanykolddsz, és kora
hajnalban faradtan ébredsz. Undorral veszed ész-
re, hogy tested tele van vorés poloskacsipéssel.
Nem vesztegeted tovabb az id6t a Fekete Homar-
ban, gyorsan lemész a partra a mdléhoz, ahol
megpillantod a Belladonnét, de zaszl6jan egy ko-
ponyat és két labszarcsontot latsz - a Belladona
kal6zhajo! Ovatosan felmész a hajohidon, és maris
a hajo6 fedélzetén allsz. Lapozz a 238-ra.



167.

Tested megremeg, amikor a bot végébdl cikazéd
villam csap ki és szétzlizza a zarat. Azonban ez a
fegyver Sajnos nem halanddk szamara késziilt, és
igy viselned kell a kdvetkezményeket. Vesztesz 1
UGYESSEG és 2 ELETERO pontot! Ledobod a
féldre a botot, és kimész a nyitott ajton at a masik
szobaba. Lapozz a 2-re.

168.
Atléped a foldbe temetett Tiilegyeket, és tovabb-
meész. Féléras kitartd gyaloglas utan egy képenybe
Oltézott emberbe botlasz, aki arccal a homokban
fekszik. Ha meg akarsz allni, hogy megnézd, mi
van a bdrerszényben, amit a halott az egyik kezé-
ben szorongat - lapozz a. 107-re. Ha inkdbb to-
vabbmész - lapozz a 10-re.

169.

Lassan megnyomod a masik gombot, és ekkor
Ujabb villdm csap ki a botbdl. Ezuttal belevag az
ajtéba, és szétveti a zarat. Tested masodszor is
megremeg, és rajossz, hogy ez a fegyver nem
halandok szamara késziilt. Vesztesz 1 UGYES-
SEG és 2 ELETERO pontot! Eldobod a botot, és a
nyitott ajton bemész a masik szobaba. Lapozz a 2-
re.




170.
Merészen elhizod a fliggonyt. Attdl tartasz, hogy
ott a ,halal” sz6 egyik betlje var rad, de csak egy
vasajtot talalsz, amely kinyilik, amikor lenyomod a
kilincset. Mit teszel?

Kinyitod az ajtét? Lapozz a 365-re.

Balra mész a folyoson? Lapozz a 335-re.

Jobbra mész a folyoson? Lapozz a 162-re.
171.

Odarohansz a Torpéhez, és megtudod téle, hogy 6
Kéhidafalva kiildétte, akit Yaztromo bizott meg. O
hozta el neked Kéhidafalvardl a hires harci kalapa-
csot, amellyel szét lehet zizni a Sarkanyszobrocs-
kakat. Csak ez a fegyver alkalmas ra, semmi mas.
A Torpe azt is elmondja, hogy egy Varazslo fi-
gyelmeztette: a katakombdak bejaratahoz legkdze-
lebb allé6 Sarkanyszobrot kell elsének szétzuzni. A
Toérpe nyelve akadozni kezd, egyre nehezebben
beszél, mig veégil elteril a f6ldon. Nem tehetsz
mar semmit a bator Torpéért, de ha lehet, még
eltokéltebben vagyddsz ra, hogy kuldetésedet
siker koronazza. Megmarkolod a legendas harci
kalapacsot, és az atjaron lerohansz a vasajtéhoz,
amelyen at Leesha eltlint a szemed eldl. Lapozz a
314-re.

172.
A Golem a foldre zuhan, és apr6 darabokra torik.
Atléped a koveket, és az alagut bejarata felé in-
dulsz. Lapozz a 74-re.



173.
A kapitdny nevetve mondja: - Nem igaz! Vigyétek,
korbacsoljatok meg, és vessétek a tengerbe! -
Megragadnak, és szembe kell nézned a sorsoddal.
Kalandod itt véget ér!

174.

Torkodszakadtabdl orditani kezdesz, hogy tulhar-
sogd a blvds éneket, s kdzben kardot rantasz,
hogy megtamadd a Fekete Apostolokat. Lapozz a
188-ra.

175.

Addig mész a folyosén, amig az élesen jobbra
kanyarodik. Amikor befordulsz a sarkon, egy ma-
gas, hull@szerl teremtmenyt pillantasz meg; pan-
célt visel, és egy gorbe kard van a kezében. Ugy
latod, hogy a Gyikember a fal mellett feltornyozott
zsakokat Orzi. Ha tudsz és akarsz, Teremtményal-
taté varazslatot alkalmazhatsz - lapozz a 232-re.
Ha inkabb a kardoddal tdmadsz ra a teremtményre
- lapozz a 7-re.

176.
Egy Ujabb halom zuhan le a mennyezetrél, és a
fejeden landol. Ha sisak van a fejeden - lapozz a
133-ra. Ha nincs sisak a fejeden - lapozz a 30-ra.



177.
Elrebeged a Tlzvarazslat varazsigéjét, és akkora
tlzet varazsolsz, amelynél meg tudsz melegedni.
Vesztesz 1 ELETERO pontot a varazslasért! Koran
reggel folytatod az utadat a sivatagban. Lapozz a
72-re.

178.

A valasztott mddszerrel kinyitod az ajtét (ha va-
razslattal tetted, vonj le magadtél 2 ELETERO
pontot!), és belépsz egy masik szobaba. Vissza-
dobod az ajtényildson az ezustbotot, s ekkor ha-
talmas reccsenést hallasz - a mennyezet ismét
ereszkedni kezd. Tudod, hogy mar nem kell tarta-
nod attdl, hogy hatulrél megtamad valaki, igy ko-
rilnézel a szobaban, amelybe most keriltél. La-
pozz a 2-re.

179.

Nem tudod, hogy az elétted Iév ajté csupan kap-
razat; valdjdban egy g6ddr van a helyén, és amikor
azt hiszed, hogy az ajtén lépsz be, legalabb tiz
métert zuhansz a mélybe. Dobj egy kockaval, és a
kapott szamot vond le ELETERO pontjaidbdl. Ha
még mindig életben vagy - lapozz a 25-re.






180.
Az Oreg varazslo unnepélyesen rad néz, és igy
szol: - Most minden perc draga: azonnal utra kell
kelned! Nincs kétségem afel6l, hogy Malbordus
tudomast fog szerezni kildetésedrél, és egy-két
bérgyilkost utanad kuld. Varjam elkisér egészen a
Macskahal folyéig. Ott aztan vagy hajora szallsz és
elmész Feketehomok kikotdig, ahonnan vitorlas
hajéval folytatod az utat délre, vagy a szarazféldon
mész el a Koponyak Sivatagaig. Szoérnyl nehéz
feladat el6tt allsz, de gondolatban veled leszek. -
Yaztromo ezek utan levezet a csigalépcsén, és
kileptek a szabadba. Varatlanul éleset fittyent:
szinte azonnal egy hatalmas varju réppen fel a
torony tetejérél, és Yaztromo vallara széll. - Ked-
ves varjam - szélal meg Yaztromo - vezesd el a
baratunkat a Macskahal folyoig, de vigyazz, légy
résen! Nehogy térbe csaljanak, az nem lenne jo! -
Kezet razol Yaztromdéval, és biztositod réla, hogy
végzel Vatos Sarkanyaival, miel6tt Malbordus el-
érné gonosz céljat. EImosolyodik, és atnyujt neked
egy erszényt, melyben 25 Aranytallér lapul. Ekkor
Yaztromo megparancsolja a varjunak, hogy repul-
jon délre. A varju elkarogja magat, és felrdppen.
Gyorsan utanaeredsz, de még sietve bucsut intesz
Oreg baratodnak. Mikdzben a hatalmasra nétt fi-
ben kdveted a varjut, szinte beleborzongsz a gon-
dolatba, hogy Malbordus bérgyilkosai esetleg a
nyomodban vannak. Egyenesen haladtok dél felé,
csupan kétszer tértek le az utrdl, hogy elkeruljétek
a veszélyt, amelyre a varju lesz figyelmes. Harom
6ra mulva elértek a Macskahal folyo partjara, oda,
ahol egy fliggéhid ivel at a vizen. A hid tévében,
egy dereglye varakozik a modléhoz kikotve, és



szamos rossz arcu pasas zsakokat rak ki bel6le.
Ha at akarsz menni a hidon - lapozz a 23-ra. Ha
fizetség ellenében a barkan akarsz athajozni Feke-
tehomok kikotébe - lapozz a 213-ra.

&2

181.
A mivész nevetve igy szoél: - Sose vartam volna
elismerést ezen a gonosz helyen! Nem kétséges,
hogy Leesha Fépapnd hatalmas vagyona csabitott
ide. A hirnevemet teszem ra. Valdszinlileg nem
hallottad, hogy Leesha kegyetlen, konyortelen
modszerei ellenére is nagy mivészetkedveld. Min-
den évben mivészeket hiv meg nagy titokban,
hogy bemutassak alkotasaikat az elveszett varos-
ban. Majd mindenhol faliszényegeket, fafaragva-
nyokat, rézkarcokat latsz a folyos6 mentén. O
egymaga dont a mdalkotasok sorsarodl, és itélete
megfellebbezhetetlen. A gydztes 300 Aranytallért
kap, a veszteseket pedig felaldozzak a Nagy So6-
tétnek. Tan mondanom sem kell, hogy én fogok
gy6zni. Mindannyiunknak ad egy varazsgyuUrit,
amely megvéd benninket, mig dolgozunk. A ne-
vem Murkegg, és orulok, hogy megismertelek. -
Megkérdezed téle, nem hallott-e egy Malbordus
nevl férfirdl, de 6 csak tagaddlag razza a fejét.
Elmondod neki, milyen fontos, hogy megtalald
Malbordust, és megkérdezed, ismeri-e az alagut-
és folyosoérendszert. Murkegg megvakarja az allat,



és igy felel: - Attdl tartok, nem tudok neked tul
sokat segiteni, mert idém legnagyobb részét fes-
téssel toltdbm. Azt azonban tudom, hogy Leesha
bels6é templomat csupan az aranyesd fiiggdnyodn at
lehet megkdzeliteni. Akit te keresel, az talan épp
Leeshanal vendégeskedik. Nem tehetek mast ér-
ted, csupan szerencsét kivanhatok neked. - Kezet
razol vele, és tovabbmész a folyoson. Lapozz a
376-ra.

182.
Kardod mélyen belefarodik halalos ellenséged
szemébe, és az a foldre zuhan. Undoritd sarga
folyadék buggyan ki a szemébdl, amely szétmarja
a képadlot és mérgezd gazokkal tolti meg a leve-
g6t. Lélegzetedet visszafojtva rohansz el a déglé-
dé Tuskés Szem mellett. Lapozz a 340-re.

183.

A fazék Ures, de a szerencse ezuttal nem kedvez
neked. A fed6 aljan egy nagy A bet(t latsz, melyet
a Halal Kuldonce irt oda szénnel. Vesztesz 4
ELETERO és 1 SZERENCSE pontot! A fedét a
foldhoz vagod, de mar késé. Mit teszel?

Felemeled a fehér fazék fedelét? Lapozz a 14-re.
Felemeled a fekete fazék

fedelét? Lapozz a 156-ra.
Atvagsz a kamran a szemkézti falbdl nyil6

boltives atjarohoz? Lapozz a 20-ra.



184.

Kimondod Yaztromo varazsigéjét, és abban a
percben egy csillogd nyilvessz6 pattan ki az egyik
ujjbegyedbél. A nyilvesszd elszall, és mélyen bele-
furodik a repllé Harpia mellébe. Azonnal megdli. A
madar teste nagy puffanassal csapodik a féldhoz.
Vonj le magadtdl 2 ELETERO pontot a varazsla-
sért. Eberen figyelsz, hatha felbukkan még valami-
lyen ellenséges teremtmény, de kdzben tovabb-
mész délnek. Lapozz a 86-ra.

185.

A Fantom elkapja a gyongyét a levegében. Meg-
probalod megdlni, de a Fantom kineveti szanalmas
igyekezetedet, és szabad kezével elkapja a karo-
dat; azonnal megbénulsz. Vesztesz 4 ELETERO
pontot! Mire Ujra érezni kezded a végtagjaidat, a
Fantom mar messze jar. Merev labakkal folytatod
utadat a folyoson. Lapozz a 190-re.

186.
Eszreveszed, hogy a balvany szaja csapdszerke-
zettel zarddik; rajossz, hogy akkor nyilik ki az also
allkapocs, ha meghuzod a bal filét. A kutya szaja-
ban egy szobrocskat talalsz - a régota keresett
Aranysarkanyt. Gyorsan zsebre vagod, és Leesha
nyomaba eredsz. Lapozz a 47-re.



187.
Amikor a hajoé sullyedni kezd, a legénység az
agyuk melldl a falépcsd felé rohan, amely a fonti
fedélzetre vezet. Az 6riilt zlrzavarban valaki jol
kupan vag egy furkosbottal. Eszméletlentl va-
godsz végig a fedélzeten, és a sillyed6 hajéval
egyutt merilsz a viz ala.

188.
A Fekete Apostolok harsany uvoltéssel rontanak
rad. Kizdj meg velik egyenként.

UGYESSEG ELETERO
Elsé6 Fekete Apostol 9 5
Masodik Fekete Apostol 8 6
Harmadik Fekete Apostol 9 5

Ha legy6zdd - lapozz a 41-re.

189.

Tudod, hogy a Baziliszkusz egyetlen pillantasa
végez veled, ezért csukott szemmel elsuttogod a
Tlzvarazslat varazsigéjét. Hirtelen tlizfal vesz
korul, és mindaddig égnek a langok, amig a Bazi-
liszkusz meg nem unja a varakozast és el nem
megy. A varazslas 2 ELETERO pontodba kerdilt.
Csak akkor hagyod, hogy a langok elaludjanak,
amikor meggy6zddsz réla, hogy a Baziliszkusz
mar messze jar. Ekkor tovabbmész. Lapozz a 108-
ra.




190.

A folyosé egy T elagazasban ér véget. Ugy latod, a
keresztutat gyakrabban hasznaljak. A falakat fres-
kok és falisz6nyegek diszitik, és szabalyos kdzon-
ként elhelyezett faklyak biztositjak a fényt. Ha bal-
ra akarsz fordulni a freskék iranyaba - lapozz a
161-re. Ha jobbra mész, a falisz6nyegek felé -
lapozz a 40-re.

191.

Amikor a folyos6 végeére érsz, akkor jossz ra, hogy
amit lattal, nem csillogé fliggdny, hanem aranyesé,
amely a mennyezeten lév§ lyukakbdl zuhog alé a
padién lévé sekély valyuba. A folyosd, ahol az
aranyesd aldzudul, balra kanyarodik, majd onnan
egyenesen megy tovabb, ameddig a szem ellat.
Ha tovabb akarsz menni a folyosén - lapozz a 249-
re. Ha atmész az aranyesén - lapozz a 354-re.

192.

Egyre csak mész, de mar alig vonszolod magad a
szomjusagtol. Vesztesz 4 ELETERO pontot! Mar
csak az tart életben, hogy legy6z6d Malbordust.
Lapozz a 377-re.



193.

Kardot rantasz, és markolataval ravagsz a Sar-
kanyra. A szobor azonban sértetlen marad. Oriasi
hibat kovettél el azzal, hogy a kardodat hasznal-
tad. lzmaid kezdenek megmerevedni, bérdd a
csontjaidra fesziil. Lassan egész tested kévé der-
med, s mar nem vagy mas, csupan egy készobor.
Kalandod itt véget ér.

194,

Yaztromo kozli veled, hogy a Nyelv varazslattal
képes leszel barmely teremtmény beszédét meg-
érteni, ha mégoly idegen is az szdmodra. Megta-
nitja neked a varazsigét, és azt is megtudod, hogy
alkalmazasakor csupan 1 ELETERO pontot vesz-
tesz. Lapozz vissza a 34-re, de el6bb jegyezd fel
ezt a varazslatot a KALANDLAPODRA és jel6ld az
1 ELETERO pont veszteséget.

195.
A varazslatra 6sszpontositasz, s kdzben igyekszel
nem meghallani az énekhangokat. Eréfeszitésed
1 ELETERO pontodba kerill, de végiil te gy6zol - a
harom palastos figura a féldre zuhan, és azonnal
elalszik. Nem vesztegeted tovabb az idét, és to-
vabbmeész az oltar mogott 1évé falbdl nyild boltives
atjaréhoz. Lapozz a 341-re.
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196.

Amikor mar csak tiz méterre vagy a satortdl, hirte-
len fellebben a satorlap és egy dagadt, szakallas
ferfi jelenik meg sarga kontosben, ujjan diszes
aranygy(riikkel. Nem akar megfenyegetni téged,
inkdbb behiv a satrdba. - ldegen - mondja -, ugy
latom, elfaradtal. Légy a vendégem! Talan még
arra is rabeszéllek, hogy vegyél meg t6lem néhany
egzotikus portékat. - Mivel nem latsz semmiféle
rad leselkedd veszélyt, belépsz a satorba, és leku-
porodsz egy szényegre. A nomad, aki, mint meg-
tudod, az Abjul névre hallgat, étellel-itallal kinal.
Erére kapsz. Nyersz 4 ELETERO pontot! Abjul
kés6bb nevetve mondja: - Nos, mit vennél meg
télem, baratom? - Nagy elragadtatassal beszél
minden egyes arujarol. Ezek a kdvetkezdk:

Pecsétviasz 2 Aranytallér
Onixtojas 3 Aranytallér
Elefantcsont bogartalizman 2 Aranytallér
Sell6pikkely karko6td 3 Aranytallér
EzUsttukor 4 Aranytallér
Kristalykulcs 3 Aranytallér
Ebenfa maszk 3 Aranytallér
Csontfurulya 2 Aranytallér

Ha akarsz és tudsz is venni valamit Abjultdl, jel6ld
a KALANDLAPODON. Abjul elmondja neked, hogy
szerinte Vatos a Koponyak Sivataganak déli
csucskében van; erre ugy dontesz, hogy abba az
iranyba fogsz menni. Megkdszondd a segitségét,
és elindulsz délnek. Lapozz a 389-re.



197.
Egy bels6é hang azt sugja neked, hogy mondd ki a
varazsigét (vonj le magadtél 2 ELETERO pontot!).
Hirtelen észreveszed, hogy a boltiv csupan illizié,
amely egy godrét alcaz kdzvetlendl a fal mellett.
Kiderited, hogy a masik boltiv viszont valédi, és at
is mész alatta. Lapozz a 315-re.

198.

Becsongetsz, és 6rdmmel latod, hogy az Ejszaka
Réme eldobja botjat, majd megprobalja formatlan
mancsaival befogni a fulét. Felordit halaltusajaban,
majd a féldre zuhan. Orémod azonban rovid életd,
mert a fejed folll recsegést hallasz. Az ezistbot,
amint kiesik tulajdonosa kezébdl, valamilyen magi-
kus erd hatdsara egy szerkezetet hoz mikodésbe
a mennyezeten, és az fokozatosan rad ereszkedik.
Odarohansz, hogy kinyisd valamelyik ajtot, de
mindketté be van zarva, és képtelenség kinyitni,
meég Yaztromo varazslata sem segit. Mit teszel?

Felkapod az eziistbotot? Lapozz a 290-re.
Megproébalkozol a kristalykulccsal (ha
van ndlad ilyen)? Lapozz a 150-re.

Megprobalsz egy lyukat égetni az ajtdba a Tliz
varazslattal (ha ismered azt)? Lapozz a 239-re.




199.

Amikor belenyulsz a hétizsdkodba, hogy el6ha-
lassz le egy ujabb nyilvesszdt, a sas meredeken
az ég felé és elallja a Pterodactylus utjat. Megmar-
kolod a tollait, hogy le ne ess a hatarol, s ekkor
elejted a nyilat. Latod, amint az lezuhan a magas-
bdl, és most mar nincs mas hatra, minthogy meg-
vard az éppen elkezd6dott csata kimenetelét. La-
pozz a 311-re.

200.

Nem talalsz semmilyen alkalmas targyat, amellyel
megsemmisithetnéd a Tiskés Szemet, ezért a
kardod mellett dontesz. Sebesen elérantod. La-
pozz a 236-ra.

201.
Nem tudod, hogy a pancélkesztyli meg van atkoz-
va, és csoOkkenti kézigyességedet. Vesztesz 1
UGYESSEG pontot! Raadasul fogyatékossagod-
nak nem vagy tudataban, amikor folytatod az utat.
Lapozz az 56-ra.




202.
Menet kdzben hirtelen gyogyfivek émelyité illatat
érezed a levegbben. Az illat egyre er6sebbé valik,
ahogy kozeledsz a folyos6 végéhez, ahol félhold
alaku uszémedencét latsz. A falon réztabla disze-
leg, melyen furcsa jeleket latsz. @Z AZI &« A+
Mit teszel?

irasjelolvaso varazslatot alkalmazol

(ha képes vagy ra)? Lapozz a 37-re.
Kortyolsz egy keveset a

gyogyflitalbol? Lapozz a 100-ra.
Sebeidet lemosod a

gyogyfifozettel? Lapozz a 269-re.
Visszamész a folyoson? Lapozz a 364-re.

203.

- Majd én megmutatom neked, ki az ugyetlen! -
formed rad a duhos férfi, és hozzad vagja a
soroskupat. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Ha meg
akarsz verekedni a férfival - lapozz a 45-re. Ha
dihodet inkabb Malbordusnak tartogatod és visz-
szavonulsz a szobadba - lapozz a 251-re.



204.
A foldon heveré kis szobor artalmatlannak latszik,
de gyanitod, hogy szétzuzasa nem lesz egyszer(.
Ha van nalad harci kalapacs - lapozz, a 9-re. Ha
nincs nalad ilyen fegyver - lapozz a 193-ra.

205.

Nemsokara egy férfi holttestre bukkansz, mely
arccal a homokban fekszik. Vérnyomokat nem
talalsz, és tamadas nyomat sem latod rajta, a férfi
mégis halott, pedig egy félig telt vizespalack is van
nala. Arcan haléltusa jelei lathatdk, mintha valami
iszonyu latvanyban lett volna része. Nincs semmi a
férfinadl, aminek hasznat vehetnéd, kivéve a
vizespalackot, amit beteszel a hatizsakodba, és
tovabbmész déinek. Lapozz a 303-ra.







206.

Az ajté egy szobaba nyilik, amely dugig van kulon-
féle kinzoeszkodzokkel. Odabent egy feérfi ordit, akit
csuklojanal fogva akasztottak fol a mennyezetre
er@sitett [anchoz, kinzdja pedig egy csuklyas, mez-
telen fels6testi férfi, aki flstolgd, tlizforré vasat tart
a kezében, harsanyan nevet. Ha segiteni akarsz a
szerencsétlen fogolynak - lapozz a 328-ra. Ha
inkabb kinzojanak kegyére bizod és tovabbmész a
folyoson - lapozz a 66-ra.

207.
Hirtelen megbotlasz egy hatalmas k&kupacban,
amelyet a szélfutta homok takart el a szemed elél.
Ha meg akarod nézni a kdveket - lapozz a 375-re.
Ha inkabb elmész mellettiik - lapozz a 39-re.

208.
Amint kimondod a varazsigét (vonj le magadtol 1
ELETERO pontot!), a jelek azonnal olvashatéva
valnak. Tul késén jossz ra, hogy ez nem mas, mint
a Mumia sirjabol szarmazé atok. Vesztesz 4 SZE-
RENCSE pontot! Dihésen eredsz tamadod nyo-
maba. Lapozz a 77-re.

209.
A kulcs megfordul a zarban, és éppen akkor nyitod
ki az ajtot, amikor a mennyezet eléri a kilincset.
Bemaszol a résen, és korulnézel a szobaban. La-
pozz a 2-re.

210.
Nincs mas vélasztasod, kardoddal kell megprébal-
nod kinyitni az ajtét. Mikbzben a zarral bajlodsz, az
ajté masik oldalardl sziszegd hangot hallasz. Az



ajté hirtelen kinyilik, és egy kigydszerl teremt-
ménnyel talalod szemben magad, melynek ember
formaju fels6testét pancél védi. Ez egy Kigyé Or,
és arra kényszerit, hogy kardoddal védd meg az
életedet.

Kigyé Or UGYESSEG 10  ELETERO 10
Ha legy6z4d - lapozz a 42-re.

211.
A Csontvaz Emberek fanatikusak; mindig az utolso
leheletikig harcolnak. Nem lesz konnyil legydzni
Oket.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Csontvaz Ember 9 6
Masodik Csontvaz Ember 9 8

Egyenként kizdj meg veluk. Ha te gy6zdl - lapozz
az 53-ra.

212,

A fllkében paranyi eziistdobozt talalsz, amelynek
a tetejére egy Sarkany képét vésték. Amikor meg-
razod a dobozt, hallod, hogy valami z6rég benne.
Ha ki akarod nyitni a dobozt - lapozz a 29-re. Ha



inkabb visszateszed a dobozt a fiilkébe és vissza-
mész a folyosén, majd jobbra fordulva egy Ujabb
elagazas felé indulsz el - lapozz az 59-re.

213.

Miutan latod, hogy a varju elszall Yaztromo tornya
felé, az 6svényen a moéléhoz ballagsz, és odamész
a hozzad legkdzelebb all6 férfihoz. Gyanakvo pil-
lantassal mér végig, majd hosszu hallgatas utan
igy szdl: - Kovess! - Felvezet a barkara, ahol vo-
nakodva kopog be az egyik kabin ajtajan. Gorom-
ba hang kialt ki: - Szabad! - A férfi kinyitja az ajtot,
és betessékel a kabinba. Belépve egy kopcos férfit
pillantasz meg, aki valaha jobb napokat latott ruhat
visel. Megkérdezi téled, mi szél hozott erre. El-
mondod, hogy szeretnél &thajozni Feketehomok
kikotébe. - Aki a tolvajok varosaba kivan eljutni -
feleli nevetve -, az vagy nagyon el van keseredve,
vagy orlt. Ot Aranyért atviszink! - Ha kifizeted a
kapitanynak a kért 6sszeget - lapozz a 67-re. Ha
alkudni akarsz az arbdl - lapozz a 146-ra.

214,

Miutan bedobod a résen az érmét, a kis csapoajto
felpattan, és legnagyobb rémiiletedre egy nagy A
betlit pillantasz meg a hatoldalan. Ismét a Halal
Killdénce sujtott le rad. Vesztesz 4 ELETERO
pontot a megrazkodtatds miatt, amit az élmény
okozott. Megatkozod ezt az 6rddgi jatékot, és ki-
mész az ajtoén. Lapozz a 268-ra.

215,
Kimondod a varazsigeét (vonj le magadtol 3 ELET-
ERO pontot!), és kdnnylszerrel atugrod a godrot.
Ugyesen landolsz a tuloldalon, és tovabbmész a
folyoson. Lapozz a 152-re.






216.

Az ajtd egy raktarba nyilik, amely dugig van va-
zékkal, urnakkal, szényegekkel, dobozokkal, par-
nakkal és ladakkal. Amikor bemész, az ajt6 becsa-
pédik mogotted. Egy izmos, vords boérl, fején
szarvakat visel§ vadallat bujik ki az egyik urnabdl,
és tlzet okad rad. Ez a Satan, a raktar 6re, és meg
kell vele kiizdened.

Satan UGYESSEG 6 ELETERO 8

Foggal és kérommel tdmad rdadasul, tizes lehele-
téért is dobnod kell egy kockaval minden egyes
Forduléban. Ha 1-et vagy 2-t dobsz, megéget, és
ekkor még 1 pontot le kell vonnod ELETERODBOL
sebesullésed miatt. Ha 3-6-ot dobsz, elkerliléd a
leheletét. Ha te gy6zdl - lapozz a 233-ra.

217.
Jé nagyot kortyolsz a finom vizbél, élvezed, hogy
végre nem eérzed olyan szaraznak a szadat, mint
amilyen a sivatag. A délutani nap konydrtelenil
tlz, olyan erével, hogy csak ugy perzsel a homok.
Ellendllsz a kisértésnek, hogy megidd a maradék
vizedet, és tovabbmész - lapozz a 303-ra.

218.
Az egyik Patkdnyember zsebében 3 Aranytallért
talalsz, meg egy majom farkat. A szoba végében
két boltives atjarét latsz, ahonnan Ujabb folyosok
nyilnak. Ha a bal oldali atjaron mész tovabb - la-
pozz a 315-re. Ha a jobb oldali atjarbn mész to-
vabb - lapozz a 139-re.



219.

Leesha arckifejezése hirtelen megvaltozik. Maga-
biztos dnelégiltségét rémdlet valtja fel. Mivel csak
a kozonséges fegyvereknek képes ellenallni, az
Orias Homokherny6 csipkézett szél(i foga ra is
veszélyes. Amikor fegyveredet megpillantja, a
kanapéja mogott 1évé ajton at kimenekdl a szenté-
lyébdl. Ha ki akarod nyitni a kanapé mellett allo
ladat - lapozz a 265-re. Ha inkabb kirohansz az
ajtén és Leesha utan eredsz - lapozz a 137-re.

220.
Amikor magadhoz térsz, igen gyenge vagy, de arra
a gondolatra, hogy Malbordus mar valahol elétted
jar, azonnal talpra szdkkensz. Elszantan véagsz
neki az utnak déli iranyba. Lapozz a 70-re.




221.

Amint kimondod a varazsigét (vonj le magadtol 2
ELETERO pontot!), azonnal fény arasztja el az
alagutat. Tovabbmaszol, amikor valamivel lejjebb,
az alagut oldalfalan egyszer csak ijpuskat veszel
észre, és korulbelll két méterrel el6tte egy kifeszi-
tett drétakadalyt latsz. Atmaszol a drétakadaly
alatt, szerencsédre nem érsz hozza, és dévatosan
elindulsz a falhoz erdsitett ijpuska felé. Az alagut
végul egy piszkos szobaba vezet, amelyet a falak
mentén 1évo faklyak vildgitanak meg. Lapozz a 43-
ra.

222,

A karmok mélyen a husodba marnak, és kiserken
a véred. A majom mancsa meg van atkozva, és az
Eléholtak kivételével mindenkibél kiszipolyozza a
lelket. Vesztesz 2 UGYESSEG pontot! Kitéped a
kezedb6l a majom mancsat, és visszadobod a
fazékba. Mit teszel?

Folemeled a fehér fazék

tetejét? Lapozz a 14-re.
Folemeled a piros fazék
tetejét? Lapozz a 183-ra.

Atmész a kamran a végében 1évé boltives
atjaréhoz? Lapozz a 20-ra.



223,

Yaztromo kozli veled, hogy a Fény varazslat segit-
ségével fénnyel araszthatsz el minden olyan szo-
bat, barlangot vagy teruletet, melyet akar termé-
szetes, akar magikus sotétség borit. Megtanitja
neked a varazsiget, amelyet ilyenkor kell elmonda-
nod, de azt is hozzateszi, hogy ez a varazslat nem
veszi majd tulzottan igénybe az energiadat; csu-
pan 2 ELETERO pontot vesztesz minden esetben,
ha ezt alkalmazod. Lapozz vissza a 34-re, de
elébb jegyezd fel ezt a varazslatot a KALANDLA-
PODRA, és jeléld ugyanott a 2 ELETERO pont
veszteséget.

224,

Gyorsan elmondod a Fény varazslat varazsigéjét
(vonj le magadtél 2 ELETERO pontot!), de a va-
razslat nem muikaodik, s a s6tétség csak nem sz(-
nik. Nem tudod, hogy az aranyesd megsemmisitet-
te Osszes varazsertdet. Ha tovabb akarsz botor-
kalni a s6tétben - lapozz a 348-ra. Ha inkabb visz-
szamész a |lépcs6kon és kinyitod az ajtét - lapozz
a 307-re.



225,

A Fantomba dofod a kardodat, de az lepattan réla.
Teljesen érzéketlen a kézdnséges fegyverekkel
szemben, és csak nevet szanalmas igyekezete-
den, hogy meg akarod 6lni. Megragadja a karodat,
és azonnal megbénulsz. Vesztesz 4 ELETERO
pontot! Mire Ujra érezni kezded a végtagjaidat, a
Fantom mar messze jar. Merev labakkal indulsz
neki az alagutnak, és folytatod a keresést. Lapozz
a 190-re.

226.
A fekete folt kozepére Iépsz, és folemeled a
bronzmedalt. Bar tapintdsra hideg, mégis riadtan
veszed észre, hogy égeti a kezedet. Tedd probara
a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van -
lapozz a 127-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz
a 323-ra.







227.

A falnak tamaszkodsz, és megmarkolod a kardo-
dat. Egy férfi Iép be a terembe, fehér kdntosben,
kezében aranyserleggel. Fején fehér fejdiszt visel,
amelyet egy széttart szarnyd fénixmadarat abrazo-
|6 aranycsat rogzit. Amikor a Pap észreveszi a
Rabszolgadrt, térdre rogy, és flulét a halott férfi
mellére tapasztja. Hirtelen felnéz, meglat, és han-
gosan igy szol: - Barrabang Hinpo Garrabang. -
Fistfelh6 csap fel az aranyserlegbdl, kévér ember-
format olt. A Pap felszdlitia a Szelet, hogy 6ljon
meg. A Szél mindkét orcaja kidagad, és hatalma-
sat fuj rad, akkorat, hogy a falhoz vag. Vesztesz 2
ELETERO pontot! Karddal nem tudsz nekimenni a
Szélnek, valami massal kell ratamadnod, még
miel6tt szétzuz. Ha ismered és hasznalni is akarod
a Tlz varazslatot - lapozz a 32-re. Ha a hatizsa-
kodbdl vennél el§ valamit, és azzal tdmadnad meg
a Szelet - lapozz a 115-re.

228.
Még fél sem tudod emelni a kardodat, maris meg-
halsz a Baziliszkusz egyetlen athato pillantasatol!




229,

A Pap azonnal felismeri a falisz6nyeget, és tudja,
milyen jelentést hordoz a rajta 1évé F&nixmadar.
Néhany szét kialt, és a Szél maris visszahuzédik a
serlegbe. Azonnal rajossz, hogy lépéselényre tettél
szert, és elmondod a Papnak, hogy a Rabszolga
Ort azért 6lték meg, mert azt tervezte: megdli
Leeshat. A Pap elismeri folényedet, és bocsanatot
kér, amiért alaptalanul tdmadott meg. Meghajol, és
az aranyes® alatt kimegy a kamrabdl. Nem vesz-
tegeted tovabb itt az id6ét, hanem elhidzod a fiig-
gonyt és kinyitod az ajtot. Lapozz 336-ra.

230.

Vadul uszol a hadihajo felé, és karodat lengetve
akarod felhivni magadra a figyelmet. Kételet dob-
nak le, és felhuznak a gy&ztes hajo fedélzetére.
Legnagyobb meglepetésedre a legénység egytdl
egyig csupa Torpe. A kapitany kérdéseket tesz fel
neked és az elslllyedt Belladonna kalézainak,
akiket szintén a fedélzetre segitettek. Elmondod a
kapitanynak, hogy fontos kildetésed van, amellyel
Kéhidafalvan, a Torpék varosaban biztak meg. A
kapitdny gyanakodva mér végig, és azzal vadol,
hogy te is csak egy elvetemllt kaléz vagy. - Tehat
azt mondod, hogy a feladattal K&hidafalvan biztak



meg? - kérdi. - Ha igy van, mondd meg, ki a kira-
lyuk? - Ha azt feleled, hogy a kiraly neve Gallibrin -
lapozz a 173-ra. Ha azt vélaszolod, hogy a kiraly
neve Gillibran - lapozz a 278-ra.

231.

Folemeled a harci kalapacsot, és lesujtasz vele a
Sarkanyra. A kalapacs azonban lepattan a szobor-
rol, amely teljesen sértetlen marad. Nem a megfe-
lel6 Sarkanyszobrot valasztottad. Hirtelen gyenge-
ség vesz erét rajtad, mert egy lathatatlan gonosz
er6 veszi védelmébe a szobrot. Vesztesz 1
UGYESSEG és 2 ELETERO pontot! Melyik Sar-
kanyszobrot akarnad elpusztitani?

A Csontsarkanyt? Lapozz a 362-re.
A Kristalysarkanyt? Lapozz a 9-re.
Az Aranysarkanyt? Lapozz a 247-re.

Az Ebenfa Sarkanyt? Lapozz a 279-re.




232.
Mikdzben a varazsige szavait mormolod, jokedvU-
en nézed, ahogy a diihds Gyikember hirtelen mély
alomba meriil a f6ldén. Vonj le magadtél 1 ELET-
ERO pontot a varazslasért, majd lapozz a 33-ra.

233.
A szobabdl nincs mas kiut, csak az az egy, amer-
rél bejottél: Ha at akarod kutatni a raktarat - lapozz
a 64-re. Ha inkdbb azonnal tovéabballsz, és meg-
prébalod kinyitni a masik ajtét, abban a szobaban,
ahova utoljara mentél be - lapozz a 298-ra.

234,

Hozz&utdd az Uveggdmbot az egyik szikldhoz, s az
széttorik, akar egy tojas. Aprocska Kobold pattan
ki beléle, és hihetetlenil magas cérnahangon visit
a boldogsagtél. Nem gy6z haldlkodni neked, ami-
ért kiszabaditottad a varazslat csapdgjabol. Egy
kevés szikrazo port hinta fejedre, és kozli veled,
hogy az majd szerencsét hoz. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot! A Kobold még azt tanacsolja, hogy
készits magadnak fejkend&t zsakbol és zsinegek-
bél, mert meg kell védened a fejedet a naptal,



hiszen hosszu ut all elétted Vatosig. Amikor szét-
téped a zsékot, a Kobold int és eltlinik. Fejedet és
nyakadat védve ismét elindulsz délnek. Lapozz a
39-re.

235.

Sotét éjszaka van mar, s az egész napi kemény
munka utan faradt és szomjas vagy. Az egyik asz-
talon vizzel teli edényt talalsz. Egy hajtasra kiiszod
a vizet. Tul faradt vagy ahhoz, hogy tovabbmenj,
igy aztan lepihensz a szoba sarkaban 1évé puha
parnakra. Ha engedsz a kisértésnek és elalszol -
lapozz a 267-re. Ha inkabb fonn maradsz - lapozz
a 131-re.

236.
Kétségbeesetten prébalod elkerllni a Tuskés
Szem tekintetét, és vakon hadonaszol kardoddal a
levegében. Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha
SZERENCSED van - lapozz a 182-re. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 299-re.







237.

A folyosé egy boltives atjard el6tt ér véget, melyet
fekete fliggony takar. A boltiv f6l6tt k6bdl faragott
koponya lathat6. Bar a koponya nem sok joval
kecsegtet, mégis elhuzod a fliggdnyt, és belépsz
az atjaron. Egy is kamraba jutsz, amely a szem-
kozti falbdl ugyancsak egy boltives kapun at nyild
nagyobb terem els6 része. Azonnal két embertes-
tli, csontvazfeji teremtménybe botlasz, akik a bolt-
iv két oldalan allnak 6rt. Mindkettdjik fején szfinx-
sisak van. Az egyik Csontvaz Ember utadat elallva,
csikorgé hangon igy szol: - Ha nem tudsz megfele-
I6 magyarazattal szolgélni arra vonatkozdan, hogy
miért hatoltél be Leesha birodalmaba, meghalsz! -
Mindketten neked szegezik a dardgjukat. Mit te-
szel?

Teremtmeényaltaté varazslatot alkalmazol

(ha ismered)? Lapozz a 371-re.
A mondod nekik, hogy elhoztad Leeshanak az
Orias Homokhernyo fogat

(ha nalad van)? Lapozz a 294-re.
Rajuk tamadsz a kardoddal?  Lapozz a 211-re.

238.
Korbejarod a hajét, amig meg nem talalod Gargoét.
Koézli veled, hogy tegnap este az ivoban megodlték
az egyik tuzérét, és neked kell beallnod helyette.
Az lesz a feladatod, hogy a csata idején agyugo-
lyokat tolts az agyukba. Levisz a fedélzet ala, és
megmutatja a flggdéagyadat. A Belladonna csak-
hamar kifut a nyilt tengerre, és boldog vagy, hogy
végre délnek hajozol. Kora délutan az egyik kal6z



elkialtia magat az arbockosarbol: - Hajo jobbra! -
Hirtelen nagy slrgés-forgas tamad a legénység
soraiban. A kapitany parancsokat osztogat, és
mindenki elfoglalja a harcallasat. Mik6zben azon
tdprengsz, vajon ki is lehet az ellenséges hajon, te
is elfoglalod a helyedet az agyudnal. Ekkor rossz
hirt kézolnek veletek - nem keresked6-, hanem
hadihajo kozeledik. Egyszerre csak mindenfel6l
hatalmas dorrenéseket hallasz: a hadihajo agyui
I6vik a Belladonnat. A kapitany tlizparancsot ad,
de mar latod, hogy a Belladonna nem veheti fel a
harcot a hadihajéval. A heves csataban hajotok
sullyedni kezd, és mar az életedet probalod men-
teni. Dobj két kockavall Ha a kapott Osszeg
ugyanannyi vagy nagyobb, mint UGYESSEG pont-
jaid szdma - lapozz a 187-re. Ha a kapott 6sszeg
kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid szama - la-
pozz a 308-ra.

239.

A mennyezet rohamosan suillyed, és mire a va-
razsigét elmondod, mar négykézlab allsz (vonj le
magadtél 2 ELETERO pontot!). Hirtelen langra
lobban az ajtd, és gyorsan atbujsz a tliz okozta
lyukon. Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha
SZERENCSED van - lapozz a 90-re. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz a 356-ra.



240.
Amikor a Gném latja, hogy a kardod elsiillyedt,
botjaval gyors egymasutanban haromszor koppant
a padlon. A bot a szemed elétt valtozik at sziszeg6
kigyova, amely feléd kuszik.

Kigy6 ~ UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha akar egyetlen Forduldban is vesztesz - lapozz
a 373-ra. Ha egyetlenegy Forduldbban sem vesz-
tesz - lapozz a 270-re.

241.
Gyorsan rahuzod a maszkot az arcodra, hogy el-
haritsd magadtol a Szelet. A maszk azonban saj-
nos nem véd meg, és a Szél a falhoz vag. Vesz-
tesz 2 ELETERO pontot! Mit prébalsz ki?

Egy Tukrot? Lapozz a 27-re.

Egy Fénixes falisz6nyeget? Lapozz a 229-re.

Egyiket sem? Lapozz a 312-re.
242,

A Sas megragadja éles karmaival a Pterodactylust,
és gorbe csbrét belemélyeszti a nyakaba. A
Pterodactylus halalsikolya egyre halkul, mig végul
a hatalmas ragadozo6 tagjai ugy csapodnak a fold-
hoz, akar egy k6. Jokedvien gratulalsz a bator
sasnak, mikdzben az ismét dél felé szall veled.
Atrepiiltok a Fehérviz folyo folott, alattatok egyre
sivarabb a vidék. Mikor végre eléritek a sivatag
peremét, a sas leereszkedik a féldre. Mar sotéte-
dik, és a sas nem akar berepllni a sivatagba. Le-
szdllsz a hatardl, és rejtekhely utan nézel. Egy



ureg mellett dontesz, amelyet a porhanyés ho-
mokban talalsz. Pirkadatkor ébredsz, és szomoru-
an veszed észre, hogy a sas hazardpult. Végigné-
zel a tgjon, de nem latsz mast, csak puszta homo-
kot. Mikézben arra gondolsz, vajon milyen sors var
rad, nekivagsz a hosszu utnak dél felé. Amikor a
nap felbukkan az égen, kellemetlen meleged lesz.
Délre kiszarad a szad, és iszonyu szomjusag gyo-
tor. Ha tudsz vizet varazsolni - lapozz a 297-re. Ha
ezt a varazslatot nem tanultad meg - lapozz a 81-
re.

243.

Az ajtd egy keskeny folyosora nyilik. A héség egy-
re nd, ahogy el6remész. Iszonyuan izzadsz, és
latod, hogy nem mehetsz tovabb. Visszafordulsz,
de ekkor langnyelvek csapnak ki a falbol és a pad-
I6bdl a sziklak repedései kbzul. Tlzcsapdaba ke-
raltél. A Nap képe alatt ez olvashatd ki az ajton
lévé hieroglifakbol: VEGZET. A figyelmeztetés
valora valt. Kalandod itt véget ér!

244.
Belenyulsz a zsdkodba, hatha talalsz benne vala-
mit, amit felhasznalhatsz a Fantom ellen. Mit vagsz
hozza a Fantomhoz?

Egy Gyongyot? Lapozz a 185-re.
Egy Eziistgombot? Lapozz a 350-re.
Egy Elefantcsont Amulettet?  Lapozz a 317-re.
Egyiket sem? Lapozz a 260-ra.



245,

Kardodat kdnnyedén belevagod a Kagylészornybe,
de az fel sem veszi a défést. Tovabb tamad, és te
egyre hatralsz a folyamatos landzsadofések elél.
Vesztesz 4 ELETERO pontot! R&jéssz, hogy nem
tudod megsebesiteni. Ha el akarsz futni - lapozz a
359-re. Ha be akarsz rohanni a tengerbe - lapozz
az 51-re.

246.
Ha ismered a Csapdafelderité varazslatot - lapozz
a 388-ra. Ha ezt a varazslatot nem ismered - la-
pozz a 109-re.

247,

Folemeled a harci kalapacsot, és lesujtasz vele a
Sarkanyszoborra. A kalapacs azonban lepattan a
szoborrdl, amely sértetlen marad. Nem a megfele-
|6 Sarkanyszobrot valasztottad. Hirtelen gyenge-
ség vesz erbt rajtad, amikor valami lathatatlan
gonosz er megprobalja megvédeni a szobrot.
Vesztesz 1 UGYESSEG és 2 ELETERO pontot!
Melyik Sarkanyszobrot probaléd meg szétzuzni?

A Csontsarkanyt? Lapozz a 362-re.
Az Ezlstsarkanyt? Lapozz a 231-re.
A Kristalysarkanyt? Lapozz a 9-re.

Az Ebenfa Sarkanyt? Lapozz a 279-re.







248.
Amikor kiejted a szadon az Ajtonyité varazslat
varazsigejét, az ajto lassan kinyilik. Vonj le magad-
t6l 2 ELETERO pontot a varazslasért! Az ajton
belépve kihalt téren talalod magad. Lapozz a 111-
re.

249,

Amint tovabbmész a folyoson, hirtelen mozgast
veszel észre a félhomalyban. Bérvértet visel§ iz-
mos lény tart feléd. A faklya fénye két hosszu pen-
géjl késrél verbdik vissza, amelyeket a kezében
tart. Amikor a fény a fejére vetddik, latod, hogy a
bére z6ld és himlShelyes, a szeme piros, orrlyukai
tagak, hatalmas szaja tlihegyes fogakkal van tele.
Mély torokhangon igy szol: - Malbordus lesz a
gybztes, te pedig meghalsz! - Ezt a Mutans Ork
Gyilkost kuldték ellened, hogy megdljon:

Mutans Ork  UGYESSEG 11 ELETERO 11

Ha a kardodon kivll nincs nalad egy tér is, hat-
ranyban leszel ezzel a gyakorlott gyilkossal szem-
ben, akinek két hosszu pengéji kése van. Minden
egyes Forduldban 2 ponttal csdkkentsd Tamado-
erédet. Ha legy6zdd - lapozz az 5-re.




250.
Egy ajté mellett visz el az utad. Kérés-koril langok
kdzt verg6dd rut teremtmények diszesen faragott
kéfigurait 1atod. Ha ki akarod nyitni az ajtot - lapozz
a 128-ra. Ha inkabb tovabbmész - lapozz a 344-re.

251,

A tdmeg gunykacaja kozepette elindulsz a 1épcs6
felé. A tagbaszakadt férfi példajat kdvetve 16kdds-
ni, taszigalni kezdenek, és nem tagitanak melldled,
mig el nem éred a szobad ajtajat. Gyorsan be-
mész, és magadra zarod az ajtét, de ekkor dob-
benten veszed észre, hogy a dulakodas soran
kiraboltak az 0sszes zsebedet. Megfosztottak ma-
radék Aranytallérjaidtdl. Vesztes 2 SZERENCSE
pontot! Lefekszel aludni, s kbzben atkozod balsze-
rencsédet. Hajnalban ébredsz egy nyugtalan éj-
szaka utan. A helyzetedet tovabb sulyosbitja, hogy
a testedet tet6tdl talpig viszketd poloskacsipések
boritjak. Orlilt vakarédzasba kezdesz. Nem vesz-
tegeted tovabb az idédet ebben a baratsagtalan
fogadoban, hanem gyorsan lemész a maléhoz,
ahol megleled a Belladonnat. Az arbocon 1696
z4szl6n azonban egy koponyat meg két labszar-
csontot latsz - tehat kal6zhajéval van dolgod! Fel-
meész a hajoéhidon, és maris a fedélzeten, vagy.
Lapozz a 238-ra.




252,
Szerencsédre nem a kardforgatd kezedet égetted
meg. Vesztesz 1 ELETERO pontot! Gyorsan visz-
szahlzod a kezedet, és elddntdd, mit csindlj ez-
utan. Mit teszel?

Elveszed az arany csontvaz-

szobrocskat? Lapozz a 386-ra.
Kinyitod az arany ékszeres

ladikét? Lapozz a 82-re.
Elhagyod a szobat a szemkdzti

ajton at? Lapozz a 3-ra.

253.

A Fantom megbénit athatd tekintetével, miel6tt
elmenekiilhetnél az alaguton. Vesztesz 4 ELET-
ERO pontot! Mire visszatér az eréd, a Fantom mar
messze jar. Merev labakkal indulsz tovabb az
alagutban, és folytatod a keresést. Lapozz a 190-
re.

254,
A nyilvessz§ célt téveszt, és a Pterodactylus ta-
madni készll. Lapozz a 363-ra.




255.

Kimondod a varazsige szavait (vonj le magadtél 2
ELETERO pontot!), de nem térténik semmi. Nem
tudtad, hogy az aranyesd megfoszt minden Va-
razser6dtdl. El kell dontened, melyik ajtot nyisd ki.
Ha azt az ajtét akarod kinyitni, amelyen a Nap
képe lathato - lapozz a 243-ra. Ha azt, amelyiken a
Hold képe lathat6 - lapozz a 273-ra.

256.

A pergamenen szamodra ismeretlen furcsa jelek
vannak. Ha ismered az Irasjelolvasé varazslatot -
lapozz a 208-ra. Ha nem - lapozz a 147-re.

257.

Varatlanul feltdmad a szél, és az ég beborul. Tom-
bolé vihar tér ki, felkavarja a homokot, szinte
semmit nem latni. Homokvihar kell6s kdzepébe
kerliltél! Vesztesz 2 ELETERO pontot. Tedd pré-
bara a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van -
lapozz a 129-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz
a 385-re.

258.
Amikor a hozzad legkbzelebb all6 Fekete Apostol
észreveszi a nyakadban a medalt, igy szdl: - Lépj
ki. Legyen megtiszteltetés szamodra, hogy te le-
hetsz az aldozat. Eletednek, amelyet felaldozol,



Leesha minden bizonnyal 6riilni fog. - Mindharman
a magasba emelik karjukat, és énekelni kezdenek,
te pedig, mintha csak valami kényszeritene, elin-
dulsz felfelé, az oltarhoz, és végigfekszel a mar-
vanylapon. Ha tudsz és akarsz is, alkalmazhatsz
Teremtményaltaté varazslatot - lapozz a 195-re.
Ha nem - lapozz a 392-re.

259,
Kissé hatralépsz, és nekifutasbodl atugrod a gédrot.
Dobi ket kockaval! Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi
vagy kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid szama -
lapozz 144-re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama - lapozz a 122-re.

260.
Mivel semmit nem taldlsz, amivel megsemmisit-
hetnéd a Fantomot, végul is megbizhaté kardod
mellett dontesz. Lapozz a 225-re.

261.
Keresztllgazolsz a poron, s ekkor hirtelen rettene-
tes rémképek szalljdk meg az agyadat. Félelmed-
ben felorditasz, mert azt képzeled, hogy a szoba
langokban &ll. Testedet langnyelvek nyaldossék, a
halal szinte elkerulhetetlen. Rémlatomasod hosszu
percekig tart, mignem eszméletlendl tertlsz el a
féldon. Amikor végul magadhoz térsz, még mindig
halalra vagy rémulve és reszket a kezed. Batorsa-
god csorbat szenvedett. Vesztesz 3 ELETERO
pontot! Nem O&hajtasz tdébb id6t tolteni ebben a
szobaban, kimész a vasajtén. Tantorogva elindulsz
a folyoson, a villodzo fények felé. Lapozz a 339-re.
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262.
A folyos6 végében lévd sivar szobaban két Pat-
kanyember nagy hévvel épp egy Goblin tetemét
lakméarozza. Amint megpillantanak, talpra szok-
kennek, és kardjukkal rad tdmadnak.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Patkédnyember 5 4
Masodik Patkanyember 5 5

Ha legy6zdd ket - lapozz a 218-ra.

263.
A folyosé egyenesen visz tovabb, és addig mész
rajta, mig egy pompas, szfinx alaku, faragott szék-
hez nem érsz, amely a fal mellett balra all. Ha le
akarsz pihenni a székre - lapozz az 55-re. Ha in-
kabb tovabbmész - lapozz a 202-re.

264.

Yaztromo koézli veled, hogy a Tz varazslat segit-
ségével elérheted, hogy védéfal emelkedjék koreé,
vagy képes légy ujjbegyeddel langra lobbantani
egy faklyat, illetve meggyujtani egy lampast. Meg-
tanitia neked a varazsigét, melyet ilyenkor kell



elmondanod, és azt is hozzateszi, hogy energia-
veszteséged a tliz méreteivel egyenesen aranyos
lesz majd: minden alkalommal 1-2 ELETERO pon-
tot vesztesz. Lapozz vissza a 34-re, de elébb je-
gyezd fel ezt a varazslatot a KALANDLAPODRA,
és ugyanott jeldld elvesztett ELETERO pontjaid
szamat is.

265.

Folemeled a lada tetejét, és amilyen gyorsan csak
tudod, becsukod a szemedet. De mar lattad a nagy
H betlt, melyet a lada fenekén lévé aranyporba
irtak. Vesztesz 4 ELETERO pontotl Ha mar az
dsszes betit - H, A, L, A, L - lattad - lapozz a 148-
ra. Ha még nem lattad az 6sszes bet(t - lapozz a
304-re.

266.

A csapokban fut a Homoki Csattogd két f6 ideg-
szala, melyek most mikddésképtelenné valtak. A
teremtmény undorité pofaja nyitva marad, és igy ki
tudod huzni sulyosan sérllt Idbadat. Vesztesz 4
ELETERO és 1 UGYESSEG pontot! Miutan bekd-
t6z6d a ldbadat a ruhadbdl leszakitott ronggyal,
tovabbindulsz délnek. Lapozz a 106-ra.



267.

Almodbdl hatalmas morajlas hangjai riasztanak fel,
melyek a folyoson az aranyesé tuloldalarol jonnek.
Az alom felfrissitett, és azonnal talpra szokkensz a
riaszté hangokra. Nyersz 2 ELETERO pontot! A
fliggdny mogott egy ajtét latsz, de mar nincs idéd
ra, hogy kinyisd. Ha el akarsz bujni a fliggébny mo-
gétt - lapozz a 44-re. i inkdbb megvarod, akarki
legyen is az, aki bejon a kamraba - lapozz a 227-
re.

368.
Annak ellenére, hogy a nyitott ajtéon at fény sziré-
dik, olyan so6tét van, hogy semmit sem latsz, ami-
kor a kiiszobot atléped. Ha tudsz és akarsz is Fény
varazslatot alkalmazni - lapozz a 383-ra. Ha lassan
Iépkedve be akarsz menni a teljes sotétségbe -
lapozz a 326-ra.

269.

Amint a folyadékkal lemosod sebeidet, azok a
szemed lattara begyogyulnak. Bar a fé6zet magikus
hatéasa er6s, regeneralé ereje elég gyenge, igy
aztan ELETERO pontjaid csupan 4-gyel néveked-
nek, de azért orilsz, hogy meggyogyultal, és ma-
gabiztosan mész vissza a folyosén. Lapozz a 364-
re.




270.
A Gnom feliul rémiletében, amikor latja, hogy ki-
gyo6 védelmezéjét megolték. Orjdngve kérlel, hogy
ne bantsd. Ha beszélni akarsz vele - lapozz a 83-
ra. Ha megdldéd - lapozz a 61-re.

271.

A lépcsésor tetején egy vastag tolgyfa ajtd van.
Lenyomod a kilincset, és meglepetten tapasztalod,
hogy az ajté nincs kulcsra zarva. Még inkabb meg-
lep6dsz, amikor a varosfal mogott 1évé ajtét kinyit-
va a Koponyak Sivatagaba jutsz. A napfény bantja
a szemedet a labirintus katakombainak sététsége
utan. Lenézel a labad elé a homokba, és az ajtotdl
kiindulva a varosfal mentén labnyomokat veszel
észre. Ha kovetni akarod a labnyomokat - lapozz a
394-re. Ha inkabb Ujra lemész a Iépcsén és ellen-
kez6 iranyba indulsz el a folyoson - lapozz a 358-
ra.




272.

A harmadik napon végre megpillantod a foldet, és
az ar a part felé sodor. Szerencsédre egy homo-
kos partszakaszon kotsz ki, és ugy érzed, mintha
jokora utat tettél volna meg délnek. Meleg van,
kiszaradt a szad. Ahova nézel, végestelen végig
csak homokot latsz, egészen a latohatarig. Tedd
probara a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED
van - lapozz a 78-ra. Ha nincs SZERENCSED -
lapozz a 352-re.

273.

Az ajtd egy keskeny, lejtés folyoséra nyilik, mely
egy masik kamraba vezet. A falakat hieroglifak
boritjak, és egy kdasztalon harom agyagfazék all.
Mit teszel?

Folemeled a fehér fazék fedelét? Lapozz a 14-re.
Folemeled a fekete fazék

fedelét? Lapozz a 156-ra.
Folemeled a piros fazék fedelét? Lapozz a 183-ra.
Atmész a kamra tuls6 végében lévé boltives
atjaréhoz? Lapozz a 20-ra.







274,
Keét alak kozeledik feléd, s végigfut a hideg a hata-
don. Sarga csontjaikon csak ugy 16tydg a pancél-
ruha. Két Csontvaz Harcos csortet feléd karddal a
kezében.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Csontvaz Harcos 7 5
Masodik Csontvaz Harcos 6 6

Mindkét Csontvaz egyszerre tamad rad. Minden
egyes Forduldban kulén-kalén kell megkizdened
veluk, de el kell dontened, hogy kettéjuk kozil
melyikkel vivsz meg el6bb. Tdmadd meg a kiva-
lasztott Csontvazat a szokasos maddon. A masik
ellen, ugyancsak a szokasos maédon, dobnod kell,
hogy megallapitsd Tamadderédet, de még akkor
sem sebzed meg ellenfeledet, ha a te Tamadoéeréd
a nagyobb; ugy tekinted, mintha csupan kivédted
volna az 6 tamadasat. Természetesen, ha ellenfe-
led Tamaddereje a nagyobb, akkor 6 sebzett meg
téged. Ha te gy6zdl - lapozz a 310-re.

275.
Kissé kabult vagy, mert a sivatagi héségben enyhe
napszuUrast kaptal. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot!
Ennek ellenére folytatod az utadat délnek. Lapozz
a 164-re.




276.
Beledugod a kulcsot a zarba, és jobbra forditod.
Kattan a zar, és benyitsz az ajton. Lapozz a 88-ra.

277.
Nem torténik semmi, amikor a gylrit az ujjadra
hdzod. Ugy ddntesz, hogy rajta hagyod. Mit te-
szel?

Folemeled a fekete fazék

fedelét? Lapozz a 156-ra.
Folemeled a piros fazék fedelét? Lapozz a 183-ra.
Atmész a kamra tlls6 végében 1évé holtives
atjaréhoz? Lapozz a 20-ra.

278.

A kapitany nevetve mondja: - Jél van, idegen, iga-
zat beszélsz, de attol tartok, meg kell magyaraz-
nod meég egy-két dolgot! Este a vacsoranal elmon-
dod a kapitanynak és a legénységnek, milyen fel-
adattal biztak meg, és arrdl is beszélsz, milyen
fontos a kildetésed. A kapitanyt szemmel lathato-
lag mélyen aggasztja a katasztrofa, amely Allansia
jolelkd lakéit fenyegeti, és felajanlja, hogy hajojan
elvisz a Koponyak Sivatagaba. A hadihajo két nap
mulva lehorgonyoz, és kitesznek a fehér homokos
parton. A hajészakacs jovoltabol Elelmiszer-
tartalékod ismét tiz étkezésre elegendd. Bucsut
intesz a legénységnek, és gyalog folytatod az uta-
dat. Ameddig a szemed ellat, csak homok vesz
kordl. Ha keletnek akarsz menni a sivatagon at -
lapozz a 327-re. Ha inkabb délnek mész a part
mentén - lapozz a 151-re.



279.

Folemeled a harci kalapacsot, és lesujtasz vele a
Sarkanyra. A kalapacs azonban lepattan a szobor-
rol, amely sértetlen marad. Nem a megfelel6 Sar-
kanyszobrot valasztottad! Hirtelen gyengeség vesz
erét rajtad, amikor valami gonosz eré megprobalja
megvédeni a szobrot. Vesztesz 1 UGYESSEG és
2 ELETERO pontot! Melyik Sarkanyt akarod szét-
z0zni?

A Csontsarkanyt? Lapozz a 362-re.

Az Ezlstsarkanyt? Lapozz a 231-re.

A Kristalysarkanyt? Lapozz a 9-re.

Az Aranysarkanyt? Lapozz a 247-re.
280.

A Fantom athato tekintete ellenére sem veszted el
az eszedet. Szélesre tart karral kdzeledik feléd, és
igyekszik magahoz ragadni, hogy ezzel is novelje
erejét. Ha karddal akarsz ratamadni a Fantomra -
lapozz a 225-re. Ha inkabb gyorsan é&tkutatod a
hatizsdkodat, hatha taldlsz valami hasznalhat6
fegyvert a Fantom ellen - lapozz a 244-re.

281.
Osszeteszed két kezedet, és vizet varazsolsz.
Markod azonnal megtelik vizzel, amit mohon kor-
tyolni kezdesz. Csak akkor szlinik meg a viz to-
vabbi aramlasa, amikor leereszted a kezedet. Fel-
frisslilve folytatod az utadat a déli nap iranyaba.
Lapozz a 116-ra.



282,

Leesha felé dofsz, de kardod lathatatlan akadalyba
Utkozik. Kegyetlen kacagasat visszhangozzak a
szentély falai, és ugy érzed, mintha a féldhéz sz6-
geztek volna. Mozdulni sem birsz, amikor a kana-
pé mogott kinyilik egy ajtd, és egy ferfi 1ép be a
szentélybe. Arca maga a gonoszsag, és ekkor
raébredsz a fortelmes valdsagra - ez Malbordus.
Csontos ujjaival atkutatja a holmidat, és elveszi az
Osszes Sarkanyszobrocskadat. Ezutan meghajol
Leesha felé, majd ugyanazon az ajtén at, amelyen
jott, tavozik, és sorsodra hagy. Mar nem tehetsz
semmit Allansia népéért, mar nem tudod megmen-
teni 6ket. Malbordus a Sarkanyaival visszaropul a
Fekete Erdébe, és kaosz lesz urra Allansia foldjén.
Kuldetésed nem jart sikerrel, megbuktal. Kalandod
itt véget ér!

283.
A fadobozban egy tikrét meg egy lezart agyagkor-
sot taldlsz. A tikrot beteszed a hatizsakodba, és
azon gondolkodsz, vajon mit is csindlj az agyag-
korséval. Ha széttérdd - lapozz az 50-re. Ha ott
hagyod a dobozban és inkabb tovabbmész - la-
pozz a 70-re.

284.
A Fekete Apostolok elhiszik a torténetedet, de azt
mondjak, nem engedhetik meg neked, hogy te add



at az ajandékot Leeshanak; majd 6k atadjak neki a
nevedben. Felszerelési Targyaid listajardl huzz ki
valamit. Mikézben azon kezdenek vitatkozni, vajon
melyikik is adja at Leeshanak az ajandékot, gyor-
san elsurransz mellettik, és szaporan az oltar
mogotti atjaro felé indulsz. Lapozz a 341-re.

285.

Bar a vidék teljesen elhagyatott, meglepetten ve-
szel észre a foldon egy fekete foltot. Rothadas
szaga terjeng a levegdben, mintha a folt feldl
aradna. Befogod az orrodat, és odamész, hogy
kdzelebbrél megvizsgald. Ekkor latod, hogy a folt
kdzepén egy bronzmedal fekszik, amelybe egy ,M”
betit véstek. Lehet, hogy véletlenil Malbordus
ejtette el? Ha fel akarod emelni a medalt - lapozz a
226-ra. Ha inkabb ott hagyod, ahol van, és to-
vabbmész délnek - lapozz a 159-re.

286.

A szék enyhén remegni kezd alattad, és éppen le
akarsz ugrani rola, amikor bizsergé érzés fut végig
a testeden, mely nyugtatéan hat rad. Kérulbelul 6t
percig tart ez a remegés, majd nem szivesen bar,
de felallsz a székrél. 4 ELETERO pontot nyersz a
szék erésité hatasa miatt. Uj erére kapva indulsz
utnak ismét. Lapozz a 202-re.

287.
Kinyitod az ékszeres ladikot, és egy fénylé vassi-
sakot talalsz benne. Ha a fejedre akarod tenni a
sisakot - lapozz a 97-re. Ha inkabb nem nyulsz
hozza és tovabbmész délnek a folyosoén - lapozz a
140-re.






288.

Hirtelen egy férfi feje bukkan el6 a godorbdl: arca,
akar az ordogé. A fold fokozatosan emelkedni
kezd alatta, mig végul a laba egy vonalba kerul a
szoba szintjével. Lassan kozeledik feléd, és igy
szol: - Add ide a Sarkanyokat, amelyeket keresek!
- Gyorsan hatralni kezdesz, ugyanis nem tudod,
milyen szérny( hatalma lehet Malbordusnak. Hirte-
len tapsol egyet, és ekkor fllsiketité mennydorgés
tori meg a szoba csendjét. Egy villam csapddik be,
megrepednek a szoba falai meg a padldja, és ki-
birhatatlanul fajni kezd a flled. Ha van az ujjadon
egy rézgylri - lapozz a 334-re. Ha nincs - lapozz a
351-re.

289.
Bar a nap melege kibirhatatlan, fejkendéd megvéd
a napszurastol, és elszantan mész tovabb délnek.
Lapozz a 164-re.

290.

Megmarkolod az ezustbotot, és mérhetetlen meg-
kdnnyebbilésedre a mennyezet nem sullyed to-
vabb. Azon tbprengsz, vajon hogyan nyisd ki az
ajtét, amelyik szemben van azzal, amelyen bejot-
tél. Ha van nalad egy kristalykulcs, vagy ismered
az Ajtonyito varazslatot - lapozz a 178-ra. Ha nincs
kristalykulcsod, és ezt a varazslatot sem ismered -
lapozz a 366-ra.



291.
Amint atmész a szobor arnyékan, a szobor meg-
mozdul. Kdizmai csikorognak, nyikorognak, mikoz-
ben leszall a talapzatrol. A K6 Gélem dongé lép-
tekkel indul el feléed magasra tartott harci kalapa-
csaval a kezében.

K& Golem UGYESSEG8  ELETERO 12
Ha siker(l legy6zndd a Gélemet - lapozz a 172-re.

292,
Még idejében ki tudod huzni a kezedet a fazékbal,
miel6tt a karmok a husodba vajnanak. Visszacsa-
pod a fed6t a fazék tetejére, és eldontod, mit te-

gyel.

Folemeled a fehér fazék fedelét? Lapozz a 14-re.
Folemeled a fekete fazék

fedelét? Lapozz a 156-ra.

Atmész a kamra tuls6 végében lév§ boltives

atjaréhoz? Lapozz a 20-ra.
293.

A csata szinhelye lassan eltlinik a szemed eldl,
ahogy az arbocdarabba kapaszkodva tovauszol.
Két napja hanyodsz mar a tengeren, és egyre
gyengulsz. Dobj két kockaval, és a kapott 0sszeget
vond le ELETERO pontjaid szamabdl. Ha még
mindig életben vagy - lapozz a 272-re.




294,
A hozzad legkdzelebb all6 Csontvaz Ember ki-
nyUjtja a kezét, és kéri, hogy add oda neki a fogat.
Ha odaadod - lapozz a 346-ra. Ha ugy dontesz,
hogy nem bizol meg a Csontvaz Emberekben, és
inkdbb megkizdesz velik - lapozz a 211-re.

295,

Amikor megprébalod lefesziteni a racsot a falrdl,
észreveszed, hogy mar piszkalta valaki el6tted.
Egy flggdleges és egy vizszintes rudat megjeldl-
tek krétaval a racs kozepén, s igy egy nagy ,L”
betli olvashat6 le. A Halal Kildoncének ujabb ta-
madasa ez. Vesztesz 4 ELETERO S 1 SZEREN-
CSE pontot! Sikeril benyulnod a racs mogé, de ott
nem talalsz semmit, mert az csak egy szell6z6nyi-
Ias. Balszerencsédet atkozva tovabbmész. Lapozz
a 157-re.

296.
Ha azt akarod valaszolni neki, hogy tetszik a muU-
vészi munkaja - lapozz a 181-re. Ha azt akarod
neki valaszolni, hogy egyaltaldan nem tetszik - la-
pozz a 105-re.



297.

Két tenyeredet Osszeillesztve elrebeged a Vizte-
remtd varazsigét. Markod hirtelen megtelik vizzel,
amit hatalmas kortyokban kihorpdlsz. A délutani
nap konydrtelendl tliz, olyan erével, hogy a kisza-
radt homok fel6l perzselé fuvallatok csapnak az
arcodba. Amikor mar eleget ittal, leengeded a ke-
zedet, és megszilnik a viz tovabbi dramlasa. Neki-
vagsz a sivatagnak. Lapozz a 24- re.

298.

Egy Ures helyiségbe nyitsz be. Absztrakt mintas
mozaikpadlé van a szobaban, kivéve a szemkozti
ajto elbtti részt, ahol egy Meduza-fej lathato. Az
ajtéra paranyi ladikét erbsitettek, amelynek a tete-
jén rés van. Odamész az ajtohoz, lenyomod a
kilincset, és az ajto enged. Ha egy Aranytallért
tennél a Iadikdba, mielétt kimész a szobabdl - la-
pozz a 214-re. Ha inkdbb nem adakozol, hanem
tovabbmész - lapozz a 268-ra.

299.
A Tuskés Szem ellszik szurasra kész kardod fo-
I6tt, s kbzben haldlos tuskéivel végigsurolja az
arcodat. I1zmaid hirtelen kévé dermednek, mert a



tuskékbdl méreg szivargott at a testedbe. Késdbb,
a nap folyaman a Kigyé Orok elvisznek, és kitesz-
nek disznek a varos falara a vizkop8 sarkanyok
kdzé. Kalandod itt véget ér!

300.

- Remek! - folytatja a beszél6 fej. - Helyesen vala-
szoltal! - Piros fustfelh6 csap ki a szajabdl, és ka-
varogni kezd az arcod el6tt. Mikor a flst végil
eloszlik, a bronzfej Ujra mozdulatlanna valik és
elnémul. Ismét erdés vagy, s ugy érzed, mintha a
sors veled lenne. Nyersz 2 UGYESSEG és 2
SZERENCSE pontot! Ujult erével, lelkesen lépsz ki
a szobabdl a folyosora. Lapozz a 17-re.

301.

Yaztromo koézli veled, hogy az Ugras varazslat
segitségével képes leszel atugrani magas falak,
illetve godrok folott. Megtanitja neked a varazsigeét,
melyet ilyenkor kell elmondanod, és azt is hozza-
teszi, hogy ha ezt a varazslatot hasznalod, minden
alkalommal 3 ELETERO pontot vesztesz. Miutan
feliegyezted ezt a varazslatot a KALANDLAPOD-
RA és bejeldlted a 3 ELETERO pont veszteséget -
lapozz a 34-re.






302.

A fa domborm( igen bonyolult, minden bizonnyal
hénapokig tartott, mig elkészult. Megnézed a ha-
zakat, és ekkor hirtelen egy hajszalrepedést veszel
észre kozvetlenul az egyik tetd alatt. R4j6ssz, hogy
a tet6 folemelhet6, és alatta az éplilet belseje Ure-
ges. A szerencse veled van, mert az épulet belse-
jében egy kis faragott Ebenfa Sarkanyszobrot ta-
lalsz. Mosolyogva vagod zsebre kincsedet, majd
kinyitod a szemkozti ajtot. Lapozz a 93-ra.

303.

Fél 6raval késébb alacsony, barna satrat pillantasz
meg, amilyenben a sivatagi nhomadok laknak. A
sator egyik covekéhez egy lovat kotéttek. Ha meg
akarsz ismerkedni a nomadokkal - lapozz a 196-ra.
Ha inkabb tovabbmész délnek - lapozz a 389-re.

304.
Megatkozod a Halal Kuldéncét, de ugy érzed,
megmenekultél gonosz tréfajatdl. Hirtelen elhata-
rozassal berohansz az ajton, és Leesha utan veted
magad. Lapozz a 137-re.




305.

Felnézel az égre, és észreveszed, hogy valami
szall feléd. Amint kozelebb keril hozzad, latod,
hogy az egy hatalmas ragadozémadar, fels6teste
azonban olyan, mint egy néé. Velbtrazé sikolyt
hallat, amit nyomban felismersz. Kétségbeesetten
dugod be a fliledet a ruhadbdl leszakitott ronggyal,
hogy ne halld a félelmetes Harpia hipnotizald
hangjat. Ha tudsz és akarsz is Varazsnyil varazsla-
tot alkalmazni - lapozz a 184-re. Ha nem, karddal
kell megklizdened a Harpiaval. Lapozz a 75-re.

306.

A hatara forditod a haldoklé férfit, és latod, hogy
mar nincs sok ideje hatra. Bator harcos, aki az
utolso leheletéig akart kiizdeni. Megkérdezed, mit
keres itt, mert szerinted nem idevaldsi. Suttogva,
hogy szinte alig hallod, igy szdl: - Az arany csont-
vaz... valahol itt van... évakodj a k& arnyékatdl... -
Ezt kdvetben elhallgat, és tébbé nem mozdul. A
kezébe adod a kardjat, hiszen minden bizonnyal
igy kivanta volna 6 is, aztan tovabbmész a folyo-
so6n. Az hamarosan ismét jobbra fordul, és nemso-
kara elérkezel egy vasajtdhoz, mely jobbrdl nyilik a
falban. A tavolban izzé fényeket veszel észre,
amelyek a folyosé félhomalyaban villédznak. Ha ki
akarod nyitni a vasajtét - lapozz a 153-ra. Ha meg
akarod vizsgalni a villodzo fényeket - lapozz a 339-
re.



307.
Kinyilik az ajtdé, és egy kincsekkel teli szobaba
lépsz be. Serlegek, szobrocskak, dragakdvekkel,
ékszerekkel megrakott ladikdk, szaz meg szaz
meseébe ill6 kincs van a szobaban. Mit teszel?

Magadhoz veszel néhany

dragakovet? Lapozz a 143-ra

Elveszed az arany csontvaz-

szobrocskat? Lapozz a 386-ra.

Kinyitod az arany ékszeres

ladikét? Lapozz a 82-re.

Elhagyod a szobat a szemkdzti

ajton at? Lapozz a 3-ra.
308.

Amikor a hajoé sullyedni kezd, a legénység az
agyuk melldl a fonti fedélzetre vezetd Iépcsé felé
rohan. Te éred el els6ként a Iépcsét, és feljutsz a
fedélzetre, miel6tt a hajo elsillyedne. Ha letdrsz
egy darabot az arbocbél és abba kapaszkodva
menekilsz el a hadihajo eldl - lapozz a 293-ra. Ha
a hadihajo6 felé akarsz Uszni - lapozz a 230-ra.




309.
Amikor leereszted a valladrdl a hatizsakot, egy
Ujabb villam csap ki a botbdl. Tedd probara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van - la-
pozz a 145-re. Ha nincs SZERENCSED - lapozz a
121-re.

310.

Elveszed az egyik Csontvaz pajzsat, és a karodra
huzod. Nyersz 1 UGYESSEG pontot! A folyosé
egy faajtonal ér véget, mely zarva van. Ha ismered
az Ajtonyitd varazslatot és alkalmazni is akarod -
lapozz a 114-re. Ha van egy vaskulcsod - lapozz a
276-ra. Ha nincs mivel kinyitnod az ajtét - lapozz a
399-re.

311.
Kardot rantasz, és megprébalsz Segiteni az elke-
seredetten kizd® sasnak. A Pterodactylus azon-
ban messze van téled, és igy nem tudod elharitani
véres csipéseit és karmolasait. Dontsd el a csatat
a sas és a Pterodactylus kozott.

) UGYESSEG ELETERO
Orias Sas 6 11
Pterodactylus 7 9

Ha a sas nyeri a csatat - lapozz a 242-re. Ha a
Pterodactylus nyeri - lapozz a 48-ra.



312.
Képtelen vagy védekezni a Szél ellen, és az a
falhoz vag - csontjaid darabokra térnek. Kalandod
itt véget ér.

313.
Hirtelen eszedbe jut, hogy a Baziliszkusz egyetlen
pillantasa elegendd ahhoz, hogy megdljén. Ha van
egy tlkrdd - lapozz a 357-re. Ha nincs tukrod, de
tudsz Tlzet varazsolni - lapozz a 189-re. Ha nincs
tlkrdd és varazsolni sem tudsz - lapozz a 134-re.

314.

Meglokod a vasajtot, és az lassan kinyilik. Boltives
mennyezetl, magas, hideg szobaba jutsz. A szoba
teljesen jellegtelen, és Leeshat sem latod. Kozé-
pen azonban egy kor alaku lyukat veszel észre.
Erzed, hogy nincs sok idéd, ezért ugy dontesz,
hogy megnézed, milyen targyaid vannak. Ha van
Ot Sarkanyszobrocskad - lapozz a 35-re. Ha nem
talaltad meg mind az 6t Sarkanyszobrocskat - la-
pozz a 160-ra.

315.
Hamarosan elérkezel egy T elagazashoz. Amint
jobbra nézel, latod, hogy a fdldet Uvegtormelék
boritja, igy aztan balra indulsz el a folyosén. La-
pozz a 49-re.







316.

Csakhamar rajossz, hogy egy fahaz égé teteje
fustol. Két Fekete EIf a szokasos csuklyas, fekete
képenyben langold nyilvesszdket 16 ki a héazra.
Hirtelen egy férfi jelenik meg az ajtoban, aki a go-
molygo fustb6l menekiil. Karddal és pajzzsal fel-
fegyverezve két tamaddja felé rohan. Miel6tt a
segitségére siethetnél, két nyilvessz6 Végez vele.
A Fekete Elfek el6jonnek rejtekhelylkrél, és oda-
mennek halott aldozatukhoz. Ha meg akarod ta-
madni a Fekete Elfeket - lapozz a 113-ra. Ha nem
akarsz beleavatkozni a dologba - lapozz a 285-re.

317.

A Fantom elkapja a leveg8ben az amulettet, és
porra zuzza. Hidba igyekszel, hogy megsemmi-
sitsd, 6 csak nevet rajtad, majd szabad kezével
elkapja a karodat, és menten megbénulsz. Vesz-
tesz 4 ELETERO pontot! Mire Ujra érezni kezded a
végtagjaidat, a Fantom mar messze jar. Merev
labakkal vagsz neki ismét az alagutnak. Lapozz a
190-re.

318.
Amikor megérinted a majommancsot, ujjai 6ssze-
randulnak, és megprobaljak megragadni a keze-
det. Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha SZE-
RENCSED van - lapozz a 292-re. Ha nincs SZE-
RENCSED - lapozz a 222-re.




319.
A Gyodngyszemet a hitvany teremtmény hatalmas
szemébe vagod, de az visszapattan réla, és szét-
torik a képadlén. Sietve kardot rantasz. Lapozz a
236-ra.

320.
A folyos6 egy lépcs6sornal ér véget. Ha fel akarsz
menni a lépcsén - lapozz a 271-re. Ha inkabb visz-
szamész, és ellenkez6 iranyba indulsz el a folyo-
son - lapozz a 358-ra.

321.

Azt mondod a Gnémnak, hogy nincs tavcsoved.
Csalddottan vakarja meg az allat, és igy szol: -
Nos, tudod, én valéban nagyon szeretem a bron-
zot, és ha barmilyen bronzbdl készilt targy van
nalad, boldogan adnék helyette egy varazs karsza-
lagot, mely a csataban er6t ontene kardforgatd
karodba. Ha van nalad egy bronzcsengettyl és
cserélni akarsz vele - lapozz a 69-re. Masképp
nem tudsz Gzletet kdtni a Gnémmal, és vissza kell
masznod a létran a folyosora, amelyen el kell
menned egészen a legutolsé elagazasig. Lapozz a
262-re.

322.
Miutan kimondod a varazsigét (vonj le magadtél 2
ELETERO pontot), kattan egyet a zar. Kardod
markolatat jol megszoritod, és kinyitod az ajtét.
Lapozz a 98-ra.



323.

Eldobod a homokba a tizes medalt, és ekkor ész-
reveszed, hogy a tenyereden egy nagy ,M” betl
fajon égé nyoma rajzolddik ki. Sajnos a kardforga-
t6 kezed sériilt meg. Vesztesz 2 UGYESSEG és 1
ELETERO pontot! Mar tudod, hogy Malbordus
valahol elétted é&r, ezért amilyen gyorsan csak
tudsz, tovabbmész dél felé. Lapozz a 159-re.

324.
A foldon heveré kis szobor artalmatlannak latszik,
de gyanitod, hogy nem lesz kdnnyl Osszezuzni.
Ha van nalad harci kalapacs - lapozz a 279-re. Ha
nincs ilyen fegyvered - lapozz a 193-ra.

325.
Szerencsére a godor falaban kapaszkodokat ta-
lalsz; nagy nehezen kimaszol. Nem vesztegeted
az id6t pihenéssel, hanem tovabbmész a folyoson.
Lapozz a 152-re.

326.

Kezed mindkét oldalrél érdes falfellletet tapint, és
ekkor rajossz, hogy egy folyosén vagy. Szived
nagyot dobban, amikor lassan elindulsz lefelé, de
nem latod a falak kozé beépitett borotvaéles pen-
gét, amely alig egy méterre all ki a foldbél. Fajdal-
masan belevag a labadba, és amikor érzed, hogy
csorog a véred, panikba esel. Vesztesz 2 ELET-
ERO és 1 SZERENCSE pontot! Igyekszel minél
elébb elmenekiilni a sotét folyosordl. Végigrohansz
rajta, és egy ajtoba Utk6zdl. Lapozz a 79-re.






327.

Egyenesen keletnek tartasz, amikor a fejed folott
hirtelen zimmdgé hangot hallasz. Felnézel, és
harom hatalmas, dardzshoz hasonlé rovart pillan-
tasz meg, amelyek a fejed folott kéroznek. Az
egyik Tllégy egyszer csak feléd roppen. Ha Va-
razsnyil varazslatot akarsz alkalmazni - lapozz a
118-ra. Ha karddal akarsz megvivni az 6rias rova-
rokkal - lapozz a 28-ra.

328.
A férfi meghallja, amint az ajtdhoz kozelitesz, és a
tlzes vassal a kezében rad ront.

Kinzémester ~UGYESSEG 8 ELETERO 8
Ha legy6zdd - lapozz a 141-re.

329.
Bedugod a fejedet a mennyezetben Iévé lyukon,
és egy kicsinyke, tulzsufolt szobat latsz. Egyetlen
gyertya vilagitia meg, amely egy asztal tetején all.
A szoba egyik sarkaban rongyos zsakruhaban inas
Oregember guggol. Amint észrevesz, felkap a fold-
rél egy farudat. Mit teszel?

Megszdlitod? Lapozz a 83-ra.
Kardoddal ratamadsz? Lapozz a 240-re.
Visszamaszol a létran, és visszamész az utolsé
elagazasig? Lapozz a 262-re.



330.
A folyoso egy T elagazasban ér véget; a szemkozti
fal el6étt a mennyezettdl egészen a foldig éré min-
tas fuggony l6g. Mit teszel?

Elhdzod a fliggdnyt? Lapozz a 170-re.

Balra mész a folyoson? Lapozz a 335-re.

Jobbra mész a folyoson? Lapozz a 162-re.
331.

Raveted magad az Ejszaka Rémére, hogy atdofd a
hosszu foggal, de azt egy Ujabb villam, mely a
botbdl pattan ki, apré darabokra tori. Nincs mas
valasztasod - karddal kell ratamadnod. Lapozz a
85-re.

332.
Az dreg elbtted biceg, és elvezet egy diledezd
hazhoz. Harmat koppant a botjaval az ajtén, erre
az kipattan, és két rossz arcu feérfi ugrik ki rajta
husanggal a kezében. Alig van ra idéd, hogy el6-
kapd a kardodat, miel6tt rad tamadnak a rablok.
Kizdj meg veluk egyenként.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Rablé 8 7
Mésodik Rablo 7 7

Ha legy6zdd 6ket - lapozz a 89-re.




333.
Amint tovabbmész a folyoson, hirtelen kdzelgd
léptek zajara leszel figyelmes. Ha meg akarod
nézni, ki az - lapozz a 274-re. Ha inkabb megfor-
dulsz és sebesen visszamész az utolsé Utkeresz-
tez8déshez - lapozz a 250- re.

334.

A gylrinek, amit a fazékban talaltal, varazsereje
van, és védelmet nyUjt. Mar nem érzed a fajdalmat
a flledben, és el tudod rantani hiiséges kardodat,
hogy megvivd utolsd, elszant csatadat. Lapozz a
380-ra.

335.
A sivar folyoso élesen jobbra kanyarodik. Kortlbe-
[0l tiz méter utan egy kis fllkét latsz a jobb oldali
falban. Benne kis bronz kerubszobor all, szajabdl
viz csorog egy talkaba. Ha akarsz inni a vizbél -
lapozz a 4-re. Ha inkabb tovabbmész a folyosoén -
lapozz a 370-re.




336.
Ha Ajtényito varazslatot akarsz alkalmazni - lapozz
a 369-re. Ha a kardoddal akarod lecsapni a lakatot
- lapozz a 68-ra.

337.

Ha a madarak alacsonyabban koéréznének, lathat-
nad, hogy dogkeselylk. A mérgezett to folott cir-
kalva varjak a viz Gjabb aldozatat. Turelmuk ismét
elnyerte jutalmat...

338.
Kardforgatd karod iszonyuan megégett, és kéz-
ligyességed mar nem a régi. Vesztesz 1 ELET-
ERO és 2 UGYESSEG pontot! Gyorsan visszahu-
zod a kezedet, és eldontdd, mit csinalj. Mit teszel?

Elveszed az arany csontvaz-

szobrot? Lapozz a 386-ra.
Kinyitod az aranyladikot? Lapozz a 82-re.
A szemkdzti ajtén at elhagyod a

szobat? Lapozz a 3-ra.



339.
Ahogy kézelebb kertlsz a villédzo fényekhez, ész-
reveszed, hogy azok feléd kozelednek. Harom
szarnyasbogar hangosan zimmogve készul rad
tamadni. Egyenként kiizdj meg az Orias Tizle-
gyekkel.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Orias Tiizlégy 5 4
Mésodik Orias Tilégy 5 5
Harmadik Orias Tiizlégy 4 5

Ha a Tuzlégy nyeri a Fordul6t, minden alkalommal
dobj egy kockaval. Ha a kapott szam 1, 2 vagy 3 -
a Tlzlégy kikapcsolja a fényeit, és te Ujabb 2
ELETERO pontot vesztesz. Ha a kapott szam 4, 5
vagy 6, a Tlzlégy nem kapcsolja ki a fényeit. Ha te
gy6zdl - lapozz a 38-ra.

340.
A folyoson futva a jobb oldali falban j6 magasan
egy vasracsot veszel észre. Ha ki akarod nyitni a
kardoddal - lapozz a 95-re. Ha inkabb tovabbmész
- lapozz a 157-re.
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341.

A boltives atjarét szépen megmunkalt kéfaragvany
szegélyezi. Benézel a folyosora. A végében csil-
lamlé aranyfuggonyt latsz. A falakban beépitett
kékarok kardokat markolnak. Kardodat jol megszo-
ritva 6vatosan elindulsz a folyosén. Amint elérsz
az elsd kardig, a kékar életre kel, és rad tamad,
mikdézben a masik harom kar a sorara varva a
levegdt hasitja.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Kard 6 4
Masodik Kard 6 4
Harmadik Kard 6 4
Negyedik Kard 6 4

Ha te gy6z0l - lapozz a 191-re.

342,

Yaztromo kozli veled, hogy a Csapdafelderité va-
razslat figyelmeztetni fog minden el6tted allo ve-
szélyes csapdara, bar még igy is szikséged lesz
némi leleményre. Megtanitja neked a varazsigét,
melyet ilyenkor kell elmondanod, és azt is hozza-
teszi, hogy minden alkalommal, amikor ezt a va-
razslatot hasznalod, 2 ELETERO pontnyi energiat



vesztesz. Miutan feliegyezted ezt a varazslatot a
KALANDLAPODRA és bejeldlted rajta a 2 ELET-
ERO pont veszteséget lapozz a 34-re.

343.
Vakito fény villan, amikor a botbdl langok csapnak
ki, és egy vilam vag a hasadba. Vesztesz 2
UGYESSEG és 4 ELETERO pontot. Ha tuléled a
villamcsapast - lapozz a 169-re.

344,
A folyoso elkanyarodik, és ekkor egy férfit pillan-
tasz meg, aki hason fekszik a képadlon. Pancélza-
ta csupa vér, kardja vagy egy méterre hever téle.
Amikor meghallja Iépteid zajat, nydgve nyul a kard-
ja utan. Mit teszel?

Keresztlldofod a kardoddal?  Lapozz a 101-re.
Elrdgod a kardjat, és megprébalsz

beszélni vele? Lapozz a 306-ra.
Atléped és tovabbmész? Lapozz a 80-ra.




345,
Két kezedet Osszeteszed, € elmondod a varazs-
igét. A markod megtelik vizzel, amit gyorsan kihor-
polsz. Amikor mar eleget ittal, leengeded a keze-
det, és tovdbbmeész délnek. Lapozz a 377-re.

346.
A Csontvaz Ember megragadja a fogat, és hirtelen
a foldhoz vagja. A fog apré darabokra torik. Kifeje-
zéstelen arcukon mintha megkoénnyebbulést latnal,
és ekkor elgondolkodsz azon, vajon milyen hibat
kovettél el. Tamadasra kész dardajukkal neked
rontanak.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Csontvaz Ember 9 6
Masodik Csontvaz Ember 9 8

Kizdj meg veluk egyenként. Ha te gy6zdl - lapozz
a 96-ra.




347.
Az alagut végul megszakad. Egy kis fulkében ma-
ganyos gyertya €g, mogotte csillog valami. Ha be
akarsz lépni a fllkébe - lapozz a 212-re. Ha inkabb
visszamész a folyoson és befordulsz jobbra, az
alagutrendszer egy masik agaba - lapozz az 59-re.

348.
A |épcsBsor aljara érsz, és kezedet magad el6tt
kinyujtva 6vatosan elindulsz. Hirtelen loccsanast
hallasz, mintha sar zuhant volna a féldre. Tedd
probara a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED
van - lapozz az 57-re. Ha nincs SZERENCSED -
lapozz a 176-ra.

349.

Letekered a zsinort, és kinyitod a zsak szajat. A
zsakban egy Uveggdmbot talalsz; belsejében bol-
dogan ugrandozik egy aprocska, hegyes fulQ,
szarnyas emberke, bors6zdld ruhaban. Nem hallod
a hangjat az Uvegen at, de rajossz, hogy a Kobold
menekilni szerethne a goémbbdl. Ha ki akarod
ereszteni a Koboldot a gdmbbél - lapozz a 234-re.
Ha inkabb ott hagyod a Koboldot Gvegbdrténében
és tovabbmeész délnek - lapozz a 39-re.

350.
A Fantom megremeg az ezust lattan, és megpro-
bal elmenekilni. Te azonban a gombbal pontosan
célzol, és talalsz. A Fantom elterll, és percek alatt
porra valik; nem marad mas uténa, csupan a ko-
penye. Nyersz 1 SZERENCSE pontot! Ujult erével
ismét utnak indulsz az alagutban. Lapozz a 190-re.



351.
Betapasztod a flledet, de a fajdalom csak nem
mulik. Megtantorodsz, teljesen elveszted tajékozo-
doképességedet és egyensulyodat. Vesztesz 3
UGYESSEG pontot! Bar vesztes helyzetben vagy,
mégis elérantod hiiséges kardodat, hogy megvivd
utolso elkeseredett csatadat. Lapozz a 103-ra.

&2

352.
A parton ballagva egy palmacsoporthoz érsz, de
egyik fan sem né kokusz. Koriilnézel, és eldontdd,
merre menj tovabb. Ha a sivatagon at mész észak
felé - lapozz a 327-re. Ha inkabb délnek indulsz el
a part mentén - lapozz a 151-re.

353.

Addig mész a folyoson, amig az élesen balra nem
kanyarodik. Amint bekanyarodsz a sarkon, latod,
hogy a fold telis-tele van torott iveggel. Mikézben
atbotorkalsz az Uvegdarabokon, hirtelen egy arny
bukkan fel el6tted a folyosén. Hangos kacajt hal-
lasz, és egy uUvegpalack ropul feléd. A labad elétt
csapodik a foldhéz, dsszetorik, és egy pergamen-
tekercs hullik ki beléle. Ha el akarod olvasni, hogy
mi van a tekercsen - lapozz a 256-ra. Ha inkabb
azt akarod kinyomozni, hogy ki akarta hozzad
vagni az Uveget - lapozz a 77-re.
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354.

Bar ugy érzed, hogy az aranyesétél nedves a b6-
rod, mégis teljesen szaraz maradsz. Belépsz a
pompasan berendezett terembe. A falakat freskok
és festmények diszitik. A csiszolt, csillogé mar-
vanypadlén szamos alacsony asztalka all, és par-
nak hevernek szanaszét. Egy meztelen felsétestd,
hatalmas termetl kopasz férfi b6 selyembugyogo-
ban, szétvetett [abbal all a terem végében. Mindkét
keze gorbe kardjan pihen. Amint meglat, rad ront.
O a kiils6 templom Rabszolga Ore.

Rabszolga Or UGYESSEG8 ELETERO 8
Ha legy6zdd - lapozz a 235-re.

355.
Az életet jelentd viz nélkll egyre gyengulsz; vesz-
tesz 1 UGYESSEG és 4 ELETERO pontot. Ossze-
szoritod a fogadat, és tovabbvonszolod magad a
déli nap irdnyaba - lapozz a 116-ra.

356.
Atvetédsz az ajtén, de nem elég gyorsan ahhoz,
hogy fels6testedet 6ssze ne préselje a kémennye-
zet. Fajdalmas reccsenéssel térnek szét a csontja-
id, amint a mennyezet eléri a foldet. Kalandod itt
véget ér.




357.
Csukott szemmel, kinyujtott karral félemeled a
tukrot. Rajossz a Baziliszkusz egyetlen gyenge
pontjara: sajat tlikorképétdl pusztul el. Szinte ra
sem nézel a doglott Baziliszkuszra, és olyan gyor-
san, ahogy csak tudsz, elindulsz délnek. Lapozz a
108-ra.

358.
Egy marvanytalapzat tetején egy télat talalsz. A tal
tele van friss, zamatos sz6l6ével. Ha meg akarod
enni a sz6l6t - lapozz a 112-re. Ha inkdbb nem
eszel belble, hanem tovabbmész - lapozz a 237-re.

359.
Amilyen gyorsan csak tudsz, elrohansz a partrdl,
de képtelen vagy elmenekilni a Kagyloszorny eldl.
Felbuksz a homokban, és egymas utan csapédnak
a testedbe a kagylok. Lassan elveszted az eszmé-
letedet, és kalandod a Koponyak Sivataganak
szélénél ér véget.

360.
A szék hirtelen felmelegszik, s ugy érzed, mintha
tizek kovon UInél. Dobj egy kockaval, és a kapott
szamot vond le ELETERO pontjaidbdl. Ha még
mindig életben vagy, felallsz a székrél, és tovabb-
vonszolod magad a folyosén. Lapozz a 202-re.




361.
Ahogy felmutatod az Onixtojast, a Tiiskés Szem
mozdulatlanna valik, és becsukja egyetlen hatal-
mas szemét. Kihasznalod az alkalmat, és kezed-
ben az Onixtojassal, mely védelmet ny(jt szamod-
ra, elfutsz a Tiskés Szem mellett. Lapozz a 340-
re.

362.
Folemeled a harci kalapacsot, és lesujtasz vele a
Csontsarkanyra. Elégedett mosollyal nyugtazod,
hogy a szobor apré darabokra torik. Masodszor is
a magasba emeled a harci kalapacsot, de ekkor
hirtelen mennydorgés razza meg a gédor mélyét.
Lapozz a 288-ra.

363.
Kardot rantasz, és megprobalod leszurni a sas
félelmetes tamaddjat. A Pterodactylus azonban tul
messze van téled, igy nem tudsz beavatkozni a két
repuld teremtmény csatajaba. Dontsd el a csatat a
sas és a Pterodactylus kdzott.

) UGYESSEG ELETERO
Orias Sas 6 11
Pterodactylus 8 9

Ha a sas nyeri a |égi csatat - lapozz a 242-re. Ha a
Pterodactylus gy6z - lapozz a 48-ra.

364.
Elmész a Szfinx szék és a falisz6nyegek mellett,
majd egyenesen atvagsz a folyoson lévé kereszte-
z6désen, hogy megnézd a falfestményt. Lapozz a
161-re.






365.

Egy fiist0s szobaba lépsz be. A falakat kords-kordl
alvadt vér boritja. Kdzvetlenll a fejed folott egy
kotélen kosar 16g. Veled szemben ugyancsak egy
ajtot latsz. Jobbra, a falban alacsony boltiv van,
ahonnan kaparaszas hangjait hallod. Hirtelen egy
hatalmas, fekete rovar feje bukkan el6 a Ilyukon,
majd megjelenik a fejhez tartozé hosszu, soklabu
test. Egy Orias Szazlabu buijt eld rejtekhelyérdl,
hogy beléd marjon.

Orias Szazlabu UGYESSEG9 ELETERO 7
Ha legy6zdd - lapozz a 393-ra.

366.

Megvizsgalod az ezUstbotot, s abban remény-
kedsz, hatha r4jossz, miképp csaphatott ki bel6le a
villam. Két apré, kidudoroddé géombdt veszel észre
a bot fellletén, s ugy gondolod, az egyik biztosan
a tuzelégomb lehet. A botot az ajt6 felé tartod, és
eldontéd, melyik gombot nyomd meg. Ha a bot bal
oldalan lévé gombot nyomod meg - lapozz a 343-
ra. Ha a bot jobb oldalan 1év6 gombot nyomod
meg - lapozz a 167-re.

367.

Yaztromo koézli veled, hogy a Vizteremtd varazslat
hasznalata utan minden alkalommal ivévizzel fog
megtelni egymashoz illesztett két markod. Megta-
nitja neked a varazsigét, amelyet ilyenkor kell el-
mondanod. Azt is hozzateszi, hogy furcsa modon
ehhez a varazslathoz egyaltalan nincs szukséged
energiara. Jegyezd fel a KALANDLAPODRA ezt a
varazslatot, aztan lapozz a 34-re.



368.
Az ijpuska nyilvessz6je mélyen a nyakadba furo-
dik. Levegd utan kapkodsz, de elkeseredett igye-
kezeted hidbavaldnak bizonyul. Kalandod itt véget
ér!

369.
Elmondod a varazsigét (vonj le magadtél 2 ELET-
ERO pontot!), de nem térténik semmi. Nem tudtad,
hogy az aranyes6 megfoszt 0sszes varazserddtol.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot! Nincs mas va-
lasztasod, a kardoddal kell lefeszitened a lakatot.
Lapozz a 68-ra.

370.
A folyos6 ismét éles kanyart vesz jobbra, és csak-
hamar egy Ujabb T elagazashoz érsz. A folyoso
el6tted lév6 szakasza Ures, nincs rajta semmi ér-
dekes, igy aztan ugy doéntesz, hogy balra mész
tovabb. Lapozz a 46-ra.

371.
Elmondod a varazsigét (vesztesz 1 ELETERO
pontot!), de nem térténik semmi. Nem tudtad, hogy
az aranyes® megfoszt Osszes varazser6dtél. A
hozzad legkdzelebb allo6 Csontvaz Ember dardaja-
val neked ront. Nincs mas valasztasod, harcolnod
kell!l Lapozz a 211-re.



372.

Osszeteszed a két tenyeredet, és vizet varazsolsz.
Markod hirtelen vizzel telik meg, és nagyokat kor-
tyolsz a frissitd italbol. A délutani nap konydrtele-
ndl sut, oly erével, hogy csak ugy perzsel a homok.
Két kezedet leereszted, és ekkor megsziinik a viz
aramlasa. Tovabbmész a sivatagon at. Lapozz a
303-ra.

373.
A kigyé mérge halalos. Egyetlen harapasa elegen-
d6é ahhoz, hogy végezzen veled. Amikor Orokre
lehunyod a szemedet, a kigyd megmerevedik, és
ismét visszavaltozik kigyé alaku botta.

374.

Az énekhangok egyre erésddnek, és nem tudod
megallni, hogy oda ne menj az oltarhoz. Lefekszel
a hideg marvanylapra, és ekkor korilvesznek a
Fekete Apostolok. Hallod, amint egyikik azt mond-
ja, hogy éjfél van, aztan észreveszed, amint egy
masik tért huz el6. Utoljara mar csak azt latod,
hogy a t6r a melledbe furodik. Kalandod itt véget
ér.

375.
Amikor eltologatod egymastdl a sziklakat, egy
skorpié surran ki a sotét repedések mélyeérdl, és
belemar a kézfejedbe. Vesztesz 4 ELETERO pon-
tot! Ha még mindig életben vagy - lapozz a 155-re.






376.
A folyoso jobbra kanyarodik, és addig mész, amig
egy zart ajtbhoz nem érsz. Kétségbeesett orditast
és kegyetlen nevetést hallasz az ajto moguil. Ha be
akarsz nyitni az ajtén - lapozz a 206-ra. Ha ugyet
sem vetve az orditasra inkabb tovabbmész - la-
pozz a 66-ra.

377.

Mikdzben egyenesen délnek tartasz, nem sejted,
milyen veszély leselkedik rad. Jobb labad bele-
slipped a homokba, és éles fajdalmat érzel, mintha
valami a husodat marcangolna. EQy Homoki Csat-
togd probal meg bekapni, s ekkor kardodat a ho-
mokba doféd. Az allat megrazza magat, a homok
lepereg barna testérél, és el6bukkan nagyra tatott,
borotvaéles fogakkal szegélyezett allkapcsa. Kép-
telenség atdofni a bérét védd vastag panceéljat.
Néhany pikkelye hirtelen szétnyilik, és két hosszu
tapogatdcsap nyulik ki beldle; téged akarnak el-
kapni, hogy behuzzanak az allat nagyra tatott sza-
jaba. Mar nem torédsz fajé labaddal, hanem meg-
prébalod levagni a kitartdéan tdmado csapokat.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Csap 7 7
Masodik Csap 7 7

Ha barmelyik csap két egymast kdvetd Forduléban
gy6z - lapozz a 149-re. Ha sikerul levagnod mind-
két csapot - lapozz a 266-ra.



378.
Belesel a Halal Kutyajanak odujaba, és latod, hogy
egy sotét alagut indul ki onnan. Ha végig akarsz
maszni az alaguton - lapozz a 95-re. Ha inkabb
kimész a szobabdl és tovabbindulsz a folyoson -
lapozz a 344-re.

379.
Amikor felpillantasz, latod, hogy a Facip6 utcaban
vagy. Végigmész rajta, mig elérkezel egy uUtkeresz-
tez6déshez, a part mentén haladé Kikoté utcahoz.
Egy pillantast vetsz a tengerre, ahol a nap lassan
eltinik a lathataron. Soététség borul rad, és azon
gondolkodol, vajon hova is menj. Az utca végében
bal kéz feldl egy ablakban fényeket latsz, és ének-
lést meg nevetgélést hallasz. Elhatarozod, hogy
oda mész, ahol a fényt latod, és csakhamar a Fe-
kete Homar fogadd elétt talalod magad. Az ajtén
belépve fiistds helyiségbe jutsz, ahol zsufolt aszta-
lok mellett agrolszakadt pasasok Ulnek. Nevetgél-
nek, viccel6dnek és énekelnek. Egyenesen a csa-
poshoz mész, és megkérdezed, van-e kiad6é szo-
baja. Szerencsére akad egy. Adsz neki 1 Aranytal-
lért a szobdért, és megkérdezed, nem tudja-e,
hogy méasnap reggel indul-e hajé délre. - Lehet,
hogy tudok egyet - mondja kissé flegman -, de az
informaciét nem adjak ingyen a Feketehomok kiko-
tében. Még egy Arany, és bemutatlak a hajo ma-
sodkapitanyanak. - Ismét belenyulsz a zsebedbe,
és egy Ujabb Aranyat adsz a csaposnak. A kocsma
tuls6 végében lévé egyik kamrahoz vezet, ahol
ramutat egy férfira, aki kopasz fejét selyemsallal
tekerte be, és arcan bal fllétdl az alla kozepeéig
hatalmas sebhely huzédik végig. - Gargénak hivjak



- mondja a csapos. Lellsz Gargo mellé az asztal-
hoz, bemutatkozol neki, és megkérdezed, vajon
hajlandé-e elvinni a hajdjan délre. - Tiz Aranytallért
fizetsz, és a kajadért meg kell dolgoznod - hangzik
a kurta vélasz. Gargo nem ugy néz ki, mint akivel
alkudozni lehetne, igy aztan inkabb elfogadod az
ajanlatat, és fizetsz. -. Egy oraval napkelte utan
indulunk - mondja. - A hajé neve Belladonna, s ott
talalod majd a fogadd mellett, a mélé végében. Hat
akkor a reggeli viszontlatasra; én most visszame-
gyek a hajéra. - Ugy déntesz, hogy nem vegyiilsz
el a fogado kocsmajanak kétes figurai kézoétt, ha-
nem felmész a szobadba pihenni. Felallsz, és elin-
dulsz a lépcsé felé, de egy jol megtermett férfi, aki
harom korso sort visz, beléd botlik, és az itala fold-
re 6mlik. Ha felajanlod, hogy veszel neki sort a
kiomlott helyett - lapozz a 124-re. Ha inkabb ra-
férmedsz, miért ilyen lgyetlen - lapozz a 203-ra.

380.
Malbordus észreveszi, hogy nem fog rajtad a va-
razsereje. El6kapja megatkozott kardjat, és rad
tamad.
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Ha legy6z6d - lapozz a 400-ra.




381.
Elhaladsz a szobor kezében |1évé magasra emelt
harci kalapacs alatt, és az alagut bejarata felé
mész - lapozz a 74-re.

382.
Az ajté jol be van zarva, nem tudod kinyitni. Ha
tudsz és akarsz, Ajtonyitd varazslatot alkalmaz-
hatsz - lapozz a 248-ra. Ha képtelen vagy ra, vagy
nem akarsz ezzel a varazslattal élni - lapozz a
210-re.

383.

Amint kiejted a varazsige szavait (vonj le magadtol
2 ELETERO pontot!), az ajté6 mogott 1évé folyosét
hirtelen fény arasztja el. A Halal Kildéncének a
kezébe kerltél! A folyosé végében Iévd ajtora egy
nagy ,L” bet(t festettek, és nem tudod kikerdlni,
hogy ré ne nézz. Vesztesz 4 ELETERO pontot az
atélt sokk miatt. Egyetlen vigaszod, hogy észreve-
szed azt a pengét, amelyet két fal k6zé épitettek
be térdmagassagban, és atléped, anélkil hogy
megsérulnél. Atkozod a balszerencsédet, és be-
nyitsz a folyosé végében Iévé ajtéon. Lapozz a 79-
re.

384.
Az Er6 Karszalagjat viseled. Nyersz 1 UGYESSEG
pontot! Visszamaszol a létran, és visszamész a
legutolsé elagazashoz. Lapozz a 262-re.

385.
A homokvihar elég sokaig tart, €s igencsak megvi-
sel. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot! Végll elll a
vihar. Leporolod magad, és tovabbmész keletnek.
Lapozz a 26-ra.



386.
A szobrocska nehéz, és kimondhatatlanul sokat ér.
Ha klldetésed szerencsésen végzodik, bdséges
jutalomban lesz részed altala. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot! A szobrocskat beteszed a hatizsa-
kodba, és eldontdd, mit is csindlj.

Magadhoz veszel néhany

dragakovet? Lapozz a 143-ra

Kinyitod az arany ékszeres

ladikét? Lapozz a 82-re.

Elhagyod a szobat a szemkozti ajton

at? Lapozz a 3-ra.
387.

Mikdzben lazasan kutatsz egy olyan targy utén,
amellyel a Tiskés Szemet meg tudnad 6lIni, gyor-
san kell déntened. Mit valasztasz?

Egy Tukrot? Lapozz a 65-re.

Egy Gyongyot? Lapozz a 319-re.

Egy Onixtojast? Lapozz a 361-re.

Egyiket sem? Lapozz a 200-ra.
388.

Hirtelen veszélyt érzel, és elrebeged a varazsigét
(vonj le magadtél 2 ELETERO pontot!). Magikus
fény vilagitja meg a falra erésitett ijpuskat és a két
méterrel elétte huzodd drétakadalyt. Atléped a
drétot, anélkial hogy hozzéérnél, és odamész az
ijpuskahoz. Az alagut végul is egy poros, piszkos
szobaban ér véget, amelyet a falakon elhelyezett
faklyak vilagitanak meg. Lapozz a 43-ra.






389.

Nem sokkal azutan, hogy elhagytad a satrat, ugy
érzed, mintha megremegne a labad alatt a fold.
Hirtelen magasba emelkedik el6tted a homok,
majd miutan hatalmas zuhatagként alahull, oriasi
féreg alakja rajzolodik ki elétted. Rémdilten veszed
észre, hogy éppen egy tiiskés fogu Orias Homok-
herny6 akar bekapni. A teremtmény legalabb husz
méter hosszu, és meg kell kizdened vele.
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Ha te gy6zdl - lapozz a 18-ra.

390.

Amint az Ejszaka Réme a foldre zuhan, kiereszti
kezébdl az ezustbotot. Hirtelen recsegést hallasz a
fejed folott. A bot, tulajdonosa kezébdl kiesve,
rejtélyes médon mikodésbe hoz egy szerkezetet,
és a kémennyezet ereszkedni kezd. Oriilt sebes-
séggel pattansz az ajtokhoz, hogy kinyisd 6ket, de
valamilyen varazserd mindkettét zarva tartja. Még
Yaztromo varazsigéje sem tudja kinyitni. Mit te-
szel?

Felkapod az eziistbotot? Lapozz a 290-re.
Megprobalkozol a kristalykulccsal
(ha van nalad)? Lapozz a 150-re.

Thz varazslattal prébalsz lyukat égetni az
ajtéba (ha képes vagy ra)? Lapozz a 239-re.



391.

Yaztromo kézli veled, hogy az irasjelolvasé va-
razslat hasznalatakor képes leszel ra, hogy elol-
vass barmilyen rovasirassal irt szbveget, illetve
magikus jelet. Megtanitja neked a varazsigét, ame-
lyet ilyenkor kell elmondanod, és azt is hozzateszi,
hogy ez a varazslat nem veszi majd tulzottan
igénybe az energiadat; csupan 1 ELETERO pontot
vesztesz minden esetben, ha ezt alkalmazod. La-
pozz vissza a 34-re, de elébb jegyezd fel ezt a
varazslatot a KALANDLAPODRA, és jelold be az 1
ELETERO pont veszteséget is.

392.
Nem akarsz aldozatul esni, ezért arra 6sszpontosi-
tasz, hogy kilizd agyadbdl az énekhangokat. Dobj
két kockavall Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy
kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid szama - la-
pozz a 174-re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama - lapozz a 374-re.

393.
Ha le akarod vagni a kosarat a mennyezetrdl -
lapozz a 60-ra. Ha inkabb kinyitod a szemkozti
vasajtot - lapozz a 21-re.

394.
Az ajté hangosan becsapdédik mogoétted, és mar ki
sem lehet nyitni. Kdveted a labnyomokat a varost
korilvevd fal mentén. Koriilbelll tizendt perc mulva
raakadsz arra az emberre, akit6l a nyomok szar-
maznak. Legalabb egy napja holtan fekszik, arccal
a homokban. Szolganak nézed, s biztos vagy ben-
ne, hogy nem &6 Malbordus. Nincs nala semmi, ami



hasznodra lehetne, igy aztdn visszarohansz a
tolgyfa ajtohoz. Mivel atmentél az aranyesé alatt,
még varazstudomanyod is hatastalan az ajtéval
szemben. A kardoddal kell megprobalnod kinyitni.
Hirtelen egy arnyék suhan el a fejed folott. Felné-
zel, és latod, hogy az nem mas, mint Malbordus,
aki egy hatalmas Sarkany hatan lovagol at éppen
az égen. Azért jottél, hogy legy6zd. A Sarkany
feluvolt, és Malbordus gonosz kacagasat is hallod.
A Sarkany északnak repll mar, képtelen vagy
megallitani. Malbordus kaoszseregének élén lero-
hanja majd Allansiat, és sotétség borul a vilagra.
Klldetéseden megbuktal!

395.
Olyan hideg van, hogy éjjel alig birsz aludni. Vesz-
tesz 3 ELETERO pontot! Mar régéta féonn vagy,
amikor a nap felkel. Oriilsz, hogy sugaraival végre
felmelegiti a sivatag leveg6jét. Amikor mar elég
vilagos lesz ahhoz, hogy lasd, merre is menj, ismét
elindulsz délnek. Lapozz a 72-re.

396.
Amikor belegazolsz a vizbe, a karperec is viz ala
kerdl. A csapos szdrny visszariad a karperect6l, és
csdndben eluszik a vizzel elarasztott szoba legmeé-
lyebb zugaba. Kihasznalod az alkalmat, felmaszol
a kiugrora, és bemenekilsz az alagutba. Lapozz a
91-re.

397.
A csapda ajtajatol lépcsésor vezet a lenti sotét-
ségbe. Er6s dohszag csapja meg az orrodat, és



hideg huzat legyinti meg az arcodat. Lemész az
egyenetlen [épcsékdn, mig végul a sotétben mar
semmit sem latsz. Mit teszel?

Fény varazslatot alkalmazol

(ha tudsz)? Lapozz a 224-re.
Még lejjebb mész a sttétbe? Lapozz a 348-ra.
Visszamész a lépcsdn, és kinyitsz

egy masik ajtot? Lapozz a 307-re.

398.
Az éjszaka kell6s kozepén dongd léptek zajara
ébredsz. Csaknem telihold van, és fényénél egy
hatalmas alakot pillantasz meg, amely feléd tart.
Megmarkolod a kardodat, és felkésziilsz, hogy
megvédd magad a Barlangi Trollal szemben, aki
éjszakai vadaszata kdzben figyelt fel rad.
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Ha legy6z6d, Ismét elhelyezkedsz a barlangban,
de az éjszaka hatralevé részében mar csak hany-
kolédsz. Reggel folytatod utadat. Lapozz a 305-re.

399.
Nem tudod kinyitni az ajtét, igy aztan megfordulsz,
és visszamész a folyoson az utols6 elagazashoz.
Lapozz a 250-re.




400.

Malbordusnak vége, és a megmaradt Sarkany-
szobrok arra varnak, hogy megsemmisitsd Oket.
Ujra és ujra felemeled a harci kalapacsot, hogy
lesujts rajuk, nehogy ember vagy barmilyen mas
teremtmény képes legyen barmikor is felhasznalni
varazserejuket. A Fekete Erdd Fekete Elfjei adott
pillanatban meg fogjak tudni, hogy vezériket le-
gy6zték, és visszavonulnak az erdé mélyére. A
Rémiilet Utvesztéjében elszenvedett megprébalta-
tasaid megmentették Allansiat. Most mar buszkén
mehetsz vissza K6hidafalvara, és visszaadhatod a
harci kalapacsot Gillibran kiralynak. Yaztromo
minden bizonnyal megtanit még néhany varazslat-
ra, neked pedig taldn mododban lesz elkdlteni egy
keveset abbdl a vagyonbdl, amire utad soran tettél
szert.
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Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz. A
fohds TE vagy.

A gonosz Malbordus hatalménak mar szinte
senki és semmi nem tud ellenallni. Neveloi, a
Fekete Elfek utolso probatételre a Koponyak
Sivatagaba kiildik: Vatos varosaban meg kell
talalnia 6t Sarkanyszobrot, hogy ezek szérnyti
erejét a gonosz hatalmanak szolgélataba allitva
elpusztithassa
a békés Allansiat. Csak TE allithatod meg!
Elobb kell Vatosba érned Malbordusnal, és
meg kell semmisitened a Sarkanyszobrokat.
TE vagy az egyetlen, aki megakadalyozhatja a
szOrnyl pusztitast. De vigyazz! A kiildetés
veszélyes. Ha nem vagy elég erds, ligyes €s
szerencsés, konnyen otthagyhatod a fogadat...

TE dontdd el, mikor, melyik utat valasztod,
milyen csellel kertilsz ki a csapdakbol, melyik
teremtménnyel csapsz 0ssze.



