Ian Livingstone

TOLVAJOK
VAROSA

Felelmeus tggtazia]atek

ﬁﬁ"-ﬁ-]'e vgp

KALAND
JATEK
KOCKAZAT ~




Ian Livingstone

TOLVAJOKR
VAROSA

Rakéta Konyvek



A mU eredeti cime:
City of Thieves

lan McCraig illusztracioival

Forditotta:
Varsényi Maria

© lan Livingstone, 1983
lllustration copyright © lan McCraig, 1983
Hungarian translation © Varsanyi Maria



Ennek a kdnyvnek te vagy hése. Te vivsz meg a
kocka segitségével az oriasokkal és a szérnyekkel,
magad doéntesz, hogy merre haladj tovabb, kivel
baratkozz és kivel csatazz. Nem pusztan az ird
fantazigja iranyitja a torténetet, hanem a te bator-
sagod, kivancsisagod, leleményességed, kaland-
vagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tar-
tasz. Kalandos vallalkozas, amelybe bele is lehet
bukni, de ha jél dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kdnyvet ne gy olvasd, ahogy egyéb-
ként olvasni szoktal. Mint latod, itt még az oldalak
sincsenek megszamozva a bevezet6 utan, hanem
a hosszabb-révidebb bekezdések viselnek szamo-
kat egytél négyszazig. Ezek kdzott elbre-hatra
lapozva haladsz el8re a torténetben a sajat igénye-
id szerint. Ha kardot rantasz az ellenségre, mas-
hova lapozol, mintha elbujnal eléle.

Barbar harcosok, varazslék, szdrnyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ah-
hoz, hogy ne bukj el kozottik? Csak az, ami a
mindennapi élethez is: Ugyesség, jartassag, otle-
tesség; az, hogy felkészilten vard a nehézsége-
ket.

Es Szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan
mit sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan
cserbenhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO és
SZERENCSE ebben a koényvben, megtudod a



kovetkezdkbdl. Ha netan nem lenne teljesen vila-
gos a dolog, ne t6rédj vele; batran elére! Vagj neki
az olvasasnak, menet kdzben minden a helyére
kerll! De ha elfelejtenéd, hogyan kell jol megvivni
egy csatat, hogyan menekilhetsz, hogyan gyo-
gyithatod magad a jaték szabalyai szerint, nyugod-
tan visszalapozhatsz.



Hogyan kiizdj meg
a Tolvajok varosanak teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mér-
ned, mennyire vagy erés, illetve gyenge. Van kar-
dod és pajzsod az utra, meg egy hatizsakod étel-
lel, itallal. Felkésziltél a feladatra, megtanultal a
karddal banni, és keményen edzettél, hogy erés
légy.

Dobodkockaval déntsd el kezdd UGYESSEG és
ELETERO pontjaidat, hogy megtudd, milyen haté-
konyak voltak el6készuleteid. A 18. oldalon talalod
a Kalandlapot, amelyre feljegyezheted kalandod
részleteit. Ugyanitt jelélheted UGYESSEG és
ELETERO pontjaidat is.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Kaland-
lapra vagy fénymasolatot készittetsz errdl az oldal-
rél, hogy ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj az egyik kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz,
és az Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG
négyzetébe.

Dobj mindkét kockaval, és az eredményhez adjal
12-t, a kapott szamot ird be az ELETERO négy-
zetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kocka-
val dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd az
Osszeget ird be a SZERENCSE négyzetbe.
Kulénbdz6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO és SZE-
RENCSE pontjaid a kalandok soran folyamatosan



valtoznak. Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt
tanacsoljuk, hogy kis betilkkel irj a négyzetekbe
vagy tarts kéznél radirt. De soha ne t6rold ki a
kezd6 pontjaidat, mert szerezhetsz ugyan tovabbi
UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE ponto-
kat, de dsszeguk soha nem lépheti tul a kezdeti
értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat, ami-
kor a megfeleld oldalon ezt az utasitast kapod.

UGYESSEG pontjaid kardvivé tudasodat és alta-
lanos harckészségedet mutatjak. Nem art minél
tobb ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok
jelzik kondiciodat, az akaraterédet, hogy tulélj egy-
egy helyzetet, tovabba eltdkéltségedet és allokeé-
pességedet; minél magasabb az ELETERO pont-
szam, anndl hosszabb ideig maradhatsz életben. A
SZERENCSE pontok mutatjak, mennyire vagy
szerencsés ember.

A szerencse és a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.



A CSATA

Sarin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az
utasitast kapod, hogy kizdj meg valamilyen te-
remtménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetd-
séged; ha mégsem, vagy ha ugy doéntesz, hogy
vallalod a harcot, azt a kdvetkezé médon kell meg-
vivnod:

Elészor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSE-
GET és ELETEREJET a Kalandlapod elsé ires,
,=Harc Szornyekkel” feliratot visel6 rovataba. A
teremtmények pontszamait minden alkalommal
megadja a kényv, amikor 6sszecsapsz valamelyik-
Ukkel.

A harc menete

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmeny neveben.
A kapott szamot add az O UGYESSEG pontjai-
hoz. Az dsszeg az O TAMADOERE.JE.

2. Dobj két kockaval a magad nevében, és add az
eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaid-
hoz. Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, minta te-
remtményé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj
tovabb a 4. Iépésre. Ha a teremtmény TAMA-
DOEREJE nagyobb, 6 sebzett meg téged, tehat
haladj az 5. lépésre. Ha a két TAMADOERO



egyforma, kivédtétek egymas csapasat, és a
kovetkezd Fordulét az 1. [épéstdl eldlrél kezdhe-
ted.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonj le 2
pontot az ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod a
SZERENCSEDET is, hogy tovabbi sebeket ejts
rajta (lasd késébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonj le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is
lehet SZERENCSED (lasd késébb).

6. Ellenérizd a teremtmény ELETERO pontjait
vagy a sajat pontjaidat, és a SZERENCSE pon-
tokat is, ha a SZERENCSEHEZ folyamodtal
(lasd késébb).

7. Kezdd el a kovetkez6 Fordulét meglévd
UGYESSEG pontjaid alapjan, és ismételd meg
a lépéseket 1-t6l 6-ig. Addig jatszhatsz, amig
vagy a te ELETERO pontjaid vagy a teremt-
mény pontjai el nem fogynak (halal).




MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfuta-
modsz- e a csatabdl, ha a dolgok rosszul alakul-
nak. Am ha megfutamodsz, menekiilés kézben a
teremtmény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2
ELETERO pontot kell levonnod.) Ez a gyavasag
ara. Am a szokasos moédon ilyenkor is hasznat
veheted a SZERENCSENEK (lasd késébb). De
csak akkor menekilhetsz, ha az adott oldalon erre
kalén megkapod a lehetéséget.

e

CSATA EGYNEL TOBB TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb lénnyel kertlnél 6ssze-
Utkézésbe, mindig kdzdljuk veled a harcra vonat-
kozé utasitast az adott pont alatt. Néha egyszerre
kell veluk megkizdened, néha meg mindegyikkel
kalén-kulon.




SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan hely-
zetekben, amikor a SZERENCSE doénthet sorsod
felél (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezet-
pontok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is
szamithatsz, hogy az események kimenetele sza-
modra kedvezé legyen. De vigyazzl A SZEREN-
CSERE szamitani kockazatos, és ha balszeren-
csés vagy, az eredmény végzetes lehet.
SZERENCSEDET a kévetkez6 médon teheted
probara. Dobj mindkét kockaval. Ha a kapott szam
ugyan- annyi vagy nem nagyobb, mint a jelenleqgi
SZERENCSE pontszamod, az eredmény kedvezd.
Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenleqgi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és
vallald a kévetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy ,Tedd prébara a SZEREN-
CSEDET!”. Minden alkalommal, amikor prébara
teszed a SZERENCSEDET, 1 pontot le kell von-
nod SZERENCSE pontszamodbdl. igy hamar ra-
jossz, hogy a SZERENCSERE hagyatkozni kocka-
zatos.

A SZERENCSE hasznéalata csataban

A koényv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
prébara SZERENCSEDET!, és kozdljik, hogy
SZERENCSED volt-e vagy sem. A csatakban vi-
szont mindig te déntesz, hogy a SZERENCSED
segitségével megprébalsz-e komolyabb sebet
ejteni azon a teremtményen, amelyet éppen meg-
sebeztél, vagy csokkenteni prébalod-e annak a
sebnek a hatasat, amelyet a teremtménytél el-
szenvedtél.



Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt
modon Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, komoly sebet ejtettél rajta, és 2
kiilén pontot levonhatsz a teremtmény ELETERE-
JEBOL. Azonban, ha balszerencse ért vagy a seb
puszta karcolas, az 1 pontot vissza kell adnod
ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a szaba-
lyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tdle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
prébara a SZERENCSEDET!, hogy enyhitsd a
sebet. Ha SZERENCSED van, sikerilt elkeriiindd
a teljes csapast. 1 pontot visszaadsz magadnak (2
pontos kar helyett csak 1 pontos kéar keletkezett az
ELETERODBEN). Ha nem voltal szerencsés, ko-
molyabb talélat ért, plusz 1 ELETERO pontot vonj
le magadtdl.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl,
ahanyszor Prébara teszed a SZERENCSEDET!




~ AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan uta-
sitast talalsz, hogy nbéveld vagy csokkentsd
UGYESSEG pontjaid szamat. Egy csodafegyver
névelheti UGYESSEGEDET, de ne feledd, hogy
egyszerre csak egy fegyvert hasznalhatsz. Nem
tarthatsz igényt 2 UGYESSEG jutalompontra, mert
két varazskardod van. UGYESSEG pontjaid sza-
ma soha nem Iépheti tul az eredeti értékét, hacsak
kilon utasitast nem kapsz ra. Ha iszol az UGYES-
SEG ltalabdl (lasd késdbb), barmikor a kezdeti
értékére all vissza UGYESSEGED.

ELETERO ES ELELMISZER

ELETERO pontjaid sokszor fognak véltozni ka-
landjaid soran, amint megkuzdesz a szornyekkel
és lelkesit6 feladatokat vallalsz. Ahogy célodhoz
kdzeledsz, ELETERO pontjaid szama veszélyesen
csokkenhet, és a csatak kulonosen kockazatossa
valnak, ezért légy ovatos!

Hatizsdkodban tiz étkezésre elegendd élelmiszer
van. Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve
ott, ahol erre mas utasitast kapsz. Minden étkezés
4 pontot ad ELETERO pontjaidhoz, és 1 ponttal
csokkenti Elelmiszer-tartalékodat. A Kalandlapon
kiilbn Elelmiszer- készlet rovat van, hogy felje-
gyezd, mennyit fogyasztottal. Ne feledd, hogy



hosszu utat kell megtenned, ezért bdlcsen hasz-
nald fel Elelmiszerkészletedet!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szdma
soha- sem lépheti tul a kezdeti értéket, kivéve, ha
egy adott oldalon ezt az utasitast kaptad. Ha meg-
iszod az ERO italat (lasd késébb), barmikor eredeti
szintjére allithatod ELETERODET.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz
kalandjaid soran, ha kivételesen SZERENCSES
vagy. Ennek részleteit megtalalod a kényvben. Ne
feledd, hogy az UGYESSEGHEZ és az ELET-
EROHOZ hasonléan SZERENCSE pontjaid sem
[éphetik tal kezdeti értékiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod. A SZERENCSE
Italat felhorpintve (lasd késdbb) barmikor kezdeti
értékére allithatod vissza SZERENCSEDET, és 1
ponttal ndvelheted kezdeti SZERENCSEDET.



FELSZERELES ES ITALOK

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat, de
utad soran talalhatsz vagy beszerezhetsz ezt-azt.
Karddal vagy felfegyverezve, és bd&rpancélt vi-
selsz. Hatizsakodban étel, ital lapul, és azok a
kincsek, amelyeket megszerzel. Lampasod is van,
amely megvilagitja az utadat.

Emellett magaddal vihetsz egy palackkal a Varazs-
italbol; ez seqit rajtad a kutatas soran. A kdvetkez6
palackok barmelyikét valaszthatod:

Az UGYESSEG ITALA - kezdeti értékére allitja
vissza UGYESSEG pontjaidat.

Az ERO ITALA - kezdeti értékére allitia vissza
ELETERO pontjaidat.

A SZERENCSE ITALA - kezdeti értékére allitja
vissza SZERENCSE pontjaidat, és 1 ponttal noveli
kezdeti SZERENCSEDET.

Kalandjaid soran barmikor kortyolhatsz a magad-
dal vitt italbdl (kivéve, amikor harcban allsz). Ezek-
nek az italoknak egy adagja visszaallita UGYES-
SEGED, ELETEROD vagy SZERENCSED kezdeti
értékét (és a SZERENCSE ITALA 1 ponttal noveli
kezdeti SZERENCSEDET).

Minden palack két adag varazsitalt tartalmaz, tehat
kétszer élhetsz vele kalandjaid soran. Jegyezd fel
a Kalandlapon, ha elhasznaltad.

Azt se feledd, hogy a haromféle ital kozil csak az
egyiket viheted magaddal az utra, valassz tehat
boélcsen!



TANACSOK A JATEKHOZ

Egyetlen helyes ut vezet el a Tolvajok Varosaba,
de csak tobbszori probalkozasra talalod meg.
Jegyzetelj, s készits térképet utad soran, ez felbe-
csulhetetlen értékl lesz az elkdvetkez6 kalandja-
idban, és segit, hogy gyorsan keresztiljuss a fel-
deritetlen részeken. Nem talélsz mindenutt kincse-
ket. Sokszor csupan csapdak vagy olyan Iények
varnak rad, melyekkel 6sszeltkdzésbe kerulsz.
Gyakran fogsz rossz iranyba menni, de végll is
majd megtalalod azt, amit keresel.

Hamar rajossz, hogy a fejezeteket nem szabad
egymast kovetd sorrendben olvasnod. Csak azt a
fejezetet olvasd el, amelyet az utasitasban meg-
adnak! Egyébként csak dsszezavarodsz, és jatéek
sem lesz az igazi.

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fliggetlendl attél, milyen pontokkal
is vag neki, elég kdnnyen végigmehet rajta.
Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!




RACADDCAP

UGYESSEG ELETERG SZERENCSE
1 Kezdeti Kezden Kezdeti
dgyesség: eleterd: szerencse
S
FELSZERELESI "1 | arRANY:
TARGYAK:
EKKOVEK!
ITALOK:
ELFLMISZER-
KESZLET:




o

i t;fgyesség : Ulgyesség: E?gyesség :
Eleterd: Eleterd: Eleterd':

| Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:

| Elererd: Eleterd : Eleteré:
Ugyesség : Ugvesség: f}’gyesség:
Eleterd : Eleterd: Eleterd:
Upyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleters: Eleterd: Eleters:




Hattértorténet

Kalandra vagyva jarod a szdrnyek és varazslatok
vilagat, és csak gyors eszedre, no meg kardforgato
kezed Ugyességére tamaszkodhatsz. A pénzedet
eddig zsoldosként kerested, rendszerint gazdag
nemesemberek és barok szolgalataban, olyan
megbizasokat teljesitve, amelyek tul veszélyesnek
vagy tul nehéznek bizonyultak e nemesek sajat
emberei szamara. Megszoktad mar, hogy titokza-
tos kincsek utan kutatva szérnyeket és félelmetes
vadallatokat mészarolsz le. Lévén tapasztalt és
igen jol képzett kardforgatd, semminek és senki-
nek nem engeded meg, hogy az utadba alljon.
Eddigi kuldetéseid mind sikeresek voltak, és errdl
orszag-vilag tud. Amikor felbukkansz egy faluban
vagy varosban, jottéd hire futotlizként terjed el a
helybéliek kozott, mivel eleddig még kevesen Ilat-
tak valodi sarkanyolét.

Egy este, hosszu Ut utan, megérkezel Silvertonba,
mely a vidék kereskedelmi utvonalainak talalkoza-
sanal fekszik. Ebben a varosban gyakorta latni
nagymeéret(, fabol készilt, 6krok vontatta tarszeke-
reket, melyek gyogyfivekkel, flszerekkel, sely-
mekkel, fémaruval és tavoli orszagokbdl valé egzo-
tikus élelmiszerekkel megrakodva gordulnek tova.
Silverton az évek soran azon gazdagodott meg,
hogy a tavoli piacok felé tarté kereskedék és bolto-



sok itt alltak meg bevasérolni. A varos gazdagsaga
szembeszdkd. Errél arulkodnak a diszes épuletek
és a jol Oltozott emberek. A varoskapun belépve
azonban olyan érzésed tamad, mintha nem volna
itt minden rendben. Az emberek idegesnek, fe-
szlltnek latszanak. Aztan észreveszed, hogy az
épuletek ablakain mindenutt nagy vasracsok van-
nak, és az ajtokat is j0 er6sen elreteszelték. Bar
jobban szeretsz egyedul lenni, mégis ugy dontesz,
hogy az éjszakat Silvertonban téltéd és kiderited,
mi aggasztja az ittenieket.

Ahogyan végigmész a féutcan, egyetlen harang-
csendulést hallasz a szemkdzti magas toronybdl.
Aztan egy férfi csaknem kétségbeesett kialtasa
hallatszik:

"Itt az éjszakal Itt az éjszaka! Mindenki haza!" Ag-
godalmas pillantdsu emberek sietnek el melletted,
és meglepbdnek, amikor észrevesznek. Az utca
tuloldalan felfigyelsz egy fogaddra, melynek cégé-
rén ez all: "Az Oreg Varangyhoz". Amikor belépsz,
moraj fut végig a termen - felismertek. Némelyek
leteszik a korsoéjukat, és rad bamulnak. Kissé meg-
lep, hogy senki nem jén oda hozzad a kalandjaid
fel6l faggatézni. Odamész a pulthoz, hogy az 6reg
fogadostol szobat és meleg firdét kérj, am 6 tgyet
sem vetve rad egyenesen odarohan a nagy tolgyfa
ajtéhoz, és hat jokora vaspanttal elreteszeli. Csak
ezutan fordul oda hozzad, és halkan igy szol: "Az
annyi lesz, mint 6t rézgaras a szobaért és meég egy
a furdéért, elére fizetendd, ha lehetséges". Be-
nyulsz az éveden 16g6 bérbugyellarisba, és a pult-
ra hajitod a pénzdarabokat. Kapsz a fogadostol
egy vaskulcsot, de épp akkor, amikor elvennéd,
kopogas hallatszik az ajtén, s egy hang ezt kialtja:



"Nyissatok ki! Nyissatok ki! Owen Carralif vagyok!"
Az 6reg fogadds odasiet az ajtéhoz, és elhuzza a
vasreteszeket. A nyitott ajton egy diszes biborko-
penybe bujt kdveér, kopaszod6 férfi nyomul be az
ivoba, és sebesen koérbepillant. Eszrevesz, és
nagy dérrel-durral elindul feléd. Latszik rajta, hogy
nem szokott a sietséghez, hiszen a helyiséget
bevilagitd gyertyak pislakold fényében nagy izzad-
sagcseppeket veszel észre a homlokan. Amint a
kdézeledbe ér, gyorsan megszolit: "Hallgass ide,
idegen! Beszélnem kell veled! Kérlek, Ulj le. Na-
gyon fontos, hogy sz6t valtsunk!"

Amikor a férfi odafordul a fogaddshoz és egy cset-
tintéssel ételt és italt kér, nyilvanvalova valik sza-
modra, hogy az ismeretlen tekintélyes ember lehet,
de az arca szomorusagrél és banatrdl arulkodik.
Mivel kivancsi vagy, ki lehet 8, ugy dontesz, meg-
hallgatod. A férfi odahiz neked egy széket, int,
hogy Ulj le az asztalahoz, a fogadods pedig forré
haslevessel, sult libaval és mézborral megrakott
talcaval keril el6. A biborkdpenyes férfi néman Ul
veled szemben, ugy bamul, mikézben lakomazol,
mintha valami célja volna veled. Végul, amikor
eltolod magadtdl a télcat, kdzel hajol hozzad, és
fojtott, aggodd hangon igy szoél: "Hallgass meg,
idegen! Tudom, ki vagy, és szikségem van a se-
gitségedre. Owen Carralifnek hivnak, én vagyok
Silverton polgarmestere. Nagy bajok és veszélyek
kozepette élunk itt. Elatkoztak bennlinket, és ne-
kem kell a varost megszabaditanom az atoktdl. Tiz
nappal ezelétt a Gonosz két kiildonce lovagolt be e
helyre nagy, fekete méneken. A lovaknak tizes,
voros szemuk volt! A lovasok arcat nem lehetett
latni, mert hosszu, fekete csuklyas kdpenyik elta-
karta azt. Jéghideg hangon szdlaltak meg, és min-
den szavuk idegesitd sziszegésbe ment at. Név
szerint engem kerestek, és amikor el§jéttem, hogy
kdszontsem Oket, kijelentették, hogy magukkal



akarjak vinni szeretett lanyomat, Mirelle-t gazda-
juknak, Csontos Zanbarnak. Biztosan tudod, hogy
6 az Ej Hercege. Természetesen visszautasitottam
a kivansagukat, mire sz6 nélkil megfordultak, és
fejuket lehajtva, gdrnyedt hattal lassan kilovagoltak
a varosbdl. Tudtam, hogy a csuklyas kopenyek
alatt a Lélekvadaszok Ures csontvazteste bujik
meg. Csontos Zanbar mindig kildéncnek hasznal-
ja Oket, mivel vagy teljesitik a kuldetésuket, vagy
meghalnak - marpedig nem halnak meg egykony-
nyen. Ezeket a gonosz Iényeket csak a szivikon
athatol6 ezist nyilvesszd képes megfosztani 6rok-
kdn-6rokké tartd homalyos Iétiiktél. Es ki tudja, mi
minden kell ahhoz, hogy valaki Csontos Zanbart
elpusztitsal Nos, ami bajaink még azon az éjsza-
kan elkezd6dtek, amikor a Lélekvadaszok elhagy-
tak a varost. Az Ej Hercege diihds volt, és eltokél-
te, hogy megbuntet bennlinket. Hat borotvaéles
fogu Holdkutyat kildott rank, amelyek egyenként
négy emberrel is elbirnak. A kutyak végigjartak a
varost, a nyitva hagyott ablakokon at behatoltak a
hazakba, és mindenkit megoltek, akit benn talaltak.
Reggel huszonhdrom halottat szamoltunk Ossze.
Beracsoztuk az ablakainkat, és elreteszeltik az
ajtéinkat, de a Holdkutyak azoéta is minden éjszaka
visszajonnek, s mi nem tudunk aludni, mert attol
féelink, hogy esetleg mégis bejutnak az otthona-
inkba. Egyesek most arrél beszélnek, hogy Mirelle-
t mégiscsak el kellene kiildeni Csontos Zanbarnak.
Gyava arulok, megérdemelnék, hogy megkorba-
csoltassam &ket! De mi haszon szarmazna ebb6l?
Csak egyvalakiben reménykedhetiink, és az te
vagy, idegen. Létezik egy Nikodémusz nevi em-
ber, aki érthetetlen okokbdl Feketehomok kikoté-
ben él. A helyet egyszerlien csak a Tolvajok Va-
rosanak hivjak, mert tobb szaz kilométeres korzet-
ben nincs olyan kaldz, briganti, gyilkos, tolvaj és



gonosztevé, aki ne ott élne. Ugy gondolom, Niko-
démusz azért telepedett ott le, hogy ne haborgas-
sak a magunkfajta emberek. Bolcs 6reg varazslo,
akinek még Feketehomok kikétében sem igen
lehet artani, mert akkora varazsereje van. Csak 6
képes ra, hogy legy6zze Csontos Zanbart. Sok
évvel ezel6tt a baratom volt. Sziikségiink van ra,
és konyorogve kérlek téged, hozd el 6t ide. Feke-
tehomok kikotébe senki sem mer elmenni a mieink
kdzul. Ha segitesz, idegen, szép jutalom uti a mar-
kodat. It ez a harminc arany az utikdltségre, és
fogd ezt a kardot is, hasznat veszed majd utad
soran."

Owen Carralif felall, hatrabillenti biborkontosét, és
aldla el6bukkan egy gyonyor, széles kard, amilyet
soha ember még nem latott. Atnyljtja neked, s
mikdzben végigsimitod a pengét, meglepbdve
latod, hogy ujjadbdl egy csepp vér csordul ki. Az-
tdn megvizsgalod a csodalatosan diszes, két
aranyszegélyl kigyot, melyek a markolatot fonjak
koril. Soha semmit nem akartal ennyire, mint ezt a
kardot. Felallsz, és kezet nyujtasz Owennek. Bol-
dogan kezet raz veled, és igy szol: "Pirkadatkor
indulnod kell. A Holdkutyak addigra mar elmennek.
Ma én is itt toltdm az éjszakat, igy hat igyunk arra,
ami rank var, és Isten legyen mindketténkkel!"
Owen ezt kOvetéen vagy egy oran at mesél arrdl,
hogyan kell eljutnod Feketehomok kikdtébe. Ké-
s6bb 6sszeszeded az utiholmidat meg a prémjei-
det, és elindulsz felfelé a falépcsén a szobad felé.
Nem alszol jél, mert az uj kardod biztonsagot ad
ugyan, de tobbszor felébredsz a kinn randalirozo
Holdkutyak morgasara, kaparaszasara és uvolté-
sére. Hajnaltajt mar ébren vagy, fel is Olt6ztél, s
eldontétted, hogy amilyen gyorsan csak lehet,
eljutsz  Feketehomok kikotébe és felkutatod



Nikodémuszt. Amint kilépsz a fogaddbdl, egy feke-
te macska surran el a labad el6tt, és majdnem
hasra esel: Lehet, hogy ez rossz el6jel?

ES MOST LAPOZZ!




S
2

RIS




1.
Feketehomok kikotéig hegyen-volgyon at visz
utad, s mar kdzel nyolcvan kilométert tettél meg -
szerencsédre senki nem tamadott rad -, amikor
végul elérsz a tengerpartra. Feltlnik elétted a Fe-
ketehomok kikétd varoséat korllvevé magas varos-
fal, valamint egy tengerbe nyul6 épiletcsoport,
mely ronda fekete foltként terll el. A kikétében
lehorgonyzott hajok vesztegelnek, a kéményekbdl
nyugodtan kigyozik a fust. Békésnek tlnik korul6t-
ted minden, és csak akkor érzed a levegbben a
rothadas szagat, amikor a szél jarasa megfordul. A
szag azonnal eszedbe juttatjia e hirhedt hely go-
nosz voltat. A part mentén folytatod utadat a poros
uton észak felé a varoskapu iranyaba, amikor fé-
lelImetes figyelmeztetd jeleket - kardba huzott ko-
ponyakat, a varost korilvevé falrdl lecsiingd vas-
ketrecekbe zart éhezé embereket és fekete zasz-
I6kat - veszel észre. Amikor a fékapu kozelébe
érsz, végigfut a hatadon a hideg, és 6sztdondsen
megragadod pallosod markolatét, hogy erét merits
bel6le. A kapuban egy jol megtermett, fekete pan-
célruhat és vassisakot visel§ 6r fogad. Landzsaja-
val eldllja az utadat, és igy szdl: - Ki az, aki hivat-
lanul akarja atlépni Feketehomok kikdtd varosanak
kiiszObét? Kozold, milyen Ugyben jarsz itt, vagy
menj vissza oda, ahonnan jottél! - Mit teszel?
Azt mondod neki, hogy azt akarod:
vezessenek el Nikodémuszhoz? Lapozz a 202-re.
Azt mondod neki, hogy néhany
rablott holmit szeretnél eladni?  Lapozz a 33-ra.
Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 49-re.



2,

Csuklodrol lehuzod a karperecet, és hozzavagod a
feléd kozeledd szornyhdz. A karperec pancélszeri
kagylohéj testén landol, és hozzaragad, akar a
bogancs. Egy pillanattal kés6bb latod, amint a
karperec keresztllégeti a kagylohéjat, és eléri az
Oriasi Szazlabu testét. Amint a karperec egyre
mélyebben furddik a szorny testébe, a keletkezett
kerek lyukon at fist szall ki, és a Szazlabu esze-
veszett vonaglasabdl arra kovetkeztetsz, hogy az
halaltusgjat vivja. Amikor végre mar nem mozdul
tobbé, atcsusszansz a teste folott, és tovabbmész
a csatornaban, melynek végében egy vasracsot
talalsz - ezen folyik be a szennyviz. Ha megproba-
lod lefesziteni a vasracsot - lapozz a 377-re. Ha
inkabb visszamész a bejarati nyilashoz - lapozz a
174-re.

3.
A férfi abbahagyja a jatékat, és kozli veled, hogy
szerencsét hozhat neked. 3 Aranytallérért eldalol
neked egy notat, amelytdl biztosan szerencse ér.
Ha fizetni akarsz a zenésznek - lapozz a 37-re. Ha
nem hiszel neki és tovabbmész a kovetkez6 bddé-
ig - lapozz a 398-ra.

4,

Az ajté tuloldalan megcsodrren egy csengd. Nem
sokkal késébb kinyilik az ajtd, s megjelenik egy
vézna, sapadt arcu, sotétbarna szinl, beesett
szem( férfi, aki a szolgak egyenruhajat viseli. Hi-
vOs, sziszegd hangon igy szol: - Tessék? - Ha azt
mondod neki, hogy eltévedt vandor vagy - lapozz a
339-re. Ha kardoddal akarsz ratamadni - lapozz a
35-re.



5.
Miutan kardot rantasz, a pult fol6tt atugorva rata-
madsz az Ember-Orkra, aki kezében szorongatja a
baltajat. Azonnal észreveszed, hogy az Ember-Ork
ezt a fegyvert mar hasznalta.

Ember-Ork UGYESSEG 8 ELETERO 5
Ha te gy6zdl - lapozz a 371-re.

6.

A nd hangja kellemetlenné valik, és kozli veled,
hogy hordd el az irhadat a hazabdl, mert ott sem-
miféle szényeg nincs, és semmi mas eladnivaldja
sincs. Ha engedelmeskedsz neki és a hazat el-
hagyva tovdbbmész északnak az Istallé utcan -
lapozz a 333-ra. Ha elhldzod a fliggényt és bemész
a boltives atjaron, hogy megnézd, ki ilyen barat-
sagtalan veled - lapozz a 88-ra.

7.

Labujjhegyen szép csdndben kiosonsz a szobabdl,
és becsukod magad mdogétt az ajtot. A folyoson
kinyitod az erszényt, és taldlsz benne 6 fekete
gyongyszemet. Nyersz 3 Szerencse pontot! Ha
még nem tetted volna, benyithatsz a masik ajton
(lapozz a 232-re), vagy a hajorol leszallva folytat-
hatod a kutatast Feketehomok kikotoben: észak
felé tartva folballagsz a Kiko6td utcan - lapozz a 78-
ra.

e —orywy (1] L] 7 A
‘E'..__ET.L’E:-_-,“.:.'-; [ et




8.
A teremtmény bérzubbonyodra tizi az arany mell-
tlt, te pedig kifizeted neki az érte jard Osszeget.
Szerencsét hozo talizmant vettél - nyersz 2 Sze-
rencse pontot! Uj szerzeményeddel boldogan ta-
vozol a hazbdl, és tovabbmész északnak — lapozz
a 334-re.

9.

Ellépsz Csontos Zanbar hitvany testétél, és varod,
hogy az szétrohadjon. Azonban rosszul valasztot-
tall Ellenfeled kihizza mellébdl a nyilvesszét, és
kidorzsoli a szemébdl a keveréket. Rad néz, és
felnevet. Ereje annyira megbabonaz, hogy moz-
dulni sem birsz. Odamegy hozzad, s csontvaz
ujjaival megérinti az arcodat. Az élet egy pillanat
alatt kiszall bel6led, és nemsokara mint Csontos
Zanbar szolgaja folytatod tovabb éléholt 1étedet.
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10.
Az Or igen mérges, és landzsajaval neked tamad.

Vérosi Or UGYESSEG 8 ELETERO 7
Ha te gy6zol és harcotok hat Fordulénal nem tart

tovabb - lapozz a 212-re. Ha a harc hat Fordulénal
tovabb tart - lapozz a 130-ra.



1.

Amikor a Trollok észreveszik, mit csinalsz, odaro-
hannak a fahoz. Kénytelen vagy hatrahagyni a
pajzsodat. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot! Gyor-
san felmaszol a fara, és csak akkor latod, hogy
majdnem két méter magasbol kell leugranod a
falrél a bokrok kézé. Ha pancélruha van rajtad, le
kell venned, ha biztonsagban akarsz foldet érni!
(Vesztesz 2 UGYESSEG pontot!) Nyomodban
rohan a két Troll, kardjaval hadonaszva. Nincs
mas valasztasod, ugranod kell! Lapozz a 358-ra.

12.

Néhany perc mulva kdzeled6 1éptek zajat hallod a
Iépcso feldl. Kinyilik az ajto, és egy férfi 1ép a szo-
baba, akin nincs egyéb, csupan egy torulkézé a
pocakja kordl. Latod, amint ledobja magardél a t6-
rulkézét és nagyot séhajtva dvatosan belemertl a
vizbe. Ha kirantod a kardodat és hangos "Ahal"
kialtassal ratorsz - lapozz a 176-ra. Ha inkabb
szép csendben kiosonsz a szobabdl és vissza-
mész a folyoson, amig 6 a vizben aztatja magat -
lapozz a 383-ra.

13.

Amikor jobban megnézed a skorpidt, latod, hogy
az egy melltl. Ugy dontesz, hogy b&rzubbonyodra
tizéd. A melltinek gyogyitd varazsereje van: bar-
milyen csata utan azonnal 1 ponttal néveli ELET-
ERO pontjaid szamat.

Most mit fogsz csinalni? Ha még nem tetted volna,
vedd fel az aranyskorpiot - lapozz a 273-ra. Ha
nem nyulsz hozza, hanem inkabb felmész a Iép-
csén - lapozz a 80-ra, vagy ha kimész a hazbdl és
északnak indulsz tovabb - lapozz a 334-re.






14.
Amint letépsz egy viragot, megzizzennek a levelek.
Harom allat formaju bokor elvalik a gyokereitdl, és
feléd tart. Van-e Tlzgylriid? Ha van - lapozz a
237-re. Ha nincs - lapozz a 191-re.

15.
Atlépsz a kigyokon, és odarohansz az ajtéhoz.
Tedd prébara a Szerencsédet! Ha Szerencséd
van, biztonsagban eljutsz az ajtéig - lapozz a 75-
re. Ha nincs Szerencséd, az egyik kigyénak sikerdl
megmarnia a labadat - lapozz a 298-ra.

16.
A zsakban 12 Aranytallért talalsz. Nyersz 1 Sze-
rencse pontot! Sietve elhagyod a hazat, még mie-
I6tt a tulajdonos rgjonne, hogy nem az vagy, aki-
nek kiadtad magad. Elindulsz északnak az Istallo
utcan - lapozz a 333-ra.

17.

Amint mész a keskeny utcan, egy toprongyos
oregembert pillantasz meg, aki a kanalis tetején ul.
Fejét két oklére tamasztja, és nagyon szerencseét-
lennek latszik. Ha meg akarsz allni és beszédbe
akarsz elegyedni vele - lapozz a 331-re. Ha inkabb
tovabb folytatod az utadat kelet felé - lapozz a 161-
re.

18.
Figyelmesen célzol, és elhajitod a késedet az élen
haladé Csavargd felé. Dobj két kockavall Ha a
kapott 6sszeg ugyanannyi vagy kevesebb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, a kés mélyen beleall
a csavargo testébe s az holtan esik dssze - lapozz
a 102-re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, a kés elszall a csa-



vargé mellett, és igy mindharom csavargoval meg
kell kizdened a kardod segitségével - lapozz a
225-re.

19.
A hajitodardak hegye mérgezett. Vesztesz 4
ELETERO és 1 UGYESSEG pontot! Ha még min-
dig életben vagy és ismét megprobalod feltorni a
zarat - lapozz a 340-re. Ha inkabb kimész a szo-
babol és felmész a csigalépcsén a kovetkezé
szintre - lapozz a 60-ra.

20.
A kaléz zsebében egy darabka széraz kenyéren
kivil semmi egyebet nem taldlsz. Otthagyod a
ferfit, és nekiallsz, hogy atkutasd a hajo fedélzetén
Iévd faladakat és hordokat. - Lapozz a 84-re.

21.

Felnézel, s latod, hogy a csigalépcs6 folvezet egé-
szen a torony tetejébe. Megallsz az els6 szinten,
és odamész az ajtdhoz. Egy nagy szobaba nyitsz
be, amelyben kényelmes, megvetett agyat latsz.
Ha becsukod magad mogoétt az ajtét és nyugovéra



térsz - lapozz a 288-ra. Ha inkabb tovabbmész,
hogy felderitsd, mi van még a toronyban - lapozz a
77-re.

22,

Amikor lelilsz az asztalhoz, a Goblinok abbahagy-
jdk a veszekedést, és hiivosen rad néznek. Ra-
gyas képukon gydldlet latszik. Hirtelen felpattan-
nak, és kardot rantanak. Egyenként kell megkiz-
dened veluk.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Goblin 4 5
Masodik Goblin 5 5

Ha te gy6zdl - lapozz a 198-ra.




23.
A férfi megragadja a bunkdbotot, amely a széke
mogott 1og, és rad tamad. A férfi er6s, de nem
igazan jo harcos.

Eziistmives UGYESSEG 4 ELETERO 8

Ha te gy6zdl - lapozz a 146-ra.

24,

Az utca bal oldalan egy masik Uzletet veszel észre.
A kirakaton 1év vasracstél nem latod, mit is arul-
nak odabent. Lenyomod a kilincset, mely enged.
Ha be akarsz menni az Uzletbe - lapozz a 336-ra.
Ha inkabb tovabbmész nyugat felé, anélkil, hogy
benéznél a boltba - lapozz a 196-ra.




25.

Egy istalléban vagy, ahol egy meztelen felsétesti
férfi koszos fehér kétényben szorgoskodik a nyilt
tiznél. Vordsen izzd vasat emel ki éppen kesztyls
kezével a langokbdl, és az Ullén egy kalapaccsal
patk6é formajura Utdgeti. Homlokardl csorog a ve-
rejték a kemény munka kdézben. Mit teszel?

Szoéba elegyedsz a

kovacsmesterrel? Lapozz a 169-re.

Kardoddal ratamadsz? Lapozz a 323-ra.

Hagyod, hadd tegye a dolgat,

és tovabbmész északnak? Lapozz a 115-re.
26.

Kardodat visszadugod a hivelyébe, és végignézel
a bamészkoddk csoportjan. Miutan tanui voltak
remek kardforgato-tudomanyodnak, szép nyugod-
tan visszamennek a helylkre. Mar senki nem akar
ujjat huzni veled. A kocsmaéros bocsanatot kér
téled, amiért olyan baratsagtalanul viselkedett
veled, és meghiv a barpulthoz egy italra. Megkér-
dezed, nem tudja-e, hol taldlod meg Nikodémuszt.
A kocsmaros 0sszehlzza szemoldokét, és furké-
sz§ pillantast vet rad, majd igy szél: - Nem tudom,
mit akarsz attél a ravasz vén varazslotol. Nem
baratkozik az senkivel, egymagaban él egy kis
kunyhdéban, az Enekld hid tévében. Menj észak-
nak, végig a Piac utcan, vagj at a piactéren, mig el
nem jutsz egy hidhoz, mely a Macskahal folyéon
ivel at, és a varos régi negyedébe meg a kikotébe
vezet. Nikodémusz azonban biztosan nem fog
széba allni veled, és elég varazslatot ismer ahhoz,
hogy a legramendsebbeket is tavol tudja tartani a






kunyhojatol. - Miutan figyelmezteted a kocsmarost,
hogy maskor ne legyen olyan baratsagtalan az
idegenekkel, kimész a kocsmabdl, és folytatod az
utadat északnak. Lapozz a 296-ra.

27.

Egy apro, ablaktalan szobaba jutsz, ahol gyertya-
fény vilagit. A szobaban nincs mas, csak egy asz-
tal és két szék. Egy fekete palastot és paranyi papi
sapkat visel6 férfi all a sarokban. Mosolyogva fo-
gad, és hiv, hogy Ulj le az asztalhoz. Lell veled
szemben, és az asztalon l1év6 hat koponya tetejére
egy-egy fehér pirulat helyez, majd igy szél: - Az
elétted Iévé hat pirula kézill az egyik halalos mé-
reg, a masik Ot veszélytelen. Vélassz egyet, és
nyeld le. Ha életben maradsz, kapsz télem 20
Aranytallért. Ha meghalsz, az 6sszes vagyonodat
én tartom meg. - Ha részt akarsz venni ebben az
Orddgi jatékban - lapozz a 223-ra. Ha inkabb ki-
mész ebbdl a szobabdl és visszasétalsz a sikato-
ron a Gyertya utcaig - lapozz a 165-re.

28.
Mikézben az Orias Patkanyokkal csataztal, olyan
érzésed volt, mintha valaki vagy valami a kdzeled-
ben guggolna a s6tétben. Ha tovabbmész a csa-
tornaban északnak - lapozz a 265-re. Ha inkabb
megfordulsz és visszamész a kijarati nyilashoz -
lapozz a 104-re.

29.
Lekuporodsz a matracra, és azon torod a fejed,
vajon mit is csindlj. Ha betegséget szinlelve oda-
vagod a vodrdt a racshoz, hogy magadra vond az






6rok figyelmét - lapozz a 143-ra. Ha inkabb atvizs-
galod a cellat abban a reményben, hatha talalsz
valamilyen rejtett kijaratot - lapozz a 230-ra.

30.
A Torony utcan menve csakhamar egy utkereszte-
z6déshez érsz. Ugy dontesz, hogy az észak-déli
iranyban futo Istallé utcan mész tovabb északnak -
lapozz a 76-ra.

31.

Egy fahidat pillantasz meg magad elétt, mely egy
koszos folyon ivel at. Fekete vize telis-tele van a
tenger felé hdompdlygé mindenféle szeméttel, és
megborzongsz, amikor egy emberi kar uszik el
el6tted. A hidat tarté pillérek és oszlopok a magas-
ba nyulnak, és a tetejukbe szurva emberek és mas
élélények koponyait latod. A hid szerkezetén atsu-
voltd szél iszonyuan zug, mintha a halott lelkek
kialtananak segitségért. Ott, ahol allsz, szinte ész-
revétlenul ereszkedik le egy keskeny kis Iépcsésor
a hid aljaba. Az északi part feldl egy féllaba ember
kozeledik feléd, hatan egy zsakot cipelve. Ha le
akarsz menni a lépcsén - lapozz a 329-re. Ha in-
kabb a zsakot cipel6 emberrel akarnal beszélni -
lapozz a 364-re.

32.
Miel6tt odaérnél az ajtdéhoz, a Kigyokiralyné ki-
nyujtia a nyakat, és a nyakadba mar - vesztesz 4
ELETERO és 1 UGYESSEG pontot! Ha még min-
dig életben vagy, kardot rantasz, és megtamadod
a Kigyokiralynét - lapozz a 249-re.



33.

Azt mondod az 6rnek, hogy néhany ezistserleget
szeretnél eladni, amit Silvertonban loptal a kocs-
maban, és ha megmondja neked, hol tudnad a
legjobban értékesiteni arudat, egy Aranytallér Uti a
markat. Az 6r gyanakvé pillantast vet rad, és igy
szol: - Hadd nézzem meg el6bb azokat a serlege-
ket, vedd csak el6 a hatizsakodbdl! - Mit teszel?

Azt mondod neki, hogy a serlegeket
megatkoztak, és csakis egy varazslo

vizsgalhatja meg azokat? Lapozz a 381-re.
Megprébalsz elfutni mellette és
berohanni a féutcaba? Lapozz a 291-re.

Gyorsan ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 49-re.

34.
A hinté diborégve szaguld el melletted, és latod,
amint a kocsis teljes erbvel 6sztdkéli a négy lovat,
mintha az élete fliggne téle. Ahogy a kerékdiibor-
gés hangja a tavolba vész, ismét kilépsz az utcara,
és folytatod utadat nyugat felé - lapozz a 171-re.

35.
Belokod a szolgat az ajton, majd belédofod a kar-
dodat. Legnagyobb meglepetésedre kardod nem
sebzi meg. A szolga lassan elindul feléd, s meg-
probal hozzad érni csontos, korhadt kezével. Meg-
ragadja a karodat, de sikerul ellokn6éd magadtdl.
Ahol megfogott, mintha megégett volna a karod, s
mégis rothadt hus szagat érzed. Vesztesz 2
ELETERO pontot! R&jdssz, hogy aki elétted all, az
nem mas, mint egy Lélekrabld, Csontos Zanbar
egyik hlséges szolggja. Amint el6renyujtott két



kezével ismét elindul feléd, gyorsan végiggondo-
lod, mit is kell tenned. Mit teszel?

Ralész az ezust nyilvesszével? Lapozz a 189-re.
Felé tartod a tikrodet (ha van),

hogy megpillantsa 6nmagat? Lapozz a 305-re.
Ravillantod a Jéggydridet
(ha van)? Lapozz a 382-re.

36.

A férfi a pultra tdmaszkodva koézli veled, hogy a
Lathatatlansag GyUrGje 10 Aranytallérba, a Tiz-
gylrQ 8 Aranytallérba, a JéggyUri pedig 7 Arany-
tallérba kerdl. Ha valamelyik gyUriit megvennéd,
ne felejtsd el jeldlni a valtozast a Kalandlapodon.
Elbucsuzol a férfitdl, majd miutan a gydrit az ujjad-
ra huztad, kilépsz az Uzletbdl, s folytatod utadat
nyugat felé. Lapozz a 196-ra.

37.
A férfi megpengeti a lantjat, és vidam dalba kezd,
amely rolad szol, és a joszerencsédrél - valdban
képes ra, hogy szerencsét hozzon neked! Nyersz
2 Szerencse pontot, és tovabbmész a kovetkezé
bédéig. Lapozz a 398-ra.






38.

Az egyik féerfi belenyudl zold zakojanak zsebébe, és
elévesz egy vékony ezist karperecet. Mikor atadja
neked, latod, hogy egy rovar képe van belevésve.
A férfi elmagyardzza neked, hogy a karperecnek
akkora a varazsereje, hogy akar az driasrovarokat
is képes megdlni. Felhizod a karodra, és kimész a
kocsmabdl. Ismét északnak indulsz tovabb - la-
pozz a 296-ra.

39.
Kinyitod a hatizsakodat, és ugy teszel, mintha az
ezUsttargyat keresnéd. A Kigyokiralynd egyre ide-
gesebbé és tirelmetlenebbé valik. Nem tudsz mit
kitalalni, és panikba esel. Ha oda akarsz futni a
bejarati ajtéhoz - lapozz a 32-re. Ha kardot rantasz
és ratdmadsz a Kigyokiralynére - lapozz a 249-re.

40.

A fal tetejérdl latod, hogy az egy csapat barna
Iényt vesz korll, akik valami furcsa jatékot jatsza-
nak botokkal és bérlabdaval. Az egyik teremtmény
épp beleltétt a labdaba, és most a masik csapat
jatékosa felé rohan, aki egy zsakon all. Azonnal
rajossz, hogy ezek a Iények a Base-ek, akik ked-
venc jatékukat, a Baseballt jatsszak. Ha megkéred
Oket, hogy bedllhass kdzéjuk jatszani - lapozz a
168-ra. Ha inkabb lemész a Iépcsdn a falrél és az
Utkeresztez6déshez visszatérve tovabb folytatod
az utadat nyugatnak a Kikétdé utcan - lapozz a 91-
re.



41.

A két 6r, aki lefogott, egymasra néz, majd mindket-
ten kérddén harmadik tarsukra pillantanak. Az bo-
lint, mire a két &6r elereszt. Amikor atnyujtod neki a
15 Aranytallért, szirés szemmel néz rad, és igy
szél: - Ha Azzur nagyur megtudja, hogy engedély
nélkul tartézkodsz a varosban, haldl fia vagy! Ami
pedig Nikodémuszt illeti, 6t keresd meg egyedul! -
Visszafogod magad, nehogy kardot rants, majd
megfordulsz, és belépsz a varosba. Lapozz a 74-
re.

42,

KozIéd a férfival, hogy az 0sszeget, amit kér, nem
all mododban kifizetni. Vallat von, és igy szodl: -
Oké, de van-e akkor valami élelmed a szamomra?
- Kinyitod a hatizsakodat, és a férfi kiveszi beléle
az dsszes megmaradt Elelmedet. Ezutan nekiall
kiénteni és megformazni az ezist nyilvesszét.
Tldrelmesen véarsz, mig elkészil vele. Mikézben
atnyujtja neked a kész fegyvert, csak annyit mond,
hogy ezzel biztosan célba talalsz. Megkdsz6ndd a
faradozasat, és kilépsz az lizletbdl. Az utcan ismét
keletnek mész tovabb - lapozz a 100-ra.

43.

Amikor a serleg tlzes parazzsa vélik a kezedben,
felorditasz a fajdalomtdl. Iszonydan megégsz.
Vesztesz 2 UGYESSEG és 2 Szerencse pontot!
Ha még nem tetted volna, most felemelheted az A
serleget - lapozz a 175-re, vagy a B serleget - la-
pozz a 209-re. Ha nem érdekelnek a serlegek,
atmehetsz a boltives atjaron - lapozz a 107-re,
vagy felmehetsz a Iépcsén - lapozz a 60-ra.



44,

Harom jol megtermett, tiskés buzogannyal fel-
fegyverzett férfi allja el az utadat. Mindegyikik
homlokan egy-egy tetovalt piros csillagot latsz.
Csavargok ezek, akik ki akarnak rabolni. Ha van
Hajitokésed, sikerll az egyiket leszurnod, miel6tt
még odaérnének hozzad - lapozz a 18-ra. Ha
nincs Hajitokésed, mind a harommal meg kell kiz-
dened a kardod segitségével - lapozz a 225-re.
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45,

Az Uveggbmb darabokra tdrik a macskakdves
uton. Amint a fust a levegével érintkezik, aranyszi-
nivé valtozik, és szarnyas sisak alakjat olti fel. A
sisak megszilardul, a kovezeten fekszik a nap-
fényben szikrazva. Eletedben nem lattal még eh-
hez foghaté remek sisakot! Ha a fejedre akarod
tenni - lapozz a 376-ra. Ha inkabb ott hagyod, ahol
van és tovabbmész keletnek - lapozz a 161-re.

46.
A kovacsmester elteszi a pénzedet, és odamegy
az egyik sarokban 1év§ szénabalakhoz. Az egyiket
felemeli, s alatta megpillantod a pancélruhat. Hoz-
zad fordulva igy szl a kovacs: - Mindent el kell itt
rejteni! Senkiben sem bizhatsz meg! - A ruha kit{-
néen illik rad remek munka. Nyersz 2 UGYESSEG



pontot! Uj szerzeményeddel tavozol az istallébal,
és folytatod utadat északnak - lapozz a 115-re.

47.

A villam belecsap a melledbe, és elteriilsz a fol-
dén. Vesztesz 3 ELETERO pontot! Ha még mindig
életben vagy, a kévér ember nevetésben tor ki.
Lehet, hogy mar nem is figyel oda rad? Ugy dén-
tesz, hogy hason fekvé helyzetedbdl hozzavagod a
kardodat. Dobj két kockavall Ha a kapott 6sszeg
kevesebb vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG
pontjaid szama, a kard athatol a kal6z mellén, és a
fickd meghal - lapozz a 313-ra. Ha a kapott 6sszeg
nagyobb, mint UGYESSEG pontjaid szama, a kard
elszall mellette, és csérompolve leesik a marvany-
padléra - lapozz a 81-re.

48.
Az akna oldalahoz vaslétrat erdsitettek, melyen le
lehet menni egy alagutba. Lent s6tét van, és igen
kellemetlen szag terjeng a leveg6ben. Ha lemaszol
a létran - lapozz a 321-re. Ha inkabb visszateszed
az akna tetejét a helyére - lapozz a 205-re.

49.

Amikor el6rantod a kardodat, az 6r jobbra Iép, és
megprobalja megkongatni az 6rbodé falan lévé
kicsiny harangot. Tedd prébara a Szerencsédet!
Ha Szerencséd van, nem éri el a harangot, és
karomkodva neked tdmad a landzséjaval - lapozz
a 10-re! Ha nincs Szerencséd, eléri a harangot, és
sikeril megkonditania, miel6tt neked rontana a
landzséjaval. - Lapozz a 311-re.



50.

A Iépcsdn lejutsz a hajo rakodéterébe, mely telje-
sen Ures. Innen egy folyosoé vezet tovabb, melynek
végében két csukott ajté van. Odamész az ajtéhoz,
és hallgatozni kezdesz. A bal oldali ajt6 mogul
hangos horkolast hallasz. A jobb oldali ajt6 mogott
csond van. Ha be akarsz nyitni a bal oldali ajtén -
lapozz a 271-re. Ha a jobb oldali ajtén akarsz be-
nyitni - lapozz a 232-re.

51.
Odamész az oreghez, és folsegited. Igen halas
neked, és meghiv egy italra a kdzeli kocsmaba. Ha
elfogadod a meghivasat - lapozz a 325-re. Ha
inkabb tovabbmész utadon - lapozz a 348-ra.

52.
A kovetkezd bodéban egy fiatalember fegyvereket
és a hozzajuk tartozo felszerelést kinalja. Portéka-
inak arat krétaval egy palatablara irta ki:

Hajitokés 4 Aranytallér
Mészokétel 2 Aranytallér
Henteshuskampo 2 Aranytallér
Vasszurony 1 Aranytallér
Lampas 3 Aranytallér

Ha meg akarsz venni néhany targyat a fentiek
kdzll, vagy tan az Osszeset szeretnéd - jeldld a
Kalandlapodon! Ezt koévetéen folytasd utadat
északnak. Lapozz a 200-ra.



53.

A boltives atjaré el6tt 1évé selyemfliiggdny hirtelen
szétlibben, és egy furcsa teremtmény lép a szoba-
ba. Kigydfeje van, mely kilondés maddon Ul egy
pazar ruhaba 06lt6z6tt fiatal né torzéjan. A kigyd
szaja kinyilik, és egy villds végi nyelv pattan ki
rajta, majd visszahuzodik, mikézben a Kigyodkiraly-
né igy szdl: - Ne probalj meg becsapni engem! Jol
tudom, hogy az a gaz Borryman soha nem kuldene
nekem viragot! Milyen ezUstbél készult ajandékot
hoztal nekem? - Ha van a hatizsakodban valami-
lyen ezlsttargy, amit odaadnal Kigydkiralynének -
lapozz a 328-ra. Ha nincs olyan ezusttargyad,
amitél szivesen megvalnal - lapozz a 39-re.
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54.

Atkutatod az 6rhazat, és talalsz 2 Aranytallért meg
egy kereskedéi engedélyt, amelynek a tulajdono-
sat felhatalmazzak, hogy Feketehomok kikétében
arulja a portékait. Magadhoz veszed a zsakma-
nyodat, és kilépsz a hazbdl. A fékapu mellett allé
6r nem vesz észre, igy besétalsz a varosba. La-
pozz a 74-re.

55.
A viragszirmokat belemartod a doglétt kutyak ki-
omlott vérébe. A szirmok, amint a vérrel talalkoz-
nak, szikrazni kezdenek és pukkano hangot hallat-



nak. A féldon 10 Aranytallért talalsz. Folszeded a
pénzt, és visszamész a sikatoron a Kikété utcaba,
melyen balra fordulsz - lapozz a 180-ra.

56.

Vagy husz 6r rohan feléd, hogy elkapjon, és sem-
mi értelme a tovabbi kizdelemnek. Elhurcolnak az
egyik bastya mélyére, és lancra vernek. Legna-
gyobb rémiuletedre a két ismerds Troll 1ép be a
celladba. Felvaltva vernek agyba-fébe, miel6tt
kimondanak a végso itéletet: 6t évet kell eltdltened
a fold alatti bortén maganzarkajaban. Néhany
perccel kés6bb egy pupos foglar jelenik meg, ke-
zében egy bikabér korbaccsal. Béklyét kot a laba-
don [évé lancra, majd levezet a mélybe, ahol meg-
kezded bortdnblntetésedet. Kalandod itt véget ér!




57.

A Torpe felpattan a székérdl, arca csupa gydldlet.
Két nevet kialt hangosan, mire két hatalmas fekete
kutya pattan el az asztal aldl. Nyaladz6 szajukbdl
hosszu tépéfogak villannak elé. Wraggins mutato-
ujjaval feléd bok, és elkialtia magat: - Oljétek meg
Nikodémusz baratjat! - mire a kutydk hangos uga-
tassal rad vetik magukat. Meg kell kizdened az
életedért. Kulon-kuldn csapj 6ssze a kutyakkal.

UGYESSEG ELETERO
Elsé6 Farkaskutya 7 7
Masodik Farkaskutya 7 5

Ha te gy6z0l - lapozz a 360-ra.

58.
Amint elrobog melletted a szekér, a kocsis rad
csap az ostoraval. Vesztesz 1 ELETERO pontot!
Mikdzben a kocsis eltinik szekerével a szemed
elél, atkozédva dorzsolod meg a nyakadat, ahol az
ostor érte. Ismét tovabbindulsz nyugatnak - lapozz
ai71-re.




59.
A Boszorkany nevetve szemléli gydtrédésedet,
majd ruhaja reddi kozil elérant egy hosszu, csillo-
go pengéji tort. Tehetetlen vagy, nem tudod meg-
akadalyozni, hogy beléd ddfje. Ma este a tanyérjan
nemcsak patkanyhus lesz... Kalandod itt véget ér!

60.

A lépcsbsor tetején két zart ajté van. Mikdzben
azon t6rod a fejedet, vajon melyik ajtéon nyiss be,
lentrél zajt hallasz - valaki bejott a bejarati ajton.
Ekkor egy férfi hangjat hallod: - Repdlj csak, gyo-
nyoriségem, keresd meg a betolakodét! - Ha kar-
dot rantasz, hogy felkésziilj a tamadasra - lapozz a
349-re. Ha inkabb elszelelsz elble s a lépcséfordu-
|6 tetején kiugrasz az ablakon az utcara - lapozz a
192-re.

61.

A boltives atjaré el6tt 1évé selyemfliiggdny hirtelen
szétlibben, és egy furcsa teremtmény lép be a
szobaba. Kigydfeje van, mely kilonés modon (il
egy pazar ruhaba 061t6z6tt nd torzéjan. Nem tudod,
mitévé légy, kardot rants-e, vagy sem? Ekkor a
kigyo szaja kinyilik - és egy villas végl nyelv pat-
tan ki rajta, majd visszahuzédik, mikézben a Ki-
gyokiralyné arra kér, mutasd meg a viragokat, amit
Azzur nagyur kuldétt neki. Ha van nalad egy cso-
kor virag - lapozz a 172-re. Ha nincs nalad virag-
csokor - lapozz a 350-re.
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62.

Az Oreg faajton belépve koszos, fistds helyiségbe
jutsz. Nyolc kerek asztal all a terem kdzepén, me-
lyeknél néhany undorité kulsejl, rosszarcu pasas
ul; ilyen alakokat még soha életedben nem lattal. A
kocsma végében hosszu barpult van, rajta flaskak,
korsok tdmkelege. A pult mdgott mocskos kotény-
ben all maga a kocsmaros. Elég 6reg mar, kopa-
szodik, arca jobb oldalan ronda, fekete forradas-
nyom huzédik. Kocsmajanak vendégei nemcsak
emberek, mas teremtmények is vigadnak itt. Mit
teszel?

Odamész a barpulthoz, és
beszélsz a kocsmarossal? Lapozz a 136-ra.

Lellsz egy asztalhoz, melynél harom
Torpe kockajatékot jatszik? Lapozz a 173-ra.

Lellsz ahhoz az asztalhoz, melynél

harom férfi azzal szérakozik, hogy egy tért
szurkal az asztalon szétteritett

kezlk ujjai koze? Lapozz a 190-re.

Lellsz ahhoz az asztalhoz, melynél
két Goblin veszekszik éppen? Lapozz a 22-re.

Kilépsz a kocsmabdl, és
tovabbmész északnak? Lapozz a 296-ra.

63.
Az EIf bevezet egy szobaba, melyet biborszin(
gyertyak vilagitanak meg kilénds fénnyel. Meg-
allsz, és bamban meredsz a gyertyakra, mikbzben
szines almok vilagaba repulsz. Mig transzban
vagy, az EIf elemel a hatizsakodbdl két targyat és
5 Aranytallért (ha van nalad egyaltalan). Amikor
magadhoz térsz, nem emlékszel ra, hogy barki,



barmit ellopott volna téled, és megkdszondod az
Elfnek, hogy megmutatta neked gyonyori gyertya-
it. Kint az utcan keletnek mész tovabb - lapozz a
280-ra.

64.

Morgast és hangos ugatast hallasz a kutyadlbol.
Hirtelen egy iszonyuan nagy farkas ugrik ki beldle,
és egyenesen feléd tart. Nyakodrvéhez hosszu lan-
cot erbsitettek, és ha szerencséd van, ahhoz nem
elég hosszu, hogy az allat elérjen. Tedd prébara a
Szerencsédet! Ha Szerencséd van, a lanc megfe-
szl és visszarantja a farkast - lapozz a 353-ra. Ha
nincs Szerencséd, a lanc elég hosszunak bizonyul
ahhoz, hogy a farkas rad ugorjon és a nyakadba
harapjon. Vesztesz 1 ELETERO pontot, és lapozz
a 309-re.

65.

A kovetkez§ szinten két ajtd van egymas mellett.
Az egyik fehérre, a masik feketére van festve. Hir-
telen ki tudja, honnan, egy hang szélal meg: - O, te
bolond kalandor, hogy fordulhat meg egyaltalan
olyasmi a fejedben, hogy legy6zz engem, a min-
denhat6 Csontos Zanbart? En minden mozdulato-
dat kévetem, de neked fogalmad sincs réla, hol
vagyok! Ha-ha-ha! - Mit teszel?

Benyitsz a fehér ajton? Lapozz a 319-re.
Benyitsz a fekete ajtéon? Lapozz a 96-ra.
Tovabbmeész, felfelé a

[épcsén? Lapozz a 197-re.



66.

A Toérpe elmosolyodik, és dicsekedve mondja,
hogy tud egy olyan kulcsot csindlni, amellyel bar-
milyen zarat ki lehet nyitni Feketehomok kik6tében.
Koézli, hogy specidlis kulcsainak 10 Aranytallér
darabja. Ha akarsz venni t6le egy kulcsot - jeldld a
Kalandlapodon. Akar veszel kulcsot, akar nem,
mindenképpen kimész az Uzletbdl, és folytatod
utadat nyugat felé - lapozz a 300-ra.

67.
A néd izgatott hangon szdl ki a fiiggény mégiil: - O,
kivancsi vagyok, vajon melyik kedvesem kuldott
nekem viragot? Meg tudja mondani, ki klldte? - Ha
mondasz neki egy nevet - lapozz a 195-re. Ha azt
mondod neki, hogy nem tudod, ki kildte - lapozz a
79-re.

68.
A leves ize undorité. Ha mégis lenyeled - lapozz a
380-ra. Ha inkabb kikdpod - lapozz a 262-re.

69.

Amikor az 6rok megprébalnak elvonszolni, minden
er6ddel igyekszel kiszabadulni a szoritdsukbdl.
Dobj két kockaval! Ha a kapott 6sszeg kevesebb
vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaid sza-
ma - lapozz a 355-re. Ha a kapott dsszeg na-
gyobb, mint UGYESSEG pontjaid szama - képte-
len vagy kiszabadulni a karmaikbdl, és elvezetnek,
mikdzben kizdesz ellenlk, ahogy csak birsz. La-
pozz a 151-re.



70.

Amint hozzaérsz a ladahoz, az eltiinik a szemed
elél. Kacagast hallasz a hatad mogul, s a tukérben
megpillantod egy fekete palastot visel6 zold, attet-
sz8 szemU csontvaz undorito tukorképét. A csont-
vaz koponyajanak tetején aranykorona ul. Megfor-
dulsz, de mar kés8! Csontos Zanbar csontvaz
keze megérint, és maris kioltja életedet. Mostantdl
fogva te is él6holt szolgai kdzé tartozol.

71.

Az Ogre szobajaban iszonyu a felfordulas, tele van
eldobalt ételmaradékkal, szeméttel. Mintha évek
6ta nem takaritottak volna itt. Atgazolsz a szemét-
halmon, és egy lakkozott faladat talalsz, melynek
tetején gyongyhazberakasos fogantyd van. A ladat
lakatra zartak, a kulcsot viszont sehol nem talalod.
Ha szét akarod zuzni a ladat a kardoddal - lapozz
a 324-re. Ha kimész a hazbdl és tovabb folytatod
az utadat északnak anélkil, hogy megprébalnad
kinyitni a 1adat - lapozz a 282-re.

72.
Amikor lehajolsz, hogy segits a sérilt kisfiun, az
hirtelen megfordul, és a kezében megvillan egy t6r
fényes éle. A kisfiu valdjaban egy tolvaj Goblin, és
meg kell vele kiizdened az életedért.

Goblin UGYESSEG 5 ELETERO 4

Ha te gy6z0l - lapozz a 208-ra.



73.

Kardot rantasz, és maris készen allsz, hogy harcba
szallj a Trollokkal. Szemmel Iathatdlag halasak
neked, mert lehetévé teszed szadmukra, hogy ked-
venc sportjuknak hédoljanak - az emberdlésnek.
Harci bardjukat lengetve kozelednek feléd.
Savanyuhas fogait vicsorgatva igy szol: - Enged;,
Kévérorr - hagyd, hogy én banjak el ezzel a kutya-
vall Egyenként kiizdj meg velUk.

UGYESSEG ELETERO
Savanyuhas 10 11
Koévérorr 9 10

Ha te gy6zdl - lapozz a 110-re. Ha akarsz, Elme-
nekilhetsz, miutan megolted Savanyuhast és paj-
zsodat hozzavagtad Koévérorrhoz. Rohanva indulsz
el nyugatnak a Malom utcan. Vesztesz 1 UGYES-
SEG pontot és lapozz a 239-re.

74.
Amint belépsz a fékapun, eléd tarulnak a kikotéva-
ros macskakdves keskeny utcacskai. Ezeket az
utcakat rozoga, 6reg hazak szegélyezik, melynek
felsd szintje életveszélyesen csiing ala. Mit teszel?
Nyugatnak mész, végig a

Kulcs utcan? Lapozz a 95-re.
Eszaknak indulsz el a
Piac utcan? Lapozz a 116-ra.

Keletnek meész le az
Ora utcan? Lapozz a 17-re.



75.
Kint elallt az es6, és ismét utnak indulhatsz észak-
nak - lapozz a 31-re.

76.
Bal kéz feldl deszkabdl épllt nagy istallot latsz a
hazak mogott. Az istallo elétti colopnél két 16 all
kikdtve. Az istallo lapos tetején fiist szall fel a csa-
vart kémeénybdl. Ha be akarsz menni az istélléba -
lapozz a 25-re. Ha inkdbb tovabbmész északnak -
lapozz a 115-re.

77.

Nyugodtan visszamész a Iépcs6hdz, és felmész a
masodik szintre. Itt ismét egy ajtot talalsz a 1épcsé-
forduldban. Ha ki akarod nyitni az ajtot - lapozz a
292-re. Ha felmész a harmadik szintre - lapozz a
310-re.



78.
Néhany szaz méteren at az utca a rakparton vezet,
majd egy Utkeresztez6déshez érsz. Ha tovabb-
mész északnak a Kikoté utcan - lapozz a 256-ra.
Ha inkabb keletnek mész a Facipé utcan - lapozz a
216-ra.

79.

A boltives atjaré el6tt 1évé selyemfliiggdny hirtelen
szétlibben, és egy furcsa teremtmény Iép a szoba-
ba. Kigydfeje van, mely kilondés maddon il egy
pazar ruhaba 0lt6z6tt fiatal né torzéjan. Kinyitja a
szajat, s egy villas végl kigyonyelv pattan ki rajta,
majd visszahuzodik, amint a Kigydkiradlyné rad
ripakodik: - Ne hazudj nekem, te gazember! Or-
gyilkos vagy, és azért jottél, hogy megdlj engem!
De te fogsz meghalni! - A Kigyokiralyné hirtelen
odakap a szajaval a nyakadhoz, és beléd mar.
Vesztesz 4 ELETERO és 1 UGYESSEG pontot!
Ha még mindig életben vagy, kardoddal védd meg
magad!

Kigyokiralyn6 ~ UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha te gy6z0l - lapozz a 295-re.
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80.

A lépcs6k egy Ujabb, pirosra festett falu szobaba
vezetnek. Az asztalnal egy hosszu orrd, mélyvoros
szin(, pikkelyes béri, kilonds teremtmény (l. Sza-
jaban éles, kilogd fogak sorakoznak, melyek kozott
ki-be mozog hosszu, rézsaszin nyelve. A teremt-
meény felemeli a fejét, és rad mereszti a szemét.
Rajtad van a skorpié mellti? Ha igen - lapozz a
392-re. Ha nincs - lapozz a 215-re.

81.

A férfi még hangosabban kezd nevetni, és kigu-
nyol, amiért meg akartad oIni. Felpattansz, és kar-
dodat felkapva odarohansz a bejarati ajtéhoz. A
férfi ekkor egy Ujabb villamot I6vell rad. Tedd pro-
bara a Szerencsédet! Ha Szerencséd van, a villam
nem talal el, és sikerll kinyitnod az ajtét, ahonnan
északnak futsz tovabb az utcan - lapozz a 304-re.
Ha nincs Szerencséd, a villam belevag a hatadba,
és felorditasz a fajdalomtdl - lapozz a 243-ra.

82.
Miel6tt a Boszorkany végigmondana a varazsigét,
belenyulsz a hatizsakodba, és el6huzod belble a
bajitalt tartalmazoé iveget. Gyorsan kiiszod a ben-
ne lévd folyadékot, mely azonnal hat. A Boszor-
kany meg mindig gonosz varazsszavait mormolja,
de te mar nem hallod. Mar biztonsagban vagy, igy
hat kardot rantasz, és odalépsz hozza. Megraga-
dod csapzott hajat, és levagsz egy tincset. Vonag-
lani, rugni és kopkddni kezd. Egészen kozelrdl
latod a friss vért a szaja koril - minden bizonnyal
mar nem tudta kivarni, hogy meg is fézze a patka-
nyokat, melyeket megdlt. Undorodsz ugyan, de
mégis Orulsz, hogy megszerezted az egyik olyan



targyat, amelyre szilkséged lesz majd ahhoz, hogy
megsemmisitsd az Ej Hercegét. A Boszorkanyt
belelékdd a szennyvizcsatorndba, és visszamész
a bejarati nyilashoz - lapozz a 104-re.

83.
Szerencsédre a kdcsdgben az van, amit a cimke
mond, de azért a keverék hatasat nem lehet elére
megjosolni. Dobj egy kockavall A kapott szammal
noévelheted ELETERO pontjaid szamat! Ha folytat-
ni akarod az Gzletben a kutatast - lapozz a 322-re.
Ha inkdbb kimész az Uzletbdl és tovabbmész
északnak - lapozz a 93-ra.

84.

A horddkban rothadt gyumodlcs van, a ladakban
béklyok és labvasak. Lehetséges, hogy ez
rabszolgakeresked6-hajé. A fedélzeten nem talalsz
semmi érdekeset, aminek hasznat vehetnéd. Ha
odamész a fedélzeten 1évé kabinhoz és lemész a
I[épcs6n a hajofenékbe - lapozz az 50-re. Ha in-
kabb elhagyod a hajét és visszamenve a hajé mel-
lett balra fordulsz északnak a Kikoté utcaba - la-
pozz a 78-ra.

85.
Fizetsz az ezistmivesnek, és tirelmesen varsz,
mig elkésziti szamodra az ezust nyilvessz6t. Végl
elkészll vele, és biztosit afel6l, hogy halalponto-
san célba talalsz vele. Megkdszondd a faradoza-
sat, és kimész a boltbdl. Az utcan ismét keletnek
folytatod az utadat - lapozz a 100-ra.



86.
A feérfi nyakaban bérerszény 16g, melyben egy kis
Gveggdbmb van. Ugy latod, mintha az lvegben fist
gomolyogna. Mit teszel?

Fo6ldhdz vagod az

Uveggbmbot? Lapozz a 45-re.
Beteszed az Gveggdémbdt a
hatizsakodba? Lapozz a 194-re.

Nem nyulsz az iveggdmbhdz, és
folytatod az utadat keletnek? Lapozz a 161-re.

87.
Felérsz a kotélhagceso tetejére, s onnan a korlaton
athajolva végignézel a fedélzeten. Két hatalmas
arboc nyulik a magasba. Faladak, hordok és kotél-
tekercsek hevernek szanaszét a fedélzeten, a
hajohidon pedig a legénység egyik tagja all az
Orségben. A fedélzet kézepén egy kis kabint latsz,
melynek nyitva van az ajtaja. Az ajt6 mogott 1ép-
cs6k vezetnek le a hajofenékbe. Ha meg akarod
nézni, mi van egy-két faladaban vagy hordéban, el
kell bannod az 6rt allé kalézzal - lapozz a 120-ra.
Ha a fedélzeten az ajt6 mogott 1évé lépcséhdz
lop6dzol - lapozz az 50-re.







88.

Elhtzod a fliggdnyt, és egy pompasan berendezett
budoarba Iépsz be. Egy nét latsz odabent, aki hat-
tal all neked. Amikor elindulsz felé, hirtelen meg-
fordul, és dobbenten veszed észre, hogy a fiatal
néi arc helyett egy hatalmas kigyofej mered rad. A
kigyonyak megnyulik, és a hatalmas fogak a nya-
kadba marnak. Elveszted az egyensulyodat - vonj
le magadtol 4 ELETERO és 1 UGYESSEG pontot,
miel6tt kardot rantanal, hogy megvédd magad a
Kigyokiralynétél.
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Ha legy6zdd - lapozz a 295-re. Ha akarod, a har-
madik Fordulé utan Elmenekilhetsz a hazbdl; ki-
jutsz az Istallé utcara, és északnak sietsz tovabb -
lapozz a 333-ra.

89.

Amint felhizod a keszty(t, az életre kel, és szoro-
san rasimul a kezedre. Anyaga egyszer csak meg-
valtozik, égetni kezdi a bérodet, s olyan érzésed
tamad, mintha forré szurokba nyultal volna, amely-
t6l képtelen vagy megszabadulni. Szerencsére
rovidesen hiini kezd, de egy vékony fehér réteg
megmarad belble, és ez megneheziti kezed moz-
gaséat. Vesztesz 2 UGYESSEG pontot! Karomkod-
va mész ki a hazbdl, és ismét északnak indulsz -
lapozz a 282-re.
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90.
Teljes erével meglendited a kardodat, és lesujtasz
vele a vastag lancra. Legnagyobb meglepetésedre
kardod lepattan rola. Mielétt Ujra prébalkoznal,
négy varosi 6r fog kozre, és neked szegezi a dar-
dajat. Mit teszel?
Ko6zlod vellk, hogy elfogtal egy
szokott foglyot? Lapozz a 199-re.
Lepénzeled 6ket, ha futni
hagynak a fogollyal egyutt? Lapozz a 187-re.

91.
Egy koldus mellett haladsz el az utcan. A kanalis
szélén Ul, és Ures badogdobozt tart a kezében. Ha
bele akarsz dobni a dobozaba egy Aranytallért -
lapozz a 332-re. Ha inkabb elmész mellette - la-
pozz a 124-re.

92.
Benyulsz a téglak kozt 1évd lyukon, melynek mé-
lyén egy sima, lapos targyat tapintasz ki. Megfo-
god és kihuzod. Egy tukrét tartasz a kezedben!
Elteszed a héatizsdkodba, és visszamész a bejarati
nyilashoz - lapozz a 174-re.

93.
Az utcan jobb kéz fel6l egy kocsmat veszel észre,
amely a Foltos Kutya nevet viseli. Ha bemész a
kocsmaba - lapozz a 62-re. Ha inkabb tovabbmész
északnak - lapozz a 296-ra.



94.

A kis ember mosolyogva igy szdl: - Mi sem egy-
szer(ibb ennél! - Belenyul a zsebébe, egy kevés
csillamlé port vesz el8, és rad szérja. Amint a por
leszall a ruhadra, ugy érzed, mintha iszonyatos erd
téltené el a testedet. Nyersz 6 ELETERO pontot!
Ekkor a kis ember azt mondja, olyan halas neked,
hogy hajland6 még egy kivansagodat teljesiteni.
Most, hogy erédet tdkéletesen visszanyerted, ugy
érzed, képes leszel ra, hogy megvivj Csontos
Zanbarral, s ezért arra kéred, arulja el neked, hol
talédlod meg! Lapozz a 234-re.

95.
Az utca bal oldalan egy kis Uzletet veszel észre,
melynek bejarati ajtaja folott nagy vaskulcs csiing.
A kirakat ablakivegén a kovetkezd feliratot olva-
sod: "J. B. Wraggins, Lakatosmester". Ha bemész
az Uzletbe - lapozz a 224-re. Ha inkabb tovabb-
mész nyugatnak - lapozz a 300-ra.

96.

A szobéban, ahova beléptél, iszonyatos targyakat
és festményeket zsufoltak 6ssze. Egy fekete teri-
tovel letakart asztal elétt egy fekete macska dl. A
szemkozti falon lévd tikdr mindkét oldalan két-két
fekete gyertya ég. Az asztal kozepén lév6 aranyla-
dikéban egy aranykoponyat latsz. Mit teszel?



Odamész a ladikéhoz? Lapozz a 257-re.

Becsukod az ajtét, és benyitsz
a fehér ajton (ha eddig még nem
tetted volna)? Lapozz a 319-re.

Becsukod az ajtét, és miutan
visszatérsz a csigalépcs6hoz, felmész
a kovetkez6 szintre? Lapozz a 197-re.

97.
Ugy déntesz, hogy gyorsan kériilnézel a kutyadl-
ban. Odabent egy kampoén vaskulcs l6g, amit
zsebre vagsz. Nyersz 1 Szerencse pontot, és la-
pozz a 353-ra.

98.
Fogaddal kihuzod a dugét az dvegbdl, és nagyot
huzol a folyadékbdl. Szerencsédre az livegben az
van, amit a férfi mondott neked. Nyersz 3 ELET-
ERO és 1 Szerencse pontot! Felfrissiilve indulsz el
ismét keletnek, miutdn bucsut intesz az dregem-
bernek - lapozz a 363-ra.




99.
Képtelen vagy megmondani, miért is tartozkodsz
Feketehomok kikétében, és az 6rok kardjukat ki-
vonva kozlik veled, hogy letartéztatnak. Te is kar-
dot rantasz, és egyenként kiizdesz meg veluk.

~ UGYESSEG ELETERO
Elsé6 Varosi Or B 7 4
Masodik Varosi Or 6 6

Ha te gy6z0l - lapozz a 285-re.

100.
Csakhamar egy Utkeresztez6déshez érsz. Ha
észak felé futsz tovabb, fel a Torony utcan - lapozz
a 127-re. Ha inkabb keletnek mész az Istallo utcan
- lapozz a 246-ra.

101.

Belépsz az Uzletbe, és a pult moégott egy Ember-
Orkot latsz. Mosolyogva szemléli balszerencsédet,
majd igy szol: - O, még egy Oreg Trollfival sem
tudsz megbirkéznil Nehogy azt hidd, hogy vissza-
adom a pénzedet! - Ha ratamadsz a szemtelen
Ember-Orkra - lapozz az 5-re. Ha inkabb kifordulsz
az Uzletbdl és haragodat legylirve ismét északnak
mész tovabb - lapozz a 93-ra.

102.
A masik két csavargo felhagy tarsa élesztgetésé-
vel, hiszen mar késé - a csavargé halott. Ugy la-
tod, nem nagyon tudjak, mitévék legyenek. Ossze-
dugjak a fejuket, majd folemelik a foldrdl halott
baratjukat, és elindulnak vele a téled jobbra nyild



szlik sikator felé. Gyorsan eliszkolsz észak felé,
még mielbtt a csavargdknak ideje lenne ra, hogy
bandajuk UGjabb tagjaival ismét megjelenjenek.
Lapozz a 372-re.

103.
Egy utkeresztez6déshez érsz. A keletnek tarto
utca az Ora utcaban folytatddik. Az észak-dél
iranyba futé utca a Piac utca. Eszak felé pillantva
hangosan éljenzé, integeté tdémeget latsz. Ugy
dontesz, hogy kdveted ket - lapozz a 148-ra.

104.
Miutan visszatérsz a bejarati nyilashoz, vagy fel-
maszol a létran az utcara, ahol keletnek folytatod
az utadat - lapozz a 205-re, vagy ha még nem
tetted volna, délnek mehetsz a csatornaban - la-
pozz a 118-ra.

105.
Az utcaban a legtdébb haz szorosan egymas mellé
épllt, de balra az egyik haz kissé hatrabb Aall,
egymagaban. A vastag tolgyfabdl késziilt bejarati
ajtd mellett egy kutyadlat latsz. Ha odamész a
bejarati ajtohoz - lapozz a 64-re. Ha inkabb folyta-
tod utadat északnak - lapozz a 304-re.




106.

A Lampas, amit hozzavagtal a Mumiahoz, dara-
bokra torik, és ég6 olaj émlik ki bel6le. A langok
gyorsan beboritjdk a szaraz pélyat, és a Mumia
csakhamar a langok martalékava valik. Ha at aka-
rod vizsgalni a nyitott szarkofagot - lapozz a 163-
ra. Ha azonnal tavozol a szobabdl - lapozz a 231-
re.

107.
A hatsé szoba épp olyan pompasan van bebuto-
rozva, mint az els6. A tuls6 sarokban egy faladat
latsz, melyet a padléhoz erdsitettek. Jol be van
zarva. Ha megprobalod kinyitni - lapozz a 128-ra.
Ha inkabb tavozol a szobabdl és felmész a Iép-
csbn a kovetkez6 szintre - lapozz a 60-ra.
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108.

Lassan leereszkedsz a foldre. A magas oromzat
tetejérdl Okliket razzak feléd az 6rok. Elhagytad
hat Feketehomok kikotét! Rendelkezel-e az 6sszes
targgyal, amely az Ej Hercegének elpusztitasahoz
sziikséges? Ha igen, és a homlokodon ott a teto-
valas - lapozz a 201-re. Ha barmelyik targy hiany-
zik a kivantak kozul vagy a homlokodon nincs te-
tovalas - lapozz a 299-re.

109.

Az 6rok egymasra néznek, majd kitér bel8lik a
nevetés, aztan az egyik igy szol: - Csak nem gon-
dolod, hogy 6cska 5 Aranytallérért beengedink
Feketehomok kikétébe? Ha Azzur nagyur megtud-
ja, hogy engedély nélkul bocsatottunk be a varos-
ba, a fejlinket veszi. Ne prébalj megvesztegetni
benniinket! A fold alatti borténben a helyed! La-
pozz a 151-re.




110.

Kizdelmetek magara vonta néhany bamészkodo
figyelmét. A koldusok koziil néhanyan még meg is
tapsoltak, amikor leszurtad az 6reg Savanyuhasat.
Az egyik ravasz tekintetl fickd azonban fogta ma-
gat és elszaladt; valoszinlileg ujabb 8rokért mehe-
tett. Veszélyes lehet tovabbra is itt maradnod,
ezért futasnak eredsz a Malom utcan, nyugat felé -
lapozz a 239-re.

111.

Levagod a kal6z nyakaban 16gé erszényt, és kinyi-
tod. Hat fekete gydngyszemet talalsz benne.
Nyersz 2 Szerencse pontot! Ertékes kincseiddel
tavozol a szobabdl. Kint a folyosén, ha akarod, és
még nem tetted volna, benyithatsz a masik ajton -
lapozz a 232-re, vagy elhagyhatod a hajot, és foly-
tathatod a keresést Feketehomok kikétében, észak
felé haladva a Kikotd utcan - lapozz a 78-ra.







112.
Az utcaban a legtdbb haz kicsi, diledez és szir-
ke, de az egyik, amely elszigetelten &ll, rikito piros.
Az ajtén tabla: "Faradjon be!" Ha bemész a hazba
- lapozz a 154-re. Ha inkabb tovabbmész észak-
nak - lapozz a 334-re.

113.

Amikor belépsz a hazba, egy jatékokkal teli szoba-
ban taldlod magad. Ezek azonban nem kdzonsé-
ges jatékok, hanem kitdomott teremtmények, feju-
kdn atszart szdgekkel, és babahazak, amelyeket
ugy alkottak meg, mintha langban allnanak. Rajtuk
kivil még sok fortelmes targy hever szanaszét. A
szoba kbdzepén két, kislanynak oltozott oregasz-
szony jatszadozik. Egy faragott fakacsan civakod-
nak. Mindketten szeretnék késukkel szétroncsolni
a jatékot. Amikor megpillantanak, hangosan kial-
tozni kezdenek: - Adj nekink jatékot! Adj neklnk
jatékot! - Ha adni akarsz nekik valamit a hatizsa-
kodbdl, megteheted, de ne feledd a Kalandlapodon
jeldlni a véltozast - lapozz a 141-re. Ha inkabb
magukra hagyod ezeket a fura 6regasszonyokat -
lapozz a 375-re.

114.
Harom, dragakdvekkel kirakott gylrld van a pult
alatt, és 13 Aranytallér a fiokban. Vedd magadhoz
azt, amihez kedved van, és tavozz az Uzletbdl.
Folytasd utadat nyugat felé - lapozz a 196-ra.



115.

Az utcan egy rongyokba bugyolalt ember kézeledik
feléd, amilyen gyorsan csak a labahoz lancok vas-
golyé engedi. Olyan kimerilt, hogy a karjaidban
Osszeesik. Arca piszkos, borotvalatlan. Akadozé
hangon igy szdl:

- Kérlek, szabadits meg a béklydomtdl. A varosi
6rok a nyomomban vannak. Két éven at voltam a
fold alatti bortondk foglya, de sikerllt alagutat as-
nom és megmenekilndm. Kiraboltak, és nem volt
mibdl kifizetnem az adémat, igy aztan Azzur nagy-
ur ugy rendelkezett, hogy 6t évre vessenek bor-
tonbe. Kérlek, segits rajtam! - Az utca végébdl
kiabalast hallasz, és hirtelen fegyveres csoportot
pillantasz meg. Ha at akarod vagni a lancat a kar-
doddal - lapozz a 90-re. Ha at akarod adni a férfit a
varosi 6rségnek - lapozz a 274-re.

116.

Amint északi iranyban mész az utcan, bal kéz feldl
egy kis gydgynovényboltot veszel észre. Belesel
az ablakon, és egy pultot latsz, amelynek a tetején
mérleg all, a féldon pedig flvekkel, gyogyndveény-
nyel teli zsdkok sorakoznak. Az Uzlet hatsé részeé-
ben 1évd boltives atjaron at egy szobaba latsz be.
Az ajton ott 16g a "Nyitva" tabla, de az tUzletben egy
lélek sincs. Ha bemész - lapozz a 250-re. Ha in-
kabb tovabbmész északnak, folfelé a Piac utcan -
lapozz a 93-ra.

117.
A piactér vegeébdl a Hid utca vezet tovabb észak-
nak. Ugy hatarozol, hogy arra mész tovabb, hatha
rabukkansz a rejtélyes Nikodémuszra. Elered az
esd, s a dlledezd, rozoga hazak ugy néznek ki, az
utca két oldalan, mintha maguk is menedéket ke-



resnének. A legtdbb haz Ures, az ablakokat be-
deszkaztak. Az egyik haz ajtajat hirtelen nagy zaj-
jal kivagja a szél. Ha meg akarsz pihenni a gazdat-
lan hazban, amig az esé eléll - lapozz a 188-ra. Ha
inkabb tovabbmész - lapozz a 31-re.

118.
Kaparaszast hallasz a csatorna mélyérél, majd egy
hosszura nyult arnyékot pillantasz meg az alagut
kéfalan. A félhomalyban egy nagy, fekete, fényes
testi Iény koérvonalait latod kirajzolédni magad
el6tt. A kaparaszas egyre hangosabb lesz, és most
mar csortetést is hallasz. A szérny mar csak né-
hany méterre van téled, amikor felismered - egy
Orias Szazlabu all elétted. Van rovar karpereced?
Ha van - lapozz a 2-re. Ha nincs - lapozz a 166-ra.

119.

A kisfil mosolyogva a kezedbe nyom egy fémbog-
rét. EImondja, hogy a horddban forrasviz van, mely
mindenféle sebet és betegséget meggyogyit. Egy
bogre viz 3 Aranytallérba kerll. Ha akarsz inni a
vizbdl - lapozz a 233-ra. Ha inkdbb megtartod az
Aranyaidat és tovabbmész északnak - lapozz a
247-re.



120.

Felkapsz egy fadarabot, majd olyan halkan, ahogy
csak tudsz, odaosonsz a kalézhoz, és megpréba-
lod leiitni. Tedd prébara a Szerencsédet! Ha Sze-
rencséd van, nem hallja kézeledd lépteid zajat, és
hatulrdl fejbe vaghatod. Eszméletlendl terll el a
fedélzeten, s igy tovabb folytathatod a keresést -
lapozz a 84-re. Ha nincs Szerencséd, megbotlasz
egy tekercs kotélben, és a kaléz felfigyel rad - la-
pozz a 152-re.

121.
Az Ogre egy szempillantas alatt befalja az ételt.
Mikézben a szajat nyalogatja, rdd mordul, hogy
takarodj a hazabdl. Ha szot fogadsz az udvariatlan
Ogre-nak és a hazat elhagyva tovabbmész észak-
nak - lapozz a 282-re. Ha kardot rantasz, hogy
moresre tanitsd - lapozz a 140-re.

122.

A szoba, melybe belépsz, telis-tele van térmelék-
kel és rothadd élelemmel. Két, rongyos ruhaju férfi
all a szeméthalmaz kézepén. Mélyen Ul6 szemuk
Uresen mered rad. Amint észrevesznek, felkapnak
a foldrdl egy-egy farudat, s azzal kdzelednek feléd.



Ha gyorsan ki mész a szobabdl s rajuk zarod az
ajtét - lapozz a 277-re. Ha megkizdesz veluk -
lapozz a 361-re.

123.

A polcon 1évé dobozban 3 Aranytallért meg egy
vaskulcsot talalsz. Amikor kézelebbrél megnézed,
latod, hogy ez specialis kulcs, amely valami csont-
vaz csontjabol készllt és mindenféle zarat nyit.
Nyersz 1 Szerencse pontot, és miutan kimész az
uzletbdl, folytasd utadat nyugat felé. Lapozz a 300-
ra.

124.
A keskeny sikator két haz kozott visz lefelé, déli
irAnyba. Ha végig akarsz menni a sikatoron - la-
pozz a 326-ra. Ha inkdbb a Kikété utcan mész
tovabb - lapozz a 180-ra.

125.
A pajzsot Csontos Zanbar megatkozta. Aki nem
éléholt, és mégis hasznalja, szenvedni fog. Vesz-
tesz 1 UGYESSEG pontot! Nem tudsz megszaba-
dulni ettdl a kellemetlen, szamodra csak ny(got
jelenté targytdl. Odamész a csigalépcs6hdz, és
elindulsz folfelé - lapozz a 21-re.

126.
A kislany karon ragad, és bevezet a bels6 szoba-
ba. Nem mond semmit, csak mutatja, hogy fekidj
le a baranybér szényegre. Hirtelen egy nagyon
oreg embert pillantasz meg, aki veled szemben ul.
Felkel hintaszékébdl, és odamegy hozzad. Der-
medten nézed, amint az egyik nyilvesszét ovato-
san megragadva ugy huzza ki a karodbdl, hogy



nem is érzed. A nyilvessz6 okozta seb a szemed
lattara gyogyul be. Ha tébb nyilvesszé is van ben-
ned, azokat éppigy tavolitja el. Minden egyes nyil-
vessz8 utan, amit az 6reg kihuz a testedbdl, 2
ELETERO pontot nyersz! Ezt kévetéen lassan,
Szinte alig hallhatéan kozli veled, hogy a segitsé-
géért cserébe azt a pallost kéri, melyet Owen
Carralif adomanyozott neked. Vonakodva bar, de
meégis ugy érzed, neki kell adnod a kardot. Egy
kdzonséges karddal ajandékoz meg helyette. Vonj
le magadtél 1 UGYESSEG pontot! Kimész a haz-
bdl, és folytatod utadat északnak - lapozz a 112-re.

127.

Az utcan harom ember verekszik az orrod el6tt -
két fiatalember vasdorongokkal tamadott meg egy
Oreget. Ha az dregember segitségére sietsz - la-
pozz a 177-re. Ha inkabb elkerlildd a verekeddket
- lapozz a 348-ra.

128.
Mikdzben egy hajlitott drottal megprobalod kinyitni
a zarat, két kattanast hallasz. Két apré lappantyu
csapodik fel, s két tlihegyes hajitédarda 16 ki rad
mogule. Tedd probara a Szerencsédet! - méghoz-
z4 kétszer, kulon-kaldon mindkét hajitodardaért. Ha



mindkét alkalommal Szerencséd van, a dardak
lepattannak pancélruhadrél - lapozz a 340-re. Ha
egyszer nincs Szerencséd, a darda beleall a ke-
zedbe - lapozz a 149-re. Ha kétszer nincs Szeren-
cséd, mindkét darda beleall a kezedbe - lapozz a
19-re.

129.

Hatralépsz Csontos Zanbar hitvany teste mellél, és
varod, hogy az szétrohadjon, de rosszul valasztot-
tall Ellenfeled kihlizza mellébdl a nyilvesszét, és
szemébdl kidorzsoli a keveréket. Rad néz és fol-
nevet. Ereje annyira megbabonaz, hogy mozdulni
sem birsz. Odamegy hozzad, s csontvaz ujjaival
megeérinti az arcodat. Az élet egy pillanat alatt ki-
szall belbled, és nemsokara Csontos Zanbar szol-
gajaként folytatod tovabb éléholt Iétedet.




130.
Amikor az 6r elterll a foldén, masik ketté bukkan
elé a kapu melletti 6rhazbdl; valoszinileg a zajra
figyeltek fol. Nincs mar id6d elmenekilni, igy
egyenként kell megvivnod velUk!

~ UGYESSEG ELETERO
Els6 Varosi Or 6 6
Masodik VVarosi Or 7 5

Ha te gy6zdl - lapozz a 74-re.

131.
Egy szegényesen bebutorozott szobaba nyitsz be.
A fapadlo fényesen csillog. A szemkdzti falban
lévd boltives atjard el6tt figgdny l6g. Amint at-
vagsz a szoban, egy néi hang ezt kialtja: - Ki az? -
Mit teszel?

Azt mondod neki, hogy kildénc vagy

és viragot hoztal? Lapozz a 67-re.
Azt mondod neki, hogy 6szeres vagy

és régi szényegekért jottél? Lapozz a 6-ra.
Azt mondod neki, hogy addbeszedd

vagy? Lapozz a 179-re.




132.

A teremtmény ratlizi az ezist melltit a zubbonyod-
ra, te pedig kifizeted neki a kért sszeget. Gyogyi-
t6 erejl ékszert vettél. Ha mostantdl kezdve barmi-
lyen csatat megnyersz, ELETERO pontjaid szama
azonnal 1-gyel ndvekedni fog. Boldogan tavozol Uj
szerzeményeddel, és elindulsz északnak - lapozz
a 334-re.

133.

Az utca a Malom utcéba torkollik, mely a varost
védd fal mentén fut kelet-nyugati iranyba. Kelet
fel6l egy csapat varosi 6r tart feléd, s ezért ugy
dontesz, hogy gyorsan nyugat felé mész tovabb a
Malom utcan. Balrdl egy kis kozt latsz, féliebb az
utcan Viszont egy legény kozeledik feléd gyi-
molccsel megrakott talicskat tolva. Ha be akarsz
menni a kdzbe - lapozz a 182-re. Ha inkabb gyu-
molcsot veszel a talicskas fiutdl - lapozz a 160-ra.
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134.
Ugyancsak szédilsz, amikor magadhoz térsz;
fejeden hatalmas pup ékeskedik. Hatizsakod nyit-
va hever melletted a foldon. Bosszusan tapaszta-
lod, hogy az Osszes aranyadat elloptak. Ezek a
tolvaj Torpék! Feltapaszkodsz, és ismét elindulsz
nyugatnak lefelé az utcan - lapozz a 396-ra.

135.

Amikor kardot rantasz, a férfi felordit, és berohan a
hats6 szobaba. Ugy latod, fegyver nincs néla, de a
kezében egy tojast meg egy aprd kulcsot tart. Fi-
gyelmeztet, hogy a tojasban mérges gaz van és
hozzad fogja vagni. Azzal is fenyeget6zik, hogy
lenyeli ezUstvitrinjének a kulcsat. Ha tovabbra is
ugy gondolod, hogy a kardoddal bansz el vele -
lapozz a 229-re. Ha inkdbb kirohansz a boltbdl és
tovabbmész folfelé a Facip6 utcan - lapozz a 100-
ra.

136.

Odamész a barpulthoz, és italt rendelsz. Az 6reg
kocsmaros mogorvan koézli veled, hogy idegene-
ket, akik nem a varosban laknak, nem szolgal ki.
Ovébél eléhluzza a térét, belevagja a pult tetejébe,
és felszdlit, hogy tavozz. Ha harcba szallsz a
kocsmarossal - lapozz a 270-re. Ha inkabb kimész
a fogaddbol és tovabb folytatod az utadat észak-
nak - lapozz a 296-ra.

137.
Amint egy lépést teszel elére, nyilvesszdk jol is-
mert suvitését hallod a levegdben. Az utca mindkét
oldalarél csak ugy zaporoznak rad a nyilvesszdk
az ablakokbol. Dobj egy kockaval! Ennyi nyilvesz-



sz6 talalt el, és mindegyik 3 ELETERO pont vesz-
teséget okoz. Ha még mindig életben vagy, vesz-
tesz 2 Szerencse pontot is - lapozz a 327-re.

138.
Ha a Majomembert gyézted le - lapozz a 312-re.
Ha barmely mas teremtményt gy6ztél le - lapozz a
283-ra.

139.

Amint folfelé mész az utcan, hirtelen egy viragcse-
rép zuhan le épp elétted a macskakdves utra.
Megallsz, és balra nézve észreveszel egy nyitott
ablakot. Ugy hallod, odabent veszekednek. A haz
ajtaja nyitva van. Ha be akarsz menni, hogy meg-
tudd, mirdl folyik a vita - lapozz a 113-ra. Ha in-
kabb ugy dontesz, hogy nem torédsz a veszeke-
déssel és tovabbmeész keletnek - lapozz a 375-re.

140.
Az Ogre teljes kdzdnnyel nézi, amint elérantod a
kardodat, majd folemel egy hatalmas Iabszarcson-
tot, s ezzel a fegyverrel tamad rad. Meg kell kiz-
dened vele!
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Ha legy6zdd - lapozz a 71-re. A harmadik Fordul6
utan, ha akarod, Elmenekillhetsz a hazbdl. Futva
mész tovabb észak felé. Lapozz a 282-re.

141.

Az Odregasszonyok szinte azonnal ismét hajba
kapnak az ajandékodon, és a tovabbiakban Ugyet
sem vetnek rad. Korllnézel a szobaban, és egy
megteritett asztalt veszel észre. Két tanyér leves
van az asztalon, szemmel lathatélag azért, hogy
megegyeék. Ha fakanallal eszel az egyik levesbdl -
lapozz a 68-ra. Ha inkabb magukra hagyod az
Oreg holgyeket és tovabbmész keletnek - lapozz a
375-re.
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142,
Az ijpuskabadl kil6tt nyilvessz6 hegye mérgezett.
Hatratantorodsz az Gtéstél, majd elteriilsz a foldon.
A méreg gyorsan szétaramlik a testedben, és mély
alomba merllsz, amelybél mar soha toébbé nem
ébredsz fel.

143.

Amikor meghallod a lépcs6kdon az 6rok duborgd
lépteit, lefekszel a foldre, és nydgni kezdesz. Ki-
nyitjdk cellad ajtajanak zarjat, és belépnek. Ha
tovabbra is betegséget szinlelsz és azt mondod
nekik, hogy szerinted pestises vagy - lapozz a 306-
ra. Ha puszta kézzel akarsz megkizdeni veluk -
lapozz a 157-re.

144,

A Boszorkany feluvolt, amikor kardod mélyen be-
levag a karjaba. Tébbé mar nem tud ésszpontosi-
tani, és megtdrik a varazslata. Agyad kitisztul, és
ismét élesen reagalsz mindenre. A Boszorkany
ruhaja reddi kozul tért huz eld, melynek hosszu,
csillogdé pengéje van. Alig varod, hogy megkizdj
vele!

Boszorkény ~ UGYESSEG7 ELETERO7
Ha te gy6z0l - lapozz a 303-ra.

145.
Az Uzletben egy 6regasszony buzgdn locsolgatja a
viragokat meg a névényeket. Mosolyogva rad néz,
és igy szol: - Jo napot! Pipa asszony a nevem.
Talan érdekelné az egyik specialis viragom? - Ha
meg akarod nézni, miféle virdgot ajanl megvételre



- lapozz a 293-ra. Ha udvariasan nemet mondasz
és inkabb kimész az izletbél, hogy tovabb folytasd
az utadat nyugatnak - lapozz a 24-re.

146.
Visszamész az uzletbe. Megprébalod kinyitni a
vitrint, de be van zarva. Az Gveg mogott két ezist
talpaspoharat, egy ezustserleget meg egy ezulst-
kanalat latsz. Van csontvazbol készilt kulcsod? Ha
van - lapozz a 220-ra. Ha nincs - lapozz a 388-ra.

147.
Atkutatod a tolvajok bérzsakjait, és 16 Aranytallért,
valamint egy z6ld folyadékkal teli tGvegfiolat talalsz
bennik Ha meg akarod inni a folyadékot - lapozz a
338-ra. Ha csupan az Aranyat teszed el és to-
vabbmész északnak - lapozz a 105-re.







148.

Amikor utoléred az ujjongé témeget, 1atod, hogy az
emberek kezében tojas és rothadt paradicsom
van. Csakhamar kiérsz egy nagy piactérre. A teret
koruloleld bodékban kereskeddk, utcai arusok
kinaljak portékaikat, illetve zenészek és mutatva-
nyosok szorakoztatjdk a kozonséget. A tér koze-
pén egy emelvény tetején pellengér all. A tdmeg
hangjat tulharsogva trombitaszé harsan, mire az
emberek tojas és paradicsomzaport zuditanak a
pellengérre allitott férfira. Egy 6regasszony felajanl
neked két tojast, hogy legyen mit odahajitanod.
Mivel nem akarod, hogy idegennek nézzenek,
atveszed a tojasokat és elhajitod. Ekdzben az
Oregasszony belenyul a zsebedbe, és kilop beléle
1 Aranytallért, vagy barmilyen targyat, amit talal.
Nem tudod, hogy kiraboltak, igy a tdmeget kikerul-
ve elindulsz, hogy megnézd a boédékat. Lapozz a
287-re.

149.
A hajitédarda hegye mérgezett. Vesztesz 2 ELET-
ERO pontot! Ha még mindig életben vagy és foly-
tatod a zar feltorését - lapozz a 340-re. Ha inkabb
kilépsz a szobabdl és felmész a lépcsén a kovet-
kez6 szintre - lapozz a 60-ra.

150.
A Troll harsogé nevetésben tor ki, és igy szol: - Jol
becsaptalak! Nincs is Bors utca Feketehomok kiko-
tében! - Undorit6, gunyos mosollyal kozli veled,
hogy letartoztat, amiért engedély nélkdl tartoz-
kodsz Feketehomok kikotében. Hozzateszi, hogy
ennek ellenére nagylelki lesz hozzad, és ad neked
egy lehet6séget. Valaszthatsz: vagy birsagot fi-



zetsz neki, odaadod az 6sszes Aranyadat, ami a
hatizsakodban van és akkor kipenderitenek a va-
rosbol, vagy egy kerek esztend6t kell eltdltened
patkanyok és svabbogarak kozott a koszos fold
alatti bortondkben. A masik Troll is nevet: - Nagy-
lelki? Ha-ha-ha! O, Savanyuhas, micsoda ragyogé
humorod van! - Ha hajland6 vagy a birsagot kifi-
zetni és hagyod, hogy kitegyék a szlrddet a va-
rosbol - lapozz a 367-re. Ha nem hagyod, hogy
letartéztassanak - lapozz a 73-ra.

151.

A két Or bevezet az 6rhazba, és azonnal levisz a
pincéjébe. Lent négy cella van, mind Ures, kivéve
egyet, melyben egy tdrékeny, 6sz 6reg ember
gubbaszt. Az 6érok kinyitjak az éreg melletti cellat,
és beldknek az ajtajan, kardodat pedig a kinti asz-
talra teszik. A cellaban egy szalmamatracon és
egy vodor vizen kivll nincs egyéb. Az 6rok ujra
folmennek a Iépcsén. Amikor eltlinnek, az Oreg
folkel a fekhelyérél, és igy szol hozzad:

- ldegen vagy, ugye? Ne valaszolj, ha nem akarsz;
megértem. Akarod, hogy kiszabaditsalak innen?
Adj 10 Aranytallért, és nyitva all elétted az ut! -
Miutan az déreg ezt elmondja, atnyujtjia a kezét a
racsokon, s tenyerét felfelé forditja. Ha oda akarod
adni az 6regnek a 10 Aranyat - lapozz a 351-re.
Ha inkdbb nem térédsz az dreggel - lapozz a 29-
re.
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152.
A Kaloz elérantja rovid kardjat. Kissé inadba szall
a batorsagod, amint fogatlan szajaval vigyorogva,
feléd kozeledik.

Kaloz  UGYESSEG 7 ELETERO 5

Nincs idéd kardot rantani, igy a bottal kell megviv-
nod vele. Minden egyes Forduléban 2 pontot le kell
vonnod Tamadderdédbél. Ha te gydzdl - lapozz a
20-ra.

153.

Kezedben az aranybagollyal ragyogdan tajéko-
zb6dsz a szobaban. Szerencsédre épp jokor veszed
észre az ajtod elbtt keresztbe kihuzott kotélcsapdat,
amely a szemkoézti falra erdsitett, feléd iranyitott
ijpuskat hozza mikddésbe. A szobaban az ijpus-
kan kivil nem latsz mast. Ugy déntesz, hogy visz-
szatérsz a csigalépcs6hoz és felmész a kovetkezd
szintre. Lapozz a 65-re.

154.
Bemész a hazba, és egy pirosra festett falu szo-
baban talalod magad, melyben csupan egy asztal
van, s a tetején két Uvegtal. Az egyikben egy apré
aranyskorpio, a masikban egy ezistskorpié van. A
szoba hatsé sarkabdl |1épcsd vezet fel a felsd szint-
re. Mit teszel?

Felveszed az aranyskorpiot? Lapozz a 273-ra.
Felveszed az eziistskorpi6t? Lapozz a 13-ra.
Felmész a I1épcsén? Lapozz a 80-ra.
Kimész a hazbdl, és elindulsz

északnak? Lapozz a 334-re.



155.
Vesztesz 3 ELETERO pontot! Ha még mindig élet-
ben vagy, folallsz, és leporolod a ruhadat. A hinto
eltlinik a szemed elél, te pedig abban a reményben
folytatod az utadat ismét nyugatnak, hogy lesz
még alkalmad talalkozni ezzel az alavalé6 Azzur
nagyurral - lapozz a 171-re.

156.

A ket Troll kozrefogva vezet végig a Malom utcan,
egészen a varos Eszaki Kapujaig, mely a Lud utca
keresztez6désében van. A két szolgalatban 1évé
kapudrnek a lelkére kotik, hogy vissza ne engedje-
nek Feketehomok kikétébe. Jol fenéken ragnak, és
a kinti poros uton landolsz. Rendelkezel-e az 6sz-
szes targgyal, amelyre az Ej Hercegének elpuszti-
tasahoz sziikséged van? Ha igen és ott a tetovalas
a homlokodon - lapozz a 201-re. Ha akar egyet-
lenegy is hianyzik a megadott targyak koézul vagy
nincs tetovalas a homlokodon - lapozz a 299-re.

157.
Felpattansz, és behuzol egyet az els§ 6rnek. Az
hatratantorodik, és kirantja a kardjat. Egyenként
kizdesz meg vellk a szlk cellaban.

~ UGYESSEG ELETERO
Elsé6 Varosi Or B 6 6
Masodik VVarosi Or 7 5

Minden egyes Forduléban 3 pontot le kell vonnod
Tamadoderddbdl, mivel puszta kézzel harcolsz. Ha



sikerul legy6zndd az &6roket, tavozol a cellabdl, és
miutan magadhoz vetted kardodat, felmész a Iép-
cs6kon - lapozz az 54-re.

158.
Gyorsan kell cselekedned, hogy elmenekilhess a
hevesen tamadd Pancélruha elél. Ha be akarsz
nyitni az elétted 1évd ajtén - lapozz a 122-re. Ha
visszafutsz a csigalépcs6hoz és felmész a kovet-
kez6 szintre - lapozz a 207-re.

159.

A haz tulajdonosa minden kétséget kizaréan na-
gyon gazdag. Pompas butorokkal berendezett és
mukincsekkel diszitett marvanypadlés szobaban
vagy. Boltives atjar6 vezet a hatsé szobéaba, és
jobb kéz feldl Iépcs6 visz fel az emeletre. Mit te-
szel?

Atkutatod a szobat ahol vagy? Lapozz a 278-ra.
Atmész a boltives atjaron? Lapozz a 107-re.
Felmész a I1épcsén? Lapozz a 60-ra.



160.
A legény megallitia elétted a talicskajat, és meg-
kérdi, mit szeretnél venni. El6szeretettel ajanlja a
szilvajat, amely igen frissité hatasu. Ha adsz neki 1
Aranytallért egy zacské szilvaért - lapozz a 211-re.
Ha inkdbb egy zacské piros almat vennél 1 Arany-
tallérért - lapozz a 242-re.

161.

Az utca hirtelen jobbra kanyarodik, majd egyene-
sen északnak visz, ameddig csak a szem ellat.
Eszreveszed, hogy a kanyar utan kévetkezé hazak
sokkal nagyobbak és legalabb négy méter magas
kapujuk van. Az utca jobb oldalan az egyik haz
kapuja nyitva all. Ha be akarsz menni a hazba -
lapozz a 245-re. Ha inkabb tovabbmész északnak
- lapozz a 282-re.

162.

Tedd prébara a Szerencsédet! Ha Szerencséd
van, sikerll levagnod az erszényt anélkil, hogy
felébresztenéd a kalézokat - lapozz a 7-re. Ha
nincs Szerencséd, mikdzben a zsinért probalod
elvagni, a kaloz kinyitja a szemét és megragadja a
karodat, majd segitségért kialt a tarsainak - lapozz
a 226-ra.

163.
A szarkofagban egy aranygy(r(t talalsz, amelynek
a kdzepében egy szem van. A réges-régen elvesz-
tett Aranyszem Gydr(t lelted meg, mely arrél ne-
vezetes, hogy visel6jének segit felfedezni az illu-
ziovarazslatot. Nyersz 2 Szerencse pontot, és
kimész a szobabdl - lapozz a 231-re.



164.
Tantorogva mész el6re, hogy tuljuss lathatatlan
tamadoid tlzvonalan. Az egyik haz elétt néhany
zsakot latsz, és veégigddlsz rajtuk. Lassan, nagy
fajdalmak kozepette kihuzd testedbél a nyilvesz-
sz6ket. Bekotdozod sebeidet, feldllsz, és tovabb-
mész északnak - lapozz a 112-re.

165.
Vagy jobbra fordulsz a Gyertya utcaba - lapozz a
139-re, vagy visszatérsz az utelagazashoz, és
onnan tovabbmész a Kikdétd utcan - lapozz a 91-re.

166.
Teljes er6vel kell meglenditened a kardodat ahhoz,
hogy atdéfd a szérny pancélvastagsagu kagylohéj
testét.

Orias Szazlabt UGYESSEG 10 ELETERO 5

Ha legy6z6d - lapozz a 272-re.



167.

Miutan kifizeted az Ember-Orknak a 4 Aranytallért,
elmondja neked, hogy amennyiben a fliveket rahe-
lyezed barmelyik sebedre, a seb azonnal be-
gyégyul. A keverék ereje azonban sajnos valtozo.
Ha majd alkalmazod, mindig dobj 1 kockaval. A
kapott szam jelenti majd azt a szamot, amennyivel
ELETERO pontjaidat névelheted. Kissé megle-
pédsz szerencséd ilyetén alakulasan. Kimész az
Uzletbél, és északnak indulsz tovabb. Nyersz 1
Szerencse pontot, és lapozz a 93-ra.

168.

A Base-ek csak nehezen tudjak kifejezni magukat,
de annyit megértesz, hogy a jaték lényege az,
hogy az egyik csapat feléd dobja majd a labdat. A
kezedbe adnak egy botot, és azt mondjak, ha ez-
zel a bottal atitdéd a labdat a falon, megnyered
nekik a jatékot. Dobj két kockavall Ha a kapott
dsszeg ugyanannyi vagy kevesebb, mint UGYES-
SEG pontjaid szama, teljes erével eltalalod a lab-
dat a bottal, és atrepited a fal folott - lapozz a 359-



re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint UGYESSEG
pontjaid szdma, a labda elsuvit melletted, mik6z-
ben meglendited a botot, és egy hang igy szdl
maogotted: - Kiestél! - Lapozz a 266-ra.

169.

A kovacsmester leveszi a keszty(jét, és miel6tt
megkérdezné, mi jaratban vagy, a kétényébe torli
a kezét. Te a kérdésére kérdéssel felelsz: megtu-
dakolod, készit-e mast is patkon kivil. Azt feleli,
hogy szabadidejében szivesen készit pancélruha-
kat. - Az igazat megvallva - mondja - ez elég jol
jovedelmez6 mellékfoglalkozas, kiilondsen Feke-
tehomok kikotében. - Aprolékosan elmagyarazza,
hogy micsoda UGYESSEG és mennyi munka kell
egy ilyen ruha elkészitéséhez, majd megkérdi,
nincs-e kedved venni egyet. Nem olcsé mulatsag.
Ha akarsz neki 20 Aranytallért adni egy pancélru-
h&ért - lapozz a 46-ra. Ha kimész az istallobdl
anélkul, hogy megvennéd a pancélruhat - lapozz a
115-re.

170.
Amikor a férfi észreveszi, hogy kardot rantasz,
lekapja a hata mogll a falrél a harci szekercéjét. A
pultot megkerllve maris tamad.

Ekszerész UGYESSEG 9 ELETERO 8
Ha te gy6z0l - lapozz a 114-re. Ha akarsz, Elme-

nekilhetsz az Uzletbdl s tovabbrohanhatsz az ut-
can nyugat felé - lapozz a 196-ra.






171.

Az utca fokozatosan, de egyre meredekebben
halad lefelé. A hazak sora megszakad a Fekete
Rakhoz cimzett fogadonal, és az utca a rakpartba
torkollik. Kébdl épult kikbtégat nyulik be a tenger-
be, melyhez egy 6reg vitorlas hajé van kikdtve.
Zaszlojan egy koponya és két keresztbe tett 1ab-
szarcsont lathato - valészinlleg ez is egyike azok-
nak a kalézhajoknak, amelyek itt, Feketehomok
kikbtében rakjak ki a zsakmanyukat. A Kikotd utca
a gatnal jobbra fordul, és ameddig a szem ellat,
észak felé vezet tovabb a parttal parhuzamosan.
Ha lesétalsz a gathoz és felmész a hajoéra - lapozz
a 399-re. Ha északnak indulsz el, folfelé a Kikotd
utcan - lapozz a 78-ra.

172.
El6éveszed a virdgcsokrot a hatizsdkodbdl, és at-
adod a Kigyokiralynének. Megkdszoni, és 2 Arany-
tallér borravalét ad neked, miel6tt odavezetne a
bejarati ajtéhoz. Kint északnak indulsz tovabb az
Istallé utcan - lapozz a 333-ra.

173.

A harom szakallas Tdérpe ugy belemerdlt a jatékba,
hogy ugyet sem vet rad, amikor az asztalukhoz
Ulsz. Végil az egyik odafordul hozzad, és megkér-
di, nem akarndl-e te is jatszani. Ha el akarod jat-
szani néhany Aranytallérodat - lapozz a 206-ra. Ha
inkabb kimész a flstés kocsmabdl és folytatod az
utadat északnak - lapozz a 296-ra.



174.
A bejarati nyilashoz visszatérve vagy Ujra folmész
a létran az utcara és tovabb folytatod az utadat
keletnek - lapozz a 205-re, vagy ha még nem tet-
ted volna, elindulhatsz északnak a csatornaban -
lapozz a 356-ra.

175.

Lassan folemeled a serleget, és meglepetten latod,
hogy egy sarga skorpié van alatta. Kisurran a ser-
leg aldl, és mérgezd farkaval a kezedet igyekszik
megmarni. Tedd probara a Szerencsédet! Ha Sze-
rencséd van, a skorpi6 farka a serleg oldalat éri -
lapozz a 204-re. Ha nincs Szerencséd, a farkan
[évé fullank belemar a kezedbe - lapozz a 373-ra.
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176.
K6zl6d az aggodalmaskodo flirdézével, hogy gyid-
[616d ugyan a kal6zokat, de 6t nem bantod, ha
segitségedre lesz. Megkérdezed, hogy rendelke-
zik-e valamelyikkel az 4&ltalad keresett targyak
kéziil. O azonban azt feleli, hogy neki mint a ka-
I6zhajo kapitdnyanak nincs szuksége ilyen tar-
gyakra. Kovér nyakanak szegezed kardod hegyét,
hogy megbizonyosodj rola, vajon nem hazudik-e.
Rettenetesen megrémdal, és eskudoézik, hogy iga-
zat mondott. Egy pillanattal késébb igy szdl: - Azt
azonban tudom, hol szerezhetsz be ezust nyil-
vessz6t. Ben Borryman, az ezistmiives barmit
elkészit neked ezlstbdl, ha jol megfizeted. A Faci-
p6 utcaban megtalalod! - JOI az eszedbe vésed a



kapott informaciot, és ott hagyod a reszketé kapi-
tanyt a szobaban, majd bezarod magad utan az
ajtot. Kint a folyosén (ha még nem tetted volna) -
benyithatsz a masik ajton - lapozz a 271-re, vagy
elhagyod a hajot és a Kikétd utcan, északnak tart-
va folytatod a keresést Feketehomok kik6tében -
lapozz a 78-ra.

177.
Kardot rantasz, és az 6regember segitségére si-
etsz. A foldon fekszik, és a két férfi Utlegeli: el
akarjak venni téle a bérzsak jat. Odakialtasz nekik,
s a két tamado rad veti magat.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Rablé 7 8
Mésodik Rablo 8 6

Egyenként kizdj meg veluk. Ha te gy6zdl - lapozz
az 51-re.






178.
A boltives atjar6 egy tagas szobaba vezet, amely-
nek a kdzepén egy korllbelul harom méter magas,
ember formaju teremtmény guggol. Gondterhelt-
nek latszik, és magaban morog valamit. Az arcan
lévé bibircsokok egyértelmien elaruljak, hogy ez
egy Ogre. Mit teszel?

Megproébalsz beszédbe

elegyedni vele? Lapozz a 264-re.

Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 140-re.

Kimész a hazbdl, és folytatod

az utadat északnak? Lapozz a 282-re.
179.

A boltives atjaro el6tt 1evd fliggény szétlibben, egy
barna bérzacskd repul ki a tuloldalrédl, és nagy
csilingelve landol a labad elétt a féldon. Ha ki aka-
rod nyitni a zacskét - lapozz a 16-ra. Ha inkabb
elhagyod a hazat anélkil, hogy kinyitnad a zacskét
és tovabbmész északnak az Istallé utcan - lapozz
a 333-ra.

180.

A tavolbdl vagtatod lovak patdinak duborgését hal-
lod a macskakdvon, amit kerékzorgés zaja kisér. A
kocsis ndgatja a lovakat, csattog a korbacs! Valaki
szélsebesen kozeledik feléd egy hintéval. Ha meg
akarod nézni, ki az - lapoz a 344-re. Ha inkabb
elbljsz az egyik hordd6 mogott és onnan nézed,
amint elhalad melletted a hint6 - lapozz a 34-re.

181.
A kulcs remekdl illik a zarba, és az ajto kinyilik -
lapozz a 159-re.






182.

A kis kb6z végeében apré Gzlet van. A bejarati ajtd
Uvegén ott a kiiras: "Gyorsfesté Jimmy, a Varos
legkivalébb Tetovalomestere". Paranyi csengetty(
szolal meg, amikor benyitsz, és egy biborszini
selyemruhat visel6 férfi mosolyogva fogad. Megle-
petten latod, hogy mindenét, a karjat, a kezét, a
labat, de még az arcat is szines tetovalas boritja.
Vigyorogva igy szol: - Na, el6 a farbaval, bokd ki,
mit akarsz! - Elmondod neki, hogy azt szeretnéd,
ha egy aranysarga napot tetovalna a homlokod
kozepére, és a napba egy fehér egyszarvut. Kozli
veled, hogy ennél mi sem egyszer(ibb, de munkgja
10 Aranytallérba fog kertlni. Ha tudsz neki ekkora
Osszeget fizetni - lapozz a 279-re. Ha nem tudsz -
lapozz a 354-re.

183.
Megtudod, hogy a dohanykeverék és a pipa 1
Aranytallérba, a gyogyflikeverék pedig 4 Aranytal-
lérba keril. Mit teszel?

Veszel egy kevés dohanykeve-

réket? Lapozz a 366-ra.
Veszel egy kevés gyogyfiikeve-

réket? Lapozz a 167-re.
Kimész az Uzletbdl, és északnak

indulsz tovabb? Lapozz a 93-ra.

184.
Van-e nélad egyetlenegy is Pipa asszony aranyvi-
ragai kozil? Ha van - lapozz az 55-re. Ha nincs -
lapozz a 308-ra.



185.
Amint a pancélruha végigvagodik a foldon, dara-
bokra torik. Mar nem jelent szdmodra veszélyt! Ha
a szemkozti ajtén akarsz bemenni - lapozz a 122-
re. Ha inkabb visszatérsz a csigalépcs6hdz és
felmész a kovetkez6 szintre - lapozz a 207-re.

186.
A Gyikn6 asztalanak tetején 4 Aranytallért talalsz,
meg egy skorpiot abrazold réz melltit. Ha felve-
szed a melltlit az asztalrél és a zubbonyodra t(iz6d
- lapozz a 387-re. Ha csak az aranyat teszed el,
Ujra menj le a lépcsén, hagyd el a hazat, és foly-
tasd az utadat északnak - lapozz a 334-re.

187.

Kozldd a véarosi 6rokkel, hogy valami kildnleges
jutalmat kapnak téled, ha mindkett6toket futni
hagynak. Azzal vagnak vissza, hogy a fogoly gyil-
kos, akinek nem lenne szabad segitened, ugyan-
akkor ragaszkodnak hozza, hogy fizess vagy adj
nekik valamit, maskulonben téged is bdrtdnbe
vetnek. A kdvetkezd targyak johetnek szamitasba,
amelyekre igényt tartanak: varazsfegyverzet, va-
razsgyUrd vagy varazsital. Ha at akarod adni nekik
az egyiket - lapozz a 260-ra. Ha egyik targgyal
sem rendelkezel - lapozz a 341-re.

188.
A hazban slr( a félhomaly, de azért latod néhany
hatrahagyott butor kdrvonalat. Szemét és tormelék
hever a foldon. Lellsz egy torott labu székre. Hirte-
len észreveszed, hogy valami atsiklik el6étted a
padlén, és mielétt talpra szdkkenhetnél, a gyér



fényben észreveszed, hogy hat, egyenként leg-
alabb egy méter hosszu kigyé vesz korul. Ha le
akarsz csapni rajuk a kardoddal - lapozz a 253-ra.
Ha inkabb megprobalsz az ajtéhoz rohanni - la-
pozz a 15-re.

189.

Megcélzod a Lélekrablot, és kilovdd ra a nyilvesz-
sz6t, amely beleall a mellébe és a Lélekrablo eltor-
zult arcabdl arra kovetkeztetsz, hogy a nyilvessz8
keresztildofte a szivét. Elterdl a foldon, és rothado
testébdl fust szall fel. Fllsiketité orditas hagyja el a
szdjat, akkora, hogy az egész elécsarnok vissz-
hangzik tdle, s te is beleremegsz. Aztan csond
lesz, és visszaveszed ezUst nyilvessz&det. Kordl-
nézel, és latod, hogy egy gyonyori marvanypadlos
elécsarnokban vagy. A négy fal kdzll harmon go-
nosz arcu férfiak és nék portréi légnak, de a veled
szemben |évd falon két vaspajzs fligg. Az egyiken
egy torony, a masikon egy egyszarvu képe lathato.
Az el6csarnokbol csigalépcsé vezet fel a fonti
szintre. Mit teszel?

Leveszed a tornyos pajzsot?  Lapozz a 125-re.
Leveszed az egyszarvus

pajzsot? Lapozz a 374-re.
Felmész a csigalépcs6n? Lapozz a 21-re.

190.
Amikor lelilsz az asztalhoz, a férfiak meghivnak,
hogy térézz veliik. Ugy érzed, kotelességed elfo-
gadni a meghivasukat, és megragadod az egyik
tért. A férfiak elmondjak, hogy legalabb egy percig
az ujjaid kozé kell dofkédndd a térrel, amilyen
gyorsan csak tudsz. Ha sikerul és nem szurod meg
magad, kapsz t6luk egy varazstargyat. Ha viszont
megszurod a kezedet, 5 Aranytallért kell adnod



nekik. Dobj két kockaval! Ha a kapott dsszeg ke-
vesebb vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG pont-
jaid szama, akkor nyertel - lapozz a 38-ra. Ha a
kapott 6sszeg nagyobb, mint UGYESSEG pontjaid
szama, képtelen vagy iranyitani a tér gyors moz-
gasat, és megsebzed az egyik ujjadat. Odavetsz
nekik 5 Aranytallért, felallsz, és elhagyod a kocs-
mat. Kint tovabbmész északnak. Lapozz a 296-ra.

191.
Kardot rantasz, hogy megvédd magad a feléd ko-
zeledd Levélvadak tamadasatol. Egyszerre ronta-
nak rad; szemmel lathatéan szét akarnak roppan-
tani, meg akarnak fojtani. A Levélvadakat egyetlen
Iényként kezeld.

Levélvadallatok UGYESSEG6 ELETERO 6

Ha te gy6zdl, kezedben a lotuszviraggal, rohanj
vissza a forgdajtohoz, és olyan gyorsan fuss végig
az Istall6é utcan, ahogy csak birsz - lapozz a 133-
ra.

192.

Leugrasz a korulbelll 6tméternyi mélységbe, és
nagyot puffansz. Tedd prébara a Szerencsédet!
Ha Szerencséd van, nem sérillsz meg és tovabb-
mész északnak - lapozz a 304-re. Ha nincs Sze-
rencséd, kificamodik kardforgatd kezed. Vesztesz
1 UGYESSEG pontot! Ismét elindulsz északnak -
lapozz a 304-re.



193.
Ha van az ujjadon Tlzgy(rd, nem kell ennél jobb
fegyver a Mumia ellen - lapozz a 286-ra. Ha nincs
Tlzgy(rid, a kardodat kell hasznalnod!

Mdmia UGYESSEG 7 ELETERO 12
Ha te gy6zdl - lapozz a 163-ra.

194.
Az (iveggdmbodn lévé fist mintha eltiinne, mikdz-
ben a hatizsakodba teszed a gdmbdét. Kicsit nyug-
talanit Uj kincsed, amikor folytatod utadat keletnek
- lapozz a 161-re.

195.
Mit mondasz, ki kiildte a viragot?

Azt mondod, hogy Azzur

nagyur? Lapozz a 61-re.

Azt mondod, hogy Pipa

asszony? Lapozz a 268-ra.

Azt mondod, hogy Ben

Borryman? Lapozz az 53-ra.
196.

Egy Utkeresztez6déshez érsz. A nyugat felé tartd
utca a Kulcs utcaban folytatédik, az észak-déli
iranyba futé utca pedig a Piac utca. Eszak felé
tekintve hatalmas tdmeget latsz: hurrdzé, integet6
emberek vonulnak felfelé az utcan. Ugy déntesz,
kdveted Oket - lapozz a 148-ra.



197.
A kovetkezé forduldéban Ujabb ajtét latsz, melyre
ébenfabdl faragott tornyot erésitettek. Az ajto elétt
egy fekete pancélruha all. Mit teszel?

Megvizsgalod a pancélruhat? Lapozz a 301-re.
Benyitsz az ajton? Lapozz a 122-re.
Feljebb mész a csigalépcs6n? Lapozz a 207-re.

198.

Végigméred a kocsma tobbi vendégét, de azok
meg sem moccannak, tisztelettel adéznak kardfor-
gaté tudomanyodnak. Atkutatod a Goblinok koszos
ruhgjat, és 9 Aranytallért meg egy ezustlancon
16g6 apro elefantcsont koponyat talalsz. Elteszed a
zsakmanyt, és tavozol a kocsmabdl, majd tovabb-
mész északnak. Lapozz a 296-ra.

199.

K&zlod a varosi 6rokkel, hogy fejvadasz vagy. Elé-
gedettnek latszanak, amiért elcsipted azt az em-
bert, akit Uldoztek. Az 6rok vezére odalép hozzad,
és atad neked 5 Aranytallért, majd igy szol: - Ez a
gyilkos tébbé nem fog megszokni! Itt a jutalmad! -
Ezutan csatlakozik a tarsaihoz, akik ismét lancra
verik a szokott gyilkost. Sietve elindulsz északnak,
nehogy a gyilkos megprébaljon bajba keverni -
lapozz a 222-re.

200.
A kdvetkezd bdédé valdjaban egy szinpompas kis
sator. A kiiras szerint odabent Madame Csillag, a
Latnok taldlhat6é. Ha be akarsz menni a satorba -
lapozz a 394-re. Ha inkabb tovabbmész északnak
- lapozz a 117-re.



201.

Nikodémusz térképet kovetve nekivagsz a hosszu
utnak fel északra, az Ej Hercegének, Csontos
Zanbarnak 6rokkel védett varaba. Erdékon, mez6-
kon visz az utad. Pihensz egy keveset a baratsa-
gos vidéken, és magadba szivod az ude, friss,
illatos leveg6t. Alkonyatkor ugy dontesz, hogy egy
hatalmas szilfa tévében pihensz meg. Gombas
nyulporkoltet f6z6l magadnak, miel6tt aludni térnél
(nyersz 2 ELETERO pontot!). Reggel keresel egy
tiszafat, majd miutan egyik agat levagod, ijat készi-
tesz bel6le magadnak, melyb8l majd az ezist nyil-
vesszét kildheted. Epp kiprobalod az ijadat, amikor
hirtelen egy fehér galambot veszel észre az egyik
faagon. A labahoz picinyke papirdarabot erésitet-
tek, s hagyja, hogy elvedd. A kdvetkezd Uzenet all
rajta:

"Dréga baratom!
Attél tarfok, mar tul éreg vagyok ahhoz, hogy bar-
kinek is hasznara lehessek. Sajnalom, hogy téve-
sen tajékoztattalak arrdl, milyen targyakra van
sziikséged ahhoz, hogy megéld Csontos Zanbart.
Az altalam megadott harom targy kéziil Csupan
ketté kell, de mar nem emlékszem, melyik az a
ketté. Azt javaslom, probald ki a Boszorkany hajat
és a fekete gybngydt egylitt, vagy a Boszorkany
hajat és a Iotuszviragot egyilitt, vagy a fekete
gybéngyét és a létuszviragot egylitt. Bocsass meg.
Sok szerencsét.

N."

Karomkodva vagod foldhoz az lzenetet. Szazszor
is végiggondolod, mit csindlj, mielétt dontenél.
Végul ugy hatéarozol, hogy egy lapos k& tetején
porra zuzod az altalad kivalasztott két alkotorészt.
A zuzalékot beleteszed egy bérerszénybe, s re-



ménykedsz, hogy jél valasztottal. Ismét utnak in-
dulsz, de a kdrnyezet egyre baratsagtalanabba
valik, a fak gocsortdsek, satnyak, egyetlen madar
hangjat sem hallani minden val6szinliség szerint
mar az Ej Hercegének birodalmaban jarsz! Jobbra
a bokrok hirtelen megzorrennek, és rofoégé hang (ti
meg a flledet. Egy kivancsi szbérny az, aki a sza-
godra figyelt fel. Dobj egy kockaval, és nézd meg
az alabbi tablazatot, hogy megtudd, miféle te-
remtmény jelent meg. A szokasos mddon kuizdj
meg vele!

A dobott szam  Teremtmény UGYESSEG ELETERO

1 Ork 5 4
2 Oriaskigyé 6 6
3 Farkas 5 5
4 Pigmeus 4 4
5 Majomember 7 6
6 Barlangi Troll 8 7

Ha te gy6z0l - lapozz a 138-ra.




202.

Az Or kozli veled, hogy elkild egy kiséréért, aki
elvezet téged Nikodémuszhoz. Benyul az 6rbodé-
ba, és haromszor megkongat egy paranyi haran-
got. Csaknem ugyanabban a pillanatban még két
6r indul el futva a hazbdl, és meglepédsz, amikor
két oldalrol megragadjak a karodat. A landzsas 6r
feltekint az égre, és nevetve igy szél: - Tehat Ni-
kodémusszal szeretnél talalkozni, mi? Mit széInal
helyette inkabb a fold alatti cellainkhoz? Orok!
Vigyétek ezt a bolondot, és verjétek bilincsbe, a
kulcsot pedig hajitsatok el! Mit teszel?

Hagyod, hogy elvezessenek? Lapozz a 151-re.
Megkisérelsz harcba szallni

az 6rokkel? Lapozz a 69-re.
Megprobalod megvesztegetni

az 6roket? Lapozz a 276-ra.







203.
Csontos Zanbar odalép hozzad, és megprobal
hozzaérni a testedhez ott, ahol nem fedi ruha.
Eldobod a kardodat, és ezist nyilvessz&det ijadba
helyezed. Ez az utols6 lehet6séged! Célzol, és
meghuzod a hudrt. Tedd prébara a Szerencsédet!
Ha Szerencséd van, nyilvessz6d célba talal és
keresztiildofi az Ej Hercegének palasttal fedett
mellkasat - lapozz a 244-re. Ha nincs Szerencséd,
a nyilvessz6 nem taldlja el az Ej Hercegét, aki
feléd kozeledve a karodat akarja megérinteni.
Csontvaz ujjai az élet utolso szikrajatol is megfosz-
tanak. Most mar te is éléholt szolgai kdzé tartozol.

204.

Eldobod a serleget, és elkapod a kezedet. A skor-
pio vagy egy métert fut a padlon, amikor rataposol
a bakancsoddal. Ha még nem tetted volna, fel-
emelheted a B jelzési serleget - lapozz a 209-re,
vagy a C jelzési serleget lapozz a 43-ra. Ha mar
nem érdekelnek a serlegek, atmehetsz a boltives
atjarén - lapozz a 107-re, vagy felmehetsz a |ép-
csén - lapozz a 60-ra.

205.

Miutan visszatetted az akna tetejét a helyére, is-
mét elindulsz keletnek. Minden tul csdndes és
nyugodt koruldtted, és kezdesz kissé ideges lenni.
El6tted az Istallé utca élesen balra kanyarodik. Ha
befordulsz a sarkon - lapozz a 44-re. Ha inkabb
visszamész az Utkeresztez6déshez és ott jobbra
fordulsz a Torony utcan - lapozz a 127-re.



206.

A Torpe elmagyardzza neked, hogy egyszeri koc-
kajatékot jatszanak, a neve: "Ki dob tébbet?" A tét
2 Aranytallér. Minden jatékosnak 2 Aranytallért kell
letennie, majd ezt kdvetéen két kockaval kell dob-
nia. Aki a legtébbet dobja, azé az dsszes Aranytal-
lér. Ahhoz, hogy te is jatszhass, dobj két kockaval
haromszor, a harom Torpe nevében, és jegyezd fel
egy lapon kulon-kilén mindegyikik dobasat. Ez-
utédn dobj a magad nevében, ugyancsak két koc-
kaval. Ha a te dobasod 6sszege nagyobb, mint a
tobbi harom jatékosé egyenként, ugy 6 Aranytallért
nyersz a Torpéktdl. Ha a dobasod 6sszege keve-
sebb, mint a Tdérpék egyenkénti dobasainak dsz-
szege, uUgy vesztesz 2 Aranytallért. Négyszer
jatszhatod végig a jatékot, ezt kdvetben azonban a
Toérpeék elunjak a dolgot, és tdvoznak a kocsmabal.
A jaték végén te maga is tavozol a kocsmabdl, és
tovabbmész északnak - lapozz a 296-ra.

207.

A csigalépcsé egy ajtohoz vezet. Lassan lenyomod
a kilincset, s legnagyobb meglepetésedre az ajton
at kijutsz a szabadba. Ott allsz a var lapos tetején.
A fejed folul hirtelen surrogast hallasz. Felnézel, és
a holdfényben két hosszu cséri, hatalmas karmu



nagy madarat pillantasz meg, melyek épp rad ké-
szulnek lecsapni. Nincs mar annyi idéd, hogy me-
nedéket keress el6lik, ezért meg kell kizdened a
két Halélsélyommal!

UGYESSEG ELETERO
Elsé Halalsélyom 4 5
Masodik Halalsolyom 4 4

Egyenként kizdj meg veluk! Ha te gy6zdl - lapozz
a 314-re.

208.
A Goblin zsebében 2 Aranytallér, egy gerezd fok-
hagyma és néhany jatszécsontocska van. Tedd el
ezek koézul, amire szikséged van, és menj tovabb
keletnek a Facip6 utcan - lapozz a 317-re.

209.

A serleg alatt egy halom Aranytallér van. 12-t sza-
molsz meg, és mindet a hatizsdkodba rejted. Ha
még nem tetted volna, folemelheted az A jelzési
serleget - lapozz a 175-re, vagy a C jelzési serle-
get - lapozz a 43-ra. Ha nem érdekelnek a serle-
gek, atmehetsz a boltives atjarén - lapozz a 107-
re, vagy félmehetsz a lépcsén - lapozz a 60-ra.

210.
Pillantasa olyan hipnotizalé, hogy képtelen vagy
levenni réla a szemedet. Védtelentl, tehetetlendl
allsz, nem birod megakadalyozni, hogy &tdleljen,
belémélyessze hatalmas fogait a nyakadba és
kiszivia a véredet. Ontudatlan alomba mertilsz, s



amikor felébredsz, mar nem emlékszel egykori
6nmagadra - te magad is Vampir lettél!

211.
A szilva édes, zamatos, fantasztikusan finom.
Nyersz 1 ELETERO pontot! Kézfejeddel megtérid
a szadat, és tovabbmész nyugatnak - lapozz a
307-re.

212,
Megkonnyebbllten nyugtdzod, hogy a tdbbi &r
nem figyelt fel kardcsatatok zajara, de mivel nem
akarod kihivni magad ellen a sorsot, gyorsan a
varos belseje felé veszed az utadat - lapozz a 74-
re.

213.
Egy munkapadnal fehér kotényes férfi Ul, és szor-
gosan fényez egy ezlstserleget. - Az lzlet végé-
ben 1évé vasraccsal védett vitrinben szamos ezist-
targy van. Mit teszel?

Beszélsz az eziistmivessel?  Lapozz a 248-ra.

Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 135-re.

Kimész az izletbdl, és folytatod

az utadat kelet felé? Lapozz a 100-ra.
214.

Amint megérinted a harci szekercét, a Pancélruha
életre kel. Gyors, apré mozdulatokkal hatralenditi a
harci szekercét, és lecsapni készil rad. Tedd pro-
bara a Szerencsédet! Ha Szerencséd van, sikerdl
elugranod a szekerce eldl - lapozz a 158-ra. Ha
nincs Szerencséd, a szekerce éle belevag a bal
karodba - lapozz a 379-re.



215,

A gyikszerli teremtmény halk, sziszegé hangon
megkérdezi téled, nem lenne-e kedved megvenni
téle az egyik hires skorpié melltiijét. Ha megve-
szed az egyiket - lapozz a 315-re. Ha udvariasan
nemet mondasz, lemész a lépcsén, és a hazat
elhagyva észak felé folytatod az utadat - lapozz a
334-re.

216.

A Facipd utca igen keskeny, két oldalan szorosan
egymas mellett hazikok sorakoznak, meg néhany
Uzlet. Jobb kéz feldl egy kisfiut latsz, aki arccal a
macskakoves utra borulva fekszik, és hangosan
ny6szordg. Csuklya van a fején, igy az arcat nem
latod. Mellette egy fakarika meg egy bot hever. Ha
megallsz, hogy segits rajta - lapozz a 72-re. Ha
inkabb tovabbmész - lapozz a 317-re.

217.

Egész nap gyalogolsz, mig végul egy dombhoz
érsz. Nikodemusz térképén ezen a dombon all az
Ej Hercegének vara. Korulétted minden csendes,
de a levegbben az enyészet szaga leng. Ahogy a
hold egyre magasabbra kuszik az éjszakai égen,
ugy nének meg az arnyak a foldon. Egyszer csak
kirajzolodnak el6tted Csontos Zanbar varanak
rosszat sejteté korvonalai. A var tornya, akar egy
fekete ujj, ugy mered az égnek. Miel6tt kardodat
kivonva elindulnal a csucsives, fabdl késziilt beja-
rati ajté felé, atvizsgalod hatizsakod tartalmat. Hir-



telen vel6trazé Uvoltést hallasz. Amikor megfor-
dulsz, latod, hogy két szempar mered rad a sotét-
ben. Két Holdkutya all el6tted, Csontos Zanbar jol
idomitott gyilkos kutyai. Egyenként kizdj meg ve-
[Gk!

UGYESSEG ELETERO
Elsé Holdkutya 9 10
Masodik Holdkutya 11 9

Ha te gy6z0l - lapozz a 259-re.

218.

A Torpe mosolyogva tarja ki feléd a karjat, és igy
szol:

- Nikodémusz ellensége az én baratom! Légy Ud-
vozolve, idegen! - Elmondod Wraggins-nak, hogy
nem tudod, hol lakik Nikodémusz, mire 6 elmagya-
razza, hogy a varazslo a Macskahal folyon ativeld,
az dvarost a kikotével dsszekotd Enekls hid tové-
ben lakik, egy kunyhdban. EImondja, hogy a hid a
varos szivében talalhatd, és csaknem valamennyi
utca odavezet. Megkdszondd a Torpének az in-
formaciot, aztan kimész az izletébdl, és nyugatnak
indulsz tovabb a Kulcs utcan. Lapozz a 300-ra.

219.
A magasabb Troll kozli veled, hogy a neve
Savanyuhas, és az 6 feladata kinyomozni a hivat-
lan latogatdkat Feketehomok kikétében. Megnézi
kereskeddi engedélyedet, majd igy szol: - Nem
ugy nézel ki, mintegy kereskedd. Te is ahhoz a
fura népséghez tartozol, akik ott voltak a fliszerva-



saron a Bors utcaban? - Ha azt feleled: Igen - la-
pozz a 150-re. Ha azt feleled: Nem - lapozz a 393-
ra.

220.

A kulcs remekdl illik a vitrint lezaré racson 1évd
lakatba. Amint elforditod a kulcsot, a lakat kipattan,
és barmit kivehetsz a vitrinbél, amire csak szuksé-
ged van. A boltban egyébként semmi olyasmit nem
latsz, ami esetleg kellene neked, igy aztan kimész,
és tovabb folytatod utadat keletnek - lapozz a 100-
ra.

221.

A keskeny, sotét sikator legalabb husz méter hosz-
szUu, és a végét fal zarja le. A Torpéknek nyomat
sem latod. Lassan visszaindulsz a sikatoron, ami-
kor fontrél hirtelen hatalmas hal6 hullik rad. Sulya-
tol eltertlsz, mozdulni sem birsz. Ekkor észreve-
szed a harom Torpét, akik kuncogva allnak mellet-
ted. Benyulnak a halé lyukain, és atkutatjak a hati-
zsakodat. Csak az aranyad érdekli 6ket. Tehetet-
lentl nézed, amint elveszik és odébballnak vele,
magadra hagyva téged a halé fogsagaban. Elvesz-
tetted minden aranyadat. Vesztesz 2 Szerencse
pontot! Nagy nehezen kikaszalédsz a halé aldl,
visszamész az utra, és balra fordulva elindulsz
nyugat felé - lapozz a 396-ra.

222,
Az utca jobb oldalan sorakozé hazak el6tt fakerités
huzédik, mogotte bokrok, fak, viragok nének. A
fakeritésen forgdajté van, s mellette kiiras: "Koz-
kertek. Belépddij 1 Aranytallér." - Ha be akarsz






menni - lapozz a 370-re. Ha inkabb tovabbmész -
lapozz a 133-ra.

223,

Kiver a veriték, a homlokod csupa viz, amikor kiva-
lasztasz egy pirulat és lenyeled. Dobj egy kocka-
vall Ha 2 és 6 kdzo6tt barmilyen szadmot dobsz - a
veszélytelen pirulat valasztottad. A férfi benyul
zsinegdvén 16go erszényébe, és atnyujt neked 20
Aranytallért, majd jo utat kivan, és a miel8bbi vi-
szontlatas reményében elbucsuzik téled. Kimész a
szobabdl, és visszasétalsz a sikatoron a Gyertya
utcaig - lapozz a 165-re. Ha 1-et dobsz, az azt
jelenti, hogy hamarosan meghalsz a mérgezett
pirulatol, és kalandod itt véget ér!

224,

Az Uzlet végében egy zsamolyon 6reg, szemuve-
ges Torpe Ul. Pedallal hajtott 6ntéttvas gépen,
mely hangosan csikorog és zakatol, nagy mu-
gonddal egy kulcsot készit. Kbhdgsz egyet, hogy.
felkeltsd a figyelmét, de 6 még csak fel sem néz a
munkajabol. Végre a gép megall, és a Torpe meg-
kérdi, mit akarsz. Megkérdezheted téle, van-e
csontvazbol készult kulcsa - lapozz a 66-ra, vagy
megérdeklédheted, ismeri-e Nikodémuszt - lapozz
a 236-ra.




225.
Mindegyik Csavargé azzal henceg, hogy akar
puszta kézzel is elbanik veled. Ugy dontenek, hogy
egyenként kiizdenek meg veled.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Csavargo 7 5
Masodik Csavargé 6 7
Harmadik Csavargé 5 6

Ha te gy6z0l - lapozz a 397-re.

226.
Siker(l kiszabadulnod a kal6z er6s markanak szo-
ritdsabol, és kardot rantasz. Hatralni kezdesz az
ajto felé, amikor a Kalézok folpattannak a priccsik-
rél, és el6huzzak rovid kardjukat. A szlk helyen
egyenként kiizdesz meg veluk.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Kaloz 6 6
Masodik Kal6z 5 4
Harmadik Kal6z 7 4

Ha te gy6z0l - lapozz a 111-re. Ha akarsz, Elme-
nekllhetsz: kihatralhatsz az ajton, és a hajét el-
hagyva tovabbmehetsz északnak a Kik6té utcan -
lapozz a 78-ra.




227.

Az utca csakhamar ismét éles kanyart vesz jobbra,
és most kelet felé tartasz. Bal kéz felél az egyik
haz el6tt egy halom tdrmelék és torétt holmi van. A
halom tetején egy par bakancsot latsz, mely koril-
belll a te méreted. Ha fel akarod prébailni - lapozz
a 362-re. Ha tovabbmész keletnek - lapozz a 103-
ra.

228.

A kulcs remekdl illik a zarba, és kattanva nyilik,
amikor elforditod. Benyitsz az ajton, és egy gyo-
nyord, marvanypadlos elécsarnokban talalod ma-
gad. A négy fal kézil harmon gonosz arcu férfiak
és ndk portréi lognak, de a veled szemkozti falon
két vaspajzs fligg. Az egyiken egy torony, a masi-
kon egy egyszarvu képe lathato. Az elécsarnokbdl
csigalépcs6 vezet fel a fonti szintre. Mit teszel?

Leveszed a tornyos pajzsot?  Lapozz a 125-re.
Leveszed az egyszarvus

pajzsot? Lapozz a 374-re.
Felmész a csigalépcs6én? Lapozz a 21-re.

229.

Ahogy a feérfi felé kdzelitesz, az lenyeli a kulcsot,
és hozzad vagja a tojast. Tedd probara a Szeren-
csédet! Ha Szerencséd van, a tojas nem talal el,
hanem a falhoz csapodik, és zdéldes szinl gaz
szall fel beléle - lapozz a 23-ra. Ha nincs Szeren-
cséd, a tojas eltaldlja a melledet; és beszippantasz
egy keveset a kiaramld zdld szinl gazbdl - lapozz
a 343-ra.



230.
Korbetapogatod a cella falat, és észreveszel egy
kilazult kdvet. Az 6reg figyeli minden mozdulato-
dat, amint kiemeled a kovet a falbol. Belesel a
lyukon, ahol egy vaskulcsot taldlsz. Kiveszed, és
belehelyezed a zarba. Legnagyobb meglepetésed-
re a kulcs elfordul benne. Nyersz 1 Szerencse
pontot! A cella ajtajat nyitva hagyod, kiveszed a
kulcsot, visszateszed a lyukba, és visszahelyezed
ra a kdvet. Kimész a cellabdl, és magadhoz ve-
szed a kardodat, mely a cella elétt fekszik egy
asztalon. Ekkor aztan odakialtasz az &6roknek,
hogy szerinted hulyék, és tobb életet lattal a
Trollok tanyérjan, mint amennyi bennuk van. A
diihddt Orok lerohannak a 1épcsén, és meglepet-
ten latjak, hogy ott allsz kardoddal a kezedben.
Egyenként kizdj meg vellk.

~ UGYESSEG ELETERO
Elsé6 Varosi Or B 6 6
Masodik Varosi Or 7 5

Ha legy6zdd 6ket, felmész a lépcsén - lapozz az
54-re.

231.
Kint a lépcséforduloban vagy benyitsz a fekete
ajtén - lapozz a 96-ra, vagy visszameész a csiga-
I[épcs6hoz és felmész a kdvetkezé szintre - lapozz
a197-re.

232,
Az ajté egy kis szobaba nyilik, amelynek a koze-
pén egy dézsaban forrd viz g6zolég. Ha elbujsz az
ajtd mogott a szobaban, hogy megnézd, ki fog
flrédni - lapozz a 12-re. Ha inkabb becsukod az
ajtot - lapozz a 383-ra.



233.
A forrasviz felfrissit, de egyaltalan nem olyan gyo-
gyito erejl, mint ahogy azt a kisfit mondta. Nyersz
1 ELETERO pontot! Szinlelt haraggal megfenye-
geted a gyereket az Okléddel, és tovabbmész
északnak - lapozz a 247-re.

234,

Az aprécska ember mosolyogva igy szdl: - O, hat
ha csak ez a kivansagod, ez igazan egyszer(! Ott
van fénn, a negyedik szinten, egy fekete ajté mo-
g6ttt nyilé szobaban. - Ezt kdvetéen bucsut int ne-
ked, és eltlinik egy fustfelnében. Felallsz, és visz-
szamész arra a szintre, ahol a Iépcséforduléban
két ajtdo van egymas mellett. Nagy |élegzetet ve-
szel, és lenyomod a fekete ajtd kilincsét - lapozz a
96-ra.

235,
Ugy déntesz, nem teszed ki magad Gjabb veszély-
nek, hanem inkabb négykézlab 6vatosan kimaszol
a szobabdl. Amikor kint vagy, felallsz, odamész a
csigalépcs6hoz, és felmész a kdvetkezé szintre.
Lapozz a 65-re.

236.

Kérdésedre a Torpe gyanakvoan néz rad, és fel-
vonja az egyik szemoldokét. - Ismerem Nikodé-
muszt, de mit akarsz t6le? - kérdi. - Ha azt feleled,
hogy Silvertonbdl jéttél és Nikodémusz segitségé-
re lenne szikséged - lapozz az 57-re. Ha azt mon-
dod, hogy meg akarod 6lni Nikodémuszt - lapozz a
218-ra.






237.

Megdorzsolod a gydriben 1évd dragakovet, és
felmutatod a Levélvadak felé. Langcséva csap ki a
gylrdbél, és hatalmas lyukat éget a legkdzelebb
allo Levélvad testén. Az sivité hangon felordit,
majd hatralni kezd. Kihasznalod ezt a lehetdséget,
és atvagsz sérult védelmi gylrdjukon. Kezedben a
I6tuszviraggal gyorsan odarohansz a forgdajtéhoz,
és kimenekulsz az Istall6 utcara - lapozz a 133-ra.

238.
Az utcabdl jobbra egy kis sikator nyilik két haz
kozott. A sikatort csakhamar egy ajté zarja le,
melyre hat koponyat festettek: egy feketét és ot
fehéret. Ha bemész a sikatorba és benyitsz az
ajton - lapozz a 27-re. Ha inkabb tovabbmész ke-
letnek - lapozz a 139-re.

239.
Futé léptek zajat hallod a hatad mogott. Hatrané-
zel, és egy csapat varosi 6rt latsz, akik téged Ul-
doznek. Megallsz, hogy kigondold, merre is mene-
kiilj, amikor az egyik hazbdl egy kisfiu fut oda hoz-
zad, és igy szol: - Kovess! - Mivel nincs jobb otle-
ted, kdveted a fiucskat. A gyerek lerohan a Malom
utca végébe, majd befordul a Lud utcaba. Egy
szénaval megrakott szekérnél megall, és kétség-
beesetten azt mondja egy kedves arcu dregem-
bernek: - Bacsikdam! Bacsikam! Ez a bator ember
megolte Savanyuhast! Segiteniink kell neki, hogy
megmenekuljon! - Az dreg nyugodt hangon igy
sz0l: - Ezt valéban meg kell halalnunk neki. Gyor-
san ugorj fel a szekérre! - Sietve felugrasz, és
elrejt6zol a szénaban. Mozdulatlanul fekszel, ami-
kor meghallod az 6rok futé lépteit. Megallnak kér-



dez6skddni az 6reg zsupkésziténél, de az lekuldi
6ket a Lud utcan. Miutan eltlinnek, az 6reg odakialt
neked, hogy elvisz egy biztonsagos helyre. Hallod,
amint felszall a szekérre és elinditjia a lovait. A
szekér hangosan zotydg a macskakdves uton, de
te kényelmesen Ulsz a szénaban. A szekér megall,
majd elindul, majd ismét megall, s hallod, amint
valaki kérdez6skodik. Vagy egy féléra mulva a
szekér ismét megall, és a zsupkészité elkialtja
magat: - Megérkeztink, elébujhatsz! - Kidugod a
fejedet a szalma kozil, és meglepetten latod, hogy
egy erdd szélénél vagytok. Téled nyugatra, a ta-
volban megpillantod Feketehomok kikoté félelme-
tes koérvonalait. Leugrasz a szekérrél, és megko-
sz6ndd a zsupkészitd kedvességét. Az bucsut int
neked, megforditia a szekerét, és elindul vissza
Feketehomok kikotdbe. Az 0Osszes szikséges
targgyal rendelkezel, hogy megélhesd az Ej Her-
cegét, és tetovalas is van a homlokodon? Ha igen
- lapozz a 201-re. Ha akar egyetlenegy is hianyzik
a megadott targyak kozul, vagy nincs tetovalas a
homlokodon - lapozz a 299-re.
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240.
A férfi atnyujtja neked az aranyakat, és a dragako-
veket beteszi a pult ala. Ha ezt kdvetéen megkér-
dezed téle, mennyit kér a gydriiért - lapozz a 36-
ra. Ha ugy gondolod, hogy eleget Uzleteltél mar,
kimész az lzletbdl és folytatod utadat nyugat felé -
lapozz a 196-ra.



241.

Az Uzletben egy magas, vékony, hegyes fild, sz6-
ke férfit latsz, aki forrd viaszt 6nt egy vasserpe-
ny6bél az ontéformaba. A gyertyadnté mester egy
EIf. Amikor hozzad fordul, észreveszed, hogy ferde
metszésl, égszinkék szeme van. Ki tudja, miért, a
tekintete igencsak hivos. Kozli veled, hogy szines
gyertyainak darabja 1 Aranytallér. Annyit vehetsz,
amennyit akarsz. Megkérdi, nincs-e kedved meg-
tekinteni a hatsé szobaban az egyik varazsgyer-
tyajat. Ha meg akarod nézni - lapozz a 63-ra. Ha
inkabb kimész az lzletbdl és kelet felé indulsz
tovabb - lapozz a 280-ra.

242,

A legény mondvan, hogy elkésik a piacrdl, felkapja
a talicskat, és sietve indul tovabb. Megeszel egy
almat, de az igencsak savanyu. Megfajdul téle a
gyomrod, s gorcsOlni kezd. Elég gyatran érzed
magad. Vesztesz 1 ELETERO pontot! Elhajitod a
maradék almat, és tovabbmész nyugatnak - lapozz
a 307-re.

243,

Iszonyu égési sérlléseket szenvedtél. Vesztesz 5
ELETERO pontot! Ha még mindig életben vagy,
ugy dontesz, hogy meg sem moccansz, halottnak
tetteted magad. A kovér férfi még mindig kuncog
magaban mogoétted. Hallod, amint odajon hozzad;
jol oldalba rag, hogy csak ugy sajog a tested. Ortll,
hogy valéban meghaltal, és félmegy a Iépcson.
Kinzo fajdalmak kdzepette végigvonszolod magad
a folyoson az ajtéig. Zajtalanul kimész az ajtén.
Nagy nehezen feltapaszkodsz, és tantorgd léptek-
kel elindulsz az utcan felfelé - lapozz a 304-re.



244,
Az Ej Hercege rovid idére megbénul. Foldontuli
erbket képes 6sszehivni a sajat védelmére, ezért
gyorsan kell cselekedned. Milyen keveréket szér-
nal a szemébe?

Vén Boszorka hajanak és fekete

gyongyoknek a keverékét? Lapozz a 9-re.
Fekete gydngydknek és a I6tuszviragnak

a keverékét? Lapozz a 129-re.
A l6tuszviragnak és a Boszorka hajanak

a keverékét? Lapozz a 337-re.

245,
Egy nagy szobaba lépsz be. A falak barndk, s a
féldon szétszoért szalma hever. A leveg6ben nehéz
dohszag terjeng, mely a koszos Barlangi Trollokat
juttatia az eszedbe, akik az északi hatarszélen
laknak. A szoba kdzepén egy félbe vagott hordd az
asztal, korulétte néhany durvan acsolt szék all
szanaszét. Egy magas, boltives atjarén at lehet
menni a haz hatsé szobgjaba, ahonnan halk moz-
gas hallatszik. Ha at akarsz menni a boltives atja-
ron - lapozz a 178-ra. Ha inkabb kimész a hazbdl
és folytatod az utadat észak felé - lapozz a 282-re.

246.
Amint 6vatosan mész lefelé a macskakdves utcan,
hirtelen belebotlasz egy apré termetli éregember-
be, aki épp az egyik hazbdl ront ki. Vaszonzsakja-
bdl piszkos uvegpalackot huz el6. Mikézben be-
szél, nem tudod levenni a szemedet az orran di-
szelgbé hatalmas bibircsokrél és ragacsos hajardl.
Mosolyogva kérdi, akarsz-e neki 2 Aranytallért



fizetni csodalatos gyogyitalaért. Ha fizetsz neki az
italért - lapozz a 98-ra. Ha inkdbb tovabbmész
keletnek - lapozz a 363-ra.

247.

Az utca élesen balra kanyarodik, és egy ideig nyu-
gatnak tart. A kanyar utan hirtelen harom alacsony,
z6mok utonallé tamad rad, akik a kdzeli sikatorban
rejtézkodtek. Ketten lefogjak a labadat, a harmadik
pedig megprobal egy husanggal leltni. Tedd pro-
bara a Szerencsédet! Ha Szerencséd van, sikerdl
elkapnod a fejedet az (tés elél - lapozz a 384-re.
Ha nincs Szerencséd, a husang nagy erével sujt le
a tarkddra, és eszméletedet veszted. Lapozz a
134-re.

248.
Megkérded Ben Borryman-tél, van-e elad6 ezist
nyilvessz&je? Azt feleli, hogy nincs, de ha akarod,
10 Aranytallérért vagy egy varazstargyért készit
neked egyet. Ha a kért dsszeget ki tudod neki fi-
zetni - lapozz a 85-re. Ha nem tudod kifizetni -
lapozz a 42-re.

249,
A Kigyokiralyné villamgyorsan csap feléd a méreg-
fogaival. Nehéz lesz megkiizdeni vele.
Kigyokiralyn6 UGYESSEG9  ELETERO 7

Ha te gy6zdl - lapozz a 295-re.






250.

Amint megszdlal a kis csengettyli, a hatsé szoba-
bdl a boltives atjarén at egy barna koétényes te-
remtmeény bujik el§ sietve, és odapattan a pult
mdgé. Emberszabasu ugyan, de iszonyuan ronda
az arca, és hegyes fogai vannak. Gyorsan rajossz,
hogy az illeté keverék: félig ember, félig Ork. Eles
bard 16g az 6vébdl, jelezve, hogy Feketehomok
kik6t6 nem lehet éppenséggel a legnyugodtabb,
legbaratsagosabb hely, ahol kdnnyl UGzletet kotni.
Mit teszel?

A gyogyfluvek irant kezdesz

érdeklédni? Lapozz a 183-ra.
Megkérded az Ember-Orkot, nem ismeri-e
véletlenll Nikodémuszt? Lapozz a 342-re.

Ratamadsz az Ember-Orkra? Lapozz az 5-re.

251.
Az egyik kis ember megall, és letekint rad. Ossze-
téveszt a varosi 6rrel, és odakialt a tarsainak, hogy
rejtézzenek el. ijpuskat fog rad, és 16. Tedd proba-
ra a Szerencsédet! Ha Szerencséd van, a nyil-
vessz0 a labad el6tt ér foldet - lapozz a 269-re. Ha
nincs Szerencséd, a nyilvessz& mélyen belefurodik
a vélladba - lapozz a 330-ra.

252,
A hinté nem &ll meg! A fenyeget6en vad tekintet(
négy 16 mar-mar eltapos. Félre kell ugranod, ha
nem akarod, hogy Kkeresztilgazoljanak rajtad.
Tedd prébara a Szerencsédet! Ha Szerencséd



van, nem taposnhak el és sikerul elugranod eldlik a
kanalis tetejére - lapozz a 275-re. Ha nincs Sze-
rencséd, az egyik 16 eltapos - lapozz a 155-re.

253.
A Kigyok nem jelentenek komoly veszélyt egy
kardforgatasban jartas ember szamara. Ugy ke-
zeld 6ket, mintha egyetlen teremtménnyel lenne
dolgod. Ettél fliggetlenll ha megsebeznek, minden
egyes Forduléban 4 ELETERO pontot kell levon-
nod magadtol, mert maradsuk mérgezé.

Kigyok UGYESSEG5 ELETEROS5

Ha te gy6zdl, elhagyhatod a hazat a bejarati ajton
at - lapozz a 75-re.

254,

Rémdlet Ul ki a Vampir arcara, amikor megpillantja
kezedben a fokhagymat. A szoba egyik sarkaba
hatral a csipds szag el6l, mely megfosztja vérszivo
erejétél. Kimész a szobabdl, és miutan kivulrél
bezarod az ajtét, zsebre vagod a kulcsot. Odafutsz
a csigalépcs6hoz, és felmész a kdvetkezd szintre.
Lapozz a 310-re.




255,
Az 6rok gyanakvo pillantassal mustralgatnak, de
miutan megnézik az engedélyedet, elengednek.
Gyorsan tovabbmész északnak - lapozz a 227-re.

256.

Az utca jobb oldalan apré, mallott vakolatu hazak
sorakoznak. A hazak elétt a Iépcsdkon oGregasz-
szonyok Ulnek, halat pucolnak, és halaszhaldokat
javitgatnak. Terebélyes, vidam asszonysagok
ezek, akik nagyokat nevetve szorgoskodnak. A
halaszok szemmel lathatélag nem tartézkodnak
otthon. Az utca és a rakpart végében hatalmas
vasmacska zarja el az utadat. Megfordulsz, és
elindulsz vissza az Utkeresztez6dés felé. Ha meg-
allsz, hogy beszédbe elegyedj az asszonyokkal -
lapozz a 320-ra. Ha inkdbb tudomast sem veszel
réluk és egyenesen visszamész az Utkeresztez6-
désig - lapozz a 369-re.

257.

Ha a kezeden van az Aranyszem Gyr{ - lapozz a
385-re. Ha nincs - lapozz a 70-re.



258.

Atléped a Tiizmandt, és visszamész a lépcsén,
hogy megnézd, vajon ura még mindig a hazban
van-e. Lassan mész lefelé, kardodat élével lefelé
tartva. Amikor leérsz, meglepetten veszel észre
egy pompas ruhat visel6 kovér feérfit, aki diszes
székén Ulve téged néz. Nyugodtnak latszik, szinte
egyaltalan nem zavarja kivont kardod. Vontatott,
hivés hangon egyszer csak igy szdl: - Megdlted
kedvenc haziallatomat, ezért az életeddel fizetsz! -
Folemeli a kezét, és széttart ujjaibdl villamok 16-
vellnek ki. Ha a nyakadban l6g egy elefantcsont
koponya - lapozz a 318-ra. Ha nem - lapozz a 47-
re.
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259,

Letdrldd a vért kardod pengéjérdl, és odamész a
faajtdhoz. Megprobalod lenyomni a kilincset, de az
ajté nem nyilik. Ha van egy csontvaz kulcsod -
lapozz a 228-ra. Ha nincs, akkor vagy meghuzod
az ajtoé mellett csingé kotelet - lapozz a 4-re, vagy
megprobalod a valladdal beldkni az ajtét - lapozz a
365-re.

260.
Az 6rok fogjak a pénziiket, és futni hagynak. Amint
elindulsz északnak, a hatad mogétt felhangzik a
gyilkos diihddt orditozasa. Gyorsan szeded a la-
bad, nehogy valami veszélyes dologba keveredj -
lapozz a 222-re.



261.

- Ennek a varosnak a hitvany Azzur nagyur az
uralkodoja. Persze, ha Feketehomok kik6té csur-
héje folott akar valaki uralkodni, akkor bizony elég
hitvanynak kell lennie, és 6 a leghitvanyabb kozu-
IUk! Figyelmeztetlek, ha megtudjak, hogy engedély
nélkul tartézkodsz a Varosban, halal fia vagy! A
helyedben én siirgésen beszereznék egyet. - Szé-
les mozdulattal betessékel a kapun, te pedig be-
Iépsz a varosba. Lapozz a 74-re.

262.
Kézfejeddel letorléd a szad szélérél az undorito izl
levest, és magukra hagyod a bolond dregasszo-
nyokat, hadd veszekedjenek, aztan kirontasz a
hazbdl. Kint ismét keletnek indulsz tovabb - lapozz
a 375-re.

263.
Bar a Iépcs6forduldban égnek a lampasok, a szo-
baban mégis olyan so6tét van, hogy nem latsz
semmit. Ha van egy aranybaglyod - lapozz a 153-
ra. Ha nincs - lapozz a 281-re.

264.

Miel6tt egy szot szolhatnal, az Ogre diibérgé han-
gon azt mondja: - Valaki ellopta az 6sszes enniva-
[6bmat! Tudnal adni egy keveset a magadébadl? - Ha
akarsz némi élelmet adni az Ogre-nak, vonj le
Elelmiszerkészletedbdl 2 adagot, jeldld a Kaland-
lapodon, és lapozz a 121-re. Ha megtagadod a
kérését - lapozz a 357-re.






265.

Kardodrél még mindig cs6pdg a Patkanyok vére,
amikor tovabbindulsz a csatornaban. A keskeny
parkany, amelyen mész, igen csuszds, ugyhogy
nagyon kell vigyaznod, nehogy beleess a lassan
hémpolygé szennyvizbe. A csatorna fokozatosan
jobbra kanyarodik, és ekkor hirtelen rohané léptek
zaja és jajveszékelés hangya tori meg a csondet.
Vad tekintetli, dult arcu, fehér haju, rongyokba
0lt6zott, hadonaszo vénasszony siet feléd varazs-
szavakat mormolva. Ez egy Boszorkany. Van Agy-
kontroll Italod? Ha van - lapozz a 82-re. Ha nincs -
lapozz a 390-re.

266.

A te csapatod Base-ei mérgesek rad, amieért el-
vesztették miattad a meccset. Néhany szurkolojuk
odarohan hozzad, és |6kdosni kezd. Mire odaver-
g6dsz a falhoz, az arénaban csaknem mindenki
beléd kot. Két targyadat elveszted a hatizsakodbdl.
Végul atmaszol a falon, visszamész az utelagaza-
sig, és elindulsz nyugatnak a Kikétd utcan - lapozz
a91-re.

267.

A két 6r, aki lefogott, el6bb egymasra néz, majd
mindketten kérddn tarsukra pillantanak. Az bdlint,
mire az 6rok eleresztenek. Amikor atnyujtod neki a
10 Aranytallért, szurés pillantast vet rad, és igy
sz6l: - Ha Azzur nagyur megtudja, hogy engedély
nélkul tartézkodsz a varosban, haldl fia vagy! Ami
pedig Nikodémuszt illeti, 6t talald meg egyeddl. -
Uralkodsz magadon, nehogy kardot rants, megfor-
dulsz, és belépsz a varosba. Lapozz a 74-re.



268.

A boltives atjaré el6tt 1évé selyemfliiggdny hirtelen
szétlibben, és egy furcsa teremtmény lép a szoba-
ba. Kigydfeje van, mely kilondés maédon Ul egy
pazar ruhaba 06ltozott fiatal né torzdjan. A kigyd
szaja kinyilik, és egy villds végl nyelv pattan ki
rajta, majd visszahuzodik, mikézben a Kigyodkiraly-
nd rad ripakodik: - Nem rendeltem semmiféle vira-
got Pipa asszonytdl, és nem hinném, hogy ajan-
dékba kuldétt volna nekem akar egyetlen szalat is.
Miféle trikk ez, te gazember? - Panikba esel, s
azon tdprengsz, mit is csinalj. Ha odarohansz a
bejarati ajtohoz - lapozz a 32-re. Ha kardot rantasz
és ratamadsz a Kigydkiralynére - lapozz a 249-re.

269.

Az fijpuskas kis ember nagyot karomkodik, majd
berohan a t6led balra esé hazba. Ugy latod, nem



lenne konny( utolérni, igy aztan atmész a hid alatt,
s folytatod utadat keletnek - lapozz a 30-ra.

270.

Amikor elérantod a kardodat, a kocsmaros hatal-
masat flttyent. A barpult mogott felpattan egy csa-
poajtd, és ekkor halk, morgd hang (ti meg a fiile-
det. Undorito fej jelenik meg az ajtdban, és latod,
amint egy Troll hatalmas zdld teste bujik el6 a pin-
cébdl. Kezében bunkdsbotot tart. A kocsmaros
ujjaval rad mutat, mire a Troll a bunkét lengetve
lassan, csoszogva megkeruli a barpultot. A kocs-
ma Osszes vendége korétek sereglik, és hangosan
kantalja koérusban: - Harcolj! Harcolj! Harcolj! -
Nincs mas vélasztasod, meg kell kiizdened a Troll-
lal!

Troll UGYESSEG8 ELETERO 8

Ha sikerll megoélndd a Trollt - lapozz a 26-ra.






271.

A priccseken harom kaléz alussza édes almat. A
fllke kicsi, a kal6zok ruhajan és néhany személyes
holmijan kivil semmi mas nincs benne. Az arulko-
do jelek - egy nyitott rumoslveg, egy csupor meg
egy pakli kartya a szoba kézepén 1évé hordd tete-
jén - arra utalnak, hogy a kaldzok ittak és kartyaz-
tak. Az egyik kaléz nyakaban kicsinyke bérer-
szényt pillantasz meg. Ha odalopakodsz hozza és
megprébalod levagni a nyakabdl - lapozz a 162-re.
Ha inkabb nem kockéaztatod meg a dolgot és visz-
szacsukod az ajtét - lapozz a 284-re.

272,
Siker(l atpréselned magad a doglétt Szazlabu és a
csatorna fala kozott lévé sziik résen. Tovabbmeész
a csatornaban, és egy id6 mulva elérkezel a csa-
tornat lezard vasracshoz, melyen a szennyviz 6m-
lik be. Ha megprébalod kiemelni a vasracsot - la-
pozz a 377-re. Ha inkdbb visszamész a bejarati
nyilashoz - lapozz a 174-re.

273.

Amikor jobban megnézed a skorpidt, latod, hogy
az egy mellti. Rat(iz6d a bbérzubbonyodra. Ez egy
szerencsét hozo talizman. Nyersz 2 Szerencse
pontot! Mit csinalsz ezutan? Ha eddig még nem
tetted volna, felveheted az ezlistskorpiét - lapozz a
13-ra. Ha nem nyulsz hozza, hanem inkabb fel-
mész a lépcsén - lapozz a 80-ra; ha kimész a haz-
bdl és északnak indulsz tovabb - lapozz a 334-re.



274,

Az 6rok boldogok, hogy elkaptad azt az embert,
akit uldoztek. Kozlik veled, hogy ez szokott gyilkos.
Az 6rok fénoke atad neked 5 Aranytallért, és igy
szol: - Itt a jutalmad! Legkdzelebb azonban mar
nem Uti pénz a markodat - Ugyanis a ficko tobbé
nem fog megszoknil - Varsz egy keveset, amig az
6rok elvezetik a hangosan kiabalé gyilkost, majd
tovabbmész északnak - az Istallé utcan - lapozz a
222-re.

275.
Fellépsz, leporolod a ruhadat, s kézben arra gon-
dolsz, hogy egy szép napon szeretnél majd talél-
kozni ezzel az Azzur nagyurral. A hinto eltinik a
szemed eldl, és te ismét tovabbmész nyugatnak -
lapozz a 171-re.

276.
Azt mondod az 6roknek, hogy ha elengednek és
hagyjak, hogy bemenj a varosba, busasan megju-
talmazod 6ket. Mennyit adnal nekik?

Ot Aranytallért? Lapozz a 109-re.

Tiz Aranytallért? Lapozz a 267-re.

Tizenot Aranytallért? Lapozz a 41-re.
2717.

Odasietsz a csigalépcs6hoz, és felmész a kovet-
kezb szintre - lapozz a 207-re.

278.
Bar a szobaban lév§ targyak kozott sok értékes
holmi akad, nem tudod igazan hasznukat venni
kildetésed soran. Valami mégis felkelti az érdek-
I6désedet. Egy mahagoni kartyaasztal tetején ha-
rom, talpaval felfelé forditott ezlstserleg all. Az



egyikbe egy A betiit, a masikba egy B betiit, a
harmadikba egy C bet(t véstek. Mit teszel?

Felemeled az A jelzésl

serleget? Lapozz a 175-re.
Felemeled a B jelzési

serleget? Lapozz a 209-re.
Felemeled a C jelzésl

serleget? Lapozz a 43-ra.
Atmész a boltives atjaron? Lapozz a 107-re.
Felmész a Iépcs6n? Lapozz a 60-ra.

279.

Elveszi téled a pénzt, és hellyel kinal az asztalnal.
El6bb egy hegyes tlvel gondosan kilyukasztgatja a
homlokodon a bért, aztan befesti lemoshatatlan
tintaval. Belenézel a tikorbe, és valahogy furcsa-
nak talalod magad, de vallat vonsz, és kimész az
Uzletbél. Visszamész a kis kdzdn, és a Malom
utcan balra fordulsz - lapozz a 307-re.

280.
Kissé foljebb az utcaban egy ujabb bolt van. A
cégtablan ez all: "Ben Borryman, EzUstmives". Ha
bemész az lzletbe - lapozz a 213-ra. Ha inkabb
tovabbmész keletnek - lapozz a 100-ra.

281.
Ha a sotétben tapogatézva be akarsz menni a
szobaba - lapozz a 391-re. Ha inkabb visszatérsz
a csigalépcs6hoz és felmész a kdvetkez6 szintre -
lapozz a 65-re.



282.
Az utcan, téled jobbra, hatalmas hordét veszel
észre. Egy zsamolyon egy kisfiu Ul mellette. Ha
beszélni akarsz a filcskaval - lapozz a 119-re. Ha
tovabbmész északnak - lapozz a 247-re.

283.
Nem talalsz semmi hasznalhatét a halott teremt-
ményen, igy aztdn ugy dontesz, hogy tovabbmész
északnak - lapozz a 217-re.

284,
Ha még nem tetted volna, kinyithatod a masik ajtét
- lapozz a 232-re, vagy elhagyhatod a hajot és
folytathatod a kutatast Feketehomok kikotében, a
Kik6td utcan északnak haladva - lapozz a 78-ra.
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285.
Sietve atkutatod az 6r holmijat, és 7 Aranytallért,
néhany kulcsot meg egy darabka szaraz kenyeret
talalsz. Jegyezd fel a Kalandlapodon, mit akarsz
ezek kozll megtartani, és indulj tovabb északnak -
lapozz a 227-re.

286.
A gylrGt a Mdmia felé tartod, és megdorzsolod a
foglalatban lévé dragakdvet. Tlzcséva pattan ki
belble, és a Mumia a langok martaléka lesz. Elte-
ral, és néhany perc mulva mar csak egy halom
Uszkos csont marad beldle. Lapozz a 163-ra.




287.

Az egyik bodéban élelmiszert arulnak az éhes
vasarloknak: gyimolcsot, zoldséget, hust, meleg
levest, kukoricat és gesztenyét. Ehetsz egy kevés
meleg ételt, ha akarsz. Fizess érte 1 Aranytallért,
és noveld ELETERO pontjaid szamat 2-vel. A tér
nyugati oldalan sétalsz, amikor egy biborszini
barsonyruhaba 0lt6zott férfit pillantasz meg, aki
lanton jatszik. Ha megallsz, hogy meghallgasd a
jatékat - lapozz a 3-ra. Ha inkabb elmész mellette -
lapozz a 398-ra.

288.

Senki sem alszik nyugodtan Csontos Zanbar vara-
ban. Az éjszaka kell6s kdozepén agyad fejtamlaja-
bél mérgezd gaz szivarog el6, amely azonnal
megodl. Ezutan Csontos Zanbar boszorkanyai és
szolgai atvisznek az él6holtak vildgaba, ahol mint
Lélekrablé fogsz szolgalni az id6k végezetéig.

289.
Az Ember-Ork a t6led kapott Aranytallért felpoccin-
ti a leveg6be, majd kéténye zsebével felfogja. Ez-
utan egy kihegyezett gallyal piszkalni kezdi a fogat,
és igy szol: - Semmit nem tudok rdla. - Ha meg
akarsz klizdeni a szemtelen Ember-Orkkal - lapozz



az 5-re. Ha inkabb elfojtod diihédet, menj ki az
Uzletbdl, és folytasd tovabb az utadat ismét észak-
nak - lapozz a 93-ra.

290.

Megprobalsz kézoényds arccal elhaladni a Trollok
mellett, de azok valami furcsat fedeznek fel rajtad,
és odaintenek magukhoz. Megkérdik, hol laksz,
mire azt feleled, hogy kereskedelmi uton jarsz
Feketehomok kikétében. A Trollok megvetden
kacagnak fel, és az irataidat kérik. Ha van keres-
keddi engedélyed - lapozz a 219-re. Ha nincs -
lapozz a 335-re.

291.

Amikor az 6r észreveszi, miben mesterkedsz, lan-
dzsajaval neked tamad. Tedd prébara a Szeren-
csédet! Ha Szerencséd van, nem talal el és sikertdl
elfutnod mellette be a varosba - lapozz a 74-re. Ha
nincs Szerencséd, landzsajaval megsebesiti a
karodat. Vesztesz 2 ELETERO pontot, és lapozz a
10-re.






292,

Fénylzden bebutorozott szobaba nyitsz be, amely
telis-tele van mdikincsekkel és régiségekkel. Egy
fiatal nd all el6tted fekete barsonyruhaban. Hosszu
fekete haja és élénkpiros szaja van. Mosolyogva
hellyel kinal. Nem Ulsz le a fotelba, ugyanis attol
tartasz, hogy 6 Csontos Zanbar egyik szolgaja.
Tart karokkal kozeledik feléd, mint aki szeretne
megodlelni, s amikor ismét elmosolyodik, akkor
veszed észre két agyarszer(, hosszu, éles szem-
fogat. llyen fogai csakis a Vampiroknak vannak.
Ha van nalad egy kevés fokhagyma - lapozz a
254-re. Ha nincs - lapozz a 210-re.

293.

Az dregasszony elmondja, hogy épp most szakitot-
ta le az egyik aranyviragat. A viragnak tiz arany-
szirma van, és ha a viragot kutyavérbe martod,
majd a szirmokat leszakitva egyenként a féldre
dobod, Aranytallérra valtoznak. Pipa asszony a
viragért cserébe barmilyen varazstargyat kér:
fegyvert vagy élelmet (két adagot az Elelmiszer-
készletedbdl). Ha raallsz a cserére, Kalandlapodon
jeldld a valtozast! Akar cserélsz, akar nem, kimész
az Uzletbdl, és folytatod utadat nyugat felé - lapozz
a 24-re.

294,

A hajohid tetején ott all a legénység egyik tagja.
Amikor megpillant, elérantja gérbe kardjat, és fel-
szélit, hogy hordd el az irhadat a hajérdl. Ha visz-
szamész a hidon a kikétégatra és bekanyarodsz
balra, a Kikété utcaba - lapozz a 78-ra. Ha kardot
rantasz és megklzdesz a kal6zzal - lapozz a 386-
ra.



295,
Visszadugod a kardodat a hivelyébe, és atkutatod
a Kigyodkiralyn6 hazat. Taldlsz egy barna bérzsa-
kot, és amikor megrazod, hallod, hogy valami cs6-
rog benne. 12 Aranytallért talaltél. Nyersz 1 Sze-
rencse pontot! Kimész a hazbdl, és folytatod az
utadat az Istall6 utcan - lapozz a 333-ra.

296.

Az uton két, fekete palastot visel6 férfi kozeledik
feléd. A csuklya mogil csupan a szemik latszik ki.
Amikor megpillantanak, fejikkel intenek egymas-
nak, és szinte egyszerre rantanak kardot. Tolvajok
ezek, akik abban reménykednek, hogy kirabolhat-
nak. Meg kell védened magad. Kuzdj meg vellk
kalén-kulon.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Tolvaj 7 7
Masodik Tolvaj 8 6

Ha te gy6z0l - lapozz a 147-re.

297.
A szobaban semmit nem talalsz, aminek hasznat
vehetnéd. A Zombikbdl aradd blz és a sok hulla-
dék szaga kibirhatatlan, ezért ugy dontesz, hogy



azonnal tavozol innen. Visszatérsz a csigalépcsé-
héz, és felmész a kdvetkezd szintre. Lapozz a
207-re.

298.
Erzed, amint a méreg szétarad a testedben. Vesz-
tesz 4 ELETERO pontot! Ha még mindig életben
vagy, sikerll odafutnod az ajtéhoz és elmenekiil-
ndd a hazbdl. - Lapozz a 75-re.

299.
Rettentéen veszélyes lenne, ha ismét betennéd a
labadat Feketehomok kikdtébe, kildndsen azért,
mert az 6rok azonnal felismernének. Nincs mas
valasztasod, vissza kell menned a hosszu uton
egészen Silvertonig, s k6zd6Indd kell, hogy kiildeté-
sedbe belebuktal.

300.
Az utca hirtelen jobbra kanyarodik, és északnak
megy tovabb. Elhaladsz néhany apr6 haz mellett,
és szinte biztos vagy benne, hogy bentrdl lathatat-
lan emberek figyelnek argus szemmel. Egyszer
csak kicsapodik az egyik haz ajtaja, egy rongyos
kisfil szalad oda hozzad, és egy darabka papirt ad



at neked. Meg sem all, azonnal elfut, és eltiinik a
saroknal. A papiron ez az Uzenet all: "Hat ijbdl
merednek rad a nyilvessz6k. Tégy le 10 Aranytal-
lért az uttest kbzepére, és menj tovabb!" Ha enge-
delmeskedsz a felszdlitasnak, jelezd a valtozast a
Kalandlapodon. Vesztesz 2 Szerencse pontot, és
lapozz a 347-re. Ha ugy mész tovabb, hogy nem
teszed le a kért dsszeget - lapozz a 137-re.

301.
A pancélruha vasbevonatu kesztylje egy harci
szekercét tart. Ha el akarod venni a szekercét -
lapozz a 214-re. Ha a foldre dontdd a pancélruhat,
hogy meggy6z8dj rola, nem csapda-e - lapozz a
185-re.

302.

Két dragakdvet mutatsz a férfinak. Az a fény felé
tartva egy kicsiny nagyitoval vizsgélja meg azokat.
Ezt kévetéen odafordul hozzad, és felajanl értiik 9
Aranytallért. Ha elfogadod az ajanlatat - lapozz a
240-re. Ha tobbet szeretnél kicsikarni téle - lapozz
a 345-re.



303.
Lehajolsz a mozdulatlanul fekvé Boszorkanyhoz,
és kardoddal levagod egy hajtincsét. Ovatosan a
hatizsakodba teszed, és visszamész a csatorna-
ban a bejarati nyilasig - lapozz a 104-re.

304.
Egy uUtkeresztez6déshez érsz. A nyugat felé veze-
t6 utca a Kulcs utca, a kelet felé vezetd pedig az
Ora utca. Egyenesen fol, északnak a Piac utca
vezet, melyen hatalmas tdmeg vonul hurrazva,
éljenezve és integetve. Ugy dontesz, hogy kdveted
6ket. Lapozz a 148-ra.

305.

A Lélekrablé felé tartod a tiikrodet, de 6t nem tu-
dod feltartéztatni. Sikerll ismét hozzad érnie, és
Ujabb égési sebeket ejt rajtad. Vesztesz 2 ELET-
ERO pontot! Ha még mindig életben vagy, kilshe-
ted ra az ezlst nyilvesszddet - lapozz a 189-re,
vagy hozzavaghatod a Jéggylrldet - lapozz a
382-re.

306.

A két 6r rémilten egymasra néz, és hanyatt-
homlok rohanni kezd folfelé a Iépcsén, s kdzben
torkaszakadtabdl ezt orditja: - Pestis! Pestis! -
Magadban mosolyogva nyugodtan kimész a cella-
bdl, és magadhoz veszed az asztalrél a kardodat.
Amikor felérsz, az 6roknek hilt helyét talalod; miu-
tan atkutatod a szobdat, taldlsz 2 Aranytallért, vala-
mint egy kereskedének szo6lé engedélyt, amelynek
a tulajdonosa arulhatja a portékait Feketehomok
kikotdben. Elteszed szerzeményeidet, és kilépsz
az ajtén a varosba. Lapozz a 74-re.






307.

Két jol megtermett 6r kdzeledik feléd Azzur nagyur
gardajanak egyenruhajaban. Amint a kozeledbe
érnek, latod, hogy ezek Trollok, kegyetlen zsoldo-
sok, akiket Azzur nagyur a Birodalmi Elit Gardaba
fogadott fel. Téled jobbra egy magas fa nyulik a
varost vedé fal folé. Ha megprobalsz elmenni a
Trollok mellett - lapozz a 290-re. Ha inkabb felma-
szol a fara és atveted magad a falon - lapozz a 11-
re.

308.
A sikatorban nincs semmi érdekes, igy hat visz-
szamész a Kikoté utcaba, és ott balra fordulsz -
lapozz a 180-ra.

309.
Lerazod magadrél a Farkast, és kardot rantasz. A
Farkas vicsoritva ismét rad tamad.

Farkas UGYESSEG5 ELETERO 5
Ha te gy6zdl - lapozz a 97-re.

310.
Felmész a harmadik szintre, s ott egy Ujabb ajtét
talalsz a lépcséforduldoban. Ha kinyitod az ajtot -
lapozz a 263-ra. Ha inkabb felmész a kovetkez6
szintre - lapozz a 65-re.



311.
Amikor harcba széllsz az Orrel, észreveszed, hogy
még két felfegyverzett férfi pattan elé a kapu mel-
letti 6rhazbdl. Kardot rantva varjak a harc kimene-
telét.

Vérosi Or UGYESSEG8 ELETERO 7

Ha legy6zod az elsé Varosi Ort, most a masik ket-
tével kell megkizdened. Mindketten kulén-kildn
tamadnak rad minden egyes Forduléban, s neked
kell elddntened, melyikikkel vivsz meg el8szor.
Tamadd meg az altalad kivalasztott ellenfeledet a
szokasos moédon. A masik ellenfeled ellen Viszont,
ugyancsak a szokott mddon, dobdkockaval kell
meghatdroznod Tamadderédet, és ha az nagyobb
is az ellenfeledénél, akkor sem sebzed meg, Csu-
pan kivéded az 6 tamadasat. Természetesen ha
az ellenfeled Tamadodereje a nagyobb, 6 sebez
meg téged a szokott mdédon.

; UGYESSEG ELETERO
Varosi Qr 6 6
Varosi Or 7 5

Ha te gy6z0l - lapozz a 74-re.

312.
Eszreveszed, hogy a Majomember az egyik kezét
Okolbe szoritja. Kinyitod az ujjait, és ekkor kipoty-
tyan a markabdl egy paranyi arany ékszer; egy
bagoly. Ez egy varazstalizman, segitsegével a
sOtétben is lehet latni. Ovatosan becsusztatod a
zsebedbe, és folytatod az utadat - lapozz a 217-re.



313.
Kihizod a kardodat a halott férfi mellébél, és kiro-
hansz a hazbdl. Megkonnyebbllsz, hogy ismet a
szabad levegbn vagy. Ujra elindulsz északnak -
lapozz a 304-re.

314.

Letlsz pihenni, s végiggondolod, mit is csinalj.
Hirtelen megcsuszol a hideg kéburkolaton, és vé-
letlentl feldontesz egy Uvegkancsot, amely a fal-
hoz gurul, és széttorik. Az Uvegszilankok kozul
paranyi, alig egyarasznyi emberke lép el8, és elin-
dul feléd. Felnéz rad, és csipére tett kézzel, alig
hallhatéan igy szol: - Koszonet neked! Szaz éve
raboskodom ebben az atkozott kancséban. Mivel
halalhatom meg a jésagodat? - Ha megkérdezed
téle, vajon hol talalhatod Csontos Zanbart - lapozz
a 234-re. Ha azt kérdezed meg, vajon ért-e a se-
bek gyogyitdsahoz - lapozz a 94-re.

315.
A teremtmény levezet a |épcsdn a lenti szobaba,
és megkérdi, vajon jolétet vagy jo0 egészséget ki-
vansz-e magadnak? Kiveszi az arany meg az
ezUstskorpidt az Gvegtalakbdl, és kozli, hogy ezek
varazsmelltik. Mindegyik 6 Aranytallérba kerl, de
csak az egyiket veheted meg. Ha a jolétet valasz-
tod - lapozz a 8-ra. Ha a j6 egészséget kivannad
magadnak - lapozz a 132-re.






316.
Ujra visszamész a tetovalémester iizletébe, ahol
Jimmy, a Gyorsfest§ fogad. Szemmel lathatéan
orul, hogy munkat adsz neki. Lapozz a 279-re.

317.

Az utca bal oldalan az egyik Uzlet a gyertyakészitd
mesteré. A kirakatban szamos szines gyertya ég.
Ha be akarsz menni az Uzletbe - lapozz a 241-re.
Ha inkabb tovabbmész kelet felé - lapozz a 280-ra.

318.
A koponya valamilyen csoda folytdn magahoz
vonzza és elnyeli a villamokat, igy sértetlen ma-
radsz. A kévér ember dihds, de mar nincs hatalma
feletted, igy nyugodtan kimehetsz a hazbdl a beja-
rati ajton at. Az utcan ismét északnak mész tovabb
- lapozz a 304-re.

319.

A szobaban, ahova belépsz, s6tét van, és igen
hideg. A falakat és a padlot durvan megmunkalt ké
boritja, s a szobaban egy diszes szarkofagon kivdl
nem latsz egyebet. Er6s dohszag terjeng a leve-
gbében. Ha ki akarod nyitni a szarkofagot - lapozz a
352-re. Ha inkabb kimész a szobabdl - lapozz a
231-re.



320.

A vidam halaszfeleségek majd kicsattannak az
egészségtél. Kerek arcuk akar a piros alma. Meg-
kérded, nincs-e olyasmijuk, amire szikséged len-
ne, de 6k csak a fejiuket razzak. Ekkor az egyik
elmondja neked, hogy van egy mese, amely azok-
rol a Boszorkanyokrol szol, akiket a szennyvizcsa-
tornaban lattak eltlnni, amikor a patkanyok utan
eredtek, hogy visszaszerezzék t6lik elorzott ser-
peny6juket. Ugyanakkor az asszonysag gyorsan
hozzateszi, hogy 6 még egyetlenegy Boszorkanyt
sem latott. Végul ugy ddntesz, hogy otthagyod az
asszonyokat és tovabbmész az utkeresztez6dés-
hez, ahol aztan befordulsz balra a Facip8 utcaba -
lapozz a 216-ra.
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321.

A létra tovében undorral veszed észre, hogy a
szennyvizcsatornaban allsz. Faklyak gyér fénye
vilagitia meg a sotét alagutat, amelynek a falardl
kisérteties hangot adva viz csorog ala a szenny-
vizbe. Ha a csatornaban észak felé indulsz el -
lapozz a 356-ra. Ha délnek indulsz - lapozz a 118-
ra.

322.
Visszamész az Uzletbe; a pult mogott egy kicsiny
falddaban 11 Aranytallért talalsz, amit a hatizsa-
kodba teszel. Ugy déntesz, ideje elhagyni a hazat.
Tovabbmész északnak - lapozz a 93-ra.



323.
A kovéacsmester meglepddik indokolatlan agresszi-
vitasod lattan, és egy Ujabb izz6 vasdarabot emel
ki a langokbdl kesztyls kezével. Nagyon dihos, és
a vasdarabbal rad tamad.

Kovéacsmester UGYESSEG9 ELETERO 9

Ha a Kovacsmester barmelyik Forduléban megse-
bez, le kell vonnod magadtsl 3 ELETERO pontot,
az izzb vas okozta égeési sebek miatt. Ha te gy6zol
- lapozz a 395-re.

324,
A lada széttorik, és a fadarabok kézott két draga-
kovet, 15 Aranytallért meg egy fehér selyemkesz-
ty(t lelsz. Ha megprébalod felhizni a kezedre a
keszty(t - lapozz a 89-re. Ha csupan a dragakdve-
ket meg az aranyat veszed magadhoz és a hazbdl
tavozva tovabbmész északnak - lapozz a 282-re.

325.

Kbveted az oreget a forgdajton at a "Boszorkany
és a Béka" nevi fogaddba. Leliltet az egyik sarok-
ban egy kis asztalhoz, 6 pedig atverekszi magat a
tdbmegen, és odamegy a barpulthoz, hogy italt ren-
deljen. A Kkozeli asztaloknal szamos rosszarcu



figura I, de szemmel lathatdlag tigyet sem vetnek
rad. Az 6reg csakhamar visszajon, s letesz az
asztalra két almaborral teli fakupat. Miutan lell,
b8érzsakjabol két kis tégelyt vesz el6, és az asztalra
rakja. Az egyiket kinyitja, és a benne lév6 fehér
kendccsel bekeni a sebeit. Mosolyogva mondja,
hogy 6 alkimista, és azt ajanlja, hogy te is kend be
sebeidet a kenécsével. Megfogadod a tanacsat, és
meglepetten tapasztalod, milyen gyorsan be-
gyogyulnak sebeid. Nyersz 5 ELETERO pontot!
Kiiszod borodat, aztan elkoszonsz az alkimistatol,
és kimész a fogadobol. Eszaknak veszed utadat -
lapozz a 348-ra.

326.

A sikator tele van szeméttel és kidobalt holmival.
Hirtelen morgast hallasz, és valami megmozdul a
szemét alatt. Epp jokor rantasz kardot, mert két
hatalmas Vadkutya veti rad magat. Kizdj meg
mindkét kutyaval!

UGYESSEG ELETERO
Elsé Vadkutya 4 4
Mésodik Vadkutya 4 3

Mindkét kutya kuldén-kulén tdmad minden egyes
Forduléban, s neked kell elddntened, melyikkel
klizdesz meg kettjuk kozul. Az altalad valasztott
kutyaval csapj 6ssze a szokasos modon. A masik



ellen viszont ugyancsak a szokott médon dobnod
kell, hogy megallapitsd Tamadberddet. De ha a te
Tamadderdd is a nagyobb, akkor sem ejtesz rajta
sebet - ugy tekinted, mintha csupan kivédted volna
az 6 tamadasat. Természetesen, ha az 6 Tamado-
ereje a nagyobb, megsebzett téged. Ha te gy6zol -
lapozz a 184-re. Ha akarsz, Elmenekiilhetsz, visz-
szarohanhatsz a sikatoron, majd a Kik6td utcan
nyugatnak fordulsz - lapozz a 180-ra.

327.
Olyan érzésed van, mintha tliparna lennél. Bar a
fajdalmad szinte elviselhetetlen, mégis sikerul va-
lahogy elvonszolnod magad a helyszinrdl. Amint
lefelé mész az utcan, jobb kéz felél az egyik haz
ajtaja kinyilik, és egy kislany aggddva tekint ki
rajta. Hiv, hogy menj be a hazba. Ha be akarsz
menni - lapozz a 126-ra. Ha inkabb tovabbmész
északnak - lapozz a 164-re.

328.
El6veszed az ezusttargyat a hatizsakodbdl, és
atadod a Kigyokiralyndnek. Boldogan kdszoni
meg, hogy elhoztad neki. Kivezet a hazbdl, és 2
Aranytallér borravalét nyom a markodba. Kint az
Istallé utcan elindulsz északnak - lapozz a 333-ra.







329.
A folyoparton szinte elviselhetetlen a biiz. A fejed
folott Iépteket hallasz a hidon. Lent egy fakunyhét
pillantasz meg, melyet szorosan a hid tartopillér-
éhez épitettek. A behuzott fliggényon at nem latsz
be a kunyhdba, de amikor elolvasod a tablan a
nagy betis kiirast: "Belépni tilos", tudod, hogy nem
vagy kivanatos vendég odabent. Mély |élegzetet
veszel, és bekopogsz az ajtén. Mozgast és cso-
szogo |éptek zajat hallod, majd kicsapddik az ajté.
Osz haju, fehér szakallas 6regember all elétted,
foldig éré fehér kontésben. Zord pillantassal vé-
gigmér, majd igy szél: - Mutatkozz be Nikodé-
musznak! - Ujjongsz az 6romtél, hogy végre meg-
talaltad a varazslét. Beszamolsz neki Csontos
Zanbar rémuralmarél Silvertonban, és elmondod,
Owen Carralif miért téged kért meg ra, hogy ke-
resd fel régi jo baratjat, aki segithet nekik. Niko-
démusz dsszevont szemoldokkel visszamegy a
kunyhojaba, és megkér, hogy kdévesd. Miutan bedl
hintaszékébe, nyugodt hangon beszélni kezd: - En
mar Oreg vagyok, és faradt, és semmi kedvem
Ujabb kalandokba keveredni. Itt élek az Eneklé hid
tovében Feketehomok kikotében; ide menekiltem
a bajba jutott emberek szintelen segitségkérése
elél. Itt aztdn senki sem zavarja meg a nyugalma-
mat. De segiteni akarok oreg baratomnak, Owen-
nek. Neked megmondom, hogyan lehet legy&zni
Csontos Zanbart, az Ej Hercegét. Hallgass figyel-
mesen! Ne feledd, csakis napnyugta utan lehet 6t
legy6zni. Nappal egy masik sikon tartézkodik. Nem
kétséges, hogy szolgai védelmezni fogjak, de ha
sikerul leraznod Oket, szikséged lesz valamilyen
specialis targyra, hogy elbanj magaval Csontossal.
A homlokodra egy sarga napot kell festened,
melyben fehér egyszarvu lathatd, hogy megvédd



magad elblvolé tekintetétdl. Kbzonséges fegyver
nem sebzi meg. El&szdr is a szivét kell atléndéd egy
ezlst nyilvesszdvel. Ett6l megbénul, de nem hal
meg. Ezt kovetéen, amilyen gyorsan csak lehet,
nyitott szemébe kell szérnod egy fekete gyongy-
nek, a Boszorkany hajanak és a I6tuszviragnak a
porra 6rolt keverékét. Ha szerencséd van, ott fog
szétrothadni a szemed el6tt. Ha nyilvessz6d célt
téveszt, attdl félek, szornyethalsz, amint hozzad ér.
Az 6rleményhez szikséges targyakat Feketeho-
mok kikétdében taldlod meg, ha elég kitartéan ku-
tatsz. Sajnalom, de nem tarthatok veled. - Miutan
ezt elmondja Nikodémusz, atad neked egy térké-
pet, amelyb8l megtudod, hogyan talalhatsz oda
Feketehomok kikétébdl Csontos Zanbar 6rokkel
védett varahoz. Felall, kezet raz veled, és sok sze-
rencsét kivan. Kilépsz a kunyhébdl, felmész a lép-
cs6kon, és atkelsz a Macskahal folyon ativel6 hi-
don. A Hid utca még egy rovid darabon északnak
visz, majd egy elagazasban ér véget. Ha nyugati
iranyba akarsz tovabbmenni a Kik6té utcan - la-
pozz a 91-re. Ha keletnek indulsz el, lefelé a Gyer-
tya utcan - lapozz a 238-ra.

330.

Vesztesz 3 ELETERO pontot! Ha még mindig élet-
ben vagy, sikerul kihuznod a nyilvesszét a vallad-
bdl. Mikozben bekotozod a sebedet, latod, hogy a
kis ember berohan a téled balra esd hazba. Ugy
latod, nem lenne kdnnyl 6t utolérni, igy aztan at-
mész a hid alatt, és folytatod az utadat kelet felé -
lapozz a 30-ra.



331.
Amint koézelebb mész a toprongyos Oregember-
hez, az felpattan, és eszeveszett orditasba kezd.
Rongyai kozul elérant egy tért, és neked tamad.
Vad tekintete egy megszallott 6rilté, akivel most
meg kell klizdened.

Oriilt UGYESSEG 5 ELETERO 5

Ha legy6zdd - lapozz a 86-ra.

332.
A koldus koszdnetképpen megemeli a kalapjat, és
néhany szét motyog. Nyersz 1 Szerencse pontot,
majd folytatod az utadat nyugat felé - lapozz a
124-re.

333.
Csakhamar egy utelagazashoz érsz. Az Istalld
utca tovabbhalad északnak, bal kéz felél pedig a
Torony utca nyilik, s nyugat felé vezet. Ugy dén-
tesz, hogy északnak mész tovabb - lapozz a 76-ra.

334.
Az utcan lefelé ballagva két varosi 6r kozeledik
feled. Megallnak elétted, és az irataidat kérik. Ha
van kereskeddi engedélyed - lapozz a 255-re. Ha
nincs - lapozz a 99-re.

335.
A két Troll kézul a magasabb kézli veled, hogy
letartdztat, mert engedély nélkil tartézkodsz Feke-
tehomok kikétében. Azt mondja, hogy ennek elle-
nére nagylelklien banik veled, és kapsz egy lehe-
téséget. Valaszthatsz: vagy birsagot fizetsz és



odaadod neki az dsszes aranyadat, ami a hatizsa-
kodban van, és akkor kipenderitenek a varosbdl,
vagy egy kerek esztendét kell patkanyok és svab-
bogarak kdzott eltdltened a koszos fold alatti bor-
tondkben. A masik Troll felnevet: - Nagylelk(i? Ha-
ha-ha! O, Savanyuhas, milyen ragyogé humorod
van! - Ha hajlandé vagy a birsagot kifizetni és ha-
gyod, hogy kitegyék a szlrodet a varosbdl - lapozz
a 367-re. Ha nem hagyod, hogy letartéztassanak -
lapozz a 73-ra.

336.

Amikor bemész a boltba, azonnal rgjossz, hogy
miért van racs a kirakaton: ékszeruzletben vagy.
Az Uvegpult mogott jol megtermett, kopasz férfi all,
egyik szemén fekete kenddével. Baratsagos mo-
sollyal udvozol, de hianyos fekete fogazata és
ronda szdja nem ébreszt benned bizalmat iranta. A
férfi hata mogott hatalmas harci szekerce l6g a
falon, hogy elrettentse az esetleg betéved6 rablo-
kat. Gyémanttal, smaragddal és rubinnal diszitett
gylrldk sorakoznak mindenitt, szépen kidllitva. A
férfi megkérdi, vajon venni, vagy eladni akarsz-e.
Mit felelsz?

Megkérded, mibe kerililnek

a gydarak? Lapozz a 36-ra.
Felajanlasz neki megvételre néhany

Dragakovet (ha van egyaltalan a

birtokodban)? Lapozz a 302-re.
Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 170-re.



337.
Gratulalok, megdlted Csontos Zanbart, az Ej go-
nosz Hercegét! Ott rothad szét a szemed elétt, és
nem marad mas bel6le, mint egy marék hamu -
lapozz a 400-ra.

338.
A Balszerencse ltalat ittad ki! Vonj le magadtdl 3
Szerencse pontot! Abban a reményben, hogy
maskor tébb szerencséd lesz, tovdbbmész észak-
nak - lapozz a 105-re.

339.

A férfi rad néz, majd mosolyogva igy szol: - Nem
sok latogatonk akad errefelé, de biztos vagyok
benne, hogy uram szivesen adna neked szallast.
Bujj be! - Utat enged neked, s egy gydnyor(i mar-
vanypadlés elécsarnokba lépsz be. A falakat kor-
be-kdrbe portrék és pajzsok diszitik, s egy csiga-
lépcs6 vezet fel a felsd szintre. Megkér, hogy ko-
vesd a Iépcsén folfelé. Felajanlja, hogy segit felci-
pelni a hatizsakodat. Készséggel beleegyezel. A
csigalépcsd egészen a torony tetejéig visz, de
kiséréd az els6 szintnél nem megy tovabb, hanem



elindul egy ajté felé. Kinyitja, belép egy tagas szo-
baba, s hatizsakodat rateszi a megvetett agyra.
Koézli veled, hogy ez a te szobad éjszakara, majd
kimegy, s még hozzateszi, hogy uraval csak reggel
fogsz talalkozni. Ha bezarod az ajtét és bebujsz az
agyba - lapozz a 288-ra. Ha néhany perc mulva
elindulsz, hogy atkutasd a tornyot - lapozz a 77-re.

340.

Ismét bedugod a drétot a zarba, erre az végre
kattan. Nyersz 1 Szerencse pontot! Miutan felnyi-
tod a lada tetejét, legnagyobb 6romdodre 25 Arany-
tallért és egy pompas pajzsot taldlsz benne. Ha
majd a csataban hasznalod ezt a pajzsot, minden
egyes Forduloban 1 ponttal fogja névelni Tamado-
er6det. Most, ha akarod, felmehetsz a csigalép-
csén a kdvetkez6 emeletre - lapozz a 60-ra, vagy
kimehetsz a hazbdl, és folytatod az utadat észak-
nak - lapozz a 304-re.

341.

Ugy déntesz, hogy siirgésen kereket oldasz, mert
kalénben még téged is bortonbe vetnek. Eléveszel
5 Aranytallért a hatizsakodbdl, és odahajitod nekik
a foldre. Az 6rok lehajolnak, hogy folszedjék a
pénzt, te pedig rohanni kezdesz észak felé, ami-
lyen gyorsan csak tudsz. Amikor futasnak eredsz,
a gyilkos Uvdlteni kezd, és két 6r utanad iramodik.



Az egyik sikatorban egy horddt veszel észre, és
beleugrasz. Hallod, amint az &6rok elrohannak a
hord6 elétt, de varsz még néhany percet, miel6tt
kimasznal. Végignézel az Istallé utcan, s latod,
hogy tiszta a levegd. Ismét elindulsz északnak -
lapozz a 222-re.

342.
Az Ember-Ork kozli veled, hogy 1 Aranytallérért
mindent elmond neked, amit tud. Ha fizetni akarsz
az informaciéért - lapozz a 289-re. Ha inkabb ki-
mész az Uzletbdl és tovabbindulsz északnak -
lapozz a 93-ra.

343.

Eszméletlendl terllsz el a foldon. Vesztesz 3
ELETERO pontot! Ha még mindig életben vagy,
amikor magadhoz térsz, kint talalod magad a Faci-
pd utcaban, az Uzlet elétt. Rajossz, hogy az dsz-
szes ezUsttargyad hiadnyzik. Felallsz, és dihdsen
mész tovabb - lapozz a 100-ra.






344.
Kimész az uttest kozepére, és varsz. Hirtelen két
vagtato 16 tinik fel a tavolban; egy diszes arany-
hintét huznak. A kocsis észrevesz, és ostoraval
nagyot csapva igy kialt: - Utat Azzur nagyurnak! -
Ha kitérsz az utbdl - lapozz az 58-ra. Ha ott ma-
radsz, ahol allsz - lapozz a 252-re.

345,
A férfi diihodt pillantast vet rad, oklével racsap a
pultra, és igy szdl: - Ez nem bazar! Ha nem tet-
szenek az araim, vidd mashova a portékadat! Most
pedig takarodj a boltombdl, mielétt még kettéhasi-
talak! Mit teszel?

Azt mondod neki, hogy nyugodjon meg,

elfogadod az ajanlatat? Lapozz a 240-re.

Kimész az Uzletbdl, és tovabbindulsz

nyugatnak? Lapozz a 196-ra.

Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 170-re.
346.

A tavolsag tul nagy még egy olyan harcos szamara
is, amilyen te vagy. Szerencsétlendl esel, és nya-
kadat torod. Kalandod itt véget érl

347.
Gyorsan elindulsz lefelé az utcan, de visszapillan-
tasz, amikor Udvrivalgas hangjait hallod a hatad
mogott. Néhany ember, kart karba 6ltve, kortancot
lejt a 10 Aranytallérod korul. Megatkozod ezt a
tolvaj varost, és tovabbmész északnak - lapozz a
112-re.






348.

A Torony utca élesen jobbra kanyarodik, s kelet
felé tart a magas hazak kozott. A fejed folott egy
vashid ivel at az utcan; két épuletet kot dssze. A
hidon nagy sirgés-forgast veszel észre. Apro,
kdpenyes emberkék megrakott zsdkokat cipelnek
nagy sietve egyik hazbdl a masikba. Ha odakial-
tasz nekik - lapozz a 251-re. Ha atmész a hid alatt
és folytatod az utadat keletnek - lapozz a 30-ra.

349.
Hirtelen egy kicsiny szarnyas teremtménnyel tala-
lod szemben magad. Alig egy méter hosszu, és
elétted ropkod. Szine piros, két szarv all ki a feje
bubjabol, és picinyke farka van. Nehéz lesz le-
gy6zni, ugyanis igen gyorsan kordz a fejed folott,
és kdzben tuzet okad.

T(izmané UGYESSEG 9 ELETERO 4

Ha te gy6zdl - lapozz a 258-ra. Ha akarod, Elme-
nekllhetsz: az ablakon &t kiugorhatsz az utcara -
lapozz a 192-re.

350.

Kinyitod a hatizsakod és ugy teszel, mintha viragok
utan kutatnal. A Kigyokiralyné nyugtalankodni kezd
és latod, hogy egyre turelmetlenebb. Nem jut
eszedbe egy jo terv sem, ezért panikba esel. Ha a
bejarathoz rohansz, lapozz a 32-re. Ha kivont
karddal a Kigyokiralynére tamadsz, lapozz a 249-
re.



351.

Hatizsdkodbdl eléveszel 10 Aranytallért, és belera-
kod az o6reg kinyujtott tenyerébe. Ekkor az 6reg
benyul ruhgja reddi kézé, és el6huz egy vaskul-
csot. Mikdzben atnyujtia neked, kozli, hogy ez a
kulcs nyitja cellad ajtajat. Hitetlenkedve veszed at
téle a kulcsot, és a zarba helyezed. Csodak csoda-
jara az megfordul a zarban. Az ajtobdl vissza-
szblsz az oOregnek, és megkérded, nem akar-e
veled egyutt elmenekilni. Mosolyogva razza meg
a fejét, és csak annyit mond, hogy 6 jol érzi magat
ott, ahol most van. Kimész a cellabdl, magadhoz
veszed a kardodat, és elindulsz folfelé a Iépcsén.
A két 6r a fels6 szinten kartyazgat. Meglengeted a
kardodat a leveg6ben, és rajuk tamadsz. A két 6r
is kardot rant, hogy megvédje magat. Kulon-kalon
tdmadnak rad.

~ UGYESSEG ELETERO
Els6 Varosi Or B 6 6
Masodik Varosi Or 7 5

Ha te gy6z0l - lapozz az 54-re.

352.

Folemeled a szarkofag tetejét, s egy rongyokba
burkolt emberi testet pillantasz meg. Annak ellené-
re, hogy ugyancsak gyér a fény, mégis megzavarta
a Mumia almat. Felll, s forgatni kezdi a fejét. Meg-
érzi, hol allsz, és kikaszalodik a szarkofagbol. Ket
karjat kitarva elindul feléd. Ha megkuizdesz a Mu-
miaval - lapozz a 193-ra. Ha van Lampasod és azt
hozzavagod - lapozz a 106-ra.



353.
Megprobalod lenyomni a bejarati ajté sargaréz
kilincsét, de hidba; az ajté zarva van. Ha van nalad
vaskulcs - lapozz a 181-re. Ha nincs vaskulcsod,
megprobalhatod betdérni az ajtét - lapozz a 389-re,
vagy visszamehetsz az utcara, ahol északnak
fordulsz - lapozz a 304-re.

354.

A tetovéldmester unottan rad néz, és igy szol: -
Remélem, nem ingyen kéred a tetovalast? Ha van
barmilyen eladni valé portékad, menj be a szom-
széd hazba. A mostohafivérem lakik ott, aki zalog-
kdlcsdnzé. Mondd meg neki, hogy én kuldtelek, &
majd jo arat ad a holmidért. - Kimész, és beko-
pogsz a szomszéd haz ajtajan. Egy kancsal férfi
nyit ajtét, akivel kozléd, hogy szeretnél ezt-azt
eladni, mivel nincs mibdl kifizethed a tetovalas
arat. A férfi behiv a hazaba. A szoba, ahova beve-
zet, zsufolasig tele van mindenféle targgyal, butor-
ral, fegyverrel, régiséggel és agyagedénnyel. A
fickd elmondja, hogy van egy bdédéja a piacon,
amit hetente egyszer vesz bérbe. Ezutan felsorol-
ja, mit venne, és azt is kozli, miért mennyit ad:

Eziistserleg 8 Aranytallér
Csontvaz kulcs 15 Aranytallér
Skorpio mellti 10 Aranytallér
Varézsgydliri 12 Aranytallér
Eziist karperec 5 Aranytallér
Sisak 7 Aranytallér
Eziistfurulya 5 Aranytallér

Szemtakar6 1 Aranytallér






Jatszocsontocska 1 Aranytallér
Tiikér 1 Aranytallér
Barmelyik targyat eladhatod a zalogkdlcsdnzének.
Bucsut mondasz neki, és kimész a hazbdl. Ha van
ma annyi pénzed, hogy kifizesd a tetovalas arat -
lapozz a 316-ra. Ha még mindig nincs elég pén-
zed, Ujra el kell ide latogatnod. Visszamész a kis
kdzon, és balra fordulsz a Malom utcan - lapozz a
307-re.

355.
Ratamadsz a két 6rre, akik fogva tartanak, és még
miel6tt észbe kapnanak, ugy 0Osszekoccantod a
fejuket, hogy eszméletiiket vesztik. Szapora Iép-
tekkel elindulsz a varosba - lapozz a 74-re.

356.
Visitd hangokat és hatalmas csobbanasokat hal-
lasz a tavolbdl. Feléd kdzeledd alakok hosszura
nydlt arnyéka vetédik a falra. Harom Oriaspatkany
hatalmas, csillogd testét pillantod meg néhany
méternyire. Sietve elérantod a kardodat, és egyen-
ként prébalsz meg elbanni veluk.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Patkany 4 4
Masodik Patkany 5 4
Harmadik Patkany 5 5

Ha legy6zdd &6ket - lapozz a 28-ra.



357.
Az Ogre ©6riilten éhes, és felkap a foldrél egy ha-
talmas labszarcsontot. Meglengeti a feje folott, és
neked ront. Meg kell klizdened vele!

Ogre UGYESSEG8 ELETERO9

Ha legy6zdd - lapozz a 71-re. A harmadik Fordul6
utan Elmenekiilhetsz a hazbdl, és futva folytatha-
tod az utadat északnak - lapozz a 282-re.

358.

Egy hajszalon mulik, de mégis sikerll megkapasz-
kodnod a falban. Felhuzédzkodsz, és felmaszol a
varost korilvevé fal tetejére, ahol keskeny ut fut
végig. Jobbra és balra bastyak emelkednek az
oromzat folé, ugy szaz méterre egymastol. Mind-
egyik bastyan ajté van, amelyek most hirtelen ki-
pattannak, és ujabb 6rok tdmege zudul ki rajtuk,
hogy elkapjanak. A fal tdloldalan vagy husz méter
mély szakadék tatong. Mit teszel?

A mélybe veted magad, hogy igy

szabadulj meg? Lapozz a 346-ra.
A falhoz er@sited a maszokoteledet

(ha van), és azon ereszkedsz le

a fal tuloldalan? Lapozz a 108-ra.
Bevarod az 6roket? Lapozz az 56-ra.

359.
A te csapatodban 1évé Base-ek koréd sereglenek,
és kezet raznak veled. Gy6zelmi mamorban ég-
nek. A szurkoldk odafutnak hozzad, s ajandékok-
kal halmoznak el. Végll sikeril kiszabadulnod
rajongéid gydr(jébdl, és lellsz, hogy szemlét tarts
szerzeményeid folott. Kaptal 6sszesen 8 Aranytal-



lért, egy attetszd folyadékkal teli Giveget, melynek
cimkéjén az "Agykontroll" feliratu cimke diszeleg,
egy ezuUstfurulyat, egy firt banant, egy darabka
krétat meg egy szemtakarét. Megeszed a banant
(nyersz 2 ELETERO pontot), és a tdbbi ajandékot
elteszed a hatizsakodba. Jeldld Kalandlapodon!
Miel6tt a Base-ek Uj mérkbézésbe kezdenének, te
atmaszol a falon. Visszamész az uUtelagazashoz,
és nyugat felé tartva elindulsz a Kikoté utcan. La-
pozz a 91-re.
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360.
Mikézben a Farkaskutyakkal viaskodtél, Wraggins
kirohant az Uzlet elé, val6szinlleg azért, hogy se-
gitséget hivjon. Ha bennmaradsz az lzletben és
atkutatod - lapozz a 123-ra. Ha inkabb gyorsan
elszelelsz és tovabbmész nyugatnak a Kulcs utcan
- lapozz a 300-ra.

361.
A buta Zombik magasra emelt bottal a kezikben
lassan elindulnak feléd. Kiizdj meg velik egyen-
ként!

UGYESSEG ELETERO
Els6 Zombi 6 6
Masodik Zombi 6 7

Ha te gy6zdl - lapozz a 297-re.



362.
A bakancs remekdl illik a labadra és biztosan |ép-
kedsz benne. Varazserejl elf-bakancs ez. Nyersz
1 UGYESSEG pontot és ismét tovabbmész kelet-
nek - lapozz a 103-ra.

363.
Az utca kdzepén egy jokora akna nyilasanak fede-
lét pillantod meg. Ha fel akarod emelni a fedelet,
hogy megnézd hova vezet az akna - lapozz a 48-
ra. Ha inkabb tovabbmész keletnek - lapozz a 205-
re.

364.
A sovany férfi nagyon szerencsétlen ember be-
nyomasat kelti. - Amint megpillant, hatralni kezd, s
kézben azt hajtogatja, hogy 6t nem érdemes kira-
bolni, mert nincs egy vasa sem. Elmondod neki,
hogy egyaltaldan nem all szandékodban kirabolni
6t, csupan meg szeretnéd tudni téle, nem ismer-e
egy Nikodémusz nev( varazsloét, akit keresel. Meg-
lepetten néz rad, majd igy szdl: - 2 Aranytallérért
megmondom, hol taldlod. - Ugy déntesz, hogy
hiszel az 6regnek, és kifizeted a kért 6sszeget az
informaciéért. Miutan zsebre vagja az aranyakat,
igy szol - Pont folotte allsz! Nikodémusz a hid alatt
lakik egy kunyhoban. - Hatraveti a fejét, harsanyan



felkacag, majd elbiceg a mankdjan - szemmel lat-
hatéan nagyon meg van elégedve Onmagaval.
Fejcsovalva odamész a |épcs6hdz, amely a hid ala
visz. Lapozz a 329-re.

365.

Jé néhanyszor nekimész az ajtonak, mire besza-
kad. Szerencsétlenségedre a vallad kdzben meg-
sériil. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot! A keletke-
zett nyilason at egy vékonydongaju, sapadt arcu,
karikas szem( férfit pillantasz meg, aki a szolgak
egyenruhdjat viseli. Hivos, sziszegd hangon igy
szol: - Miért kell ide ilyen dramai modon betdrni?
Nem tudtad volna meghuzni a csengd zsindrjat,
mint mindenki mas? - Ha bocsanatot akarsz kérni
téle és kozldd vele, hogy eltévedt vandor vagy -
lapozz a 339-re. Ha kardoddal akarsz ratamadni -
lapozz a 35-re.




366.

Kifizeted a dohanykeverékeért jar6 pénzt, és kimész
az Uzletbdl. Kint az utcan megtdmdd a pipadat, és
ragyUjtasz. - A fistje sotét, az ize undoritd. Ko-
hoégni kezdesz, és rettenetes fajdalom kinozza a
melledet. Veszitesz 2 ELETERO pontot! Képtelen
vagy abbahagyni a kéhogést, ezért lellsz a jarda
szélére pihenni. Leroskadsz két hordé kozé, hata-
dat a falnak tamasztod, és a kdhogés lassan csil-
lapodni kezd. Ha vissza akarsz menni a gyogyfi-
keresked6h6z, hogy panaszt tegyél nala - lapozz a
101-re. Ha inkabb tovabbmész északnak - lapozz
a 93-ra.

367.

A Trollok figyelmesen szemlélik, amint kinyitod a
hatizsakodat. Atadod nekik az 6sszes Aranytallé-
rodat, kivéve egyet, amelyet sikerll elrejtened
el6lik. Ekkor aztan kozrefognak, és elkisérnek a
Malom utcan, egészen az Eszaki Varoskapuig,
amely a Lud utca keresztez6désénél van. Megpa-
rancsoljak a két ugyeletes kapubrnek, hogy vissza
ne engedjenek a varosba. Jol fenéken rugnak, és



a kinti poros uton landolsz. Rendelkezel-e az 6sz-
szes targgyal, melyre az Ej Hercegének elpuszti-
tasahoz szilkséged van? Ha igen - lapozz a 201-
re. Ha egyetlenegy is hianyzik a megadott targyak
kdzll, vagy nincs tetovalas a homlokodon - lapozz
a 299-re.

368.

Amikor belenéz a kristalygdmbbe, szinte onkivileti
allapotba keril. Kozli veled, hogy egy férfit keresel,
egy tudos oreget, akinek varazsereje van. Kis szU-
netet tart, majd mély lélegzetet vesz, és elmondja,
hogy a férfi, akit keresel, északon lakik egy hid
alatti kunyhdban. Figyelmeztet, hogy légy 6vatos,
amikor a férfival talalkozol, 6 ugyanis nem szereti
az idegeneket. Ekkor felnéz a kristalygdbmbbdl, és
felszdlit, hogy tavozz. Az arcan ugy latod, mintha
titkolna el6led valamit. Lehet, hogy valami szor-
nylséges veszedelmet lat, amely rad leselkedik?
Ugy déntesz, hogy tavozol a satorbdl és észak felé
meész tovabb - lapozz a 117-re.

369.
Amikor visszaérsz az Utkeresztez6déshez, befor-
dulsz balra a Facip6 utcaba, és keletnek folytatod
az utadat - lapozz a 216-ra.






370.
Bedobod az 1 Aranytallért a perselybe, és atmész
a forgdajton. Annak ellenére, hogy a bokrok és
viragok nem tul ritka ndvények, mégis elamulsz,
hogy egyaltalan létezik ilyen hely Feketehomok
kikotdben. A parkban kiépitett kertecskék nem tul
nagyok, vagy hatvan méterre hatrébb hazak hu-
zédnak meg. Két osvényen lehet elindulni. Az
egyik a park korul vezet korbe, a masik pedig
egyenesen a park kdzepébe visz, ahol egy mivé-
szien megalkotott parkrész - allat formajura nyesett
bokrok témege - tarul a szemed elé. Ugy hataro-
zol, hogy ezeket kdzelebbrdl is megnézed. Az
osvenyen egy kis kikdvezett térre jutsz el, melyet a
mar emlitett allat formajara nyirt bokrok vesznek
koral. A kis tér kdzepén egy kétalapzaton 1évé
agyagtalban |6tuszviragok nének! Mellette egy
tablara felfestve ez olvashato: - "A viragot letépni
tilos!" Sem a kertészt nem latod a parkban, sem
mast. Ha mégis megprobalsz leszakitani egy vira-
got - lapozz a 14-re. Ha inkdbb kimész a parkbdl
és folytatod az utadat észak felé - lapozz a 133-ra.

371.
Az Uzlet hatsé szobajaban a poros polcon egy
Uvegkancsét talalsz, amelynek a cimkéjén ez Aall:
"Gyogyir". Ha egy keveset a sebeidre kensz beléle
(ha van sebed) - lapozz a 83-ra. Ha inkabb tovabb
kutatsz az Uzletben - lapozz a 322-re.

372.
A hazak az Istallé utcanak ezen a részén sirln
egymas mellett, két sorban éplltek. Mindegyik
homokkébdl van, kivéve egyet, amely téled jobbra,
kdzépen all. Ez téglahaz, a falait fehérre meszel-



ték. Ajtaja tolgyfabol késziilt, melybe egy kigyofejet
véstek. Ha be akarsz menni a fehérre meszelt
hazba - lapozz a 131-re. Ha inkdbb tovabbmész
északnak - lapozz a 333-ra.

373.

Eltorzul az arcod, amikor érzed, hogy a méreg
lassan végigaramlik a kezeden. Vesztesz 4 ELET-
ERO és 1 UGYESSEG pontot! Ha még mindig
életben vagy (ha még nem tetted volna), felemel-
heted a B jelzésl serleget - lapozz a 209-re, vagy
a C jelzési serleget - lapozz a 43-ra. Ha a tovab-
biakban mar nem érdekelnek a serlegek, vagy
atmehetsz a boltives atjaron - lapozz a 107-re,
vagy felmehetsz a Iépcsén - lapozz a 60-ra.

374.

A pajzs egy dalias lovagé volt, aki Csontos Zanbar
keze altal halt meg. Ez egy varazspajzs. Nyersz 1
UGYESSEG pontot! Visszamész a csigalépcsé-
héz, és Uj szerzeményeddel, a varazspajzzsal
folmész a kovetkez6 szintre - lapozz a 21-re.



375.
Az utcat végll egy hatalmas kéfal zarja be. Kélép-
cs6k vezetnek fel a tetejére. A fal tuloldalarél mor-
gast, dormogést, éljenzést hallasz. Ha fel akarsz
maszni a falra - lapozz a 40-re. Ha visszamész az
Utkeresztez6déshez, és nyugat felé indulsz tovabb
a Kikotd utcan - lapozz a 91-re.

376.

A sisak remekiil illik a fejedre, mintha csak neked
készult volna. Mivel ez varazssisak, minden alka-
lommal, amikor a jaték soran dobdkockaval kell
meghatdroznod a Tamadderddet, 1 plusz pontot
adhatsz a kapott 6sszeghez mindaddig, amig a
sisak a fejeden van. Nyersz 1 Szerencse pontot!
Ismét elindulsz keletnek. Lapozz a 161-re.

377.

A vasracsot jol odaerdsitették a téglafalhoz, és
képtelen vagy kiemelni. A racs folott azonban egy
sotét Ureget veszel észre, ahonnan néhany téglat
kiemeltek a falbol. Tul s6étét van ahhoz, hogy mé-
lyen belass az Uregbe. Ha be akarsz nyulni a sotét
lyukba - lapozz a 92-re. Ha inkabb visszamész a
bejarati nyildshoz - lapozz a 174-re.

378.

Dobj egy kockaval kilon a magad, kulén a mezte-
len fels6test( férfi nevében - a kapott szam jelzi az
agyugolyé roptét. Addig dobj a kockaval, amig 1-et
nem dobsz, ami azt jelenti, hogy az illetd, aki ép-
pen kovetkezett, elejtette a golyot. A vesztes akkor
kifizeti a gy6ztesnek az 5 Aranytallért. A jaték vé-
geztével tovabbmész. Lapozz az 52-re.



379.

Vesztesz 2 ELETERO pontot! A karodon 1évé va-
gas okozta fajdalom ellenére gyorsan kell csele-
kedned, hogy miel6bb elmenekilj az egyre inkabb
tamado Pancélruha eldl. Ha be akarsz nyitni az
elétted 1évé ajton - lapozz a 122-re. Ha inkdbb
visszafutsz a csigalépcs6hoz és felmész a kovet-
kez6 szintre - lapozz a 207-re.

380.

Poshadt ize ellenére a levesben az 6si hagyoma-
nyoknak megfeleléen 6rolt gyégyndvények van-
nak, melyek jotékony hatassal vannak rad. Nyersz
4 ELETERO pontot! Testben megerésddve Ugy
déntesz, magukra hagyod a hdlgyeket, hadd ve-
szekedjenek, és tovabbmész keletnek - lapozz a
375-re.

381.

Az 6r homlokat rancolva igy szol: - Elég hihetéen
hangzik, amit mondasz, szentigaz. De én mégis
azt hiszem, te sem vagy jobb, mint azok ott bent a
varosban. Ha akarod, sajat felel6sségedre nyugod-
tan bemehetsz, de 3 Aranytallérért tudok neked
adni egy jo tanacsot. - Ha fogod magad és egysze-
rlen csak bemész a varosba - lapozz a 74-re. Ha
fizetsz az 6rnek a tanacsért - Kalandlapodon jeldld
a 3 Aranytallér-kiadasodat, és lapozz a 261-re.

382.
A gyUribdl gaz csap ki, amely a Lélekrabld teste-
hez érve jéggé dermed, és tet6tdl talpig beboritja.
Ez azonban nem akadalyozza meg 6t abban, hogy
tovabbra is feléd kdzeledjen, de lIényegesen lelas-
sitja. Van id6d ra, hogy ha akarod, kil6dd ra ezust
nyilvesszédet - lapozz a 189-re, vagy elévedd a



tukrodet, hogy belenézve megriadjon sajat tekinte-
tétél - lapozz a 305-re -minthogy Jéggylridnek
nem tudtad igazan hasznat venni.

383.
Ha még nem tetted volna, kinyithatod a masik ajtét
- lapozz a 271-re, vagy a hajot elhagyva folytatha-
tod a kutatast Feketehomok kikoétében, észak felé
menve a Kik6té utcan - lapozz a 78-ra.

384.

Amikor a husang meglendil a levegében, behuzol
egy hatalmasat a Torpének, aki rad akar vagni
vele. Az hatalmasat orditva ledobja a féldre a hu-
sangot. Elered az orra vére, és a keze is csupa vér
lesz téle. Uvoltve rohan végig a sikatoron. A masik
két Torpe, aki a labadat fogta le, latja, hogy nem
lehet veled egykdnnyen elbanni, és a tarsa utan
vetddik. Ha Uld6zébe veszed ket - lapozz a 221-
re. Ha inkabb folytatod az utadat nyugatnak - la-
pozz a 396-ra.







385.

Valami azt sugja neked, hogy a ladikd csupan
illuzid, egyaltalan nem létezik. Azt is latod, hogy a
fekete macska sem az, aminek lattad. Egy fekete
palastot viseld, attetsz6 zold szemi Csontvaz all
el6tted, fején aranykoronaval - ez maga Csontos
Zanbar! Mielétt még idéd lenne ra, hogy bevagd a
nyilvesszéd végét, az E Hercege kihuzza és a
féldhéz vagja harom fogat. Hatalmas robbanast
hallasz, majd a felszallo flistgomolyagbdl harom,
karddal felfegyverzett Csontvaz lép eléd. Egyen-
ként kiizdj meg vellk!

UGYESSEG ELETERO
Els6 Csontvaz 6 7
Masodik Csontvaz 8 6
Harmadik Csontvaz 7 7

Ha te gy6z0l - lapozz a 203-ra.

386.
A Kaléz szemmel lathatdlag oril, hogy meg akarsz
vele kizdeni, és fogatlan szajat széles vigyorra
nyitja. Ettdl kissé inadba szall a batorsagod.
Kaloz UGYES-
SEG 7 ELETERO 5
Ha legy6z4d - lapozz a 20-ra.

387.
A melltd, amit kitGztél, tudtodon kivul lelassitja
mozgasodat a csataban. Vonj le magadtol 1
UGYESSEG pontot! Mivel semmi mas érdekeset



nem talalsz a szobaban, ugy dontesz, hogy visz-
szamész a lépcsén és elhagyod a hazat, majd
folytatod utadat északnak - lapozz a 334-re.

388.
Teljes er6vel megprobalod lefesziteni a vitrinen
lévd veédbracsot, de az meg sem moccan. Mivel az
Uzletben semmit nem latsz, aminek esetleg hasz-
nat vehetnéd, kimész, és folytatod az utadat kelet-
nek - lapozz a 100-ra.

389.

Teljes er6vel nekifesziilsz az ajtonak. Dobj két
kockavall Ha a kapott 6sszeg kevesebb vagy
ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaid szama, az
ajté kinyilik - lapozz a 159-re. Ha a kapott 6sszeg
nagyobb, mint UGYESSEG pontjaid szama, az
ajté nem enged. Ekkor ugy dontesz, nem kockaz-
tatod meg, hogy esetleg megsérilj, hanem inkabb
visszamész az utcara, ahol északnak indulsz to-
vabb - lapozz a 304-re.

390.
A Boszorkany elrebegi a varazsigét, amelytdl ret-
tenetes félelem fog el. Rémképek szallnak meg,
azt képzeled, elevenen égetnek el a csontvaz arcu
ujjongd tdmeg szeme lattara. Kardoddal vakon
csapkodni kezdesz, hogy lekaszabold a rajtad



nevetdket. Tedd probara a Szerencsédet! Ha Sze-
rencséd van, kardoddal lekaszabolod a Boszor-
kanyt - lapozz a 144-re. Ha nincs Szerencséd,
kardod csupéan a leveg6t éri - lapozz az 59-re.

391.

A sotétben nem vetted észre, hogy az ajtéban a
labad el6tt egy koétélcsapdat huztak ki, amely a
szemkozti falra erfsitett, feléd iranyitott ijpuskat
hozza miikddésbe. igy aztan, amint belépsz, bele-
akadsz a kotélbe, és az nyomban kirdpiti a nyil-
vessz6t. Tedd prébara a Szerencsédet! Ha Sze-
rencséd van, megbotlasz a kétélben és elesel, igy
a nyilvesszd elszall a fejed felett, majd kirepll az
ajton - lapozz a 235-re. Ha nincs Szerencséd, a
nyilvesszé beledll a melledbe - lapozz a 142-re.




392.

A teremtmény mérgesen rad tamad, amiért ellop-
tad egyik melltijét. Felpattan, és mikdzben dihe
egyre né, latod, hogy orrlyukaibol fiist szall fel.
Hirtelen tlizcséva csap ki a szajan, és a szdrny
kimeresztett karmaival feléd kozeledik. A tlizcséva
ugyan nem talél el, de meg kell kizdened a te-
remtménnyel.

Gyikné UGYESSEG8 ELETERO 8

A csata szokasos szabalyai szerint dobj egy koc-
kaval minden Forduléban a Gyiknd tlizes leheleté-
ert. Ha 1-et, 2-t vagy 3-at dobsz - 1 pontot vonja le
ELETERO pontjaidbdl az elszenvedett égési sebe-
idért. Ha 4-et, 5-6t vagy 6-ot dobsz - sikerul elug-
ranod a tlizcsoéva eldl. Ha akarod, hasznalhatod a
SZERENCSEDET a tlizzel szemben, vagy Elme-
nekilhetsz: leszaladhatsz a Iépcsén, kirohanhatsz
a hazbodl s északnak futhatsz tovabb - lapozz a
334-re. Ha maradsz és a csatat te nyered meg -
lapozz a 186-ra.

393.

Ko6zléd a Trollokkal, hogy fegyverkészité mester
vagy és a piacon jartal, hogy az ottani bédétulaj-
donosoknak felkinald a térjeidet. Savanyuhas gu-
nyosan elmosolyodik, és igy szol: - Tehat akkor
befejezted itt az Ugykddésedet, ugye? Engedd
meg, hogy elkisérjink a varos kapujaig. - Ha ha-
gyod, hogy kidobjanak a véarosbdl - lapozz a 156-
ra. Ha rdtdmadsz a Trollokra - lapozz a 73-ra.



394.
Egy kicsiny asztalka mdgott terebélyes asszony-
sag Ul vilagossarga ruhaban, kendével a fején.
Mosolyogva fogad, amikor belépsz, és hellyel ki-
nal. Kozli veled, hogy egy pillantas a multba 2
Aranytallérba keril. Ha fizetni akarsz a joslasaert -
lapozz a 368-ra. Ha nem tartasz igényt a segitse-
gére, ugy tavozz a satrabdl, és folytasd utadat
északnak - lapozz a 117-re.

395.
A kovacsmester jo ember volt. Vesztesz 4 Szeren-
cse pontot! Gyo6tré blintudattal tavozol az istallébal,
és folytatod utadat északnak - lapozz a 115-re.

396.
Az utca bal oldalan egy viragluzletet veszel észre.
A kirakat telis-tele van szinpompdés, egzotikus vi-
ragokkal. Ha be akarsz menni az Uzletbe - lapozz
a 145-re. Ha inkabb tovabbmész nyugat felé - la-
pozz a 24-re.

397.
Nem kétséges, hogy a csavargok ki akartak rabolni
- Csupan 1 Aranytallérjuk van. A zsebeiket atvizs-
galva semmi egyebet nem talalsz, igy aztan ugy
dontesz, hogy tovabbmész északnak az Istallo
utcan - lapozz a 372-re.







398.

Kisebb embergyiri vesz korll egy meztelen fels6-
testl férfit. Hatalmas termetl ember ez, izmai ke-
meények, akar a vas. Azt kérdi az egybegydiltektdl,
van-e koztik olyan vallalkozé szellemi jelentkezd,
aki labdazna vele egy agyugolyodval. Kijelenti, hogy
aki elejti az agyugolyét, az 5 Aranytallért fizet a
masiknak. Ha akarsz vele jatszani - lapozz a 378-
ra. Ha inkabb tovabbmész - lapozz az 52-re.

399.
A hajé tatjardl egy koétélhagesé 16g le a kikotdgat-
hoz, ahonnan egy hajohid is felvezet a hajora. Ha
a kotélhagcson akarsz felmaszni a fedélzetre -
lapozz a 87-re. Ha egyenesen a hajéhidon mész
fel - lapozz a 294-re.

400.

Amilyen gyorsan csak tudod, elhagyod Csontos
Zanbar varat - semmi kedved hozza, hogy egy
perccel is tovabb maradj ezen a pokoli helyen. De
miel&tt elmennél, felgyujtod a varat, nehogy valami
gonosz ember felhasznalhassa aljas szandékai
megvaldsitasahoz. Az éjszakat a mezén toltodd,
majdnem délig alszol, majd délutdn utra kelsz
Silvertonba. Faradtan, éhesen érkezel meg még
aznap este Silvertonba. Hésnek kijaré tisztelettel
fogadnak, és ajandékokkal halmoznak el. Hatal-
mas Unnepséget csapnak a tiszteletedre, az utca-
kon nagy a dinomdanom, szél a zene, mindenki
jokedvi. Végezetil Owen Carralif mond beszédet,
és atnyujt neked egy tdbb Szaz Aranytallérral teli
aranygémbét. Silverton népe ismét boldog.
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Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz. A
fohds TE vagy.

A kegyetlen, gonosz Csontos Zanbar ¢és félel-
metes Holdkutyai rettegésben tartjdk a gazdag
kereskeddvarost, Silvertont, ahova jabb ka-
landra vagyva megérkezel.

Csak TE segithetsz a varos lakdin, ha véallalko-
zol r4, hogy elmész a Tolvajok Varosaba ¢s
elékerited az agg Nikodémuszt, a varazslot -
az egyetlen lényt, aki legydzheti Csontos
Zanbart.

Utad tele van veszéllyel: tolvajok, banditék,
boszorkanyok, szornyli teremtmények lesnek
rad, hogy térbe csaljanak, no meg maga Cson-
tos Zanbar, az Ej Hercege, aki erdditményében
iilve arra var, hogy végezzen veled, de ha elég
erds, ligyes €s szerencsés vagy, legydzheted...

TE dontdd el, mikor, melyik utat valasztod,
milyen csellel kertilsz ki a csapdakbol, melyik
teremtménnyel csapsz 0ssze.



