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KOSZONETNYILVANITAS

A konyvben szerepl§ fejezetek kozil néhanynak a sze-
repldit és helyszineit mds szerz6k talaltak ki, ezért készo-
netet mondok Andrew Chapmannek a Beltenger viliga-
ért, a Vértengerekbdl; Peter Darvill-Evansnek Zagoula-
ért és a Mlubz-téért a Lidérckastély alatbdl; Steve Jack-
sonnak a Skorpiék Mocsardért és a Kiraly Orszagritjaért a
Skorpick Mocsardbdl és az Atlantisért a M élység Démo-

nabdl; Paul Masonnek és Steve Williamsnek a Rejtélyes
Rabléért a Rejtélyes RablobSl; Mark Smithnek és Jamie
Thomsonnak a Hachiman foldjéért a Szamurdj Kardjd-
bol; Robin Waterfieldnek a Dardanyél Sikségért és Ari-
on vdrosaért a Mayhem dlarcaibdl. Mindezeknek a re-
mek embereknek kdszonetet mondunk - a Titén sokkal
szegényebb lenne nélkiliik!



ELOSZO

A Titan vilagat a torténelemkonyvek szerint egy mégikus
agyagrégb(ﬂ teremtették azistenek, amelyet Throff isten-
n6 fedezett fel. Valdjaban a Titdn 1981 mésodik felében
sziiletett, amikor tollainkat nem kimélve vadul dolgoz-
tunk a Mdgikus kutatdson.

Mdgikus kutatdsvolt azideiglenes munkacime egy mu-
nek, amelyet 1981 augusztusdban kezdtink el {rni - de
ezt a cimet egyikiink sem tudta elviselni. Végtelen vitak
utdn még mindig nem voltunk képesek megallapodni egy
mdsik cimben. Végiil kompromisszumot kotottiink. Tan,
aki a konyv elsé részét irta, megemlitette a bevezetSben,
hogy az egész kalandos torténet a Tiizhegyen jdtszddik.
Steve, aki a befejezs részt {rta, a hatalmas Zagor varazslé
elleni végss csatdval fejezi be a konyvet. A kényv beada-
sdnak napjdra végiil megsziletett a cim: A Tizhegy Va-
rdzsloja. :

Igy a Tiizhegy volt az els6 helyszin azok koziil, amelyek
késébb Allansiat alkottik. Ezt kovette a Yore-erdd, a
Fizfa Vélgy, a Kdosz fellegvdrdnak Sziklaszirtjei, a Feke-
te-erd$, KShidafalva és Yaztromo tornya a Végzet erde-
jébél. Allansia létezését hivatalosan 1984 prilisdban je-
lentették be, amikor a Vardzslo cim{ magazin elsé szdma
megjelent. A Vardzsidelsé szdma - amely mara a gytjték
érdeklddésének targya - kozolte alegelsd térképet Allan-
sidrol.

Azdta a térképet kibdvitették. Napjainkban mar nem
egy, hanem hédrom kontinens taldlhatd a Titdnon; lan és
kisebb mértékben Steve folytattdk Allansia kiépitését.
Egy kivételével Ian 0sszes konyve ennek a kontinensnek

az északnyugati sarkdban jatszédik. Az Ovildgot (Steve
Vardzslat cim konyvének orszdga) Kakhabad és az 6t
koriilvevé kiralysdgok alkotjak, valamint Gallantaria, a
Tantalon feladataibdl. Khul, a harmadik kontinens még
nagyrészt feltaratlan, sok munka var azokra, akik majd
feltérképezik ismeretlen vidékeit.

Az éta a bizonyos nap Sta 1981-ben azonban a Titdn
életre kelt mindketténk szdmdara. A Titdn vildga nem
mds, mint visszaizédds a mindennapi életbdl egy mdsik
vildgba, amelyben valgjdban mi vagyunk a Jatékmesterek
egy hatalmas fantdziavilag szerepjatszé jatékdban. Na-
gyon élveztiik a legendak, tanok, mendemondik és expe-
dicidtervek alkotasdt, és jékat mulattunk a trikkokon és
csapddkon, melyeket olvasdinknak éllitottunk fel. Léte-
zik J6, és 1étezik Rossz; 1étezik Rend, és létezik Kdosz. De
mint a Cselszov6 Istenek, mi is megprébaltuk biztositani
a vilag egyenstilyat... A Titdnon jatsz6dd konyvekhez
szolgdl$ informacidkat egy kitind tudds, Mark Gas-
coigne gyjtotte Ossze, aki a Kifelé a Verembd! cimd re-
mek konyvével érdemelte ki ezt a feladatot. Marknak
nemcsakhogy a kdnyvekben el6fordulé zugokbdl és ha-
sadékokbdl kellett osszekotornia az informécidkat - és
nem egy bizony a legkiiléondsebb helyekre volt elrejtve -,
hanem 6ssze iskellett gydjtenie azokat egyfajta ,,Félelme-
tes Fantdziajaték Enciklopédid”-ba. Az eredmény a Ti-
tdn lett, és eziiton szeretnénk gratuldlni neki faradsdgos
munkdjdhoz. Ez a konyv felbecsilhetetlen segitséget
nyUjt a kalandkedvelSknek a vildg minden t&jan.
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ISTEN HOZOTT, BATOR FELFEDEZO

Udvozliink a Titdn hatalmas és veszedelmes vildgardl
7616 szerény tanulmanyunkkal. E konyvben sok min-
dent fogsz taldlni, aminek majd haszndt veszed, amikor
vad vidékeken vagod keresztill magad, hirnevet és dicsé-
séget keresve. .. és akincset! A Titdnban rejl tudnivalék
segitségével maradéktalanul teljesitheted hdsi kiildetése-
det a Jé ErSinek gy6zelméért harcolva.

Talalszitt majd a Titdn foldrajzdra vonatkozo adatokat
- mesteri térképeket és rajzokat a Titdn minden lakott s
lakatlan féldjérél; Térképeket az Ovildgrdl, a civilizacié
és a tudds hazdjardl; Allansiardl, a varazslok és barbarok
vad vidékérdl; és Khulrdl, a Kdosz sziilGhelyének sivar vi-
dékérdl, amit mi Sotét Kontinensnek neveziink. Megis-
merheted az Elf faluk és Térpe citadelldk terveit, undori-
t6 emberi varosokat és patkdnyok lepte Ork barlangokat;
még a déli sivatagokban é16, rémiszt§ Kigyo Nép felleg-

varardlis van egy képink. De jobb, ha inkdbb nem is me-

séliink tobbet a szornydségekrdl most a kezdet kezdetén.

Bemutatjuk Neked kegyetlen vildgunk torténetét,
kezdvén a fajok megteremtésével és az Id6 meghonosita-
sdval, mely elhozza szdmukra a halalt. Keresztil kell sé-
talnunk a Mennyei Udvaron, és be kell hogy mutassunk
sok-sok istennek és istennének, akik nap mint nap jitsza-
doznak vellink.

Ezutdn bolygonk felszinén fogunk sétélni, hogy meg-
mutassuk Neked orszdgaink Gseit, alegendds h8soket ésa
gydva gazembereket, akik vildgunkat megformaltak.
Borzongj meg, amikor a Kéosz visszataszitd ivadéka ki-
emelkedik a megrontott f6ldbdl, hogy fogatlan szajaval
az egész vilagot elnyelje. Lelkendezz, amikor a J6 Erdi
visszaszoritjak az undoritd seregeket a fold ald, hogy ott
enyésszenek el.

De mit is rejt ez a vildg? Be kell mutatnunk Téged min-
den jelentds fajnak, kezdve a szigord Torpéktdl az Gsi El-
fekig, a kifiirkészhetetlen, gonosz Kigydemberektdl a ke-
gyetlen és embertelen Orkokig és Goblinokig. Feltarjuk a
vildg leggonoszabb embereinek és szvetségeseinek tit-

kait - és bemutatjuk azt a néhany bator teremtményt is,
akik ellenéllnak nekik. Megmutatjuk Neked a kereskedd-
ket, kézmiiveseket, kocsmarosokat és egyéb jeles szemé-
lyeket, akikhez taldn szerencséd lesz felfedezd utad so-
rén.

Szeretnéd-e tudni, hogy honnan szdrmazik ez a sok is-
meretanyag? Nos, ezt sok-sok éven ét tuddsok és bolcsek
ezrei gytjtotték ossze a vildg minden sarkdban. Tavoli ta-
jakra vandoroltunk - mindenhova bedugtuk az orrunkat,
ahové csak lehetett, hogy fontos és 4] ismereteket szerez-
ziink bonyolult vilagunkrdél. Es most, miutdn tizenkét év
feljegyzéseit egy kotetbe gyijtottik a salamoni Tudas
Termeiben, dtadjuk mestermuviinket Neked.

Otthon 16 tipusoknak feltehetSleg szokatlan élményt
nyujt majd ez a konyv, mely megmutatja dicsé és rejtélyes
vildgunkat. A kovetkezd oldalakon sok mindent megis-
mersz, hasznos és nyilvanvalé dolgokat egyardnt. Ki tud-
ja, taldn megtanitanak ezek arra is, hogy mdst is lehet az
életben csindlni, mint csupdn a foldet tirni, vagy eladni
druidat a piacon.

Mindenesetre a kalandoroknak garantalhatjuk, hogy
utazdsaikhoz felbecsilhetetlen értéki utikalauzzal szol-
gélunk, mely segiti majd Sket, bArmilyen messzi vidékek-
re jussanak is el. Sok veszély leselkedik rad ebben a vilag-

.ban, de ez a konyv mindenre felkészit, amire ember egyal-

talan felkésziilhet. A kovetkezs oldalon egy olyan térké-
pet mutatunk be, amelyréligy tudjuk, mind ezid&ig azel-
s6 térkép, amely a Titdnrdl készilt. Megismerheted ltala
Allansiat, Kakhabadot és kornyékét, Khult, a titokzatos
kontinenst és sok magdnyos szigetet, amelyeket csak
nemrég fedeztek fel és neveztek el. Ne ijedj meg a Titdn
vidékeinek, orszdgrészeinek nagysdgitdl, soha nem kell
messze utaznod, hogy kalandokban legyen részed.

Es most, bator Kalandor, lapozz a kovetkez$ oldal-
ra... és reménykedjink, hogy az istenek bolcsessége
megengedi, hogy megtalald, amit keresel.
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A TITAN VILAGA

Allansia, a Veszélyek Foldje

Titdnbeli utazdsunkat kezdjik minden vidékek leghir-
hedtebbjével, Allansidval. Allansia komoly jutalommal
kecsegteti a merész és becsvagyo kalandorokat, de a leg-
nagyobb veszélyek is itt leselkednek az utazéra. Az or-
szdg minden tdjdn a Rossz Erdi gyiilekeznek, és egyre
erésodnek; északon tisztességtelen emberek félelmetes
vardzslatokat dznek, anélkil hogy tudnék, valdjaban mit
is tesznek; a déli mocsarakban kilonféle teremtmények
kigyoznak, amelyek alapvetd hatassal lesznek egész Al-
lansia sorsira. Emiatt, ha mdsért nem is, Allansiat sokkal
részletesebben kell tanulmanyoznod, mint a tobbi orsza-
gokat.

Eredetileg Allansia csupan a nagy kontinens egy ki-
sebb részének volt a neve, annak a legnyugatibb teriilet-
nek, amelyik a Jégujj-hegységtdl a Koponydk Sivataga-
nak északi részéig terjed. Allansia §si, EIf nyelven
»Nytzsgd Siksdg”-ot jelent, mivel a vidéket mindig sok-
fajta torzs lakta, akik mind meg akartdk szerezni a hatal-
mat a kontinens eme kis sarka f6l6tt. Az utébbi négyszaz
évben azonban ezzel a névvel jelolik a Sdrkany Nyilva-
nyoktdl a Kés-szorosig, illetve a Kaynlesh-Matdl és az
Arantistél a Jéghegy-szorosig terjedd teriletet. Mind-
azondltal a legtdbb ember, ha Allansidrdl beszél, tovabb-
ra is csak arra a kis csiicsokre gondol, amely a Nyugati
Ocedn északi partja mentén teriil el, melynek egy Fekete-
homok kikotd nevi szornydséges féregtanya a kézpontja.

Feketehomok kik6té meglehetdsen 4j telepiilés, amely
egy korabbi, sokkal nagyobb viros romjain épilt, ame-
lyet a Varazslok Hébortujdban tokéletesen elpusztitottak,
¢és a haboru utdni években elhagytak. Mindazonéltal a ro-
mok és a j6 fekvés miatt (a varos a Macskahal foly6 torko-
latnal fekiidt) hamarosan egy uj telepiilés nétt kiarégihe-
lyén. A régi varossal ellentétben az jat nem tervezték ta-
gasra és geometrikusra: a dilledezd fa- és kéhazakat egy-
mds hegyére-hétara zsifoltak, ahol tolvajok, kalézok, or-
gyilkosok és egyéb brigantik leltek otthonra, akik egy-
masra és az artatlan polgarokra leselkednek. A varos f6-
161t a titokzatos Azzur Nagyur uralkodik, a kegyetlensé-
gérdl és ravasz ,,jotéteményeirdl” hires zsarnok. Késébb
részletesebben ki kell térniink Azzurra és Feketehomok
kikotdre. Most elég annyi: dvakodj Feketehomok kiko-
tétsl!

A kontinensnek ez a sarka meglehetdsen vad - félelme-
tes mocsarvidékek és siird, dthatolhatatlan erdék valtjak
egymast. Kiimaja meglehetdsen viltozékony: forrd, iz-
zaszto nyéar és rideg, havas tél jellemzi, koztiik hosszu,
tobb napig tarté monszunesdk és napsiités valtogatjak
egymdst. A bolcsek és idGjésok minden prébéatkozésa el-
lenére Allansia idGjardsa bosszantdan kiszdmithatatlan.
A vidéket észak felSl a Jégujj-hegység fagyos csticsai ha-
taroljak, melyek megvédik a mintegy Otszaz km-re észa-
kabbra fekvé Fagy-fennsikrdl ledramlé hideg széltsl.
A Jégujj-hegység meglehet§sen ethagyatott vidék, vad
teremtmények, Yetik és Toa-Suok lakjak. Csupén egyes
prémvadaszok merészkednek ilyen messze fel északra.

A LAKOTT VIDEKEK

A Jégujj-hegység legdélibb lankdinak labéanal folyik a
Kok folyd, amelyen teherbarkdk és galydk hajéznak a
hisznapnyira fekvé Zengis varosabdl lefelé, Chiang Mai
tartomany févarosaba, a nyiizsgd Fangba. Fang virdgzo
varos, ahol az agyafirt Sukumvit baré uralkodik. A hely-
beliek minden évben megrendezik a Bajnokok Prébéjat,
aztaz élet-haldl versenyt, melynek tilél5jét, a gy6ztes baj-
nokot 10 000 aranytallérral jutalmazza meg a bard.
A verseny idején alaposan megkopasztjak azidelatogaté
turistakat, az év tobbi részében pedig a folydn haj6zé ke-
reskeddékre kivetett rabldvamokbdl jutnak pénzhez.

A Kok folyén tiil a Pagan-siksag teriil el tobb napi jard-
fold tavolsdgra, ahol egyszerd foldmivesek szétszdrt kis
telepiilései talalhatok. A siksdg északi sarkat a Tidzhegy
Orzi, amelyet az emberek valaha vulkdnnak tartottak, mi-
vel csticsdn kilonos, voros virdgok nének. A hegy gyom-
raban - azt suttogjak - titkos, fold alatti bortonrendszer
rejlik, mely folott egy gonosz vardzsld uralkodik, habar
egyes helybéliek szerint a varazslé mar meghalt, megolte
egy félelmet nem ismerd lovag. (Ha ez igy van, akkor le-
het, hogy méshol kell keresned a szerencsédet.) Tovébb-
haladva, dél felé, Kéhidafalvara érkeziink, egy Torpeva-
rosba, amely banydirdl és Gillibranrdl, duhaj vezérérdl
hires, akinek legendds vardzskalapécsa visszatér annak a
kezébe, aki azt eldobja. KShidafalva Torpéi bardtsdgosak
a kalandorokkal, csak a Dombi Trollokkal szemben el-
lenségesek, akikkel évtizedek 6ta hdboriskodnak.

Dél felé haladva keresztezzik a Voros folyot (amely
szinérél kapta nevét, ugyanis az elhagyatott Holdkd
Dombok voros foldjét sodorja magdval), és azonnal fak
és sz1irds bozdtok szdvevényében, a vad és veszélyes Fe-
kete-erd§ben taldljuk magunkat, amely tovdbbnyulik dé-
liirdnyba. A Macskahal folyd, amely Feketehomok kiko-
t6nél 6mlik a tengerbe, szeli ketté a Fekete-erd6t. Az er-
dében rengeteg gonosz teremtmény lakik, és egy altala-
nosan elterjedt helyi legenda szerint a mélyében a Fekete
Elfek hatalmas barlangvarosa rejtzik. Annyi bizonyos,
hogy az erd6t S6tét Elfek vadaszo horddi szalljdk meg al-
konyat utdn, maginyos farmokat gydjtanak fel, és elra-
boljdk az embereket, feltehetden rabszolgaknak.

A Pagan Siksdg tdvolabbi részei szelesek, kevésbé ba-
ratsidgosak, mivel a keleti végeken nem védi Sket semmi,
a Szélpuszta és igy a Nagy Siksdg hatalmas fiives sztyep-
péirenyilnak, melyek egészen Allansia tiloldaldn, a mesz-
sze tavolban fekvd Gyongy-tengerig nytilnak. Kevesen
laknak ezen a vidéken, és az utazénak nehéz dolga akad-
na, ha egy bardtsigos arcot szeretne itt 1atni, mielStt az Gsi
Yore-i erd§ és Salamonis falakkal korilvett viarosanak
biztonsdgosabb tdjékdra nem ér. Salamonis majdnem
olyan oreg, mint az erdd, és a gyors folyasd Fehérviz foly
partjan helyezkedik el, a Fiizfak Volgyében. Azerdtobb
ezer éves, és lakdi, a félelf torzsek Orzik Gsi titkait. Magat
Salamonist a Varazsldk Haboruja el6tt épitették. Az ak-
kori id6k mércéjével mérve alig volt tobb, mint egy falak-
kal megerdsitett fellegvar, de napjainkban ergs, ési varos-
nak szamit. Nevét a Salamon csaladtdl kapta, amely a
kezdetektdl fogva uralkodik a varos felett. LXII. Sala-
mon, a jelenlegi kirdly, Gsi konyvtarardl hires, amelyrdl
azt mondjdk, hogy sok fontos dokumentumot ériz Allan-



1

N Jpame|ey

. ._. . o el “vﬁvm
e WA ) ¢

S

]
t

-

;vn__lv_ukm AW ...- /v/./v h &mﬁf T e N M % .

e ~NL Y
2T R B Rt
/.t.-!!.. ,././!//\\rv @C . S, .

. S NYAIO ILVONAN
Sgskdon Sl v e ,,W.ch,... C

e s N

T NAL- O TNY TTISD
~
Lﬁ
e

ol

-

Anc.:? uA_ES__»Uv = 1090 1ZNNVHS . ..\.U.... —= N

. ,&/ ey mpg r \ ] DS R e g R’ . :
. o E Gag 20N ........n i e A a2
P A Gﬁh\\,\r,\:\/)M - W e

nbrr
AP Thece t ..(...%ug. X R

4
. r\&& W_N“,C ..u..\ e.& -

e TeeH

s _:E:m \e
- 0,

R — _.moi:_nﬁn_ ,/.\.
T ox ’

... AN - - e e N ! . y .. ﬂ.\ .
HIDNAL-ADONOQAD . , A % B /\/\ o . .y\rn.,\ s oo
S il o - T

.v.‘///v!\ - ql * A : .u&&&h——O&OVu \

. . . m_uoﬂ-n_uw. .
... 7 . Q 3 - n :
. . I AL e oo
i o sotgasenagy g( T “.
lvu p B
ot T -

T S 1edus-zo g
- b ) x::-:cv .EE:: > .~ TN or0my
.)OJ TR /v(/ks\ -~

T . ~——— 0 1>_21—=F©v_ : .v_cEe-_u—ov_vu— - L
2 o A mﬁ - L2385 - :

% ) wﬂ*vas,\. N m\%‘r &

: : W\ .
L Om S u\—x\.

R u—o—:m

> n :_Ei.w_ 7y &.%
m R L ¢ %
fn?_nm //v\/v/.\

o< /..v/\ﬁ




sia kordbbi korszakaival kapcsolatosan, de nemtdrédém-
ségérdl is nevezetes, mivel hagyta, hogy a Sziklds Magas-
latokat és a Trollfog-hagét elfoglaljdk az Orkok, Gobli-
nok és még gonoszabb teremtmények.

A Trollfog-hdgé Allansia igazi kapuja, rajta til mér a
Szélpuszta és a Nagy Siksdg fekszik. A Trollfog-hdgé
rendkiviil veszélyes, legsziikebb pontjan csupdn 14 km
széles, a Holdk§-dombok és a Sziklds-magaslat északi
nyulvinyai veszik korill - két baratsdgtalan fennsik,
amely menedéket nyujt mindenféle embergydlols fajnak.
Egész hosszdban drtornyok és er6dok romjai talathatdk,
melyeket a kiilonbo6z4 helyi uralkoddk épitettek a szédza-
dok sordn, hogy megerdsitsék a hdgdt a betolakoddkkal
szemben. Egy helyen, a cserjésben megvannak még az
erds, negyven km hossziisagy fal maradvanyai, amelyet
egykor tiz kilométerenként massziv kapukkal erdsitettek
meg, melyek azonban méara mar omladozdéfélben vannak.
A romok kozott kisértetek ezrei tanydznak, azoknak a
harcosoknak a kisértetei, akik valaha életiiket dldoztdk
ennek a keskeny f6ldsdvnak a védelmében.

A NAGY SIKSAG

Amikor egy allansiai azt szeretné kifejezni, hogy valami
olyan nagy, hogy el sem lehet képzelni, akkor egyszeriien
azt mondja, hogy olyan nagy, mint a Nagy Siksdg. A 14-
gyan hulldimzé lapdlyon keresztiil sok-sok hétig tart az
utazds, mig a kis dombok lassan leereszkednek a Gyongy-
tenger partjdra, a kontinens masik oldaldn. Teriilete na-
gyobb, mint az egészrégi Allansia. A Pagan-siksdggal 0sz-
szehasonlitva a Nagy Siksag ritkan lakott teriilet, de azért
élnek erre emberek és mas €161ények is. Nomad lovasné-
pek kis csoportjai kéborolnak a pusztdkon, néhany napra
letdborozva egy-egy helyen, majd hamarosan tovabbin-
dulva. E torzsek tagjai alacsony, sirgas bér, ferde szemd
és szénfekete haji emberek. Vadlovak nyargalnak a Nagy
Siksdgon; a nomadok meg egyéb borzalmas teremtmé-
nyek, akik egyébként mesterei a I6hatrdl vald lasszévetés-
nek, ezekre vadédsznak. A nomdd torzsek komoly fenye-
getést jelenthetnének a civilizalt Allansia szdmadra, ha ko-
z0s harcol6 egységbe fognak Gket, mivel kemény harco-
sok; de 6k nagyon biiszkék, és igen hiiségesek a sajdt kis
torzsitkhoz, meg aztdn nehéz is lehetne Sket egyesiteni
mads népek ellen.

Idénként zengisi karavanok haladnak at a Nagy Siksa-
gon, s a siksdg biztonsdgosabb, északi peremvidékén jut-
nak el hosszti it utdn Sardath varosdba és onnan a jégbo-
ritotta Fagypartra, Fangthane-ba és Vynheimbe. Sardath
baljéslatu hely, mely két meredek hegycsucs kozé ékelt
téra épiilt, hdzai colopokon dllnak. Mindig is kemény fér-
fiak és Torpék laktdk, akik a vdrost néhany szaz év lefor-
gdsa alatt épitették fel, amig kiaknaztik e barétsdgtalan
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tajék természeti kincseit. Sardathtdl északra, a Jegesvér-
hegység ldbdnal (amit a Térpék Kalakurnak vagy mas né-
ven az ,Istenek Fald”-nak neveznek) aranybdnydk hu-
z6dnak a mélyben. Prémvadaszok medvére, sarki rokdra
és mas, ritkabb élélényekre vaddsznak dréga prémeikért,
és a stird erdSkben favdgok dontik a fadridsokat. Kegyet-
len vildg ez, még a legerdsebbeknek is Gssze kell szedniiik
minden erejiiket, de a 1dlél6k nagy jutalomban részesiil-

nek.
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FAGYPART

Tovabbhaladva észak felé Fagyparthoz ériink, a hegyek
és fjordok orszdgaba, ahol izmos, széles valld emberek él-
nek k§- és fahdzaikban a Torpék mellett. Vynheim az
egyetlen jelent@sebb telepiilés Fagyparton, mindazondl-
tal a Bjorngrim-tenger (amelyet egy hajdani, 6ridsols
hdsrélneveztek el) minden kis 6blében taldlhatdk farmok
és kis falvak. A védrost egy platdra telepitették, és a
Vynfjordra néz, ahonnan a hajék a nyilt tengerre indul-
nak, tul az Orids Fogéan, egészen Gallantaridig, a Vihar-
tengeren keresztiil. A Fagypartiak j6 tengerészek és ke-
mény harcosok, mivel térténelmiik soran sok haborusko-
désnak voltak kitéve, melyek koziil a legkiemelked8bb az
egykoron Kalakurban tany4zé Jég-Oridsok elleni legen-
dés haboru volt. Errél a habortirdl hosszii dalok is sziilet-
tek, melyeket a fagypartiak minden adand¢ alkalommal
elénekelinek.

AmiaTorpéketilleti, 5k nagy harcosokként tisztelik az
északi embereket, €s sokféle kapcsolatot épitettek ki ve-
likk. Vannak bizonyos dolgok azonban, amelyeket a Tor-
pék mindordkre titokban tartanak, igy péidaul Fang-
thane hatalmas fellegvardba még sohasem lépett be em-
ber. Fangthane-t, ahol Namurkill kirdly az ur, az 6sszes
Torpenépek f6varosaként tartjdk szamon. Fangthane va-
Iéban a vildg egyik csoddja: a Legendak Korédban véjtdk
ki a hegy belsejébdl, amikor az elsG emberek még csak ko-
vek hajigélasdval voitak elfoglalva.

SHABAK ES A DELVIDEK

Messze délen, tdl a ‘Gyongy-tengeren (ami egyébként
meglehetésen kiilonos elnevezése egy olyan viharos, vad
Obolnek, ahol sohasem gy(jtottek kagyl6t!) a kis Shabak
hercegség belenyiilik a Viharok Ocednjaba - egy félszige-
ten kapaszkodik meg a Viharpart néven ismert, rettegett
partszakaszon. Kelet fel6l viharos szelek sopornek végig
az 6cednon, hurrikdnok, 6rvényld torndddk mint hatal-
mas Oridsok kalapdcsai torik-zizzak Allansia e partvidé-
két. Shabak Iélekszdma alig tobb, mint Bakuldn vérosal-
lamé, mely a Shabak-félsziget nyugati partjan rejtézik.
Nem sokat tudni errél a vidékrél, kivéve, hogy kereske-
déi id6nként felkeresik a szarazfold belsejében fekvs
Csontpuszta llatsorban él6, primitiv népeit.

A Csontpuszta szintén elhagyatott, sz&lsoporte vidék.
Fiszakon az izz6 Bronz Siksag hatérolja, keleten az dtha-
jézhatatlan Viharok oble, délen az dthdghatatlan Fdjdal-
mak-hegysége, nyugaton pedig a Mocsdrvidék, melyet
Silur Cha ural, akit délen mindeniitt a Gyikemberek ural-
koddjaként ismernek. A Csontpuszta nevét a pusztdin
kéborlS dinosaurusokrdl, valamint a dinosaurusokra va-
dasz6 primitiv torzsektdl kapta. Egykoron minden bizony-
nyal civilizalt vidék teriilt itt el - ugyanis a siksdg tele van
kisebb telepiilések és er6dok kisértet jarta romjaival -, de
sok-sok emberoltével ezelstt lehetett ez, mivel ma csak
dinosaurusok és vaddszaik élnek e tdjon.

Tovabb dél felé, még a F4jdaimak Hegységén is tul, né-
hény elszdrt kis kozség taldlhatd a Csillimld Tenger part-
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jan. Mivel ezeket a teleptiléseket hegyek &s siksdgok va-
lasztjdk el Allansia tobbi ember lakta részétdl, és néhdny
északi kereskeddn kivil senki sem keresi fel ezeket, helyi
dinasztiak uralma alatt 4ll6 kis varosallamok maradtak,
amelyek hol kereskednek, hol meg haboriznak egymds-
sal, de soha nem befolyasoljdk Allansia mds vidékeinek
életét. Ezek a vidékek alig szerepelnek az északi mondak-
ban, és a tuddsok is keveset tudnak réluk.

SILUR CHA ES A MOCSARVIDEK

A széles Shamuz-6blot sird dzsungelek és mocsarak Gve-
zik - a kalandorok szdmara igen veszélyes teriilet. Es ami
még rosszabb, hasonlé t4j jellemzi a Gyikemberek egész
birodalmat, akiknek gonosz uralma félelmetesen terjed a
délvidék egyre nagyobb részein. A birodalom keleti része
Silur Cha néven ismert, mely egy Gyikember-kifejezés, és
(koriilbeliil) annyit tesz: ,,Minden Gyikok Legf6bb Ura-
nak Otthona.” A mocsér szivében talalhaté maga Silur
Cha, az elatkozott varos, ahol a Gyikcsdszarok és ember-
gytilols kovetdik tanydznak. Soha nem latta ember Silur
Chat, és nem mesélhetett réla, mivel a Gyikemberek gyd-
l6lnek mindenfajta értelmes Iényt, és senkinek nem enge-
dik meg, hogy kereszttilhatoljon mocsaraikon - ha egyal-
talan képes is lenne erre barki. A mocsarak tertilete on-
magidban majdnem akkora, mint a Pagan-siksdgé, lakdi
hatalmas kigydk, krokodilok, és természetesen maguk a
Gyikemberek.

A gonosz Gyikember Birodalom északirésze jelenleg a
Vymorn folyé mentén teril el, amelynek torkolatdnél az
ostromolt Vymorna vérosa 4ll. Hat éve a varost elvagtdk a
kilvildgtol az embergyilols csapatok, amelyek benyo-
multak a falak mogé és elérték a belsé varat meg a tor-
nyot. Vymorna régi varos, és 1igy épitették, hogy sok min-
dennek ellenélljon, de az utdnpdtlastdl el van vagva, és la-
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kosai mar nem tudnak sokaig kitartani. A hat év sordn né-
hény bator harcos megprobalt kiszokni a varosbdl, hogy
segitséget hozzon, de egyikitknek sem sikerilt dtjutni a
Kigy6foldon és a Koponyak Sivatagdn - igy aztdn soha
nem érkezett meg a segitség.

Amikor Vymorna elesik - és biztos, hogy elesik -, ak-
kor a Gyikemberek szembe fogjak taldlni magukat a hoz-
zdjuk hasonldan gonosz Kigyéemberekkel, akik a Kopo-
nyék Sivataganak peremén kidsott k§varosokban laknak,
melyet Kigy6foldnek neveznek. Még ha legy&znék is
Sket, akkor meg a Koponydk Sivatagdnak végtelen pusz-
taival taldlndk szembe magukat. Hacsak nem fordulna ér-
deklddésiik Arantis felé. ..

ARANTIS ES KAYNLESH-MA

A Nyugati Ocedn Kal6zpart néven ismert szakaszinak
kozelében taldlhaté Kaynlesh-Ma, Arantis fGvarosa, az
Eltus foly$ partjdn. Kaynlesh-Ma népe nagyon valldsos
ésmivelt, ugyanakkor erés, és keményen dolgozik. A va-
rost és az orszdgot a fépap korményozza, aki az dltaldno-
san elterjedt hiedelem szerint az istenek kiildotte, és emi-
att alattvaldi hihetetlen hiiséggel viseltetnek irdnta, aka-
ratdba mindig belenyugszanak. Arantis papjai messze
f61don hiresek tudasukrdl, még font északon, a régi Al-
lansidban is, de egzotikus fiiszerei, olajai, kelméi még hi-
resebbek, amelyeket kereskeddk széllitanak az északi or-
szagokba A kereskedSk barkdi rendszeresen hajéznak
fel s le a part mentén, akir Fangig is - idedlis zsdkmanyt
nytjtva az Elkor-6bdl és Feketehomok kalézainak!
Nem véletleniil hivjdk az Elkor-6blét kortilvevd part-
szakaszt Kal6zpartnak. Habér a két véros, Halak és Ri-
mon, mely két hegycsicson megkapaszkodva egymaéssal
szemben fekszik az 0bol nyilt tengeri kijdratdnal, nem ki-
fejezetten a Gonosz szdvetségese, mégis tolvajok, kald-



zok és szerencsejatékosok tanyaja. Néha, amikor a kals-
zok nagyon elszemtelenednek, a hdrom varos gazdag ke-
reskeddi rabirjak az uralkoddkat, hogy Iépjenck akcicba
- ilyenkor a kalézok néhdny hétre elrejtdzni kényszeril-
nek -, olykor néhdnyukat el is kapjdk és felakasztjak. De
amikor vége szakad a hajtévadaszatnak (aminek mindig
vége szakad egyszer), a kaldzok djra megjelennek, és
folytatjdk mocskos iizelmeiket, mintha mi sem tortént
volna.
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Az Elkor-6boltél északra és keletre csak a Koponyédk
Sivatagdnak egy-cgy kopdr foldnyelve hizédik, amely
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Tovédbbhaladva észak felé, a sivatag sziklds pusztasdg-
g4 valtozik, amely fokozatosan visszavezet Allansia la-
kott teriileteire, ahonnan utazdsunkat elkezdtiik. Allan-
sia nagyobb része civilizdlatlan és ellenséges, és meg kell
mondanunk, hogy a vildgnak e sarkdban sokkal tobb le-
hetdség adédik a kalandra, mint barhol mdshol - és vald-
szindleg ez vonzza a sok kalandort, hogy felfedezzék a
Trollfog-hdgon tili vildgot és a Déli Siksdgokat.

)

HALAK GARIUSA

Halak Gariusa, a kapitdny, minden idSk legnagyobb kaldza, aki valaha is ezt a haldlos mesterséget tizte a Kaléz-
part mentén. A szakmat Bartellatdl, a rettegett kapitdnytd] tanulta, nla szolgalt, amig ki nem hajdzott sajét vi-
torldsén, a ,,Haldlfej”-en, félelemmel és rettegéssel toltve el Allansia minden tengerészét és kalézat. Gariust
nem ¢érdekli, kit timad meg, a 1ényeg, hogy minél tobb aranyat vagy mas értékes arut rabolhasson. Gariusnak
van valahol egy titkos rejtekhelye a part mentén, de altaldban Halak szdmos kocsm4jdnak valamelyikében lehet
megtaldlni - ha csak nincs éppen kint a tengeren sulyosan megrakott barkdkra vadészva!
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Az Ovildg

Allansia népét mindig is érdekelte, hogy vajon mi lehet a
Nyugati Oceén szornyek lakta vizein, a hatalmas hulld-
mokon tiil, amelyek oly messzire hompolyognek, amed-
dig csak a szem ellat. Egyesck szerint az écednnak sehol
sincs vége, és a hajok addig vitorlazhatndnak, amig a le-
génység szomjan és éhen nem halna, anélkil hogy valaha
is partot érnének. Masok azt 4llitjdk, hogy az ember hosz-
szu hetekig hajézhat, anélkiil hogy foldet latna, mig a vi-
lag végén 1év4 vizesésen le nem zuhan. Ismét masok azt
hallottak, hogy Allansia valaha dssze volt kotve két masik
kontinenssel, amelyeket valamilyen szorny1i biin biinte-
téseként leszakitottak roéla az istenek sok szdz évvel ez-
el6tt. Ugy tudjak, hogy van valahol szarazfold arrafelé, de
el sem tudjék képzelni, az milyen lehet.

Mindazonaltal bator tengerészek végiil is dtkeltek az
Scednon. A vitorldzas nyngat felé hetekig tartott, a hajé-
orr koriil delfinek tdncoltak, repiill6halak ugréltak, mig
végill meg nem pillantottdk a féldet. De milyen féld is volt
ez! Az elsé allansiai tengerészek, akik az Ovildgba érkez-
tek Arkletonhoz, Analand févarosahoz kozel értek par-
tot, ahol is a kiraly fogadta Sket. A tuddsok rendkiviil
nagy érdeklédést mutattak e masodik kontinens irant,
amelynek mdr régéta gyanitottdk a 1étezését. A tengeré-
szek beutaztik az egész kontinenst, mindent megmutat-
tak nekik a vidéken, amit ,,felfedeztek”. Mi tobb, a Lendle-
landi Pollnaban egy masik kontinensrdl érkezett tenge-

részekkel is talalkoztak, akik hosszu és rendkiviil veszé- -

lyes hajézds utdn értek ide Khulbdl, a Kigyck Ocednjdn
keresztiil. Végiil a tengerészek visszatértek Allansidba,
ahol a tuddsoknak és mindenkinek, akit érdekelt, min-
dent elmeséltek, amit lattak. Napjainkban kereskeddk és
kalandorok rendszeresen kelnek 4t ide. Altaldban évente
kétszer indulnak hajok arukkal és utasokkal e kontinens
felé, melyet ironikusan Ujvildgnak neveztek el, amig nem
ismerték igazi nevét. ‘

Az Ovildg egymastdl igencsak kiilénbozd vidékekbdl
all: Lendleland buja, filves mez6itél a mauristatiai FethG-
sapka-hegység megmaszhatatlan csiicsaiig minden eld-
fordul itt. Az emberek nagyrészt a f61dbdl élnek, de sok
jelentds telepiilés van errefelé, mivel ez a vidék megme-
nekiilt a haboru borzalmaitél, amely mds kontinenseken
meggatolta a komolyabb civilizdcio kifejldését. Az Ovi-
lag egyes kiralysdgai még nem érték el a fejlettség legma-
gasabb fokat, de mindegyikdjiik rendezettebb és civilizdl-
tabb, mint Khul vagy Allansia birmely vidéke.

FEMPHREY, CHALANNA FOLDJE

Jelenleg Femphrey, ez a jé médu kirdlysdg a legfontosabb
orszég az Ovildgban, mely a kontinens nyugati partvidé-
kén fekszik. A vidéken kisebb erddk, ligetek valtogatjdk
egymiést termékeny, fiives mezfkkel, stksagokkal, melye-
ket sok-sok foly6 szel keresztiil-kasul. A helybéliek piros-
pozsgds, napbarnitotta népek, akik mintha mindig moso-
lyogndnak, nevetnének, majd kicsattannak az életorom-
t6l, habar helyzetik nem mindig adott erre nekik okot.
Sok évvel ezel6tt Femphrey nyomortsdgos hely volt, ter-

mékeny foldjei ellenére, lakéi lehangoltak, kedvetlenek
voltak. Femnis, a régi, diiledezd f§véaros, amely a tenger-
parton fekszik, kozel a Femnis folyd torkolatdhoz, roha-
mosan elszegényedett a kirdly és a nincstelenné vilt ke-
reskeddk keze alatt.

Amikor Chalanna kirdly megtaldlta a ,,Kirdlyok Koro-
n4ja”-t, minden egyszeriben megviéltozott. A , Kirdlyok
Koron4ja” a hatalom magikus szimbdluma, és segitségé-
vel Chalanna kirdly gyorsan rébirta a népet, hogy keltsék
Uj életre az orszagot. Néhany éven beliil a kirdly csoddkat
muvelt. A régi févarost leromboltdk, mielStt még mags-
tél 6sszeddlt volna, és egy vadonattyj varost hiiztak fel a
helyén a nemzet 6sszefogdsdval. A varost Chalannabrad-
nak nevezték el leghiresebb lakdja utdn. Tégas, levegds
véros ez, széles, fakkal szegélyezett sugdrutakkal, melyek
jélmegépitett hazak, tiszta parkok, terek kozott vezetnek
a Chalanna foly¢ torkolatdnal.

Aviéros lenytig6z6 kik6t6jébd] hajéznak ki a vitorlasok
a titokzatos Angolna-tengerre, mely a hatalmas angol-
néakrdl kapta nevét, habdr Kigycdk és Tengeri Sarkdnyok
is élnek vizeiben, nem beszélve a hatalmas Orrszarvd bal-
nakrdl és a mitikus Decapirdl (ez egy félelmetes, tiziabi
teremtmény, amely sehol mashol nem talalhaté a Tita-
non). Miel6tt a hajék elindulndnak a part mentén lefelé
vagy felfelé, vagy ha csak haldszni is, mindig megbizonyo-
sodnak réla, hogy van-e a fedélzeten egy megfelelGen
képzett tengeri vardzslé - éppen csak a biztonsdg ked-
véért. ,

A Chalanna folyé tilsé partjan fekszik a gyonyorii
kristalyvaros, melyet a Kristaly-té6 medrének kristdlyai-
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bdl épitettek. A té vize a f61d alatti hévizi forrasoktdligen
mély, néha, amikor e forrdsok nagyon béviziiek, a té vize
forrni kezd. A szomszédos Mauritatia egyik mikodé vul-
kanjanak oldalabdl ered a Tiz folyd, amely a hegyi tava-
kat taplalja, és kilonleges dsvanyokat sodor magéval.
Ezek az 4svanyok reakcicba lépnek a forrdsban 16v t6 vi-
zével, és kristalyokat képeznek, melyeket aztdn Kristly-
véros és kisebb mértékben Rorutuna lakdi banyasznak ki.

LENDLELAND, A FOLDVIDEK

Lendleland lakéi kiilonféle okok miatt rendkiviil irigyek
a femphreybeliekre. Bdnydszati tevékenységiik a Kris-
taly-téban nem olyan sikeres, mint a femphreybelieké.
Pollua - Lendleland févarosa és legnagyobb kikétdje - ki-
csi és lerobbant, a part menti halasztertletek sem olyan
gazdagok, mint az Angolna-tenger partjinak kozelében
1év8k. Az orszdg lakéi szegények és babondsak. Teriileté-
nek nagy része terméketlen, fives puszta, ahol csak vad
lovakat lehet tartani (amelyek viszont elismerten a leg-
jobb hitaslovak a vildgon). A keleti dombvidéken barbar
hordsk laknak, amelyek Lendleland 6rok szégyenére
idénként még mindig rajtaiitnek més orszdgokon.

Elégedetlenségitk egy kisstili vitdbdl robbant ki, mely
az Iszapagy foly6 tulajdonjoga koriil folyt Femphreyvel.
(Az Iszapdgy folyd, mely a Kristdly-tobdl ered, képezi a
két orszdg hatdrat.) Hosszu évek meddd vitdja utan Cha-
lanna, a Reformer bolcs nagyvonaldsdggal Lendleland-
nak ajandékozta a folyé feletti Gsszes jogot, és egyidejtileg
koélcsonadta nekik a csodilatos ,,Kirdlyok Korondjd”-t.
Ezt a rendkivilli békegesztust nagy 6rommel fogadtdk
Lendlelandban: még az is felmeriilt, hogy a két kirdlysig
egyesiil Chalanna uralkoddsa alatt. De az igazat megvall-
va a foly6é nem volt valami nagy ajandék. Sekély medre
rendkiviil iszapos, igy aztdn rendszerint nagyobb hajck €s
béarkak hosszii sora pihent megfenekelve az iszapban, a
dagalyra vérva. Azonkiviil vize zavaros, ihatatlan, tele
van 4svanyokkal és hordalékkal a Kristaly-t6 vizébdl.
Amikor a Koronat négy év miilva tovabbadtidk Gallanta-
rianak, Chalannat megalkuvé gazembernek kezdték te-
kinteni, és a régi ellentétek jra kiélezédtek.

ANALAND ES A KELETI PART

Az Istenek UllGje legkeletibb végénél a téj élesen lejteni
kezd Analand irdnyéba, ahol is az atjarast elzarja a hatal-
mas analandi Nagy Fal, amelyet a kelet-lendlelandi bar-
barok tdmadésainak kivédésére épitettek. Megkisérelték
fallal korilvenni az egész birodalmat, ami Sriilt 6tlet volt
- végiil félbe is hagytdk: hatalmas szakaszok hidnyoznak
az épitménybdl -, a kiralyt eltizték, miel5tt még tokélete-
sen csddbe juttatta volna az orszdgot. Napjainkban Ana-
land igen kellemes orszdg, ahol keményen dolgozd, be-
csiiletes emberek élnek. Az orszdg délirészén (melyet T4-
voli Analandnak neveznek) kilonleges névényeket, f-
szereket termesztenek, amelyeket aztdn a Gumikik6td
kereskeddi és hajéi a kontinens minden pontjara elszall-
tanak. Analand lakosainak tobbsége a Libra-t6tol észak-
ra fekvé széles siksdgon lakik. A tavat nagy jelentéség,
szent helynek tekintik, ugyanis az elbeszélések szerint
Analand védelmezdje, az Igazsag Istenndje egyszer meg-
jelent itt egy silyos beteg embernek, és kigydgyitotta azt
bajaibél. Most kolostorok tucatjai veszik koriil a tavat, za-
randokok keresik fel az orszdg minden tdjarol. A termé-
keny siksdg tilsé végén, az Aranydramlas folyd partjan
teriil el Arkleton, Analand fGvérosa és kirdlyainak szék-
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helye. A folyd az Aranyviz-tébdl tiplalkozik, amely kissé
északabbra fekszik. A t6 rendkiviil gazdag ércekben, a
vizben lebegl finom ércszemcséket, rogoket szabad
szemmel is 1atni. Scartonban a parton mossék az aranyat
és a tobbi fémet, és ontott rudakba dolgozzak fel Gket,
amelyek Analand j6létének tilnyomo részét biztositjak.

A FEREGVEREM

Kakhabad nagyon vad orszag, tolvajok, banditdk, szor-
nyek, gonosz, embergyilold 1ények lakjdk, és mindenféle
egyéb csavargd a vildg minden téjardl. Ez a vidék szérnyii
varézslatok és kilonos természeti tiinemények hazija,
Kaosz fertézte teriilet - § rohasztott el itt mindent valaha.
Kozéppontjaban Kharé fekszik, amelyet kedvesen a
Csapdék kikotSvarosanak szoktak nevezni.

Viérosnak éppen vdros, az biztos, de néla szégyenlete-
sebb, mocskosabb meggyaldzdsat a varos névnek el sem
lehet képzelni. KikotG? Végiil is az, annak ellenére, hogy
korilbeliil otszaz kilométerre fekszik a viharos Kakha-
bad-tengertdl, mellyel a Jabaji folyd koti dssze. Kharéban
talalkoznak a kisebb vitorldsok és a nagy tengeri hajok az
északi Lumlé-t6rol érkezd haldszbarkdkkal. Es mivan a
csapddkkal? Ami azokat illeti, sajndlatos médon azok is
léteznek, mégpedig igen nagy szimban. Valaha a véros
torvénytisztel6bb polgérai allitottdk fel ugyanis Gket a
tolvajok és csavargdk tomegei ellen, akik itt rontjak a le-
veglt, de a terv forditva siiit el, minthogy a torvénytiszte-
16 polgarok sem arultdk el egymdsnak, hova helyezték el
Sket. Manapsag mindenki 6vatosan kozlekedik, csak is-
mert kornyékeken mozog, messze elkertilve az idegen ut-
cakat, fasorokat.

Kharén til Bakfold siksdgai teriilnek el, melyek kulo-
nds, kopér pusztasdgok, ahol a természet a Kdosz erSinek



uralma alatt 4ll, amely, gy tiinik, magédbdl a f6ldbdl su-
garzik. Sajatos novények honosak errefelé; patakok bu-
gyognak, mintha forrndnak, vagy uszd jégtablak recseg-
nek-ropognak; bizarr teremtmények kéborolnak a szik-
las vadonban. Minden batorsdgodra szitkséged lesz, hogy
keresztiiljuss ezen a zord vidéken. Bakfoldon til a terep
meredeken emelkedik a Magas Xamenhez, ahol a démo-
ni Fémégus lakik vardban. A magaslat egyben kilonbozd
reptil6 fajok otthona is, mint amilyenek példdul a Madar-
emberek és az Eletrablok, de ha sikeri! keresztiillvdgnod
magad ezen a vidéken, akkor hamarosan Vaskovesden,
az els6 északi kirdlysdgban taldlod magad.

AZ ESZAKI SIKSAG ORSZAGAI

Vaskovesd kicsi, meglehetdsen sajatos hely, ahol sok k-
16nbozé vildgnézetd ember él egyitt. A legfébb uralkodd
klikk egy valldsos csoport, mely kimondottan katonai jel-
legd, a szomszédos Brice-szal folytatott hdboriknak ko-
szonhetden. Ezek a hdborik kényszeritették Vaskovesd
népét arra, hogy megépitse a jol megerdsitett Démontizs
Biéstyat a hegygerincen, rdlatdssal a Brice-ba vezetd f6iit-
vonalra, mely a hatdrfolyd, a Dagga mellett hizddik. Ezer

pap-harcos élitt dlland6 készenlétben. A kirdlysdg tilsG -

végén taldlhatdk a kikotdk, melyek tokéletesen kiildn-
boznek ezektdl a hadivarosoktdl, hdborus szervezetektdl.
Harabnab eléggé békés, nyugodt viros, minden torvény-
tisztelS tengerész és utazé otthona, de nem sokkal lejjebb,
a part mentén fekszik a Rakok Kikotdje, mely a part men-
tén portydzd kaldzok paradicsoma. Vaskovesd kilonés
orszag, a széls6ségek otthona.

A tavoli Brice-bdl, az UtvesztSk varosabsl jonnek por-
tydzni a kaldzok erre a partszakaszra. A Brice kirdlysdg
nagyon harcias, dllandéan hajézdsi hatdrvitikban 4il a
kornyezd orszdgokkal. Ennek nagyrészt az az oka, hogy
az orszag nagyon kevés természetes erSforrassal rendel-
kezik. Diktdtoraik dllanddan katonai kiképzésben része-
sitik alakossdgot, a fGvdros kdrnyéke, a tiltott Erdé hbo-
rus késziiltségben él.

Brice-tdl nyugatra fekszik Gallantaria, amely egykor
az Ovildg legfontosabb orszdga volt. Torténelmi t4] ez,
mely meglehet8s viharos muiltra tekint vissza (nagyrészt
Brice és az északi orszdgok haboris ambiciéibol kifolys-
lag), de az idk folyamdn egyre tobben telepedtek itt le.
A févérosban, Royal Lendle-ben szdmos tudds él, akik
az uralkoddhéz kényvtarat vizsgdljak 4t, hogy a konti-
nens muiltjardl atfogdbb képet kapjanak. Gallantaria
alapjaban véve békés orszdg, médosabb viroslakdk és
gazdék lakjék, habar zavaré események mind a mai napig
eléfordulnak hatdrai mentén. A Banyafogsor magaslatai,
melyek elvalasztjdk Femphreytdl, és a Sziklaszirt csi-
csok, melyek az orszdg északi hatdrat jelentik, otthont
nydjtanak mindenféle dtondllénak és furcsa szektdknak;
eljohet a nap, amikor annyira meger8sodnek, hogy maga-
ra Gallantaridra is veszélyt jelenthetnek.

Az Ovildg j6val sirdbben lakott és sokkal civilizaltabb,
mint Allansia vagy Khul. De ennek ellenére itt is sok ve-
szély leselkedik az utazdra a zordabb vidékeken, mi tébb,
Kakhabad olyan veszélyes hely, amilyet a Titdnon nem-
igen taldlni még egyet. Ne hidd, hogy egy csipetnyi civili-
zéci6 leplezni tudja egy olyan orszag kiilonleges veszedel-
meit, ahol valaha a Kdosz uralkodott és fél§, hogy ismét
uralomra jut.
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Khul, a Sotét Kontinens

Vezesd ki hajédat a lendlelandi Polludbdl, és tarts dél-
nyugatnak a Sarkdny Csillaghoz igazodva. Hajozz egye-
nesen, amig csak a csillag el nem tinik a horizont sz€lén,
kordlbelidl egy iddben a szarazfolddel, és kint taldlod ma-
gad a bardtsigtalan tengereken, idegen csillagok alatt.
Tartsd magad szigordan utirdinyodhoz, noha bilnék és
delfinek fogjak korbetdncolni hajéd orrat, kilonos 4lla-
tok, teremtmények emelkednek majd ki a vizbdl, hogy
megdéllapitsdk, mennyire lennél izletes falat, és vagy hat-
van napig nyomat sem fogod latni szérazfoldnek. Ekkor
egy Oridsi hegyes-sziklds partszakaszhoz fogsz kozeledni,
mely egyre jobban foléd emelkedik majd, anélkiil hogy
barmilyen kis 6blot, folydtorkolatot 14tnél, ami megkony-
nyitené a partraszilldst. Még legaldbb két-harom napig
kell majd hajéznod a partvonal mentén, mig végre taldlsz
egy helyet, ahol Khul féldjére teheted a ldbad. Amikor a
vildg formalddott, sok ezer évvel azel6tt, hogy az elsé em-
berek Khul foldjére 1éptek volna, Allansidt és Khult egy
keskeny foldhid kototte 6ssze, amely késGbb, ahogy a két
kontinens tdvolodni kezdett egymadstdl, szigetek ldncara
szakadt szét. A szdzadok sordn a vildg arculata rendkiviil
megvaltozott errefelé, a szigetek tobbsége a tenger ald ke-
riilt, ezéltal egyre erdsebb dramidsokat keltve, és létre-
hozva az Allansit és Khuit elvélaszté Viharok Ocednjat,
amelyet teljességgel lehetetlen dthajézni. Szamos legenda
és valoszindtlen tengerésztorténet fiiz8dik a khuli atkelé-
sekhez, beleértve hajmereszt§ torténeteket kilonféle
Tengeri Oridsokrdl, akik kiemelkednek a vizb8l, hogy te-
niszpalya nagysdgu pikkelyes keziikkel labd4zzanak egy
kicsit a hajékkal, vagy a még sokkal nagyobb manta-ra-
jakrdl, melyek a viz felszinén siklanak, és idénként kissé
kiemelkednek a vizbdl, hogy hatalmasra tatott szajukba
halak tévedjenek - vagy éppen pSruljart hajok! Akérmiis
igaz ezekbdl a térténetekbdl, annyi bizonyos, hogy igen-
csak kevés tengerész kockdztatnd valaha is az életét az Al-
lansidbdl Khulra valé atkeléssel.

Khult az Ovilagtdl elvalaszté Kigysk Ocednjan béké-
sebbek a vizek, de mivel az Ovildg orszdgaiban sokkal ke-
vesebb a tengerjiré ember, igy ennek az itnak sokkal ke-
vesebbszer vagtak neki. Akik tudnak Khul 1étezésérdl,
sokat hezitdlnak, mielStt megkisérlik atszelni a Kigyok
Ocednjat, amely - neve ellenére - nem rejt tul sok veszélyt
tapasztalt tengeri medvék szdmara. - A khuli 4tkelés ak-
kor vélik csak bonyolultta, amikor az ember végiil célhoz
ér, mivel a kontinens keleti fele szikl4s, hegyes, és néhdny
valddi kikotSje tavolabb fekszik az északnyugati €s a nyu-
gati partok mentén.

Egy maroknyi allansiai tudds, aki valamit is tud Khul
térténelmérdl és foldrajzardl, Sotét Kontinensnek nevezi
e vidéket, habdr koziilik csak néhdnyan képesek ponto-
san meghatdrozni, miért is van ez igy. Nevét valdjdban a
lakott teriiletek kiilseje utdn kapta, aholis akoveknek ésa
foldnek nagyon sotét, fekete szine van, masrészt a Kdosz-
szal vivott hatalmas hdborirol, mely Khul kozépsé részén
jatszodott le, mikdzben Allansia a Vardzslok Héboruja-
nak véres szoritdsdban vergddott. Késobb vissza fogunk
térni a Gonosz elleni Haborura és az Emberiség Csatéja-
ra, amikor mér tobbet fogsz tudni e csapdsok sijtotta
kontinens &si torténelmérél. Most elégedjiink meg annyi-
val, hogy minden Khulba indulé kalandornak tartania
kell a Kdosz Pusztditdl és a Csatamezdktdl.

A KAOSZ PUSZTAI ES A CSATAMEZOK

A Sotét Kontinens szive valaha nagyon kiilonbozott attol,
ahogy ma kinéz. Az 8si id6kben hepehupiés, de termé-
keny tertilet volt, béjos kis volgyekkel a szelid vonald he-
gyek kozott, gyors sodrdsu folydkkal, amelyek minden
irdnyba folytak, lehet6vé téve a varosallamok és a tenger-
part kozotti kereskedelmet. A Fégonosz és a Kdosz ekkor
a hegyekben rontottdk a levegét, mindazonaltal a konti-
nens szivében egy hatalmas teriilet semmisilt meg, ami-
kor a Gonosz, a J6val vivott harc kdzben, gonosz varazs-
latot bocsdtott e foldre.
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A Kdosz Pusztdi hatalmas hamu és szallongé por bori-
totta teriilet, ahol az élet képtelen fennmaradni. Itt-ott
megtaldlhatok a tiszta Kdosz forrésai is a fold kelevényei
kozott, mint példdul undoritd, torz odzisok, ahol a termé-
szet méhét megrontotta a Kdosz visszataszité hdnyadéka.
Vérszind padlmafik hajlonganak és vonaglanak emberi 16-
nyekhez hasonidan, mikozben agy nélkili, lekvarszerd
valamik vonyitanak arnyékukban: a hamu kéziil minden-
fajta szini - a rézsaszint és a barnit kivéve -, kigy6zé em-
beri végtagokra hasonlitd é16 huscafatok térnek eld, mi-
kézben a hisban szdjak nyilnak és sikoltoznak; minde-
nutt hihetetlen zaboldtlansdggal képkod, okdd a Kdosz.
Azt mondjik, a Nap sohasem mutatkozik a Kdosz Pusztéi
folott ~ 6rvényld, sziirke porfellegek takarjdk be ezt a vi-
déket, nehogy a Nap barmilyen jé hatdssal is legyen ismét
a Természetre itt.

A Pusztaktdl északkeletre a hamusiksag sivar, homo-
kos sztyeppbe olvad, amely tele van tornyokkal, falak és
més katonai objektumok elszért maradvényaival, ame-
lyek legnagyobb tomegben Kabeshban taldlhaték, mely-
nek lakossdgit megtizedelték. Valaha ez a viros volt
Eszak-Khul févérosa, melyet a Kdosz Eréi megostromol-
tak, és a folddel tettek egyenlGvé. Ma a harcosok és a véa-
ros egykori lakdinak szellemei tanyédznak itt, és gonosz
vardzsiok vezette Ork- és Trollhorddk, melyek a romokat
tinjdk, hogy valami médon életre keltsék a Csatamezdk
alatt nyugvé hadseregek tetemeit, és djra megalapitsdk a
Kaosz uralmét az egész Khul {olott.

XIMORAN ES A KIRALY ORSZAGUTJA

A Khul szélein fekv§ kis kirdlysdgok és varosallamok la-
kéi nincsenek tudatdban annak, hogy milyen viharfelh 6k
gyulekeznek ismét a kontinens f6l6tt. A legfejlettebb te-
ruletek a nyugati part mentén teriilnek el, de a Beltenger
déli partvidékén van bel6liik a legtobb. Ximoran védrosa
valaha a Shakista-dinasztia otthona volt; jéindulatd kira-
lyok és kirdlynék hosszi sora biztositotta a rendet és a bé-
két az egész nyugati partvidéken, néha ugyan inkabb a
hadsereg erejére tdmaszkodva, mintsem tGgyes diploma-
cidval. Ok épitették a széles utat, a Kirdlyok Orszgiitjat.
Manapsdag ez az ut helyenként nem tébb egy alig lathaté
keréknyomnél, mindazondltal egészen a Karddradat fo-
lyé torkolatdban fekvé Kelther kis kik6tGjéig el lehet jutni
rajta dél felé, termékeny vidékeken 4t. Eszaki irdnyban az
ut nagy kanyart tesz kelet felé, hogy elkeriilje a bennszii-
lottek altal a Skorpiék Mocsardnak nevezett vad ingo-
véanyt, majd északnak fordul Djiretta &si védrosa felé,
amely a nem tul kellemesen hangzé Cépaparton fekszik.
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Az egész terilet tovdbbra is Ximoran urainak fennha-
tésdga alatt All, habdr, mintegy kétszdz éve, amidta az
utolsé kiraly meghalt, s utddja nem maradt, egy, a Hetek
Tandcsdnak nevezett testilet latja el a korményzds teen-
déit, melynek tagjai a terilet legf&bb telepiiléseinek kép-
viseli. A Tandcsban Ximoran, az északi parton fekvg
Djiretta és Anghelm, a nyugati parti Buruna, Kalima,
Kelther kikot6 és a civilizalt vidékek déli csiicskében fek-
v6 falakkal koriilvett kisvaros, Neuburg kildotte vesz
részt. A Tandcs nem rendelkezik igazi hatalommal, mind-
azonaltal olyan biztonsdgot jelent e teriiletnek, mely nél-
kiil az emberek ki sem mozdulndnak varosaik véddfalai
mogul.

A DELVIDEK

Dél felé haladva - Neuburgtdl mintegy 6tszaz kilométer-
re - elszort kis telepuléseket taldlunk, ahol alacsony, nap-
barnitott emberek laknak. Ezek a feltételezések szerint a
Macskavér foly6tdl kozvetlenil jobbra fekvd teriletek
dslakosai, akik fokozatosan egyre délebbre hizddtak az
elmiilt néhdny szdz évben. Kegyetlen, vad nép ez, kiilon-
bozb kldnokba és torzsekbe tomoril, amelyek rendkiviil
erdszakosan védelmeznek minden talpalatnyi teriiletet,
amit egyszer sajatjuknak nyilvanitottak. A hatarvitak id6-
rélidére fellangolnak, ilyenkor lerohanjék a falvakat és a
magdnyos farmokat, elpusztitjak az dllatokat és a vetemé-
nyeket, tiszokat ejtenek, rabszolgdkat szereznek - ekkor
azonban a neuburgi csapatok gyorsan akcidba 1épnek, és
altalaban sikertil elhdritaniuk a komolyabb veszélyt.

Délebbre a vidék még sivarabbd valik, a sird bozdtost
sz€lsoporte sztyepp valtja fel, és ez egészen a hideg
Scythera Sivatag sz€léig hizddik, amely elhagyatott, szé-
les sdvként a kontinensen 4t egészen a Beltengerig nyulik.
A titokzatos (és majdnem kiejthetetlen nevii) Mlubz-té
koérnyékén a kegyetlen Goblinok néhany torzse lakik.
Ezek azonban egyre kevesebben vannak, minthogy a vi-
dék bardtsdgtalan, és a harcias északi szomszédok gya-
korta megtdmadjdk Sket.

A Mlubz-t6tol délre fekszik az elhagyatott Zagoula va-
rosa, amely valaha Khul blszkesége volt, mara azonban
teljesen elnéptelenedett, és csupa rom. Félelmetes hely, a
Gonosz elleni Haboru kezdetén foldig taroltak - az uta-
zOk tobbsége ma is messze elkerili. Néhdny diledezs to-
rony és varrészmég kinyiilik a mindent ellep§ homokbol,
de a vdros nagy része mar a fold ald kerilt, utcdit és az
alagutakat kiilongs fo1d alatti teremtmények és szellemek
arasztjak el. Az északi legenddk szerint hatalmas kincsek
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és tuddsok kiilonds, elfelejtett taldlményai rejtéznek a
szentélyek és palotdk romjai kézott, de csak kevesen ve-
szik maguknak a batorsigot, hogy kutassanak utdnuk.

A Nyugati partvidék legdélibb részén még két telepii-
iés van. Yaziel és Hyennish. Valaha mindkettd virdgzé
kereskeddvaros volt, mely Zagoula urainak védelmét él-
vezte, de amikor Zagoula elesett, ezek is hamarosan ha-
sonl6 sorsra jutottak - megszalltak Sket a Kédosz seregei.
Néhanyan azért tilélték a megszalidst, mivel az ellenséges
csapatok gyorsan osztozni akartak Zagoula zsdkmanyan,
és nem forditottak elég figyelmet a lakossdg teljes kiirta-
sara. Kis, megerdsitett falvak ma is rejtéznek mindkét va-
ros romjai kézott. Nagyon nehéz az élet errefelé, a vidék
még nem heverte ki a Kdosz erSinek pusztitasat - a sere-
gek nemcsak hogy felégették a kornyéket, de minden
egyébtdl is ,,megszabaditottdk”, ami az életet elviselhe-
t6bbé teszi - mindazonaltal a helyiek olyan keményen
kizdenek, ahogy csak tudnak.

A BELTENGER

Az elhagyatott Scythera Sivatag fagyos vidékeit csak a
nomad Gyikemberek lakjak, és a sz8ros, sivatagi Gobli-
nok vindorlé horddi, akik id8rdl idére megtdmadjdk a
kaldzokkal teli Beltenger partjan elteriil emberi telepii-
léseket. A Beltenger évmillidkkal ezelStt keletkezett,
amikor egy erds foldrengés hatdsara a talaj beszakadt, és
egy néhdny szaz méter mély godor keletkezett, ahové az-
tdn benyomult a viz. A tengermelléki terilletek meglehe-
tésen termékenyek, néhdny kisebb vdrosdllam is kiala-
kult errefelé. Nagyon erds a versengés kozottik, mind a
kereskedelem, mind a hdborniskodas terén, mindazonal-
tal a dolgok ritk4n fajulnak el. Tak, Lagash és Marad ural-
koddi (és az Osszes tobbi is), akik sok mindent megenged-
nek maguknak, dllandéan szemet vetnek a tobbiek birto-
kaira, 1jabb és djabb szdvetségeket kotnek a tdobbiek el-
len, amelyeket azonban hamarosan felrtignak, és nagy
lelkesedéssel a kordbbi szovetséges ellen fordulnak.
A Beltenger vizei hemzsegnek a kaldzoktdl, €s a legtobb
kereskeddhajo csak a flotta vagy més hadihajok védelme
alatt hajézik.

A Beltenger menti vdrosok legnagyobbika Kish, meg-
lehetds zord hely, dridsi kiterjedésd falakkal korilvéve,
amelyek a nyugati barbarok tdmada4sait hivatottak elhari-
tani. Kish lakéi nem igazén kedvelik az idegeneket, vi-
szont néha megadjdk a legmagasabb 4rat barmely keres-
keddnek, aki varosukig merészkedik. Jelenleg Kish, La-
gash és Marad szovetségese a Shurrupak elleni hdboru-
ban, a Beltenger vize csak 1igy hemzseg az egymids ellen
kiizdé hadigélyaktol, amelyek néhdny kereskedelmi jog
kedvéért szeretnék vetélytarsukat meghdditani.

HACHIMAN, AZ ELSZIGETELT
KIRALYSAG

A Beltengertdl nyugatra dthatolhatatlan dzsungeleket ta-
lalunk, ahol emberevé Gylkemberek és mas hasonld, em-
bergytilols fajok laknak. A névényzet egyre stirdbbé va-
lik, mikdzben elérink egy athatolhatatlan hegylanc 14b4-
hoz, amelynek a Beltenger kornyéki emberek soha nem
adtak nevet, s amelyet a hegy tiloldaldn lakék nehézkes
nyelvén Shios’ii-hegységnek hivnak. Hachiman kirély-
sdg, amely a hegység tovében fekszik, tokéletesen el van
vagva Khul tobbi részétsl. Mivel az orszdg rendkiviil gaz-
dag dsvényokban és termdfoldje kitdng, ezért lakosai so-
ha nem érezték sziikségesnek, hogy megkiséreljék az at-

kelést a felhSket surold csicsokon, melyek elzdrjak orsza-
gukat a vilag tobbi rész¢étdl; masrészt, mivel nem igazan j6
tengerészek, a Déli-tengeren sem merészkedtek soha na-
gyon messze a partokol.

Hachiman lakdi elszigeteltségilkben nagyon sajatsdgos
kultdrat épitettek ki, melyet mély valldsos hit jellemez, és
ugyanakkor a katonai arisztokracia uralma, amely egé-
szen hihetetlen hadi fogdsokat fejlesztett ki. Hachiman
uralkoddjat Shogunnak nevezik. Oal4 alacsonyabb rangi
nemesek tartoznak, akik az orszdgban 1évé kisebb fold-
birtokok urai. Hachiman lakéi tobbnyire parasztok, s
olyan szorosan kotédnek feudalis urukhoz, illetve elolja-
réjukhoz, mintha annak rabszolgdi lennének. Mindazon-
altal boldog emberek, hisz orszdguk kultiréja arra tani-
totta Sket, hogy legyenek elégedettek helyzetiikkel, és
hogy farmerként ugyanolyan fontosak az orszag szdmdra,
mint uraik. Sajnalatos taldn, hogy mds, vadabb orszdgok
nem teszik magukévd az efféle hitvallast, ugyanakkor mi-
lyen unalmas és szomori lenne, ha a Titdn minden orsz4-
ga egyforma lenne - és igy bdtor kalandorokra sem igen
lenne szikség. Talan elrebeghetiink egy imét az istenek-
hez, hogy ilyesmi el6 ne forduljon!
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SHAKURU, A KOLDUSOK VAROSA

hogy ennivaldt és rabszolgakat szerezzenek.

A Scythera Sivatag délnyugati csiicskénél fekszik a legundoritébb véaros, amely valaha is Iétezett a vildgon. Sha-
kurunak nevezik, ¢és kizdrélag Nyomorult Holagar, a Koldus-kirély és ddgvész sijtotta népe lakik benne. Mi-
utdn a vilig minden més tdjdrdl elildozték Sket, egyesével-kettesével a varosba szivdrogtak (habdr fogalma
sincs senkinek, hogyan keltek 4t a viharos 6cednokon, ami masoknak nem sikeriilt), hogy csatlakozzanak kita-
szitott tirsaikhoz. A koldusok a sivatagi Goblinokkal és a nomdd Gyikemberekkel kereskednek, akik szdmadra
minden més emberfajta undoriténak tinik, ezenkiviil idénként megrohamozzék a barbér Kish telepiiléseit,

Shakurumaga alig tobb, mint egy nagy tormelékkupac és patkény lakta szemétdomb, amely, ha egyik nap 6sz-
szed6l, mésik nap a helybéliek wjjaépitik. A varos roskadozé templomaiban védelmezé isteneikhez, a Dogvész-
hez és Rothaddshoz imddkoznak, dldozatokat mutatnak be, patkdnyokat és bogarakat tenyésztenek, hogy iste-
neiket szolgdlva iszonyatos kérokat terjesszenek el az egész vildgon.

A Titdn Egboltja

Hany és hany ember él a Titdnon, aki soha nem néz fel az
€jszakai égre, rdcsoddlkozvin a menny pisldkold gyer-
tydira! Tanultabb emberek, a csillagdszok vigy vélik, hogy
a kis fénypontok nem mésok, mint mas napok, amelyek
koriil esetleg ugyanolyan bolygék keringenek, mint a mi-
enk. Ez az elképzelés annyira kilonos, hogy esetleg telje-
sen értelmetlennek tdnik szdmodra, de tanult csillags-
szok, megfigyeldk azt allitjak, hogy a matematika bebizo-
nyitotta az elképzelés igazat, de hogy mi koze néhany
szdmnak az istenek lakdhoz, csak 6k tudjak.

Akérhogyan van is, az ég telis-tele van csillagokkal és
mas égi tineményekkel. A kilonboz8 orszidgokban kii-
lonbozé neveket adtak az egyes csillagképeknek, de a leg-
tobb helyen az emberek mélyen hisznek abban, hogy a
csillagok véddisteneik alakjait, tetteit és birodalmat mu-
tatjdk. Nézd meg a példaként bemutatott két csillagtérké-
pet, amelyeken lathatod, hogy koriilbelill milyen alako-
kat vesznek fel a csillagok.

Nappal a fényessdrga Nap vildgitja be a bolygét. Ejsza-
ka a Hold hidegsziirke lampdsa kering az alvé vildg folott.
A csillagokhoz hasonléan a Hold is sok névre hallgat, de
meglep6 mdédon mindegyik kultirkér férfinak tartja.
A délkelet-allansiai mocsdrlakék Kurdnnak nevezik,
akit Assamuranak, a Nap istennGjének a fiaként tartanak
szdmon. A tdvoli északon laké Sotét Elfek baljés népe a
Napot Brethin Végzetének nevezi fajuk egy legendds hg-
sére utalva, akit egy Erdei Elf nyilvesszdje teritett le, mert
driilt médon felmerészkedett a fold aldl napkdzben: a
Holdat Tirielnek, a Néma Orzének keresztelték el, akirdl
azt tartjak, hogy védelmezi Sket, mialatt halvany fényé-
ben vaddsznak.

A vildgnak azokon a részein, ahol az Flemi Sikok ke-
rilnek tilsilyba a Foldi Stkokkal szemben, mdgikus va-
rdzsorvények sopornek végig a vidék folott, és ilyenkor a
természet Osszes tOorvénye érvényét veszti. A vad Bak-
foldrdl, amely a Kdosz uralta Kakhabad kozpontjaban
tekszik, azt mesélik, hogy a nappal és az éjszaka mindig
valtozd id6kozonként koveti egymdst, kiilonosen tavasz-
szal, amikor a magikus energia a legnagyobb az egész év
folyamdn. Ilyenkor gy tiinik, hogy a Nap hetekig egyal-
taldn nem bukik le a horizont ald, annak ellenére, hogy a
vildg mds tdjain ugyamigy viselkedik, mint maskor. Féleg
ezért, de masért is, nem lehet eléggé hangsiilyozni, hogy
milyen veszélyes bemerészkedni Baklandba és a hozza
hasonld vidékekre, hacsak valakinek erre nyomds oka
nincs!
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LEGENDAK ES TORTENELEM

Ilyen tehat a Titdn most, megfakuit dicsGségében. De ho-
gyan valt ilyenné? Milyen a térténelme, milyenek mito-
szai és legenddi, kik a hései? Csak annyit tehetiink, hogy
elismételjiik Hazugsakdl Raljak, a legendas tudds és misz-
tikus szavait, aki mindig igy kezdte konyveit: ,,Csak ol-
vass nyugodtan, a maga idejében minden ki fog dertl-
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A vilag kezdete

De hol is kezdjiik el? Mikdzben elStanulmanyokat foly-
tattunk e konyvhoz, dsszegydjtottik a hdrom kontinens
legbolesebb monddinak meglehet6sen vegyes anyagit.
Ennek eredményeképpen rendkiviil sok hasonldségra,
ellentmonddsra bukkantunk, egyes eseményeket pedig
figyelmen kiviil hagytunk. Ha eredeti szdndékunknak
megfeleléen cselekedtink volna, akkor ennek a konyv-
nek a terjedelme tizszerese lenne a mostaninak, és még
most is frndnk. Ezért dgy dontottink, hogy azokat a me-
séket, mitoszokat és legenddkat valasztjuk csak ki, ame-
lyek megitélésiink szerint a legtisztdbb képet adjik e vildg
miiltjarél. Minden vonakodésunk ellenére sok mindent
kihagytunk, és sok mindent kicsit megvaltoztatva kéz-
link a kényvben. Aradax kirdly és a Rémiilt Szamér me-
séje, Félork Ruritag legenddja, az Artatlan Barbarok Bu-
késa és még sok més térténet mér egy kovetkezd konyv
témaja lesz.

De hol is kezdjiink hozz4? Kezdjik taldn az elején, a

.
‘I\'"

ll
' i
-'] ‘l\".qlh ||| n l'”l i - "” ”

Titan teremtésével - ahogy ezt Lendleland és Gallantaria
papjai tanitottdk. Ez a leirds igencsak misztikusan van
megfogalmazva, valészindleg azért, mert az elmondha-
tatlant akarta elmondani a torténelem eldtti id8k egysze-
rd embereinek.

Miel6tt Logaan, a Cselszévd isten megtalélta volna az
Id6t, amelyet a Haldlisten szabaditott 14 a vildgra, az iste-
nek a Mennyei Udvar hatalmas palotdjaban ildogéltek,
heverésztek. Abban az idében nagyon sok - tobb szdz! -
isten volt, és mindegyik kiilonbozott a tobbitdl. Mi tobb,
mindegyik isten alatt tovabbi alacsonyabb rangd lények
szolgéltak, félistenek, , kisebb istenek”, akiknek szintén
megvolt a sajat személyiségiik és feladatuk. De az istenek
nagyon untidk magukat. Nem voltak évek, hdnapok vagy
napok, senki sem 6regedett, és senki sem halt meg, de 41-
landdan ujabbak és jabbak sziilettek. Es soha nem tor-
tént semmi igazan érdekes dolog.

Minden magasabb rangui isten és istennd vardzserGvel
rendelkezett, és {gy mindent megtehettek, amit akartak.
Mindazondltal hidba voltak istenek, legtobbjuknek igen-
csak kevés volt a fantdzidja - {gy aztdn hamarosan belefd-
radtak abba, hogy mindig ugyanazt tegyék. Igaz, néhdny
isten szemmel ldthatdlag mindig el tudta foglalni magat:
Fekete Haldl és dcesel, Dogvész és Rothadas rendkiviil
jol szérakoztak azzal, hogy més isteneket és félisteneket
darabjaikra szedtek, dgyhogy barataiknak kellett segftsé-
glikre sietnitik és Wjra 6sszerakni ket. De akarmilyen l4t-
vanyosan hajtottak is végre sajatos kedvteléseiket a Haldl
és horddi, idGvel ez is unalmass4 valt szamukra.

Egyszer egy napon Throff istennd és huiga, Galana ép-
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pen illatos kertjukben kertészkedtek. (Ezek a kertek -
mellesleg szélva - teljesen masok voltak, mint a Titdn tob-
bi ,kertjei”. Sugdrzé kristdlyaik és fénysugaraik a palota
isteneinek és istenndinek szorakoztatdsat szolgditdk.)
Throff kezébdl asot formalt, és lassan egy lyukat kezdett
véjni a termdfoldbe, hogy eliltessen egy kékeszold kris-
talyt, amikor egyszer csak egy hatalmas vardzsfold-go-
rongyot forditott ki a lyukbdl, amelyik élt, mozgott, likte-
tett! Throff higdhoz szaladt, és megmutatta neki az
agyagrogot; § rogton tudta, hogy mit kell vele tenni.
Throff és Galana apjukhoz, Titdnhoz vitte az agyagro-
got, aki kettéosztotta azt, és az egyik felét addig mintdzta,
alakitotta, amig az totéletesen gdmb alakii nem lett. Ez-
utdn Titdn fogta teremtményét, és elhelyezte a Sikok so-
rdban, hogy mindenki ldthassa. Az Udvar Istenei le vol-
tak nydgozve az Otlettdl, és tobbet szerettek volna tudni a
vardzsrogrdl. A Halél és testvérei azonban nem jottek el,
hogy megnézzék, mert dgy vélték, hogy ez is csak egy

unalmas valami, ami hamarosan megfakul, és eltdnik aje-
lentéktelenségben.

Ezutdn a Titén az agyag mésik felét szétosztotta a ma-
gasabb rangd istenek k6z6tt. Hydana, Throff férje minta-
kat, hullimokat rajzolt a gdmbre, ami aztdn a viz lett. Ma-
ga Throff kiszakitott egy nagy darabot az agyagbdl, és el-
nevezte foldnek. Galana fdkat, virdgokat, novényeket
mintazott a sajat részébdl, és eliltette Sket a foldon. Majd
az istenek egyesével Titdn elé jarultak, akitdl egy-egy da-
rabka vardzsanyagot kaptak, hogy sajat elképzeléseik
szerint alkossanak kilonféle teremtményeket. Ezeket az-
tdn a gombon helyezték el, melyet teremt8jérdl Titannak
neveztek el. A gyonyord Glantanka korbetdncolta és ar-
cdnak arany ragyogasaval vilagftotta meg a Titant - § lett
a Nap. Az 6 nyomdban tdncolt dcese, aki a Hold lett. De
mialatt az istenek uj teremtményiiket innepelték, a Halal
ellopta az agyag egy részét, koponyegének fekete reddi
ala rejtette, és ismét elosont.

LOGAAN TEREMTESE

A teremtett vildgon hamarosan mindenféle méretd és
form4ju 1ények kezdtek el nyiizsogni. Istenck sétalgattak
ebben az 4j vildgban, és eljatszottak teremtményeikkel.
Hydana a vizekben iiszott, amelyeket § teremtett - a ha-
lakkal és mdas mélyvizi teremtményekkel jitszadozott,
melyeket Ichtys és baratai alkottak. A szirazf6ldén
Throff, Galana és m4s istenek tdncoltak és jatszottak,
gyonyorkddve mindabban a szépségben, amelyet 6k hoz-
tak 1étre. Mindennek neveket adtak, nevettek, boldogok
voltak. Titdn lenézett rdjuk, és nagyon elégedett volt. De
akkor elé 1épett Logaan isten, akit mi a ,,Cselszové”-ként
ismerink. Amikor Titdn elosztotta az agyagrogdt, nem
tudott jelentkezni, mert a Haldl és testvérei darabokra
szedték - {gy most jelentkezett a részéért. Titdn, bolcs is-
ten lévén, félretett egy kis vardzsagyagot, és igy adhatotta
maradékbdl Logaannak.

Ezutdn Logaan alaszéllt az 4j vildgba, és megnézte,
hogy mi tortént addig. Semmi sem volt az fziése szerint
vald, gy dontott, hogy valami teljesen 1) format hoz 1ét-
re. Az Uj teremtménynek csak két 1aba volt, egy pér karja
a torzsén kétoldalt, feljebb; magas volt és vékony. De
hogy teljesen kiilonleges legyen, Logaan kiszak{tott ma-
gdbol egy darabot, teremtménye fejébe helyezte, és rile-
helt, hogy azt mozgésba hozza. Es elnevezte Embernek.

AZ ISTENEK EREDETE

laluk utdn felemelkednek hozz4.

Az akérdés, hogy ki teremtette a Mennyei Udvar isteneit, mar az id6k hajnala Gta izgatta a valldsos férfiakat és
néket. Azok az emberi fajok, melyeknek vérosai a Vardzslék Haborja sordn pusztuitak el, és amelyek valaha
azon avidéken laktak, ahol ma a Nagy Siksag kopar, keleti partvidéke teril el, feljegyzéseket hagytak hatra a vé-
rosaik romjai kozott. Ezek arra utalnak, hogy szerintiik az isteneket hdrom Legfelsébb Lény alkotta. Ashrdnak,
Elimnek és Vuhnak hivtdk ket, ami hevenyészett forditdsban Fényt, Sotétet és Eletet jelent. Ugy gondoltdk,
hogy € hdrom lény egyiittes vardzsereje teremtette meg a Mennyei Udvar alakjait. A Hajnal-szigetek kilonos
népe, akiknek nagy része a vulkan kitorése utdn a vizbe veszett, abban hitt, hogy az Udvar felett egyetlen isten
uralkodik, aki mindannyiuknal hatalmasabb - 6 formalta az isteneket, és megengedte, hogy megteremtsék a sa-
jatvildgukat. Ezt alegfébbistent Arnnak nevezték el, ami Elsét jelent, és a Hajnal-szigetiek ugy vélték, hogy ha-




A TEREMTES-MITOSZ VALTOZATAI

miért oly rossz a vilag.

A kiilonbozé kulturdknak megvannak a sajit véltozataik errdl a torténetrdl. Az 8si Arantis népe szerint, mely
folott ezidGtajt nagy hatalmu, harcos Kirdlyndk uralkodtak, Logaan a Nének adta az agyat, akit els6ként terem-
tett, és ezutdn adta szivét a Férfinak. Mds fajok gy tudjik, hogy Logaan egyszerre teremtette a Férfit és N6t, és
megosztotta koztik mind a szivét, mind az agyat. Néhany vallds azt 4llitja, hogy nem Logaan volt az Ember te-
remtGje (akit az emberi mitolégidban dltaldban meglehetésen bolondnak tartanak), hanem valamelyik tisztelet-
reméltébb istenség. Példaul Sukh, a Vihar istene (akit Kukulak néven is ismernek).

Egy meglehetdsen élénk képzelet( vardzsl egyszer azt prébélta bizonygatni, hogy valéjaban mindent a Hal4l
és testvérei teremtettek, de elméletét visszautasitottdk, mivel tul j6 magyardzatdt szolgdltatta volna arra, hogy

A TOBBI FAJ TEREMTESE

Amikor a tobbi isten és istennd megldtta Logaan teremt-
ményét, szivb3l nevetni kezdett, annyira furcsdn hatott,
amint az két pipaszar ldban sétélgatott. De aztdn lattdk,
amint feldssa a foldet, és megtisztitja azt a kovektbl. A ko-
veket favdgdsra haszndlja, a fakat pedig menedék készité-
sére, amely megvédi az es6tél, amit Sukh, Hydana testvé-
re kildétt a vildgra. Es lattdk, amint a kéveket egymdsnak
itdgetve olyan vildgossdgot csindl, amilyen a mennyei
Glantanka maga, mely meleget is ad, és Pangara csipds
szeleitél megvéd. Az istenek lattdk, hogy Logaan teremt-
ménye ugyamigy tud gondolkozni, mint 8k, hogy alkot,
felismeri a dolgok okadt, és kivancsiak lettek, hogy vajon
honnan szarmazik mindez a tudds.

Amikor Logaan elarulta nekik, hogy sajat magdbdl tett
egy kis darabot a teremtménybe, az istenek elszornyiil-
kodtek. Sokan visszatértek sajat teremtményeikhez,
megrettenve attdl, hogy egy isten megcsonkitotta magat.
Csupin Galana, Throff és Titdn kényoriltek meg a sze-
gény, bolond Logaanon, mert titokban bévebb részlete-
ket szerettek volna megtudni teremtményérél. Megkér-
ték, hogy mutassa meg, hogyan alkotta meg ,,Ember”-ét,
amit § teljesitett, s6t csindlt egy mdsikat is. De mivel sajat
magdnak azt a részét, amit az Ember fejébe tett, mar fel-
hasznélta, ezért testének egy mdsik részét mdsodik te-
remtményének a szivébe helyezte, és addig lehelgette,
amig az fel nem éledt. A masodik teremtményt ,,N6”-nek
nevezte el.

A hérom istent a litvany lenytigozte, és elhatdroztdk,
hogy hasonlé médon 8k is megalkotjak sajit teremtmé-
nyeiket. Titan sajat erejébdl és nagysdgabdl szakitott ki
egy darabot, és létrehozta az Oridst. Throff sziklds boré-
bél tépett ki egy részt, és megteremtette az elsé Torpét.
Galana bdjabdl és tuddsabdl vett egy részt, és létrehozia
az elsd Elfet. A fold felszinére helyezték teremtményei-
ket és visszatértek a Mennyei Udvar Palotajiba, hogy on-
nan figyeljék, miképpen sokasodnak és népesitik be a vi-
lagot az Emberrel egytitt.

Ezt az idGszakot az Istenek Koraként ismerik, mely
egyike volt a legboldogabb, legbékésebb korszakoknak
az emberek, Torpék, Elfek és Oridsok torténetében. Ele-
inte egyiitt éltek, de aztdn ahogy egyre tobben lettek, fo-
kozatosan elkiloniltek egymadstdl, és a vildg kilonbozd
részein telepiiltek le, amit sajidtjuknak tekintettek. Az
Emberek a siksdgokat valasztottik, az Elfek az erddket, a
Térpék a dombokat, az Oridsok a hegységeket. J6l éltek
kellemes varosaikban és egyre erGsebbekké, egészsége-
sebbekké valtak. Kalonos szerszdmokat, fegyvereket ké-
szitettek, amelyekkel el tudtak ejteni mds, a tdplalkoza-
sukhoz sziikséges 1ényeket, megtanultdk, hogyan kell
hasznélni a foldben rejlé természetes vardzserst - mind-

ezt véddisteneik gondos szemei el6tt. Napkdzben az ara-
nyos Glantanka tancolt keresztiil az égen, éjszaka pedig a
Hold vetette eziist fényét a Foldre.

A HALAL A TITAN FOLDJERE LEP

Egy este azonban a Haldl és testvérei elkaptdk a Holdat,
mely gy nem emelkedett a Titdn f6lé ezen az éjszakdn.
A sOtétben a gonosz istenek leszalltak az emberek, Tor-
pék, Elfek és Oridsok torzsei kozé, s hatalmas pusztitast
végeztek. Sotét teremtményeket hoztak a f6ldre, akiket a
lopott agyagbdl készitettek, és akiket gonosz szellemuik
megrontott; megteremtették a Kdosz teremtményeit. fgy
kerilt a foldre Xiarga, a szarvaskigyo Arhallogennel, a
pokkirallyal, Baziliszkusszal, a gyikkal, Vizk&p6 Sarkany-
nyal és Behemothtal, a gigantikus tengeri szornnyel
egyttt. Ugyanezen az éjszakdn Hashak, a Teremtd is el-
helyezte sajat teremtményeit, az Orkokat a vildg eldugott
és drnyékos vidékein, ahol aztdn szépen szaporodtak és
novekedtek a s6tétben.

Amikor eljott a reggel, Glantanka ismét elkezdte tén-
cét a vilag felett, de lenézvén, csak vastag fekete felhGket
latott, amelyek elrejtették a Haldl visszataszito teremtmé-
nyeit az istenek szemei el§l. A nap kozepe tdjdn azistenek
aggodni kezdtek teremtményeikért, és fontoldra vették,
vajon megkockdztassdk-e az utazast a Titdn felszinére,
hogy kideritsék, mitortént. Ekkor azonban a Haldl és 6sz-
szes tdmogatdi felsorakoztak a Mennyei Udvarban.
A Hal4l mellett ott voltak testvérei, Dogvész és Rotha-
dds, de kisebb istenek is, mint Slangg és Tanit, valamint
nagyszamu rit félisten, akikre ranézni is rossz volt. Egy
hatalmas zsdkot hoztak magukkal, amelyben mindenféle
rémség vonaglott és kigyézott. A Haldl, kinek éjfekete
szeme volt, merd guinnyal hangjiban a kévetkezd beszé-
det intézte az Osszesereglett istenek débbent csoportjé-
hoz:

,,Kedves barataim - kezdte. - Kedves bardtaim, nevet-
séges teremtési kisérleteiteket rendkiviil szérakoztaténak
taldltam, és élvezettel szemléltem. De mindazondltal el-
jott azidS, amikor meg kell mutatnom nektek, hogy iskell
ezt csindlni. Kovessetek ...” Ezt elmondvdn, Haldl a Ti-
tan felszinére széllitotta az isteneket, ami meglepett felki-
altasokat és bosszus tiltakozasokat valtott ki. Koriilnéz-
vén az istenek, csak sotétséget és fustot littak, de amikor a
Haldl felemelte kezét, a fiist eloszlott, és hatalmas mé-
szdrlds, a tokéletes pusztulds képe taruit a szemlélok elé.
Elettelen emberek és dllatok hulli hevertek mindenfelé,
és a Haldl visszataszitd teremtményei lakmaroztak a tete-
meken.

Mikozben elSrédzta Logaant, a vonagld tokfilkSt a zsdk-
bdl, a Halél igy folytatta beszédét: ,Eza...hm... teremt-
mény egy komplett idiéta, de néha nagyon hasznos tud
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lenni. Mikozben a legtdvolabbi Sikokon szagldszott, vé-
letlendl taldlkozott egy kiilonds, 4j istennel, akinek olyan
hatalma van, amilyenrdl még senki sem hallott iddig. Iste-
nek és istenndk, nektek adom az Idé6t!”

Ekkor a zsdkot masodszor is kinyitotta, és egy visszata-
szité figura pottyant ki belle. Amint lekuporodott az 6sz-
szegydlt istenek eltt, dgy tdnt, mintha véltoztatna az
alakjat. El6szor fiatal volt és sima béird, mint egy ma szii-
letett csecsemd, majd kozépkoru és durvabb killemd,
majd ismét 4tvaltozott, ezittal egy rincos déregemberré.
Ahogy egyik dllapotdbdl a masikba alakult 4t, Rothadas
istene hahotdzni kezdett, mikdzben a Haldl megfogal-
mazta koveteléseit:

»Szikségem van a szdnalmas kis teremtményetekre
mindenestil, és ti ide is fogjdtok 6t nekem adni. Maski-
lonben a vildgmindenségre szabaditom az Idé6t, és majd

- minden halandéva valik, és végiil is meghal. Az Id6nek
megvan ehhez a hatalma, mert § jelenti az 6rok viltozdst
azzal, hogy a dolgok ujabbakkal és vjabbakkal cseréldd-
nek fel. Ha az1dé elszabadul, nem lesz tobbé halhatatlan-
sdg, még azistenckre is ki fog terjedni a hataimam - 8k is
halandékka valhatnak!” Az istenek egy emberként kidl-
tottdk: ,Nem! Ez lehetetlen!” Ekkor a Halél és csapatai
megfordultak, és kiviharzottak a terembdl. Ezzel kezde-
tét vette az Els§ Csata.

AZ ELSO CSATA

A Halél és gonosz seregei visszavonultak a kiils§ Stkok
egyikébe, ahol felkésziiltek a harcra. A gonoszistenek ad-
dig sem iiltek tétlenil, mig vairtik, mit szélnak a tébbiek a
Fold elleni timaddsukhoz, hanem kozben egyre tobb K4-
osztdl fogant 1ényt teremtettek, amelyek vonagld, mako-
g6 sereget alkotva, a Mennyei Udvarhoz vonultak. Ami-
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kor azonban megérkeztek oda, nem taliltak ott senkit,
mivel a tobbi istenek aldszélltak a Titdnra, hogy Gssze-
gytjtsék a Jo Erdit az elkovetkezendd harcra.

Végil akét tdbor egy széles, fiives mez& két oldaldn so-
rakozott fel, €s farkasszemet nézett egymassal. Az egyik
oldalon voltak a Haldl fekete csuklyaba 61t6zott csapatai,
melyeket a gonosz isten és ikertestvérei vezettek. Mellet-
tik és mogottik kigydk, farkasok, baziliszkuszgyikok,
pokok és sok mds idomtalan lény hemzsegett. Visszata-
szitd, nyalkds testd teremtmények voltak ezek, amelyek
ott nyuzsogtek, él6skodtek mas lények testrészein, ke-
gyetleniil megesiifolva ezaltal a Torvény Isteneinek te-
remtményeit. A hadsereg f61¢ denevérek, keselydk és
mads, Haldl fertézte 1ények felhGje borult. Orkok, Trollok
és Goblinok hatalmas hord4ja 4llt harcra készen. Es hé-
tul, a f6 er6k mogott sorakoztak a félistenek, beleértve az
undoritd Sithet, Isthrat, Myurrt, Relemet és Vradnat. Ok
kemény acélpdncélzatba 6ltoztek, amelyet kilon e csatd-
ra kovdcsoltak, és az Id6t fogtdk korul sajat testikkel.
A Haldl feketébe o6lto6zott véddesapatai nem viseltek
semmilyen jelet.

Szemben veliik helyezkedtek el a J6 Erdi, amelyeket a
magasabb rangu istenek elédrse vezetett, beleértve Ti-
tént, Throffot, Sukhot és sok mdst is. Még a torékeny Ga-
lana is koztiik volt, de arcat fatyol boritotta, hogy senki se
vehesse észre szemében a félelmet. Sasok és més ragado-
z6 madarak keringtek folottik, melyeket a Sélymok ura
vezetett. Ok figyelmeztették szévetségeseiket, ha téma-
dds indult ellentik. Mds teremtmények is tartoztak a csa-
pathoz - kentaurok, oroszlanok, tigrisek és olyan allatfa-
jok, amelyek mar nem léteznek azéta. A hdtvédet sugdrzé
arany Sdrkdnyok képezték, Glantanka teremtményei,
akiket kifejezetten csatdra alkotott. A Sdrkdnyokat Kila-
nirax vezette, aki valaha a Napkiralynd szolgdja volt, de
ekkoriban méar Sdrkdnykirallya 1épett eld.
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A gonosz seregek soraibdl egy csontvaz-harcos lépett
eld, éskirtjén rekedt, hamis induldt fijjt: a csata megkez-
dédott. A Gonosz hémpdlygd csapatai egy vékony savon
elsoporték ellenfeliiket, mikézben a levegében vardzstiiz
lingolt folottitk. A Torpék, Emberek, Elfek és Oridsok
vonala kitartott, és egy ellentimadéssal visszaszerezték
terdletiket - mindazonaltal mindkét oldalon komoly
veszteségek keletkeztek, tijabb és djabb Osszecsapasok
kovetkeztek. Mindeniitt testek hevertek, és a J& istenei
kétségbeesve néztek Ossze. Haldl és testvérei dithodten,
uvoltve osszpontositottdk minden erejiiket, és villimot
vetettek a szemben &ll6 istenekre. A villim eltalalta
Throffot, és rendkiviil megégette a bérét, de vélaszkép-
pen higa, Galana, Kilanirax, a Sarkanykiraly és Glantan-
kaisvillimot szért az ellenségre. A villimcsapdst, ahogy a
nap attdz a felhdkon, ahogy azerd és jésig mindig keresz-
tilvigja magdt a legnagyobb gonoszsdgon is, igy hasitott
keresztiil a sotétség és a Kdosz teremtményein, mintha ott
sem lettek volna, és egyenesen a gonosz emberek szivébe
csapott bele. Telibe taldlta az 1d6t, amely Gridsi mennydor-
gés kozepette szétrobbant, és szétszérddott a kozmosz-
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ban. A sotét isteneket bekeritették ; Id6 nélkiil elvesztet-
té€k minden erejiiket, csapataik a legteljesebb ziirzavar-
ban, fejvesztve menekiltek. De az 1d6 szanaszét szérd-
dott az egész Titdnon, és igy, ha az istenek nem is, de az
emberek halanddkka viltak.

Titan, egy elbeszél§ szerint, a foglyul ejtett Sotétség
Hercegeinek kivégzését kivanta, de Throff elérte, hogy
csak szamiizzék Sket, mivel az 6ldoklés a Gonosz ismér-
ve. Igy a Sotétség Hercegeit és kegyenceiket az iires vilag-
Urbe szamizték, ahol senkinek sem tudnak artani. Es az
istenek elhagytdk a Titdn toldjét, szégyenkezve amiatt,
hogy mennyi szenvedést és fajdalmat okoztak gyonyord
teremtményiiknek. Kiilonuozs alakzaty csillagokkd me-
revedve most mdr csak éjszakanként néznek le az égrél a
bolygdra. Ez azéta van igy, amiéta a vildgot az 1d8 hatd-
saitd] prébaltdk megvédeni. Ok, az istenek, soha nem
fognak megoregedni, de a halandé 1ények ekkortdl ore-
gedni kezdtek, és a nekik szdnt id6 letoltése utdn meghal-
tak. Egyes fajokat ugyan védenek az istenek, és igy to-
vabb élhetnek, mint kiszabott idejiik, de legvégil 6k is el-
indulnak sitjaik felé.
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A Hosok Kora

Miutédn az istenek az Elsé Haboru kovetkezményekép-
pen elhagytdk a vildgot, a kiilonbozs fajok megfogyat-
kozva bdr, de toretleni] visszatértek egykori hazdjukba.
Ezid§ téjt taldltak fel az irast, és szdmos izgalmas feljegy-
z€s maradt héatra agyagtablakra vagy fémlapokra vésve.

Tudodsok sok szdz éve dsnak ki ilyesféle téredékeket az
Osi varosok romjai kozil, és probiljak megfejteni az els§
civilizalt népek nyelvét, hogy megtudjak, mirdl is sz6lnak
a feljegyzések.

Akkortijt, mivel az istenck tavol tartottdk magukat a
foldi dgyektdl, 1éptek a szinre az elsd halandd hésok. Az
Gsi frasokban tilnyomdrészt kiralyok, harcosok, vardzs-
16k nevei szerepeltek, beleértve homalyos, bizonytalan
utaldsokat olyan emberekre, mint Harar, Granat kirdlya
vagy Testvérgyilkos Birel, Fehérvillimd Zergoul, de
ugyanakkor jelentGs mennyiségd valldsos iromdny is
fennmaradt.

AZ OSKONTINENS

Ez id§ t4jt a vilag Osszes szarazfoldje egy hatalmas konti-
nenst alkotott, amelyet az egykort feljegyzések Irritaria
néven emlegetnek. Majdnem ezer év telt el az1dS kezdete
dta, amikor Atlantis elsiillyedt, és a kontinens szétszakadt
- kirdlysagok néttek naggy4 és sillyedtek vissza a jelen-
téktelenségbe mar ezt megeldzden. De ezekben a korai
idSkben még kevés kirdlysag volt. Az emberek visszafej-
18dtek az Aranykor dta, amikor az istenek védelmét él-
vezve éltek utépikus varosaikban, s most keményen har-
colniuk kellett a tdlélésért az Orkok, Trollok, Goblinok
tomege ellen, majd (néhany szaz év elteltével) az els6 K-
osz Ogrek ellen is. A Torpék elttintek fold alatti birtokai-
kon, ahol kincsek utdn kutatva egyre mélyebbre astdk le
magukat. Az 6si hegységekben, Irritaria északi részén
Aranykutaté Hangahar, a Torpeherceg megnyitotta elsg
kisérleti banyait, melyek helyén késébb egy hatalmas vé-
ros, a halhatatlan Fanghtane nétt ki, a Torpe népek 6rok
otthona.

Az Elfek id6kozben visszatértek imadott Erdeikbe,
ahol prébara tehették vardzserejiiket, esziket. A legels§
hires Elf varazslt, akit Fehér Herceg néven ismer a vildg,
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Galana avatta be a méagikus szertartdsok mélységeibe az
Egység Erdeje szivében. Az Egység Erdeje, amely ekkor-
tajt az egész kontinenst beboritotta, oly sok Elfnek adott
otthont, amennyit azéta sem latott senki; lélekszamuk
csokkenése mindig ardnyban van otthonunk, az erd§
pusztitdsival.

IRRITARIA

"AZ ELSO KONTINENS

A FELKARU FONOKOK LEGENDAJA

Az egykori régészeket leginkdbb az emberek nyomai ér-
dekelték. A korszak két legnagyobb hse egy testvérpar
volt, Félkari Rerek és Myzar, akik egy nomad lovastérzs
vezéreiként véres osvényt vagtak a nyugati vidékeken ke-
resztill. Az Orkokkal vivott csataikat két népdal is meg-
Orokiti, habar a mai dalnokok, akik a Félkariuval lovagol-
va vagy a Kotozd meg a harcost cimd dalt éneklik,
nincsenek tudatdban, hogy mirdl is énekelnek.

Torzstik tobb mint 10 000 km-en 4t lovagolt kopar, fii-
ves pusztdkon keresztiil, Jetelepedésre alkalmas, termé-
keny vidékeket keresve. De amikor véletlenil egy kelle-
mes szelid dombokkal és volgyekkel boritott teriletre
akadtak, ahonnan ragyogd kilatas nyilt a végtelen Geedn-
ra, kideriilt, hogy a vidéket az Orkok ellepték madr, akik-
nek kedvére volt a j6 termdfold. A térzs nagyon elcsiig-
gedt a hosszui vandorlastol, és azonnal heves harcba bo-
csatkozott az Orkokkal. Meglepé mddon az Orkok rend-
kiviili vadsdggal ellentimaddsba lendiltek. A teriilet
megérte, hogy megvédjék, de még egy fontosabb alapelv
iskozrejatszott az Orkok kemény védekezésében - azem-
bereknek nem szabad megengedni, hogy csak gy elra-
boljak a mésok foldjét, mint az elkényeztetett gyerekek,
akik rogton kévetelSzni kezdenek, ha meglatnak valamit,
ami megtetszik nekik.



Az Orkok elleni hdboni huszonét éven 4t tartott, mi-
kozben lassan fel6rl6dott mindkét sereg. Heroikus Ossze-
csapdsok kovették egymast, s a Félkari fivérek nevét
mindeniitt megismerték a kontinensen. Dramai rajtaité-
seiket, elrabolt gyermekeik kimentését az Orkok f6z&iist-
jeibdl, az Orkok legjelentdsebb varosdnak felégetését a
vildg minden t4jan megénekelték, és az emberek csapa-
tainak létszdma egyre novekedett, mivel djabb és tjabb
harcosok csatlakoztak hozzajuk. Végil is a betolakoddk
kitartdsa beszoritotta az Orkokat a dombok mélyén hi-
z6d6 barlangrendszeriikbe, ahol hdrom hénap alatt mind
egy szdlig éhen haltak. Szdmunkra egyetlen tanulsdg ado-
dik ebbdl: egy pillanatig sem lehet kétséges, hogy ebben a
harcban az Orkok mellett volt az igazsag, és mégis az em-
bereket tnneplik hdsokként.

A KONTINENSEK SZETSZAKADASA

Ahogy a vadészattdl egyre inkdbb a mezdgazdasig vette
at a legfGbb élelmiszerforrds szerepét, és ahogy djabb és
djabb termékeny vidékeket fedeztek fel, a kébor torzsek
sz€p lassan kezdtek letelepedni a kontinensen. Lassan, de
biztosan az emberiség kis falvakba tomorilt, amelyek fo-
kozatosan egyre nagyobb varosokka néttek, végil kiala-
kultak a nemzetek, orszagok. Megindult a kereskedelem,
a kiilébnboz6 nemzetek kapcsolatba léptek egymadssal.
Ugyanakkor a népek hdboriskodni is kezdtek egymadssal
- ahogy azt az emberek 4ltaldban teszik kilonféle java-
kért, foldért, értékes fémekért és mas hasonldkért. Az el-
beszélések szerint a zsarnok XXIII. Faramos - aki valdja-
ban Myurr démonherceg volt - ebben az id6ben jutott ha-

talomra Atlantisban, amelyet a haragvd, sértett istenek
kozos elhatdrozdssal azonnal hulldmsirba kiildtek. Sajnos
err6l azidészakrdl nagyon kevés informdcié maradt fenn,
mintha a legtobb kortars irdstudd, kronikas szdndékosan
kitérolte volna az egész korszakot az emlékezetébdl.
Mintha az egész vildg szeretné elfelejteni mindazt a szen-
vedést, amit Atlantis népe ziiditott rd. Azt a néhany rész-
letet, amit mégiscsak sikeriilt valahogy 6sszegydjteniink,
a Titdn viz alatti birodalmairdl sz616, késGbbi fejezetbdl
ismerheted meg, amely részletesebben bemutatja e sors-
csapdsok hatterét.

Az atlantisiak Sriilt tetteinek biintetéseként az istenek
szétszakitottik az Gskontinenst, és harom foldrészt alkot-
tak beldle. Ez az akcid sok-sok ember és mds 1ény életét
kovetelte, ugyanis hatalmas foldtomegek kertiltek uj
nyugvéhelyikre, és gigantikus hullimok arasztottdk el a
part kozeli teriileteket. Az Elfek Egység Erdeje sok ki-
sebb darabra szakadt, ekkor kezd8dott meg az Elf népek
lassd hanyatldsa. Az Erdd bizonyos részei mind a mai na-
pig léteznek: ilyenek példdul a hatalmas Fjszaka Erdeje,
amely Eszakkelet-Allansidban fekszik, a mai Sardath ko-
zelében és Khulban, a Nekros-t6 kortl, de ezek az erdék
csak halvanyan emlékeztetnek arra a csoddlatos, az egész
dskontinensen keresztiilnyuld zold falra, amilyen valaha
az Egység Erd§ volt feltehetdleg.

A civilizacio kialakulasa

A civiliz4ci6 hosszan tartd, lassu fejlédése utdn a konti-
nensek szétszakaddsat kovets csapdsok és szerencsétlen-
ségek legaldbb Otszaz évvel vetették vissza az emberisé-
get. Mire végre kitisztult a s6tét égbolt és a vizek visszatér-
tek medriikbe, az emberek teljesen szétszérddtak a boly-
g6k egész teriilletén. Csak néhany, Torpék épitette varos
nem valt romhalmazz4, élte tul az istenek haragjat. Las-
san, fokozatosan azonban az emberiség ismét szervezdd-
ni kezdett.

Azelsé komolyabbtelepiilések hdromszdzotven-négy-
szédz évvel Atlantis elsiillyedése utdn jelentek meg a ha-
rom kontinens partjdn; a falvak ismét kisvdrosokka nét-
tek, majd végul nagyvéarosok, dllamok alakultak ki. Khul
keleti partvidékének kozéps6 része j6l midkodd, kisebb
kereskeddvarosoknak adott otthont, amelyek aztdn r. i.
sz. (régi idGszamitas szerint) 1510 koriil egy egyesitett al-
lamba témériiltek. Az Onix-tenger partjén, az dvildgbeli
Gallantaria néven ismert teriileteken Epité Orjan maga
kéré gytjtotte torzsét, és varosépitésbe kezdett. Allansia
partjai mentén néhény viros hozzalatott hatalmamegala-
pozasahoz; Vynheim varosdt, amely mindmaig 1étezik, és
eredetileg halszfalucska volt, Oridsolé Bjorngrim, a le-
gendds északi hds alapitotta 1530-ban.

VYNHEIMI BJORNGRIM
Bjorngrim Bjorngrimsson jellegzetesen €szaki férfi volt -

széles valld, véros hajd, az erds sorok és kemény kiizdel-
mek kedveldje. R. i. sz. 1585-ban, apja halala utén §letta
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virdgzé kikots vezére, amely a part mentén még délebbre
fekvé telepulésekkel és az akkor még Boszorkdnytenger
névre hallgaté tenger szigetcsoportjaival kereskedett,
melyet Orids Fogaknak hivnak. A Boszorkdnytenger na-
gyon veszélyes hely volt, nydron 4ltaldban kod boritotta,
télen hatalmas jéghegyek lepték el; Vynheim népe szerint
elsiillyedt tengerészek szellemei kisértenek vizein, két-
ségbeesetten nyoszordgve. Miutdn egy hénapon belil
négy hajé tint el, a vynheimiek félni kezdtek, é&s nem mer-
tek kihajézni tobbé.

[gy aztdn vezériikon, Bjorngrimen volt a sor, hogy be-
bizonyitsa batorsdgat és egyben a vizek biztonsdgos vol-
tat. Kis kétarbocosdval, a Harcos Torpével egyedil vé-
gottnekiatengernek, hogy részint bebizonyitsa, nincs mi-
té] tartani, részint pedig, hogy szembeszalljon bérkivel,
aki a Boszorkdnytenger vizein kisért. Nyolc napon 4t vi-
torldzott erds északi szEltSl dzve a Jéghegy-szoros irdny4-
ba. A hémérséklet egyre stllyedt, jégesapok formélddtak
hajdjan, de & tovabbra is egyenesbe tartotta a kormanyru-
dat, tudvdn, hogy istenei szemmel kisérik, vigydznak ra.
A kilencedik napon korbezérta a kod, és a mélyébdl hor-
g6, nyoszorgs hang hallatszott. Hirtelen egy Iélegzeteldl-
litéan magas Tengeri Orids emelkedett ki a vizbd] hatal-
mas csikorgds, jégropogds kozepette, és kinyujtotta Oridsi
z6ld kezét, hogy Osszeroppantsa a hajét. Bjoérngrim 6sz-
szeszorftotta a fogat, fojtott hangon kdromkodott, és el5-
készitette fejszéjét. De ahogy az Orids karja kinyuilt felé,
jobb otlete tdmadt.

Torkaban dobogd szivvel atvetddott a karra, és azon-
nal tovdbbszaladt rajta felfelé. Bar az Orias testét jég bori-
totta, azért meglehetdsen ricskos volt, igy Bjorngrimnek
akadt elég kapaszkoddja, hogy feljuthasson a hatalmas,
roppant véllakhoz. Itt egy pillanatra megéllt, és mélyen az
Orids szemébe nézett, amiben alig-alig pisldkolt az érte-
lem leghalvanyabb szikréja - szinte hallotta, ahogy csiko-
rognak afogaskerekek azagyaban. Bjorngrim hatalmasat
sdjtott a Tengeri Orids nyakara, a fejsze mélyen beleva-
gott a huisba, s a kispriccelS jeges vérsugdr visszataszitotta
Bjorngrimet a vizbe. Amikor ismét a viz felszinére keriilt,
csak néhdny karnydjtasnyira volt a csénakjatdl - éppen si-
kerilt bemdsznia, és ekkor rajétt, hogy az Orids meghalt.
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Virta, hogy felbukjon. Tiz nappal késébb Bjorngrim be-
hajézott Vynheim kikt6jébe a Tengeri Orids testét maga
mogdtt vontatva. A vynheimiek azonnal az Oridsél6 ne-
vet adtak neki, és a Boszorkdnytengert is dtkeresztelték,
Ugyhogy mindmdig Bjorngrim-tenger névre hallgat.

A VARAZSLOK KORA

1650 korul Allansia nagyszamu békés kirdlysagra és feje-
delemségre oszlott. A legnagyobb Allansia maga volt,
amely a Fehérviz foly6tdl nydlt észak felé egészen a Kok
folyéig. Carsepolis, a {Gvéros tdgas, j6l megépitett kikots-
varos volt, amely egyidejdleg kulturilis, katonai, védelmi
kozpontként is funkcionalt az Orkok és més embergytlo-
18 torzsekkel szemben, akik az id6 t4jt még mindig foszto-
gattak az északnyugati siksdgokon. Carsepolis f0lott ek-
kor a Kardok Dinasztidja uralkodott, amelyet Kardforga-
t6é Coros Kirdly alapitott 1601-ben, és jelenleg unokdja,
M1 Coros képvisel. (Eskiiszegd néven is ismerik, habar
semmilyen feljegyzés nem vilagitja meg, miért €s hogyan
kapta ezt az elatkozott nevet egy ilyen fiatal kolyok.)

A Kok foly6tdl északra és keletre Goldoran orszdga te-
ril el, egészen a Nagy Siksdg északi hatérdig (amely ak-
kortdjt éppen olyan elhagyatott és primitiv volt, mint ma-
napsig, csupdn babonds kébalvany-épit6k és nomddok
laktak). A Fehérviz foly6tdl délre esé DEli Siksdgot ke-
reskeddk és kalandorok utjai szelték keresztiil-kasul, akik
asiksdg belsejében fekvd kisvaros, Salamonis és a két, fal-
lal korulvett varoséllam, a Siksag kozepén elterild Ezist-
szem és a tengerparton fekvs Balkash kozott utaztak.
A Koponydk Sivataga, amely a siksagtdl délre terult el,
akkoriban sokkal kisebb volt, és nyilvdnvaléan sokkal ve-
szélytelenebb is. Elszdrt kisvarosok sorakoztak a Sziklds
Hegység déli nyidlvanyai mentén is, ahol manapsdg csak
néhdny falu lathatd az Iszapkovesd és Farkasvaros kozot-
ti ritkdn hasznalt dton. A keresked8k uj piacok reményé-
ben beutaztak a kontinens minden zugét, ésillatos olajok-
kal, fiiszerekkel tértek vissza az északi orszagokba, vala-
mint az egzotikus keleti orszdgokrdl sz616 torténetekkel,
amelyek ez idd8 tajt keltek szdrnyra a Gyongytenger €s a
Shabak-félsziget kornyékén.

. ‘/d:i R ?Aﬁf

Tovéabbhaladva dél felé Kaynlesh-Mahoz érkeziink, az
Eltus folyé torkolatdban fekv$ egykori kis kikotéhoz,
melyetr. 1. sz. 1585 koriil alapitottak. Jelenleg Arantis ne-
ves vdrosanak szamit, jelent6sége megndtt, elkezdddott a
kereskedelem Halak, a kis kikotSvaros (melynek ikervéd-
rosa Rimon; kétszdz évvel késébb Halak egy kiilvdrosa-
bél nétt ki), Allansia és szomszédai kozott. Kaynlesh-Ma
ugyanakkor nagyon kiilonb6zott az északi varosallamok-
tol, mivel egyre tobb és tobb varézsld valasztotta ottho-
ndul.

A komoly mégia szintere ez id§ tajt leginkdbb az Elfek
teriilete volt, akiknek régre nyuld gyakorlatuk volt € té-
méban. Mostandra azonban az Elfek visszahdzddtak er-
deikbe, és vardzsldikkal csak a legszerencsésebb embe-
rek, illetve a legszerencsétlenebb Orkok taldlkoznak né-



ha 6ssze. Ha vardzslatot emlegettek, a legtobb ember a
kuruzslék és oregasszonyok tritkkkjeire gondolt, amelyek-
kel a bolhdkat akartdk tdvol tartani, vagy a falusi fiatalo-
kat megbtivolni, szerelembe ejteni. Az Orkok és Gobli-
nok tovédbbra is gyakoroltdk vardzslataikat, de ezek any-
nyira elvetemdltek, gonoszak voltak, hogy nem is lehet
ugyanazzal a széval jellemezni 6ket. Az Ork sdéménok va-
rdzslatai egyre inkdbb csak az 6sok szellemének felidézé-
sére szoritkoztak és szoritkoznak, illetve hadiszerencsé-
ért fohdszkodé monddkakban nyilvdnulnak meg, s mind-
ez valamifajta rendkiviil unalmas balvinyimadé szertar-
tas keretében.

Arantis mélyén néhdny tudds felfedezett egy Gsrégi
templomot, amely a torténelem legkorédbbi korszakaibdl

. V . szdrmazik. A szentélyben hdrom §si vardzslo kisértett,
! AL akik djra feltdntek a Foldi Sikon, mivel dgy dontéttek, itt
5 k Gjra feltintek a Foldi Sikon, mivel igy doni6itet,
v @f b ) O ey az ideje, hogy a vilag ismét megtanuljon valamit a vardzs-
}: T = B ldsrol. A tuddsok, akik a torténetek szerint Gten voltak -
N - ; és feltehetSleg nem rendelkeztek megjegyezhetd nevek-
kel -, azonnal kaptak az alkalmon, hogy megtanuljik a
vardzslatokat, melyeket évezredekig nélkiil6zott az em-
beriség. Helyredllitottdk Aranath szentélyét - igy nevez-
ték a templomot -, hozzdkezdtek azigazi vardzslatok leg-
mélyebb titkaiba vald lassi behatolds nehéz feladatahoz,
és miutdn mélyebben elmertltek tanulmdnyaikba, el-
kuldték a vardzsldkat, hogy gydjtsenek ismereteket a
templom szdmdra, és tanitsak praktikdikat, amerre csak
jarnak.

Ez 1690-ben tortént, és 1712-ben Erridansis, ajé nevd
vardzslé megérkezett Salamonisba, ahol is vardzsiskolat
alapitott, melynek kozpontja a kozeli yore-i erdSben volt
(amely azid6 tdjt a Fizfa VolgytSl a Fekete Erdd peremé-
nek sz€léig terjedt). A vardzsldsdg rendkiviil megbecsult
foglalkozassa vilt, mivel minden nemes egy-egy neve-
sebb vardzslé tdmogatdsdval prébalt kedveskedni Sala-
mon kirdlynak. J6 néhdny vardzsldiskolat alapitottak
Carsepolisban és Gar-Goldoranban, Goldoran f6védrosa-
ban, és az északi orszdgok légtere dllanddan zsifolt volt
sepriinyélen lovagld vardzslékkal és varazsvillimokkal!

Haboruk is voltak azid§ tdjt természetesen, aminthogy
mindeniitt vannak haborik, ahol az emberek aranyat
vagy més javakat halmoznz}k fel, és megprébaljak elrejte-
ni azt mas emberektSl. Mindazonaltal a varazslétandcsok
megalkotdsdval jelentSsen sikertlt csokkenteni a véron-
tast. Ugyanis a szemben 4116 feleket elkiildték parbajozni
az elhagyott mocsarakba, és a vesztes orszagara megfele-
16 biintetéseket réttak ki. Mi tobb, az Orkok és Goblinok
fenyegetése is csdkkent egy idSre, mivel félelmetes ellen-
allasra talaltak a tiizet ok4do vardzslék személyében, akik
rettenetes vardzslataikkal elsoporték Sket, és hatalmas
veszteségeket okoztak soraikban. Az Orkokat ~egy idére
legaldbbis - sikeriilt gy visszaszoritani, hogy csak az ¢
leple alatt merészkedtek lakott vidékekre, attdl tartvén,
hogy egyébként magukra vonndk a vardzslék figyelmét,
akik Allansia csapatainak vezérei voltak.
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AZ OVILAG VAROSALLAMAI

Mikoézben Allansidban a vardzserdk egyre nagyobbjelen-
téségre tettek szert, messze, a Nyugati Ocedn tiloldaldn
masfajta dolgok torténtek. Az Ovilag mindig is sokkal ci-
vilizaltabb f6ldrész volt mind Allansidndl, mind Khulnal,
ami részint azzal a ténnyel is magyardzhatd, hogy az el-
muilt években nem nagyon voltak olyan hdboruk, ame-
lyek eléggé silyosak lettek volna ahhoz, hogy az egész ci-
vilizaciot visszavessek.

Amikor az Atlantis pusztuldsakor elsotétedett égbolt
lassan tisztulni kezdett, az Ovildg kiilénbozd népei mér
letelepedtek, és megtették elsd bizonytalan 1épéseiket a
civilizdcié tjan. Miel6tt az istenek Atlantis biinének
megtorldsaképpen szétszakitottak volna az Sskontinenst,
Irritaria népei mar keresztil-kasul bevdndoroltdk a fold-
részt, némi hasonldsdgot kolesdndzve eziltal minden vi-
déknek. Miutdn az Sskontinens szétszakadt, minden jj
foldrészen ugyanazokat a népeket lehetett megtaldlni,
példdul lovas nomddok tanydztak Allansia Siksdgdn és
Lendleland megfelel$ részén is, a Kigyok Ocednjdnak
tilpartjan.

De a népek fokozatosan véltozni kezdtek, és mind-
egyik orszag kialakitotta sajat kultirajat. Az Ovilag - el-
szigetel§dve a masik két kontinenstdl - meglehetdsen fu-
ra kultirdk sordt alakitotta ki, amelyek igencsak kilon-
boztek Khulétdl vagy az allansiaitél, amelyek egyébként
egymadstol is sokban eltértek.

Az Ovildg kozpontjdban Mauristatia majdnem meg-
madszhatatlan bércei magasodnak, ezért aztdn az emberek
a hegyeket 6vezd parti siksdgokon telepedtek le. Az elsé
jelentSsebb telepilések, amelyekrd) feljegyzéseink van-
nak, az Onyx-tenger partjan teriiltek el. R. 1. sz. 1403-ban
Epit6 Orjan (ahogy azt minden gallantariai iskolds tudja)
levezette torzsét a siksdgra a magasfoldekrdl, ahol évsza-
zadokon 4t kéboroltak, és két foly6 taldlkozasanal felépi-
tett egy kis falut. Lendle-nek nevezte el, amely régi sz6 a
hegyi emberek nyelvén, és ,,lapos foldet” jelent, ami na-
gyonjdljellemezte a falut kortlvevd vidéket. Orjan népe
djabb kis falvakat alapitott a stksdgon, amelyeket hozza-
juk hasonld férfiak és nSk népesitettek be. Elkezdddott a
kereskedelem, és a falvak lassan kis fallal korilvett varo-
sokkd néttek. 1464-ben apja haldla utdn Orjan fia, Egye-
sité Regulus vette 4t az uralmat Lendle felett. Ahogy a vi-
dék egyre jobban felvirdgzott, egyre tobb és tobb telepii-
1és kezdett novekedni Lendle drnyékaban egészen 1498-
ig, amikor a nyolc legnagyobb véros szerzGdést kétott, €s
létrehoztak Gallantaridt. Regulus lett az uralkodd, és az
orszag févarosanak Lendle-t kialtottdk ki (manapsag in-
kébb Royal Lendle névre hallgat).

Gallantaria gyorsan ndvekedett Regulus tehetséges
uralkodésa alatt. Harcosai megismertették a szomszédos
orszagokkal, hogy milyen elényokkel jar Regulus uralma
ald tartozni, és a hatdrok lassan, de biztosan egyre na-
gyobb teriiletet dleltek koril, ahogy egyre tobb falu és va-
ros latta be a Gallantaridhoz tartozas elgnyeit. Gallanta-
ria észak felé terjeszkedett, békét és virdgzd jélétet hoz-
vén az embereknek, akik kezdtek letelepedni a Fehérviz
foly6 mentén. Még északabbra azonban a gallantariaiak
szembetalaltdk magukat a Sziklaszirt-csicsok lekizdhe-
tetlen szirtjeivel.

Ezenkiviil még az alvildg vardzslSival is meggytilt a ba-
juk. Ezek a misztikus biibdjosok egy kis telepen laktak
magasan fenn a Sziklaszirt-hegységben, ahonnan éppen a
déli orszdgokra lehetett leldtni. Olyan régéta élnek ott,
amilyen régre csak a helybéliek vissza tudnak emlékezni,
és elépgé veszélyes népek. Gallantaridban és valGjdban az
Osszes északi orszagban meglehetésen kevés vardzslo la-
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kott. Ahogy a térzsek lassacskdn letelepedtek és falvakat
alapitottak, sdmdanjaik vardzslokka iéptek €l8, de a ko-
moly vardzsldsnak csak néhany szdz éves hagyomainya
volt Gallantaridban; az Alvildg vardzsléi mér évszdza-
dokkal korabban, a kontinensek szetszakaddsa el Sttis dz-
ték praktikdikat. Ellendlltak Gallantaria minden olyan
kisérletének, mely a ,,civilizdciot™ akarta meghonositania
Sziklaszirten: Regulus els$ fidt szikldva valtoztattak, a
mdsodikat és harmadikat satnya tolgyfava.

Ezek utdn a gallantariaiak més irdnyban prébaltak ki-
terjeszteni birodalmukat. Kelet felé haladtak, tdgas, ter-
mékeny vidékeken keresztiil, egészen a (mai nevén) Ha-
tar folydig, ahol kis falucskakat talaltak, amelyek lakoi azt
allitottak, hogy 6k nem tartoznak hdséggel Regulus ki-
ralynak, mivel mar Brice hercegei mellett kotelezték el
magukat. A hullimzé dombos vidéken egy masik orszag
sziiletett, és gyorsan erdsodott, amely egészen az Onix-
tengeren tiil fekvé Sés-6bolig nyiilt. Es Brice-on til, Vas-
kovesd kis kirdlysdga is lassacskan fejlédésnek indult,
papkirdly uralma alatt. Lendle-be titkos megbizottak ér-



keztek a déli csticsok mogiilrdl is, mely vidéket Femph-
reynek neveztek, és jelentett€k, hogy lassan a déli tertile-
tek is benépesiiltek.

Sz4z év leforgdsa alatt a foldrészt sok kis nemzet népe-
sitette be. Kereskedelmi utvonalak kototték ossze ajelen-
tdsebb telepiléseket, melyek lassan varosokka fejldtek.
Karavdnok szelték keresztiil a kontinenst, Lendle-bdl
észak felé egészen Arkletonig, az orszdg uj f6varosdig,
melynek mai neve Analand. Igaz, tovdbbra is rejlettek ve-
szélyek egy ilyen ttban, kivéltképpen a Banyafogsor dé-
monok lakta magaslatain valé dtkeléskor, de Lendleland
északi részein is minél gyorsabban prébéltak meg atjutni
az utazok, ahol nomad lovasok és mas primitiv népek
még mindig egymdsra vaddsztak. Amintazonban a keres-
kedelem egyre jelentdsebbé vilt, az utak djabb telepese-
ket vonzottak, akik megkezdték a terilet civilizaldsat.
Ugy latszik azonban, hogy a kereskedelem mindig maga-
val hozza a hdboriit is: Gallantaria hamarosan osszetd-
zésbe keveredett Brice-szal, amely szerette volna kiter-
jeszteni hatarait, hogy kihasznalhassa a nyugatabbra fek-
v§ jobb termdterileteket. Regulus iikikunokdjinak,
Werkel kirdlynak az uralkoddsa alatt rengeteg csatdt viv-
tak egymdssal, mig végil is fegyverszlinetet kotottek,
amely alapjan az udjrakeresztelt Hatar folyd jelentette a
két orszag kozti dj hatért.

Réérezvén a harc izére, Brice mégis tobbet akart, és ez-
uttal kelet felé, Vaskdvesdre tekingetett. Ennek a kis or-
szdgnak nagyon valldsos volt a népe, papkirdlyok ural-
kodtak felette, akikrd] a nép tokéletesen elhitte, hogy 6k
isteneik f6ldi képviseldi. Brice katondinak erdszakos be-
torései dltal 0sztokélve a vaskovesdiek megépitették ha-
talmas erGditménydket, a Démontzd erddot, amelyet fa-
natikus harcosokkal toltottek meg, akik azéta is Brice-on
tartjak orokké éber szemeiket. Vélaszképp Brice is egyre
ink4bb hadidllamma valt, és a kettdjiik kozti ellentét az
1735-0s, illetve az 1805-6s ElsG és Masodik vaskdvesdi
Haboruban csicsosodott ki.
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ANALAND ES FALAI

Mikdzben az északi orszdgok elmertltek az egymdssal
folytatott harcokban, Analand déli tartomdanyai az Ark-
le-dinasztia tobb szdz éves joakaratu uralkoddsa alatt fo-
lyamatosan fejlédtek, civilizalédtak. Analand kirdlyai hi-
ressé valtak gvatos, megfontolt kormanyzdsukrdl, mely-
nek koszonhetden kis kereskedvarosok csoportjabdl
kereskedelmi és kultirkozponttd nétt. A kdrnyezd orsza-
gok, Analand szomszédai azonban irigykedve, sévdran
tekintettek Analandra. Ha egy orszag ilyen békés és nyu-
godt, akkor paratlanul gazdagnak kell lennie, gondoltdk a
déli vardzsldk és brigantik.

Tgy aztan Analandot egyszer csak minden oldalrdl rab-
16k és martaldcok taAmadtdk meg, akik porig égették a fal-
vakat, megszentségtelenitették a templomokat, és cgész
vidékeket hanytak kardélre. Analand egész jellege meg-
véltozott, minthogy a katondk latvdnya mindennaposabb
volt, mint a gazddké vagy a kereskedGké a nyugatra vagy
északra vezetd utakon. Analand kapcsolatai Lendleland-
dal rendkiviil fesziltekké valtak; a két orszdg a hdboru
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szélére sodrodott, mivel az Analandban portyazd marta-
16cok tobbségérdl vgy tint, hogy Lendleland lakdja - az
Osszecsapast csak a két fél Gvatos diploméciai [épéseinek
koszonhetSen lehetett elkerilni. Negyven év szakadatlan
rajtaiitései utin XIX. Arkle kiralyndl betelt a pohar. Ta-
nacsaddinak csapatdval tervet készitett Analand megvé-
désére a rablok és zsoldosok ellen - falat akart épittetni az
egész orszag koril, hogy megakadalyozza a martaléecok
behatoldsat.

R.i.sz. 1845-ben megkezd8dott az Analandi Nagy Fal
épitése. Oridsi terv volt, az épitkezést szazhtisz évre ter-
vezték, de a végrehajtds mdr a kezdet kezdetén megtor-
pant, mikor a bet0rd csapatok foldig romboltdk az elsd el-
késziilt szakaszt. Az analandiak visszaverték Sket, de a
csapatok ujra és 1ijra visszatértek gondosan megtervezett
tdmaddsokkal hatraltatva a munkat. Elérkezett a fal elké-
szitésének hatdrideje, és még csak a tervezett fal hossza-
nak afelét épitették meg, az orszdg a cséd és a forradalom
sz€lén 4llt, minden forrast kimeritettek, csak hogy a fal
épitése meg ne torpanjon. VEégiil r. i. sz. 1970-ben lealli-
tottdk az Analandi Nagy Fal munkalatait. Hirom szaka-
szon a Fal befejezetlen maradt, és sok mas helyen méris
omladozott a lendlelandi rabldk ismételt tdmaddsai, ron-
galdsai miatt, de az igazsdg kedvéért azt is hozza kell ten-
nilink, hogy sok szakaszon igenis jelentds védelmet adott,
és sok helyen lenytigozd latvanyt nyujt.

Ekkor, amint a Nagy Falat hivatalosan , befejezték™,
Analand hozzildthatott, hogy helyreéllitsa gazdasdgat és
kereskedelmét, és tovabb haladjon a civilizdcié 6svényén.
Az egész vildgon ekkortijt kezdtek letelepedni a népek.
Az dsszetldzések még mindig tul gyakoriak voltak, de ek-
korra mar jellegzetes menete alakult ki a vitdk rendezésé-
nek: megfélemlités az egyik oldalrdl, megfeleld valaszlé-
pések a masikrdl, hatarvillongdsok, diplomadciai tiltako-
zasok, jelentGsebb csatdk, majd békekotés. Brice tovdbb-
rais harcba keveredett barkivel, akivel csak tudott; a rab-
I6bandék tovabbra is Lendlelandot hasznaltdk Analand
elszigeteltebb részei ellen tdmaddsaik tdmaszpontjul;
kaldzok kezdték fosztogatni az északi fokokat megkerild
kereskeddket, de ez nem befolyasolta jelentésen a keres-
kedelem nagysdgrendjét. Kakhabad féreglyukaiban és a
fennsikokon tovdbbra is veszélyes teremtmények rejtéz-
tek, akik id6rél idSre tAmadasokat intéztek a mélyfold el-
len, ahonnan mindig visszaverték Gket. Minden a szoka-
sos mddon folyt.
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A Kdosz terjedése

Mialatt Allansia és az Ovildg lassan elSrehaladt a civiliza-
cié utjan, Khul tévoli vidékein furcsa dolgok torténtek,
olyan események, amelyek valdjaban az egész Titant be-
foly4solni fogjak. Mindazonaltal Khul fejlédése eleinte
nagyon hasonlé volt a mésik két kontinenséhez.

Khul eredetileg rendkiviil termékeny volt; szelid dom-
bok véltakoztak sztyeppekkel, amelyek félkor alakban
korbezartak egy tdgas, kdzponti tertiletet, ahol lapos, mo-
csaras tertletek és fiives siksdgok teriltek el, melyeket
széles, lassu folydsu folydk szabdaltak darabokra. Ezek-
nek a tertileteknek az Gslakéi a legcivilizalatlanabb népek
kozé tartoztak, akik az dtondllds és gyilkolds szakértdi
voltak, de az frds és a szdmolds nem tartozott erényeik ko-
z€. A nyugati teriileteken az dtonallds kevésnek bizonyult
az igények kielégitésére, és az emberek rdszoktak a fold
megmdvelésére is is. Végiil a tengerparton és késGbb bel-
jebb a szarazfoldon is falvak kezdtek kialakulni. R. i. sz,
1510 koril a nyugati part néhdny kisvdrosa egyesiilt az
Eziisthaju Klarash kirdly uralma alatt, és kialakult a Kla-
rash nemzet. Az orszag terlilete ez idd tajt lassan noveke-
dett, 1565-re mar a Skorpick Mocsardnak déli hatdratdl
(amelyet akkor és azdta is rendkiviil veszélyes helynek
tartanak) egészen a Kardaradat folydig terjedt. Az utébbi
1542-ben kapta nevét, amikor Klarash elsd expedicids
hadtestét apré Goblinok hordédja tdmadta meg, mikoz-
ben a csapatok éppen megkiséreltek dtgdzolni a folydn.
A lovagok, akik mellig érd vizben &llva ugyan megpro-
baltdk elérdntani kardjukat, de elvesztették egyensilyu-
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kat, és elsodorta Sket az erds dramlds - mind egy szalig
vizbe fultak.

Abhogy Klarash mérete és rangja nétt, egyre tdvolabb és
tévolabb kiildte kereskeddit. A kereskedSk keresztiilvag-
tak a kozpontisiksdgon, s olyan telepiilésekre bukkantak,
mint példaul Remara, Varese és Kabesh, déli irdnyban
pedig a Beltenger sz€&lén kis haldszfalvakra, majd késébb
még tdvolabbi helyekre is eljutottak az Oridsok Hegyé-
nek kornyékén, illetve észak felé, Ashkyos irdnyédban.
Hamarosan a kereskeddk olyan gyakran utaztak ide-oda,
hogy az it mentén kisebb-nagyobb tdvolsdgra egyméstdl
kis telepiilések bujtak ki a f51dbdl, amelyek aziddk folya-
mén varosokka nétték ki magukat.

Klarash meggazdagodott, és jelentds befolydsra tett
szert, II1. Klarash, az Eziisthajd unokéja uralkodésa alatt
megkezdték Shakista, az ij févaros épitésének munkéila-
tait a Kasbled folyd partjan, a kirdlysidg kozpontjdban.
A kirdlysdg tovabb terjeszkedett északi irdnyba, egészen
a Cépaparton fekvé Djiretta kikotGjéig, de dél felé Gobli-
nok €s mas primitiv népek zartdk el az utat, akik foggal-
kérommel harcoltak, hogy megmaradjanak vidékiikon.
Ettdl fiiggetleni] Klarash seregei végil visszaszoritottak
Sket. Visszatérésiik megakadalyozdsdrar. i. sz. 1611-ben
megalapitottdk Zagoula varosat. A varos gyonyord volt -
a legjobb épitészek és kdmivesek tervezték, akiket a ki-
raly csak taldlni tudott -, tudésok, miivészek és vardzslék
paradicsoma, akik tigy érezték, hogy egy ilyen csodélatos
varosban tokéletesen el tudnak meriilni tevékenységlik-
ben.

Kabesh szintén megnovekedett, belenyult a sziklaszir-
tekkel boritott vidékbe, mely mellett eredetileg épilt.
Gyorgir Kan uralma alatt, aki egy legend4s nomad lovas
vezér leszdrmazottja volt, s valaha - mindenkit messze el-
zve maga eldl - végigsdport az egész Kozépsd Siksdgon,
az orszdg tovabbterjeszkedett, mig végiil Kabesh egy
nagy birodalom f&varosav4 vélt, amely az északi Kalagar-
tél egészen a déli Takig terjedt. Gyorgir jéindulatii ural-
kodé volt, talan egy kissé tilzottan tolerdns is, ugyanis
mindaddig nem t6rédott vele, hogy miféle népek lakjak
orszdgait, amig azok hifségiikrdl biztositottak. Az Oria-
sok Hegyének nyulvanyai kozott nagyszamu Ork és Gob-
lin tanydzott, de a Kan békén hagyta Sket, mivel hdséget
eskudtek trénjanak. Amint a Kan képviselsi elhagytak
ezeket a vidékeket, az Orkok természetesen ismét neki-
lattak a helyi falvak kirabldsahoz, tovédbb folytattdk a la-
kosok legyilkoldsat, mintha mi sem tortént volna.

A kontinens tdvol-keleti sarkdban Arion vérosa valt
jelent8ssé, amely feltehetSleg egy sokkal régebbi, még a
kontinensek szétszakaddsa el6tti vdros romjain épiilt.
Arion gyorsan gyarapodott az Ashkyosszal és Kabeshsel
folytatott kereskedelemben, és hamarosan majdnem
olyan jelentGségre tett szert, amely kihivést jelentett ma-
gdraaKan f6vdrosdrais. A Beltenger kortl is nagyszdmu
kereskeddtelepiilés épiilt ki, melyek fokozatosan kis, fa-
lakkal kériilvett varosallamokka véltak. A Beltenger vé-
rosai kozott nagy volt a kereskedelmi konkurencia, amely
szérvanyos haborikat eredményezett - ezek altaldban
tengeri csatdk formdjaban zajlottak -, néhény vdrosdllam
szévetkezett a tobbiek ellen, és megprébilta rajuk kény-
szeriteni a tarifdit és kereskedelmi feltételeit.

Klarashban a Shakista-dinasztia megépitette a Kira-
lyok Utjat, hogy egyesitse a kirdlysdgot, és még tovabb
novelje a kereskedelem forgalmat. Az it Djirettdbdl
Keltherbe vezetett a fGvaroson at: a kereskeddk és kalan-
dorok a Shantak foly6tdl egészen Zagouldig, a tudds va-
rosdig utazhattak rajta. Klarash békés orszdg volt, a nyu-
galomra a kirdly katonai éberen vigyéztak, akik azonnal
gyors €s hatdrozott akciéba léptek, amint barmilyen
probléma felmeriilt.



A HALOTT VAROS FOGLYA

Természetesen ez a hosszu béke tiil szEp volt ahhoz, hogy
fennmaradhasson, a veszély minden kordbbindl fenyege-
t8bbé vilt. Zagoula bolcsei és vardzsldi - mint minden tu-
dés - kivdncsiak voltak, és utazgatni kezdtek mindenfelé
a vildgban, amerre csak feltételezéseik szerint 1jj ismere-
tekre tehettek szert. Csoddlatos védrosukbd] elindulva
észak felé vették utjukat, ahol az allott vizii Mlubz-t6 kor-
nyékén tanydzs Goblin torzseket tanulmanyoztak. Dél
felé utazvan bevették Yaziel és Hyennish kis helydrségeit,
amelyek manapsdg Klarash legdélibb hatdrait jelzik. Még
tdvolabb haladva felfedeztek egy régi lepratelepet a
Scythera Sivatag peremén, mely ma Shakuru, a Koldusok
Vidrosa - igencsak visszataszitd hely. S6t még a sivatag
végtelennek ting vidékeire is bemerészkedtek, ahol a ri-
aszto kilsejd Gyikemberek és Goblinok laknak.

Es végiil eljutottak a Halott Vdrosig - és a folydig,
amely mintha mdgnesként vonzotta volna Sket végig, az
egész dton. Egy vardzslékbdl és lovagokbdl all6 ottagu
utazdcsapat talalt rd véletlenil a folydra, amely mintha
nem folyt volna semmilyen irdnyba; egyszerten csak ott
volt, fekete felszinén kiilonds novényekkel és hatalmas
rovarokkal. Elnevezték a Rothadds folydjanak, majd
folytattdk titjukat kelet felé. Hirom nap multdn elha-
gyott, homokba temetett viroshoz értek. Hogy midta volt
ott, senki sem tudta kitaldlni, de mindenesetre nagyon-
nagyonréginek kellett lennie, az épiiletek kiilonds formé-
jabdl itélve - melyek sokkal inkdbb piramisokhoz és gyé-
mantokhoz hasonlitottak, mintsem a kockdkhoz vagy ko-
rivekhez -, legtobbjik mintha hdrom méternél magasabb
Iények szdmadra épiilt volna. Mindent halak és polipok di-
szitettek, ami meglehet$sen bizarr médon hatott a sivatag
kozepén. A varosban senki sem élt ~ még majmok, mada-
rak, s6t novények sem -, killonos atmoszférdja volt az
egész kornyéknek, a felfedezdk sokszor szinte ligy €rez-
ték, mintha egy szent helyet szentségtelenitenének meg.

Tovabb kutatva a felfedez3k ratalaltak a védros legna-
gyobb épiiletére, egy hatalmas, katedralisszerd Epit-
ményre. Belépvén elGszor semmit sem ldttak, mivel az
éptletnek nem voltak ablakai. Valamelyikiik talalt tdz-
szerszdmot, és ahogy a gyertydk tdncolé langjanak fényé-
ben kérbepillantottak, eldllt a 1élegzetiik a csoddlkozas-
tél! Mindenfelé kigy6zd, csdpjaikat nydjtogatd teremt-
mények szobrait és freskdit lattak. Ezek a lények embe-
rek ésmas teremtmények testén lakmadroztak, €s az €ptilet
tdvolabbi végében elhelyezkedd hatalmas fekete alakra
iranyitottdk a figyelmet. A felfedezék torkukban dobogé
szivvel indultak el arra.

Amikor kozelebb értek, lathattdk, hogy a fekete alak
egy sirbolt, rdaddsul hatalmas. Forrd és fojtogatd voltale-
vegSaz épiletben; ugy érezték, mintha hangok zdgnénak
a fejlikben, egyre azt ismételgetve: ,,Nyissdtok ki a sirt!
Nyissdtok ki a sirt!” Ezutdn, mintha csak valami kénysze-
ritené Sket, kinyujtottak karjukat, és eltoltdk a szarkofa-
got fedéd kélapot.

Lassan, nagyon lassan a fed6lap hatracsusze:t, mig vé-
giil félelmetes robajjal lezuhant a sir mogé. A dorrenés az
egész épuletben visszhangzott, és ettdl a felfedezdk fel-
ocsuddtak, visszanyerték akaratukat. Zavartan tekinget-
tek koriil, amikor egy pikkelyes csdpot vettek észre, amint

el6kuszik a sirbdl. Foldbe gyokerezett 1abbal, dermedten-

bamultdk a lidérces figurdt, mely csdpjait nydjtogatva,
mintha a levegdt szagolgatnd, feliilt a koporséban. Végul
egyikiik, tekintetét elforditva a latvanytdl, felorditott, mi-
re a felfedezék mind nekiiramodtak, és kimenekiiltek a
mauzdleumbdl és a varosbdl is.

J6 pér hénappal késébb egy Zagouldbdl Yazielbe tartd
kereskedd akadt rd egyikikre, aki félholtan a kimerdlt-

ségtdl és a szomjusdgtdl elmotyogta, mi tortént. Egyediil
3 élte til az dtkelést a Scythera Sivatagon, ugy, hogy meg-
olte és megette gyengébb tarsait, de végiil az § ereje is Osz-
szeroppant, és meghalt. A Halott Vdros és kulonos lakéi-
nak torténete futétiizként terjedt el. Nem sokkal ezutdn
Klarash-szerte olyan hirek jartak, hogy az dridsok He-
gyén laké Orkok és Goblinok szerint nincs tobbé értelme
a békének, és készillédnek a haborura.
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A Varizslok Habonija

A szikrat, amely langba boritotta a fél Tit4nt és elvezetett
a Vardzslék Haborgjdhoz Allansidban, a Gonosz Elleni
Nagy Hébortihoz Khulban és Kakhabad Felvirdgzdsdahoz
az Ovilagban, a Kdosz ivadékai szolgaltattak, akiket a
khulbeli Halott Vdrosban a sirboltbdl kiengedtek. Az Or-
kok, Goblinok és a Trollok évszdzadokon 4t meg-megt4-
madtdk a civilizdlt vildg peremvidékein lakdkat, hogy
prébara tegyék védelmi erejiiket. Allansidban a vardzslas
rohamos fejlédésének hatésdra titokban gonosz magusok
sokasdga kezdte gyakorolni tudoményét, mignem sike-
rult elsajatitaniuk a halottak életre keltésének technik4-
jat, akik tj életiikben Sket szolgdltdk. Az 4llatias, nem-
ember-fajok Gyorgir Kdn és népe figyelmetlenségét ki-
hasznélva a Khulbeli Oridsok Hegyén szervezSdtek egy-
ségbe. A Koponyak Sivatagdban a Kigyéemberek olyan
varazstudast fejlesztettek ki, amelynek segitségével no-
velni lehet a hémérsékletet, és homokos pusztasaggs le-
het véltoztatni a termékeny vidékeket. Kakhabad sotét
zugaiban sdmdnok és kuruzslék a nappalt éjszakava,
majd néhdny ora leforgasa alatt az éjszakdt nappalld val-
toztattdk. Amerre az ember csak nézett, a Kdosz lassan
mindenhova beszivargottaz egyre szélesed§ repedéseken
keresztiil.
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AzelsS utkozet Khul délirészén kovetkezett ber. 1. sz.
1998 tavaszdn, amikor a S6tét Egek honapja a Fold Ebre-
désének honapjdba fordult, s az ég nem vildgosodott ki
Zagoula 616tt. Homokvihar soport végig a déli részeken
- harom hétre els6tétitve az eget, hatalmas kigyo- és sés-
kahadat szabaditva a vérosra. Zagouldbdl hirnokoket
kuldtek északra, hogy megtudjak, miis torténik, mivel az-
zal mindenki tisztdban volt, hogy a vihar nem természetes
eredetd. A vihar huszonharmadik napjdn, mikozben a vé-
ros rémiilt lakéi otthonukban reszkettek, a Kdosz erdi be-
vonultak Zagoulaba; jottek a Trollok, Orkok és més K&-
osz teremtette 1ények, akiket a Halott Védros Kdosz-iva-
dékai vezettek. A vdrost kifosztottak, szétdiltdk a min-
denfelé szétrajzd, visszataszité seregek.

Amint a déli vidékeket leromboltdk, a Kdosz csapatai
szétvaltak. Az egyik sereg északkelet felé soport végig a
vidéken, mikézben egyre jobban lendiiletbe jott, s megti-
zedelte, liszkos pusztasdggd valtoztatta a kontinens szivé-
ben fekvé termékeny foldeket. A csapat, miutdn megér-
kezett Kabeshbe, kisebb 1étszdmu Ork- és Goblin-egysé-
gekkel egészilt ki, akik az északi siksdgokat taroltak vé-
gig. A vérost megostromoltdk, majd a sereg egy része
északkeletnek, Arion felé vette titjat. A sereg mésik része
Klarash f8vdrosa, Shakista felé nyomult, de az Oridsok
Hegyén dtvezetd UllG-hdgénal nagy erdkkel talalta szem-
kozt magét, melyeket a zagoulai katasztréfa hirére sora-
koztattak fel. Miutan a véddk 6t napon 4t ellendlltak az
Orkok és Goblinok ostroméanak, végiil mégis utat enged-
tek a gonosz csapatoknak, és visszavonultak a hdgén at,
hogy tijabb éllasokat vegyenek fel a {§varoshoz kézelebb,
ahol egyesiiltek a tengerparti vidékek megerdsitett csapa-
taival. Kidolgoztdk a févaros kidritésének tervét, ha az
netdn szikségessé valna...

ALLANSIA MEGHODITASA

Az allansiai Vardzslék Héborija elsd iitkozeteként Gol-
doran fGvdrosat, Gar-Goldorant tdmadtdk meg, mely a
mai modern vdros, Zengis helyén volt egykoron. Az elsé
forré nydri napok bekoszontével késza hirek kezdtek el
keringeni a Khulban gardzdilkodé Kaosz Seregekrél.
Vardzsldk és misztikusok hatalmas erékrdl kezdtek el pa-
naszkodni, amelyek zavarjak a Titdn természetes vardzs-
mezSit, és a Kdosz megjelenésérdl a Szellemek Sikjaban.
Gar-Goldordn hercege jelentéseket kapott arrdl, hogy a
Jégujj-hegység keleti részein hatalmas 1étszdmi Kdosz
csapatok gylilekeznek, de még mielGtt egydltaldn futdrt
kiildhetett volna a kdrnyez§ orszdgokba, a Kdosz hordi
mdr a varos kapuinal vonyitottak. A herceg azonban nem
szamolt udvari vardzsldinak sokoldald tuddsaval, akik-
nek végulis sikeriilt megakadalyozniuk azt, hogy a Kédosz
erdi a vardzsmezSket megzavarhassik, és akik értesitet-
tek carsepolisi vardzsl6 kollégdikat a helyzetrSl, miel6tt
azok még csatlakozndnak a varosért folytatott csaté-
hoz.

Gar-Goldoran hamar, nagyon is hamar elesett, mive]
egyéltaldn nem volt felkésziilve a hdbordra. Innen a K4-
osz Seregeinek egy része tovabbvonult kelet felé Fangh-
tane, a Torpék szent f6varosa ellen, amelyrél sok minden
elmondhaté volt, de hogy felkészuletlen lett volna, az biz-
tosan nem: a Torpé€k szdmitottak a harcra, mdr vagy 6t-
szdz éve vdrtdk, hogy elébb vagy utébb bekovetkezzék,
Most, hogy elérkezett a nap, a Torpék egydltaldn nem es-
ek kétségbe, hogy Fanghtane szent vdrosit megostro-
moltdk. Elhagytak a vdrost, és visszavonultak a hegy bel-
sejébe, és vartdk, hogy a Kdosz seregei a sziklafalaknal,
mint kis csénakok a sziklds parton ripityara torjenek a ro-
ham sorén.
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Amikor a timaddk megérkeztek, a Torpék meglehetd-
sen csalddottan vették észre, hogy a csapatok a leggya-
vabb Orkokbdl és Trollokbdl dllnak, alig néhédny olyan
Kdosz-teremtmény van kozottiik, aki valamifajta kihivast
jelenthetett a szimukra. Miutén hagytdk, hogy a visszata-
szit6 csapatok felégessék a vdrost és két héten 4t ostro-
moljak a citadellt, melynek védelme megingathatatlan
volt, a Torpék elvesztették a tirelmiiket, és eldjottek,
hogy szemtdl szembe, karddal a keziikben kuzdjenek
meg a Kdosz Csapataival. Hirom nap kemény harc utidn a
tamaddkat mind megsemmisitették, de a Torpék igen-
csak elégedetlenek voltak, amikor rdjottek, hogy az ellen-
ség 6 ereje masfelé lehet, és nekik kell megsegiteniik a
nyugati, emberlakta orszdgokat. A Torpék csupén jelké-
pes védelmet hagytak hétra, és elindultak, hogy megvéd-
jék Allansiét.

A Kdosz-seregek {4 ereje valdjdban a Nagy Siksdg felé
vette 1itjat, s mint az erddtdz a szdraz bozétosokon, ugy
soport végig. A Trollfog-hdgd felé, Allansia irdnyaba vo-
nultak. Durang fellegvdra nem okozott szdmukra na-
gyobb gondot, az ormétlan szérnyek foldig leromboltak.
A Trollfog-h4dgénal azonban mdr vartak rdjuk a salamo-
nisi csapatok, valamint Yore Févardzsl6ja és 6t masik,
alacsonyabb rangy vardzslé. Amint a Gonosz feltartdz-
tathatatlan, fekete 6zone vonyitva, kigyézva kozeledett a
hago legszikebb pontja felé, a salamonisi csapatok sora
felbomlott, és a véddk fejvesztve kezdtek menekiilni.
A hégd tilsé végén azonban megalltak, és megvédiék te-
ritleteiket, ugyanis a vardzslck egy hatalmas tizfallal ket-
tévagtak a Gonosz seregeit. Most, hogy az ellenség két
részre szakadt, kénnyebben fel lehetett venni ellene a har-

cot. A salamonisi katondk minden erejliket bevetve egé-
szen a langfalig szoritottak vissza Sket, mikodzben a tuilol-
dalon a Kdosz megdllithatatlan seregei hatulrél folyama-
tosan beleszoritottik az eldl 1évéket a tiizbe.

VégilaKdosz Seregeinek vezérei nagy nehezen vissza-
rendelték a csapataikat, és visszatértek a Holdk6-dom-
bok kozé. Itt megerdsodve tobb ezer Orkkal és egy tucat
sotét Elf vardzsloharcossal, akik elvezették a rémiszt§ se-
reget a Pagan Siksdgra a dombokon 4t, tovibbszdguldot-
tak Carsepolis felé. Kozvetlenil a Trollfog-hdgé hdsei-
nek a sarkaban haladtak, akik éppen csak eldttiik érték el
a févérost. Amikor a Kdosz Seregei korbeorvénylették a
sietsen kialakitott védGallasokat, az Gsi varos lakéi toké-
letesen meg voltak gy6z8dve arrdl, hogy elérkezett a vilag
vége.

A KAOSZ HARCMEZO1

Amint a Kdosz Seregeinek levalt szdrnya keresztilsoport
Khulon Arion irdnyaba, a legendds hird Véresfejszéjd
Brendan és katon4i rajtukiitdttek. Ezek az Oreg Erdé fai
kozt rejtéztek Corda kozelében, mielStt bekeritették vol-
na a meglepett ellenséget. Sok férfi elesett aznap a csata-
mezdén, de amikor a Véresfejszé€jii a lenyugvo nap utolsé
sugarainal koriltekintettt, a feldilt csatatéren csak embe-
rek alltak a talpukon. Egész éjjel dolgoztak - miel6tt haj-
nalhasadtakor Kabeshbe vonultak volna -, elégették ale-
gy6zottek hulldit, nehogy megfert6zzék a foldet.

Tul késén érkeztek azonban, és igy csupdn fiistolgd ro-
mokat taldltak, és hullahegyeket. A gonosz seregek le-
romboltdk a varost, és tovabbszaguldottak nyugat felé,
hogy megerdsitsék a Shakista kozelében végleg elakadt
masik hadsereget. A végsGkig kihaszndlva embereit, Vé-
resfejszéjd keresztiilszdguldott a Kdosz-hordak 4ltal hat-
rahagyott szkés romokon, és hitba tdimadta az ellensé-
get, éppen amikor az elérte Shakistdt. A varos embervé-
déi tizenegy napon 4t ellendlltak a visszataszitd seregek-
nek, és mar-mir legy$zték Gket. Amikor az arioni sere-
gek megérkeztek, végleg szertefoszlott a Kdosz Csapatai-
nak minden reménye a visszavonulasra; lesoporték dket
a fold felszinérdl. A harc kilenc napig tartott, de végulisa
Kéosz Seregei megsemmisiltek. Shakista is elég nagy drat
fizetett, hisz a véros j6 részét végil is leromboiltdk. Ez a
habord mindenkinek nagy veszteséget okozott. Az Or-
kok és Goblinok még vagy tobb szdz évig nem jelentettek
nagyobb veszélyt, az emberek elvesztették néhény kiting
varosukat, tobb ezer harcossal és polgérral egyetemben,
és ami még ennél is rosszabb, a kontinens k6zépss részét
Kéosz teljesen eldrasztotta mocskdval, amitél soha tobbé
nem lehet megszabadulni.

AZ UTOLSO CSATA

A végs6 csatdt Carsepolis jelentette. A harc kezdetén Al-
lansia dsi f6varosanak véddi koriilbelill tizennyolcezren
lehetiek, beleértve a nSket és a gyerekeket is, akik szintén
felkésziiltek a harcra a férfiak oldaldn. A Kdosz Seregei
megszamlalhatatlanok voltak, de tébbnyire a ldtéhataron
til, Sridsi denevérek vastag felhdi és fojtogato fekete fiist-
takaro alatt sorakoztak fel. Amint a csata megkezddédott,
Goblinok hordéi ostromgépeket hoztak el6 - kShajits-
kat, faltoré kosokat, ostromlétrakat. Mikdzben fekete
nyilvesszSk erdeje zaporozott a véddkre, hogy tavol tart-
sa 6ket a harctdl, a Goblinok helyiikre dllitottak a szerke-
zeteket, és elkezdték megtisztitani az utat a varos
felé. Amikor sikeriilt 4ttorniiik egy-egy falszakaszt, na-
gyon kemény ellenélldsba iitkoztek, de mindhidba, mi-
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vel akdrhdny hds véd6 szdllt is szembe velik, szdmuk
mégiscsak rendkivil korldtozott volt, mig az Orkok és
Goblinok egyre csak jottek és jottek. Harom nap eltel-
tével - mikdzben Orkok és Goblinok hulldi hatalmas
hegyekbe tornyosodtak, de a véddk is nagy 4rat fizet-
tek - a véddk a falakat elhagytdk, és az utcakra vonultak,
gondoskodva arrdl, hogy a Gonosz Seregek minden
egyes lépésnyi elérenyomuldsért fekete csuklydsok szd-
zainak vérével fizessenek.

CARSEPOLIS OSTROMA

A harc még két hétig tartott, amikorra a varos haromne-
gyedét leromboltdk, és a véddk kétharmada meghalt.
Akik még életben maradtak, a kirdlyi palota kériil gyiile-
keziek a végsd Osszecsapasra vdarakozva. De amint az is-
merds alakok elkezdtek lopakodni feléjiik a tormelék ko-
z0tt, a gonosz seregek hétvédjénél hatalmas zsivaj ta-
madt. Fanghtane Térpéi, valamint a Fekete Erdé és az
Ejszaka Erdeinek Elfjei kozos felmentd sereggel érkez-
tek, éslecsaptak a Kdosz Seregeire. A Torpék hangja egy-
re er6s0dott, harci himnuszukat énekelték, mikézben az
Elf vardzslk vagy szaz helyen megvildgitottak az eget vil-
lamaikkal. A véddk felbdtorodtak, és nekiindultak, hogy
még utoljdra harcba szdlljanak az ellenséggel.

De eziittal az istenek veliik voltak. Az egyik pillanat-
ban az emberek még Orkok és Goblinok tilerejétél szen-
vedtek, a kovetkezében az ellenség halott volt, és csak

Torpék és Elfek voltak mindenfelé, tet6tdl talpig mocs-
kosan, testiikon a legySzottek hulldinak blizés vére. A ha-
boriit megnyerték!

Az Uijkor

Hogy eltiinjenck a Vardzslgk Habortijanak és a Gonosz
elleni Nagy Habordnak nyomai, sok mindent kellett ten-
ni, de ugyanakkor sok mindent mdr nem lehetett meg
nem torténtté tenni, jévatenni. Allansidban a Kdosz Sere-
gei varosok és falvak tomegét pusztitottak el, Khulban
pedig magat a foldet mérgezték meg azéltal, hogy hatal-
mas teruleteket haszndlhatatlan hamumez8kké véltoztat-
tak. A r. i sz. 1998-as vildgfelperzsel§ eseményekre valg
tekintettel 1j idSszamitdst vezettek be. Eszerint 1. i. sz.
1999 az Ujkor Els6 Evének felel meg. Az6ta - mind a mai
napig - a datumokat K. u.-val jeloljiik, ami a ,,Kdosz
utdn”-ra utal; és amint azt kétségkiviil te is tudod, most K.
u. 284-ben élunk.

ALLANSIA A KAOSZ UTAN

A Kdoszbetorése Gta eltelt két és fél évszazad soran kevés
dolog tortént Allansidban. Olyan sok telepiilés pusztult
el, oly sok embert gyilkoltak meg, hogy a Goldoranhoz
hasonld régi kirdlysdgok megszintek 1étezni. Néhany he-

ELSO NAP - a csata kezdete

NEGYEDIK NAP - a kiils§ falak elhagydsa

TIZENEGYEDIK NAP - a bels6 falak elhagydsa
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TIZENOTODIK NAP - a csata vége,
az ergsités megérkezte utdn
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lyen a régi kirdlysdgokat azonnal djak véltottak fel, és az
élet ugyanigy folyt tovabb, mint azeldtt, de a legtobb te-
riiletet felperzselte a habori. Az Ujkor kezdetén minden-
naposak voltak az éhinségek és jarvanyok, melyek bevé-
gezték a hatborzongaté munkat, amit a Gonosz erdi
kezdtek el.

A Kiosz megfertzte Carsepolis romjait, késé éjszaka
kisértetek tucatjai kéboroltak a csatamezén. A varost el-
hagytdk a tulélék, legtébbjitk Salamonisban vagy a Fiizfa
Volgyben lelt mencdéket, és ] terjeszked§ varosokban,
mint példiul Kelyhesdben és Shazaarban. Id§vel Carse-
polis romjai teljesen szétporladtak, kivéve a kikoténegye-
det, amelyet alig érintett a hdbord. A kérnyék vonzottaa
tolvajokat és dtonillokat, akik a dokkokat buivéhelyek-
ként hasznaltak, és az érdekl6ddék tdvoltartasara elhiresz-
telték, hogy a negyedet kisértetek lakjak. Hamarosan
egész gonosztevd telep alakult ki a romok kozott, amely
lassan ismét vdrossa kezdett valni. Korilbelil 6tven év
alatt a romok koziil kinétt Feketehomok kikoétévarosa.
Elsé uralkoddja Kétlovi Olaf herceg volt, akirdl a torté-
nelem az elsd fegyenctelep megalapitdjaként emlékezik
meg (melyet az elhagyatott Tiiz-szigeten hozott 1étre). Ot
egy misik korrupt nemes, Valentis baré kovette, akitdl
pedig a hithedt Azzur nagyur vette 4t az uralmat. Allansia
mas részein a muilt emlékei megfakultak, szétporladtak.
A Nagy Siksdgot még mindig a haboru elpusztitotta fal-
vak és er6ditmények tormeléke boritotta, ahol manapsdg
kisértetek és patkdnyok laknak. Az északkeletrél érke-

zett Torpéket és Elfeket honapokon 4t iinnepelték, mint
a Gonosz legy6z8it, de végil 6k is visszatértek otthonaik-
ba. Az Elfek visszamentek erdeikbe, és ismét eltintek az
emberek szeme elSl. A Torpék visszatértek Fangthane-
ba, és lassan hozzdkezdtek a vdros djjdépitéséhez a hegy
labandl. Néhany rom, mely a hdborira emlékezteti a Tor-
péket, megmaradt, de a tobbit eltakaritottdk, teljesen vj
épileteket €s utcdkat emeltek a helyikon.

A civilizacid kozismerten nagyon lassan tért vissza Al-
lansidba, amely ma éppoly elmaradott, mint akdr ezer év-
vel ezeldtt volt. Rendkivil vad vidék ez, ma is szornyek,
embergylolé fajok rejtéznek dombjai kdzott, melyek
még napjainkban is djabb és djabb fosztogats portydkra
indulnak az alfoldi teleptilések ellen. Gonosz varazslék
tovabbra is nagy hatdsu vardzslatokkal kisérleteznek, de
inkabb vaktaban, mivel nem igazan értik mar, hogy mifé-
le erdkkel jatszadoznak. Es a kalandorok tovébbra is a
vad vidékeket jarjak kalandokra vadiszva, és taldlnak is
cleget!

KHUL A KAOSZ UTAN

Allansidval ellentétben Khul civiliz4cidja jobban megma-
radt, bar természetesen szintén erdsen megsinylette a héa-
borit. Shakista romjai és a kdrnyezé vidékek teljesen ki-
uriiltek, és az dj févarost Ximoranndl épitették fel. Az
uralkoddcsaladot visszahelyezték a tronra, és hat év mul-
va az utolsé kirdly is meghalt, és 6rokése nem maradt.
Napjainkban a Hetek Tandcsa kormanyozza az orszagot,
melynek tagjai az orszdg jelent8sebb varosainak képvise-

A vildg mds tdjain az ujjaépilés korantsem volt ilyen
gyors. Zagoula romba d6lt, és az emberek elhagytdk, mi-
vel dgy tdnt, mintha nyomasztd, rémiszt$ kisértetek le-
begnének folotte. A déli vdrosok, Yaziel és Hyennish
szinte érintetlentil vészelték at a hidborit, és mind a mai
napig 1éteznek, de Zagoula bukdsa elszigetelte 6ket a ta-
volabbra fekvd, északi vidékektSl. Kabeshsel ugyanaz
tortént, mint Zagouldval, azonban romjaira nagyon ne-
héz rdbukkanni. A Kdosz Mocska maga ald temette,
ahogy Khul lakéi nevezik azt az elhagyatott, hamuval bo-
ritott pusztasigot, amely elpusztitotta a kontinens szivet.

Kabesh romjaitdl északkeletre taldlhaté a Csatamezd,
ahol Véresfejszéjid Brendan hadserege legyézte a Kédosz
seregeit. Kellemes fiives terilet ez, de hatalmas, csupasz
foltok tarkitiak, ahol nem nd semmi, és az dllatok sem te-
szik r4 a ldbukat soha. A kornyéket ismerd emberek azt
mondjék, hogy ezeken a helyeken nyugszanak a Kdosz
harcosainak tetemei, és szellemeik idénként elébijnak,
hogy a stksdgon vonyitva kéboroljanak feltimasztasukért
kényorogve.

Arion jobban megtiszta, mint alegtébb véros; a haboru
megkimélte - mindazonaltal harcosainak jé része nem
tért vissza otthondba. Az elmiilt két évszdzad sordn némi-
leg megnévekedett, és a legnagyobb vérossa valt északke-
leten, amely fol6tt magdnak Véresfejszéjd Brendannak a
leszdrmazottai uralkodnak.
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AZ OVILAG A HABORUBAN
ES A BEKEBEN

Meglepé médon az Ovildg orszagai vdltoztak meg a leg-
jobban az elmuilt évek folyaman, holott a habort csak fe-
liletesen érintette 6ket. A politikai élet és a hatalmi harc
nagyjabdélugyandgy zajlott, mint korabban, dacira annak
a kozjitéknak, amit Kakhabad felemelkedése jelentett.
Brice tovdbb folytatta a katonai eréfitogtatds megfélemli-
t6 politikdjat, ami senkit nem tévesztett meg, mig K. u.
175-ben egy sz¢ép napon éltaldnos tdmaddst inditott Gal-
lantaria ellen. Harcosok tomege kelt 4t a Hatér folydn, és
megindult Royal Lendle ellen a siksdgon keresztiil.
Ugyanekkor az északi orszagokbdl is rebellis alakok
kezdtek bedramlani a Sziklaszirt-csticsokon keresztiil.
Megkezdddott a Négy Kiralysag Habortija.

s
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Konstantin, Gallantaria kirdlya azonnal nyeregbe
szallt, hogy visszaverje az északiakat, mialatt mds erket
mozgdsitott a brice-1 betolakoddk feltartdztatasara. A ki-
rélyt és kiséretét - a kirdlynét is beleértve - visszakisérték
Forrin hely6rségi varosba, miutén azok néhény napot az
eszaki vidékre vezényelt csapatok alldsainak megszemlé-
lésével toltottek. A kirdlypdrtiak vezetdje a casperi Tag
baré volt. Tag a kiraly tudta nélkil, titokban egyezséget
kotott Brice régensével: ha sikeriil letaszitania a kiralyt
tronjérdl, a régens elismeri 6t Gallantaria kirdlyanak. A
sorsdontd napon a mit sem sejt6 Konstantin elfogadta
Tag ajnlatdt, hogy vezessék vissza a kiralyi csapatokat a
rendkivill veszélyes Sziklaszirt-csicsok Szik Haégdjan.
Amikor aztdn megérkeztek a helyszinre, az északiak egy
banddja rajuk tort, és mind egy szilig lemészaroltak az
egész csapatot. Konstantint személyesen Tag végezte ki.

Utdd hidnydban a habori befejezé két évében Tanta-
lon, az udvari varézslé iranyitotta Gallantariat. Végiil is
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feladatok sorét kieszelve sikeriilt megszabadulni az dsz-
szes jelolttsl, a legratermettebbet kivéve. Megtaldltak az
Uij régenst, és Gallantaria békében élt (bar meglehetdsen
nyugtalanban).

Az elmijlt években Femphrey keriilt az érdeklédés ké-
zéppontjaba, és az Ujité néven ismert Chalanna kirdly
uralkoddsa alatt dtvette Gallantaria szerepét. A bolcs
uralkod6 hozzdjutott egy varizsamuletthez, amelyet a
Kirdlyok Koronajdnak neveznek (és tgy tartjak, hogy a
Sziklaszirt-csucsi, alviligbeli Varazslok ajandéka), és
amely mindenkit dridsi hatalommal és igazsigossdggal
ruhdz fel, aki csak birtokolja. Chalanna kiraly a Kirdlyok
Korondjanak segitségével békét és jGlétet hozott Femph-
reyre, de ami még fontosabb, gy dontétt, hogy més or-
szdgoknak is kolcsonadja a vardzsamulettet. Négyéven-
ként a Kirdlyok tovdbbadjdk a kévetkezs uralkoddnak,
aki felhasznélhatja a béke és a rend kiépitésére sajat ki-
rilysdgan belil, s miutdn ez sikeriilt, csatlakozhat a
Femphreyi Szovetséghez. Vaskovesd, Lendleland és
Gallantaria kirdlysdga, de még a harcias Brice is kihasz-
nélta a Korona nydjtotta lehetdséget.

Nemrégiben a Kirdlyok Korondjat dtadtdk Analand
kirdlyanak, aki nagy sikerrel hasznalta azt fel Analand er-
kolcseinek javitdsidban - mindaddig, mig a Maddrembe-
rek el nem loptak, akik az észak kakhabadi Mampang F§-
mégusinak szolgalatdban dllnak. Ugy latszik, a gonosz
zsarnok a Kirdlyok Korondjanak segitségével sajat ural-
ma al4 akarja hajtani Kakhabadot, és a kiilonféle Kdosz-
bandékat a sajat vezetése alatt akarja egyesiteni. Ha siker-
rel jdrna, ez hatalmas veszélyt jelentene az egész Ovilag
szdmara. [gy aztdn Analand jelenleg kétségbeesve kutat
egy bétor lovag utén, aki visszaszerezné a Kirdlyok Koro-
ndjét, és visszahoznd a békét és jémddot orszdga szimdra.




A JO EROI

Ha utadra indulsz a vildgban, kilonféle fajokkal fogsz ta-
latkozni. Egyesek nem fognak kiilonosebben meglepni,
hiszen ami azt illeti, Térpékkel, Elfekkel dsszefuthatsz a
vildg altalad ismert részein is. De sokan kozilik, mint
példaul az Orkok, Goblinok, Gyikemberek és Sotét El-
fek, nem beszélve még furcsdbb teremtményekrdl, meg-
lehetdsen szokatlanok, st rémiiletesek lesznek szdmod-
ra. Eppen ezért a kovetkez6 fejezetek célja, hogy bévebb
felvilagositassal szolgdljanak szdmodra mas teremtmé-
nyekrdl, tarsaidrol a vildgban. Ki fog deriilni, hogy kikt6]
kell tartanod, és kikben bizhatsz meg utad sordn - hiszen
mindenitt vannak fajok, ametyek baratsagot kindlé me-
nedéket nytjtanak, akikkel biztonsdgban érezheted ma-
gad, mint ahogy vannak, amelyek azonnal kést dofnének
a hatadba. Utadon hamarosan ra fogsz jonni, hogy ki ki-
csoda, de boles dolognak tartjuk, ha némi ismeretre teszel
szert errdl a vilagrél, mielétt elhagyod otthonodat.

A 16 Er6i, akikkel lefrdsunkat kezdjiik, nem annyira
kézzelfoghatéak, nincsen meghatarozott er6kozpontjuk.
Péld4ul nincsenek szervezett seregeik, mint a Gonosznak
vagy a Kdosznak. Vannak viszont fajok, melyek a Josag
isteneit kovetik, mint példaul a Torpék és Elfek, akik a j6
ligy szdvetségeseinek tekinthetSk. Es vannak olyan egye-
dek a vilagban, amelyek killnak a J6 mellett a mindent
eldonté kozonnyel és rosszindulattal szemben, akik segit-
séget tudnak nydjtani a hozzdd hasonléknak, ha a Go-
nosz Eréi nagyon szorongatnak.

A Titdn orszagai tovabbra is vadak és civilizdlatlanok, a
Varazslék Hébortja utdn csupdn néhany kultirkézpont
maradt fenn. A legtébb orszagot erdszakkal, kozonnyel
és félelemmel korményozzak, ha korméanyozzék egylta-
lan. Alig néhany helyen ragaszkodnak szigorian a J6 tor-
vényeihez ~ olyanok, mint Analand, amelynek vastag fal
mogé kell rejidznie, hogy megvédje magat mas népektdl,
és a régi kirdlysdg, Ximoran, amely azonban pusztuléban
van, lakdi teljesen elzdrkéznak falakkal kérilzart varosa-
ikban. A békesség kedvéért a legtobb nép minden isten
imadasat megengedi, barmi legyen is az illeté valldsok
alapelve; csak néhany rendkiviil merész uralkodd venné
maganak a batorsdgot, hogy példaul Slangg hiveivel ko-
zolje: a tovabbiakban tilos a tobbi (nem Slangg hivé) pol-
gart meggyilkolni. De a vildg eldugott kis sarkaiban to-
véabbra is imddkoznak békésebb istenekhez is - nem tul
hangosan talin, de legaldbb emlékeznek réjuk.

A Jo Istenei

Mir olvastad az Istenek Kordnak eseményeit, amikor is
modern papok és mitolégiaszakérték véleménye szerint
az istenek megteremtették Titant, majd a Hal4llal és visz-
szataszitd csatldsaival csatdztak a hatalomért, mignem el
szabadult az 1d3, akit a sors irénidja folytan, sajat fegyve-
rével, a halandésaggal gy6ztek le. A Szdmiizetés utdn az
istenek mindegyike visszatért a Mennyei Udvarba, kivéve

CselszovS Logaant, aki a Titdnon maradt, €s figyelemmel
kisérte teremtménye, az Ember fejlédését. A JO istenei-
nek jelentds része még mindig a Mennyei Udvarban gyd-
lik 5ssze, hogy letekintsen a vilagra, a tébbiek azonban el-
hagytak a palotat, és sajat birtokaikra koltoztek. Példaul
Pangara, a szelek és Sukh, a viharok istene most az Elemi
Sikon tanyazik, mas 1égi teremtményekkel egyetemben.
Hydana, a viz istene mar az idSk kezdete el6tt is az Geedn
fenekén lakott.

A MENNYEI UDVAR RESZEI

A Mennyei Udvar alapvetSen két f6 csoportra oszlik. Az
egyik azeredeti, Gsi istenekbdl all, akik segédkeztek a Ti-
tan részeinek teremtésekor, és akik mindmdig irdnyitjdk
annak fizikai jelenségeit. De vannak djabb istenek is, akik
a Szdmdzetés ideje korul szillettek. Az Els6 Csatdban
még kisebb jelentSségii istenek voltak ezek (gonosz meg-
felelSik, Slangg és Tanit, a Haldl alatt szolgéltak a csata
idején), de az emberiség és mds civilizalt fajok fejl6désé-
vel befolydsuk és jelentéségik megnétt. Ezek az j iste-
nek inkdbb az érzéscket korményozzdk, mintsem az
anyagi dolgokat, jelenségeket, és a Mennyei Udvarban az
Ertelem Terme néven ismert helyen itélkeznek minden
értelmes lény tettei folott. Nyolcan vannak, és Syndla, a
sors és a szerencse istene vezeti ket, aki a Mennyei Ud-
var masik részének is tagja, valamint § Titinnak, a Vilag
Atyjanak a hiiga. Sokféleképpen nevezik a kilonbozS or-
szagokban. A vad Kakhabadban a neve Cheelah: a kozeli




Vaskdvesden és a zabolatlan Brice-ban Gredd névre hall-
gat. Allansia északi részén Avana; Fagyparton 6 a Sze-
rencse Asszonya vagy a Sors Urnéje (idénként két kiilén-
allé 1ényként is dbrdzoljak); Arantisban § Zaragillia, és
Galanaval, a novények és a termékenység istenndjével
egyiitt mindenhol imadkoznak hozz4, ahol az emberek
megélhetése az Eltus folyo rendszeres dradasaitdl figg.
A vildg mas tajain Castis, Bismen vagy Juvenar névre
hallgat. Ahol csak ismerik, imiddkoznak hozza, a vagyak
és kivansdgok kedvenc istenéhez. A ,Cheelah Svjon”
vagy ,,Sindla legyen vezet6d” kézismert, gyakran elhang-
z6 kifejezések - minden népnél megtalalhatjuk ezek meg-
feleldjét.

Cheelah lanya Libra, az igazsag istenndje. Sicallaként
vagy Bersten és Macalla néven is ismert, sok egyéb elne-
vezés mellett; 6 Analand és szamos kisebb orszag védgis-
tenndje. Vigydzd szeme segiti az utazdt, hogy a vildgot a
legteljesebb valdsdgdban lathassa, ugyanis Librardl azt
mondjak, hogy a J6 és a Gonosz, a Rend és a Kdosz min-
den tulajdonsdgat ismeri, és minden konfliktus mélyére
1at. Erds istennd, az egyszerd emberek j6 része imadkozik
hozza, mert sziiksége van a segitségére. Rendszerint gyo-
nyord né képében abrazoljik, aki egyik kezével egy mér-
leget emel a magasba, a mésikkal pedig figyelmeztetSen
int vagy alddst oszt. A papok kozott, akik megmintazzak
4t, ez orok vita targyat képezi.

Asrel, aki Culacara, Jerez, Ooraseel és még sok egyéb
néven is ismert, a sz€pség és a szerelem istenndje. Testvé-
re Libranak és Usrelnek, a béke istenndjének, valamint
rokona Galandnak is - napjainkban azonban kevesen
tisztelik. Ha szerelmi bgjitalra van szitkséged, a falu va-
rdzsloja dldozatot mutat be neki, de egyébként nem sokan
imadkoznak hozz4d, biar minden ember ismeri a nevét.

Usrel a békeistenndje. O Asrel és Libra hiiga, valamint
Courgénak, a baj istenngjének és Fourganak, a biiszkeség
istenének édesanyja. Leghevesebben a habord sdjtotta
orszdgokban imddkoznak hozza, ahol az elgyotort lako-
sok arra kérlelik, hogy vessen véget a harcnak. Liriel, En-
kala, Ageral és Westréa néven is ismeretes, és gyakran
anyaként dbrazoljak, aki széttart karjaival at akarja olelni
a vildgot, hogy megnyugtassa, békét hozzon ra.

Mint mér emlitettiik, két gyermeke van, Courga és
Fourga, a bdj és biiszkeség ikeristenei. Egymassal ellen-
kezd isteneknek tartjak Gket, akik egymas ellen harcolva
az emberek jellemében a szerénységet s biiszkeséget hi-
vatottak kialakitani. Tobb killonb6zd mitosz foglalkozik
a konfliktusukkal, de egyik sem szolgdl kellé magyarazat-
tal. Fourga neve kiillonosen alkalmas a félreértelmezések-
re, hiszen manapség a biiszkeséget nemigen tartjdk erény-
nek. A Kharéhoz hasonld helyeken, amely a vad Kakha-
badban fekszik, és tolvajok meg orgyilkosok hazaja, bosz-
szidlld istenként dbrazoljak, aki sulyos elégtételt veszma-
génak a tilontil biiszke embereken. Papjai hosszu és
unalmas prédikacickban hangoztatjdk, hogy a biiszke-
ségnek beliilrél kell jonnie, és soha nem szabad arrogan-
cidval, szinleléssel, nagyképiiséggel parosulnia - mégis
gy latszik, igen kevés ember fogadja meg szavaikat. Fo-
urga fia Telak, a batorsag istene, akit idénként kapcsolat-
ba hoznak Rogaarral, az oroszldnok urdval. Rogaart

gyakran oroszlanként vagy sarkdnyként dbrazoljdk, vagy
pedig tagbaszakadt harcosként, talpig felfegyverkezve,
mindig harcra készen. O minden harcosok és hivatasos
zsoldosok véddje — megfigyelheted, hogy sokan kézaliik
kézfejiikre tetovaltattdk az aranykardot, Rogaar szimbd-
lumit, arra a keziikre, amelyikkel a kardot forgatjak! Ne-
vétismerik a vildg legtobb részén, bar méas neveken is tisz-
telik, mint péld4dul a Kardforgatd, a Pajzshordozo vagy a
Harcos.

Az Ertelem Termének még egy lakéja van, Hamaskis,
atanuldsistene. Tagja a Mennyei Udvarnak §is, valamint
Gatuddsok és vardzslok (beleértve e konyv szerzdit is) vé-
delmezdje. Altaldban kétféle médon szoktdk abrazolni:
vagy oregemberként, vagy hamvas arcd ifjiként, aki egy
nyitott konyvet tart maga el6tt, és bolcsességre tanit bels-
le. Mas vidékeken Serion vagy Tyralar névre is hallgat, de
csak azokban az orszdgokban hédolnak neki, ahol a tu-
dést erénynek tartjak: civilizdlatlan vidékeken Hamaskist
nem ismerik, mi tobb, vigy tudjak, hogy az Ertelem Ter-
mének csak hét lakdja van.

EGYEB ISTENEK

A Mennyei Tandcs ftermében a tobbi isten és istennd a
Titdn anyagi-fizikai 4llagira feligyel. Sok-sok isten van
itt, akiket azok leszirmazottai, a kisebb istenek és féliste-
nek szolgédlnak, olyan legendds hésok, akik felemelked-
tek a mennyekbe, hogy az istenek asztaldndl iithessenek.
Azistenek ura Titan, § ,,A Legf&bb Kegyiir”,a Vilag Aty-
ja, akit mindig 6regember képében dbrizolnak: ajkdn jo-
indulatd mosoly jatszik, de tekintete szigord. Kevesen
imadjk, de gyakran fordulnak hozza 4ldasért - majdnem
olyan gyakran, mint ahdnyszor higahoz, Sindldhoz fo-
haszkodnak j6 szerencséért.

Titdnnak rengeteg gyermeke van. Lednya, Galana, a
novények és a termékenység istenndje, a gazddk és az El-
fek védelmezGje, akiket allitSlag & teremtett. Erillia, Ka-
chasta, Zaran, illetve a Kertész néven is ismert a vildg mas
tdjain. Vetéskor és arataskor a legtobb gazda részt vesz
egy Galandnak ajanlott szertartdson, ahol megaldjdk a
vetémagot és a kaszdt (amellyel learatjék a terményt), és
minden jelenlévd azért imadkozik, hogy Galana kegye-
sen tekintsen le rdjuk, és jO terméssel ajandékozza meg
Gket. Galana valamifajta kapcsolatban all Varantarral, a
juhdszok védelmezdjével, és egy Szantdvetd nevd illets-
vel: mindketten vagy gyermekei, vagy védelmét élvezd
alacsonyabb rangii istenek.

Throff, a féldistennd mas néven Alishanka, Kerellim
stb. Galana higa, a Toérpék legfSbb istensége, akik rend-
kivil tisztelik, és ékszerekkel tdmott f6ld alatti varosaik-
ban szentélyekct emelnek neki. Férje, Filash, a tiiz istene,
aki Glantanka, a napistennd bétyja. Gyerekeik a kovet-
kezdk: Verlang, a fémmunkdésok és kohaszok védelme-
zdje, Lorodil, a vulkdnok istene, akit néha osszefiiggésbe
hoznak Kdosszal, de valdjdban & egy Torvénytiszteld is-
ten - egyszerden csak nincs tul sok tekintettel azokra a
szerencsétlen teremtményekre, akik keresztezik szent 14-
vafolyamat.

zi ki: a J&sag wtjat.

A JO RUNAJELE

Gyakran juthatunk vardzser6hoz a keresett erd tulajdonsagait szimbolikusan
jelképezd rinajelek segitségével. A rindk a Szovetség jeleként, jelvényeként
ishasznilatosak. A J6 riinajele egy nyil, az egyetlen célt, a k6zos akaratot feje-
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Glantankat a legtobb orszdgban tisztelik, bar bizonyos
primitiv valldsokban § az egyediili isten, nem pedig csak
egy a sok kozil. Egyes népck a napot férfinak tartjék, ésa
holdnak tulajdonitanak ndi jelleget; példdul az analandi
Lunara-kultusz ezt vallja. Glantanka is kiiléonb6z6 neve-
kenismert a vilag mds és mas tdjain, beleértve az Assamu-
ra, Herel, Numara, Sevena és Ariella nevet. Glantanka
papjai dltaldban fényes kontost viselnek, és idejik nagy
részét szentélyeik és piramisaik tetején toltik, az isten vé-
delméért esedezd imakat kantalva. Egyes kultirak Titdn
feleségének tartjak Glantankat, akita Vildg Anyjanak ne-
veznek, és sokféle tulajdonsdggal ruhdznak fel.

Az ,alap”-istenck kozé tartozik: Sukh, a vihar istene,
akit vad kedélyérdl ismernek (j6 néhdny meglehetdsen
gonosz torzs imddkozik hozza, beleértve a lidérces Elet-
rablSkat is): Sukh testvére Pangara, a szelek istene;
Hydana, a vizek istene; Aqualis, a folydk istene; és Fari-
giss, a fagy és ajég istene. Mindegyikdjitknek mds és mas
neviik van a vildg kilonb6z$ tdjain, és mindegyikiiket
imddjak az emberek és mds lények is. Mds istenekkel is
kapcsolatban vannak, példdul Solintharral, a tengerészek
védelmezdjével, és testvérével Fulkraval, az utazok pat-
rénusaval. Akdrmerre utazol is, mindenhol rébukkan-
hatsz a két istennek emelt kis szentélyekre, és esetleg fon-
toléra veheted, hogy ne dldozz-e nekik valamit, hogy
gondoskodjanak rélad utadon.

% “ ?/ﬁ? ./;//’/

A: //{(.'

et

]
S
:

oA \,"\

=

7 0 e MM

A JOSAG KENYSZERE

Amikor utad sor4n a Jé isteneinek szolgaival taldlkozol,
tan elcsoddlkozol majd, hogy vajon miért is imidja oly
sok ,,gonosz” faj ket. Valéban - mondandd -, az Orkok-
hoz hasonlG visszataszité teremtmények, miért is imad-
kozndnak a Galana-féle istenekhez (akit 6k a Gabona
Asszonyaként ismernek, és j6 termésért imddkoznak
hozza méar azokon a ritka tertileteken, ahol még egyalta-
lan foglalkoznak foldmiuveléssel), és forditva, Galana mi-
ért osztogatna kegyeit a Gonosz és a Kdosz szolgiléinak,
még ha azok foldmiveléssel is foglalkoznak egyben?
Olybd tetszik, éppen ez a J6sdg leglényegibb vonasa; a J6
eréi olyanok, amelyek meg tudnak bocsdtani a Gonosz
teremtményeinek is, olyannyira, hogy sziikség esetén
még aldasukkal is megajandékozzak Sket.

Az Eletrabléhoz hasonlé figurak, akik Sukhot imad-
jak, a Gonosz szolgdinak szamitanak, mivel ergszak és
gyilkolds ardn tartjak fenn magukat, habdr ezt, a latszat
azt mutatja, isteneik nevében cselekszik. Ilyenkor, be kell
vallanunk, a vallds tekintélye kissé meginog, a papok
egyébként évszdzados vitakat folytatnak err6l. Abban vi-
szont mindenki egyetért, miszerint az Eletrabldk csak
azért 6lik meg dldozataikat, mert egyszerien ilyen a ter-
mészetiik, nem tehetnek mast. Az is biztos, hogy senki
sem izgatja magat killéndsebben, amikor az emberek
gyilkoljak rakésra az Orkokat meg a Goblinokat, habar a
Jészolginak tilnyomd tdbbsége biztosan egyetért abban
- legalabbis elvben -, hogy az 6lés mindig a Gonosz tette.

Ha mégannyira is belegabalyodtak bonyolult okfejté-
seikbe a papok és a filozéfusok, ha a J6 szolgdlataban
4llsz, nyugodtan szdmithatsz a J6 isteneinek tAmogatasa-
ra, barmerre vezessen is utad ezen a biinos vildgon.
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A Torpék - a mélységek lakai

Az embereken kiviil csupdn néhany faj koveti a J6sag t-
jét; a legfontosabbak koziilik az Elfek, akikrdl kés6bb
lesz sz6, és a Torpék.

Midr hallottdl arrdl, hogy hogyan teremtette meg
Throff, a féldistennd a Torpe fajt, miutén latta, hogy Lo-
gaan megteremtette az embert.

A Torpék meglehetdsen mogorva népség, és taldn nem
gondolnénk réluk, hogy mélyen valldsosak, de az a hév,
amivel a f6ldistenndt imadjék, legalabbis meglepd. Min-
den egyes Torpe-telepiilésen van egy szentélye a foldis-
tennének - akit Kerillim vagy Foldanya néven is-
mernek. Fzek a szentélyek telis-tele vannak drigako-
vekkel és arannyal - annyival, amennyit az ember csak
sok-sok év alatt lat. Fangthane-ban, a Torpék fGvéro-
sdban egy katedrilist épitettek a tiszteletére, amely
majdnem eléri a hegy csucsat belilrdl ~ ugyanis a vé-
ros nagy része a hegy gyomriban fekszik. Ez a hely
foldontilian sz€p, a Torpék kilonleges képességeit di-
cséri: mesterei a fémek és a dragakdvek megmunkala-
sdnak.

Kerillimet a Torpék mindig magas, jéindulatian mo-
solygo, gyonyord alakként abrazoltdk, aki lobogd, vila-
gosbarna koponyeget visel, és elGrenyujtott tenyerében
soha ki nem alvé lang lobog. A lang a Torpék szellemét
szimbolizdlja. Az istennd lehelte beléjik a szellemet,
mely mindérokre ott marad a sziviikben. A Torpék gy
hiszik, hogy amikor meghalnak, elang a lelkiikkbéla meny-
nyekbe emelkedik majd, és lelkiik az istennd kozelében
talal otthonra az arany és a dragakdvek orszdgédban.

Kerillim mellett a Térpék még istenek egész sordt tisz-
telik: kisebb isteneket és istenndket, szdmos félistent és
legendds hést, akik szerintiik benépesitik az eget, és akik
mindig joindulaty figyelemmel kisérik a foldi eseménye-
ket. Ezek kozé az istenek kozé tartozik Verlang, a fém-
munkdsok, 6tvosok védelmezdje, akit a Torpék Diire-
vendil néven ismernek, és Filash, a tdz istene, akit Akkal-
ladfinnak neveznek, és akit Kerillim férjeként tartanak
szdmon. Sok sz4z kis isten is melgtalélhaté itt: a Torpék
minden egyes kldnjadnak megvan a maga sajt védGistene,
igy a banydszok, a fémmunkdasok, a katonak céhének is.
A Torpék hései kozott nagyszamu banydsz és harcos ta-
ldlhatd, de egyikdjiikk neve mindennél fényesebben ra-
gyog: Aranykutaté Hangahéré.

ARANYKUTATO HANGAHAR,
FANGTHANE MEGALAPITOJA

A Titénbeli civilizdcié kezdetekor Aranykutaté Han-
gahar egy kis Torpe torzs vezére volt, mely a Kalakur-
hegység legészakibb nyilvanyain élt (napjainkban
ugyanez a hegy Eszakkelet-Allansidban fekszik, és Jeges-
vér-hegységnek nevezik - akkoriban még egybetartozott
a mdra mir més kontinenseken fekvd vidékekkel). Han-
gahar csalhatatlan orrardl kapta nevét, amely mindig fel-
fedezte a leggazdagabb aranylelShelyeket. Csak sétdlga-
tott, anélkiil hogy barmi kiilénoset csindlt volna, egyszer
aztan hirtelen megallt, szaglaszott egy kicsit, majd a fold-
re mutatva igy szolt: ,Itt rengeteg arany van lenn a fold
alatt!” Nagy felfedez6 is volt egyben, és segitett feltérké-
pezni a hegyek nagy részét észak felé, egészen a jeges
fennsikig.

Utols6 expedicidja sordn talalt rd arra a helyre, amely
utébb minden Torpe életét megviltoztatta. Harom héna-
pon dt utazott a legkietlenebb vidékeken at, mikozben
Ork bandikkal csetepatézott folyton, minek eredménye-
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képpen végiil is hét f6re apadt csapata. Embereivel elha-
tarozta, hogy elérik a tengerpartot, melyrdl dgy tudtdk,
hogy ott van a kdzelben, és ahol gy gondoltdk, meg tud-
jdk magukat védeni az Orkokkal szemben. Igy hét to-
vébbnyomultak el6re, bar sokszor majd osszeestek a ki-
merultségtdl. Végiil, amint keresztiilhatoltak egy mély
vizmosdson, megpillantottak egy tengeréblot, amelyet
mi, emberek Jarlhof-6bolként ismeriink, a Torpék vi-
szont mindig is Grinderthilnak, azaz ,Isten hozott”-
obolnek neveztek.



Abban a pillanatban azonban, amikor feltint el6ttik a
tenger, a vizmosas tetejénél 1€va sziklakrdl egy Ork-ban-
dazidultle rdjuk: torkukszakadtabdl orditottak, nyilvesz-
sz6k erdejét ziditottdk rajuk, fejszéiket és késeiket fejiik
folott 16bédlva kozeledtek. A Torpék megfordultak, hogy
megvédjék magukat, de Hangahar rdjuk kidltott, hogy
fussanak. A harcosok hezitdltak, hiszen egy Torpe soha
nem menekail el az Orkok eldl, kilondsen, ha Gtvenszeres
tilergvel all szemben, mint most is; de f6nokik ismét ri-
juk parancsolt, és 6k engedelmeskedtek neki. A Torpék
leereszkedtek a vizesés aljan 1év§ tisztdsig, amely leveze-
tett a partra - és a csoddlkozistdl a foldbe gyokerezett a
labuk: a leggyonyordbb téj tarult a szemiik elé, amit vala-
haislattak. A szirtekkel csipkézett 6bol tavolabbi végénél
egy hegység korvonalait 14ttdk a vizb6l kiemelkedni, csti-
csa tompan izzott a halvany fényben. Az aranysapkaju
hegy volt az, amit most végre megtaldltak, s amelynek 1é-
tezésérbl szamos Torpe-legenda megemlékezett!

Amikor néhédny tucat Ork megjelent a vizmosas aljan,
a Torpék harci bardjaikat eldrantva, djult erGvel fordul-
tak elleniik. De az Orkok elnéztek a Torpék feje f6lott, ri-
adt arccal térdre vetették magukat, és jajveszékelni kezd-
tek - mintha csak a hegység valamilyen istenség lett volna.
A Torpék kihasznalva az alkalmat, gyorsan elmenekiil-
tek. Hangahar és tdrsai visszatértek tavoli falujukba, de
szinte azonnal ismét felkerekedtek. Eziittal egyenesen a
tengerpart felé vették ttjukat, ahonnan szinte az egész fa-
lu dthajézott az 6bol tdlsé oldaldra. Hangahar és népe a
hegység koriil telepedett le, és habar a helybéli Orkok,
akik igencsak feldihodtek azon, hogy hegyisteniiket
»megszentségtelenitették”, és keményen figyelmeztették
a Torpéket, azok mégiscsak hozzdkezdtek varosuk fel-
épitéséhez a hegy belsejében. Igy keletkezett Fangthane
varosa, a Torpenépek otthona.

A TORPEK MA

Ma, a Kdosz utdn 284-ben a Torpék megszokott latoga-
ték az emberlakta teriiletek j6 részén, kiilondsképpen Al-
lansia északi vidékein. A régi Allansia kozéppontjdban
egy Torpevaros, Kéhidafalva fekszik, ahol a Pagan Siksa-
gon keresztill, a Voros folyd felé utazo kereskedSk és ka-
landorok rendszeresen megpihennek. A Torpék felhagy-
tak kutato-felfedezs életmddjukkal, még a banydszassal
is, és Gk is kalandorokka véltak. Az olyan Térpék nevét,
mint Nagyldbd, Hasitébard Stubb vagy Eziistsziv Morri

sokan ismerik azok kozil, akik az északi vidéken vando-
rolnak, kalandokra vadaszva.

Kdhidafalva szivesen 14t minden kalandort, és barki
madst is, aki harcolna a J6 ligyért, ugyanis a varost rendsze-
resen Hegyi Trollok és Orkok banddi timadjik meg,
akiknek, gy latszik, feltett szindékuk, hogy megkapa-
rintsak a véros legbecsesebb tulajdondt - a varos mogott
fekvé gyémantbanydkat nem szdmitva -, Gillibran kirdly
vardzsporolyét. Gillibran hires porolye a varos Torpéinek
jelképe volt, akik mindig 0sszesereglettek védelmére, va-
lahdnyszor rdjuk tdmadtak. Ez olyan varazsporoly, mely,
miutén eltalélta az ellenfelet, mindig visszarepul gazdija
kezébe. A Gonosz Erdi mindendron szeretnék megsze-
rezni, mivel elvesztése a Torpéket teljesen demoralizalng.
Ok az egyediili teremtmények, akik az Orkok és a Hegyi
Trollok kozott llnak, és egész Allansia leggazdagabb
zsdkmanydnak szdmitanak.

A Torpék més orszdgokban is egylitt harcolnak a hé-
sokkel és kalandorokkal a Gonosz ellen. Bimulatosan jé
tengerészek, hatalmas favitorldsaikon messze behajéz-
nak az 6cedn mélyébe, és a tavoli szigeteken arany és mds
nemesfémek, drdgakoévek utdn kutatnak, amiket igen-
csak szeretnek. Hadihajéik rendszeresen jarGroznek a
part mentén, és véddkiséretet nytijtanak a keresked§ga-
lydknak, amelyek tavoli varosokba viszik a nemesféme-
ket és dragakdveket, amiktdl a kaldzok és tengeri rablok
nagyon szivesen megszabaditanak Sket.

A TORPEK FEGYVEREI

Harci poroly Fokos

A Torpék fegyverei altaldban jéval nagyobbak és testesebbek az emberek fegyvereinél, de olyan aprélékossag-
gal vannak megmunkdlva, amivel semmilyen emberi fegyver nem veheti fel a versenyt. Mindig a legfinomabb
acélbdl ontik ki Sket, és Térpe rinajelekkel dfszitik. A fegyvereket fold alatti banydszmunkdkban haszndlatos
szerszamokbdl fejlesztették ki, példdul a banyéaszesakanyokbdl, kalapacsokbdl, fejszékbdl. Pancélingiik vildg-
szerte hires, rendkivil konnyd, de egyben hihetetleniil erés, ellendlls, a legkeményebb iitéseket is felfogja.

Harci bard

" sisak

Pancéling
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A TORPEK KEDVTELESEI

A Toérpék alapvetSen egyszer( teremtések, ennek ellené-
re kedvteléseiket rendkiviili kifinomultsdggal Gzik. Min-
denekel6tt imadjék a f61d mélyén rejl§ kincseket, draga-
koveket - az aranyat, eziistot, platinét, a gyémadantokat, ru-
bintot és igy tovabb. Pontosabban nemcsak hogy szeretik,
hanem egyenesen vdgyakoznak utdnuk. J6 néhany Torpe
annyira hozzdszokott a drigakovekhez, hogy képes ki-
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szagolni mindeniitt azokat a fold alatt. Amikor azonban a
kincs mér az 6vék, elkezdenek aggddni, nehogy masok
megprébdljak azt elrabolni télik. Igy aztdn pincék mélyé-
re, hatalmas lakatokkal lezdrt kGkapuk mogé rejtik éksze-
reiket, és megkiilonboztetett figyelemmel Grzik Sket.

Eltekintve jellemiik eme kissé beteges vondsatdl, a
Torpék igazan tiszteletre méltéak. Kemény harcosok, bar
nem szeretik a gyilkoldst - a csatamezdket olyan helynek
tekintik, ahol tdrsaik elStt bizonyithatjdk ratermettségi-
ket. A csatdnak még egy nagy elénye van: kit{inG forrdsai
adaloknak és elbeszéléseknek. A Torpék szeretik a lelke-
sité dalokat, torténeteket, kiilondsen néhany korsé sor és
egy pipa tdrsasidgdban.

A Torpék sore rendkiviil erds, mindazonaéltal médja-
val fogyasztva nem 4rtalmas az emberre, ellentétben a
Guurshsal, az Orkok sorével. A Torpék szamos égetett
szeszt is parolnak, példdul a hirhedt Koponyaszaggatét,
de ezeket 4ltaldban csak kiilonleges izlésd emberek ked-
velik (bizonyos szoktatds utdn), és mindenhol rendkiviil
dréagak, kivéve a Torpe-fogaddkat. A Torpék imadjak a
jofajta pipadohényt, elflistolni valé fiiveket - nagyon sze-
retnek pipdzgatva beszélgetni. A dohdnyt 4ltaldban az
emberekkel folytatott kereskedelembdl szerzik be a do-
hénytermeld6, déli orszdgokbdl. Hires Torpe markdk pél-
ddul a Gurny levelei, a Sdrkdnyfiist és a Szekercefe;.

A Torpék pihenés kozben is mindig keziik iigyében
tartjak fegyvereiket, ugyanis jol tudjak, hogy az Orkok és
Trollok el8bb-utébb ismét meg fogjdk Sket tdmadni.
A fentiekb6l az deriil ki, hogy a Torpék élete masbél sem
all, mint harcbdl, ivasbdl és dj banyajaratok feltardsabol -
mindazondltal a Torpék soha nem panaszkodnak emiatt.

Az Elfek - Galana gyermekei

A j6 teremtmények masik faja a lehetd leginkabb kiilon-
bozik a Torpéktdl. A Titdn Elfjei a szépség és az intelli-
gencia megtestesitdi, akik erdsen hisznek a vardzslatok
hatalméban és a béke erejében. Az emberek gyakran ne-
hezen tudjdk kévetni az Elfek cselekedeteinek értelmét,
mivel kultirdjuk nagymértékben eltdvolodott a mienk-

A TORPEK RUNAJELEI

jelek tablazatat:

A Torpék irdsa rinajelekbdl, olyan egyszerd betdkbdl 4ll, amelyek azért ilyen formdjiak, mert ezeket a jeleket
koénnyd kSbe vésni. Nem hasznilnak kézpontozast, de az iij mondatokat nagybetiivel jelolik. Itt 14thatod a rina-

a - arany N j - jarat 3 r - rablg K
4 - dmbra 2] k - kirdly 4 rr - Irritaria A
b - bhalta R kk - akkor N sz - szél >
c - cickdny N 1 - lépesd T s - sl A
d - dérda R Il - hallas + t - torpe M

dzs - dzsungel 4 m - medve B ty - tyik 1
e - elf N n - Namurkill 4 u - undor R
f -~ Fangthane 4 nd - rend P4 U -t X
g - gordongy P ng - zeng Y v - var A

gy - gyilok | o - ordit A z - zeng X
h - hal A 6 - dnix oyl 2§ - zseng 4
i - inog ¢ 8 - dlel A & 1
(-4 | p - pakol P

Megjegyzés: a Torpék rinajelei kiejtés szerint irjdk le a szavakat. A T bettinek megfelelS rinajelet sdrin hasz-
naljak az egész Torpe-faj jeleként, és azt Térpe Runajelnek nevezik.
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t8l, és ezek akiilonbségek gyakran az Elfek félreértéséhez
is vezettek a multban. Nagy szégyeniik a Sotét Elfekkel
valé rokonsag, ugyanakkor az Erdei Elfek €s a Hegyi El-
fek a J6 erdinek leghtiségesebb szolgii.

AZ ELF ISTENEK

Mint tudod, az Elfek gy hiszik, hogy Galana, a ngvények
istenndje teremtette Gket - Cselszové Logaan teremtmé-
nyének, az embernek maésdra, mégpedig ugyanakkor,
amikor Throff a Térpéket és Titan az Oridsokat alkotta
meg. Galandt, aki Erillia vagy egyszerden az Elfek Anyja
néven ismert, a jé Elfek mind a mai napig szinte jobban
tisztelik, mint a Torpék foldistentiket, Kerillimet. (Throf-
fot az Elfek Elluvielként ismerik.) Az sszes Elf-erdd tele
van Erillia-szentélyekkel, ahol az Elfek néhany pillanatra
mindig megillnak, mielStt tovabbindulndnak utjukon.
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Azistennét az Elfek sohasem dbrazoljdk, ugyanis azt tart-
jak, hogy semmilyen szobor sem lenne képes visszaadni
istenndjiik foldontuli szépségét - lefrdsaik szerint eziistos
bére fehérebb barminél, ami a Titdnon taldlhato, hosszdy,
lobogd, fehér haja van; fiile finoman formalt és hegyes;
szemei ugyanolyan mélyzoldek, mint az Elfeké.

Az Elfek szdmos més kisebb istenséget is tisztelnek,
akiket Erillia Gyermekei néven ismernek, bar ez inkdbb
egyfajta szimbolikus elnevezés, mintsem tényeken alapu-
16. Ilyen példaul Argowen, a fak istene; Aegraven, a vird-
goké és Istarel, az erdei teremtmények istene. Ismerik
Hamaskist, a tanulds istenét is, és felajanldsokat tesznek

neki, 6t Livurien Vardzslé néven tartjak szdmon. Ismerik
tovabb4 tarsat, a torténelem elStti idSkbdl szadrmazd félis-
tent és EIf hést, a Fehér Urat (egyébként az 6 neve a ne-
mes Elf nyelven Téla Oriens). Bizonyos dllatistenekhez is
im4dkoznak, akiket meg is ajdndékoznak. Az Elfek ter-
mészetes erdei otthonukban naponta tobbszor is imad-
koznak kilonbozd isteneikhez, és szertartdsokat mutat-
nak be. Ilyenkor megnyugszanak, és szinte egyesiilnek a
kornyezetiikkel, éppuigy, mint a misztikusok vagy a va-
rdzslék, amikor vardzslds elStt meditdlnak.

AZ ELFEK HOSSZU ELETENEK TITKA

Az Elfek meglehetGsen hosszi életdek, és ez 1ényegesen
befolydsolja a mas fajokkal szembeni viselkedéstiket. Ha
elkeriilik a baleseteket, illetve nem halnak meg masok ke-
ze 4ltal, akkor az Elfek legtobbje koriilbeliil kétszaz, két-
szazotven évig is elél, és ritkdn latszik meg rajtuk koruk
(napjainkban az emberek t6bbsége nem €ri meg az otve-
nedik sziletésnapjét ilyen vagy olyan okokbdl kifoly6-
lag). Eléfordulhat, hogy egyetlen Elf €lete sordn valahol
egy falut alapitanak, amely jelentSs varossd, dllamma né-
vi ki magét, majd ismét elsiillyed a jelentéktelenségben;
emberek generdcidi jonnek és mennek - és az Elfek min-
dent végigszemlélnek, mikézben 6k maguk szinte semmit
sem véltoznak.

Azid6 igy aztdn nem jelent sokat az Elfeknek. Sietség-
re soha sincs okuk. Az Elfek vatos, elSre 14t6 teremtmé-
nyek, akik dltaldban mindent a jové szemszogébdl néz-
nek, nem annyira a jelenbél. A néhany hébord soran,
amikor egyesitették erdiket a Torpékkel és az emberek-
kel, a szovetségesek majd megdriltek az Elfek kivérd, ha-
logatd taktik4jatdl, ami tokéletesen ellentmond a Torpék
és az emberek azonnali timaddsra épiil§ stratégidjdnak.

Mivel az Elfek hosszu életiiek, az id6 eltdltésének
rendkiviil sok mddjat taldltdk ki. Sok mindenfélével fog-
lalkoznak, amit m4s fajok egyszerden idépocsékoldsnak
tartanak: dalokat énekelnek, az erdG teremtményeivel
beszélgetnek, vagy egyszeriien csak figyelik a természe-
tet, példaul a ndvényeket. Rovidebb életii teremtmények
ligy hiszik tén, hogy az Elfek nincsenek tudatdban az 1d6-
értéknek, de valdjaban az igazsdg ennek éppen az ellen-
kezSje: nagyon is tisztdban vannak vele - csak éppen ne-
kik rengeteg van beléle, és azt a legjobban prébiliak ki-
haszndlni.

Az Elfek kiilénleges életszeretettel vannak megaldva,
mely kiterjed az dsszes él61ényre is. Ez persze teljesen ért-
het6, ha valaki az Elf-erdSk szivében 1év§ ligetek hamisi-
tatlan szépségére gondol. Nehéz elképzelni ezek utén,
hogy valaki mit tud szeretni az Orkokon vagy a Kdosz te-
remtményein. Az Elfek azonban kozonyosen tekintenek
ezekre az iszonyatos lényekre, nem torédnek velik tul-
zottan - tisztiban vannak azzal, hogy ezek a teremtmé-
nyek el6bb halnak meg, mint ahogy Sk elérnék a teljes
nagykortisagot.

AZ ORK HABORUK

A miltban azonban az Elfek silyosan kifogésoltak az Or-
kok és mas Kdosz-teremtmények viselkedését. R. i. sz.
600 koriil, tizenkét évvel azutén, hogy azok alények, akik
késGbb Sotét Elfekként véltak ismertté, elhagytdk az El-
fek Tanécsat, és a fold ald menekiltek (err6l a Sotét El-
fekkel foglalkozé késébbi fejezetben részletesen szé
lesz), a Hegyi Elfek északi kirdlysdgat ellen hatalmas,
szervezett Ork-csapatok intéztek tdmadast, akiket egy
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vardzslé emberpdr, a S6tét Ikrek vezettek. A miiltban az
Orkok gyakran megsértették az Elfek erdeit, valogatds
nélkul vadészva, gyilkolva, hogy élelemhez jussanak,
mignem erdteljes ellenalldsba iitkoztek egypar jol irany-
zott nyilvesszé forméjaban, amitdl aztdn j6 n2hdny Ork
azonnal gsszeesett, a tObbiek pedig rdjottek, hogy taldn
jobb lenne, ha ezentul csak annyi idét toltenének az er-
ddékben, amennyi feltétleniil sziikséges.

Egyszer aztin az Orkok jéval nagyobb szdmban jottek,
visszataszité teremtmények egész 1égidi kozelitettek
olyan emberek vezetésével, akik értették a dolgukat.
Amint afrontvonal dthaladt azerd§ egyes részein, az ket
kovetdk felgyiijtottak a fakat, teljesen elpusztitva a gyo-
nyord novényzetet, csupan hamut hagyva maguk mogott.
Feljegyzéseik szerint az Elfek sok-sok mérféldnyi tdvol-
sdgbol hallottak a fék sikoltozasit. A Sotét Ikrek szeret-
ték volna megszerezni az Elfek komoly varazslatainak a
titkdt, de nem szdmoltak Glorien Thelemas kirillyal, az
Elf Tandcs Urdval, aki ugyan lassan cselekedett, amikor
Viridel Kerithrion Elfjei 14zadtak fel, de most azonnal in-
tézkedett.

Megkezdddtek az Ork Habortik és az Elfek hamarosan
megtisztitottdk az Orkoktdl a kontinens északi részét.
Néhdany csatét elvesztettek ugyan, de a tobbségiiket meg-
nyerték - segitségiikre volt ebben a gondos tervezés, ara-
termettség, és az Orkok pusztitdsai folott érzett mélysé-
ges felhdborodis és dih. A galdd seregek megfutamod-
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tak, de menekiilésiik sordn felperzselték az erdéket, hogy
igy kényszeritsék megélldsra a sarkukban [€vE bossziiallé
csapatokat, 4m ezzel csupdn azt érték el, hogy azok még
hevesebben tdmadtak.

AzFElfnemzetek seregei masfél év alatt egészen fel a ta-
voli északra, a jeges fennsikig verték vissza az undoritd te-
remtményeket. Ott aztdn a varazsléknak végiil is sikeriilt
megéllitaniuk az egykor hatalmas seregeik maradvanyat.
Innen mar nem kellett tovabbmenekiilniuk. F hajtévada-
szat utdn Thelemas kirély lassu bossztit eskiidott. Az Elf
seregek megalltak, gy tiint, mintha virakoznanak. A je-
ges id6ben az Orkok rendkiviil szenvedtek, szdzdval hul-
lottak el, de az Elfek - akik koziil sokan a keménykotésd
Hegyi Elfek kozé tartoztak - vardzserejuk segitségével
melegen tartottdk magukat, no meg azzal is, hogy min-
dennap pér 6rara lecsokkentették a testhémérsékletiiket,
épptigy, mintha hiberndlndk magukat. llyenkor csak né-
hény 8r maradt talpon.

Az Elfek kilenc nagy hird vardzsléjuk megérkeztére
vartak, akiket a déli erdGségek mélyén fekvé rejtekhelye-
ikbdl hivtak elS. Végiil, mire a vardzslok megérkeztek,
bekdszontott a tavasz az északi teriileteken is. Az Elf se-
regek északnak vonultak, és végre szembenéztek a go-
noszseregekkel. Az Elf magusok vardzsparbajra hivtak ki
a Sotét Tkreket, akik a vardzslékra vonatkozé szabalyok-
nak megfeleléen kénytelenek voltak elfogadni a kihivést.
Az osszecsapds csak két fordulébdl 4llt, majd hatalmas
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lang csapott ki a f61dbdl, és elnyelte a S6tét Ikreket; ez-
utdn az Elf hadsereg nyugodtan, csendben hazamasiro-
Zott,

Mindéssze egyetlen faj van a vildgon, amelyet az Elfek
igazan gytilolnek - a Sotét Elfek. Ezek az dtkozott teremt-
mények ellene vannak mindennek, amit az Erdei Elfek a
sziviikon viselnek, ellene vannak az igazsdgnak, a fény-
nek, a békének. Ha egy Sotét EIf osszetalalkozik egy Er-
dei vagy Hegyi Elffel, akkor életre-haldlra meg kell mér-
kéznitk, mivel egyikiik sem mutat semmi konyoériiletet a
masik irdnt. Egy jé Elf, ha barmifajta megéllapodést kot
Sotét Elfekkel, akkor népének é&s istenndjének minden
alapelvét el kell 4rulnia. Még a szegény Fekete Elfeknek
is, akik eredetileg Viridel Kerithrion 14zadé csapatdhoz
tartoztak, meg kellett szakitaniuk minden kapcsolatot a
démoni teremtményekkel, mivel azok felvették a vissza-
taszité Démonherceg hitét. Ha az Elfek hasonldé gytlolet-
tel viseltetnének az Orkokkal szemben, mint ahogy azok
viseltetnek gonosz rokonaikkal szemben, akkor az Orkok
igencsak kevés problémat okoznanak bérkinek is a Tit4-
nomn. :

Ha egy Erdei Elf Sotét Elfek fogsdgaba esne - ami
egyébként meglehetdsen valdsziniitlen esemény, mivel
ongyilkos dithvel harcolna a visszataszit6 1ények ellen -,
hosszas kinzasok utdn feltehetdleg feldldozndk egyik iste-
nik tiszteletére. Az ilyesfajta megprdbéltatdsok kivédé-
sére az Erdei Elfek kifejlesztettek egy bizonyos ,,bizton-
sdgi mechanizmust”, a hipndézis egy féldlomszeri forma-
j4t, amelynek képesek dtadni magukat az isteneikkel foly-
tatott intenziv tdrsalgds segitsé¢gével. Bizonyos idd eltelté-
vel a testiik a hibernéltsdg dllapotdba keriil, mint amilyen-
be az Elf csapatok keriiltek az Ork Haboruk utolsd csata-
jaban. Ilyen dllapotban az Elfek nem tudnak beszélni, de
még mozdulatokkal sem képesek jelt adni, habir a
szemik nyitva lehet, és akar 4ll6 helyzetben is lehetnek.
A Hegyi és az Erdei Elfek soha nem ejtenek €16 Sotét El-
fetfogsdgba, azonnal megolik Sket, akkor is, ha megadjak
magukat.

ELF KALANDOROK ES ELF FEGYVEREK

Az Ork Hédboruk 6ta az Elf nemzetek hadseregei csupan
egyszer gytiltek dssze ismét, mégpedig a Varazslok Habo-
rdjanak utolsé pillanataiban, habér a kisebb kldnok ke-
ményen harcoltak éveken 4t ezt megelSzGen is. De Elf ka-
landorok mindig is akadtak, akik egyediil vagy emberek,
56t olykor Torpék tarsasdgaban vindoroltak a vad vidé-
keken. Az Elfek, hogy kitoltsék valamivel az idejiiket,
mindenfelé utazgatnak a vildgban, és helyreteszik az el-
rontott dolgokat, barmirdl legyen is sz6: dltaldban a J6
igy szolgédlatdban tevékenykednek. A kalandozishoz,
utazgatdshoz meglehetSsen furcsdn allnak hozza, nem

keresik ugyanis sem a szerencsét, sem a dicsGséget, nincs
sziikségiik r4, egyszerden kivancsisigbdl csinaljak! Tér-
saik, a Torpék vagy az emberek ritkdn képesek ezt felfog-
ni, mindazondltal hamar elfogadjdk ezt a szemléletet,
amikor r4jonnek, hogy az Elfek nem kérik a résziiket a
megszerzett javakbdl.

Az Elfek bdmulatos harcosok, sok szaz éves erdei va-
désztapasztalatuknak készonhetGen kiilonosképpen ale-
gendds EIf §j haszndlatdban jeleskednek. Az Elf fjak cso-
délatos fegyverek, amelyek szinte ,é&l6nek” latszanak.
Amikor egy EIf kilovi nyildt, egész 1énye a 16vésre 6ssz-
pontosit. Erzi a nyflvessz8 simasdgat, vigydzza a repillést,
érzi az {j hirjanak erejét, amely lendiiletet ad a nyilvesszd-
nek. Tudata egyesiil a nyilvesszg kilovésével, és tévedhe-
tetlen pontossaggal taldl célba. Az Elfek mindig eltaldljdk
kiszemelt célpontjukat, és ha nem lehet elkeriilni, hogy ki
kelljen I6nitk nyilaikat, akkor a taldlatok 4ltaldban hala-
losak. Mindez csupan néhdny mésodpercet vesz igénybe,
és a latvany lenydigdz$, magad is tapasztalni fogod, ha
egyszer szemtanuja leszel.

Mis teremtmények tobbszdr is megprobaltdk az Elfek
fjait haszndlni - mi tobb, kevésbé intelligens 1ények, mint
példaul az Orkok gyakran kisérelték meg azokat ellopni,
azt hivén, hogy e fegyverekkel igazi, legy6zhetetlen har-
cosokka vilnak. Nem fogtdk fel, hogy az Elfek fjaszati te-
hetsége jorészt e teremtmények értelmén, eszén muilik, és
hogy kiilénleges érzékiiket e téren az id6k folyaman las-
san fejlesztették ki a fokkal vald évszdzados egyuittélés so-
rdn, melyekbdl fjaikat készitik. Annyi biztos, hogy aki
mar l4tta, hogyan kap le egy Elf egy tavoli kis fekete foltot
fjaval, melyrdl utdbb kideriil, hogy egy Ork volt, el tudja
képzelni, hogy mire jutndnak az Orkok, ha tudndnak
haszndlni egy ilyen fjat.

Az Elfek kardot is haszndlnak, amely rendszerint hosz-
szu és vékony, és majdnem gy néz ki, mint a vivétdr.
A kardok, az o6sszes tobbi Elf fegyverhez hasonléan
rendkiviil erGsek és konnytiek, mintha csak nem is vasbdl
és acélbol késziiltek volna. Egyes ElIf kardokrdl gy tud-
juk, hogy meg vannak szentelve, és az Elf ninairéssal lap-
jukra vésett vardzsigék biztositjak, hogy soha nem csor-
bulnak ki, nem toérnek el. Gonosz teremtmények jelenlé-
tében esetleg halvdnyan sugdrozni kezdenek, és bizser-
getni kezdik gazdijuk tenyerét, figyelmeztetvén Sket a
veszélyre.

Ilyen volt alegendds Jeren Kardja is, amelyet az Elf nép
eredetileg Gethel Aranang hercegnek ajindékozott r. 1.
sz. 1600 kortl, aki egy Bellisaria nevd kis orszdg folott
uralkodott, amely Allansidban a Bronz Siksag északi szé-
1én helyezkedett el. Aranang herceget a helyi Elfek ajan-
dékoztdk meg, mert segftett nekik elpusztitani egy Sotét
Elf telepiilést, amely az orszdg dombjainak mélyén rejtd-
z§ alagitrendszerben bijt meg. Jarem Kardjat a Bardtsdg
Kardja néven ismerték meg szerte a vildgon, és csodalatos
dolog volt csak egy pillantast is vetni rd - aranyosan csillo-

ELF NEVEK

milyen alakjuk van.

Az Elfeknek nem egy, hanem hérom neviik van, és mindegyiknek m4s a szerepe hosszd életiik sordn. El6szor is
van egy kozneviik, dltaldban ezen a néven ismerik Sket életiik nagy részében, fGleg més fajok tagjai. Ezek a ne-
vek nem til fantaziadisak, dltaldban ndévények, fak nevei, mint példdul Kdéris, Mogyord vagy Fiiz; esetleg vala-
milyen becenévszeriiség is lehet, mint példdul Sélyomszem vagy Vorosfecske (Redswift). A masodik név az Elf
név, amelyet csak sajat fajuk tagjai ismernek. Ezek 4ltaldban két részbdl dllnak, csalddi és keresztnévbdél; Red-
swiftet, Vorosfecskét példaul az Elfek Larel Anorien néven ismerték. A harmadik neviik a valddi név, amelyi-
ken isteniik ismeri 6ket, és amelyik segitségével megidézik az Elf vardzslatokat. Az Elfek gy tartjdk, ha azem-
ber ismeri a dolgok, személyek valédi nevét, akkor mindent befolydsolni, kormanyoznilehet, és ezért aztdn nem
is druljak el soha sajat valédi neviiket senki él§1énynek a £61d kerekén. Nem ismeretes, hogy az ilyen neveknek
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gott, oldaldra pedig oltalmazd vardzsigék és bolcsességek
voltak vésve.

A Sotét Elfek varazsldkirdlya - még mielStt legy6zték
volna Sket - megatkozta Arangang herceget €s csalddjat.
Az dtok éppen a Baritsdg Kardjdval volt kapcsolatos.
Akik l4ttak a kardot, azonnal heves vagyat éreztek arra,
hogy akdrmilyen 4ron is, de megszerezzék azt. Gethel
testvérét maga a Herceg 6lte meg, miutédn egy sotét &jsza-
ka megpr@badlta ellopni a kardot; az udvaroncok és palo-
tadrok is hasonld sorsra jutottak. Még a szomszédos or-
szdg uralkoddjat is megolték, mivel meg akarta kaparin-
tani a pengét, mialatt Bellisaria f6vdrosdban vendégeske-
dett. A kard pengéje csillogd fémszintibdl fokozatosan
matt feketévé valt €s a lapba vésett ninajelek, a gonosz el-
leni figyelmeztetésekbdl lassan a gonoszt batorits igékké
véltoztak. Nagy riadtsdgdban Gethel herceg visszavitte a
pengét az Elfeknek, de 6k azt megkdozeliteni sem tudték,
és megparancsoltdk neki, hogy azonnal tavolitsa el erde-
jikbdl. A herceg csak egyetlen lehetSséget latott maga
eldtt: lerohant a Gyongy-tenger partjéra, €s a vizbe haji-
totta a kardot, amilyen messzire csak tudta. Ismervén
azonban, hogy milyen viharosak a vizek ezen a partszaka-
szon, valdszintleg a kard ismét fel fog bukkanni egy na-
pon, rettenetes dtkaval egyiitt.

ELF TELEPULESEK

Az Elf népek szétszérddtak a vildg minden t4jén, és 16t-
szdmuk ma sokkal kisebb, mint valaha volt. Manapsag
kevés EIf vdrost taldlhatunk, a legtobb EIf az 8si erd6k
mélyén rejt6z3 falvakban lakik. Ezek a falvak kissé ha-
sonlitanak az emberek 4ltal lakott falvakra, €s kicsi, de
gondosan megépitett hdzakbdl allnak. A legtobb hdz ha-
gyoményos Elf stilusban késziilt, és a fak csucsai kozt fe-
sz(l§ alapokra éptlt; egymassal és a folddel kotélhdg-
csok, 1étrak és keskeny hidak kotik dssze Sket. Az ilyen
falvak elsé pillantdsra 1élegzeteldllits 14tvanyt nyvjtanak,
elképesztének tiinik, hogy hogyan tud barmilyen lény
ilyen mddon élni, fenn a magasban.

Mindazon4ltal csakis akkor lehet ilyen ldtvdnyban ré-
szed, ha az Elf falu lakéi igy dontdttek, hogy nem jelen-
tesz veszélyt telepiilésiikre. Az Elfek varazslatokkal vé-
dik otthonaikat, ami ldthatatlanna teszi §ket, és ha valakit
nem akarnak maguk kozé engedni, akkor megbabondaz-
zak az illet6t, aki csak korbe-korbe fog jarkalni koriilot-
tiik, és soha nem fogja ket megtaldlni. A falvak hatara-
ban Elf rszemek 4llnak, akik nyitva tartjdk a szemiiket és
filliket, hogy id8ben felfigyeljenek, ha barmilyen fenye-
getd 1ény kozeledik - habér az Elfek szerint az emberek,
illetve a tobbi fajok is, amelyek nem szoktdk meg az erdei
életmddot, olyan zajt csapnak, hogy mérfoldekre meg le-
het hallani Sket, és ritkan kell kilon figyelmeztetni koze-
ledtikkre. Mindazonaltal, ha egy meleg nyéri éjszakdn

ELF NYELVEK

Az Elfeknek két nyelviik van, melyek kozill az egyik a mésiknak egy rendkivil leegyszertsitett vdltozata. A ne-
mes Elf nyelvrendkiviil bonyolult, kifinomult, melyet az Elf nemesség €s més kivaldsdgok beszélnek. Azimakat
altalaban ezen a nyelven mondjdk vagy éneklik. Ez a vardzslatok nyelve is egyben, ismerete nélkilozhetetlen
minden komolyabb vardzslS szimadra, aki tébbet szeretne tudni néhény latvanyos, kiilonbozé eldadhatd trikk-
nél, amire az Elfek az egész emberi vardzstudoményt értékelik. Koz-Elfnek, vagy Alap-Elfnek nevezik azt a
nyelvet, amelyet az Elfek tdbbsége hasznél a mindennapi €letben. A kisebb erdei vagy forrdstiindérek, valamint
més erddlakdk is ezt a nyelvet beszélik. MeglehetSsen bonyolult mesteri szinten elsajatitani, de hasznosnak bi-
zonyulhat, ha egy kicsit megtanulod; ha barmilyen rovid idét egyutt toltesz egy Elf kalandorral, par alapkifeje-
zés biztos, hogy rdd ragad, ha csak egy kicsit is kinyitod a fiiled - kiiléndsképpen, ami a harci atkokat illeti.
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Gvatosan besétalsz egy Elf erdébe, vigydzva, hogy a tal-
pad alatt ne recsegjenek az dgak, meghallhatod az Elfek
tiszta hangjat, amint a tdvolban énekelnek, érvendezve
afolott, hogy boldogan élhetnek a gyonyord erdében,
Erilli4t, a holdat, a csillagokat és minden egyebet tinne-
pelve, amit szépnek taldlnak. Manapsédg barbdr vildgunk-
banigencsak ritkdn talalkozhatunk ilyen szépséggel; még
a hozzdd hasonl6, harcokban edzett kalandorok is nagy
élvezettel fogjak hallgatni az Elfek énekét.

Falvaikhoz kozel - és altaldban még oltalmazé vardzs-
igék hatdtdvolsdgén beliil - az Elfek szentélyeket emel-
nek istenndjliknek: ligeteket telepitenek, facsemetéket és
tarka erdei virdgokat liltetnek, és - Elf szok4s szerint - kis
arany- &s eziistszalagokkal ékesitik a fadgakat, néha pedig
fehér k6bdl faragott, hatszog alapu oszlopot is dllitanak,
amelynek oldaldba Erillidnak szentelt imdkat vésnek. Ha
egyszer netaldntdn egy ilyen ligetre akadsz, nyugodtan
megpihenhetsz ott, a névények istenngjének védelme
alatt allsz.

Az emberek olykor nem igazdn tudjdk kovetni az Elfek
cselekedeteit, ez azonban nem kell hogy megakadalyozza
Sketabban, hogy becsiljék szépségiiket és erejiiket. Nagy
hatalmd 1ények, de erejiiket sokkal inkdbb a J6, mint a
Gonosz szolgalatara hasznaljak fel, és ez még visszataszi-
tébb4 teszi a S6tét Elfek istenkdromld viselkedését. An-
nak ellenére, hogy olykor meglehetdsen lassiiak, jelentGs
erét jelentenek a Gonosz hatalmdnak megfékezésében.
Ha utazésaid sordn lehet8séged nyilik a Hegyi vagy az Er-
dei Elfekkel valo taldlkozasra, akkor, ha rdszolgélsz, ha-
marosan megtanulhatod, mit is jelent az igazi baratsig.

A Jo szolgalataban 4ll6 kisebb fajok

Az Elfeken és a Torpéken kiviil szimos olyan nem embe-
ri faj van, amely a J6 tigyét szolgilja, de meg kell monda-
nunk, hogy némelyek bizony igen kiilon6s médon teszik
ezt. Ezek a fajok nemcsak jelentéségitkben kisebbek, ha-
nem méretitkben is - kisebbek még a Térpéknél is. Egyi-
kiik sem szervezGdott nemzetté, és egyikiiknek sincs had-
serege, mindazondltal sajat képességeik szerint hozzaj4-
rulnak a J6 folyamatossdganak fenntartdsdhoza Titdnon,
és tdn majd neked is segitségedre lesznek, amikor a vila-
got jarod.

A GNOMOK - A CSENDES KERTESZEK

A Gnémok kuldnos, bardtsdgtalan teremtmények, a Tor-
pék rokonai. Mi t6bb, tuddésok egy csoportja igy gondol-
ja, hogy egykor 6k is Térpék voltak, egy olyan kl4n tagjai,
amely elunta a kopér hegyeket, ahol a legtobb Torpe élt,
és elvandorolt, hogy elkillonilve éljen az Elfek erdeiben.
Itt, a feltételezések szerint, alakjuk fokozatosan megval-
tozott az eredetihez képest, egyre kisebbek, toporodot-
tebbek lettek, egyre jobban kiilénboztek a Torpéktél,
mignem kiilén fajnak, Gnémoknak nem kezdték nevezni
Sket.

Hogy ez igy van-e vagy sem, nehéz megmondani, mivel
a Gnémok nagyon magédnyosak, visszahizédok, kevés
idét szentelnek a nagyobb 1ények ugyeinek. Mindazonal-
tala Yore erd6ben laké Elfek feljegyzéseiben, amelyekre
mér hivatkoztunk més helyen is, egy masik torténet szere-
pel. A Torpék, mint tudod, nagyon koriiltekintSek a va-
rdzslatokat illetSen. Igaz, 6k is hasznélnak varazsigéket,
de ezek rendkivill specidlisak, egy kiilonleges célt szolgal-
nak csupdn, példdul megévjak a fejszét a kicsorbuldstdl,
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vagy segitségiikkkel meg lehet taldlni a legtisztabb arany-
mezSket, amelyek mélyen a fold alatt rejtéznek - ezek
azonban olcsé kis vardzstrikkok az emberek, illetve az
Elfek magidjdhoz képest. Egy Torpe kldn azonban, az Elf
feljegyzések szerint rendkiviil fellelkesedett a varazslatok
lattan, melyeket Elf kit(inGségek mutattak be Fangthane
alapitdsanak 6tszdzadik évforduldjéra. Ugy latszik, hogy
tobbet akartak megtudni a magiarél, és elhagyvan a Tor-
pék févarosat, vdndonitra indultak a vildgban, hogy meg-
taldljak a vardzslatok forrdsat. Szert is tettek némi tudds-
ra, de végiil is az Elfek faképnél hagytdk 6ket, mivel még
mindig tul egyszertiek, durvdk voltak. Az erdSk elszige-
telt részein telepedtek meg, ahol az dhitott varazsforrasok
kézelében lehettek, és fokozatosan Gnomokkd alakul-
tak at.

Barmelyik torténet is az igazi, annyi biztos, hogy a
Gnoémok rendelkeznek bizonyos (nem tul nagy) varazs-
erdvel, amelynek hatdsit azonban tokéletesen ismerik.
Aki megkozeliti 6ket, annak hamarosan egy kis bemuta-
tét tartanak, ezzel is bebizonyitva, hogy nyugalmuk za-
vartalan. A Gnémok magényos teremtmények, akik oly-
b4 tetszik, semmit sem szeretnek jobban, mint a napon
aludni a pompaés Elf erdSk kozepén. Egyes Elfek azon-
ban latték azt is, amint a Gnémok mésfajta vardzsigék és
mondokék segitségével névényeket, fakat gondoznak, el-
latjék az allatokat. Ahogy a Torpék fold alatti vildgukkal
foglalkoznak rendkiviili buzgalommal és nagy tisztelettel
- amit az emberek nem igazdn tudnak megérteni, ugyan-
dgy a Gnémok a maguk mddjén a folddel torédnek. Mi-
vel imadjak a természetet, nem nagyon kedvelik a na-
gyobb lényeket, akikben pusztité vandélokat latnak, be-
leértve az Elfeket is; 1igy érzik, hogy az Elfek az & patro-
néltjaik, akik magas 16rél beszélnek veliik, ha egyéltaldn
leereszkednek hozzéjuk.

TUNDEREK ES ERDEI MANOK

Ezakét erdeirokon faj, mintha az Elfek és az emberek le-
szdrmazottja lenne, 4mbdr valahogy dsszementek a torzs-
fejlodés sordn! Az Erdei Mandk koértlbeliil akkordk,
mint a Torpék, amibdl egyesek azt a kévetkeztetést von-
tdk le, hogy 6k a Torpék rokonai, habar ez felettébb vals-
szindtlen. Az Erdei mandk kiilsére csak kis mértékben
hasonlitanak a Térpékre; eltekintve a nyilvdnvalé alap-
felépitésbeli hasonldsdgoktol - kéz, 1ab, arc stb. -, megle-
hetdsen kevés kézos vondsuk van. Masok azt gondoljdk,
hogy valaha emberek voltak, akik egyszerden visszafej-
16dtek, és egyre kisebbek és kisebbek lettek erdei elszige-
teltségiikben.

A Tindérek még kisebbek, taldn feleakkorak, mint az
Erdei Mandk. Hegyes fiiliik, erdei lakhelyuk, valamint vi-
ddm életszemléletiik az Elfekkel vald rokonségra utal, de
hogy milyen ez a kapcsolat, arra vonatkozdan nincsenck
feljegyzések, és kevés elmélet prébil magyardzatot adni a
nemes fajjal valé hasonlésdgokra. A tiindérek maguk
nem tudnak tul sokat sajat torténelmiikrdl. Altaldban ré-
vid életdek, élettartamuk ritkdn haladja meg a harminc
évet, és soha nem fejlesztették ki frasukat, igy aztdn nin-
csenek feljegyzések fajuk miiltjarél. Néhdny népmese ar-
rél tantiskodik, hogy voltak id6k, amikor a Tiindérek va-
lamilyen mas, magasabb, civilizaltabb faj tirsasdgaban él-
tek, de nem szolgédlnak részletekkel, ami szdmunkra, tu-
désok szdmdra rendkivill dahitS, hiszen mi szeretnénk
tudni ezekrdl a dolgokrdl.

Mindkét faj sdrd erdékben lakik, fabdl és levelekbdl
készitett kunyhdkbdl 4ll6 falvakban. Szorgalmas és j6
kertészek, a Gnémokhoz hasonldan sajat erdGrésziiket



csendesen, de nagy buzgalommal gondozzédk. Egyik faj
sem rajong kiilénosebben a nagyobb Iényekért, mivel mar
réges-rég megtanultdk, hogy azilyen lények szemmel 14t-
hatolag élvezetiiket lelik a naluk kisebbek elpusztitdsd-
ban.

A tindéreket olykor gonosz emberek fogsagba ejtik, és
kihasznaljdk a Koboldok irdnti ellenszenviiket, gyilole-
tes viadalokat rendeznek, ahol a Ttindéreket és a Kobol-
dokat osszeengedik egy ringben, és a nézék fogadhatnak
arra, hogy vajon melyikuk fogja tilélni az dsszecsapést.
Az Erdei Manck betegesen félnek a nagyobb lényektd],
alcdzzak falvaikat, hogy ne tiinjenek ki a hattérbdl, z6ld és
barna ruhdkat viselnek, hogy elrejtsék magukat a na-
gyobb lények szeme €eldl.

KOBOLDOK ES PINDUROK,
ES A VARAZSLAS VESZELYEI

A Koboldokrdl és a Pindurokrél egykor vigy gondolték,
hogy két kiilon fajt képeznek, mert bar kinézetiik hasonld
(mindketten rendkiviil kicsi, ember forméaju, szdrnyas 1¢-
nyek), az el6bbi meglehetésen egyszerdi, durva faj, az
utébbi viszont rendkiviil okos és civilizdlt. A Koboldok az
erdds vidékeken élnek, egyéb, mar emlitett fajokhoz ha-
sonléan békések, és csak az allatokkal és novényekkel t6-
rédnek. Kedves, félénk faj, amelyik tart az emberektdl és
mads nagyobb teremtményektdl. J6l elboldogulnak az El-
fekkel, akik irdnt mély szimp4tidt éreznek gy is, mint ng-
vényapold és vardzslé kollégak. A Koboldok rendkiviil
meg vannak elégedve magukkal, mert ismernek néhdny
vardzsigét, amelyek azonban egyszerd kis vardzstriikkkok,
és egy csoppet sem eredetibbek azokndl, amelyeket a va-
razsltanoncok a varézslé tanfolyam elsé néhdny heté-
ben, gyakorlatként végeznek. Mindazonéltal az Elfek
oriilnek a Koboldok vardzslé sikereinek, és elismerik a
lelkesedéstiket.

A Pindurok sokkal kifinomultabbak, mint a Kobol-
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dok, és dltaldban nem ismerik el rokonsdguk tényét. Hosz-
szd és véltozatos torténelmilk van, kultiirdjuk valaha
rendkiviil fejlett volt. A vildgot megtizedel§ Vardzslék
Habortja elétti évszdzadokban a Pindurok az Ovilag tu-
déaskozpontjaiban jelentds posztokat toltottek be az em-
berek mellett. Ezeken a helyeken komoly szellemekként
ismerték Gket, és tisztelték faradhatatlan eréfeszitéseiket,
amellyel a tuddsuk legjavat nyujtva igyekeztek a vilag tor-
ténelmérdl mindent dsszegydjteni, amit csak lehetett.
A Pindurok 6rék hosszat tudtak vitdzni a brice-i harcmo-
dorrd], hosszi torténeteket meséltek Oridsols Bjorng-
rimrél vagy Jinna Arajarrdl, a remetérél, és hosszy, rend-
kiviil hatdsos vardzsszertartdsokat mutattak be. A magas
szintd vardzstudomanyok terén kénnyedén vették fel a
versenyt az emberekkel, annak ellenére, hogy termetiik
oly pici, de 6k a J6 iigyének elkotelezettjei voltak, és soha
nem éltek vissza tuddsukkal.

Amikor a Kdosz Er6i elkezdtek kiszivdrogni Kakha-
badbdl, a Pindurok nagyon megijedtek. Allansidban és
Khulban zavaros és rémiszt§ volt a helyzet, és mindenki
gyanakodni kezdett, hogy a harmadik kontinens is hama-
rosan sorra keriil, hacsak nem tesznek valamit a Kdosz el-
len. A legjobb tuddsok és vardzslok hosszadalmas, 4m
igen fontos kutatdsba kezdtek a hatalmas archivumokban
és az 6si vardzskonyvekben, hogy valami megoldést taldl-
janak. Ot hénap elmdltdval sem taldltak azonban ki sem-
mit, és a Kdosz Csapatai mar Analand és Vaskovesd ka-
puin dérémbéltek. A Pindurok kétségbeesésiikben tdjabb
és tjabb kétes miiveknek estek neki, 6rjongve vaddszva a
probléma kulcséra.

Végiil egy értekezésben, amit egy Sriilt misztikus, bizo-
nyos Fénykergetd Aughm {rt, rdakadtak valamire, amirél
dgy hitték, hogy megoldja a problémat. A feljegyzések
kozott rataldltak egy hosszd és rendkiviil veszélyes eljaras
leirasara, amely Osszegytjti és a pillanat tort része alatt
hatalmas, pusztité robbands kovetkeztében szabadjdra
engedi a J6 minden erejét. A Pinduroknak nem volt més
valasztdsuk, mint megprébélni ezt az eljardst. Minden
erejiiket Gsszeszeqve, az emberek hires vardzslSival egye-
temben, Mauristasia egyik hegycsicsdn gydltek Ossze,
hogy végrehajtsék a szertartdst. Amint tancoltak, kiabdl-
tak és énekeltek, hallottdk, ahogy a hegy laba koriil lassan
gyiilekeznek a Kakhabad minden tdjardl érkezd Kéosz
Csapatok. A fesziiltség n6tton-nétt, az énekhangok Sriilt
magassagokba kisztak, a Kdosz teremtményei folyama-
tosan vonyitottak alattuk. Hirtelen hatalmas arany vil-
lamnyaldb csapott le a mennybdl mindent elhomalyosité

fénnyel, és lestjtott a Kdosz Erdire. Az dsszecsapdsban

megsemmisiiltek mind a villim 4ltal eltaldlt Kdosz Erdk,
mind a villdimnyalabok. Egy szempillantés tort része alatt
a Kdosz Eréi szétrobbantak, elemeikre hullottak szét, és
ami megmaradt belSlik, az mind hanyatt-homlok vissza-
menekiilt Kakhabadba.

De a gy6zelemnek 4ra volt. Azok a Pindurok, akik e
természetes vardzserével birtak, megittasodtak 6nnén
erejiiktdl, és masokat meg rébirtak arra, hogy szenved¢-
lyesen végyakozzanak ugyanerre az erére. Megszilletett
az dlom, hogy a Pindurok lesznek a vildg kegyes urai, akik
bolcsességiikkel és vardzserejiikkel fogjak irdnyitani az
alattvaldikat. Mds Pindurok azonban észrevették, hogy
ez az dlom a zsarnoksig 4lma. Csak egy megoldds Iéte-
zett: mivel egyetlen Pindur 6nmagdban nem rendelkezett
tidl nagy vardzserdvel, azt kellett megakadalyozni, hogy
egyiitt dolgozhassanak. A faj nomadda valt, és arra itélte-
tett, hogy a vildgot jarja. Ezen tdlmenGen rendkivil bo-
nyolult vardzslatok segitségével megakadélyo-zték 6kfat
abban, hogy a hozzdjuk hasonlékkal barmikor is egyesit-
hessék erdiket. ’



Szovetségesek

Ha kalandokra vaddszva vindorolsz keresztiil-kasul a Ti-
tdnon, hamarosan rajossz, hogy a Kdosz és a Gonosz erdi
hatalmas tiilstilyban vannak a viligon. Akdrmerre jarszis,
azt kell litnod, hogy az emberek kiraboljdk egymast, az
Orkok megtamadjik az Elfeket, a Trollok rajtaiitnek a

Torpéken, a gonosz varazslék mindenkit haléllal fenye-,

getnek. Egyes nem emberi fajok, mint példdul a Térpék
és az Elfek esetleg segitségedre lehetnek, de ilyen faj csak
igen kevés van, és nekik is megvannak a sajat problémaik,
mivel a Gonosz mindenhova megprébdl beférkdzni.

De néha-néha, ha Sindla rajtad tartja szemét, esetleg
szerencsével jarhatsz, bardtokra lelhetsz az iton, vagy
esetleg megismerkedhetsz olyanokkal, akik szdmodra
menedéket tudnak nyijtani. Stirdbben lakott vidékeken
mindig taldlhatsz olyan helyeket, ahol viszonylag bizton-
sdgban érezheted magad. De ha egyszer magadban vagy,
kinn, az elhagyatott, vad vidékeken, akkor csak magadra
szamithatsz ~ hacsak nem taldlsz szovetségesekre. Ilyen
szovetségesek a legvaratlanabb helyeken és idépontok-
ban bukkanhatnak fel, mivel a J6 szolgél6inak mindig egy
1épéssel az ellenség eldtt kell lenniiik. Ugyhogy 6k ott
lesznek, amikor kell, és amikor csak tudnak, hogy gondo-
san megtisztitsdk a terepet a Gonosz er6itdl, és hogy meg-
probaljdk visszadllitani a J§ hatalmét azokban az orsza-
gokban, ahol attdl eltdvolodtak.

COLLETUS, A SZENT EMBER

Egyik ilyen szovetséges példaul Kakhabad legvadabb vi-
dékein egy vak, szent éregember, akire a legkevésbé sza-

miftana az ember, de aki Xamenben mdr j6 néhany kalan-
dornak segitett. O Collétus (igy nevezik a Szentet).
Throff foldistennd szolgdlatdban 4ll, aki egyben a gyogyi-
tas istenndje is - Collétus téle kapta gydgyito képességét,
a munka jutalméul, melyet a Titdn legvadabb vidékein, az
istennd szolgdlatdban végzett. )

Collétus, Kakhabad veszélyes vidékein vandorol, bot-
javal tapogatva ki dtjdnak minden 1épését. Hogy hogyan
lehetséges, hogy a Gonosz szolgdi nem gyilkoltdk meg
mar régen, és nem hever valahol egy ttszéli drokban, az
szinte érthetetlen; ugy tiinik, olyan jésdgos, hogy egysze-
rifen képtelenek béntani. Ez azonban nem mindig volt
igy, Collétus ugyanis nem vakon sziiletett. Fiatalkoraban,
csavargdsai sordn latta, hogy a Gonosz hogyan kezd gytl-
ni, gennyedni Mampang erddjében, amikor az eréd F6-
magusa megtette az els§ 1épéseket arra, hogy Kakhaba-
dot zsarnoki uralma ald vonja. A s6tét lelkd vardzslo
egyezséget kotott az Orkokkal, Goblinokkal és az eldtko-
zott Vorosszemiiekkel, akik ezt kdvetSen megtdmadtdk
Kakhabad kisszdmuii lakott teriiletét, hogy azzal hivjdk fel
a kornyezG orszdgok vezetSinek a figyelmét a FGmagus
erejére.

Collétus, aki teljesen 4rtatlan, nem e vildgra valé 1élek
volt, de ifjdi hév fiitotte, hosszi, fAradsdgos utazdsra in-
dult, és eljutott egészen Mampang kapujdig. Hogy bebo-
cséttatdst nyerjen, azt dllitotta, hogy fel akarja ajanlani
kardjat a FéGmagusnak, és a seregében akar harcolni.
Amint bejutott, azonnal hozz4l4tott a hely felderitéséhez.
Végil, két hénap miiltdn, amikor mar mindennel megis-
merkedett, amit a Gonosz birtokdn mdvelnek az élet
megcsufoldsaként, hozzdkezdett tervei megvaldsitdsa-
hoz. Sikeriilt elérnie, hogy a Fémdagus hirndke legyen, és
G hozza a hireket az orszag minden sarkdban allomédsozo
csapatok parancsnokaitél. Hamarosan eljott az § ideje,




amikor az eréd katondinak jo része a Schinni Szamarit4-
nusok tdmaddsdt verte vissza, akik a Madaremberek el-
lenéllasi mozgalméhoz tartoztak, és az elmiilt hénapok-
ban sok villdmakcidt, rajtatitést hajtottak végre azeréd el-
len. Collétus berontott a Fémdgus szobajdba, akit éppen
akkor lepett meg, amikor rémséges démoni isteneivel tar-
salgott, mikozben vardzspalcdja, melyben Osszes ereje
rejlett, nem volt nala. A bdtor harcos kardjit feje folott
forgatva azzal a feltett szindékkal ugrott elSre, hogy egy
hatalmas csapassal ismét visszaadja a békét Kakhabad-
nak.

Sajndlatos médon azonban Collétus nem szdmolt a F6-
magus védddémonaival. Egy térkapun keresztill, amely
OsszekOtotte a varazslot a Végtelen Mélységek Sikjaval, a
démonok dridsi fekete tdzgombét kiildtek a szobédba,
amely hatalmas villanas kiséretében szétrobbant, felkap-
ta a varazslot, és atropitette a szobdn, majd megvakitotta
Collétust. A harcos kitantorgott a szobdbdl, félrelokte az
Osszevissza égett kapu maradvényait, és hanyatt-homlok
rohanni kezdett, amerre a 1dba vitte. Végiil a Mampang-
bol lefelé vezetd elhagyatott sziklds lejtén taldlta magat.
Collétus vakon gdzolt 4t a vad vidéken, mig végiil Fenest-
randl, az Elf vardzslonénél taldlt menedékre. Az § dpold-
sdnak kdszonhetSen meggydgyult, de szeme vilagat nem
nyerte vissza. Kisidé miilva Throff kegyeltje lett, aki meg-
ajandékozta 6t a kézzel vald gydgyitds tudomdnyaval,
cserébe elvesztett szeme vildgaért. Most Xamenben van-
dorol, gyogyitdssal és Throff igéjének hirdetésével ke-
resztezi a Fémagus céljait.

Fenestra vardzslond véletleniil egyike a legszokatla-
nabb karaktereknek, 6 ugyanis valéjdban egy renegat Fe-
kete EH, aki hatat forditott a bin ttjanak, és minden ha-
talmdval csatlakozott a J6 Erdihez. A bakfoldi Snatta-er-
dd szivében lakik, egy magényos hdzban, ahol a komoly
vardzslatok rejtelmeit tanulményozza, és fehigyel a kor-
nyezd teruletekre. Meglepé mddon (legaldbbis egy Elf
esetében) egyutt lakott apjaval, aki szintén bizonyos elis-
mertségnek orvendd vardzsld volt. Apjat azonban meg-
gyilkolta a Viz kigydja, a démoni Hét Kigyok egyike, aki-
ket a FGmdagus toborzott dssze, hogy tovabb fokozzdk a
terrort Kakhabadban. Fenestra pedig gyiijtéget minden
apr6 kis informécidt, ami e pokoli lényekre vonatkozik,
és tervezgeti bosszujat. Szinte mindent tud Eszak-Bak-

foldrél, azonban meglehetSsen tart az idegenekt6l, és rit-
kdn fogad latogatékat. Ha véletlenil taldlkoznal vele,
meg kell gy6znéd j6 szandékodrdl, mielStt tandcsot kér-
nél téle.

Leginkabb a varazsiék kozétt remélheted, hogy szo-
vetségesekre taldlsz a Gonosz ellen, mivel akadnak még
kéztiik néhédnyan, akik hatalmukat a J6 igyének érdeké-
ben haszndljak. Az imént hallottal Collétusrdl és Fenest-
rérol, akik Kakhabadban lehetnek segitségedre; Khulban
esetleg Seldtorra, a zold vardzsldra szamithatsz vagy a
szinpompds Agravert Peltophasra, azonban lehetséges,
hogy &k csak hosszabb rdbeszélésre dllnak kotélnek. Al-
lansidban pedig hdrman vannak, akikre szdmithatsz:

DELI ALARCOS MAGIA

A Gyégyitok kiilonleges mesterkedéseikhez specidlis,
bifvos dlarcokat haszndlnak, amelyek kitdzik a szenve-
dé testébdl a betegséget. Alapelvik, hogy a test min-
den betegsége a lélek betegsége is egyben. Minden
egyes dlarc bizonyos meghatdrozott betegségre hat:
megnyugtatja a lelket, mik6zben a Gydgyitd, vardzs-
lattal elizi a betegséget.

Egy kozonséges, dtlagos baleset esetén, mint ami-
lyen példdul egy labtorés, a beteg egy Orids dlarcat vi-
seli, mely elérzésteleniti a testét, mialatt a Gydgyité
Osszeilleszti a csontjait, és gydgykenScsbe madrtott
kenddSkbe kéti a 1dbat. Sulyosabb betegségek esetére
vannak bizonyos szertartisok, melyeket a betegnek és
a Gydgyiténak egyiittesen kell elvégeznie, lassan vé-
gigmenve egy varazskiira minden mozzanatan. Siilyos
atok vagy az driiltség gyogyitdsa rendkivili vardzserst
igényel, mely olykor tovabb is ronthatja a beteg alla-
potat, ahelyett hogy javitana rajta. Az dlarcos magia
hatdsa bizonytalan, de amikor mikddik, azt rendesen
teszi, mi tobb, vannak olyan betegségek, melyek kiza-
télag dlarcos magia segitségével gydgyithatdk.
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olyan harom vardzsl6 ez, akik valaha megmentették Al-
lansit a total Kdosztdl, de akik k6zil most mér csak egy
foglalkozik magas szintd vardzslassal.

KIMAGASLO TEHETSEGU TANITVANYOK

Yore Nagy Vardzsl6janak iskoldja Allansia lakott tertile-
teinek déli részén talalhatd, a Yore-erd6 szivében, az is-
mert tudaskozpont, Salamonis kozelében (ahol e konyvy
aldzatos szerzdi is tartézkodnak jelen pillanatban). Az is-
kola, amit tobb mint szdzdtven évvel ezelStt alapitott
Holdifz6 Vermithrax, aki akkortdjt csupdn egy 4tlagos
vardzslénak szdmitott, szimos jelentds vardzslot képezett
ki, most azonban gy tiinik, hogy tuil sokan mar nem fog-
nak kikeriilni az iskola falai k6ziil, mivel Holdiz6 vardzs-
latokkal meghosszabbitott élete lassan a végéhez kozele-
dik. Kériilbeliil 6tvendt évvel ezelétt Vermithraxot hé-
rom csoddlatos tanuldval dldotta meg a sors: Gereth
Yaztromdval, egy salamonisi pap fidval; Arakor Nikodé-
musszal, akinek apja egy gazdag fanghi kereskedd volt; és
Pen Ty Kordval, egy, a tdvoli Arantisbdl szarmazo, kalo-
nés fickdval, akinek az apja a ,Legfelsébb Pap irédedk-
jainak legfébb ellendre” cimet viselte. Ha egymds kozt
voltak, elkdpréztattdk a Holdifz6t veluk szilletett varazs-
I6képességlikkel és nagy hajlandésdgukkal, hogy még
tobbet tanuljanak. A gyakorlat ugyanis azt mutatja, hogy
a fiatalemberek tobbsége, miutdn elsajatitott néhdny va-
razsigét, minden idejét azzal tolti, hogy falvakban kébo-
rol, és megprébdlja megszéditeni a ldnyokat csodélatos
vardzserejével, vagy a mezdkon ijesztgeti a teheneket,
marhdkat, és hasonld ostoba csinyekre vesztegeti az ide-
jét. Ez a hdrom fid azonban kivétel volt. A kezdet kezde-
tét6] rendkiviil élvezték, amit csinaltak. Figyelmesek vol-
tak, aldzatosak és tisztelettuddak a Nagy Varazslé hatal-
maval szemben, éstokéletesen tisztaban voltak sajat lehe-
téségeikkel.

Végil mindig elérkezik a pillanat, amikor a mester mér
nem tud tObb dolgot tanitani tanitvdnyainak, és a didkok-
nak el kell indulni sajét dtjukra a vildgba, hogy az elméle-
teket a gyakorlatban prébaljdk ki. Igy aztdn mindhdrman
ethagytdk a biztonsdgos Yore-erdét, és nekiindultak a vi-
lagnak, hogy mestervarazslokka képezzék magukat. Pen
Ty Kora - aki alacsonyabb, s6tét bdrd alak volt, kiilonle-
ges kiejtéssel beszélt, és a hatds fokozasa érdekében aleg-
véltozatosabb médon kombindlta vardzslatait - djra dél-
nek vette utjat, és egy rovid iddre hazatért, ahol a f6ldis-
tennd Kaynlesh-Ma templomaénak eldljardjalett. Itt meg-
tanulta a kiilonleges, déli gydgyitémagiat, amelyet nagy
6rommel alkalmazott. IdGvel a gydgyitémagia lett a spe-
cialitdsa, és ahogy utazdsai soran lassacskan ismét kozele-
dett az északi orszdgok felé, betegei a Gydgyit6 nevet ad-
ték neki.

NIKODEMUSZ ES A HALAL-VARAZSLAT

Id6kozben Nikodémusz a Nagy Siksdg felé vette utjat,
amely akkoriban is éppoly zord vidék volt, mint napjaink-
ban. Tobb évig tarts rendkivili nélkiilozés utin, mikoz-
ben gybkereken élt, illetve azt ette, amihez hozzijutott,
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lassan elért egészen a Holdkd Dombok keleti széléig.
Eszak felé 4t akart vagni az egzotikus Zengis és Kaypong
felé, de Osszetaldlkozott egy gonosz lénnyel, aki haldlosan
megfenyegette. A lankds dombokon vdndorolva egyik
este egy mindentdl tdvol esé kis falura akadt. A falu lakdi
gondterheltek voltak, és letdrtek, egydltaldn nem tdvo-
z0lték bardtsdgosan, ahogy a tréfés kedvi falusi emberek
szoktdk.

Ennek okt tudakolva kideriilt, hogy dtok iil az egész
kérnyéken, amit egy gonosz saman kiildott rajuk, aki - 4l-
litdsuk szerint - valahol a dombok kozoétt lakik egy bar-
langban. Kéthetente a sdméan megjelenik a falu f6l€ maga-
sodé sziklaszirten, és minden alkalommal azt kéveteli,
hogy azonnal hagyjak el a vidéket. A falu lakéi mér a kez-
det kezdetén eldontotték, hogy nem hagyjak, hogy egy si-
lény kis varazsld parancsolgasson nekik, és megtagadtdk
a sdman kivansigét. De a saman Orkok és Goblinok ha-
ddval tért vissza, és megmutatta, hogy mekkora erdvel
rendelkezik. Felégette a foldjeiket, megolte allataikat, és
az eget ugy elsotétitette, hogy tobbé semmi sem termett.

Nikodémusz azonnal munkdhozlatott. Illizidvardzslat
segitségével felvette egy Ork-ember alakjit, és sikertlt
behatolnia a sdmdn barlangjdnak mélyére, ahol végiil is
rdjott, hogy miért akarta a vardzsls, hogy a falusiak el-
hagyijik a kérnyéket. Evszazadokkal ezel6tt, még jéval a
Vardzslok Hébortja elStt, hatalmas csata zajlott le éppen
ezen a helyen. Két Elf vardzslé és harom gonosz, szellem-
id6z6 varazslé csapott 6ssze, akiket csak a Feketék néven
ismeriink (egyébirdnt 6k az emberi fajhoz tartoztak). Vé-
gul az Elfek gy&ztek, és az emberek hamvai éppen abban
avolgyben nyugszanak, ahol ma a falu fekszik. Es most a
gonoszistenek megparancsolték a siménnak, hogy keltse
életre szolgdikat, akikre nagy sziikségik van. Az Elfek
vardzslata igy midkodott, hogy a kidmld vér tonkreteszi
az eltemetett vardzslok hamvait, és igy a feltdmasztasuk is
lehetetlenné vélik (egyébként a feltdmasztast friss vérrel
szokds elvégezni). Emiatt a simdn nem merte kockéaztat-
ni a fegyveres szembeszallast, mivel az nyilvinvaldan vér-
ontdshoz vezetett volna. Mostandra a falu lakdi belefd-



radtak az dllandé megfélemlitésbe, az éhezésbe és beteg-
ségekbe, és arra késziiltek, hogy elhagyjédk a terepet, dten-
gedve azt a simannak - habir még mindig nem értették,
vajon miért akar t6llik az oly hevesen megszabadulni, de
ugyanakkor a Gonosz szolgdldinak bevett szokdsa szerint
mégsem gyilkolja Sket halomra.

Amint a falu utolsé lakosai is ethagytak otthonaikat,
bevonultak a sdman seregei (beleértve az dlruhds Nikodé-
muszt), és hozzdldttak a Sotétek tjraélesztéséhez sziiksé-
ges el6késziletekhez. Elj6tt az id8, és a sdmanok a hold
nélkili éj sotétje alatt hozzakezdtek a hosszi szertartds-
hoz, amelynek eredményeképpen a hamvak ismét testek-
ké dllnak 6ssze, és kiemelkednek a f6ldbél. A levegBben
szinte érezni lehetett a Gonosz jelenlétét, és Nikodémusz,
aki az Orkokbdl és Goblinokbdl 4ll6 tomeg kozelében
allt, biztos volt abban, hogy valamilyen rendkiviil gonosz
féldontiili szellemek vannak valahol a kozelben.

A Sdmin elkezdett tincolni és jajongani egy olyan
nyelven, amelyet Nikodémusz még soha nem hallott (a
»2Démonok Hangjdn”, amit a fekete magidhoz hasznal-
tak). A Sdmdn énekével egybeforrt hdrom masik ny6-
szorgd, élesen sikoltozs hang a £6ld alél! Nikodémusz ki-
tort az Orkok soraibdl, és fogazott éld kardjaval a Sdmén-
rarontott, akit tilzottan lekotott a szertartas mijvelete, és
nem vette észre a veszélyt. A vardzslé egy hatalmas csa-
passal sz szerint kettéhasitotta a Sdmant, akinek vére pa-
takokban folyt szét a f6ldon. Sikolyok hangzottak fel a
61d aldl, majd néma csénd lett, amikor Nikodémusz kiej-
tette szdjdn a megtisztitd varédzsigét a vér dztatta fold £6-
16tt. Az Orkok és Goblinok egy pillanatig débbenten néz-
tek, de a fejiikkben visit6 démoni hangok ismét arra kény-
szeritették Gket, hogy Nikodémuszra tdmadjanak. A jol
irdnyzott tizgolydk azonban tdvol tartottdk Sket olyany-
nyira, hogy Nikodémusz elmenekiilhetett a falubdl...
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Egy évvel a torténtek utdn, Nikodémusz a Pagan Sik-
sdg kézepén taldlta magdt, ahol egy §si, romos templomot
tart fel. A templom f6hajdja alatt fekvd kriptdban egy ha-
talmas, fekete ldddra lelt, amely erételjes méagikus sugar-
zast bocsatott ki. Taldn az 4j varazslatok birtokldsdnak
Oszténe vagy csak a természetes kivancsisag tette 6vatla-
nabb4 a szokdsosndl, nem lehet tudni. Akdrhogy tortént
is, amint kinyitotta a ldda tetejét, a kripta megrazkddott,
és hatalmas, démoni kacaj kiséretében harom fiistfekete
alak drvénylett, gomolygott el§, mig végiil hdrom kam-
zsas figura allt el6tte, és aromlottsdg lehelete toltdtte be a
kriptdt. A kozéps§ alak fgy szélt: ,, Végre, Arakor Niko-
démusz, most bosszit allunk rajtad! Nem menekiilhetsz a
Haldlvardzslat elSl!”

Nikodémusz iszonyd rémilettel meredt a ldda tetejé-
nek belsd oldaldra vésett rinajelekre. A kdmzsas alakok,
a Démon szolgéi leveg6évé véltak, és a vardzslé azonnal
érezni kezdte, amint csontjait remegés jarja 4t. Kimene-
kiilve a szentélybdl, keletnek vette 1itjat, KShidafalva, a
Torpevéros felé, mert legutoljara tgy hallotta, hogy va-
rdzslétarsa, a Gydgyitd ott van. Ha valakisegfteni tud raj-
ta, az csakis 6 lehet! A Gydgyitd azonban mar nem volt
Kéhidafalvén, de a Torpék azt mondték neki, hogy Fang
felé indult. Nikodémusz kolcsonkért egy lovat, és keresz-
tilvagtatott a siksdgon észak felé; lova minden egyes bot-
lasa hatalmasan visszhangzott gyengiil§ szivében. Harom
nap kemény lovaglds utdn - mikozben csupan egy kis ta-
nydndl dllt meg lovat cserélni - a haldoklé varazsls, Anvil
véros terén, rataldlt régi kollégdjdra, amint épp kézrate-
véssel gydgyitott valakit.

Pen Ty Kora rdnézett bardtjira, akiben mdr alig pisla-
koltazélet, és halkan dtkozddott, Felallt, és kivezette are-
megd Nikodémuszt a falubdl a mezdre. Mikdzben barat-
jat tAmogatta, el6re mutatott kelet felé, a Tdzhegy izz6
csticsdnak irdnydba, és titokzatosan azt mondta: ,,Ba-
ratom, ott varjuk be a hajnalt.” Hiromdras elkeseredett
ktizdelem utén elérkeztek a hegy labdhoz, és hozzdlattak
a rendkivill fAradsdgos ttnak, felfelé a hegy tetejére.
Anmikor végiil elérték a csicsot, a Gydgyitd egy hatalmas,
a napot dbrazold dlarcot izott el zsakjabdl, és bardtja
fejére helyezte, aki mar kisértetiesen fehér volt, ahogy a
Haldl nyirkos keze egyre mélyebben markolt bele lelké-
be. A Gydgyité hozzdkezdett szertartasihoz. ..

Hajnalban a nap iszonyatosan lassan kelt fel, de amint
Nikodémusz testét elérték sugarai, a beteg felugrott, €s
kidltozni kezdett. Almot ldtott - mondta -, amelyben egy
fénixmadér visszahozta leikét az él6k foldjére. Eletben
maradt! Nikodémusz kijdtszotta a Feketék és démoni
mestereik bosszujét.

De a démonok eziittal nem kimélték meg a Gyogyitot
haragjuktdl. Egy hét milva kiilénlegesen sulyos beteg-
ség vette le a labdrdl, amely teljesen eltorztotta a
testét, és minden mozdulatat rendkiviili fajdalmak ki-
sérték.

A Gyoégyitd elmenekiilt az emberek vildgdbdl, és egy, a
Jégujj-hegység nyilvanyai kézt meghnjé barlang remete-
je lett. Mind a mai napig ott van, segiti a betegeket €s a se-
besiilteket, de senkit sem fogad, akinek nincs sziiksége
szolgdlataira. Nikodémusz is meg Yaztromo is meg akar-
ta litogatni, de a GySgyité nem fogadta Sket. Ha éppen
az északi orszagokban vagy, és nagy szitkséged van egy
vardzsdoktorra, barki megmutatja a Gyogyito barlangja-
hoz vezetd utat - de ha nincs semmi bajod, ne szdmits a ta-
ndcsaira.

Nikodémusz még sok-sok kalandon ment 4t soliszor
hivtdk, hogy segitsen meghidsitani a Gonosz szolgélomalf
terveit. Végiil belefaradt, hogy mindig ehhez hasonld
problémakban fordulnak hozzd, és nyugdijba vonult,
mégpedig éppen aromlott féregtanyan, Feketehomok ki-
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kotSben, mas néven a Tolvajok Varosdban. Hogy miért
tette ezt, valészinileg sohasem fogjuk megtudni - annyi
biztos, hogy meglehet§sen szokatlan, ha a J6 egy szolgdja
szandékosan egy ilyen bidntanyan telepedik le, hacsak
nincs valami titkos célja. Talan Azzurra iigyel Yaztromo
megbizasabdl? De mi is tortént Yaztromdval mindekoz-
ben?

YAZTROMO, A FEKETE ERDO ORZOJE

Amikor Yaztromo ethagyta Yore Nagy Vardzsldjdnak is-
koldjat, elszor visszament otthondba, Salamonisba, ahol
dacéra annak, hogy az kozel volt iskoldjdhoz, tizennégy
évenem jart, és felcsapott hivatdsos varazslénak. DélelSt-
ténként amuletteket és vardzskenbesoket drult, délutan
pedig Salamonis hatalmas kényvtaraiban bujta a kényve-
ket, amelyek mdr jéval a Varazslck Haborja elétti id6k-
rélis ériznek anyagokat. Sok mindent megtanult més or-
szagok és fajok vardzstudomanyabdl, de végiil is magéval
ragadta az utazisi laz, és felkerekedett. Az elkévetkezd
néhdny évben bejarta az egész lakott Allansiat, Chiang
Mai és Kaypong hataritdl a Déli Siksag legdélibb nyilva-
nydig, az Osztriga-6boltdl és Balkash romjaitd! egészen a
Trollfog-hdgdig és a Nagy Siksdg széléig.

Akdrmerre utazott, mindeniitt ldtnia kellett a Gonosz
kegyetlen keze nyomdt, amint a hattérben szévogeti hals-
jat, és rendkiviil gondterhelt volt, mert mindig csak apré
gySzelmeket ért el, sosem tudott nagyobb diadalt aratni a
Gonosz fol6tt. Sokszor fontolgatta, hogy egyszerien bé-
rel egy hajot, és méasmilyen vildgot keres magénak, de a
végén rajott, hogy ez gyava dolog lenne. Ha az istenek
megajdndékoztak a vardzslds tudomdnydval, akkor ezt a
lehet§ legjobban kell felhasznélnia.

Mikozben ezen tOprengett, eljutott a Fekete Erdé
nyudlvanyainak szélére, mely K&hidafalvatdl, a Torpék
varosatol délre fekszik, és 8sfak rengetege boritja. A Rej-
t&zés honapja volt, éppen kezdett hidegre fordulni azidd,
de még mindig kellemes volt az esti csillagok alatt sétdl-
gatni. Ahogy Yaztromo botjat I6bdlva szérakozottan sé-
talgatott, hirtelen meleg kod ereszkedett le koré. A fak bi-
zarr alakja atsiitott a félhomaélyon, de Yaztromo nem félt:
vardzserejével meg tudta magét védeni, barmilyen termé-
szetfolotti rémséget akarndnak is rdszabaditani az erdd
szellemei.

De hirtelen megijedt. Egy fuvallat sikoltds hangjat hoz-
ta - és fustszag terjengett. Rohanni kezdett keresztiil az
erddn, a sird aljndvényzetben, mignem egy tisztdsra ért,
ahol vagy egytucatnyi Elf kunyhd lingokban alit. Fekete
alakok villantak meg a fak koz6tt, és Yaztromo, bar még
soha nem latta Sket testi mivoltukban, régtoén tudta, hogy
kik lehetnek 6k - a Fekete Elfek. Yaztromo nem vért to-
vabbi biztatdsra, azonnal harcba széllt ellenik langot ok4-
dé botjaval. Ezen az éjszakdn kilenc Fekete Elfet 61t meg,
amivel azonnal kivivta magdnak a Fekete Erdé Elfjeinek
elismerését. A tdmaddst kovetd napokban a vardzslé az

Elfeknél maradt, és mindent megtanult az erdei életrdl,
amit csak lehetett. Sok minden idillinek tiint itt szimara,
nem Ugy, mint a Yore Erddben, tanuléévei sordn, és félig-
meddig el is dontotte, hogy itt fogja megalapitani vardzs-
lsiskolajat.

Mindazonaltal az erdd egyes részein komoly veszélyek
leselkedtek. Minden szépsége ellenére veszedelmes hely
volt, és rendkiviil nagy sziikség lett volna valakire, aki fo-
lyamatosan feliigyel a dolgokra. Yaztromo hosszasan
toprengett a Fekete Erd§ problémdin. Eredetileg révidre
tervezett tartézkoddsa az Elfek korében hat hénapra,
majd egy évre nyuilt, és végiil is arra az elhatdrozdsra ju-
tott, hogy végleg ott akar maradni koztiik és 6 fogja elldtni
az erd6 Orzésének feladatit.

Amint vette a kelld batorsagot, hogy ezt bevallja maga-
nak, r6gtén jobban kezdte magt érezni, és azonnal meg-
latogatta Kéhidafalva Torpéit, hogy segitségiiket kérje
egy, az erd§ déli részén feléllitandd torony épitéséhez.
Gillibran kirdly és alattvaldi igencsak rosszhiszemiek
voltak Yaztromo és az Elfek iigyleteivel kapcsolatban, de
kedvelték a vardzslét, és nagyszerd otletnek taldltdk,
hogy a kézeliikben telepedjen le. Hozzdkezdtek a mun-
kéhoz, és egy kis mdgia segitségével hamarosan be is fe-
jezték az épitkezést - és Yaztromo egy éven belul bekol-
tozott karcsu fehér tornyédba.

A mai napig is ott él, mi tobb, igen ritkén hagyja el ott-
hondét, csakis akkor, ha valami nagyon fontos tigye timad.
A madarak és az erdd éllatai elmondjék neki a hireket, el-
mesélik, hogy mi mindent l4ttak napkézben mindenfelé.
Rajtuk kiviil még egy kis varjuja is van, aki a K6hidafalvi
Torpék, illetve az erd§ Elfjeinek 0izenetét hozza. Az er-
dében mindenki ismeri, tiszteli hatalmas varizserejéért.
A Sotét Elfek mindazoniltal csak egy drtalmatlan bo-
londnak tartjak, igy aztdn nyugodtan figyelheti mozgasu-
kat. Valdjdban Yaztromo rendszeresen figyelemmel kisé-
ri, hogy mi torténik Allansia e sarkaban, és tzeneteket
valt a Feketehomok kik6tSben €16 Nikodémusszal és ma-
sokkal is.

Ujrakezdte régi tevékenységét is, a biivos targyak ru-
sitdsdt, hogy az igy szerzett pénzbdl kielégithesse leghd-
nosebb vagyait: az dreg vardzslé ugyanis imadta a cukor-
madzas tortdkat, és mindenhonnan ilyeneket rendelt, ha
volt rd pénze, ami azonban ritkdbban fordult el6, mint
ahogy szerette volna.

Ha véletleniil ezen a kornyéken jarsz, és szitkséged van
asegitségére, megtaldthatod tornyat a Fekete Erdd legdé-
libb részén, kozvetleniil az Osvény mellett. Rendkiviil im-
pozéns épitmény, fehér kébdl épiilt, és massziv tolgyfa aj-
taja van. A toronyban rengeteg a szoba, beleértve egy ob-
szervatoriumot és jé néhany kamrat a vardzskisérletek
szdmdra, de a kiilone, 6reg Yaztromo idejénck legna-
gyobb részét konyvtar-dolgozdszobdjaban tolti, amely
mindig tele van szétdobaélt papirokkal, konyvekkel és kii-
l6nbéz6 vardzsfelszerelésekkel, dllatokkal, madarakkal
és még sok minden méssal - igyhogy alig marad hely ked-
venc Oreg tolgyfa karosszékének.
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A SEMLEGES EROK

A Titdnon két {6 erd uralkodik: a J6 Erdi, amelyek vi-
szonylag kevesen vannak, de igen eltokéltek, és a Go-
nosz, illetve a Kdosz Erdi, melyek rendkiviil sokan van-
nak, de szervezetlenek. Harmadikként kozottiik dllnak a
Semleges Erdk. Az igazat megvallva nem is nagyon ne-
vezhetjlik Gket Erdknek, 1évén, hogy nincs igazi hadsere-
glik, és gyakran sokkal szivesebben haszndljdk maésok
csapatait céljaik elérésére, ha egydltalan el akarnak érni
valamilyen célt. Igy aztdn a Semlegeseknek két fajtdja
van; az emberek, akikkel talalkozol, vagy az egyik, vagy a
mdsik csoporthoz tartoznak. Lehetnek a Cselszovd iste-
nek kovet6i, akik Logaannak, az ember teremt$jének a
vezetése alatt dllnak és megprdbéljak a J6t és a Gonoszt
egymads ellen hangolni, hogy valahogy egyensiilyban tart-
sdk akettSt. Olykor azonban ki is ugranak a szovetségbdl,
barmelyik féllel k6t6tték is azt, s inkdbb tavol tartjdk ma-
gukat a vilagtdl és annak gondjaitél. A mésodik csoport-
nak nincsenek isteneik, szévetségeseik, nem rendelkez-
nek igazi életfilozodfidval; egyszerden hitat forditanak a
vildgnak. Mind a két frakci6 nagy segitséget nyujthat ne-
ked, de ugyanakkor rendkivili kdrokat is okozhat, ez
szinte kizdrdlag személyeiktdl fiigg; végeredményben
jobb, ha rendkiviil dvatosan viselkedsz a Semleges 1é-
nyekkel szemben.

A Cselszovok és kovetSik alapfilozofidja egyszertd, de
hatalmas, kozmikus méretekben fejti ki hatasat, {gy nehéz
megragadni. BArmi térténjék is, valljak, a vildgegyetem
csak akkor nem semmisiil meg, ha az eseményeket el6-
idézd erdk egyensiilyban vannak: a birmilyen irdnyu erd-
eltolodés darabokra tépné a kozmosz szerkezetét, ésez a
vildg végétjelentené. Ezért aztdn barmelyik félnek legyen
is er@sebb a pozicidja, a CselszovSk vagy az ellenfé] segft-
ségére sietnek, és megprdbaljdk feltartéztatni az erGseb-
bet, vagy rendkiviil veszélyes taktikdval az erGsebbik ol-
dalt még jobb helyzetbe juttatjak, remélvén, hogy kézben
a gyengébbik Osszeszedi magét, és ellentdmaddst indit,
ezdltal visszadllitva az egyensiilyt.

Logaan ur, a Cselszovo

Mint te is jol tudod, Logaan, a Cselszovd, egyike volt a
Mennyei Udvar isteneinek. Habéar a kilénb6z§ kultiirak
mds és més néven nevezik (példdul Ranjannak és Akoly-
ranak), és kiilonbozd alakokban dbrizoljak, példaul leg-
gyakrabban egy né képében vagy pajkos macskaként, bar
mds elképzelések is elGfordulnak, abban azonban mind
megegyeznek, hogy & volt az, aki a Férfi és a N& megte-
remtésével létrehozta az els§ intelligens lényeket az Iste-
nek Kordban. Ilyen altalanosan elfogadott dolog megle-
hetésen ritka a mitoldgidkban; ekkora egyetértés altala-
ban csak abban szokott lenni, hogy valamilyen, a mitold-
gia altal leirt esemény nem tortént meg.

Logaan kiilénos isten, nem ismertek sem sziilei, sem
barmifajta rokonsiga a Mennyei Udvarban, ahol pedig
még a Haldlnak is vannak testvérei, a Dogvész és Rotha-
désistene. Az ember esetleg azt hihetné, hogy Sindlaval, a
szerencse istenndjével all rokonsagban, mivel birtokaik
egybemosédnak, de ez nincs igy.

Mindazonaéltal a feljegyzésekben, a szobrokon és ima-
ddineki szentelt szimbdlumain két titokzatos figura a tar-
sa: Kata és Petros. Kettdjliket dltalaban arc nélkali csuk-
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lyds alakként dbrdzoljdk, akik Logaant kézrefogva all-
nak, és ebbe vagy abba azirdnyba hiizzdk - nyilvanvaléan
azt szimbolizdlva, ahogy Logaan hiizza a J¢, illetve a Go-
nosz erdit erre vagy arra. Logaant, a tobbi Istenekhez ha-
sonldan, sokféleképp mintaztdk meg, de leggyakrabban
meglehetdsen alacsony, esetlen bohdeszeri alakként db-
razoljak, akinek karikaldbai vannak, és valami kiilonos
kifejezés iil az arcdn. Haja kdcos, ruhdja Osszevissza 4il
rajta - de a szeme mindig valami rendkiviili komolysagot
tikroz.

ATitén tébbi istenei dltaldban csak a rendkiviil komoly
mitoldgiai térténetekben jelennek meg, de Logaan sok
kézkedvelt népdalban is feltdinik. Mindegyik dal a Foldi
Sikhoz kapcsolédik - 4ltaldban kozvetleniil a tébbi iste-
nek tdvozdsa eltt vagy utan, az ElsG Csatdt kovet§ iddket
idézve fel -, és szinte mindig azzal végzGdik, hogy Logaan
megtréfal, megleckéztet valakit, aki nagyképd vagy ke-
gyetlen volt. A mesék jé része azt mondja el, hogy hogyan
fedezte fel Logaan az irdst, a kereket vagy a dohdnyt és igy
tovabb. Es bar mindig Logaan a mese hése, ennek ellené-
re sokszor kissé bolondos szinben tinik fel.

A Logaan és a Trollcimi népmese egyike alegnépsze-
ribb gyermekmeséknek, amellyel a fldmdvesek és erds-
lakék szoktdk dlomba ringatni gyermekeiket esténként:

»Egyszer Logaan vindorldsai kozepette egy faluba érke-
zett, ahol mindenki nagyon szomori volt. Amikor ennek



okdt kérdezte, elmondtdik neki, hogy egy gonosz Troll
minden éjjel lejon a faluba, és néhdnyukat felcipeli magd-
val, hogy elfogyassza vacsordra. A Troll egy barlangban
lakik a dombok kozott, ahol napkdzben elrejidzik,
ugyanis a Trollok nem birjdk a napfényt, mely ragyogdsd-
val megvakitja 6ket. Logaan erre felmdszott a dombokra,
ahol megtaldlta a Troll barlangjdt, amely rendkiviil biz-
lott, és visszataszito ldtvdnyt nyijtott. Logaan fogott egy
darab kotelet, lasszot készitett beldle, és addig-addig ve-
tette az égre, amig sikeriilt Glantankdt, a napistennét el-
kapnia, amint ott kerengett. L.ogaan hiizta, hiizta minden
erejével, amig végiil sikeriilt lerdngatnia a foldre. Glan-
tanka folyamatosan tiltakozott, mint bdrki mds is tette
volna, ha lehozzdk az égbdl a féldre, és mindenfajta ré-
misztd biintetéssel fenyegetGz6tt arra az esetre, ha kisza-
badul. Logaan nem vett rola tudomdst, és egy zsdkot hi-
zott a fejére. Azonnal éjszaka lett.

A Troll dsitozva feltdpdszkodott barlangjdban, és cso-
ddlkozva mormogta maga elé, hogy milyen gyorsan eltelt
a nap. Magdhoz vette bunkosbotjdt, és elindult a falu felé,
de éppen hogy csak kiért a barlang elé, Logaan kinyitotta
azsdkot, és kiengedte Glantankdt. A napistenndismét fel-
ugrottaz égre, a Troll felvonyitott fdjdalmdban, és afoldre
gjtette a furkdsbotjdt, amint szemei elé kapta a kezét. Lo-
gaan felkapta a botot, és behasitotta vele a Troll fejét,
majd levonszolta a tetemet a falu ujjongd lakdinak.

Aztdn, ahogy mdsnap kora hajnalban utjdra indult a
falubdl, az egész éjszakdn dt tartd iinneplés utdn, Glan-
tanka, a napistennd letekintett rd az égbol, és a falusiak
legnagyobb csoddlkozdsdra egy tiizgolydt vdagott hozzd,
amelyik mindenhol dsszeégette...”

A Cselszovok szolgai

Az ilyesfajta népmesék a Cselszoviket komolytalannak
mutatjdk be, de mint az néha kideriil megbizatésaikbdl a
Foldi Sikokon, tudnak 8k masképp is viselkedni. Akik a
Cselszovdket szolgdljak, haldlos ellenségek is lehetnek,
mivel pusztdn a J6 és a Gonosz hatalmét hivatottak
egyensilyban tartani, és ha a J§ oldalan 4llsz, lehet, hogy
gy fognak veled banni, mintha a Gonosz szolgai lenné-
nek.

Az Ovilagban az északi vidékek Fold alatti Varazsldi
tartoznak Logaan és mas Cselszovdk ald; hatalmas va-
razserejikrél, valamint arrdl a szokasukrdl ismertek,
hogy latszélag 6nkényesen ajandékoznak vagy dtkoznak
meg valakit. Példdul Sk voltak azok, akik megalkottdk a
nagy hatalmu Ting gydrit, amelyet Gallantaria nemessé-
gének ajandékoztak. A gydrd mindenfajta kiilonleges tu-
lajdonsdggal ruhdzza fel viselGjét, a korilményektdl fiig-
géen. Példaul a csatamez8kon megvéd a robbandsok ha-
tdsaitdl; vadaszatkor beléd csepegteti a nyomkovetés ké-
pességét; megvédhet a kiilonb6z rémisztS haldlteremt-
ményektdl, vagy meg tudja mondani, ha méreg van a csé-
szédben.

Az ilyesfajta biivos targyak jellegzetes Cselszovd ter-

mékek, amelyek az igényeknek megfelelden valtoztatjak
at a dolgokat. A Ting gyidrd ugyanakkor rendelkezik egy
tipikusan Cselszovs tréfanak szdmitd tulajdonsdggal is:
kaméleonszerd dtalakulGképessége folytan bele tud ol-
vadni kérnyezetébe, és ez j6 néhidny riadd forrdsa volt
mar Royal Landle-ben, amikor a nemesek azt hitték,
hogy elvesztették a gydriit!

De a Fold alatti Varazslok voltak azok is, akik el§vara-
zsoltdk az eldtkozott Démonhalat, amely éveken 4t rio-
gatta az Onix-tenger partvidékét. A Démonhal hatalmas
teremtmény volt, hadihajénél is nagyobb, mely darabok-
ra szaggatta a barkdkat, és az dsszes halészt elnyelte. Vé-
giil ugyan elejtette egy hds, és ezért jutalomképpen Gal-
lantaria uralkoddja lett, de mindaddig a partvidék rette-
gésben élt, és igen sok haldsz vesztette életét. Hogy a Va-
rdzslék miért szabaditottak egy ilyen bestidt a partra, va-
loszintleg sohasem fogjuk megtudni.

Magukrdl a Vardzslékrdl is igen kevés ismerettel ren-
delkeziink. Egy régi fajhoz tartoznak, és az a hit jarja,
hogy az Eszaki orszdgok tdvoli tornyaiban lakoztak mar
évszdzadokkal azel6tt, hogy az emberek megtelepedtek
arrafelé; egyébként még ma is arra laknak. Ami a étsza-
mukat vagy az életmddjukatilleti, a te taldlgatdsaid éppen
annyit érnek, mint barki médsé, 1évén hogy teljesen elrej-
téznek az idegen szemek el6l. Otthonaikbdl, a magasbdl,
az egész nyugati kontinenst szemmel tudjak tartani. Ami-
kor 14tjak, hogy a J6 vagy a Gonosz kezd tilsiilyba keriil-
ni, akkor azonnal kézbeavatkoznak, hogy biztositsdk az
egyensulyt.

Rejtélyes Rablé is egyike a CselszovSk szokatlan szol-
géldinak. A legenddk szerint valahol Allansia déli dzsun-
geleinek kézepén €, ahol a szokdsos természeti torvé-
nyek egyéltaldn nem érvényesek, ahol a viz nem lefelé fo-
lyik, a faknak, Ggy tiinik, nincsen sziikségiik terméfoldre,
Ugy néznek ki, mintha szabadon lebegnének a levegében
és igy tovabb. Barhol legyen is azonban Rejtélyes Rablé
allandd lakhelye, leggyakrabban a tengereken latni hatal-
mas hajdjan, amellyel korbevitorldzza a vildgot.

A Rablé dllit6lag az dlcdzds nagymestere, azt mondjék,
hogy percek alatt bdrmibdl barmivé képes atalakulni;
gyakran felhaszndlja ilyenfajta dlcazé praktikdit, hogy
»aldozatai” kézelébe juthasson. Titokzatos alak 6, akinek
kedvenc szdrakozdsa, hogy rejtélyes verseket hagyjon
maga utdn mindeniitt, amerre csak megfordul - innen
szdrmazik neve is. Szemmel lithatéan hatalma hatdrta-
lan, hogy feladatait végrehajtsa, hogy zifrzavart kavarjon
vagy alkalmasint egyensiilyt teremtsen a vildgban. Hogy
személye eredetileg honnan szdrmazik, azt csak taldlgatni
lehet. Lehet, hogy ember, aki valamilyen kiilonds hatal-
mat kapott a hozz4 hasonléan kiilénos isteneitdl, lehet,
hogy természetfeletti 1ény, akit a Cselszovsk kiilonleges
misszidra kiildtek a Foldi Sikra - mert szokdsos igyno-
kiik, a Zseni nem volt elégséges a feladat elvégzéséhez.

Kevés nem emberi faj imadja Cselszové Logaant olyan
hévvel, mint egyes emberek, de igenis léteznek olyan fa-
jok, amelyek 6t kovetik. A kakhabadbeli Shamutanti-
dombok killénés Elfinjei (a kis, Elf alakd teremtmények -
6] van sz4, nem az azonos nevil hatalmas tengeri sz0r-

A CSELSZOVOK RUNAJELEI

A Cselszovik két riinajelet hasznélnak, amelyek alapel-
veiket jelképezik. Az egyik egy nyil, amelyik mindkét
irdnyba mutat - a J6 és a Gonosz egyenstilyat szimbolizal-
ja. A masik egy minden irdnyba mutatd csillag, mely azt
jelenti, hogy egész egyszerdien bdrmi megtérténhet.
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nyekrdl, amelyek a Beltengerben tanydznak) hatdrozot-
tan a Cselszovs kovetdinek valljak magukat, akit 8k tré-
fas kedvd istennek tartanak, és aki naphosszat mast sem
tesz, mint az emberekkel incselkedik. Az Elfineknek ma-
guknak is nagy triikkkrepertoarjuk van, és idejiik nagy ré-
szét ezek tokéletesitésére forditjak - mds szerencsétlen te-
remtmények rovaséra persze!

A Leprechaunok is a Cselszovék tjait kdvetik - mi
tobb, bizonyos népek Logaan gyermekeinek tartjak Sket,
abbdl kiindulva, hogy 6k is dllandéan az emberek megtré-
falasdval toltik az idejiket. Az Elfinekkel ellentétben,
akik puszta kedvtelésbdl jatszadoznak az emberekkel, a
Leprechaunok szdmdra ez életbe vdgoan fontos: 6k
ugyanis pénzt vagy élelmet csalnak ki, illetve kiraboljak
aldozataikat - és ebbdl élnek! Mi tobb, meglehetdsen erd-
szakosak tudnak lenni, ha valamire igazdn sziikségiik van.
Ezek a tulajdonsdgok nem igazdn jellemzdek a Cselszo-
vékre, gy aztan sokan gy gondoljik, hogy a Leprechau-
noknak egyszeriden csak hasonlé hajlamaik vannak a
Cselszovik szolgaival, de 6k nem igazén tartoznak kozé-
jik. Annyi biztos, hogy bar Logaan triikkjei gyakran eré-
szakosak, csak ritkdn haszndlja ezeket arra, hogy médsokat
becsapjon vagy meglopjon, hacsak nem viccbdl teszi ezt.

Az Allatok Udvara

Hosszu évszdzadokon at nem esett szé arrdl, hogy a Ti-
tant benépesit§ kiilonféle teremtmények sokasdga isten-
hivé volt. A papok azzal érveltek, hogy az dllatok érzéket-
lenek az istenek és istenndk szépsége irdnt, és egydltalan
nincsenek tudatdban annak, hogy az életben mést is lehet
csindlni, mint a tengerben uszkélni, a termdlforrasokban
lubickolni vagy a mezSkon lopakodni zsdkményra lesve.
Azilyenfajta nézetek azt is hatdrozottan ,,bizonyitottdk”,
hogy az allatoknak nincs lelkik, és fgy az ember mind-
egyikdjiiknél magasabb rendd. A hagyomdnyos vélasz az
efféle ,nagyképd” érvelésre dltaldban a kovetkezd volt:
»,Még hogy a férfiak nem allatok? Te még nem lattad a
férjemet!” Mindazonéltal ezek a nézetek nagyban hozza-
jarultak ahhoz, hogy szdmos kultirdbdl kirekesztédtek az
Allatok Udvardnak istenei.

Az allatokat és isteneket meglehetdsen nehéz csopor-
tositani, bar 1étezik egy rendszer, az Igaz Semlegesség
Rendszere, melynek bizonyos részleteivel, igy gondol-
tuk, megismertetjik olvasdinkat. Ez a rendszer vak €s os-
toba, mert mindig csak egyfajta éllattal torddik, tekintet
nélkil arra, hogy mi torténik mas lényekkel. Pediga Titdn
minden teremtményét istenek teremtették az Istenek Ko-
rdban, amikor a vildg zsdfolva volt a legkiilonbozébb 1é-
nyekkel, melyek a Throff kertjében taldlt magikus agyag-
darabbdl késziltek. Ezek azistenek nem tiintek el egysze-
rien; 6k lettek az dllatok istenei, és jelenleg az Allatok
Udvardban székelnek. Altaldban mindennel szemben
kozonyosek, kivéve a sajdt fajtijuk életben maradésat,
keriil, amibe keriil, bdrmi torténjék is a Renddel vagy a
Kéosszal az Univerzumban.

Ez a fajta magatartds alkalmas volt a visszaélésre, ami-
kor s sikeriilt a farkasokat és pdkokatrabirni, hogy stlyos
itkozetekben vegyenek részt, csak azért, mert isteneik
ugy vélték, hogy ezzel sajat fajuk haszndra vannak. Mind-
azonaltal Igaz Semlegesként az dllatok nemigen éreztek
lelkiismeret-furdalast, ha megvéltoztattdk szovetségesei-
ket, és atélltak az ellenség oldaldra - mivel minden ilyen
tettet szentesitett a hit, miszerint ez a helyes 1épés a fajta
szempontjabol.

Az allatok isteneit olykor emberek €s néhany nem em-



beri faj is imadta. A Mocsari Goblinokhoz és a Neander-
volgyiekhezhasonlé primitiv népek egyszeriien azért tisz-
telték az Udvar isteneit, mert hatalmas, erds szornyek
voltak, akik nagy fdjdalmat, szenvedést tudtak okozni, il-
letve hatalmas pusztitdst tudtak végezni.

Misok, sziikség esetén, az ilyesfajta teremtményel se-
gitségére ahitoztak, és kozelebb akartak kertilni az dlla-
tokhoz, akikkel megosztjdk életiket. Ilyenek példdul a
Nagy Siksdg lovas nomadjai, akik a Gonosz imaddinak
taboréba tartoznak, de egyben Hunnynhaanak, a Csdor
istennek is dldoznak, és imddkoznak hozz4, hogy védje
meg mind lovaikat, mind a lovasokat - ugyanis, ha a no-
madok fogsdgba estek, lovaik ugyanigy szenvedtek ve-
lik. Ha egy nomddnak adott esetben valasztania kellett,
hogy a Gonoszt vagy Hunnynhaat kdveti, mindig az utéb-
bit valasztotta. Az Orkok hasonlé médon adakoznak Al-
mornak, a farkasok urdnak, kiilonds tekintettel az Els§
Csatdban betoltott szerepére, amikor ravaszul beugrat-
tdk, hogy a Kdosz Erdinek oldaléra dlljon, az Orkok gys-
zelme érdekében.

Még varazsldk is voltak, akik annyira belemerultek ta-
nulmdnyaikba, illetve annyira az éallatok védelmének
megszallottaivd véltak, hogy lassacskdn 0k is bedlltak az
Allatok Udvaranak imadéi kozé. Sok térténet kering pél-
ddul Z6ldujji Hurdagagrdl, aki életcélul tifzte ki a vakon-
dok tanulmanyozisat. Akik véletlentl taldlkoztak vele,
gyakran zavarba jottek, latvan, amint a vardzslé hason
fekszik a pazsiton, és feje egészen eltiinik egy vakondty-
rdsban, ahogy a kis dllatkak rendkiviil izgalmas életét
figyeli. Egyre tobbet és tobbet tudott meg a vakondokok-
rdl, akikrdl eleinte csak egy rovid tanulmdnyt akart irni.
Ahogy azonban jobban megismerte fket, egyre lelkesebb
lett, mivel mindeddig még soha nem gondolt arra, hogy az
allatok és mas teremtmények ugyanolyan kifinomult kul-
turdval rendelkeznek, mint az emberek. Legvégiil kivan-
csisaga folébe kerekedett, és lekoltozott a f6ld ald, hogy
egylitt éljen a vakondokokkal f6ld alatti alagutaikban.
Ime, a tuddsszomj veszélyei.

Abhelyett hogy az 6sszes allatkultuszt részletesen tar-
gyalndnk, ami rendkiviil unalmas lenne, inkdbb elkészi-

O,
J - IIIIIII""IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

- IIIIII Il

A

tettilk a kovetkezG tédbldzatot, amelyik az Allatok Udva-
rdnak Osszes tagjdnak nevét és egymashoz vald viszonyat
mutatja be.

SARKANYOK
Kilanirax
SASOK OROSZLANOK CETEK
A Héjik Ura Rogaar A Cetek Ura
I I I I
MADARAK TIGRISEK MACSKAK KUTYAK FARKASOK MEDVEK
Szdmos kisebb Magir Meerar Durrak Almor Gurrang
istenség
I I I I I
PATKANYOK EGEREK SZARVASOK VADDISZNOK MARHAK LOVAK
A Patkdnykirdly Kareep Skitta Grush Harrun Hannynhaa
I I - I I
GYIKOK KIGYOK KETELTUEK SKORPIOK POKOK
Suthis Cha Vermistra Furlakk Rikat Arhallogen
(Megjegyzés: A halistenek szintén az Allatok Ud- LEGYEK FERGEK
vardnak tagjai, de neviiket és szerepkoriiket még Hmurresh Siluva
nem sikerilt az emberek tuddsainak felfedezni.)

69



A GONOSZ ES A KAOSZ ERO1I

Most, bator utazd, ismered a J6 Erdit, akik segitségedre
lehetnek, és felajanlhatjak bardtsdgukat, hogy kutatdsaid
nehézségeit, terheit megkonnyitsék. Megismerkedtél a
kissé bizonytalan, tétova csoportokkal, a Semleges Erék-
kel is, akik éppiigy segitségedre siethetnek, mint ahogy
adott esetben inkdbb egy tért dofnének a borddid kozé.
Megismerkedtél hdségiikkel is, ami ugy tinik, nem 4ll va-
lami biztos ldbakon, a Cselszovdkkel, akik, ha egyik ke-
ziikkkel kenyeret nyiijtanak, a masikkal azt elveszik, min-
dig eljatszva szerepiiket egyfajta mindent 4tfogd, kozmi-
kus tréfaban. Ez minden, amit tudsz.

Most forditsuk figyelmiinket a Gonosz és a Kdosz ré-
miszt§ jelenségei felé, az Orkok, Goblinok, Trollok és
Ogrék ostoba, vak embergyiiléletétdl, a Démonhercegek
végtelenil finom, gonosz mesterkedéseiig. Analandon
gy mondjék, ha ismered ellenséged gyengéit, mar félig
megnyerted a csatdt, igyhogy tanulményozd gondosan
ellenfeleidet. Barmerre utazzon is egy tisztaszivd kalan-
dor, a Gonoszmindeniitt fel fogja sorakoztatni ellene csa-
patait, de nemes cselekedetekkel és hdsies helytallassal a
kalandor el fogja érni céljat. Barhol talilkozolis a Gonosz-
szal vagy a Kdosz eszelSs csifolddasdval, csatamezdn
vagy valamilyen sotét oduban rothadva, kiélezett karddal
és erds kezekkel készen kell dllnod, hogy megtisztitsd t3-
liik a vilagot.

A Kaosz Sotét Urai

A hitvdny Orkok és Goblinok sdménjaik és egyéb f&go-
noszok uralma alatt élnek, akik hdséget eskiidtek egy sor
szedett-vedett f6ldontiili, rettenetes Démonnak. A Dé-
monok csapata f6lott a Démonhercegek uralkodnak a
maguk rettenetesen kificamodott illemszabdlyai szerint.
Errél mér valészintleg volt tudomésod, de igen kevés ha-
landd hallott a Gonosz felett uralkodd, még a néla is na-
gyobb hatalmu istenségekrdl, a Kdosz Stét Urairdl, akik
a Pokol mélyén lakoznak.

Indu}j utadra messze tidl a Titdnon, til az Elemi Siko-
kon, és azistentagadé Démoni Stkokon is tiil, de még a té-
ren és iddn is tdl. Ott, az Ur szivében tanydznak a Sotét
Urak... AzId6 hajnaldn, az Els§ Csata utdn ide zdrtak be
dket a J6 egyesitett er6i. Néhdnyukra, mint példdul
Slanggra, a rosszindulat istenére, akit a mai napig imdd-
nak Kharé romlott varosdban, még most is emlékeznek a
vilag elhagyatott, eldugott sarkaiban, de legtébbjik ki-
hullott azemberiség révid emlékezetébdl, és csupdn aleg-
becsvagyobb szellemidézSk tanulmédnyozzdk Sket titok-
ban. Egy §rilt 1atnok szerint a S6tét Urak Osszesen hu-
szonhdrman vannak, de ezt sohasem bizonyitotta be
senki.

A S6tét Urakat, alapéllapotukban formétlan, 4rnyék-
szerd Iényekként képzelik el, alig tobbnek a szintiszta go-
noszsag hiperintelligens megtestesitinél. Egyesek mind-
azonaltal anyagibb alakban is megjelennek olykor, ami-
kor meglatogatjik a 1ét kiilonbozé sikjait, de fogsdguk
rendkiviil sok energidjukat lekoti, igy szerencsére soha
nem tudnak teljes hatalmukkal megjelenni a Titdnon.
Misok olyan fizikai alakban léteznek, amilyeneket a til-
buzgé hivdk taldltak ki, akik az dltaluk elképzelt formak
mintdjdra akartak szobrokat emelni tiszteletiikre. Van-
nak olyanok, akikrél azt hiszik, hogy soha nem adjék ta-
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nubizonysagiat jelenlétiiknek - habar ennek bizonyitdsa-
hoz vagy megcafoldsdhoz a filoz6fusoknak és a latnokok-
nak orokéletiicknek kellene lenniok!

AKdosz Legfébb Ura a Haldl, aki az egész vildgegyete-
met kegyetlen markdnak szorftasdban tartja. O volt az,
aki elhozta a Titdnnak az Id6 végzetét, és aki elrendelte,
hogy a dolgok megsziinhetnek létezni, ami tékéletesen el-
lentétben 4ll a J6 isteneinek elképzeléseivel, akik csak te-
remteni és épiteni tudnak, pusztitani soha. A kiilonb6z8
vidékeken a Haldlt kiillonbozé néven és megjelenési for-
maban ismerik. A tdvoli északon, Fagypart kemény har-
cosai egyszerden csak a Vég vagy a Bevégz6 néven isme-
rik, és legendéikban hatalmas fekete Oridsként jelenik
meg, amint az éjszaka fémjébdl faragott bardjat hajitja va-
lasztottjai felé. A Khul déli részén fekvé Scythera Sivatag
nomaddjai szdmara ¢ Krsh, a haldokldk utolsd 1élegzeté-
nek hangja, aki egy lathatatlan kéz alakjaban jelenik meg
az éjszakaban, hogy megfojtsa dldozatait. Minden orszig-
nak megvannak a Haldllal kapcsolatos sajat torténeteli,
hagyomanyai, nevei és képzetei, de a vildg 0sszes embere
rendkiviil fé] szoritdsatdl, mely elSl nem lehet elmene-
kiilni.

A tovabbi ismert S6tét Urak kozé tartozik Dogvész,
akit egyes tdvoli, nyugati orszdgokban a Genny Uraként
is ismernek. Az & testvére a Rothadas, a bogarak és min-
den penészvirdg hercege, akit Khul déli részén a koldu-
sok, és Shakuru vdrosdnak leprasai imadnak. Oket ala-
csonyabb rangu nemesek szolgdljak, akik a Démonherce-
gek mellé sorakoznak fel, a rovarfajok kirdlyainak, fG-
urainak hierarchidjdban. K6zéjiik tartozik Arhallogen, a
pokok ura, akit Allansia déli dzsungeleinek primitiv tor-
zsei imddnak: Hmurresh, a legyek kirdlynje, aki az



FElemi Levegd Sikon lakik, ahonnan itjukra inditja alatt-
val6it, hogy terjesszék el a pestist és mas ragdlyokat a fold
minden sarkdban.

A Kakhabadban tisztelt istenségekrdl, mint példaul
Slanggrdl, a rosszindulat istenérdl és hiigardl, Tanitrdl, az
irigység és féltékenység istenndjérdl tigy gondoljak, bogy
szamos J& istennel is rokonsdgban dllnak; azt mondjék,
hogy az Els6 Csatdban a Gonosz oldaldra dlltak, amiért
szdmiizték Gket, és kovetniiik kellett a Sotét Urakat az Ur
szivébe. M4s orszdgok tuddsai és papjai feltehetdleg vi-
tatjdk ezeket a nézeteket, ha egyaltaldn tudomdasuk van
réluk, de Kharé szerencsétlen lakéirdl mind a mai napig
azt mondjék, hogy ,,Slangg jdindulatatdl” szenvednek.
A Csapdék KikotSjének hatborzongaté szentélyében
rosszindulati polgdrok adomdnyokat ajdnlanak fel
Slanggnak és Tanitnak, hogy segitsék ket masok elleni
bosszijukban. Az elébbit hatalmas, kdvér ember alakja-
ban szoktdk dbrézolni, villds végd kigyonyelvvel, amint
kézzel. Higat sokkal gonoszabbnak dbrazoljik, 1élegzet-
elallitéan szép nének, hosszu fekete kontdsben, fekete
telallitéan szép nének, hosszi fekete kontosben, fekete
kalapban, veszedelmes, gorbe tdrrel a kezében, melyet
hata mogé rejt, mikdzben gyonyord ajkain kegyetlen mo-
soly jatszadozik.

A S6tét Urak szolgalataban dllnak még a Verem Dé-
mon hercegei, akik olykor kissé vonakodva latjék el fel-
adataikat, lévén meglehetdsen ontelt ények - mint a her-
cegek dltalaban -, és 6nszantukbdl senkit sem szolgdlnak.
Egyes Urak a Gonosz iigynokeiként foglalkoztatjdk a
Hercegeket, a Foldi Stkokon. Legtébbjiik azonban fino-
mabb eszkdzokkel él, sajat megérzései, elgondoldsai
alapjan cselekszik. Ebben a Haldlnak is nagy szerepe van.
A LegfelsGbb Ur romlott gondolatokat iltet a Démon-
hercegek elfajzott agydba, hagyja, hogy ott kigydzzanak,
tekeregjenek, és rendkiviil élvezetteljes pillanatokat
nyijt nekik, megengedvén, hogy egy ujabb hadsereget,
varost vagy orszigot hdnyjanak kardélre. A Haldl az, aki
mozgatja az 6sszes figurakat, aki irdnyitja a Gonosz és a

Kdosz pikkelyes kezét, aki szolgdinak segitségével végss
céljara tor - a vildg minden létezGjének kipusztitdsira
vagy rabszolgasigba dontésére.

Sith meglehetdsen elnézd a sajat csapatain belili ki-
sebb dsszetiizésckkel szemben, mivel sokkal jobban fog-
lalkoztatja a Foldi Sikokon €6 kivalasztottjainak, szol-
géinak, a Caarthoknak a sorsa, akik nem mésok, minta si-
vataglaké Kigyénépek. Minden igyekezete ellenére, a go-
nosz csuszémdszék ercje egyre fogy, és a kiilonb6z
Gyikember-fajok keriilnek f6lénybe, melyek hercegi ri-
valisait, Myurrt és Ishtrat részesitik elényben. Sith ereje
hanyatléban van ugyan a Titdnon, de a Veremben to-
vdbbra is § az Ur, bar kétségtelentl csupan rendkiviil Sva-
tos mangverek, taktikdzds, intrikdk és merényletek 4ran.

Habdr a harom Kigyédémon diszes, vérgyémant trén-
jardliranyitja az Alvildgot - az Agénia Palotdjanak vissz-
hangos, tébb kilométer széles Uralkoddi Termébdl -,
mindazonaltal mindegyikuk rendelkezik sajét, személyes
pihenéhellyel is. Sith egy olyan palotédban lakik, amelyet
teljes egészében kigyopikkelyekbdl épitettek, egy fene-
ketlennek ting szakadék szélén, az Acél Sik kdzpontja-
nak kozelében. Az épitmény olyan kiilonés, embertelen
konstrukcid, hogy a haland$ azonnal elveszitené a j6zan
eszét, ha csak egy pillantast vetne is r4 - nem mintha bar-
kinek is sikeriilt volna birmikor is élve dthaladnia a Ve-
rem belsejébe vezetd agyroncsold kiilsé szinteken, hogy
elérje Sith palotdjat.

Osatani fensége, Sith, az Alvildg Démonhercege, felte-
hetéen minden Démonok koziil alegszadistdbb éslegerd-
szakosabb, és mint azt a démonoldgidban jdrtas birme-
lyik tudds a megfeleld imak utdn bevallja neked, ez nem
semmi! Természetes alakjaban még ,,f6ldi” formajanal is
visszataszitébb (zoldesfekete szini, kigycfejd, denever-
szarnyu, négykezd, hdrom méter magas szornyeteg -
ahogy az egyik tudds kotet leirja). Sith kortlbelil négy
méter hosszy és egy méter vastag dridsi kigyd alakjaban
jelenik meg, mely egy gyonyord Oridsnd felsGtestével
egésziil ki, akinek hat, karmokban végz3dd karja van, és
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SLANGG ES TANIT PAPJAI

A keleti kakhabadbeli Kharé kilonés isteneit kiilonos
papok szolgaljdk. Akik §{anggot, a rosszindulat iste-
nét szolgaljak, vildgos narancssdrgira festett kope-
nyekben jdrnak, és kopaszra borotvaljdk a fejiket.
Mds szent emberekkel ellentétben ezek a papok fegy-
verek és kinzdeszkdzok garmaddit hordozzdk mindig
magukkal, mivel a gy(ilolet és erszak szitdsa mds nem
hivikkel szemben része szertartdsbeli kotelezettsége-
iknek. Ennek érdekében mésok szentélyeit porig ége-
tik, egész egyhdzkozségeket, gyiilekezeteket vetnek
maglydra, és rengeteg 4rtatlan (és kevésbé drtatlan)
embert mészarolnak halomra — istenségeik kinyilat-
koztatott térvényei értelmében. Tanit papndi agya-
firtabb teremtések, akik finom intrikakkal és gondos,
clére megtervezett szinjatékokkal dolgoznak. Ami-
kor imddkoznak, ugyanolyan kontdsokbe 6ltdznek,
mint istennéjiik, de 4ltaldban a kozosségekben, az em-
berek kozt dolgoznak, ahol elvetik a féltékenység és
irigység magjait a férjek, feleségek és szercték kozott.
Mindig az elvilds és a csalédds érdekében dolgoznak,
hogy ald4ssdk Asrelnek, a szerelem és a f6ldi boldog-
sdg istenndje szolgdinak munkdjat.
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rettenetes sziszegd feje, amely részint ndre, részint vipe-
rira emlékeztet.

A miés haldlairdnt érzett csillapithatatlan vigya nem is-
mer hatdrokat, és sok szerencsétlen 1élek pusztult el csu-
pin azért, mert Sith reggel bal felé siklott ki a verembdl.
Mindennél jobban szeret a még él§ teremtményeken Kis
lyukakat hasitani, és ezeken keresztiil lassan kiszivni, ki-
szopogatni belsd részeiket, egészen addig, amig nem ma-
rad mds beldlik, mint testiik tires burka, bar olykor ha ké-
sésben van, megelégszik azzal is, hogy lecsavarja az é161¢-
nyek karjait, és elmajszolja titkozben. A tobbi Démonhoz
hasonléan neki sincs szitksége élelemre, de imadja, amint
fajdalom és rettegés keriti hatalmédba a haldokl6 teremt-
ményeket. Sith csak egyvalami irdnt érez szeretetet - bébi
Sriaskigydja, Sussussurr irdnt. Sussussurr egy igazdn ocs-
mdny bestia, tobb mint hisz méter hosszu és egy méter
vastag; Vermistranak, a kigyék kirdlyndjének halhatat-
lan fia, aki a Titdn legtdvolabbi, legsiribb dserddiben la-
kik.

A Démonhercegek, a Verem Urai

A Hal4l, minden Urak leghaldlosabbika és annak valasz-
tott szolgdi, a Démonhercegek a lehetd legveszélyeseb-
bek. Halhatatlan szornyek 6k, akik a Démoni Sik folott
uralkodnak, és akik az Griiletet, a romlottsdgot és az igazi
K4oszt haszndljdk fel annak érdekében, hogy dllandosit-
sdk hatalmukat a Gonosz és a Kdosz erdi felett. Hogy
honnan szdrmaznak, biztosan senki nem tudja, de a Va-
razslék Habordjdt megelz6 években a legnagyobb tuds-
sok gy hitték, hogy 6k voltak a gonosz seregek kapitd-
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nyai az Els§ Csatdban. Sok-sok katona pusztult el mind-
két oldalon, amikor a Halal el&szor betette a 1abat a vildg-
ba, 4m elég sokan megmenekiiltek kozalik, akik a létezés
mas sikjaira vonultak vissza. E helyek Osszességét nevezik
Démoni Siknak, mely valéjdban tobb szintre tagozddik,
és amit nylizsgs lakosai egyszerdien csak Veremnek hiv-
nak.

A Verem urai és vezérei a Démonhercegek. Heten
vannak, és 6k a leggonoszabb, legromlottabb, legzullot-
tebb Kdosz-lények, akik az Id6 sziiletése Gta valaha is a
Fo6ldi Sikra tették aldbukat. Két csoportra oszlanak; a ha-
rom rémisztd ordogfickdra, a ,, Kigyédémonokra™ - Isht-
rra, Myurra és Sithre; és az ,Ejszaka Démonaira” - Ka-
linra, Relemre, Shakorra és Vradnara. A , Kigyé Démo-
nok” az Alvilag igazi urai, a tobbiek csak idénként segite-
nek nekik.

A harom uralkodd Herceg egyiitt itélkezik az eldtko-
zott lelkek folott az Agénia Palotdjdban, a Démoni Sik le-
geslegkozepén. Allitdlag teljes egyetértésben uralkod-
nak, de valgjaban gyakoriak a vitdk, és csak akkor sziile-
tik barmi érdemi dontés kozottiik, ha két oldal dsszefog a
harmadik ellen. Néhdny szz évenként eléfordul, hogy ci-
védésuk irdnyitdsa kicsuszik a keziikbdl, és véres polgar-
habord sopor végig a Vermen, melynek sordn ezrek és ez-
rek elkeseredett kiizdelemben prébaljak eldonteni, hogy
kinek is volt igaza. Mindegyikik al4 tartozik egy démon
az ,Ejszaka Démonai” kozil, de hogy melyik, azt csak a
véletlen donti el. A polgarhabord sordn Sk vezetik a csa-
patokat, és jobbkezes démonokként szerepelnek. Jelen-
leg azonban Relem és Vradna is Sithet szolgdlja. Sok évti-
zeddel ezelStt ez még § Visszataszité Fensége eldnyére
szolgdlt, hiszen mindkett&jiik a végsSkig hajszolta serege-
it, hogy bizonyitsa fels6bbrendiségét a masikkal szem-
ben. M4ra azonban a tilfeszitett versengés elhalvanyult,
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és sokkal inkdbb az egymds elleni harccal vannak elfoglal-
va, mintsem a Kalin vagy Shakor seregei elleni kiizdelem-
mel.

Ishtra és Myurr kegyetlenségben nem vehetik fel a ver-
senyt Sithtel, bar Sk is rendelkeznek ,,vonzé” tulajdonsa-
gokkal. Ishtra altaldban egy egyszerd, kecskefejd, ember-
szabdsu krokodil alakjdt 6lti fel, bar ha valakit le akar nyi-
gdzni, vagy ha egy vitdban hangsilyozni kividn valamit,
akkor pusztité energialabdacsokat bocsat ki magabdl,

“amelyek elektromos szikrdkat 16d6znek ki minden irdny-
ban. Legjobban a tiizet kedveli és annak kiilonds hatasait
az alacsonyabb rendid élSlényekre. Harmdjuk koziil
Myurr a legkifinomultabb (maér ha ilyen kifejezés egydlta-
ldn alkalmazhaté a 1étez$ legelvetemiiltebb teremtmé-
nyekre), és szivesebben dolgozik hazug’ségok, pletykdk
segitségével és a megtévesziés mds eszkozeivel. Altald-
ban hatalmas varangyos béka képében jelenik meg, de
néha artatlan, édes kisfidcskaként is, akinek viszont a leg-
Oregebb szemei vannak, amelyek valaha is a vildgra nyil-
tak. Myurr tobbidét tolt a Foldi Sikon, mint a Démonher-
cegek barmelyike, hol dlruhdban, hol valamilyen befolya-
sos vezet( vagy tandcsadé agydba fészkelve be magat, és
azon dolgozik, hogy amennyire csak lehet, fokozza az
anarchidt és a pusztitast.

A HAJTOVADASZAT ES A DEMONOK
SZORAKOZASAI

Az dllanddan fenndllé kilonbségek, Osszetlzések, ke-
gyetlen és erdszakos haborik ellenére a Démonhercegek
és kegyenceik gyakran Osszejonnek egy-egy hatalmas
mulatsdg kedvéért. Itt akar tobb ezer élsholt teremt-
ményt is talalhatsz, amint kiildnleges, vérvoros teritékkel
letakart asztalok koril terpeszkednek el nagy osszevisz-
szasdgban, egymas hegyén-hdtdn. A terftSk frissen nyu-
zott bdrre hasonlitanak, és rajtuk mindenfajta doglott,
félig doglott, illetve nagyon is é16 ételeket halmoztak fel.
A hanyingert kelt6 fogdsok - ételek - hisztérikusan csap-
kodnak, forognak, kigydznak, mig csak a daridézok el
nem kapjék és fel nem faljdk Gket. Egyes meghivottak
olyannyira izgalomba jonnek, hogy mas vacsoravendége-
ken kezdik a lakmdrozist.

Az egybegyiltek szérakoztatdsirdl egyfelSl kedélyes
kinzémesterek gondoskodnak, akik, mikdzben az tjon-
nan érkezetteket j6kedviden megnyizzak, belSluk a leg-
kiilonlegesebb muzsikat csikarjak eld, mésfelsl a Démon
fert6zte biivészek, akik folytonosan 4tvéltoznak, és lifegd
testrészeikkel biivészkednek; illetve az olyan hagyoma-
nyos dolgok, mint példédul az ocsmany dalok vagy balla-
dédk. A padldn térdig all a vér és a nyal, a leveg@ stiri a hal-
doklék sikolyaitdl, illetve a kalonb6z4 rémisztd alakok
csdmcesogasatdl, amint mds visszataszits lényeket lakma-
roznak - az egész szin olyan, amilyennek egy istenféld
ember a poklot elképzeli - azzal a kilonbséggel, hogy ez a
Pokol sokkal szornytiségesebb, mint amilyet barmely ha-
landé el tud képzelni.

Mindazoniltal a ,,miisor” méskor sokkal komolyabb.
Hideg téli éjszakdkon, amikor a hold nem siit, és nem
elégséges a felhozatal friss lelkekbd!, mivel a Foldi Sikon
tdl hideg van ahhoz, hogy a gonosz emberek kilféldre
utazzanak mdsokat gyilkolni, ilyenkor kezdetét veszi az
egész vildgra kiterjed§ Hajtdvadaszat.

A Vadészatot dltaldban a hét Herceg egyike vezeti -
4mbdr, ha éppen nem pusztit hibord a Veremben, akkor
tobben is csatlakoznak hozza. A résztvevdk altaldban ala-
csonyabb rangi Démonok, Démonszolgdk, Lélekvada-
szok és mds élGholt Iények, akik mind rémiszt§, élGholt
lovakon lovagolnak. Lovaik foldontdli csontvazparipék,
melyek kidllg csontjaira fekete szdr feszil. A Hajtévadd-
szat Kutyait a Pokol kopdinak nevezik. A farkukbol ésso-
rénytikbdl kicsapé langok 4rilt szemeikben tilkrozdd-
nek. A Kopdk messzirl megszagoljik az él6lények vé-
ndiban luktets friss vért, és olyan vonyitast hallatnak,
amely az ember legrosszabb dlmaiban szokott legfeljebb
eléfordulni. A Hajtévaddszat végigsdpor az éjféli égbol-
ton, és iszonyatos pusztitdst végez a kornyéken, az elha-
gyatott telepuléseken, tanydkon, ahol szert lehet tenni
Ujabb lelkekre, melyek a mulatsig folytatdsdhoz kelle-
nek.

A HALAL ES A KAOSZ RUNAJELEI

A Halal rinajelét igy kapjuk, hogy megforditjuk az élet,
illetve az ember jelét, ami igy a veliik ellentétes erdt, a ha-
1alt szimbolizélja.

A Kéosz rinajele egy kor, amely egyszerre jelenti a sem-
mit és a mindent, a Kdoszban rejl§ alapellentmondast
szimbolizélva.
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AZ ELATKOZOTT LEGIOK TABORNOKAI

A Pokol seregeit az Ejszaka Démonai irdnyitjak négyen:
Kalim, Shakor, Relem és Vradna. Az Agdnia Palotdja-
nak féhadiszalldsdn iilnek egy teremben, faragott trénu-
saikba siippedve, egy mély, homalyos té koriil, mely a hi-
deg képadlé kdzepén teril el. A t6 segitségével figyelem-
mel kisérhetik, miként valésulnak meg terveik a Foldi Si-
kon. A Hercegek kormonfont taktikusok, az adott hely-
zettSl fiiggSen titokban, zajtalanul miikodnek, vagy nagy
feneket keritenek a dolgoknak: céljuk, hogy miné] na-
gyobb hatalmat szerezzenek a Kdosz Erdinek a Titdnon.

Belenézve vardzstavunkba, a foldontdli tdbornokok
szemiigyre vehetik a Holdkd Dombok mélyén rejtéz8 var-
bortont, ahol Razaal, a sz0rnyiséges szellemidéz§ éppen
undoritd él6holt seregét toborozza, mellyel végig akar s6-
porni Allansidn. Az istentelen négyes ldtja a Gyikember
Birodalménak rajzé seregeit, amint tovabbi csapasokat
mérnek az ostromlott Vymorna dilledezg falaira - a kata-
pultokra, amint a véaros fiatal harcosainak fejét visszaha-
jitjak megrettent honfitdrsaik k6z€, mikodzben a kétfejd
papok élésziv-aldozatot ajanlanak fel a démoni tdborno-
koknak, hogy még egy kis segitséget kérjenek a varos tel-

jes elpusztitdsdhoz. Amint a kod felszdll a térdl, elégedet-
ten szemlélik a Kdosz Pusztdinak szivében kavargo torz
alakokat és az élSholt harcosok lelkének szdzait, amint
kopott, rozsdas fegyvereiket forgatva felemelkednek a
csatamezGkrdl, és halhatatlan hangon egyszerre kidlta-
nak bossziit az él6kre.

A VEREM HIERARCHIAJA

lenni.

Uralkodok Ishtra
Tdbornokok Shakor

Az Orok életd Alvilag lak6i szdmara a trsadalmi helyzet rendkiviil fontos kérdés. A szemmel l4thaté zdrzavar
ellenére, vagy taldn éppen azért, nagyon szigord etikett szabdlyozza, hogy mit kell tenni, ha két Démon taldlko-
zik, vagy ha a Pokoli Birtok més lakdi futnak 6ssze, akik rangban egymas alatt vagy £616tt dllnak. Ha nem adjak
meg egymasnak a megfelels tiszteletet, a sértett félnek jogaban 4ll, hogy kettéhasitsa a sértSt, ha az alacsonyabb
osztalybdl szdrmazik, ha pedig ugyanolyanbdl vagy magasabbdl, akkor megvan a lehetdsége, hogy rettenetes
pérbajra hivja ki ellenfelét. Undorité aljassdguk ellenére a Démonok olykor az unalomig jol neveltek tudnak

PRIMUS
Démon Hercegek

Myurr Sith

Kalin Relem Vradna

SECUNDUS

JelentGsebb Démonok - szdzadosok, parancsnokok

Tizdémonok
Villimdémonok
Vihardémonok

Vasdémonok
Rozsdadémonok
Pestisdémonok

Iszapdémonok
Arnydémonok
Méregdémonok

Eldtkozortak

TERTIUS

Kisebb Démonok - rohamcsapatok, gyilkosok

Tdzdémonok
Livadémonok
Homokdémonok

Légioi

Szarvasdémonok
Homokdémonok
Nanka

Pokoldémonok
Tikordémonok
Jégdémonok

QUARTUS

FennsSbbrendid éldholtak - Kisértetek és Gyilkosok

Haldlhirnokok
Vampirok
Lélekvadaszok
Fantomok
Démonszolgak

QUINTUS

Alsébbrendi élgholtak - Testérok, Orék

Munkdsok

Sopredék

Hullarabldk
Csontvézak
Zombik

SEXTUS
Ertelem nélkiiliek

Vonaglék
Vonagld harcosok

SEPTIMUS
Alaktalan 1ények

Démonok ivadékai

Az \j lelkek mindaddig nem kapnak rangot, amig valamelyik specidlis tipusba be nem soroltdk Gket. Ezt a fel-
adatot csak valamilyen nagyobb Démon vagy Herceg lathatja el, habdr a ,,munkakorok” kijelolését dltalaban a
Démonszolgik szoktdk elvégezni, példdul kozvetlenil a nagyobb csatdk utdn.

74




Amerre csak a Hercegek néznek, nem litnak mést,
mint fastot, a csillogd napfényt a pancélzatokon, kardok
villandsat és kifrocesend vért. Latjak, amint démoni kil-
dotteik felkészitik az Orkokat és Goblinokat a csatdra.
Latjdk a Trollok és az Ogrék sotét alakjait, amint a hegyek
mogott, az erdSkben rejtézkodnek, az alkalmas pillanat-
ra varva. Latjak, mint forgolédnak dlmukban az §si Sar-
kényok mélyen, a fold felszine alatt 1év§ kamraikban: ér-
zik, hogy hamarosan eljén az & idejiik. Es l4tjak a hso-
ket, harcosokat és kalandorokat, akik szamos vidéken le-
gy6zték a démoni seregeket; a vardzsldkat, akik tovabrra
is aJ6sdg fényével vilagitanak a sotétben, €s mindannyian
korilveszik a ldngot; és az egyszerd népeket, akik 6ssze-
gytilnek, hogy visszaverjék az Orkok, Trollok vagy a far-
kasok orszagaik elleni tdimaddsat. A tdbornokok mindezt
latjak, és tovabbszovik terveiket, 1jabb és djabb stratégidt
dolgoznak ki, hogy a Gonosz végre teljhatalmat nyerjen a
Titdnon. Meggy$zddésik, hogy a gydzelem mdr nincs
messze.

Az Orkok - a Gonosz harcosai

Az urak és vezérek utan elérkeztiink a Gonosz szolgdi-
hoz. Szdmos nem emberi faj all szévetségben a Kdosszal,
e helyen megkiséreljiik bemutatni a jelentdsebbeket,
kezdvén a legnépesebbekkel, a Kdosz Seregek elitjével -
az Orkokkal.

Barmerre utazol is a Jégujj-hegység fagyos bérceitdl a
Déli-tengerek idilli szigeteiig, mindenhol fogsz Orkokkal
taldlkozni. Barmerre indulsz is - a Titdnon egy dologban
biztos lehetsz: az Orkok mdr ott jirtak elStted, és min-
denbe beletitotték az orrukat. Rendkiviil kiillonds 1ények,
hiszen minden egyszerdségik ellenére ugy tdnik, hogy
nagyon szeretnek dj dolgokat felfedezni, habdr nem lat-
szik rajtuk, hogy barmiben is oromiket lelnék, amit mar
egyszer kiprébéltak! Ez a magyardzata annak, hogy sere-
geik mindig tovdbbvonulnak, és hogy banyaszaik egyre
mélyebbre hatolnak a f6ld al4.

Az Orkok nemigen készitenek feljegyzéseket, eltekint-
ve a sdmanok szajrdl szdjra szalld térténeteitdl, és mivel a
fogsdgukba esett emberek legtobbjét azonnal megeszik,
igy a kOnyv szerzGjének meglehetdsen nehezére esett
részletes adatokat szerezni réluk. Ezért e helyiitt szeret-
nénk kifejezni kdszOnetiinket €s leroni hatalmas haldnkat
a shabaki Enstaflis Anarennek - a varazslonak és miszti-
kusnak, az Orkok szakért§jének ~ mindazokért az adato-
kért, amelyeket nekiink nyujtott. Enstaflis nemrégiben
két évet toltott egy, a Nagy Stksdgrdl szarmazé Ork kato-
na agydban, ahol djabb részletet sikerilt szereznie arra
vonatkozdéan, hogy mit is jelent valdjdban Orknak lenni.
Kisérletét azonban sajnos id§ elétt félbe kellett szakfta-
nia, miutan az Ork zészldaljon rajtaiitott egy Kirdlygyik
csoport, és mind egy szdlig felfalta §ket. Mindazonaltal
mielStt még visszatért volna sajdt testébe, Enstaflisnak
még volt 1élekjelenléte ahhoz, hogy megddbbents adato-
kat gydjtson a Kirdlygyik emésztérendszerérdl. Ezazem-
ber mindannyiunk példaképe.

HASHAK, A TEREMTO

Az Orkok Hashaknak, a Teremtd gyermekeinek valljak
magukat, akit a legmodernebb tudésok egy Throff f6ldis-
tennd szolgalatdban 4ll6 félistennek tartanak - habdr az
Orkok ugy hiszik, hogy jelentGsége sokkal nagyobb az is-
tennénél. Annyi biztos, hogy Hashak nem menne el vala-
mi joképd félistennek - dltaldban torz, sotét bérd Hegyi
Oridsként dbrazoljak. Hashak rendkiviil kivancsi volt az

istenek ] , teremtményeire”, és kiilondsen féltékeny volt
a,, Torpéknek” nevezett 1ényekre, akiknek szemlélésével
Throff oly sok idejét toltotte. Igy egy féltékeny, sértédott
pillanatdban Hashak félreoldalgott egy csendes sarokba,
magdhoz véve egy jo adag vardzsagyagot, amelybdl
Throff a bosszantd Térpealakokat készitette, és hozz4al4-
tott sajt teremtményeinek megformaéldsihoz.

Amikor elkésziilt, Hashak doébbenten bdmult a tenye-
rében vonagld, kapalddzo apré teremtményekre. Elne-
vezte 6ket ,, Trolloknak”, és eljatszott velik egy darabig.
De meglehetdsen ostoba és rendkiviil csif teremtmények
voltak ezek, igyhogy Hashak hamarosan rdjuk unt. Ma-
gahoz vette teremtményeit, és elrejtette ket a Titdnon, a
hegyekben, ahol senki sem ldtta Sket, mivel szégyellte
magdt, hogy ilyen visszataszitd lényeket készitett. De
Hashaknak hidnyoztak teremtményei, és dgy dontott,
hogy mésnap djakat készit. Ez alkalommal nagyobb fi-
gyelmet forditott a dologra, és kisebb, finomabban kidol-
gozott alakokat formalt, akik tudtak kicsit gondolkozni és
beszélni is. A kis teremtmények leggyakrabban ,, Urk!
Urk!” kialtdsokat hallattak, és Hashak emiatt ,Urkok-
nak” nevezte el Sket. -

De ezen a napon Throff kordbban tért haza, és meglat-
ta Hashakot, amint a sarokban teremtményeivel jatsza-
dozik. Elsdpadt a diihtdl, és megparancsolta Hashaknak,
hogy azonnal pusztitsa el ket mind egy szalig! Hashak
sirt, konyorgétt, de mindez mit sem hasznalt: aki lop a
magikus agyagbdl, és mindenféle undorito lényeket ké-
szit bel6litk, meg kell hogy fizesse az arat! Hashak lehaj-
totta fejét, és a marvanypadlét bamulta, majd szégyenld-
sen megkérdezte, hogy kimehet-e egy kicsit teremtmé-
nyeivel, hogy egyediil vehessen bucstt toliik, mieldtt is-
mét egyetlen goly6va gyirnd 6ssze Sket. Throff szive mé-
lyén jolelkd volt, minden bizonnyal annak kellett lennie,
ha Hashak ra tudta szedni (amint a tudésok 4ltaldban ré-
mutatnak erre az eset kapcsin), és belement a dologba.

A ravasz Hashak pedig kieszelt egy tervet. Osszeszed-
vén Urkjait, kivitte Gket a szabadba, de ahelyett hogy bu-
csut vett volna t6lik, nagy résziiket elrejtette egy s6tét sa-
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rokban, és csak néhdnyukat gytrta dssze egybe. MielGtt
az agyaggolydt visszaadta volna Throffnak, még Ossze-
dolgozta némi, Galana kertjébdl szarmazé termdéfolddel,
nehogy Throff észrevegye a turpissagot. Ejszaka aztan ki-
lopdzott, és elmenekitette ,,Urkjait™ a Titdn sotét szogle-
teibe, a Trollok kdzé, majd visszaosont dgyaba.

Hashak azonban nem tudta, hogy a S6tét Urak koziil
néhanyan kifigyelték, hogy mit csindl, mivel éppen vir-
rasztottak az &jszaka, hogy megbeszéljék masistenek elle-
ni terveiket. Kévették és1attdk, hogy hovarejti teremtmé-
nyeit. Miutan Hashak tdvozott, magukkal vitték az Urko-
kat, és beléjik lebelték a gonoszt. Ezen a napon fert6zéd-
tek meg az Orkok a Kdosz atkdval, aminek eredménye-
képpen a Gonosz Erdi szolgédlatdba kellett dllniuk, és az-
6ta jé néhdny Kdosz-mutdcid kerilt ki leszamazottaik ko-
zul.

A TORZSI VARAZSLOK: A SAMANOK

A sdmdnok hatalmas erdvel rendelkeznek az Orkok fe-
lett, 6k a torzsek bibajos doktorai és varazsldi, akik min-
den Szellemekkel kapcsolatos tigyet irdnyitanak, és koz-
vetlen Osszekottetésben dllnak a Gonosz és a Kdosz had-
seregeinek vezetSivel. Minden torzsnek megvan a maga
kirdlya vagy torzsfénoke, de 6k inkdbb az Orkok feletti
uralkodds mindennapos problémaival vannak elfoglalva.
A torzsténokoket dltalaban olyasfajta kérdések kotik le,
hogy vajon jogos volt-¢, hogy az egyik Ork felfalta vejét,
mivel azkilottyentette sorét, vagy hogy egy fogsdgba esett
Torpét most azonnal egyenek-e meg, vagy még egy kicsit
hizlaljak-¢, tegyék el késGbbre.

A sdmdanokat azonban lényegesebb ligyek foglalkoz-
tatjak. Meg kell tudniuk a kézeljovs eseményeit szornyd-
séges patrénusaiktdl, amit dltaldban azok ritudlis jeleibdl,
illetve véraldozat-bemutatasukbdl olvasnak ki. Meglehe-
tésen hidnyosan 6ltézkédnek, egy dgyékkotdn és egy j6
adag rikitd festéken, illetve véren kiviil alig takarja valami
a testiiket, valamint dllandéan csontokkal és koponydk-
kal hadondsznak, mivel a Haldl képviselGinek tekintik
magukat a Foldi Sikon. Az Ork sémédnok szimos méd-
szert dolgoztak ki démoni mestereik tizeneteinek megfej-
tésére. A bevett médszerek egyike a kévetkezd: Egy pat-
kanyt engednek be egy ketrecbe, melynek belsejébe az
Ork 4bécé tizennégy betijét festették, és ahogy a patkdny
ide-oda szaladgal, a betdkbdl Gsszedll a tiilvilig lizenete.
Egy masik médszer szerint fel kell vigni egy frissen fogott
Elf hasat, és a beleib6l kell jésolni (ezt a technikat elfols-
gidnak nevezik), vagy pedig fel kell dobni tizennégy, Ork
rindkkal megjelolt svibbogarat a levegGbe, és meg kell
nézni, hogy visszaesvén a foldre milyen Gzenet betizhetd
ki belélik.

Kozdnséges Orkoknak nincs tiil sok fogalmuk a vall4s-
rdl, a napi dolgokon kiviil nem sok mindennel torédnek.
Mi tbb, az Orkok kézismerten fiitylilnek a jovire. Leg-
tobbjiik dlmodozik ugyan arrdl, hogy ,,egy napon” az Or-
kok fognak uralkodni a vilag f616tt, de ezt a bizonyos na-
pot senki sem sietteti. Lehetséges, hogy azért alakult ki
koriikben ez a felfogds, mert elég gondjuk van azzal is,
hogy egyik naprél a mésikra éljenek, nemhogy még az el-
kovetkezé napokon is gondolkodjanak - persze lehet,
hogy egyszeriden csak ostobak. Az édtlag Ork szdméra a
sdmdnok arra jék, hogy elmondjanak néhdny buzdité igét
a csatak eldtt, illetve szorakoztatd szertartdsokat celeb-
raljanak, ahol mindenféle tréfis dolog térténik, dgymint
dldozatbemutatds, vércsapolds és igy tovabb; ezenkiviil
mindig j6 torténeteik vannak. Ezt leszdmitva azonban
nem jelentenek tul sokat szamukra.
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AZ ORKOK EGYSZERU KEDVTELESEI

Az Orkok egyszerd {zléssel megdldott 1ények. Szeretnek
enni, inni, harcolni. Ami az evéstilleti, ebben az dromben
elég sdrdn van résziik, [évén hogy gyakorlatilag mindent
megesznek, ami a keziik vagy allkapcsuk kozé keriil.
Kedvenc ételeik ellenségeik hiisabdl készulnek - hirhed-
ten gusztustalan fogasokat tudnak késziteni a Torpék és
Elfek tetemeibdl. A legendads ,,Elf belek Gnémvér-szdsz-
ban” példdul a Xamen- és Zanzunu-csics kornyéki Ke-
mény Kéz térzs specialitdsa, amely ritka kiilonlegesség-
nek szamit a hozzdvaldk és az elkészités mddjdanak rend-
kivuli gazdagsdga miatt, és csak kivételes alkalmakkor
szoktak feltdlalni (rendszerint nagyobb szimii EIf és
Gnom legyilkoldsidnak megiinneplésére).

Ha nem jutnak friss hishoz, az Orkok mds ételekkel is
beérik, mint példdul zoldségekkel, faval, fémekkel, szik-
ldkkal, sSt szeméttel is. Egy kiilonleges, mdsodik gyomor-
ralisrendelkeznek, amely lehetGvé teszi a kemény és éles
dolgok megemésztését. Emiatt aztin rendkivil nehéz az
Orkokat hosszabb ideig fogsdgban tartani, ugyanis egy-
szeriien szabaddd eszik magukat! Mindazondltal kiiloné-
sen nehéz ételek utdn az Orkok is eldlmosodnak, gyakran
aludniuk kell egy kicsit, hogy pihentessék a nagy zab4lds-
ban elfdradt, nagymeéretd torkukat. Egyes Orkok, akik ki-
ragtak magukat egy varbortonbdl, sokszor megtaldlhaték
fogsaguk szinhelyének kozelében, mély dlomba meriilve,
arrdlis megfeledkezve, hogy jobb lenne miel&bb eltiinni a
borton koézvetlen kdrnyékérdl.

Az Orkok nem kannibélok, és cstinya dolognak tartjak
mds Orkok felfaldsat, hacsak a korilmények nem kény-
szeritik Gket erre. Ugy tinik azonban, hogy szerintik a
halott Ork nem Ork tobbé, hanem olyb4 lehet tekinteni,
mint birmely m4s finom falatot. Mi tdbb, az Ork temeté-



HIRES ORK TORZSEK

Az Orkok térsas lények, akik hatalmas, szedett-vedett csapatokba verdd-
nek &ssze, amelyeknek mind megvannak a sajat killonleges jeleik, szoka-
saik. Egy Orkrdl rogton meg lehet mondani, hogy melyik térzshdz tarto-
zik, ha ranéziink filleire, melyeket a térzs szimbdlumai diszitenek.

Fojtogatott Koponya torzs:
Lakhelye: Lendleland déli részének hatalmas, j61 védett barlangrendszere
Lélekszama: 2500 koril
Uralkoddja: Koponyarepeszt3 Yargaas kirdly (aki egy hatalmas birkézas-
ré] kapta nevét, melyben harom Barlangi Oridssal kiizdott meg)
Szimbdluma: természetesen egy fojtogatott koponya e

Kivdjt Szem torzs:

Lakhelye: az észak-allansiai Holdké Dombok kozponti vidéke
Lélekszama: 1700 koéril

Uralkodéja: Vicsorgé Urgari és huszonhdrom fia

Elnevezése: a torzs hires, egyszemd hése utin

Vasékél torzs:

Lakhelye: erdei falvak, az északkeleti khuli Dardanyél Siksig kdzelében

Lélekszdma: néhany szdz

Kiilonleges szokésaik : Bérszijakkal acéldarabokat ersitenek keziikre ab-
ban a hitben, hogy végiil kezik is acélld valtozik

Uralkoddja: Savanyu Sikoly Uzgreg

Vashanki Atka torzs:

Lakhelye: Nagy Siksdg

Uralkoddja: Csaladgyilkos Argar kirdly, aki egy valaha negyvenkét tagbol >
allé hires Ork csaldd egyetlen tilél6 tagja

Lélekszama: 3000 koériil, sok kis vdndorld csalddra eloszolva.

N

seken a vendégektdl elvdrjdk, hogy tiszteletiik jeléil egy-
két jékora darabot harapjanak ki az elhunytbdl, mieldtt
elfdldelik, vagy a halotti méglya tisztitS langjai kozé vetik.
Az Orkok nem eszik az él6holt teremtményeket - még
melegitve sem -, mivel egydltalan nem tartjik dket izle-
tesnek. EttSl a két kivételtSl eltekintve azonban igen ke-
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vés olyan dolog van, amit az Orkok ne prébalninak meg-
enni (ha nem is mindig sikeriil ez nekik).

Ami azivastilleti, az Orkok a vilag legjobb s6rfézGinek
tartjak magukat. Az Ork sor elképesztSen erés, olykor
akar haldlos méreg is lehet az emberek szdmdra. Az Or-
kok kedvenc itala egy meglehetSsen visszataszitd koty-
valék, amelyet ,Guursh”-nak hivnak, vagy olykor
~Hweagh”-nak is. Az egyetlen, amit el tudunk képzelni
elnevezésével kapcsolatban, hogy azokra a hangokra
utal, amelyeket azok hallatnak, akik til sokat ittak beldle,

bér elképzelhetd valami izlésesebb magyardzat is. Az ize

az emberek szdmara leginkabb arra hasonlit, mint amikor
valaki egy mohos barlang falat nyalogatnd, orrlyukaban
benn rekedt svabbogéarcsapattal - vagy valami ehhez ha-
sonl6 -, legaldbbis igy informalt benniinket valaki, aki is-
mert valakit, aki 4llitGlag méar prébalta egyszer. Annyi bi-
zonyos, hogy zoldes rézsaszini, és dltaldban Slombevo-
natd hordékban taroljik, mert a fit dtmarja. Az Orkok
konnyd italként tartjak szdmon, mi tobb, azt is feltétele-
zik, hogy vannak rendkivili évjratok, melynek Guursh-
ja a lehetd legjobb; szabad szemmel lathaté hatalmas 16-
gok lebegnek a 1ében, nyilvdn emiatt nevezik mustnak is -
de hogy miféle rogok ezek, arrdl informétorunk sem tu-
dott semmilyen felvildgositdssal szolgdlni. .
Az Orkok kénnyen berignak, ami nem is meglepd, is-
mervén italaik crejét, és ilyen 4llapotban mindenféle vér-
14zit6 cselekedetekre ragadtatjak magukat. A térzse}( s'é—
ménjai szdmos, a részegséggel kapcsolatos tanmeset 15-
mernek. Ilyen péld4ul a bolond Ujjtéré Morgag kiraly
torténete is, aki egy arra jaré Goblintdl megvésér(?lt egy
pocsolyit, mivel eziisttdlnak nézte a hold tiikorképét ben-
ne. Vagy a Goblin képd Uglar escte, aki részegen egy
egész tevét megevett fogadasbdl, majd a leggusztustala-
nabb mdédon ki is adta magabdl. Vagy...— 2 lista végtelen.
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ORK TELEPULES

ORPOSZT
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Felderitok

Zasziésok Katondk

Zasziésok Katonak

Hirndokdk Vezérek Hatvédek

Ugy tdnik, az Orkok nagy élvezettel halljak, ha barki mas
pérul jir, beleértve mas Orkokat is, és persze soha nem
jut esziikbe, hogy esetleg veliik is megtorténhet mindez.

Harmadik alapvetd sziikségletiiket, a harcot hadsere-
geikben elégitik ki, és az egyre elterjedtebb rendkiviil ke-
gyetlen mezeijatékok alkalmaval, amelyek az elmuilt évti-
zedekben viltak népszertiekké.

A legismertebb Osszes jatékaik koziil az ,,Ork Térdek”,
amelyet két négyfds csapat jatszik, akiket egy huiszf8s tar-
‘talékbol valasztottak ki. A jaték hatalmas, kor alakd pé-
lydn folyik, amelyet k6zépen egy haléval vagy kotéllel
osztanak ketté. Altaldban felfiijt diszné- vagy Trollhd-
lyaggal jatsszdk, de olykor kdposzta-, dinnye- vagy Tor-
pe-fej is megteszi. A jaték igy kezdddik, hogy egy Ork at-
passzolja alabdit az ellenfélnek, aki azt csak a térdét vagy
afejéthaszndlva adhatja vissza és igy tovibb. Hakimegy a
labda koron kivillre, akkor az a csapat kap pontot, ame-
lyik nem ért bele a labdéba, ha az korén beliil esik le, ak-
kor az, amelyik utoljdra dtpasszolta az ellenfél térfelére.
Az a csapat, amelyik elGbb ér el hét pontot, megeheti az
ellenfél csapatinak egy tagjat, és ajatékot az nyeri, akinek
még marad jatékosa a végén. Az Ork Térd-jatékosokat
nagyon jél megfizetik, ellensuilyozandd, hogy egy-egy
sportold palyafutédsa olykor igen rovid életd.

Még kegyetlenebb a ,Rabszolgapassz” nevd jiték,
amelyet egy Torpe- vagy emberfogollyal jatszanak, akit
giizsba kotnek, €s ezutan nyolc, tiz kilonbdzd térzshoz
tartozd csapat rugdossa, dobdlja, guritja, taszigélja 6ssze-
vissza a palydn, akik mind szeretnék addig életben tarta-
ni, mig sikeriil valahogy begyoémoszolni a palya szélein
fekvs keskeny kis godrok valamelyikébe - ez jelenti
ugyanis a golt. Eltekintve attdl az alapszabdlytdl, hogy a
rabszolgdnak életben és egy darabban kell lennie, amikor
betuszkoljdk a gélgddorbe, valamint, hogy a jatékosok-
nak lehet8ség szerint meg kell prébalniuk a palydn ma-
radni, nincsenek egyéb korlatozasok. Ennek eredménye-
képpen a meccs dltaldban vérfird6vé fajul, bar ez rendki-
viil élvezetes az Orkok szdmdra. Minden Ork sportban
van némi erészak, haldl, 1évén az Orkok kegyetlen és vér-
szomjas teremtmények. De sportjaik azért soha nem fog-
jék dtvenni a hdbord szerepét...

ORK SEREGEK

Oszintén szélva az orkok irtéznak mindenféle fizikai
munk4tdl, viszont imadjak a harcot. Nem is igen érdekli
Sket, hogy ki az ellenség, amig az ndluk gyengébb, és ha
egyaltalan nincs ellenség, akkor mds torzsek vagy csald-
dok tagjai is megteszik - {gy aztdn az Orkok mindig ele-
gendd rabszolgdt ejtenek fogsdgba, hogy azok biztositsdk

jolétiiket, és dolgozzanak helyettiik. Ha valami killonle-
ges célja van a harcnak, mint példdul egy gazdag varos ki-
rablédsa, az Orkok dolgozni, harcolni fognak mindhalalig.
Az Orkok majdnem annyira imadjdk a legkiilénb6z3bb
kincseket, mint a harcot, mellyel megszerzik kincseiket.

Mindazoniltal az Orkok gydvik, a szervezettséggel és
amorallal gyakran akadnak problémadik a csatamezékon,
hacsak nem all mogottiik valaki, aki nagy hangon rendel-
kezik, és hosszd korbdcsdval 0szt6kéli Sket! Ez megma-
gyarazza, hogy az Orkok miért éppen a Kdosz seregeiben
harcolnak: ott ugyanis a vezet6k mindig rendkiviil kariz-
matikus vardzslék vagy gonosz, 4m erételjes harcosok.

A legerdsebb és legnagyobb Orkok minden csatdban
maguk elé terelik a kisebbeket, akik, ha van idejik, meg-
prébaljak ravenni a Goblinokat és Trollokat, hogy el6t-
titk induljanak a harcba.

Az Orkok rendkiviili all6képességgel rendelkeznek, és
meglepSen gyorsan tudnak masirozni, ha vezetdik zart
alakzatban tartjdk Gket. J6részt azért kényszeritették 6ket
ennek elsajatitdsira, mert a teremtmények tobbsége nem
birja elviselni kozelségiiket. Egyedul a farkasok engedik
meg az Orkoknak, hogy rajtuk lovagoljanak, de még azok
is levetik 6ket a hatukrdl, ha nem taldljak elégségesnek a
zsdkmdanyt hatalmas étvagyuk csillapitdsara. Az Ork had-
oszlopok dltaldban a fent emlitett alakzatot veszik fel
er@ltetett menet idején.

A felderit6k kortlbelil egySranyijardsra haladnak a {8
csapatok el6tt: az 6 feladatuk, hogy megbizonyosodjanak
arrél, tiszta-e az it az ellenségtdl, &s hogy tajékoztassik
fénokeiket, hogy mi van el6ttik. Mogottiik halad sorban
a gyalogsag, zaszléaljakra osztva, élilk6n a zdszlossal. (Az
Ork harci z4szIék hitborzongatéan néznek ki, gyakran
koponyakkal, illetve az ellenség mas testrészeivel diszitik
Sket, és egyben gyiilekezSpontként is szolgdlnak a csatd-
ban elkeveredett seregek szdmdra.) A csapatok mogott
jonnek a vezérek, akiket id6nként magasra emelt székek-
ben hordoznak a rabszolgdk vagy a kevésbé szerencsés
Ork katondk. Az egész kiséretet félkor alakban korbefog-
ja egy féllégiényi hatvéd, akik egyrészt az ildozGcsapa-
tokra igyelnek, masrészt osszeszedik a fGerdktdl elkobo-
rolt harcosokat.

Amerre csak masiroznak, az Orkok rettegést ¢s halalt
hoznak az emberekre, Torpékre és Elfekre. Nem nehéz
megérteni, miért vetik meg annyira az Orkokat, hiszen
hitvany, vérszomjas alakok, akiknek legfGbb célja, hogy
minél tobb ellenségiiket lemészaroljdk, és végil a Titan
egyedill és kizardlagos uraiva 1épjenek eld. Még egy izgal-
mas kérdés azonban hétravan: hogyan keletkeztek az
Orkemberek és a tobbi hasonld rémség. Szinte megbor-
zong az ember, ha belegondol, micsoda lidércnyomds le-
het egy Ork rabszolgdjanak lenni. .. -
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A Goblinok - a Gonosz gyermekei

A Goblinok, dsszehasonlitva az Orkokkal és fajtajukkal,
valéban csak gyerekek inkabb, de milyen csuf, erGszakos
és gonosz gyerekek! Barmerre utazol is, talalkozni fogsz
veliik - ugyanugy, mint az Orkokkal -, amint mindig vala-
mi bajt okoznak a szegény lelkeknek. Ellentétben roko-
naikkal, 4ltaldban nem szervez8dnek hadseregekbe, és
sokan kozilik a fdldmiivesek vagy a kébor vadaszok kel-
lemes életét élik, bar az is biztos, hogy olyan Goblin még
nem sziiletett, aki, ha médja nyilik rd, ne cserélné fel eké-
jétalehetGségre, hogy kiraboljon egy utazét. Azt mesélik,
hogy a Goblinok réges-régen valdban szolgiltak a nagy
Ork hadseregben, de az Orkoknak az a szokdsa, hogy
minden ttkdzetnél az arcvonalba kiildjék Sket, hamaro-
san elvette kedviiket a részvételtsl. Manapsag, ha a Gob-
linok mégis egytitt harcolnak az Orkokkal, akkor kiilén
ezredeket dllitanak fel, mint amilyen példdul Skallagrim
Eletrablé Lovagjainak legendés csapata vagy a Menny
felszabaditéinak Vére. (A Goblinok kozismerten agyon-
bonyolitjdk ezredeik elnevezéseit.)

Arrdl, hogy a Goblinok valgjdban honnan szdrmaz-
nak, nincsenek biztos ismereteink, minden tuddsnak, aki
foglalkozott velilk, megvan errdl a sajit elmélete. Akkor
is problémdak meriilnek fel, ha azember magukat a Gobli-
nokat kérdezi, hogy 6k honnan szarmaznak, ugyanis min-
den egyes torzsnek megvan errdl a sajit, egymastol dltald-
ban igencsak eltéré torténete. Komoly tudésok és bolesek
hosszd éveken 4t tarté erdfeszitései ellenére soha nem
szuletett egységes elmélet eredetitkkel kapcsolatban. Az
ilyenfajta iigyek - szimunkra, tuddsok szaméra - rendki-
viil lehangoléak, ugyanis azt bizonyitjak, hogy soha nem
lehetiink biztosak abban, amit frunk. Mindazon4ltal a kii-
16nboz6 torténetek rendkivil érdekesek lehetnek, és le-
het6vé teszik, hogy belemeriiljink egyik legkedvesebb
idétoltésiinkbe - és vitatkozzunk egymassal.

Hashak Gyermekei. Az egyik legenda szerint a Gobli-
nokat Hashak, az Orkok legendds teremtdje készitette,
mivel az Orkokkal és a Trollokkal oly rossz munkét vég-
zett. Miutdn végigmérte ostoba, csuf és erdszakos teremt-
ményeit, igy dontott, hogy djakkal prébalkozik, és végiil
a messze legkitiinébb Goblinokkal llt el§. Ez kordntsem
annyira furcsa, mint ahogy elsére hangzik, hiszen a Gob-
linok valéban sok mindenben lényegesen jobbak az Or-
koknal, habar nédluk sokkal gyengébbek és sokkal kevés-
bé harciasak. Azok a Goblinok, akik ebben a legendaban
hisznek, Orkok kozelében hajlamosak errdl mélységesen
hallgatni, mivel e torténet hallatdn az utébbiak képesek
rendkiviili kegyetlenségekre ragadtatni magukat.

Az Erdei Manok testvérei. Egy mdsik legenda azt dllitja
(amelyben egyébként csak igen kevés Goblin hisz), hogy
valaha létezett egy egyediilallé erdSlaké faj, mely az El-
fekkel és Gnomokkal 4llt rokonsdgban. A szdzadok sordn
aztdn lassan sok kiloénbozd kis csoportra vdltak szét.
Egyesekbd] Erdei Mandk, szégyenlds erddlakdk lettek,
mdsok pajkos Tiindérekké alakultak 4t, és megint masok
kissé megfert§z3dtek a Gonosszal - 6k lettek a Goblinok.
Ennek a legendédnak is van valami igazsigmagva, hiszen
mdig is vannak Goblinok, akik csendes életiiket élik az er-
dékben, illetve a vadabb, dombos vidékeken, és igenis
mutatnak némi feliletes hasonlésdgot feltételezett ro-
konsdgukkal. De csak nem gondolja valaki komolyan,
hogy a Goblinok barmifajta rokonsdgban lehetnek az El-
fekkel? Erdemes tudni, ha azt illitod egy Goblinnak,
hogy valaha egy Elf rokona volt, akkor valdszinileg az
ott, azon nyomban neked esik.

Fajkeveredés. Kozismert, hogy a Goblinok mads fajok-
kal is keveredtek az évszazadok sordn, mind jékkal, mind
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rosszakkal, szdmos sajatos leszdmazottat hozvan létre ez-
altal, beleértve Doragart és a Hobgoblinokat is. Ezért az-
tan nem elképzelhetetlen, hogy a Goblinok egyszerden az
Orkok és mds teremtmények ~ esetleg akar emberek - ke-
resztez8désébsl szarmaznak. Annyi bizonyos, hogy a
Goblinok szdmos olyan vonatkozasban az Orkok roko-
nainak tdnnek, amelyekben még kdzelebbi rokonaik,
példaul Doragar sem. Mindkét faj tart a napfénytGl, és
jobban 14t sététben, mint a nappali vildgossdgban, test-
felépitésiik is hasonld (bdr a Goblinok kisebbek és hajlé-
konyabbak), szimos torzsiik is hasonldképpen szervezs-
dik. Masrészt viszont a Goblinok is sokkal okosabbak az
atlag Orkoknal, kiléndsen ami az aljas kis csapddk, illet-
ve kinzéeszkozok szerkesztését illeti. Ezenkiviil hajlanak
a természetes életmdd felé, és ezt a vonzalmat, mint mar
elmondtuk, egyetlen magdra valamit is adé Ork sem osz-
tana.

GOBLINOK MINDENUTT!

Akarhogyan kertltek is a f6ld felszinére, annyi bizonyos,
hogy a Goblinok itt vannak, és gyakorlatilag mindenitt
megtalalhatdk. Torzseik nemcsak a strd erd6k mélyén, a
dombok ko6zott rejtézkddnek, hanem sokkal tivolabb is,
ahol az ember sohasem szdmitana rgjuk. Ilyen hely péld4-
ul Khul dé€li része, ahol tikkaszto a sivatagok hGsége. De
élnek Goblinok a Mlubz-t6 partjan és Zagoula Gsi romjai
kozétt is, de még a Fekete Ocedn egyes szigetein is tald-
lunk Goblin telepiiléseket. Mi tobb, még a Koponyak Si-
vatagdnak peremén is elgfordul néhiny Goblin, akik a
szikkadt foldet turjdk - és persze rendszeresen rajtalitnek
az arra vet6ds kereskedSkon. A Mocsari Goblinok - mds
néven az Uggluk-jaik - széles kdrben ismertek, mivel még
szdrazfoldi unokatestvéreiknél is sokkal kegyetlenebbek,
visszataszitébbak. Barmerre néz is az ember, Allansidtdl
Kakhabadig vagy Lendlelandtdl Khulig, mindeniitt hem-

zsegnek a Goblinok, és szorgalmasan szaporodnak.

A TORZSI ELET

A Goblinok sokszor a ,,Goblin nemzet” fiainak tekintik
magukat avagy ,,Harajanjai”-nak, ahogy mély, torokhan-
gokbdl 4llé nyelviikon magukat nevezik - valdjdban
azonban ilyesmi nem létezik. Az biztos, hogy torzsekben
élnek, és mas tOrzsek tagjai felismerik Gket, valamint van-
nak kozos szokasaik és legenddik, azonban mégsem te-
kinthet8k egységes nemzetnek, mint az Elfek példdul.
A Goblinokat altaldban hidegen hagyja, hogy mi torté-



nik a tobbi hasonsz8rd torzzsel mindaddig, mig sajat tor-
zsiik tulélése biztositott.

Minden egyes Goblin t6rzs sajat teriilettel rendelkezik,
amelyen beliil a killonbdzé csalddok ott élnek, ahol akar-
nak. A tOrzsek f6lott a térzsfénok és a saméan uralkodik,
akik 4ltaldban az vigynevezett ,gyllekezShely” kozelé-
ben laknak, amely rendszerint pontosan a Goblinok terii-
letének a k6zéppontjdban taldlhats. A torzs tagjai igen
gyakran jonnek oOssze a gyiilekezShelyen - amely tulaj-
donképpen egy tisztds, melyet totemoszlopok és a torzs
torténetével telerétt sziklatombok diszitenek -, hogy
részt vegyenek egy-egy duhaj szertartdson, amelynek so-
rdn igen sok méregerds Goblin sor fogy, ésijra és ujra el-
hangzanak az §si Goblin legenddk, és ahol mindenki be-
tegre eszi magdt. Minden torzs maga vélasztja fénokeit,
mégpedig meglehetSsen egyszertien - a legerdsebb ésleg-
hésiesebb Goblin kapja meg a posztot. Amikor egy torzs-
f6ndk meghal, és nincsen megfelelS érdemes utédja, a
szdmba johetS Goblinokat elkildik, hogy kiilénbozd
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héstettekkel bizonyitsdk batorsdgukat, példdul hogy
gy6zzenek le egy Hegyi Oridst egyes-egyediil, vagy nyiiz-
zanak meg egy Manticorét. Aki 6t napon beliil a legszebb
tréfedt hozza haza, azt nyilvanitjak f6ndknek, és szerzett
trofedjat kitdzik a gytilekezGhelyen ali6 totemoszlopok
valamelyikére. -

A Goblinok meglehetdsen valldsos teremtmények, sa-
madnjaikat pedig a szamos isteniikh6z és félisteniikhoz ve-
zetd f6ldi kapesolatnak tekintik. Természetesen minden
Goblin imédja Hashakot, de a Goblin faj egykori hdsei-
nek tiszteletére is sok idSt forditanak ~ példdul megemlé-
keznek Egyszemd Urmrdl, Térpef6z6 Jorunkrdl vagy
Haromujju Klarn Ugbarrdl. Mélyen hiszik, hogy haldluk
utdn Hashak magdhoz emeli a hésies Goblin harcosokat,
akik mellette iilve befolyasolhatjdk a Goblin faj sorsanak
alakuldsit. Maguk a sdmdnok meglehetdsen sajatsdgos
teremtmények, akik gyakran mezteleniil rohangdlnak
fel-ald, vézna testiik tele van festett valldsos szimbdlu-
mokkal és ninajelekkel, hajukban, az orrukon meg a fiilii-
koén dtdofve csontokat viselnek. Aki még nem taldikozott
hozzdjuk hasonlé jelenségekkel, az igencsak megretten
félelmetes latvanyuktdl, amint jjesztgetve hallucinilnak,
magukon kivil orditoznak, és Osszevissza beszélnek,
olyan meggy3zden, hogy azt hihetnéd, megszélltak Gket a
Démonok! A legtobb simdn konyit valamit a varazslds-
hoz, és ritka alkalmakkor sikeriil nekik egy-egy néhai h6-
stk szellemét megidézni, hogy segitségével az ellenséget
megatkozzak.

A sdmanok felelSsek a totemek gondozdsdért is, ame-
lyek rendszerint kis faragott fatorzsekbdl késziilt oszlo-
pokon 16gnak, melyeken a torzs torténelmébdl vett je-
lenetek lathatdk. A térzsfénokok trofedit az oszlopokhoz
erdsitik, vagy azok tetejébe hizzdk. Egy-egy torzsnek

viszont teljesen szdndékosan.

OT GOBLINOKKAL KAPCSOLATOS TEVHIT

1. A Goblinok nem esznek koveket és szemetet. Az Orkok viszont igen, innen szdrmazik a félreértés. A Gobli-
nok gyokereket, bogydkat és meglehetdsen sok friss hust esznek.

2. Minden tréfa ellenére a Goblinok nem ostobik. Lehet, hogy nem a lehet6 legértelmesebbek, de elég ravaszak
és elnézbek. Csak prébdlj elmesélni nekik egy Goblin viccet, majd meglitod.

3. A Goblinok nem imédnak fakat és sziklakat. Ez a tévhit akkor keletkezett, amikor valaki megldtott egy sé-
mant, aki mélyen meghajolt egy fa totemoszlop és egy olyan szikla el5tt, amelybe Goblin legendékat véstek.

4. A Goblinok soha nem eszik meg gyerekeiket tévedésbdl. Csak akkor teszik ezt, ha nagyon éhesek, olyankor

5. A Goblinok nem tartanak attél, hogy fejukre szakad az ég, habér az igaz, hogy nem nagyon szeretilf atagas
égboltot odafénn, és nem kedvelik az erSs napsiitést sem. Ha latsz egy Goblint, aki fejét fogva fel-ald szalad-
gal és jajgat, akkor egyszerden csak fejbe verte valaki, és kész! '

81



akdr 6t-hatilyen oszlopa s lehet, attol fiiggden, milyen ré-
gi miltra tekint vissza. A simdn minden napnyugtakor el-
jarja ritudlis tdncét az oszlopok koril, kilénleges napo-
kon pedig megkérheti a torzs harcosait, hogy szerezzenek
be egy embert vagy egy Elfet vérdldozat céljdra.

Az dtlag Goblinok elég sziirke életet élnek, vaddszgat-
nak, foldjeiket mivelik. Pihenésképpen 8k is szeretnek
ritdimadni més kultirdkra, vagy esetleg némi ttondllds-
hoz folyamodni a mit sem sejt$ utazékkal szemben. Nagy
¢élvezetiiket lelik a csapdak és ehhez hasonld szerkezetek
felallitdsdban, és dgy tdnik, rendkiviil szérakoztatonak
taldljdk az olyan killonféle tréfdkat, amikor gyanitlan
emberek mérgezett végd kardkkal kibélelt vermekbe zu-
hannak, vagy elrejtett pengék lenyesik a fuliket, vagy
amint rugék hegyes tiiket dofnek a talpukba és fgy to-
véabb. Barlangjaikat 4ltaldban olyan rafinalt csapddk vé-
dik, amelyek a legostobabb és legagyafiirtabb betolako-
ddkat is tdvol tartjdk.

A GOBLIN HADSEREG

Mint mar emlitettiik, a Goblinok napjainkban inkabb
ondlls ezredeket alkotnak a Kdosz seregeiben, mintsem
egyszerden felebardtaik, az Orkok mellett szolgdljanak.
Kiilénbozs szerepeket toltenek be, de leggyakrabban
konnyidgyalogsdgként allnak csatarendbe, mélyen be-
nyomulnak az ellenség orszigédba, és alattomos robbané
targyakat hagynak maguk mogott. Szabotazsakcidkat ko-
vetnek el utak, hidak ellen, vagy pedig hadmérnéki, utd-
szifeladatokat1atnak el az ostromok sordn. Méreteik elle-
nére kemény harcosok, és sokkal kevésbé hajlanak a gya-
vasdgra, mint nagyobb tdrsaik. .

A Goblin orszdgokban sok torzs csapatokba gydjti har-
cosait, akik feliigyelnek tertletiikre, fellépvén az ellensé-
ges betolakoddk, illetve a nagyobb 4liatok ellen. A Gobli-
nok megtelepednek az ellenséges tdrzsek, mint példdul a
Torpék vagy az Elfek teriiletén is, akik igencsak jol teszik,
ha évakodnak t6liik, és minél jobban elrejtik falvaikat.

MOCSARI GOBLINOK

A Goblinok egy sajétos dga az Uggluk-jaik, mds néven a
Mocséri Goblinok. Kissé kiilonboznek az dltalunk ismert
rokonsdguktdl, amennyiben még naluk is véznabbak, bs-
riik zéldes drnyalaty, és ldbukon meg keziikén tdszéhar-
tyafesziil. Otthonaik igy aztdn hatalmas ingovanyok, mo-
csarvidékek kozepén fekszenek, ahol kisebb dllatokkal,
példéul vizipatkdnyokkal mocséri egerekkel taplalkoz-
nak. Ocsmdny, visszataszité teremtmények, még a ko-
zonséges Goblinokndl is undoritébbak, és abban lelik
kedviiket, hogy mindenhova kelepcéket, csapdakat he-
lyeznek, amelyekbe az évatlan teremtmények (alkalma-
sint kalandorok is) beleeshetnek.

Altalaban kiilénés, kézos kunyhdkban laknak, ame-
lyeket sdrbdl és rothadé fadarabokbdl épitenek, kiilon-
bdz8, a mocsér felszinén lebegd tutajszerd szigetecskék-
re. Az épitmények egy része - egyetlen bejaratukat is be-
leértve - a biztonsdg kedvéért a viz alatt rejlik, és aki nem
ismeri 6ketjobban, nyugodtan azt hiheti, hogy csupdn 6sz-
szehajigalt gallyak kupacat l4tja, habdr a malom tetején
kiszivargd fiist olykor masrdl drulkodik. Beliil 4ltaldban
kevés a fény, a levegd nyirkos, és tele van a rothadas sza-
gival. Goblin csalddok témege hizddik meg a kunyhdk
szik belsejében.

A Mocsari Goblinok legkedveltebb szérakozésa a ko-
vetkezG: egy-egy izletes falatot (példdul egy embert) j6
erdsen odakdtdznek valamihez, otthagyjdk a mocsar ko-
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zepén, és leiilnek nézni, hogy mi térténik, amikor a na-
gyobb mocsdri szérnyek szagot kapnak és elindulnak a
tiplalék felé. Vaddszat kdzben is szivesen alkalmaznak
€15 csalétket nagyobb teremtmények odavonzdsira.
A Mocsdri Goblinoknak ugyan nincsenek torzsfénoke-
ik, de simdnjaik rendkivil hasonlitanak szarazféldi roko-
paikra. Ok is Hashak-im4dék, mint az ésszes Goblin, de
még jé néhdny visszataszité mocséri istenséget is tisztel-
nek, beleértve Sluurmot, a halhatatlan Jridscsigat, és
Vurrkot, a Mocsari Kisértetek Urat.

A Mocséri Goblinok kiilénos nyelvet beszéinek, mely
még a tobbi Goblin szdmadra is inkdbb csak horgéshez,
mintsem beszédhez hasonlit. Erdszakosak és kegyetle-
nek, ami Goblinokrdl 1évén sz3, nem Gjdonsag, csak any-
nyiban, hogy nemcsak més fajokkal szemben kegyetlen-
kednek, hanem egymadssal is. Kulénboz4 torzseik gyak-
ran céltalan, véres haborikat vivnak, olykor csupdn né-
hdny négyzetméternyi mocsar birtoklasdért. A Mocsdri
Goblinok nem kedvelik a k6zonséges Goblinokat sem, és
megtdmadjdk éket, ha nem elég 6vatosak. Kokomokoét
is gytlolik, és az Osszes tobbi fajt is, akikkel osztozniuk
kell a mocsarakon. A Mocsari Goblinok szinte mindig
harcban allnak valakivel.

Trogloditak

A Trogloditdkat a Goblinok tdvoli rokonainak tartjik.
Annyi bizonyos, hogy sok fizikai jellegzetességiik hason-
16 és a Trogloditak leginkabb alacsony, nagy fiild Gobli-
nokra hasonlitanak. Kénnyen elképzelhets, hogy olyan
Goblinokbdl fejlédtek ki, akik mélyen a fold alatt, barlan-
gokban, virbortonrendszerekben tanydztak, tavol a friss
levegdt kedvel§ felszini tarsaiktdl. IdGvel aztdn, feltehe-
téleg a sziikos birtokaik alacsony mennyezetének ko-
szOnhetGen, egyre kisebb és kisebb leszdrmazottaik szii-
lettek, akiknek ugyanakkor megnyult a fiiliik és az orruk,



igy alkalmazkodva a sotétben élés koriilményeihez. Ha-
bér a Goblinok latnak a sotétben, szemiik olyan, akdr a
macskaé, azaz valami kis fényre szlikségiik van ahhoz,
hogy tdvolabbra is ldssanak. A Trogloditdk azonban ki-
fejlesztettek egy, a denevérek dltal hasznalatoshoz hason-
16 mddszert: a visszhangok eldruljdk nekik a falak és a
mennyezet helyzetét, és segitségiikkel hajszdlpontosan
eltaldljdk dldozataikat a lehetd legnagyobb sététben is.

A FOLD ALATTI ELET

A Trogloditak meglehetSsen kellemes életet élnek a fold
alatt, habdr az sem mindig mentes a bonyodalmaktdl.
Altaldban bogarakat, mohat és gombékat esznek, ame-
lyeket hatalmas iiregekben nevelnek, foszforeszkald no-
vények fényében. Mindazonéltal olykor gusztusuk tdmad
egy-cgy {zletesebb falatra is, példaul egy magényos kalan-
dorra, Torpére, sét olykor egy Sotét Elfre is (habdr ez
utébbi rendkiviil ritka és elég veszélyes csemege, éltala-
ban félreteszik valami igazdn kilonleges alkalomra).
A csapdadllitisban legaldbb olyan ligyesek, mint a Gob-
linok - bdr a bonyolultabb mechanikus szerkezetekrdl
elég keveset tudnak -, és gyakran kifeszitett drétok segit-
ségével ejtik fogsdgba zsdkmdnyukat, vagy dlcdzott ver-
mekkel, amelyek megnyilnak az &4ldozat 14dba alatt.
A Trogloditdk nagyon szeretnek alagutakat dsni, és kis
folyosdik gyakran 4tszovik a nagyobb Torpe vagy Ork
komplexumokat, amelyeket id6rél idére meglatogatnak
zsdkmdanyra vaddszva.

Egyes Troglodita tdrzseknek hatalmas bogarakat,
szdzldbuakat és sziklahernydkat sikeriilt megszeliditeni-
0k, amelyeket lovagldsra haszndlnak. Még arra is betani-
tottak Sket, hogy egy sorba rendezddjenek, a huszarok lo-
vaihoz hasonldan, ésilyenkor felfegyverezve bevetik ket
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a fold alatti vildg nagyobb lakdi ellen, az id6rél iddre fel-
langold csatdkban. A Trogloditdk rendkiviil ragaszkod-
nak barlangjaikhoz és alagiitjaikhoz, és még ha kevés esé-
lylik van is a gy6zelemre, mégis harcba szdllnak a na-
gyobb teremtmények ellen, hogy tdvol tartsdk ket tert-
leteiktSl. A Trogloditdk kedvenc fegyverei koz¢é tartoz-
nak a kis hajitébdrdok és t6rok, éppiigy, mint az fjak,
amelyekrdl tizkEvégd nyilaikat inditjdk rendkiviili pon-
tossdggal.

NYILVESSZO-FUTAS

A Troglodita kultura tulajdonképpen a Nyilvessz-futds-
nak nevezett fjdszmutatvanyrdl hires. Ez egy igen bizarr
jaték, melyet a Trogloditdk a fogsdgukba esett nagyobb
Iényekkel, torpékkel vagy emberekkel tiznek (soha nem
jatsszdk példdul S6tét Elfekkel - minek pazarolni az izle-
tes csemegét?). A foglyot szabadon engedik, és kilonek
egy nyilat a tdvolba. Addig a pontig, ahova a nyilvesszd
leesik, a fogoly szabadon sétalhat, azutdn a Trogloditdk
{zébe veszik, és megprdbdljak leldni. Nemrég egy Trog-
lodita, akit a Torpék elfogtak és kihallgattak, eldrulta,
hogy 6k elsé nyilukat soha nem 16vik messzire, ha egy ki-
csit lazitani akarnak aznap. Mi tobb, a teremtmeény a jatck
egy 4j véltozatdrdl is beszdmolt, amelyet az Uurgag torzs
gyakorol. Eppen til azon a ponton, ahova az elsé nyil
esik, egy nyilds taldlhatd a foldben, amelyrd] a Troglodi-
tak azt mondjdk foglyuknak, hogy a szabadsdgba vezet.
A fogoly biztonsdgban eljuthat a jelig, mint 4ltaliban, de
amikor beleugrik a lyukba, rd kell dobbennie, hogy az va-
16jdban tele van kiélesitett kardkkal! A Troglodita szem-
mel lathatdlag tigy vélte, hogy ez kitling kiegészitése a jd-
téknak, amikor a Térpék ,,meg nem gydSzték” ennek azel-
lenkezgjérdl.

SAMANOK ES BALVANYOK

A Goblinokhoz hasonléan a Trogloditdk is magas rangu
fénokeik és sdimanjaik vezetése alatt dlinak, qkik meg-
szervezik kiilonbozé isteneik torzsi kultuszat. Ugy tdnik,
a Trogloditak szinte mindenkit iméddnak, Hashaktdl
a ,Mindent elnyel§ Vaksigig” (a Napig), a Soklabu
Scratt4tdl (aki egy félelmetes méretd szdzlabi) egészen
Schreechig, a patkdnykiralyig. Mi tébb, meglehetésen va-
16szind, hogy barmelyik kalandort is imddnadk, akinek si-
keriilne ket lenytigoznie batorsdgaval - bar lehet, hogy
annak elébb meg kellene halnia. Hatalmas aranys%obro—
kat allitanak, melyek anyagét a kérnyezd szikldkbdl nye-
rik, és a legkisebb iirtigy is elég szamukra ahhoz, hogy va’d
kértancot lejtsenek korilottiink, mikozben megtelen sd-
manjaik énckelnek és sikoltoznak, ahogy azt minden si-
mén teszi!
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Trollok és Ogrek

A Gonosz seregeinek igazi nagydgyui a Trollok és az Og-
rek; hatalmas, durva teremtmények, akik még annyira
sem kifinomultak, még annyi esziik sincs, amennyivel a
Goblinok és fajtdjuk rendelkezik (pedig az sem til sok).
Mindketten rokonsdgban allnak mds embergydléls fa-
jokkal is, de fokozatosan 6k is kiépitették sajit, egyéni
Hkultirdjukat”.

ILYEN EGY TROLL ELETE

A Goblinokhoz hasonléan, a Trollok szdrmazdsa is hir-
hedten bizonytalan. Mindazonaltal két f§ nézet uralkodik
azok kozott a tuddsok kozott, akik e témaval foglalkoz-
nak: vagy Orkok és Oridsok cgykori keresztez3désébdl
fejlodtek ki, vagy valdjdban Hashak teremtette Sket az
Orkokkal egy idében. (Mi tobb, ha egy Troll harcra akar
birni egy Orkot - ami elég gyakran megtorténik -, elég

egyszerdien csak annyit mondania: ,,Mi a’? Fétékeny va-

- gyol? Na hisz’, akit masoggydra csinitak...” Az Orkok

rendkiviil érzékenyen reagdlnak, ha valaki megkérdgjele-
zi felsGbbrenddségiiket, kulondsen ha olyan nyilvinvals-
an alacsonyabb rendd teremtmények teszik ezt, mint a
Trollok!)

Akdrhogy kerultek is a Titdnra a Trollok, azonnal szét-
széledtek annak egész felszinén, a hegycsicsoktdl, egé-
szen a tengerek fenekéig. Annak ellenére, hogy szinte
mindeniitt megtaldlhatdk, szimuk nem til nagy, mivel
meglehetsen ritkdn szaporodnak. Hogy ez miért vanigy,
nem ismeretes, habdr egyes tuddésok olyan eiméleteket
gydrtottak, amelyek szerint ez a tény valami Gsszefiiggés-
ben lehet a ndstény Trollok rendkiviil ronda kiilsejével,
ami arra is magyarazatul szolgal, hogy miért csap fel annyi
Troll férfi katondnak.

A Trollokat mindenki utdlja a J§ szovetségesei koziil,
de kulondsképpen a Torpék, akiket reszketd diih 6nt el,
valahdnyszor csak taldlkoznak egy Hegyi Troll-lal. Ez az
ellenszenv egy régi, a Vardzslok Habordja elStt mintegy
hétszdz évvel kordbban tortént incidensbdl szdrmazik,
amikor is Harlak Vanagrimssont, a hires Térpe hést le-
meészdrolta egy torzsnyi Hegyi Troll, mialatt az megpré-
balt tartani egy Kalakuron keresztiil vezet§ higét (ame-
lyet az emberek Jegesvér-hegység néven ismernek).
A Torpék mér azel6tt is tudtak, hogy egy Trolltél nem re-
mélhetnek kegyelmet - legjobb esetben gyors haldlra sz4-
mithatnak. Ez alkalommal azonban egy elvetemiilt Hegyi
Troll sdimannak sikeriillt Vanagrimssont visszahoznia az
életbe, és zombiként sajdt szolgalatdba éllitania. Harom
év mdlva Fanghtane Torpéi imddott hdsiikkel talaltak
szembe magukat, aki a Hegyi Trollok csapatdt vezette -
egészen addig, amig a Torpék egy rajtaiités sordn kézre
nem keritették a Trollok sdmdanjat és azonnal ki nem vé-
gezték. Ma, ha egy Térpe Osszetaldlkozik egy Hegyi Trol-
lal, utolsé csepp véréig harcol ellene, remélvén, hogy ha
az elesik, akkor olyan sebet kap, amité! soha tébbé nem.
lehet életre kelteni.

A Trollok nem alkotnak nemzetet, csupan a Hegyi
Trollok szervezédnek térzsekbe. Csak a Gonosz seregei-
ben Iehet egytitt harcold és dolgozé Trollokat taldlni, ha-
bar vérmérsékletiik olyan, hogy egyuttlétiik sokszor azzal
végzddik, hogy inkdbb egymads ellen harcolnak, semmint
az ellenséggel. Durva, engedetlen teremtmények, az Ork
sor és a kegyetlenkedések kedveldi, de nem gydvék, ha
harcolni kell. Hihetetlen ostobasdguknak kdszénhetSen
azonban gyakran esnek dldozatdul az Orkok kizsakma-
nyoldsdnak. Ma, amikor a Goblinoknak sajit ezredeik
vannak, dgy tdnik, hogy a Trollok a kedvencek, mar ami
aztilleti, hogy ki meneteljen a Gonosz seregeinek elsd so-
raiban, bar az Orkok ezt megprébéljdk azzal leplezni,

TROLL HUMOR

bdt, és feldugom az orrdba! Ha-ha-ha!”

ha-ha!”

A Trollok messze f6ldon hiresek humorérzékiikr§l, ami rendkivil fejlett, im kifinomultnak egyéltaldn nem ne-
vezhetd. Tréfdik, amelyek mindig egyformak és rendkiviil durvék, széles betekintést nydjtanak abba, hogy ho-
gyan ismidkodik egy Troll agya. Minden idSk legnagyobb Troll tréfamestere kozismerten a Kegyetlen Zark volt,
aki valaha az Allansiai Nagy Siksdgon vdndorolt utazémdsordval mindaddig, mig meg nem gyilkoltdk, miutdn
tévedésb6l Torpe publikum eldtt 1épett fel, miutdn részegre itta magét olesé Ork sorrel. fme, néhény inyencfalat
hatalmas repertodrjabél, ami a Troll humor legjobbjai kézé tartozik:

»Miért ment dt a Térpe az vt tiloldaldra? Mert megmondtam neki, hogy ha nem megy dt, akkor levdgom a ld-

»Mi térténik, ha valaki fejbe ver egy Torpét egy hataimas szikldval? - Egy jot réhdgok! Ha-ha-ha!”
»Mitmondandl, hataldlkozndlegy Torpével, akitizenkétsisakot visel? Semmit, inkdbb a hasdba rignék! Ha-

» Hogyan lehet hat Térpét elhelyezniegy 6kris szekéren ? Ugy, hogy eldszor eloveszed anagy fejszét, miszlikbe
vdgod 6két, majd megeszed, és te iilsz fel az 6kros szekérre! Ha-ha-ha!”
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hogy hangzatos cimeket adomanyoznak a Trolloknak, és
kilonleges elGjogokat biztositanak szdmukra - példaul
hogy megehetik a halottakat a csata befejeztével. Az Ork
vezérek azt persze elfelejtik kozolni a Trollokkal, hogy
nem tul valészind, hogy tilélnék a csatdt, ha az elsd sorok-
ban menetelnek. No de a Kdosz mdr csak ilyen: a végss-
kig kizsdkmadnyolja az ostobdkat, majd haléllal fizet ne-
kik.

OGREK ES A KAOSZ-FERTOZES

Ork samanok a kovetkezd torténetet mesélik az Ogrek
keletkezésérdl, melynek eredete nem ismeretes, de mar
tobb szaz éve kering mindeniitt.

AzlIstenek Kora végével, amikor Halalt és tdrsait, a S6-
tét Urakat az Ur kdzepébe szamizték, amiért az IdSt sza-
badon engedték, a Titinon még sok helyen erds volt a Ka-
osz befolydsa. Egy ilyen teriiletre - amely azéta szeren-
csésen a tenger mélyére sillyedt, miutdn a kontinensek
szétvaltak - helyezte Hashak, az Orkok teremtdje néhdny
yjszilott Orkjat. A hely sotét volt, mint a tébbi is, ahol
Hashak teremtményeit rejtegette, hogy titokban néve-
kedjenek, és nem nézett elég alaposan koril. J6 par Ork-
jét kellett még elrejtenie napfelkelte el6tt, és nagyon sie-
tett, hogy feladata végére érjen.
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A sotétben az jsziilott Orkok gyorsan névekedtek,
azonban mdr Kédosz-fertGzéssel a hisukban, amely tud-
tuk nélkil dtalakitotta Sket. Amikor mar elég erések vol-
tak ahhoz, hogy kitegyék a ldbukat a napra, a fénytél
azonnal eltorzultak, és killonbozni kezdtek az Orkoktdl -
beldliik lettek a Ogrek, a Megrontottak. Azdta a Gonosz-
szal szOvetséges tobbi fajok is mind réges-rég megfertd-
z8dtek Kdosszal, a mutdcidk rendkivill gyakoriak, de az
Ogrekon kivill egyik faj sem hordozza Kdoszt legbeliil, a
,szivében”. Es bir még mindig vannak normalis Orkok
szép szdmmal, két egyformat nem taldlsz.

A Varizslék Habordja sordn, amikor a Kdosz erejének
teljében tért vissza a vilagba, az Ogrek alkottik a Gonosz
seregeinek jelentds részét. Ok vezették a mutdns csapato-
kat, az Osszevissza kigy6zo és dllanddan ) alakokat felve-
v3 névtelen lényeket, akik gy vonaglottak és csuiszkal-
tak, hogy 6k sem jobban. A Kdosz seregeit végleg legy&z-
ték, és a néhdny megmaradt Ogre szétszérdédott a szEIré-
zsa minden irdnyaba.

Az Ogrek legtobbje aldvald életet él, tdvol a civilizacid-
tél, amely megveti Sket, éppligy, mint barmely mds mu-
tdnsukat - bdr tobbségiik kiviilrél egészen normdlisnak
tdnik. A pusztdk barlangjaiban rejt6zkodnek, és minden-
re vaddsznak, amit csak el tudnak érni. Torzsi szerve-
z&déseik kezdetlegesek, vagy egydltalin nincsenek, vezé-
reik és simdnjaik sincsenek. Mindazonaltal Lendleland
déli részén, az Istenek UllSjének nevezett hegységben
tudnak bizonyos ,,Hirmakrdl”, egy Ogre triorél, akik va-
lahogy elsajétitottak a varazsldk és sdimédnok tudomanyit,
és vardzslatokat mutatnak be! Az még ugyan elképzelhe-
t6, hogy egy Kdosz-teremtményben pislakol némi vele-
szuletett magikus erd, de az az elképzelés, hogy hdrom
ilyenfajta teremtmény csak gy véletleni] rendelkezzék
komoly vardzserdvel, teljesen nevetséges. Amig nem tu-
dunk tobbet a ,hdrmakrdl”, addig nem szolgdlhatunk
pontosabb felvildgositdssal, de azt szinte bizonyosnak
tartja a legtobb tanult ember, hogy valami nagy vardzslé
vagy toldontili 1ény keze lehet a dologban - ilyen hatal-
mat adomédnyozni hdrom Ogrenak! Akarhogy is van, ha
hihetink a szébeszédnek, rendkiviil pagy hatalommal
rendelkeznek, ami kilondsen veszélyessé teszi Sket. Ugy
tiinik, 8k az (jabb bizonyitékai annak, hogy a Kdosz djra-
éled a vildg elfelejtett sarkaiban.

Egyes Ogrekat felvettek a Gonosz 6riilt szolgdinak se-
regeibe, példdul a szellemidéz3 Razaakéba, ahol erdsnek
és megbizhatonak bizonyulnak. Manapsdg Kdosz termé-
szetiik gyakran alig nyilvdnul meg mésban, mint pikke-
lyes bériikben, ronda keléseikben és szarvaikban, vagy
olykor egy harmadik szemben. Rendkiviil hasznalhatd
katondknak bizonyulnak, ha kielégit§ kiképzést kapnak
az olyan rettenetesen bonyolult fegyverek kezelését ille-
tden, amilyen példdul egy parittya vagy egy ij. Az egyik
leghfresebb Ogre Naggamanteh volt, a brutélis Kinzo-
mester, a kakhabadi Mampang gonosz Fémagusa. Alakja
iszonyatosan eltorzult, csupdn egyetlen szeme volt, €s
olyan arca, amitdl mindenki rosszul lett, mi tobb, még a
felnétt trollok is hdnyingert kaptak, ha rdnéztek. Nagga-
manteh rendkiviil sikeres volt szakmajaban, szinte miivé-
szetté fejlesztette azt - persze igencsak beteges, elfajzott
muvészetté. J6 néhany specialitdsa atkerilt més kinzo-
mesterek repertodrjaba, akik ,Naggamanteh rozsdds ujj-
csavardjdra” vagy az ,,Ogrek sajtoléprésére” szinte es-
kiisznek. Naggamanteh még papiira is vetette tanait a
Naggamanteh K inzdsainak K ényvecimi mivében (soha
nem volt valami taldlékony a cimeket illetden), amelyeta
kinzémesterek sokdig mestermdként tiszteltek Titdn-
szerte - és bar még kimondani is szornyd, e kényv azt is
bemutatja, hogy milyen sikeressé valhat egy Ogre, hogy-
ha megfelel6 médon haszndlja fel ,,tehetségét”.
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A Kigyéemberek

Az iddig tdrgyalt fajok kegyetlenek, barbdrok és nem tul
nagy intelligencidval megaldott fajok voltak. De most ha-
rom olyan fajhoz érkeztiink, amelyek sokkal kifinomul-
tabb médon szolgaljdk a Gonoszt és a Kdoszt. Réviden
targyalni fogjuk a déli dzsungelek elatkozott Gyikembe-
reit, és a Tiranduil Kelthas démoni Sotét Elfjeit, akik mé-
lyen a vildg felszine alatt tany4znak. De kezdjiik taldn a
Titdn izz6 sivatagjaival, ahol a Kigyéemberek élnek.

VAN, AKI FORRON SZERETI

Allansia és Khul Kigyéemberei csupdn a Koponyék Siva-
taginak €s a Scythera Sivatag legforrébb vidékein lakoz-
nak, 1évén hidegvérl teremtmények, akiknek melegre
van sziikségiik a tdléléshez. Ez az alapvetd sziikségletiik
tartotta Sket tdvol a mérsékeltebb éghajlati vidékektdl,
és attdl, hogy a vilag stiriibben lakott tertleteire is kiter-
jesszék kegyetlen uralmukat. Azonban igy is hatalmas te-
rileteket tartanak ellendrzésiik alatt a két kontinensen,
sajdtos haldlformat hozva sok-sok emberre.

A Caarthok - a Kigyénép ismert fajai koziil a legjelen-
tésebbek - olyan legendds teremtmények, akikrdl min-
denfajta mitosz és elképzelés kering. J6 néhany korabeli
bestidriumiré és mitoldgia-szakértS foglalkozik velik,
akik kopasz, kigyofarku szornyekként frjdk le dket,
ugyanis csak a szdjhagyomanyra tdmaszkodhattak, mivel
nem rendelkeztek semmiféle olyan ismeretekkel e 16-
nyekrdl, amelyek megbizhatd személyektdl szdrmaztak
volna, akik személyesen taldlkoztak velikk. Valgjiban a
Caarthok inkédbb kigydfejd emberekhez hasonlitanak,
alakjuk a déli dzsungelek Gyikembereire emlékeztet, ésa
Titdn mds fajaival szembeni viselkedésmddjuk is az Gvé-
kével rokon: egész egyszeriien mindenkit meg akarnak
gyilkolni, kivétel nélkiil!

i,
2
\W\Mju

A sivatag mélyén rejlé kdvarosaikbdl elkildték harco-
saikat, hogy héditsanak meg minden kérnyezd orszagot,
és vessenek mindenkit rabszolgasorba. Korilbelil har-
minc évvel ezeldtt, egy ilyen rajtaiités sordn, a Caarth har-
cosok fogsdgba ejtettek egy utazoé kereskeddt, név szerint
Voloidon Carsakot. Eletéért reszketve az azonnal elajult,
amint meglatta feltinni a harcosokat a karavanjdval
szemben fekvd hegygerincen, és arra ébredt, hogy egy
Oridsgyik hitin fekszik leszfjazva, kozvetleniil annak
pikkelyes lovasa mogott, rabszolgaként. Elészor egy kis
sivatagi odzis mellett 1év6 tdborba vitték, majd egy cita-
dellaba z4rtdk, amely valamilyen alacsony, sziklds domb-
vidék peremén fekiidt. Itt aztdn szolgédlatba dllitottdk:
eldszér egy magas rangu Caarth pap szemetesembere-
ként dolgozott, majd megbizhatd rabszolgaként a kigyo-
seregek egy szdzadosa mellé osztottak be. Végil, tizenkét
év multdn, olyan bizalmi 4lldsba keriilt, ahol a nap j& ré-
szében hagytdk egyediil dolgozni, és {gy Carsak fokozato-
san el tudott rejteni annyi vizet és élelmet, amellyel meg-
kisérelhette a szOkést — habdr tisztdban volt vele, hogy ha
fogvatartéi elkapjdk, akkor élve megnyuzzak, és testét a
sivatagi skorpidknak vetik.

Carsak jol megvalasztotta a pillanatot. Gazd4jat, sok
mds Caarth harcossal egyetemben, Kigy6fold déli hata-
raira rendelték, ahol a Gyikemberek expediciés hadteste
megfeleld letelepedési helyek utdn kutatott. Carsak mar.
kordbban megjegyezte a citadella pontos helyzetét a tér-
képekrdl, amelyeket akkor latott, amikor még a Caarth
pap szolgélatdban 4llt, kiterjedt ismeretei a kereskedelmi
dtvonalak tekintetében pedig segitették menekiilése so-
rdn. Végiil teljesen lesovdnyodva és kiszaradva beesett
egy iszapkdvesdi kereskedd tdbordba, aki Allansia lakott
vidékeinek déli részén fekvd Salamonis véarosiba tartott.
Carsak végiil elért Salamonisba, és beszamolt a Gyikem-
berek mind ez iddig ismeretlen vildgardl. Az itt kozolt in-
formécidk legnagyobb része Carsaknak a Kigyéemberek
ko6zotti életérdl szolé gytdjteményébdl szdrmazik. Bar a
md mdr tébb mint 6tvenéves, nagy része még ma is hasz-
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nalhatd. Ezenkiviil még sikertilt djabb részleteket is gyj-
teniink, melyekhez a jovGbe 14t6 mégia Gvatos hasznala-
tdval jutottunk.

SITH BOSSZUJA

Amikor a Kdosz Sotét Urait kitiltottdk a Foldi Sikrol és
bezértak az Urbe, tdbornokaik, a Démonhercegek, a vi-
lag legsotétebb sarkaiba menekiltek, melyek késdbb a
Démoni Sikok néven véltak ismertté, ahol is sz€p csend-
benismét erére kaptak. Az 6sszes herceg koziil Sith, a Ki-
gyddémon volt a legjelentSsebb, aki a S6tét Urak legfon-
tosabb szolgdjaként, a tobbi Démontdrs, illetve késSbb
emberilények ellen is irdnyuld, lehetd legdurvabb akcidk
segitségével hamarosan megalapozta karrierjét. Sith sze-
relmei a kigydk voltak (innen szdrmazik a Foldi Sik tudd-
sainak elnevezése, a Kigyédémon is), és mindendron va-
lami tjat-mdédjat kereste annak, hogy hogyan novelhet-
né meg hatalmait a Titdnon, hogy véghez vihesse bosszi-
jat a J6 Eréivel szemben, akik szimzték gazdait, és arra
kényszeritették, hogy oly sokdig rejt6zzon félve a kiilon-
bozs vildgok tavoli szélein.

Az Orkok és més nem emberi fajok 4ltal inspirdlva -
akik mostanra mar mindeniitt ott nyiizsogtek a Titdn fel-
szinén - Osszegydjtott egypdr pompds emberpéldanyt,
valamint néhdnyat a legkitindbb kigydk kozil, és ossze-
keverte Gket egy hatalmas erjeszté kddban. J6 néhdny
iszonyu hiba elkovetése utdn, melyeket jobb nem is firtat-
ni, Sith megteremtett egy Iényt, aki S’hghkullként ismert
a Caarthok korében, ami annyit tesz: ,A Mindenség
Szent Atyja” - & lett a legelsé Kigyéember.

S’hghkull két és fél méter magas volt, négy karja és egy
kobrafeje volt. Amit emberi értelemnek neveziink, abbdl
viszont igencsak kevéssel rendelkezett. Sith azonban nem
rettent meg, és hamarosan egy tdrsat is alkotott neki, akit
H’ssghkullként, a ,Mindenség Szent Anyjaként” ismer-
nek. O jéval kisebbre sikeriilt, és csak két karja meg egy
viperafeje volt, viszont jéval eszesebbnek szdmitott,
ugyanisrendelkezett mind a kigydk természetes ravaszsa-
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gdval, mind az emberek logikus gondolkodasanak képes-
ségével. Ezutdn S’hghkull és H’ssghkull hamarosan jé né-
hény utédot nemzett, beléliik sziletett meg a Caarth faj.
Sith a Foldi Sikra széllitotta at leszirmazottaikat, elrejtet-
te Sket a legforrébb tdjakon, amelyeket késGbb a Kopo-
nydk Sivatagdnak, illetve Scythera Sivatagnak neveztek
el, és hagyta 6ket, hogy sokasodjanak, szaporodjanak.

A KIGYOEMBEREK VAROSAI

Idékozben tobb mint ezer év telt el, és a Caarthok felépi-
tették fellegvaraikat, melyeket a sivatag kemény szikla-
alakzataibdl faragtak ki, valamint megalapoztak befolyd-
sukat a vildg jelentds teriiletein. Mi tébb, napjainkban
méar nemcsak a Caarth faj Iétezik. Csatlakoztak hozzdjuk
a Justralik is, ezek a félelmetes Grkigyok, akik a hatdro-
kon feliigyelnek a birodalom épségére, és mindenkit las-
sud, rendkiviil fijdalmas haldlban részesitenek, aki a Ki-
gydemberek orszdgdnak teriiletére merészel 1épni.

Allansidban a Kigyéemberek (ezt a kifejezést Ossze-
foglald jelleggel haszndljdk a Caarthokra, Justralikra és a
tobbi kigyémuticidra egyardnt) nagyrészt hatalmas kéci-
tadelldkban laknak, mindazondltal mindegyik, a sivatag
szivében fekva kis odzisnak is megvan a maga Caarth ta-
bora; ahol a Caarthok 4ltaldban satorokban laknak, amit
aKigydemberek teriiletének peremén tanyazé nomadok-
tél tanultak el. Khulban az dsszes Caarth ilyen korilmé-
nyek kozott él, mivel ezen a kontinensen hatalmuk cse-
kély. Mindazondltal ezek a varosok érdeklik leginkdbb a
Kigyéemberekkel foglalkozd tuddsokat.

Legfébb telepiiléseik a kovetkezdk: K'rrstal fellegvéra
(»A Fényl6 K& Szive”), S’turrak (, A Gondviselés Enyhet
Adé Arnyai”) és a Caarthok févérosa, S’hchtiss (,, A S6-
hajok Imdinak Ekes Odzisa”). Ezenkivil rendelkeznek
még vagy egy tucat kis eréditménnyel, amelyek a hdrom
odzis koril egy nagy ivi ellipszis mentén helyezkednek el,
ahol egy-egy Caarth és Justrali hely8rség tanyazik. Voloi-
don Carsak, a fogsdgba esett kereskedd S’turrak fellegva-
rdban élt, de ugy vélte, hogy a mésik két var is tobbé-ke-
vésbé ugyanolyan lehet.

S’turrak egy hatalmas tanuhegy oldaldba épiilt, amely
tulajdonképpen egy hatalmas k6tomb, amely tobb szaz
méter magasan emelkedik ki a sivatagbdl. Azt mondjék,
hogy legmagasabb tornyaibdl lithatéak a sok-sok kilo-
méterre feksG S’hchtiss napfényben csillogd tetdi. Mi
tobb, a Caarthok fényjel=kkel lizennek egymdsnak, a
napsugarak itjdba dllitott tikrok segitségével, melyeket
megadott kédok szerint felvillantva véltjak iizeneteiket a
két varos kozott, Srtornyok és odzisok ldncdn at.

S’turrak virosdt meglehetSsen bizarra tervezték, tor-
nyok és falak tucatjaibdl 4ll, amelyek koriil szdmos csiga-
1épcsd, illetve rampa fut kérbe. Legalul, a sivatag szintjén
a nemember-épitdk falak és kapuk sorat emelték, ame-
lyek elég erSsek ahhoz, hogy még alegelszdntabbellenség
tdmaddsait is visszaverjék - bar mind ez iddig még senki
sem tdmadta meg Sket. A Caarth épitk mar az épitkezés
el6tt mélyen befiirtak a fellegvar mogotti sziklatombbe,
és tagas, hifvos termeket készitettek, melyekben a fiata-
lok teljes biztonsagban kikélthették utddjaikat, és ahol
rengeteg rabszolga is tartézkodott, ha éppen nem vezeé-
nyelték Sket méashovd munkédra. Bér a Kigydemberek
nem mindig a lehet legjobb tervezdk, szakértelmuk a k-
megmunkaldsban felveszi a versenyt a Torpék és Skon-
nok hasonld képességeivel.

A tandhegy tetején a Caarthok kialakitottak egy széles,
siméra csiszolt utat, amelyet mindkét oldalan harcosok,
papok és Démonok riaszté szobrai szegélyeznek, €s mely
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A KIGYOEMBEREK VAROSAI

Ez a térkép Voloidon Carsak emlékezetbdl késziilt, vazlatos rajzan alapul, igy aztdn csak hozzdvetSleges pon-
tossdgu, azonban igy is a legjobb az Osszes térkép koziil, ami valaha is 1étezett e tajrol.
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egy kiugrd, lapos sziklaperemben végzddik, ahol az 4ldo-
zatokat mutatjik be. A perem mogott taldlhats Sith leg-
f6bb szentélye, egy dridsi, piramis alaki épitmény, mely-
ben drnyak hemzsegnek, és a padlé folyamatosan hulldm-
zik, emelkedik, siillyed, ahogy a mindenféle faju és mére-
td kigydk Gsszevissza csuszkdlnak egymdson. Valdjdban
az egész citadella tele van mindenféle pikkelyes csiszo-
mészdval, melyeket a Kigyéemberek szent teremtmé-
nyeknek tekintenek. A kigydk olykor ugyan megharap-
nak egy-egy rabszolgit vagy egymadst is, de egy Caarthot
vagy Justralit soha sem tdmadnak meg.

A TILTOTT TUDOMANY

S’turrak Gsszes tornya kozil, melyek a sziklatomb tetejére
vetik drnyékukat, az a legmagasabb, amely a f6papoknak
és misztikus konyvtdruknak, valamint a Caarth vardzslék
csillagvizsgdlGjdnak ad otthont. A Kigyéemberek ugyan
nincsenek oly rég a Titdn felszinén, mint egyes mads fajok,
de ennek ellenére hatalmas tuddsanyagot gydjtottek osz-
sze, felhasznalva minden forrdst, amihez csak hozzdjutot-
tak. A rabokat alaposan kikérdezték, hipnotizaldssal és
mindenfajta agymosd italok segitségével, a legutolsé kis
tuddsmorzsat is kivontdk megfélemlitett agyukbdl, mi-
elétt még rabszolgdnak nyilvanitva 4tadtdk volna Gket
gazdaiknak. A Caarth varizsldk a jelek szerint kiilonboz3
6si, sivatagi varosokat is kidstak, hogy djabb és djabb ada-

88

tok birtokaba jussanak. Kényvtaraikban minden ismere-
titkrdl feljegyzéseket Oriznek, melyeket kibetdzhetetlen
frasukkal fém-, vagy kélapokra véstek, minthogy azok a
pergamennél jobban ellenallnak az id§ pusztitisainak.

A Caarth obszervatériumokban csodédlatos méretd te-
leszkopokat haszndlnak, melyek lencséi, tikrei, killonfé-
le vardzstechnika felhasznaldsaval rendkiviil finoman csi-
szolt kvarclemezekbdl késziiltek, segitségiikkel megfi-
gyelik a csillagokat, és fokozatosan feltérképezik az Uni-
verzumot. Sokan dgy vélik, hogy a Caarthok a Titan ko-
zelében mds bolygdkat is felfedeztek, amelyek 1étezését
az emberek tuddsai mar régéta feltételezik, bizonyitani
azonban soha nem tudtdk.

A Kigyéemberek mds témdakban is rendkiviil jarato-
sak. Szakértelmiik a kiilonbdz8 mérgekkel kapesolatban
utolérhetetlen. Mindenfajta célra alkalmas mérgekkel
rendelkeznek, melyeket kigyokbdl, pokokbol és sivatagi
skorpiékbdl vonnak ki - segitségiikkel Alomba vagy azon-
nal a haldlba ringathatjik ellenségeiket, megbolondithat-
jak Sket, vagy elérhetik, hogy nydlkas pikkelyek néjenek
testiik6n, valami djabb rémséges Caarth-kisérlet el6ké-
szileteként. A Caarth és Justrali fegyverek tobbségét be-
kenik valamifajta méreggel, dgyhogy hatdsuk biztosan
végzetes akkor is, ha esetleg csak megkarcoljak dldozatuk
testét.

A Caarth vardzslék hatalmas tudédssal rendelkeznek a
muticidk és a keresztezések, a ,,fajnemesités” teriiletén
is, ugyanis kigyd Gsapdik 6rdogi kisérleteit folytatva, akik



a kigydk és emberek lehetd legerdteljesebb kombindcid-
janak megalkotdsara torekedtek, 6k is évszdzadokon 4t
foglalkoztak #jabb és jabb fajok létrehozdsdval. Igy ke-
letkeztek a Justralik is, és sok mas, kevésbé sikeriiit te-
remtmény, akik a sivatagban rejtézkddnek, teremtGik 4l-
tal elhagyatva. S'turrak papjai sapdik djraélesztésével is
megprébélkoztak, amikor a rabszolgék testét olyan jar-
miuvekké formaltdk, amelyeken az Gsok lelke visszatér-
hetne az életbe, 4m ezek a kisérletek kozismerten sikerte-
lenek maradtak mind ez ideig, mint azt Feketehomok Ki-
kotd szinte legendds hird Kigydkirdlynsjének esete is pél-
dédzza.

SITH KEPVISELOI A FOLDI SIKON

A KigySemberek {6lott fSpapjaik uralkodnak, akik had-
seregiik vezet6i, valamint imddott Sith isteniik kozvetlen,
a Foldi Sikon székels képviseldi is egyben. Carsak idejé-
ben S’turrak f6papja H'kchtaress volt (ami Carsak szerint
,Kardjabcl Mézként Mérget Csepegtetd”-t jelent a
Caarthok nyelvén), aki maga volt a gonosz tokéletes meg-
testesitSje. Kotelességei kozé tartozott a Sithnek szdI6
rabszolgadldozatok bemutatdsa és Sith démoni szolgdi-
nak megidézése a sziklatomb tetején fekvd szentélybe, ta-
ndcskozds végett.

O volt a varos Caarth és Justrali harcosainak a vezére is
egyben, és a Caarth nemzetet vezetS uralkoddhdrmas
egyike. A Kigyéemberek hatalma az ut6bbi id6ben gyen-
giilében van, mivel a déli és északi teriiletek hidegebbid-
jardsa visszakényszeritette Gket a sivatagi részekre, €s igy
csak kis teriileteken tudjak fenntartani befolydsukat. Las-
sacskdn kimeriilnek rabszolgakészleteik is, amelyeket a
Koponydk Sivatagdnak peremén é16 emberalatti 1€nyek-
bdl alkottak, melyek nem tudtak messzebbre menekiilni
eldliik. Jelenleg Sith sincs abban a helyzetben, hogy meg-
oldja problémiikat, ugyanis tijabb polgarhaboriba keve-
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redett tarsaival, a Démon Hercegekkel, ami teljesen leko-
ti. Id6kozben Allansidban Ishtra Gyikemberei egyre ko-
zelebb kisznak a mérsékelt éghajlatd pusztak peremvidé-
kéhez, Kigysfoldhoz, amely elvélasztjaa Koponydk Siva-
tagat a déli Gserddk hatdrdn fekvé Vymornatol.

A Gyikemberek lehet ugyan, hogy elid6znek egy kicsit
Vymorna ostromandl, de csak id§ kérdése, hogy mikor
nyomulnak tovdbb a Kigydemberek terilete felé. Ami-
kor elérkezik majd az 6sszecsapds ideje, a harc kegyetlen
ésvéres lesz, s az §sszes déli orszdg részt vesz majd benne.

A Déli Dzsungelek Gyikemberei

A szornytiséges Kigydemberek egészen megszokottak
mind Allansidban, mind Khulban, habar régen voltak
igazdn hatalmuk csicsén. .. .

A Gyikemberek ugyszintén, azonban az 0 51"kerelk
messze foliilmuljak a Caarthokét. A tuddsok és b‘olcs,ek,
akik tobbet tudnak ezekrdl a dolgokrdl, m_indmkabb_ ugy
latjdk, hogy a legnagyobb vesz¢lyt Allansia embe’relre a
Gyikemberek Birodalma fogja j elenteni, mely mar most
nagyobb kiterjedésti, mint Allansia 0SSZ€S ?Fnepesxtett
terillete egyiittvéve. Mégis egészen mostandig csak na-
gyon kevés informacict sikeriilt gydjtent Gyfkember,ek—
rél, mert mindenkit megoinek, akia teruletuk_re II}STGISZ‘
kedik, legyen bér felfegyverzett harcos vagy védtelen
bolcs.
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Négy évvel ezel6tt a Kaynlesh-Ma-i hatalmas és titok-
zatos Ar-Kalagonnak sikerilt azonban elfognia egy
Gyikember harcost, és kiilonféle titokzatos vallatdsnak
vetette ald tudatdt. Mindenféle hipnotikus varazslatot ki-
prébalt a vastag bérd 1ényen, és magidk segitségével olva-
sottannak gondolataiban. Ar-Kalagon sokat megtudotta
Gyikemberek kultirdjardl. ..

A KEZDETEK

AzIstenek kordban rengeteg kis istenség létezett, beleért-
ve az Osszes dllat sajit istenét. Ezek kézé tartozott egy ra-
vasz, alattomos és torekvd isten, akit a Foldi Sikon csak
Suthis Chaként ismertek. Amikor a nagyobb istenek em-
ber alaki 1ényeket kezdtek alkotni, hogy benépesitsék a
vildgot, Suthis Cha féltékeny lett, mert sajét gyikalakjdt
mindennél szebbnek tartotta. (Torekvé és alattomos ter-
mészete mellett még erészakos és ontelt is voit.)

[gy hat minden alkalommal, amikor az istenek teremt-
ményeiken dolgoztak, Suthis Cha a kozelben tartézko-
dott, és csendben figyelt, hogy megjegyezze, hogyan for-
mdzzak ezeket a lényeket, készilve arra az idére, amikor
majd megalkotja sajit teremtményeit, hogy a vildg szine
elé vigye Gket.

Ekkor kezdddott az ElsG Csata, melyben a Gonosz
Erdk megprébilték legySznia J6kat, hogy elvegyék télik
a vildg feletti hatalmat. Minden isten és kis istenség részt
vett a harcban - kivéve Suthis Chat. O ugyanis rendelke-
zett a jovebe 14tds képességével, ezért ez a pikkelyes bord
isten el6re ldtta az elkdvetkezs harcot, és megragadtaale-
het8séget, hogy észrevétleniil eltiinjén. Igy aztdn amikor
a habord javdban diilt, Suthis Cha a Féldi Sikon faragta,
formdzta az els6 Gyikembert mocsdri sarbol és gyikbd-
rokbél. Teremtményeit a Titdn ldpvidékén rejtette el,
tudva, hogy ott biztonsdgban lesznek a tobbi istentdl és
azok teremtményeitdl, majd visszatért a Kiils6 Sikra. Visz-
szafelé oOsszetaldlkozott a kis egéristennel, Karreeppel,
aki félelemtd] reszketve kuporgott az Istenek Csarnoka-
nak egyik sarkdban. Senki sem volt mar a kozelben, igy
Suthis Cha engedett a kisértésnek, és valami olyasmit tett,
amit mar nagyon régen szeretett volna. Megette Karree-
pet. Csakhogy az egér isten volt, és minden erejével véde-
kezett. Suthis Cha megfulladt (mar amennyire egy isten
egyaltaldn megfulladhat - inkabb csak étvéltozott), a kis
sz6rds 1ény megakadt a torkdn, és a pikkelyes bérd isten-
ség osszerogyott az Istenek Csarnokainak marvanykove-
zetén.

A Gyikemberek ezenkozben szépen gyarapodtak a
mocsarvidékeken, és igen hamar sokkal tigyesebbekké
valtak, mint négyldbd rokonaik. Isten nélkil azonban
szervezetlenség és rendetlenség uralkodott kozottik.
Legjobban egyszerden csak dszkdlni szerettek mocsaras
birtokaikon, kisebb lényekre vaddsztak, fira mdsztak,
siitkéreztek a napon, és altaldban lustdlkoddssal toltotték
az id6t. Azonban, ahogy a Sotét Urak kiheverték az Els6
Csata kovetkezményeit, egyikuk észrevette a Titdn mo-
csaraiban és dzsungeleiben rohangdlé kis lényeket, €s
megkérte Ishtrét, a Kigyédémont, hogy vizsgalja kia dol-
got. A Démonherceg ennél tobbet is tett - megjelent a
Gyikembereknek egy Orids Gyikember képében, amikor
azok dsszegyUltek szokdsos nyarkozép éji peterakdsukra.
Tiizet kopott, és egy ldngold kardot forgatott a lemend
nappal szemben. A Gyikemberek megaldzkodtak eldtte,
és ettSl kezdve az 6 szentségtelen alakjdt imadték. Iddvel
maés kiilonboz6 istenek és istenségek is csatlakoztak a
Gyikemberek kultirdjahoz, beleértve Myurrt, egy masik
Démonherceget és sok més kisebb Démont és csiisz6-mé-
sz4 istent is. Ishtra magédval hozta Kdosz romlottsdgat is,
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kezdve azzal, hogy megalkotta a hatalmas kétfejd papo-
kat, akik az § akarata szerint uralkodnak a Gyikemberek
felett. Ez azonban az egyszerd Gyikemberek dtvéltozdsd-
nak 4tkat is jelentette.

A LIASH CHA

Nem minden kétfejii Gyikember pap, de minden Gyik-
ember papnak két feje van. Ok a Gytkemberek kozott egy
elit osztalyt képviselnek, a Liash Chat. Megvan a hatal-
muk, hogy azt csindljanak, amit csak akarnak. Sajatsago-
san 6ltdznek (Sk az egyediili Gyikemberek példdul, akik-
nek megengedett a szentséges voros szin viselete), sajat
nyelviik van, és 6k az egyedili irdstuddk. A papsag lakhe-
lye Ishtra temploma, a Silur Cha-i mocsdrvidék kozép-
pontjaban, kérilbeliil 70 kilométerre a f6varostdl, Silur
Chatdl. Ez az épilet részben kolostor, részben csillaga-
szati megfigyelShely és lakhelye tobb ezer kétfejd papnak
és szolgdiknak, akik avval t6ltik idejiik nagy részét, hogy
kiilonbézd szertartdsokat és mads gonosz tevékenységet
folytatnak. A papok 6ridsi mennyiségli ismeretanyagot
halmoztak fel a szdzadok sordn, melyek legtobbje isme-
retlen a civilizdlt ember szdmadra, {gy aztdn sajdtosan logi-
kus és érzelemmentes gondolkoddsmddjuk néhany filo-
zofiai kérdést sokkal jobban képes megragadni, mint azt
az emberek vagy az Elfek teszik. Megfigyeléseiket olyan
igényességgel végzik, amilyenrdl a civilizalt vidékeken
még nem hallottak, és sokat tudnak a vildgrél és annak
miikodésérol.

Masfel6l azonban hideg, szdmité és érzelemmentes
természetiik gonosszd és erdszakossa tette Sket, mds 16~




nyekkel nem térédnek, sGt sajat fajuk m4s tagjaival sem.
A Liash Cha mindenekfelett sajét fajanak tisztasdgaban
hisz. E faj képvisel6i azt tanultdk Ishtratdl, hogy 6k a ter-
mészet legtokéletesebb alkotasa. Lenézik az atvaltozott
Gyikembereket, és kozilik sokat folaldoznak, hogy ki-
elégitsék isteneiket és hogy rdvegyék Gket arra, hogy
megszuntessék Kdosz dtkdt. Az €18 dldozatok nagyon
gyakoriak, és legtobb foglyukra is ez a végzet var.

A GYIKKIRALYOK

Habér a Gytkemberck valldsos élete fl6tt a papok ural-
kodnak, a politikai hatalom a Gyikkirdlyok kezében van.
Minden torzsnek sajdt Kirdlya van, akik hiiségeskiit tesz-
nek a Silur Chédban székel§ Tizenhdrmak Tandcsanak. Si-
lur Cha, a Gyikemberek févarosa, Allansia déli mocsarvi-
dékein teriil el. A Gyikkirdlyok valaha ugyanahhoz a faj-
hoz tartozhattak. de most mér egy teljesen eltérét képvi-
selnek, sokkal nagyobbak, erésebbek, és értelmi képessé-
geik is a tobbieké felett dllnak - habar a Liash Chdval nem
lehet Gsszehasonlitani Gket. Ugy tiinik, hogy képesck te-
lepatikus dton egymadssal kapcsolatot teremteni, habdr
ennek mértéke nem ismert. Ezenkiviil valamilyen kils-
nos, természetfolotti hatast gyakorolnak alattvalSikra,
ugyanis amikor a harcmezdn egy Gyikkiraly elesik, csa-
patai azonnal zavarodott4 és rendezetlenné védlnak, mint-
hogyha valamiféle hipndzis aldl szabadulndnak fel. Bér-
milegyenis azigazsdg ezzel kapcsolatban, a Gyikkirdlyok
uralkodnak az egyszerd Gyikemberek felett, s élet-haldl
urai az egész Gyikember Birodalomban.

A Tizenharmak Tandcsdt a Legfelsébb Kirdly, a Luk
Ten Cha vezeti, akit isteneik megtestesitSjének tartanak,
€s akit - szerintiik - azért kiildtek a F6ldi Sikra, hogy ural-
kodjék a Gyikemberek felett. Amikor meghal (a Gyikki-
rdlyok kériilbelil 130 évig élnek - hétszer annyi ideig,
mint egy egyszeri Gyilkember), abban a pillanatban djja
is szuletik. ugyanis életereje dtk6ltozik egy, a Tojdsterem-
ben frissen kikel* djszuldtt Gyikember testébe. Amikor a
gyermek tizenh ..om éves lesz, a Liash Cha elé viszik,
ahol bemutatjdl: az Emlékezés Szertartdsdt. Ennek sordn
a Luk Ten Cha lassan emlékezni kezd elmult életeire, is-
mereteire, és végiil készen 4ll, hogy djra elfoglalja helyét,
mint a Gylkemberek Birodalménak uralkoddja. A koz-
bensd 13 év alatt a Tandcs tagjai egy-egy éviguralkodnak.
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A GYTKEMBEREK NYELVE

egy hétkdznapi beszélgetésben részt vegyenek.

A Gytkemberek nagyon furcsa nyelvet hasznélnak, melyben minden hanglejtés, kézlegyintés, farokmozditds
mast és mast jelent. A ,,Cha” sz6 példaul jelentheti azt, hogy ,,minket”, , mi”, ,,6”, ,,én
sos”, ,jo”, ,.szEép”, ,mocsaras”, ,izletes” és ,,parancsokat adni’
szavuk van a mocsdr kiilonbozé formdira, kénnyedén megkiilonboztetik azokat a fiiveket és fakat, melyek ne-
kiink, egyszerd halanddknak tokéletesen egyforméknak tiinnek.

A Liash Chanak sajat nyelve van, amelyen kizdrdlag magasropti valldsi és filozdfiai vitdkat folytatnak. Majd-
nemhogy képtelenck normadlis beszélgetést folytatni ezen a nyelven, habdr az is nagyon ritkdn fordul el6, hogy

7, ,Gyikember”, , valld-
. Mocsdri életiiknek megfelelGen tobb mint széz
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SILUR CHA, A GYIKEMBEREK VAROSA

A Legfensébb Kirdly, a Luk Ten Cha, egy hatalmas, tor-
nyos palotdban él, a csoddlatos Silur Cha kézpontjdban,
amely a Gyikember Birodalom kozepén helyezkedik el
Allansia déli mocsdrvidékén. Silur Chat a 1ap f61é épitet-
ték, éslegnagyobb része fatalapzatokon 4ll, csak alegfon-
tosabb épiileteknek van kalapzata. A koveket dltaldban

vardzslatokkal készitik mocsari lapbdl, ez sok rdolvasdst -

és megszdmlalhatatlan aldozatot kivin. A Gyikemberek-
nek més erdditményeik és varosaik is vannak elszértan a
Birodalomban, de Silur Cha a leggyonyoribb valameny-
nyi k6zott. Tobb ezer évig tartott, mig jelenlegi formajat
kialakitottdk, de még most is épitenek hozzd, ahogy a
Gyikemberek hatalma egyre né.

Silur Cha nem mds, mint templomok ttvesztdje, laké-
hézak, fabol készult jarddk (a felszinen haladdk és az égbe
nyuldak), tornyok, barakkok, hatalmas terek, medencék
és patakok sokasdga, melyek mind a mocsdrhoz tartoz-
nak. Mindenhol faragott diszitések lathatok, melyek
Gyikembereket, isteneiket, torténelmiik és csatdik jele-
neteit dbrdzoljak. Silur Cha annak a névtelen folyonak a
hatalmas U alaku kanyarulatdban helyezkedik el, amely a
mocsarat vizzel tdpldlja. A Gyikembereknek nincs nagy
gyakorlatuk a hajézasban, de furcsa, ormétlan és kiilonos
diszitésd hajéik rendszeresen kozlekednek a dzsungelek
és alapfold folydin, és esetenként latnilehet ket a tenge-
ren is, ahogy drut szallitanak egyes tdvolabb fekvd gyar-
mataikra. Réges-régen, joval a Vardzslék Haboruja el6tt,
a Gyikemberek tengeri csatakat vivtak més népekkel, ha-
bar ma mar nagyon kevés az olyan nemzet, melynek elég
erds flottdja lenne az ilyen harcokhoz.

A GYIKEMBEREK TARSADALMA

A Gyikember tdrsadalom legfelsébb rétegét a Gyikkird-
lyok és a Liash Cha - a kétfejii papok rendje képviseli.
Oket méar ismerjiik. De mi a helyzet az egyszert Gyfkem-
berekkel? A legtobben torzsekben élnek, amelyek csald-
dokra tagozodnak. Mindegyik torzsnek megvan a sajét
teriilete, ruhdzata, nyelve, fegyvereik és igy tovébb.
A Gyikemberek gyakran festenek testiikre jeleket, hogy
megkilldnboztessék magukat mas toérzsektdl, ezenkiviil
karcoldsokat és vdgasokat ejtenck bériikon, ugyanilyen
célbdl. Mindegyik torzsnek sajat Gyikkirdlya van, aki a
torzsi birtok szivében székel, ragyogds és pompa kozepet-
te. Alattvaléiktdl hitbéradsként szolgdkat, €lelmet €s drut
kapnak.

Egy atlagos Gyikember csalddnak tiz, husz vagy akar
harminc tagja is lehet, akik a mocsdarvidéknek ugyanazon
a teriiletén élnek. Hézaik kiilonbozs szerkezetdek és ala-
kdak. A ldp kézpontjiban ezek leginkdbb fabol készilt
kis viskék, melyeket magas, az iszapba sullyedd labak tar-
tanak, vagy fdra épilt hdzak, melyeket fuggShidak kot-
nek ossze egymadssal. A kevésbé vizes talajon a Gyikem-
berek sarbol és dgakbol készitett kunyhokban élnek, me-
lyeket egymdshoz tapasztva épitenek fel, s ily médon hosz-
szu, t0bb kis szobdbdl 4ll6 épiiletsort alkotnak.

Sok Gyikember (f6leg néstények és kamaszok) azzal
tolti napjait, hogy élelmet keres a mocsarban, csapddkat
allit, landzsdkat, gyakran még sajat fogukat és hatalmas
testiiket hasznélva fel a vaddszathoz. Néhédnyan iparos-
mesterséget folytatnak: indafondst, 4csmesterséget, fegy-
verkészitést, mig a tObbick a torzs fiatalabb tagjait tanitjdk
vadaszati és egyéb iigyességi alapismeretekre.

A varosokban, legf6ként Silur Chéban, kereskeddk-
kel, fémmunkdsokkal és mds mesteremberekkel taldlkoz-
hatunk éppiigy, mint barmely ember lakta varosban -
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persze azért van némi kiilénbség. A Gyikembereknek
nincs nagy szukségiik a tdzre - meleg éghajlaton élnek,
ételeiket f6z&s nélkill fogyasztjak, és sotétben is latnak.
A tiizet csak kiilonbozs szertartdsokndl és fémolvasztds-
hozhasznaljék. A papok ugyanakkor 6rémiket lelik a tdz
haszndlatdban, mert tudjak, hogy az milyen hatdssal van a
tobbiekre.

Sok Gyikembert besoroznak a Birodalom hadseregé-
be, hogy kiralyukat szolgdljak, és még nagyobb dicsdsé-
get hozzanak a Gyikember fajra, a déli vidékeken. Az 4at-
véltozott Gyikembereknek a katonai szolgdlat az egyet-
len lehetdségiik, ugyanis 6k nem csatlakozhatnak egyet-
len torzsh6z sem, és nem tehetik be a labukat az olyan va-
rosok teriiletére, mint Silur Cha, hacsak erre nincs kilon
engedélyiik, vagy ha valamelyik zaszléaljnal szolgdlnak.
Ok kiviil 4llnak a térsadalmon, és igy prébaljak ravenni
Gket arra, hogy csatlakozzanak a hadsereghez, ahol ba-
mulatos erejik nagy szolgélatot tehet.



HADSEREG ES BIRODALOM

A Gyikemberek egy-egy harci egysége koriilbeliil hat-
harminc katondbdl 4ll. Mindegyik egység egy tobb mint
ezer harcost szimldld ezredhez tartozik. Ezeket a Gyikki-
raly irdnyitja, mindenkori parancsnokai altal. Az ezred-
ben mindig van egy tucat vagy anndl is tobb Liash Cha
pap, mivel a csapat lelki kiegyensilyozottsdga nagyon
fontos tényez8je a tisztdtlan emberek ellen vivott harc
gy6zelmének.

A harcban a killonbozd egységeknek kiilonbozs fel-
adataik vannak. Van egy 4tviltozott, azaz mutdns Gyik-
emberekbdl 4116 haldlszakasz, amely eszeveszett Srjongés
kozepette vezeti csatdba a sereget, ami néha mér maga-
ban elég ahhoz, hogy megsemmisitse vagy megfutamo-
désra késztesse ellenségét. Az utdszok faltérs kosokkal,
parittyakkal és az Orids Gyikok hatalmas erejének segit-
ségével, a papok pedig kiillonbdzé magidkkal segitik a
pusztitdst. A lovassdghoz tartozd katonik Orids Gyiko-
kon és szeliditett Dinosaurusokon, példdul Styrakosau-
rusokon lovagolnak. Feljegyzések szerint a Vymornai
Ostrom idején a Gytkembereknek sikeriilt Pterodaktyl-
sokat és Pterandonszokat is megszeliditeniik, s igy még
félelmetesebbé tenni csapataikat. Még ha ez nem is igaz,
akkor is csak id§ kérdése, hogy mikor valdsul meg.
A Gyikember seregek erdsek ésjél kiképzettek, mélts el-
lenfelei a halanddk csapatainak.

Az a Gyikember, akit a Kaynlesh-Ma-i Ar Kalagon el-
fogott, egy katona volt, a Kreshian Kux Cha vagy mds né-
vena,,Fehérbdri Szemének Felséges Kivdjdja” ezredbdl.
Kiilonbozd csatdk idején teljesitett szolgalatot, koztik
Vymorna Ostromdandl, ami maig is tart.

Az ezred a kovetkezSkbd! 4llt:
Parancsnok: Az Isteni Gyikkirdly, Yurnik Eerin Cha

Testorség: 26 Gyikember, a Felséges Mészdrosok, 8
zaszIévivg, futdr €s hirvivd

Harci papok: 13 kétfejt pap, Ishtra Felséges BossziallGi

Sokkold csapatok : 266 mutdns Gyikember, Kdosz Felsé-
ges Sebhelye

Lovassdg: 130 Gyikember, Orids Gyikokon és Styrako-
saurusokon, a Lovasitott Felséges Haldlhozdk

Kozkatondk: 1326 Gyikember, 2-28 csapatbdl 4ll6 58
szakaszra osztva. Sokféle neviik koziil a legismertebb a
»Felséges Szemkivéjok, Akik Halalt Hoznak Minden-
kire”

Utdszok: 125 Gyikember, a K& felséges 6sszeomldsa
Egyéb: 138 szolgils, csomaghorddk, élelemszerzSk stb.

A Gyikemberek Birodalma Allansia déli vidékeinek
nagy részét elfoglalja, a délen elterild és szerencsére &t-
héghatatlan Fdjdalom Hegység sz€lét8l kiindulva, ke-
resztll az 6ridsi mocsarvidéken 4t, egészen a Csontpusz-
tdig terjed, északon pedig a Vymorna Folydig és arola el-
nevezett varosig nyilik, amely még - éppen hogy csak - az
emberek birodalmahoz tartozik. A Shamuz-6bdl tiilsé
partjan, a KigyéfoldtSl Arantisig elteriil dzsungelek a
Gyikemberek kezén vannak. Eszakon eldretolt helydrsé-
geik vannak, egészen a Tiiz Szigetnél (habdr lehet, hogy
ez a teriilet mér elesett, miutan parancsnokdtél méar rég-
6ta nem érkezett semmiféle jelentés). A Koponyaparton

VYMORNA OSTROMA

Az egyesitett magikus erdk, faltors kosok és nagysza-
mui seregek immadron hat éve prébalnak csapdst mérni
a Vymorn folyé torkolatdndl elterils &si vdrosra. Va-
laha a Shamuz-6bol északi részének volt a kdzpontja,
hiszen a keresked6k a messzi északi Salamonisbdl
egészen idaig elvandoroltak. Akkoriban 100 ezres la-
kossaga volt, de a hat éve hizéd6 ostrom alatt ez a hu-
szaddra csokkent. Vymorna kiralya, IT. Alexandros az
elmilt évben halt meg, anndl a nagyméretd tdmadés-
ndl, amikor az ellenségnek sikerilt 4ttérni az utolso
elétti véddfalat. Csapatait most felesége, Perriel ki-
ralynd vezeti, aki embereivel egyiitt ott harcol a fala-
kon. A harcosok tudjdk, hogy Vymorna el fog esni, de
abban reménykednek, hogy egy kis idSt nyerhetnek
mads varosok szdmdra, ami alatt azok felkésziilhetnek
az ostromra.

ésaKalSzpart északi kopédr pusztdin szintén vannak hely-
6rségeik. Ugyantigy Khulban is, de ezek sokkal kevésbé
fontosak a Birodalom szdmdra, miutdn kicsik, kevésbé
szervezettek és elég elhagyatott tertileteken talalhatok,
ligymint a Scythera Sivatag és a Maradtdl egészen a Bel-
tengerig nyuld dzsungelek.
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Sotét Elfek - Az Ejszaka Szolgsi

Biztosan hallottdl mar, kalandor, az Elfek segitGkészsé-
gérél, amelyrdl, ha a Titdnon jarsz, majd magad is meg-
gyéz6dhetsz. De nem minden Elf egyforma. Kordbban
mdr utaltunk a Sotét Elfekre - ismerjiik meg Sket most
egy kicsit kozelebbrdl. Nagyon kevés ismerettel rendel-
keziink réluk, biszke, titokzatos és veszedelmes fajta ez,
amely nem engedimeg a tudésoknak és boleseknek, hogy
fold alatti birtokaikra merészkedjenek, még tudomanyos
célbdl sem. Ami keveset tudunk réluk, az £61d alatti bor-
toneikbdl szokott emberektdl és Torpe rabszolgdktdl
szarmazik.

A SZETVALAS

Réges-régen, a Titdn elsG virdgkordnak kezdetén, az Els§
Csata utdn, amikor azistenek elindultak, hogy elfoglaljak
helyiiket a mennyekben, a vildgot t6bb nagy faj népesitet-
te be. llyenek voltak arovid élett, életerds emberek, a szi-
v6s, kivancsi Torpék és a méltdsagteljes, boles Elfek.
Ahogy midr emlitettik elézdleg a j6 Elfekkel kapcsolat-
ban, ez a faj egyre hatalmasabb és bolcsebb lett, egyesitve
ésismeretekkel gazdagitva a Titdn sok részét. Ok voltak a
legidSsebbek a vildgon, 6k voltak a bolcs uralkoddk és ta-
nacsaddk. A vilagtdl elzdrva éltek erdei falvaikban és pa-
lotdikban, néha-néha azonban el§jottek, hogy segitséget
nytjtsanak ott, ahol arra sziikség volt. Soha nem voltak
sokan. mert mikdzben rendkivil sokdig éltek, gyermeke-
ik alig voltak. de a kérdéses id8ben fajtajuk sokkal inkdbb
virdgzott, mint barmely mdsik faj.

Néhdny Elf azonban kidbrdndult az Elf népek semle-
ges magatartdsabol. Ugy gondoltdk, hogy mivel az Elfek

a legbolcsebbek, leghosszabb életiiek, legiigyesebbek és
legerdsebbek, ket illeti meg a jog, hogy a tobbi faj felett
uralkodjanak. Ebben az idében szakadatlan harc dult az
Orkok, Goblinok és Kdosz mas szolgaldi kozétt, ésaldza-
dok ugy érezték, hogy nekik kell vezetnilk azt a sereget,
amely megtisztitja a foldet a hitvdnysagtsl. Az Elfek Ta-
ndcsa azonban nem engedett ezeknek a koveteléseknek.
és kitartott semleges alldspontja mellett, melyet mér ak-
kor képviselt, mikor az Orkoknak és a tobbieknek még hi-
rik-hamvak sem volt. Viridel Kerithrion Herceg, az
egyik EIf Klan vezére volt a nagyobb hatalom egyik leg-
hangosabbkovetelSje. Eza bétor és nemes gondolkoddsy
harcos a Gonosz Er6kkel vivott kiizdelemben méar sok-
szor bebizonyitotta hdsiességét. Ennek eredményekép-
pen a Tandcs nagy tobbsége tisztelte Gt, habdr néhdnyan
tartottak hirtelen természetétél. Az Elfekre nem jellemzd
ugyanis, hogy beleavatkozzanak a halanddk jelentékte-
len kis 6sszecsapdsaiba azonkivii, hogy tandcsot adnak,
€sjelképessegitséget nyujtanak. Az Elfek tudjék ugyanis,
hogy 6k még jéval azutdn is a vildgon lesznek, hogy mér
minden hdbordtrégen elfeledtek, és ez dvatossd teszi Gket
a Kerithrion Herceg éltal javasolt segitségnytijtdssal kap-
csolatban.

Azt azonban az Elfek (Viridel sajt klanja kivételével)
nem tudtdk, hogy a Herceg hif tanitvdnya Slanggnak, a
rosszakarat istenének, akit az Elfek Ar Anwar Gerithan-
ként, az ,Arnyak Sziirke Suttogdja”-ként ismernek.
Azok az Elfek, akik tobbet akartak tudni az emberi és mds
rovid €életd fajok mulanddsdgardl, mdr a Legenddk kora
Sta im4dték ezt az istent. Az 8t tanulmanyozé Elfek sze-
rint Ar Anwar Gerithan testesitette meg az emberi termé-
szetet, amely gonosz, kicsinyes, bosszudalls és erdszakos.
Nem meglepd, hogy Kerithrion Herceget, Ar Anwar Ge-
rithan hd tanitvdnydt ugyanigy érdekelték az emberek
kozotti dsszetidzések, mint az Elfek kozotti harcok.

Végiil is az EIf herceg nem volt képes tovabb tdrni az
Elfek kozonyét. Maga koré gydjtve azokat a harcosokat,
akik hasonldképpen gondolkoztak, mint 8, Kerithrion
bemasirozott az Elfek Tandcsaba, amely abban azidében
a Nagy Siksdg sz€lén all6 fellegvarban székelt, és miutan
lemészdroltak t6bb mint két tucat klanvezért, a lazadsk
dtvették a hatalmat az Elf nemzetek £616tt.

Szerencsétlenségére azonban a Tandcs vezetSi meg-
menekiiltek, koztiik Gldrien Thelemas Kirdly és fiai, va-



Tesarath. Jelik: @
Fekete bogdrfej eziist gyémanton

megtisztitdsa, élelem szillitasa

Mirisgroth. Jeliik: Q"
Z6ld dragaké egy vékony, fekete ridon

Camcarneyar. Jeltik:
Nyolcszogletid fehér koponya
kirdlyi testSrség

Kerithrion. Jeliik: g
Eziisttdr és korona

A TIRANDUIL KELTHAS-1 FOBB KLANOK

Az ellenérzésiik alatt all6 f6bb teriiletek: rovargazdilkodds, élelemellatés, a foldmiveléshez sziikséges fold

Az cllendrzésiik alatt 4116 f6bb teriletek: banyészat, fmmegmunkalds, olvasztds

Az ellendrzésiik alatt 4116 {6bb teriletek: rabszolgaelldtds (felszini portydzdsok), biztonsdg; orgyilkossag, a

Az ellendrzésiik alatt allo f6bb teriletek: az uralkods csaldd

lamint az erésebb Klan hercegek nagy része. Thelemas
felesége, Ariel Aurlindol ugyanis, aki rendelkezett a jo-
vibe litds képességével, el5z§ éjjel egy dlmot latott,
amelyben Kerithrion csapatai megtdmadtak a tandcster-
met. Arra mdr nem volt idg, hogy a tobbieket értesitsék,
de ravette a kirdlyt és csaladjat, hogy tdvol maradjanak a
" Tandcstd] azon a végzetes napon.

A vilasz Kerithrion hatalomdtvételére nem késleke-
dett sokdig. Hirom nappal késébb egy erds Elf hadsereg
tdborozott le a Tandcs palotaja kériil. 19 napig harcoltak

aldzadokkal, parittydkkal és hatékony rdolvasdssal torve
a falakat. A huszadik napon Viridel kapitanyai kozil ha-
rom kovetségbe jott, lengetve a fegyversziinet zéld lobo-
gd6jat, hogy megbeszEljék a feltételeket. Thelemas kirdly
elé vezették Sket. Amig azonban a béketargyaldsok foly-
tak a kirdlyi satorban, a tébbi ldzadé elmenekiilt azon a
csatornarendszeren, amit az elmiilt 17 nap alatt épitettek.
Gyorsan rdjottek ugyanis, hogy az egyesitett EIf hadse-
reggel szemben semmi esélyik sincs a gySzelemre, fig-
getlenil attdl, hogy mennyi ideig tudjdk védelmi alldsai-
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kat fenntartani. A tdrgyalS kapitanyok hiuztdk az id6t
egészen napnyugtdig, ekkor megegyeztek, hogy vissza-
térnek és a tobbi ldzaddval egyitt megadjdk magukat.
Vissza is tértek a palotaba, az utat a véddék hdtrahagyott
ldngol6 faklydi mutattdk. A kirdlyi csapatok hajnalig va-
rakoztak, de sem a hdrom kapitdny, sem Kerithrion, sem
a tobbi lazadé nem mutatkozott. Elrendelték a tdmadast,
de nemsokdra nyilvanvaléva valt, hogy a ldzaddk meg-
szoOktek.

A ldzadSk visszavonultak Kerithrion szilSfoldjére,
hogy kikialtsdk a fiiggetlen nemzetet. Thelemas, az Elfek-
re nem jellemzd gyorsasdggal, seregeit Kerithrion birto-
kara vezényelte. Sok harc és csatdrozas utdn a rebellis EIf
seregek visszavonultak a hegyekbe (a felvidék nyugati ré-
szén elteriild Holdké Dombokra), majd egy fold alatti,
ép, de elhagyott TOrpe varosba, melyet Kerithrion arra az
esetre tartott fenn, ha minden terve meghidsulna. A fel-
kelGk elzdrtdk a visszafelé vezetS utat, és akirdly feladtaa
hajszét. A Tandcs palotdjit leromboltdk, és jat épitettek,
j6 par kilométerrel arrébb. A ldzaddkat gyorsan elfelej-
tették, torténetikrdl az Elf torténelemben soha nem esett
emlités, és a nem sokkal ezutdn kezd6d8 Ork Hédboruk-
ban az Elfek leginkédbb azzal voltak elfoglalva, hogy meg-
védjék driga erdeiket.

A FOLD ALATTI VAROSOK

A 161d alatti sotétségben a lazaddk jobban gyarapodtak,
mint ahogy azt barki is képzelte volna. Fény nélkili birto-
kaik minden négyzetcentiméterét dtvizslattak, és alkal-
mazkodni kezdtek a napfény nélkiili élethez. A sziikség
gyors tanulasra kényszeritette Sket: felfedezték, hogyan
lehet ehet§ gombdt és mohat termeszteni, és hogyan te-
nyésszenek gyikokat és drids rovarokat. Megtanultdk
megmunkdlni a kdoveket, és addig terjeszkedtek nyugat
felé, amig egy természetes barlangrendszerre nem akad-
tak, az Allansia északnyugati részén elterild Fekete Erdé
alatt. A szdzadok sordn ismét megerdsodtek, de meg is
véltoztak. A vildgtdl elzdrva a sotétség igaz teremtmé-
nyeivé viltak. Az Anwar Gerithan irdnti imadatuk az
idék soran megnétt, de vélasztottak maguknak més iste-
neket és istenségeket is, kéztiik Myurrt, a Démonherce-
get. A fény, igazsag és szépség teremtményei betegesen
dekadens és hatborzongaté Démon-imadékka - S6tét El-
fekké valtak.

Napjainkban f6leg a Fekete Erdé alatt élnek, de Allan-
sia mds fold alatti barlangjaiban is megtalalhaték. Nemré-
giben jelentések érkeztek északkelet Khulbdl, egy Sotét
Elf felderitGesapatrdl, de hogy valdjaban mit is csindlnak
ilyen messzire az otthonuktdl, azt senki sem tudja. Az Er-
dei Elfek ismét hallanak réluk, ugyanis portyazo csapato-
katkildenek rendszeresen felszini testvéreik ellen, akiket
mélységesen gydldlnek. Az Erdei Elfek szdmara nem job-
bak 6k az Orkokndl vagy az ezekhez hasonld sopredékek-
nél, és nem kegyelmeznek egynek sem, akivel Gsszeakad-
nak.

Lakéhelytiket, a csodds Feketevdrost, lakéi Tiranduil
Kelthas néven emlegetik. A vdrost egy hatalmas barlang
belsejében alakitottdk ki, utcdit, tereit és hdzait foszfo-
reszkdld novények és gombak, pislakold ldmpdsok vild-
gitjdk meg. Amikor a S6tét Elfek nekikezdtek varosuk
épitésének, a sajat megszokott épitészetistilusukat kovet-
ték. Ez azonban az id6k folyamén atalakult, s a varos fur-
csa, bizarr hellyé valtozott. Tornyok és falak emelkednek
mindenfelé, és mindent elboritanak a felfogadott démoni
patrénusok altal készitett Sritlt faragvdnyok. A vdrost a
kilvildggal labirintusszerd jaratok kotik ossze, melyek
mindegyikét egy hatalmas faragott kSlap zdrja le. Ezeket
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a baljés Camcarneyar Klan tagjai érzik. Ez az egyszerre
bamulatba €jté és félelmetes hely az drnyak, Démonok,
rabszolgdk és a sOtét magia varosa. Sikdtorok kanyarog-
nak és kigyéznak a furcsa alakd hdzak kozott, tereket lat-
hatunk magas fallal koriilvéve, hogy senki ne 1éphessen
be oda, ketrecben tartott tdzlegyek vildgitanak meg li-
dércnyomdsos parkokat és kerteket, mig éridsbogarak
biijnak meg a mohas aljnévényzetben. Tiranduil Kelthas
kozéppontjdban 4ll a Kerithrion Palota, az Aui Lindale
Kerithrion, melyet az alapité és a varosban mdig is ural-
kodd klan utdn neveztek el. Fekete kristaly falai a Félel-
metes Kaszasként magasodnak a varos folé, szemmel
tartva annak lakéit, mint egy keselyi, amely csak arra var,
hogy dldozata utolsét séhajtson.

A Sotét és az Erdei Elfek élete sokban kiilonbozik. Fol-
dalatti varosukban a Sotét Elfek 1étrehoztdk sajat bonyo-
lult tarsadalmukat, amelynek alapjat a hajdani ldzadé tor-
zsek alkotjak s amelyet nem annyira a hdbordzé herce-
gek, mint inkabb a varazslékiralyok és boszorkdnykiraly-
nék képviselnek. Minden Sotét Elf egy adott klanhoz tar-
tozik. Ez dgy mikodik, mint egy nagy csaldd. Minden
kldnnak megvan a sajit neve, jele, hivatalijelvényei, {6ha-
diszallasa és lakdhelye, ahol sajat szabalyaik alkotjak a
torvényt, és ahol mas kldnok tagjai csak kiilon engedéllyel
tartézkodhatnak. Némelyiknek sajat nyelve és jelrend-
szere is van, amely lehet6vé teszi, hogy a jel hasznélata
nélkiil is felismerjék egymadst. Mindegyik kldnnak kilon
patrénus Démona van. A klanok kozott nagy a versengés,
és a Sotét Elf tarsadalom legmagasabb régidiban sziinet
nélkiil folyik az intrika, miutdn minden egyes klan meg-
prébal kimarni egy kicsike hatalmat a mdésik kezébél.
AXKlanok kozti rivalizalds sokszor orgyilkossdgba, gytjto-
gatdsba, néha gyilkossdgsorozatba torkollik, aminek csak
akkor szakad vége, amikor a rémiszt§ Camcarneyar Klan
kozbelép. Ezek az Elfek soha nem 4dllnak senkivel szovet-
ségben, mert mindenki fél t6liik, hifséget csak maganak a
fajnak és Tiranduil Kelthas vdrosdnak fogadtak.

A HERCEGI FAJ

Néhany koldust kivéve a Sotét Elfek nagyon kényelmes
életet élnek. A f6ld mérhetetien gazdagsdga, amit eziist és
szén forméjdban a rabszolgdk termelnek ki, azt eredmé-
nyezi, hogy a pénznek nincs nagy értéke a S6tét Elfek sza-
mdra, tonnaszamra hordanak ezist ékszereket a nyaku-
kon, csuklgjukon, bokdjukon, belefonjdk a hajukba, ru-
héjukba, belekarcoljdk a bériikbe és fegyvereikbe. A Fe-
ketevaros lakdi nemesek leszarmazottai, és ezért (fleg az
asszonyokat) fejedelmi viselkedés jellemzi. A S6tét Elfek
asszonyainak szépsége dssze sem hasonlithatd a f6ldi ha-
landékéval. A teljes elzartsagban kialakult furcsa 6ltéz-
kodésiik és kiilonos ékszereik csak még jobban kiemelik
barsonyos fekete bériik, fehér vagy eziistszind hajuk és
gyonyord zo1d szemiik szépségét. Feketevaroshoz hason-
1it, de ugyanakkor el is tér a fold feletti varosok legtobbjé-
t6l. Fz zavardan és megtévesztGen hat mindenkire, aki
nem tartozik kozéjik, aki nem Sotét Elf.

Az EIf nemesség nagyon hid. Feketevdros szépséges
boszorkdnykirilynSi megragadnak minden lehetdséget,



hogy egymadssal versengjenek. Pazar lakomdkat rendez-
nek, ahol ritka gombaféléket és er6s mohaborokat szol-
galnak fel, és ahol a jelenlevdk megprébaljdk egymdst go-
noszkoddsban, sét verekedésben feliilmdlni. Dacdra an-
nak, hogy rettenetesen délyfosek, a Sotét Elfek jellemé-
ben van valami eredendd gonoszsdg, ami nemegyszer
igen sok kellemetlenséget okoz.

KERESKEDELEM ES RABSZOLGASAG

Feketevaros keresked8inek sokkal nagyobb hatalom van
a kezében, mint f6ld feletti hasonmadsaiknak. Az élelem,
energia, rabszolgdk és nemesfémek megszerzése ugyanis
sokkal koriiltekintGbb tervezést és szervezést igényel eb-
ben a mesterséges fold alatti kdrnyezetben. Habar a Sotét
ElfektSl minden €16lény tart - ugyanis barkit, akit elfog-
nak, rabszolgamunkdra kényszeritenek -, mégis tudnak
kereskedelmet folytatni néhdny Ork és Hegyi Troll
torzzsel. Ezistért és drdgakovekért cserébe ember- és
Torpe rabszolgakat, 6ridsi rovarokat és iparcikkeket kap-
nak. A Sotét Elf keresked Sk szelidftett Oridsgyikokon és
hatalmas pékokon szallitjdk rakomdanyaikat a felszinhez
kozeli, semleges teriletnek szamit barlangokba, ahol
havonta egyszer kicserélik aruikat az Orkokéval.

A viéros életében a rabszolgdk nagyon fontos szerepet
toltenek be, hiszen az Elfek folyamatosan tjabb és djabb
barlangokkal novelik teriileteiket, djabb eziist- és draga-
kébdnyakat tarnak fel. A rabszolgdkat dltaldban felszini
portyédzasok sordn, néha més gonosz fajokkal folytatott
kereskedelem révén szerzik be. Az ember-rabszolgdk a
leggyakoribbak, Sket a legkdnnyebb megszerezni, de
sokkal jobban szeretik a Torpéket, szivés természetik
miatt, amely koénnyebben viseli a rendszeres titlegelést.
Ok értenek a legjobban a k6 megmunkélasahoz, és kony-
nyedén rataldlnak a fold fémben gazdag rétegeire. Az Or-
kokat, Trollokat és Goblinokat a legalantasabb munkéra
hasznéljdk fel, de mivel gyengék és kevésbé teherbirdk,
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Tiranduil Kelthas - a Sotét Elfek vdrosa

sokszor €l6bb 6lik meg Sket, mint ahogy maguktdl el-
pusztulnanak.

Elfeket soha nem dolgoztatnak rabszolgaként. Azok,
akik az elfogasukat kovetd rovid id6n belil nem halnak
meg (a Sotét Elfek néha 6ngyilkos 8rjongésbe kergetik az
Erdei Elfeket), vardzslok és boszorkanyok kezébe keriil-
nek, hogy késdbb f6laldozzak Sket valamelyik félelmetes
szertartdsukon. Addig azonban sokukra végeérhetetlen
kinzasok varnak. Vallatdsuk és kinzasuk soran az Erdei
Elfek ajkét egyetlen szd vagy jajkialtds sem hagyjael, és a
Sotét Elfek eddig még semmiféle informacidt nem tudtak
bel6lik kicsikarni.

FOSZTOGATAS A FELSZINEN

Mint mér emlitettik, a S6tét Elfek rabszolgéikat a felszini
portydzésuk sordn az Orkokkal vagy Hegyi Trollokkal
folytatott kereskedelem kapcsédn szerzik. Ezeken a por-
tydzdsokon dltaldban a Camcarneyar klan tagjai vesznek
részt. A fosztogatd csapatok tobbayire 8 Elfbdl éllnak,
akik fekete koponyegben és ruhdban settenkednek a so-
tét erdében. A varazslatok megvédik Sket az dllatok kifi-
nomult halldséts] és szaglasats]. Altalaban kilondlls ta-
nyakat vagy kis falvakat timadnak meg, ahol 10-12 em-
bernél vagy Torpénél tobben nem tartdzkodnak, és min-
dig megvarjak, amig lemegy a hold.

El6szor a célpont kozelébe lopakodnak, és vardzslep-
let vonnak maguk kéré, hogy a tanyan é16 dllatok észre ne
vegyek Gket, és fel ne ébresszék a lakokat. A hédztetSkre
16tt tiizes nyilvesszékkel inditjsk meg a tdmaddst, majd
ezt kéveti a mindent elsépré roham, amikor a Sotét Elfek
betornek ajtét, ablakot, megdlnek mindenkit, aki ellendll,
és foglyaikat magukkal hurcoljdk az éjszakaba. A Cam-
carneyar Kl4n tagjai majdnem minden éjjel témadnak -
dldozatok utdn kutatva egyre messzebb'és messzebb me-
részkednek.
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VARAZSLO-KIRALYOK .
ES BOSZORKANY-KIRALYNOK -
A SHAFRN KERITHRION

A Sotét Elfek kozott a legfontosabb személyiségek a
klanvezérek, kozuliik is a Kerithrion Kldn vezet$i. Mint
uralkod? kirdlyi csaldd, Aiu Lindalében, a Kerithrion Pa-
lotdban laknak, Feketevdros szivében. A Kerithrion
Kl4nt az Oték Tandcsa vezeti, részben kdzmegegyezés,
részben a Tandcs tagjainak egymds elleni kijatszasdval.

Eilden Kerithrion Kirdly

O a Kerithrion Kldn névleges vezére, ennélfogva Tiran-
duil Kelthas kirélya és a Sotét Elfek uralkoddja. Igazsag
szerint nagyon Oreg és elesett, és egyre inkdbb eluralko-
dik rajta az Gldozési mania. Attdl tart, hogy korilotte
mindenki a hatalmdra tor. Senkiben sem bizik meg, leg-
kevésbé sajat higdban, Valicomaban. Aiu Lindale Ke-
rithrion termeit csak a legfontosabb tandcskozasok alkal-
maval hagyja el. Hi tanitvdnya Myurrnak, a Démonher-
cegnek, akinek évekkel ezel6tt sajat anyjdt nyijtotta 4t
€16 aldozatul. Myurr eldruita neki, hogy Kerithrion trén-
jara csak az ériilet jelent veszélyt, igy Eilden drgus szem-
mel figyeli a Tandcs tobbi négy tagjt - nem ismerve fel
magan a kezdddd Grilet elsd jeleit.

Endul Kerinthrion, Velicoma hercegnd

Bityjéval ellentétben - akit nap mint nap megolni késziil
- Velicoma tisztdban van vdgyaival és képességeivel, és
nem t4plal illdzist magédban a tobbi néggyel kapcsolatban
sem. Mint Feketevaros LegfGbb Papndije, minden fonto-
sabb dldozatbemutatdson részt vesz. O szintén Myurrt, a
Démonherceget szolgilja, és az § javaslata volt, hogy Eil-
den Kirdly iildézési manidra valg hajlamét kihaszndljdk.
Velicoma hercegnd kegyetlen és minden érzelemtél men-
tes boszorkédny. A legtobb Sotét Elf tart téle, anélkil hogy
ennek okét pontosan meg tudnd magyarazni. Hideg €s
szamits természetd, de nagyon gyakorlatias és tevékeny,
a butasiggal keményen leszdmol. Koriilotte majdhogy-
nem kézzelfoghatd a félelem légkore, amely részben
magabiztos onteltségének, részben pedig tisztdn a go-
noszsignak tudhaté be. Ha valaha hatalomra keriil is, az
egyes alattvaldk csak abban reménykedhetnek, hogy nem
6k lesznek azok, akikben példét statudl.

98

Astréa Herceg

és Leya Garathrim Hercegnd

Astréa és Leya, akirdlynak és gonosz migénak unokatest-
vérei. A Tandcsban 6vék a békitd és egyensiilyozd szerep.
Nyugodtak és intelligensek, keveset térédnek Eilden ul-
ddzési ménidjaval és Velicoma mesterkedéseivel. Ar An-
war Gerithan- (Slangg-) imaddk, de gonosz tanitasait si-
kerult az Elf tdrsadalom irdnti felelGsségérzettel ellensu-
lyozniuk. Ha Eilden és Velicoma valamikor is hatalmi
harcba keveredne egymdssal, 6k a legesekélyebb hithéval
vennék at Tiranduil Kelthas vezetését, mivel Leya Tara-
gul Camcarneyar Hercegnek, a Camcarneyar klan vezé-
rének a felesége.

Menel Ithilkir Herceg

Menel a Tanédcsban forréfejiségérdl ismert. Legtobb ide-
jét a Camcarneyar kldn tagjaival, felszini portydzdsokon
tolti, és alig van ideje Feketevaros politikdjaval foglalkoz-
ni. Ez nagy kar, ugyanis dltaldban a Garathrim testvérek-
kel egy véleményen van, és hdrmuknak egyiitt talan sike-
rilne a Tanécsot jobb mikodésre birni. Csak a szdméra
igazan fontos tandcskozdsokon jelenik meg, azokon, me-
lyeken valamilyen katonai kérdés keriil megvitatasra,
vagy amikor egy elfogadott Erdei Elf {6nemes kiiléndsen
véres éskegyetlen feldldozdsa jelenti ajé szérakozast. Va-
16jaban csak azért tagja a Shaérn Kerithrionnak, mert a
naldnil sokkal erGsebb kezii anyja haldla utdn (akit egy ti-
tokzatos méregkeverd tett el lab aldl) 6 lett a klan Ithilkir
aganak a feje. Anyja halaldval Velicomat gyanudsitjék,
nem is sejtve, hogy az valdjdban Astréa és Leya miive
volt.

Shaérn Kerithrion 6t tagja a palota kiilonb6zd része-
iben él, felfegyverzett Srokkel és erds vardzslatokkal ko-
rillvéve, arra az esetre, ha barmi torténne. .. Ha 8k valaha
is egyesitenék erdiket, a Sotét Elfek végre elég szervezet-
tekké valhatndnak ahhoz, hogy ne csak egyik naprdl a
mésikra éljenek. Terveket készithetnének a felszini vilag-
ba torténd visszatérésrdl, hogy végre egy igazi csatdban
nézzenek szembe az atkozott Erdei Elfekkel, és megmu-
tassak nekik, milyen is az igazi bosszu.



A GONOSZ EROK ES A KAOSZ FOBB KEPVISELOI

A Titdnon a Kéosz rengeteg faja él, melyek a Gonosz
Erdkkel egyiitt azon munkalkodnak, hogy megdontsék a
civilizdcié uralmét. Ezek koziil is a leggonoszabb, leg-
romlottabb és legveszélyesebb faj - az emberiség. Ahogy
az embereknek megvan a lehetdségiik arra, hogy valami
nagyon jot tegyenek, 1igy arra is megvan, hogy valamiiga-
zan rosszat tegyenek.

A Vardzsick Haborijat megel§zGen az emberiség két
ellenséges részre szakadt, és senki sem akadt, aki a semle-
gességet képviselte volna. 280 éve prébdljak az egységet
djra visszadllitani, a baj csak az, hogy egyesek mér vissza-
fordithatatlanul messzire merészkedtek a Gonosz Osvé-
nyén. Nagy szdmuk miatt nem emlékezhetiink itt meg
mindegyikikrd] kilon-kilon, tegyiik meg ezt azokkal,
akik taldn a legfontosabbak, és fejezziik ki sajndlatunkat
azok irant, akik felsoroldasunkbd] kimaradnak.

Razaak, a Halhatatlan

100 évvel ezel6tt, Razaak a korszak egyik Bolcs vardzslo-
janak volt hiiséges tanftvanya. Meglep6 mddon a mester
nevét sehol semjegyezték fel, de kdnnyen lehet, hogy ma-
gardl Yore Hatalmas Vardzslgjarol, Holdz§ Vermith-
raxrdl van sz6. Razaalk igéretes tanitvany volt, bar - mint
sokan masok - mielétt jarni tudott volna, mar futni akart.
Mesterének elbeszélései a saimdnok sOtét magiajardl, a
Sotét Elfekrdl és Démonokrdl teljesen megbiivolték. Mi-
alatt mestere aludt, Razaak pisldkols gyertyafénynél
bongészte annak Gsrégi konyveit. Hamar rdjott, elég erds
ahhoz, hogy szellemidéz{ véljék beldle, aki egyszer majd
az egész vildgnak pairancsol. A vardzslatokat tilsdgosan
nemes dolognak tartotta ahhoz, hogy jé cselekedetekre
vesztegesse Gket - § Allansiat akarta térdre kényszeriteni
veluk.

Még azon az éjszakan Razaak visszaosont hdldhelyére,
Osszecsomagolta holmijét, és elhagyta a Jésdg tjdt -
orokre. A Nagy Siksdg legtdvolabbi pusztaira vandorolt,
hogy 40 évig teljes maganyban elmélkedjen a misztikus
mvészetekrdl. Ekkor dgy érezte, szellemidézd hatalma
olyan dridsira nétt, hogy képes visszahozni a halottakat az
életbe, akik majd 6t szolgaljak. Végre biztos volt abban,
hogy Allansia nemsokdra az 6vé lesz.

Razaak tlzenetet kuldott a fold oOsszes nemesének,
melyben uralkodsjukka nyilvanitotta ki magat. Ok azon-
ban soha nem hallottak réla, és fenyegetéseit egy holdks-
ros vardzsié bolondossdganak tartottdk. Vélaszképpen
Razaak eldrasztotta a foldeket fekete kis rovarokkal,
amelyek pestist és dogvészt hoztak az emberekre. Ezutdn
djabb iizenetet kildott, most mdr hatdridét szabva:
amennyiben nem ismerik Gt el vezéritkknek a kovetkezd
holdtoltéig, a dolgok rosszabbra fordulnak. Sok harcosa
indult dtnak, hogy Razaakot elpusztitsa, de prébalkoz4-
saik sordn mind odavesztek.

Végiil is Kull, a harcos, tutajan préblt meg atjutni a
Holdkd Dombok kodfityollal boritott tavdn, s itt talalt rd
a kardra, amelyet egy csontviz vizbél kinyilé keze szo-
rongatott. Elvardzsolt pengéje képes volt a legvastagabb
pancélon is dthatolni, anélkil hogy kicsorbult vagy akar
megkarcolddott volna. A valaha Razaak tulajdonat képe-
zG kard volt az egyetlen a Titdnon, amely képes volt meg-
scbesiteni 6t. A démoni istenségekkel tortént végss meg-
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allapodas szerint Razaak minden fegyverétSl megvalt, ki-
véve dldozati késeit, melyeket felavatdsa alkalméabdl a
Gonosznak szentelt. Ezzel a démoni istenek soraikba fo-
gadtdk. Mivel nem volt semmilyen mdd a kard megsem-
misitésére, Razaak a téba dobta, ahonnan az - a csontvaz
kezében - kiemelkedett. A sors kiiloénés, Cselszdévs Lo-
gaanhoz mélid fintora, hogy a kard - a most mdr legySz-
hetetlen Kull keze 4ltal keriilt vissza Razaakhoz.

Ahogy azonban a kard lestjtott, Razaak megatkozta a
harcost. Kull teste porrd valva hullott le a csontjairdl, s
egyediil csontvdza maradt meg, hogy az idék végeztéig
forgassa a kardot. Az értelmét vesztett 1ény, mely valaha
Kull volt, visszatért a téhoz, ahol a szent és dtkozott kar-
dot tallta, és fel-ald hajézik arra vérva, hogy valaki elve-
gye téle a kardot, és megtdrje a vardzst. Razaak testét k6-
szarkofdgba zdrtak, és egy mély hasadékba helyezték.
Id6k mdltival a szellemidéz6t mindenki elfeledte. Az
utébbi hénapokban azonban a Nagy Siksdgon pusztitd
éhségrél, dogvészrdl és pestisrél érkeztek hirek a Trollfog
Hagon 4t. Az ég elsotétiilt és fenyegetSvé valt, a nap szir-
ke fal mogé rejtézott. A Gonosz Erd forrdsat hajszalpon-
tosan olyan hegyek kozétti hasadékban jeloiték meg,
amelyeket befeketitett a tiiz, és bemocskolt a Kdosz. ..
Taldn megzavartak Razaak almat, és visszatért a Nagy
Siksdgra?




Malbordus, a Vihar Gyermeke

Malbordus, a vardzslé a Kdosz és a Gonosz hi szolgdja,
kiknek lassacskdn folvirrad a napjuk... Nevét a Fekete-
erdd Elfjei adtak neki kilencéves kordban, ami Koznapi
Elf nyelven annyit jelent, hogy a ,,Sotétség Gyermeke”.
Hogy miért? Legegyszeriibb, ha torténetiinket a szileté-
sénél kezdjiik.

Malbordus egy, a Fekete-erdd szé1én 4116 utott-kopott,
rozoga kis kunyhdban szilletett, a legnagyobb tél kellds
kézepén, melyhez hasonlét kétszaz éve nem tapasztaltak
Allansidban. Hogy ki volt azanyja, senki sem tudja, de va-
loszintleg egy egyszerd parasztasszony. A gyermekét
nem véllalé anya bevitte 6t az erddbe, és otthagyta a fer-
geteges héviharban. Azon az éjszakédn a Feketevdros So-
tét Elfjei éppen felszinen tartézkodtak. Holdtolte volt,
ezért véres aldozatokat és félelmetes szertartdsokat mu-
tattak be isteniiknek, Tirielnek. Az egyik csapat, mikoz-
ben neszteleniil osont a havon, meghallotta a gyermek si-
rdsat. Odaérve, egy Osszefagyott csomagot talaltak, ben-
ne egy szdnalmas kis emberi 1énnyel, aki vgy ivoltott,
ahogy csak a torkén kifért. A gyermeket szertartdsi he-
lytkre vitték, és felajanlottdk a Néma Orzének.
A mennyek ajdndékdnak tartottdk 6t, és attdl kezdve Ti-
riel védelmét élvezte. Mikor szertartasukat befejezték, a
Sotét Elfek visszatértek f61d alatti varosukba.

A VIHAR GYERMEKE

A gyermeket Aeren Tintathelnek, a Vihar Gyermekének
nevezték, és a Velicoma Kerithrion boszorkdnykiralynd
védelme alatt 4116 templomban nevelték fel. Ahogy nétt,
Velicoma megismertette vele a Sotét Elfek és Myurr, a
Démonbherceg szokdsait gy, mintha § is kozéjiik tartozé
lenne. Sdpadt arcbére és sziirds tekintetd, kék szeme szo-
katlan volt a S6tét Elfeknek. Nem telt sok id8be, mig em-
beri lelkének nyersesége is megmutatkozott.

Hétéves kordra Aeren teljesen azonosult a Sétét EIf
gyermekekkel, egyetlen dolgot - a killsejét kivéve. Fehér
bére, ami az id§ mildsdval egyre jobban kifehéredett,
megkilonbéztette St a tobbiektdl. De a tobbi gyermekidl
eltérden hatdrozott céltudatossdg jellemezte, amely félel-
met keltett azokban, akik ezt felfedezték. Gydlolettel és
haraggal gondolt a felszinlakdkra, akik annyi évvel ez-
el6ttotthagytadk Gta héban, ésarrdl azidérél beszélt, ami-
kor majd emlékezteti Gket igynevezett ,,emberségiikre”.
Soha senki nem hallott még egy ekkora gyereket igy be-
sz€lni, Velicoma Hercegnd csak igy emlegette t, mint az
istenek ajandékat (habédr akikre & gondolt, egyaltaldn
nem hasonlitanak a mi isteneinkre).

Egy évvel késébb ilyetén érzelmei annyira feler6sod-
tek, hogy félelmetes vardzslatokban is megnyilvanultak,
Csak csettintett az ujjaval, és a virdgok elhervadtak, el-
pusztultak a gonoszsdgtdl. Ha mélyen belenézett egy na-
lanal tizszer nagyobb Orias Gyik vagy egy kébor EIf ku-
tya szemébe, az ostoba dllat gondolkodés nélkiil kovette
6t barhov4, ahova raent, amig csak éhen nem halt, mert a
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gyermek elfelejtette megparancsolni neki, hogy egyék.
Vildgossi valt, hogy Aerent az §si magidk mesterének
rendelte a sors.

A MAGIA ELSO PROBAJA

Az Elf mégia tiszta és méltdsdgteljes, tele a természet
megfékezhetetlen hatalméval. Ezzel szemben a Sotét El-
fek magidja gonosz és megaldzo, oly sotét erd, amelynek
tisztasdga mellett elbijhat az &jszaka olcss sotétje. Ah-
hoz, hogy e mdgia minden rejtelmét megismerjék, a Sotét
Elfeknek egy prébénak kell megfelelniiik, majd késébb
egy mdsodiknak, ami tanulmdnyaik befejezését jelenti.
A legtobb Sotét Elf fé] évszdzados tanulds és istenimadds
utdn probélkozik meg az elsG prébaval, a Vihar Gyerme-
ke azonban alig volt kilencéves, amikor az els6 beavatdsi
prébatkiallta. Sajat maga déntott gy, hogy felmegy a fel-
szfnre, oda, ahol pontosan kilenc évvel azelstt, azon a
szOrnyU téli €jszakdn megtaldltak Gt a héban, és véghezvi-
szi bosszidjanak elsd részét.

Igyis tett. Egy viharos téli ¢jjelen egy kicsi, feketébe ol-
t6z6tt alak csusszant ki a Tiranduil Kelthasba vezetd bar-
lang bejaratdn, és eltdint az erd§ sotétjében. Nem tudta,
hogy merre megy, vagy hogy pontosan mit fog tenni, hogy
bebizonyitsa ratermettségét, de abban biztos volt, hogy a
lathatatlan kis 1ények, akiket mar oly régéta a kozelében
€rzett, ezen az éjszakdn megvédik.

A szerencse (ha ugyan az volt az) vele volt ezen az §j-
szakéan, mert nemsokéra egy vastag, magas fakkal boritott
teruletre ért. Az aképessége, hogy sotétben is tokéletesen
latott (feketevarosi életének kdszonhetGen), lehetévé tet-
te, hogy azonnal meglassa a c610pokre épilt fahdzakat.
A 578 elhozta hozzd a kacagds tavoli hangjait, és akkor



mdr tudta, hogy ez az a hely, ahol bossziija kezdetét veszi.
Egészen véletlenul Caéranosnak, az Erdei Elfek varoséa-
nak kozepébe csoppent, anélkiil hogy egyetlenegy 6rbe
beleiitk6zott volna.

Osszegytijtve minden belss erdt, amit csak tudott, Ae-
ren a tlizre kezdett gondolni. Meleg fuvallatok, hatalmas,
felcsapd langnyelvek, pardzstdl izz6 fadarabok, az égett
hus szaga - Aeren mind-mind a képzeletébe idézte. Dol-
gozni kezdett benne az erd, a gytlélet és harag minden
formdja és a benne laké Gonosz, s mindez agydban a tiiz
gondolatava forrt dssze. Ekkor hirtelen az egyik fabol
langnyelv csapott ki, elvakitva az apré gyermeket. De 6
csak koncentrdlt tovéibb, engedve, hogy a valédi tiz tap-
ldlja a gondolataiban csapkodé ldngokat. A mésodik fa is
ldngra kapott, majd a harmadik és a negyedik. Nemsoka-
ra az Osszes fa langokban 4llt, tetejiikrél apré alakok ug-
raltak a biztos haldlba, ruhdjukat Aeren Gonoszsdginak
tlize égette.

Lassan az egész, fira épiilt Caéranos védrosa tuzet fo-
gott, az Erdei Elfek Osszevissza rohangéltak, €s remény-
telenill prébaltak aldngokat megfékezni. De mar tul késd
volt. Tl kés§ a vizhordéshoz, és il késd volt mdr a va-
rézslatokhoz is. Futkosds kozben tobb Elf is beletitkozott
a kis embergyermekbe, aki koponyegébe burkoldzva,
boldog mosollyal az arcdn 4llt, és badmulta a tiizet, 4m az
Elfek tilsdgosan elfoglaltak voltak ahhoz, hogy felfigyel-
jenek r4, hisz ami az életiiket jelentette, annak nagy része
ott pusztult el a szemiik lattdra.

Csak sokkal, sokkal késGbb, mikor halottaikat szdmlal-

tak, és azon gondolkodtak, hogy hogyan torténhetett meg
ez a szornyi dolog, csak akkor jutott esziikkbe a gyermek.
Probaltak megfejteni, hogy ki volt ez az édes arcu 1ény,
aki a semmibdl tiint el6, hogy végignézze csalddjaik és ba-
rataik pusztuldsit. Ahogy valami nyom utdn kutattak, a
legnagyobb fa hamvai kozt egy fekete koponyegre buk-
kantak. Furcsa anyagbdl késziilt, és penészes szaga éme-
lyitGen hatott az Elfekre - 1igy tdnt, mintha mar réges-
régdtahevert volna afoldben. Amikor azegyik Elf hozza-
ért, hogy felvegye, kidltds tort fel az ajkan. A Gonosz fa-
gyos szele, mely a koponyegbdl csapott ki, szinte égette a
kezét. Akkor jottek rd, hogy egy Sotét Elf koponyegét ta-
1altdk, meg, és a titokzatos kisfid az elatkozott Tiranduil
Kelthas lakdival all kapcsolatban.

Az Elf varost lerombold gyermek torténete gyorsan el-
terjedt az Elf nemzetek kozott, alakja az etbeszélések so-
rdn egyre nagyobbra és nagyobbra nétt, és ekkor adtdk
neki a Malbordus, a Sotétség Gyermeke nevet. Mélyen a
foldben, a Fekete-erd§ alatt Aeren vagy Malbordus
(ahogy nemsokara magat nevezni fogja) leult, hogy meg-
tanulja a Sotét Elfek mdgidjadnak alapjait. Vardzslatos
erejének ezen egyediili kitorése 6tanem jért a felszinen, a
nevét néhany kivétellel - mindenki elfelejtette.

Nemsokdra férfivd érik azonban, és eljon a masodik
préba ideje, mellyel befejezi tanulmdanyait a Sotét Elfek
madgidjdnak tiltott tandrdl. Ekkor médr nem fog megelé-
gedni néhény fa ldngra lobbantdsaval. A kovetkezd alka-
lommal, ahogy Malbordus a felszinre jon, egész Allansia
hallani fog réla.
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Shareella, a Héboszorkany

Allansia fagyos északi csiicskében magas sziklaszirtek
mutatnak vadidan az égre - a Jégujj-hegy<ég csiicsai
emetkednek a jeges pusztak folé. A hegységben vadalla-
tok tanyéznak, Yetik és Toa-Suok, melyek a jeges vidék
kisebb allataira leselkednek. Az utébbi években az Or-
kok, Goblinok, Ogrek és Trollok is felkoltoztek a hegyek-
be, s szOrvanyos portyazisaik sordn az elzartabb vadasz-
teruleteken fognak maguknak rabszolgdkat. Ezek az aljas
€s undorit6 lények a gonosz varazslét, Hoboszorkdnyt
szolgaljak.

Ez a démoni szipirtyd a Kristdly Barlangokban, egy ki-
terjedt €s j61 6rz6tt barlangrendszerben rendezte be lak-
helyét. A mesés barlangokat azok az elkorcsosult 1ények
vajtak ki egy gleccser jegébdl, akik még mindig 6t szolgdl-
jak. Hogy mit csindl itt pontosan ezen a megdermedst ta-
jon, nem teljesen érthetd. Egyesck szerint alkalmazkodni
prébil a jégmigia erdihez, hogy egyszer majd fagyos hi-
deget tdmasszon, elhozva az 1ij Jégkorszakot a Titanra, s
atvegye az uralmat.

Egészen mostandig senki sem tudta, hogy a Héboszor-
kany honnan j6tt - egyik pillanatban még cséndes volt a
hegység, a kovetkezében pedig mér ott volt, Orkokbdl és
Goblinokbdl 4ll6 seregével. A Fagypartbdl szarmazé ka-
landor, Harlak Erlisson hajthatatlan természetének ko-
szonhetéen azonban mér sokkal tobbet tudunk réla, ész-
szerakhatjuk szomort életének darabkdit, melynek soran
idejutott. Harlakot, aki kilenc hénapot toltdtt rabszolga-
ként jégbarlangjaiban, egy vardzs-nyakorv segitségével
arra kényszeritették, hogy raboljon és embert 6ljén. Ez
azonban nem akaddlyozta meg abban, hogy mindent 6l
megfigyeljen és megjegyezzen. A kemény harcos meg-
szokott, amikor portydzds kdzben egy lavina megblte tar-
sait, neki pedig letépte nyakorvét. Keresztiilvandorolt a
jégmezdkon Allansidba - a szabadsdgba és aztdn hoz-
zank, hogy elmesélje, amit latott és megtudott.

A Hdéboszorkdny valaha emberi 1ény volt, Zengisben
sziiletett és nétt fel, ahol Shareellaként ismerték. Ebben a
tdvoli vdrosban az asszonyok nagyon fontos szerepet jat-
szanak mind a vallas, mind a tdrsadalom iigyeiben, mig a
férfiak katondskodnak vagy kereskedelemmel foglalkoz-
nak. Ugy tetszik, a ndket sokkal inkdbb szellemi 1ények-
nek tekintik itt, mint a testi erejukkel jellemezhetd férfia-
kat. E ténnyel azonban megfér az is, hogy a varazsléndk-
nek a kopar északi vadonban kell eltolteniiik egy bizo-
nyos iddt, hogy bebizonyitsdk ratermettségiiket és aka-
raterejilket. A fiatal Shareellat vardzslénének képezték,
ezért télen felkildték a Jégujj Hegység peremére, hogy
ott éljen 6t hétig, tiz, menedékhely és mas kényelmi esz-
kézok nélkil.

Eleinte Shareclidnak keserves sorsa volt, mivel meg-
szokta a sokkal délebbre fekv§ Zengis melegebb éghajla-
tat. A masodik hét végére azonban mar alkalmazkodott a
koriitményekhez, és lassan elkezdte felfedezni a kornye-
z6 vildgot. Egyre foljebb és foljebb merészkedett a he-
gyekben, rénszarvasokra vaddszott, melyeket csupasz
kézzel 6lt meg, és vardzstizon sitott meg. Négy héttel
megérkezése utdn tortént, hogy felfedezd konitjan egy
soha nem latott volgyre bukkant. Lepillantott és - meg-
dermedt. A szakadék tulsé végén egy Démon hatalmas,
jégbdl faragott szobra 4llt.

Amikor odaért, és kezét ratette a furcsamdd meleg arc-
ra, egy hang szélalt meg abbdl - a szoborban laké Jég Dé-
mon hangja. A Hang sok mindent elmesélt Shareellanak
a Démonokrdl és tetteikrdl, a J6sdg ,elkorcsosuldsars]”
€saSemlegesség ,istentelenségérdl”. Egy ldtomast muta-
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tott a vardzsléondnek egy jéggel boritott vilagrel és réla,
mint annak teljhatalmu uralkoddjardl. Shareellat egy pil-
lanat alatt meggyGzte, aki lelkét adta zalogba, megfogad-
va, mindent megtesz, hogy céljat elérje.

A Jég Démon tanitédsai soran szellemidézé valt beldle,
aki képes zombikat és halott emberek csontvézat életre
kelteni, hogy 6t szolgéljak. A Démon 6t szolgdld Orkokat
és Goblinokat adomdanyozott neki, felépitették lakéhe-
lyét, a Kristaly Barlangokat, melyet a hegyoldalban egy
jégfal rejt. A nem emberi fajok ezutan rabszolgikat hoz-
tak neki, akiket olyan varézslatos nyakérvvel tart fogva,
amely éles fajdalmat képes okozni viseljének, amikor
csak Shareella ezt akarja. A démoni erék a varazsléndt
Vampirrd véltoztattak, s igy ki tudja szivni az emberek lel-
két azok testébsl. Azéta egyfolytdban a jég hatalmat ta-
nulmdnyozza, és késziil arra a napra, amikor a gleccserek
recsegni, ropogni kezdenek, és megindulnak, hogy elbo-
ritsak az egész Titant.




A Démoni Harmas

Evekkel ezcltt egy dreg vardzsidnak volt hdrom tanitva-
nya, akiket a magidk egyik tavoli iskoldjdban tanitgatott.
A Yore Erd§ Hatalmas Vardzsldjaval ellentétben 6 a Ka-
osz és a Gonosz szolgdja volt, és tanitvanyait varazslokka
és szellemidézévé képezte ki. Ennek a sotét varazslonak,
Feketevihar Volgerdnak a lakhelye a Nagy Siksdg flives
pusztain volt elrejtve, az egyik olyan §si kGoszlopokbdl
all6 kor kozelében, melybdl tobb is taldlhatd errefelé. Itt
tanulmanyoztdk 6k négyen a misztikus mivészeteket, a
voodoo babédkba szurkéalt gombostiikts] és a tej megsava-
nyitasahoz szitkséges rdolvasasoktdl kezdve a halott élet-
re keltéséig és a Démonnal valo kapesolatteremtésig min-
dent. A harom ifju nagyon lelkes tanftvanynak bizonyuit,
hamar elsajatitottak iszonytatd mesterségiket, s a Go-
nosz iranti mérhetetlen nagy fogékonysdguk még az Sket
tanitd, velejéig romlott mesteriiket is meglepte. Ejsza-
kdnként, mikor tanitéjuk mar rég pihenni tért, s6tét ma-
gidba burkoldzva - amely megvédte Gket a lovak kifino-
mult szagldsatdl - felosontak a lovas nomédok taboréba.
Ott a sotétben vardzscsapdakat allitottak fel, melyek ids-
vel langra lobbantak, és 6k - biztonsigban elrejtézve a
tiiskés bokrok kozott - kardrvendve nézték az elkesere-
dett, rohangaszd nomadokat, akik reménytelenil prébal-
tak eloltani égd satraikat.

Balthus, Zagor és Zharradan volt a hiarom ifji neve,
kiknek tetteirdl - nem sokkal ezutan - sokat halthatott.
Mikor tizenhét évesek lettek, igy dontottek, hogy elegiik
van a tanuldsbdl és a Nagy Siksdgon vald életbdl. Varazs-
lat segitségével megolték mesteriiket, otthagytak 8t vérbe
fagyva, és a Trollfog-hdgén atosonva a régi Allansidba
mentek. Ott, a Fekete-erdSben, szerencsét kivantak egy-
masnak, s a Sotét Urakat kérték, hogy segitse Sketaz évek
sordn céljuk elérésében, majd elbicsiztak.

Balthus dél felé ment, gondosan elkeriilve a Yore-er-
dét. A J6sdg édes illata ott lengett a fak kozott, amitdl a
fiatal vardzsl rogton rosszul lett, igy aztdn hamar el is
hagyta ezt a helyet. Nem torpant meg, amikor a Sziklas
Magaslatok 14bdt elérte, hanem addig vandorolt tovabb,
mig mar nem birt magasabbra mdszni. Ott aludta csupasz
hegyoldalban, és masnap mar kora reggel elérte céljat - a
citadelldt, melyet még nagyapja épitett és most apja la-
kott. Ahogy apja udvozlésképpen megolelte, Balthus egy
mérgezett tért d6fott bordai koré  és a Kdosz Fellegvéra
az Ové lett. Tudta, hogy mit kell tennie. Elhatarozta, hogy
Kéosz, Ork és Goblin szolgdldkat gydjt maga koré, és sa-
jat maga is készit szolgdkat més Iényekbdl, hogy megal-
kossa a vidék legerdsebb hadseregét. Meg akarta mutatni
Zagornak és Zharradannak, hogy milyen gonosz tud is 6
lenni.

Zagor ekbzben észak felé vette ttjat Zharradannal
egyutt. Koruljartdk a Fekete-erdSt, majd tarsa kelet felé
fordult, a Holdké Dombok irdnydba. Zagor tobbnapi
utazds utdn megpillantotta a Tdzhegyet, az ormot, melyet
Démon kiildotte almaiban mar annyiszor latott. Tudta,
hogy ez az § rendeltetési helye. Abban az idében a hegy
alatt elterulé legendds hird barlangrendszert a Torpék
laktdk - de nem sokdig. Ahogy a gonosz Zagor Orkjaival
és mas undorits kis 1ényekbdl all6 csapatdval bemasiro-
zott a barlangba, a Torpék egy része eltlint a labirintus-
szeri jaratokban, hogy soha tobbé ne keriljenek €l6, a
tobbieket pedig ledldosték, igy is hozzdjarulva a szellem-
idézé élsholt csapatdnak noveléséhez.

Most - sok évvel a csata utdn - Zagor ura €s parancso-
16ja a Tdzhegynek, a gonosz szolgdlok egész hada felett
uralkodik, akik a Térpéktdl elrabolt mesés kincseket Or-
zik. Allansia benépesitett teriileténck masik végén a Szor-
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nydséges Balthus uralja a Fekete Tornyot, ezt akisérteties
fellegvarat, amely a Sziklaszirt hegység tetején magaslik,
vadlén mutatva az istenek felé. Labirintusaiban Balthus
sajat laboratériuméabdl szarmazé dtvéltozott, muténs lé-
nyek gyakoroljik a fegyverforgatast és a varazslast, SGtét
Elfekkel, Orkokkal és Gohlinokkal egyiitt. Haborura ké-
szillnek, ugyanis satani vezériik, a Szornytséges Balthus,
pokolbdl szdrmazé isteneinek tiszteletére, velik akarja
clfoglaltatni a Fiizfa Volgyet és Salamonis &si varosat,
Kioszt és haldlt hozva erre a békés vidékre.

De mi tortént Zharradannal? Nos, annyit tudunk réla,
hogy sok évvel ezel§tt kelet felé indult, a Holdk Dom-
bok felé. Konnyen kovethetjiik az 1tjat az apré nyomok
alapjan, melyeket maga mogott hagyott - itt egy leégett
Elf falu, amott egy lemészarolt Erdei Mand telepulés és
{gy tovabb. Amikor azonban a Holdké Dombok szivébe
ért, gy latszik, nyomtalanul eltint. Ha azt allitjuk rdla,
hogy veszélyes - nem mondunk til sokat... bar lehet,
hogy mar nem is él. Elképzelhet, hogy arengeteg veszély
kozt osszeroppant — reménykedjiink!
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Sukumvit és Carnuss

Azt mondjak, hogy a testvéri szeretetnél nincs erGsebb a
vilagon, de ez nem mindig van igy. Egyszer, sok évvel ez-
elétt élt két fivér, Arkat Charavask Bardnak, a virdgzd
északi kereskedelmi varos, Fang uralkoddjdnak a fiai.
Fang, a régi Allansia északi részén elteruld, kicsi, de gaz-
dag tartomédnynak, Chiang Mainak a f6varosa. Ezt a vidé-
ket a sebes folyasd hegyi patak, a Kok foly¢ hatdrolja,
amely uszalyokat és kereskedShajékat hoz az északi Kay-
pong Zengis varosabdl, a Nyugati Ocedn fel6! és mas he-
lyekrdl. Arkat baré rendkiviil gazdag volt, és fiai semmi-
ben sem szenvedtek hidnyt.

Carnuss azonban féltékeny volt testvérére, mert tgy
érezte, hogy apja sokkal tobb figyelmet szentel neki. Su-
kumvit, az id§sebbik fivér volt Chiang Mai trénjdnak va-
romanyosa, ezért legtobb idejét apja tdrsasdgaban toltot-
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te, aki az uralkodas tudomdnydra tanftgatta. Egyiitt lato-
gattak az allamokat, meghallgattdk a vdroslakdk pana-
szait, solymasztak és vadasztak, és egyitt voltak, amikor
Sukumvit a kardforgatést és ddrdahajitast tanulta.

Ezalatt Carnusst Rdncos Zaragan, az udvari varazslo -
aki egy nagy tuddst, de rettentéen unalmas tanité volt -
mindenféle faraszt6 dologra tanitotta. A varazslé-lak dii-
ledezé tornyabdl Carnuss végignézhette, ahogy batyja
bajvivést tanul vagy a kutydkkal vad4szik - mindazt csi-
ndlhatta, amire Carnuss mdr olyan régéta vagyddott. De
nem, 6t nem erre rendelte a sors. Habédr még igen fiatal
volt, méris dolgozni kezdett benne a gydlolet, mely ahosz-
sz évtizedeken 4t egyre csak er8sodott.

Amikor id&sebbik fia betoltotte a 21. életévét, Arkat
Baré meghalt, és Sukumvitet azon nyomban Fang FSura-
va nevezték ki. Carnuss csak egy évvel volt fiatalabb, és
haragot érzett fivére irdnt, hogy az ilyen konnyen ekkora
gazdagsdgra és hatalomra tett szert, és megfogadta, hogy
bossziit a]l. Tolvajokhoz és bérgyilkosokhoz csapédott,
Fang nyomornegyedeinek 6cska kis kocsmait jarva, és
veszélyes tarsasdgokba keveredett. Minden estéjét vetik
toltotte, azt emlegetve, hogy milyen szivesen megdiné a
batyjat. Végil is néhdny ,barétja” elvéllalta a feladatot,
amennyiben fizet nekik 1000 aranytallért, mivel az dldo-
zatot nehéz megkozeliteni.

Carnuss fiatalkori ostobasagdban ebbe bele is egyezett,
azonban a bérgyilkosok a palotadrség emberei voltak,
akiket a Baro azért fogadott fel, hogy bolond ocesét fi-
gyeljék, és ezek rogton beszdmoltak az osszeeskivésrd),
Carnuss cselszovéseit nyilvanosan leleplezték, és a fiatal
nemes szégyenében eltlint a varosbdl. Bejdrta keresztiil-
kasul a vidéket, de barhol megemilitette a nevét, az embe-
rek kinevették. Egyre délebbre vandorolva végiil is a Dél-
Allansia sivatagos partjaitél nem messze elteril§ Vér Szi-
geten telepedett le, ahol egy erds varat épitett maganak.
Ahogy a szamkivetés és magdny évei lassan teltek, Lord
Carnussban egyre csak nétt a batyja iranti gydlolet, amig
csak bele nem drilt. Sukumvit ezalatt hosszi és békés
fangi uralkoddsat élvezte, alattvaldi szerették, annak elle-
nére, hogy a vdrosban kezdett eluralkodni az erdszak.
Szadista kedvtelésbél megépitette a Haldl-labirintust, egy
f6ld alatti rendszert, tele szornyetegekkel és félelmetes
csapdakkal. Tizezer aranytallért ajanlott fel annak a har-
cosnak, aki atjut rajta. Amikor az egyiknek ez sikeriilt, az
nagy csorbét ejtett Sukumvit hirnevén, de nem tdntoritot-
ta el elképzelésétél. Azon nyomban 1ij terveket készitett a
véltoztatdshoz. Mikor végre megtervezte és felépitette a
»Bajnokok Prébajat” - ahogy & nevezte -, hirnokoket
kiildott szét minden varosba és faluba, sok-sok kilométe-
res korzetben, hogy adjak tudtul, miszerint a labirintuson
soha senkinem fog élve keresztiiljutni.

Carnuss, tavoli kastélydban kuporogva, egyszer csak
végre rdjott, oly sok id§ utdn hogyan gySzhetné le Su-
kumvitet. Tallnia kell egy bajnokot, egy harcost vagy ka-
landort, aki elég kemény ahhoz, hogy kidllja a prébékat,
melyeket a Baré varbortone allit elé. Carnuss ekkor épit-
tette a Halal Arénat a Vér Szigeten, amit még ma is folya-
matosan haszndlnak. A hirhedt kalézt6l és tomeggyilkos-
tél, Koponyds Bartella Kapitdnytd! szerez be rabszolga-
kat, tobbségiik egyszerii emberek, akiket ,, rvettek” arra,
hogy csatlakozzanak a kapitdnyhoz és hitvany band4ija-
hoz, egy kis tengeri utazas céljabdl. Ha egyszer aztan a szi-
getre kerllnek, Carnuss haldlos viadaloknak veti ket ala
az arénaban. Addig harcoltatja Gket, amig csak egy nem
marad, aki képviselheti 6t és gySzhet a ,,Bajnokok Préba-
jan”. De a viadalok tilsdgosan nehezek és kimeritdek. Ha
valahogy valaki mégis életben marad, felkiildj azt észak-
ra, hogy bosszit alljon szadista batyjdn.



A Fomagus

Nagyon keveset tudunk Mampang Fémagusardl, rette-
netesen keveset. Nincsenek feljegyzéseink arrél, hogy hol
sziletett, milyen nemzetiségd, sem arrdl, hogy kik voltak
a sziillei - ha voltak egyaltalan. Nem tudjuk, hogy ki tani-
totta Gt a sotét magia alapjaira, és azt sem, hogy hol toltét-
te tanuldidejét. Barmi legyen is eredete, ma mar minden-
ki ismeri, mert & a rémséges Mampangij Fellegvar ura és
parancsoldja. Itt képezi ki gonosz nem-ember harcosok-
bdl all6 hadseregét, és innen fenyegeti leigdzdssal Kakha-
badot. Mikor Fels Xamenbe érkezett, mar hiiszas évei-
nek végén jart. Ekkor még ez az egész terulet lakatlan
volt, de maga koré gydjtott mindenféle Orkot, Goblint,
Trollt, valamint a Kéosz és a Gonosz sok egyéb ostoba
szolgaldjat, és elkezdte épiteni a mai Mampangot, a F6-
magus Citadellét.

Az épitdk els§ ideiglenes tdborai sokszor szolgaltak
célpontul a Schinneknek, a teriileten €16 Maddremberek-
nek, akik egészen érthetSen nem nagyon akarték, barmi-
féle romlott varazslé az § teriiletiikon épitse fel nagy, fe-
kete tornyat. A Fémagus elhitette, hogy talalkozni és be-
széIni akar veluk, de mikor a Madédremberek vezetdi el-
jottek targyalni vele, megdlette 6ket. Ezutan targyaldso-
kat kezdett az ezekkel hagyomany szerint ellenséges vi-
szonyban 4ll6 Madaremberekkel, akiknek aranyat és ék-
szercket ajanlott fel, ha segitenek a Schinneket tavol tar-
tani.

Végiilis, sokéves épitkezés utdn, Mampang erddje fel-
épult, a Fémagus és gonosz szolgaldi végre elfoglalhattak
lakéhelyiuket. A Fémégus még koriilbeli]l 30-40 évig ta-
nulmédnyozta a misztikus miivészeteket, megidézve a Dé-
monokat, akikt§l egyre nagyobb és nagyobb hatalmat
kért, kozben pedig egyre jartasabba valt a sotét magia
gyakorlatdban.

A HET KIGYO

Alegendak szerint koriilbelil ebben azidében, 10-15 év-
vel ezel6tt, a Fémdgus jelentds csatat vivott. Mialatt a va-
razslé sotét tudomanydban egyre jobban elmélyiilt, go-
nosz szolgai mind messzebb és messzebb portyaztak, ve-
szedelmet hozva sok elzart kis tertiletre Baddu-Bakban és
az Ilklala-t6 partja mentén. Ekkor tortént, hogy mikoz-
ben az Avanti-hegység mélyén lévé barlangok utdn kutat-
tak Xamen tavoli részein, taldlkoztak a Hidrdval.

A hatalmas csata két teljes napig tartott, a hegycsiicsok
kozott vad vardzslatok csapkodtak, és ekkor szerezte a
Fémagus azt a mély sebet (sok kisebb égési sériilésével
egyutt), amely nyakétdl a jobb térdéig hiizddik. De végiil
a Hidra kimult.

A félelmetes ellenfél hatalmas ereje és batorsaga any-
nyira bimulatba ejtette a Fémdagust, hogy levagta annak
mind a hét fejét, és hatdsos, bonyolult igéket olvasott ré-
juk. Ekkor sszegyiijtotte minden szellemidézS hatalmat,
és a levagott fejeket hét szdrnyas kigyo alakjdban életre
keltette. Gonosz tréfaként taldn, vagy azért, mert abban
az idében még valdban hitt benniik, a kigyoknak az Ovi-
lag egy-egy istenének hatalmat adoményozta. Glantanka
hatalma a Nagy Kigydra széllt, Lunaraé a Hold ngy:irfl.
Négy masiknak adta kiillon-kilon a fold, a levegé, atlizés
a viz hatalmat, az utolsénak pedig Chronada, az }do,ketes
hird kakhabadi istenének hatalmat. A Hét Kl’.gy,o még ma
is 6t szolgdlja, tdjékoztatva 6t a Koérnyezd vidék esemé-
nyeirdl. )

Friss hirek szerint & birtokolja a Madaremberek altz/ﬂ
Analand kiralytdl ellopott csodalatos Kiralyok Korona-
jat. Még belegondolni is szornyd, hogy mf.:lfkorfa hatalm.a
van. Biztosak lehetiink abban, hogy az Ovﬂag barmennyi-
re ellenkezik is, a Fém4gus nem fog m‘egéllnl/ Kakha’ba,d:
ndl - ha egyszer mar megizlelte a zsarnok’sagot, haéditd
terveitdl az Ovilég egy része sincs biztonsagban.
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Azzur Nagyir, Feketehomok
zsarnoka

Végiil, de nem utolsésorban, visszaérkezink titani utunk
kiindulési helyére, Feketehomok kikot8be, Allansia szi-
vébe, az ,igazi kalandok” vidékére. Micsoda viros! Go-
noszabb Kharéndl, a kakhabadi vad vidéken 1évG Csap-
dék Kikotdjénél, olyan ez Allansia szivében, mint lepra-
son a nyilt seb. Még az itt lakdk is csak a ,, Tolvajok Viro-
sdnak” nevezik, mert mérfoldekrdl idevonzza a kalézo-
kat, dtondllokat, orgyilkosokat, rabldkat és mindenféle
gonosztevét. Minden utcasarkon veszély leselkedik, az
erds megtdmadja a gyengét, s a gyengék pedig egymast.
A tolvajok kozott a legnagydbb Azzur Nagyr, Fekete-
homok uralkoddja.

Azzur legaldbb 30 éve uralkodik a varos folott. Azutdn
keriilt hatalomra, miutan az el§z3 uralkodd, az egyik Va-
lentis baré kezébdl kiragadta a hatalmat. Az tortént
ugyanis, hogy kormonfont cselszovéssel megmérgezték a
renddrfénokot, lefejezték Valentis batyjat, kaldzhajok-
kal elzartdk a kikotdt, €s a bardt felakasztottdk palotdja
legmagasabb tornyaban. Azzurral kapcsolatban sok tor-
ténet kering ~ egy este, ha a kocsmakat jarod, tobbet is
megismerhetsz kozillik -, de azigazsagot kevesen tudjak.
Azzur, midta 4tvette a hatalmat a varos felett (néhany al-
kalomtd! eltekintve), tdvol tartja magét a kivdncsi sze-
mektdl, és mindent fekete ruhds Azzur Ore intéz helyette.

A kalozokkal valé kapcsolat sok vdroslakét nyugtala-
nit, és néhdnyan azt allitjak, hogy Azzur Halak Gariusa-
nak, a hires titonéllénak az dcese, masok szerint § maga
Halak Gariusa. Az, hogy cimerpajzsdn a hullamzd tenge-
ren egy hajd lathato, két oldalan a Nappal és a Holddal,
sokat segitett abban, hogy ilyenfajta elméletek szillesse-
nek. A nagy torténész, bdlcs és utazd, Challannabradi Ze-
lakar kutatdsai azonban feltartik Azzur nagyidr valédi
torténetét.

AZZUR MULTJA

Azzur Varek nagyir nemesi szil6k gyermekeként sziile-
tett Arion varosdban, Feketehomok kikotStél messze,
Khul északkeleti csiicskében. Ariont ~ mint barmely més
varost - egyardnt lakjak jok és rosszak, TorvénytisztelGk
és a Kdosz képviseldi. A fiatal Azzurt a dolgok gonosz ol-
dala érdekelte a legjobban. Elbiivélték a kihivéan 61t6zs,
kulonosistenségeket (mint pl. Kukulakot, a vihar khuliis-
tenét) imadok, akik tet6tdl talpig dllandGan vastag fekete
leplekbe bugyolélva jartak. Amikor tizenhat éves lett, be-
szokott Kukulak temploméba a mise alatt, és megtudta,
hogy imaddi miért 6ltozkodnek igy. Beavatési szertarta-
suk részeként ugyanis égd parazsat tartottak arcukhoz és
testitkhoz, hatalmas égési sebeket okozva ezaltal. Ha a se-
bek Kukulak rindiva formalddtak, a tanitvanyt befogad-
ték, ha nem, a templomba vitték, és megszabadultak téle.
Azzurt észrevették aznap éjjel, mivel a templom hétsé ré-
szében bujkalva, ahomaélyban fellok6tt egy sargaréz gyer-
tyatartdt. Egyszert valasztast ajanlottak neki - vagy kiall-
ja a probat, vagy meghal akkor és ott.

Megégették, és asebek Kukulak rinaiva formalddtak a
csalddott f6pap szeme lattara. Azzur Kukulaknak, a vihar
istenének a tanftvanya lett. Tartva attél, hogy mit szélna-
nak sziilei, ha meglatndk arcat, Azzur egy Corddba tarté
kereskedShajon megszokott a varosbdl. Az vton azonban
Sziklafal szigeti kaldzok tdmadtdk meg a hajét. Az erGs
testalkatd utasokat foglyul ejtették, a tobbit a cdpak kozé
dobtak. A kalézkapitdny érdeklGdését (neve és a hajé ne-
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ve nem ismert) felkeltette a fekete ruhas, sebzett arci fig,
és kinevezte inasava.

Itt Zelakar elvesztette Azzur nyomat, kivéve néhény
meg nem erdsitett jelentést egy bator, sebhelyes arc, ka-
16z harcosrol, aki egy Nyilhegy-szigeteki kalézkapitanyt
szolgdlt. Kilenc évvel arioni szokése utdn Varek Azzur
Merlukban, az Allansia délkeleti csiicskében elteruld ki-
kotSvarosban bukkant 161, a Kdosz Arca nevii galya kapi-
tdnyaként. Behajézott Merluk kikotéjébe, a koponya ésa
keresztbe tett labszdrcsontok lobogdja alatt, elfoglalt ha-
rom, éppen kihajézni késziil§ vitorldst, és mindenki sze-
me lattara kitritette tobb ezer Aranytallért érg rakomad-
nyukat, majd elhajézott. Azzur nyilvanvaldan megtanul-
ta, hogyan kezdje el életét - kalézként.

Azzur a kévetkezd hat évet azzal toltotte, hogy a déli
partvidék hosszaban, a Kés Szorostdl Kaynlesh-Mdig ha-
jokat tdmadott meg. Ekkorra mar rendelkezett egy egész,
galyakbdl all6 flottaval, tobb szdz fanatikusan hidséges
emberrel és elég pénzzel ahhoz, hogy a déli vidék nagy ré-
szét felvdsarolja. Figyelmét mégis Feketehomok kik6t6,
az id6s6dd Valentis bardg altal kormanyzott piszkos, ki-
csiny tartomény keltette fel. Osszegytjtve erdit, hamar
atvette a hatalmat a véros felett, ahol azdta is uralkodik.

FEKETEHOMOK KIKOTO,
AZZUR URALKODASA ALATT

Azzur keménykezd uralkodé. A vdros mindenféle go-
nosztevé menedékhelyévé valt, ahol tobbé mér nem biz-
tonsdgos egy egyszeri embernek az utcan sétalnia ~ ha
egyaltalan képes erre, mivel Azzur nagyon szigoru igazol-
vanyrendszert vetett be. Ezt fekete ruhés varosi renddrei
ellendrzik, akik kozott szimos Troll és Ogre is talalhatd.
Az igazolvanyok nagyon drdgdk, és aszerint kiillonboz-
nek, hogy az embernek mihez kellenek: az egyik arra jd,
hogy beléphess a varosba, a masik, hogy elhagyhasd azt,
egy ujabb arra kell, hogy betérhess bizonyos kocsmakba,
egy kovetkezd, hogy megldtogathass egy templomot, és
kiilén egy, hogy kereskedhess. Ez szinte teljesen lehetet-
len azokon a napokon, amikor a renddrok az uralkodé
rendelkezése alapjan mindenkit megvizsgalnak.

Azzur Nagyurat alattvaldi ritkan pillanthatjak meg, és
Feketehomok kikotében csak két olyan ember van, aki
latta az arcat. Az egyik személyi szentembere, aki egyszer
egy hénapban elhozza Kukulak bélcsességét Azzurnak, a
masik egy tilsdgosan magabiztos tolvaj, aki miutdn egyik
éjjel belopakodott Azzur szobdjdba, most a varos kilon-
b6zG pontjain van eltemetve - darabokban. Azzur min-
denhova diszes aranyhintén utazik, arcét a kivancsi pil-
lantasoktdl annak sotét ablakai mogé rejti. Ha nyilvanos
helyen kell megjelennie (ami igazén ritkan fordul eld),
mindig fekete kontost visel, amely testét teljesen beborit-
ja. Ronda, zegzugos palotijanak kapuja soha nem nyilik

meg latogatdk elétt.
A vdros, mint ahogy mar emlitettiik, a sokkal régebbi

Carsepolis kikotdjének romjain épiilt. A mélyebb pincék
és csatorndk a varos alatt fekvG romokba vezetnek, és sok
torténet kering az ott tanydzo kuloénos lényekrsl. Nem-
egyszer az éjszaka folyamdn emberek tiinnek el dgyaik-
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bdl, csupan néhany eltépett ruhadarabot és ezer patkany
szagdval felérd bifzt hagyva maguk utan. Amikor az em-
berek egy djabb eltinésrél hallanak, most mar csak el-
mondjak a megfeleld imét, és nagyot nyelve a fold felé
mutatnak. Néha-néha fiatal, merész kalandorok, hdsko-
déssel (vagy sorrel) eltelve elutaznak az Gsi romokhoz,
hogy kincsek utdn kutassanak, de kevesen térnek csak
vissza kozuluk, és aki visszatér is, az sem mesél soha arrol,
amit latott.

Mivel Feketehomok kikotd a Macskahal Folyé torko-
latdnal fekszik, pontosan Allansia lakott teriiletének ko-
zepén, szamos kereskedhajé fordul megitt, melyek aka-
16zhajéktdl tartva altaldban csoportosan és erdsen fel-
fegyverzett galydk védelme alatt hajoznak. Sokkal keve-
sebben kotnek ki itt azonban, mint azelétt, mivel tudjak,
hogy rakomdnyukat az éj leple alatt ellopndk, vagy lecse-
rélnék legénységiiket olyanokra, akik feleiton felldzad-
nénak és elvennék hajéikat. A becsiiletes tengeri kereske-
dék kozt Feketehomok kik6tének nagyon rossz a hire, mi
tobb, szdmos kaldz ki sem kot itt az év bizonyos szakaban.

Nagyszerii hely ez azonban az olyan reményteli kalan-
dorok szdmara, akik élvezik a kemény és erészakos em-
berek tarsasagit. Nagyon sokan keresnek itt hajét vagy
mis utazasi lehetGséget, hogy a partvidék mentén hajoz-
zanak vagy éppen a Nyugati Ocednon 4t a tdvoli Kakha-
badba vagy Analandra jussanak el. Feketehomok kikotd
kocsmai mindig tele vannak harcosokkal és leendd magu-
sokkal, akik hésiességiik torténeteit mesélik el vagy ép-
pen miés kalandorok torténetét hallgatjak. Mindenesetre
az eszedet ossze kell szedned, ha akdr csak egy éjszakét is
élve akarsz meguszni a Tolvajok Varosiban. Nem tapasz-
talatlan, kalandokra éhes falusi kisfidknak vald hely ez!
Még egyszer mondjuk, Gvakodj Feketehomok kikotStdl!
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A VIZ ALATTI KIRALYSAGOK

Evszdzadok, taldn évezredek 6ta mesélnek mar emberek-
rél, akik a ,,viz alatt élnek”. A mese legallhatatosabb ter-
jesztéi mindig is a tengerészek voltak, akik kéztudottan a
vilag legnagyobb hazudozdi és nagyot mondéi. Végy egy
oreg tengeri medvét, tedd egy kikotdi lerobbant kocsma
mély¢re, adj tetovdlt kezébe egy pohar rumot (kildje az
el6z6 négy utén), és maris olyan hatalmas katasztréfakrol
hallasz, hogy soha tobbé nem mersz majd hajéra szall-
ni!!!l Az ilyen torténetek gyakran forognak még tengeri
szornyek koéril is, amelyek vdrosfal nagysdgd farkuk
egyetlen csapdsdval elsiillyesztenek egy gdlydt, vagy szdl-
nak sellékrdl, amint banatosan iilnek egy sziklacsicson,
vagy szaguldo delfinek hdtan lovagolnak, és szomoruy sze-
relmesdalokkal hivjidk kedvesiiket.

Mintalegtobb mese, ez a fdld alatti vildgrdl sz6l6 is, fé1-
igazsagok és tulzasok keveréke. Valdban léteznek tengeri
szornyek, valoban Iéteznek sellSk, ha nem is egészen tgy,
ahogy hallani réluk. S6t nem 6k az egyediiliek, akik a hul-
lamok alatt élnek. Tobb faj lakozik a Titdn Geednjaiban,
mint azt barki is képzelné. Vannak, akik igy mesélik:

Hydana gyermekei

Az 1d4 el6tti korban, amikor még a haldl nem létezett,
amikor még a szdrazf6ld alakja is egészen mds volt, mint
ma, Hydana - ezt a nevet adtak az Ovildg emberei a vizek
istenének - egy hatalmas palotdban élt az Scedn fenekén.
Teljesen meghdditotta a tengernek és élGlényeinek a
szépsége, minden idejét a mélyben toltbtte, Uszva figyelte
meg a sok csodat. IdGvel azonban mindez unalmassa vlt,
€s csak néha jelentett valtozatossdgot, ha testvéreit meg-
latogatta. (Oket viszont eléggé lefoglalta az egymassal
folytatott haboriiskodas.) Tobbre vagyott, értelmesebb
dolgokra, mint hogy minddssze néhéany hallal jatsszon.
Hydana hallott réla, hogy néhdny istencimborja elkezd-
te megteremteni sajat lényeit. Furcsa teremtményeket,
amelyek két labon sétdlnak, és értelmesek. Hamarosan
latottis néhany ,,embert”, amint megtették elsd félénk 16-
péseiket a vizben, hogy usszanak és haldsszanak.

Hydana kapott az alkalmon. Elrabolt egy ,,emberek-
kel” és ,,asszonyokkal” teli hajét, és a hullimok ald nyom-
ta, hogy megfigyelje Sket. Meglepetéssel vette tudoma-
sul, hogy a lények egy darabig vonaglanak, de aztan el-
nyilnak, és akdrhogy rdzza is 8ket, nem mozdulnak tob-
bé. Szamos alkalommal prébélkozott, amig réjott, hogy a
buborékok, amelyek a kis 1ényekbdl a felszinre tornek, a
foldi életiikkhoz nélkulozhetetlenek. Ezért legkozelebb,
amikor ismét szerzett egy hajét, a tiddket kopoltyiikra
cserélte ki, igy aztan csatlakozhattak hozza és mesés viz
alattivilagdhoz. Azemberek elGszor persze szérnyen rosz-
szul érezték magukat, de Hydana novelte a szaimukat, és
idgvel élvezni kezdték uj életiket a hullimok alatt. Fel-
épitették sajat falvaikat és varosaikat, moszatot és mas
novényeket termesztettek. Az isten tovabb bgvitette , kis
embereinek” a torzsét, és hamarosan mas lényeket is ho-
zott: Elfeket, Trollokat és Oridsokat.

Hydana egyébként részt vett az ElsG Csatdban a Halal
és annak horddi ellen. A csata sordn olyan stilyosan meg-
sebesiilt, hogy visszavonult a tenger legmélyére. Onnan
csak nagyon ritkdn jon fel, szerencsétlenségek idején,
vagy ha barétaitdl valami kiilonleges feladatot kap. llyen
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példaul Atlantis elsiillyesztése, de ezzel hamarosan rész-
letesen is foglalkozunk.

A viz alatti fajok jol élnek kis csoportjaikban a tenger
fenekén. Elsé otthonaikat barlangokbdl alakitottdk ki,
hamarosan megtanultdk azonban a kShdzépitést is, mi-
utdn az elontott, viz ald keralt parti falvakat megvizsgal-
tdk. Kinézetik alaposan megviltozott. Sellénéppé vil-
tak. BSriik z61d és pikkelyes, a ldbuk helyén pedig uszony




van. Megbardtkoztak a delfinekkel, fokakkal és mas viz
alatti eml6sdkkel, gyakran jdtszottak és vaddsztak velik
egyiitt. Minden fajta megvédte a mdsikat a capak és ten-
geri kigySk fenyegetésétdl. Az élet békés volta hulldmok
alatt, és azt a kevés bajt, ami volt, azt mind a szarazfoldi
rokonok okozték.

A FAJOK ELKULONULESE

Amikor a Gonosz Ergi harcba indultak a hatalomért, se-
gitségiil hivtak viz alatti testvéreiket is. S bar évszazadok
Gta éltek békességben és egyetértésben a Sell§ fitkkal és
Tengeri Elfekkel, a Tengeri Trollok elkoltdztek mésho-
vé, messze elkeriilve azokat, akikkel egykor baratok vol-
tak. Lévén pedig, hogy azeldbbiek a Titdn kozepén meleg
és tiszta vizekben éltek, a 1azadd fajnak a hideg és iszapos
északi részekre kellett mennie. Kicsinyes vitdk tortek ki a
hatarokon és egymas ,,felségteriiletein”, és akik valaha
egyutt birtokoltdk a végtelen Gcednt, most olyasmibe
kezdtek, ami eleddig ismeretlen volt a viz alatti vilagban,
és szitkségképpen hdborihoz vezetett.

Az elsé konfliktusok idején a Sellénép 4 csoportra 0sz-
lott, és mindegyik egy-egy nagy, viz alatti vdrosban €lt a
tengerfenék kiilonbozd részein. Nem volt vezetdjik, €s
egy 3-20 f6s Sellemberekbdl és Selléndkbdl all6 ta-
nécs vitte ligyeiket. Egydltaldn nem voltak haborura fel-
késziilve.

Az els6 emlitésre mélté eseményrdl a legkisebb véros,
Buwalra mell§l jott a hir a vizalattiak furcsa nyelvén.
A tengeri Trollok egy, a varostdl északra €16 torzse beha-
tolt a Sellénép teriiletére, minden ok nélkiil megolték a
delfineket, és cApakat engedtek szabadon. Elpusztitottdk
a termést a helyi lakosok szeme l4ttara. Békés természe-
tik ellenére a Sellénép nem habozott tovabb, és kiildott-
séget menesztett a tengeri Trollok fénokéhez, akit Vihar-
fogii Krulliaghnak hivtak. A delegdcié békével ment, a
delfinek és a Tengeri Elfek megfigyeldi kisérték. Mieldtt
azonban elérhették volna azt a sziklas fennsikot, ahol a
Trollok telepiilése fekiidt, egy Trollokbdl, Oridsokbdl és
capakbdl all6 csapat megtdmadta Gket, € mindenkit ke-
gyetleniil lemészdroltak. Holttestiiket az dramlat sodorta
vissza Buwalrdba. Azon nyomban hirnékoket menesztet-
tek a mdsik harom vérosba, és arrdl tudattak Sket, hogy
Bulwara lakéi hadat iizentek Viharfogu erdinek, amihez
a tobbiek segitségét kérik.

Tamogatdsul azok egy erds egységet kiildtek, amely
nagy sebességgel tszoit a varos felé. Néhédny csapat mar
Buwalra eldtt vizben lebegd Sell§-tetemekre lett figyel-
mes. Mikor elérték a varos kézpontjat, szornyd mészarlas
nyomai tarultak a szemiik elé. A f6tér csimesogé capak-
kal volt tele, melyek nagy halom vérzs test felett mara-
kodtak. A vdros lakossagat lemészdroltdk. Nem tanusi-
tottak ellenélldst, erre utalt a kornyéken 1évé Troll csapa-
tok csekély szdma.

A Buwalrai Mészérlds, ahogy a mai napig nevezik, csak
az elsé volt a vég nélkili dsszecsapasok koziil. A Sellénép
elkeseredetté és harcedzetté valt, mindig riadokészalt-
ségben volt a zdtonyaik koril dlilkodé hatalmas drnyak
miatt, hiszen azok a Trollok djabb tdmaddsat jelezték.
A harc kiterjedt az Geedn tobb részére is, mashol meg t6-

rékeny béke honolt. De a Sellénép mindig résen van, és
készen all a Trollok tAmadasat visszaszoritani, akiket mar
Sharadrinnak vagy ,,Mélytengericknek” neveznek. Bu-
walra vdrosa teljesen kiuriilt, s csak az emléke maradt
meg mindazoknak, akiket olyan kegyetleniil lemészarol-
tak szdzadokkal ezelGtt. Aziszapot és a tormeléket ugyan
az utcakrél és az épiiletekbdl mindig eltakaritjak, de hala-
kon kiviil mis élGlényeket méar nem taldlni itt.

A Sellénépnek nincs sok dolga a szdrazfold lakdival,
siilyosabb problémék aggasztjék Sket. Torténeteket hal-
lani olykor mairézokrdl, akiket hajotorésnél delfinen lo-
vaglS ,hal-emberek” mentettek meg, de ezek az esetek
elég ritkdk. A Szirének még mindig lecsébitjdk amélybe a
férfiakat, hogy a szeretGikké tegyék Sket, de senki nem
tudja pontosan, hdny férfi veszett oda ily médon. Néhany
kalandor vagy kivancsi tudds, akik valamilyen csodds ko-
poltytival vagy vardzslattal huzamosabb ideig birjak ki a
viz alatt, meglatogatta ezt a viz alatti viligot. Szivélyes, de
kimért fogadtatsban volt résziik, és nem is maradtak ott
tdl sokdig.

A SELLONEP PORTYAZO CSAPATAI

Ez egy jellegzetes Selldember hadsereg, mely a lenti
alakzatot veszi fel, amikor cdpak vagy Tengeri Trollok
utdn kutat. El5] Usznak a jarérok, a leggyorsabb delfi-
neken és fokakon, a védrhaté tdmadédsokat figyelve.
Mégbttilk jon az elédrs, delfineken és csikGhalakon,
Sket koveti a harcosok 6 serege, csikéhalakon vagy
iszva. A hétvédet tovabbi delfinek és fékak alkotjak.
Mindegyik Selléember landzsdval és hdléval van fel-
fegyverezve.

SELLOEMBER

= ,LOVAS” SELLOEMBER

DELFIN

Y I
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EGYEB FAJOK

A Tengeri Elfek sokkal kevesebben vannak, mint a Sell§-
nép vagy a Mélytengeriek, és nem nagyon érintkeznek
senkivel. Foldi testvéreikhez hasonldan évszazadokig él-
nek, és ugyantigy, mint 8k, kertészkedéssel foglalkoznak.
Volt néhdny osszetiizéstk a Tengeri Trollokkal, s ezek
néhany végzetes prébalkozds utan (amikor megtdmadtdk
az Elf telepiléseket) megtanultdk, hogy jobb, ha békén
hagyjdk Sket.

Az Elfek olyan jél alkalmazkodtak viz alatti kérnyeze-
takhoz, hogy most mar inkabb halak, semmint ember for-
méjii Iények, akik nagyon firgén és sebesen képesek sz-
ni. Sokan ugy gondoljik, hogy a kaméleonokhoz hason-
I6an tudjdk a sziniket is vdltoztatni, és felveszik a homok-
nak vagy a kének a szinét, mikor elisznak felette. Ez lehe-
t6vé teszi, hogy dldozatuk kozelébe lopakodjanak, anél-
kil hogy az észrevenné Sket. A Selldemberek kizdrdlag
landzsat haszndlnak, de a Tengeri Elfek kifejlesztették a
kis {jpuskakat, amellyel nagy sebességgel szdgulds, csont-
bdl faragott nyilvesszket képesek kiléni a vizben. Azt is
megtanultak, hogy hogyan kell a skorpiéhal bénité mér-
gét haszndlni, melyet nyilvesszdik és landzsdik végére
kennek.

A Tengeri Elfek jél elrejtett lakhelyuket tengeri mo-
szattal alcazzak, orias pokhaldkkal és polipokkal védik,
melyek altaldban mar magukban elegendGek ahhoz, hogy
elijesszék a legtdbb idegent. Torzsfdnokok és kirdlyok
helyett papok uralkodnak felettik, mdgidjuk hatalmas
erdvel bir, és szorosan kapcsolédik a tengeri tudoma-
nyokhoz. A Sellénéppel ellentétben szoros kapcsolatban
vannak foldi rokonaikkal, és minden évszdzadban egy-
szer részt vesznek az Elf Tandcs 0116sén, ahol a tandcsko-
zésideje alatt a tandcsteremben hatalmas viztartdlyokban
lebegnek.

A Tengeri Oridsok hasonléak a t6bbi éridshoz: erds,
lassi mozgdsd, magdnyos lények. Altaldban hatalmas
barlangokban vagy ormétlan kéépiiletekben élnek egye-
diil vagy néhany hal, esetleg tintahal vagy polip tdrsasiga-
ban. Lassu felfogdsu, gydmoltalan 1ények, akik sokszor
nem is fogjék fel, hogy milyen pusztitdst képesek véghez-
vinni. Barétsagosak a Tengeri Elfekkel, de a Sell§embe-
rek tdrsasdgat jobban kedvelik, mivel lenézik a Tengeri
Trollokat a pusztitasért, amit végeztek, és alkalmanként
segitenek megtdmadni Gket. A SellGemberek sokszor ha-
ragszanak a Tengeri Oridsokra, mivel azok nemegyszer
puszta véletlenségbdl letapossdk értékes gabondjukat, de
mindig nagyon héldsak nekik, amikor a z6ld, pikkelyes
Trollokkal vivott Osszetlizések sordn segitenek nekik.
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Atlantisz, az Elsiillyedt Varos

Ilyen allapotok uralkodnak e vildg Scednjainak viz alatti
részében, de mi a helyzet Atlantisszal, a legendék hirhedt
varosdval? Amiéta csak azemberek torténeteket taldlnak
ki, sok szdz legenda kering a vdrosrdl, melyet az istenek
szandékosan siillyesztettek el, és ezeket a torténeteket
nemcsak kizardlag a partvidékeken ismerik - még a
Scythera Sivatagnak és a Koponydk Sivataginak primitiv
népeikoztiskeringenek torténetek az ,istenek altal elsiily-
lyesztett futéhomok (viz) alatti varosrdl”. Az Atlantiszrél
sz016 torténet, kuldnds tekintettel annak 6zonvizzel vald
elarasztasdra, bejarta a vilagot.

Volt egyszer egy hatalmas sziget, a Nyugati Ocedn kel-
16s kbzepén. Azokban az idGkben a tenger sokkal na-
gyobb kiterjedésd volt, ugyanis a hdrom nagy kontinens
osszekapesolddott ott, ahol most a Kigyk Ocednja és a
Vihar Ocednja teriil el. Ekkorra az istenek mar elhagytak
aFoldi Sikot, €s az emberi faj megkezdte dtjat a civilizacid
felé. A sziget, amelyet az istenek hirnoke, Atlan utdn At-
lantisznak neveztek, a bolcsesség legfontosabb kozpontja
voltazegész Titdnon. FGvarosaban, Atlantisz Varosban a
mindenkori legbolcsebb tuddsok gydltek dssze, hogy az
élet nagy kérdéseirdl folytassanak filozofiai vitdkat.

Atlantisz nagyon gazdag volt, mivel a teriletének ko-
rulbeliil a felét elfoglalé hegységben az atlantisziak bésé-
gesen, kimerithetetlen mennyiségben taldltak aranyat.
Ezzel az arannyal Atlantisz lak6i megvasaroltdk a vildg
altal kindlt Jegfinomabb drukat, és mérhetetlen fényiizés-
ben éltek. Atlantisz vdrosa kétségteleniil a Titan legszebb




vildgvarosa volt. Az atlantisziak gazdagsdga természete-
sen felkeltette a szegényebb népek figyelmét, €s minden
tiz évben kétszer-haromszor is megtdmadtdk a vérost,
amely azonban elég gazdag volt ahhoz, hogy felfogadja a
legjobb zsoldosokat. Igy aztan a timaddkat gyorsan visz-
szaverték, csapataikat hazazavarték.

Atlantisz gyarapodott tehét, egyre gazdagabbd és eré-
sebbé valt, és hamarosan a nyugati vidékek kereskedelmi
és oktatasi kézpontja lett. De minden jénak vége szakad
egyszer - Atlantisz {téletnapja akkor jott el, mikor 81 éves
uralkod4s utan meghalt legnagyobb kiralya, XXII. Fara-
mosz, anélkiil hogy fidutédot hagyott volna hdtra. Négy
évig tart6 kutatds kezd$dott, amig rd nem bukkantak a ki-
csiny Kelios kiralysdgban (most mar a Hajnal Szigetek ré-
sze) é16 masodunokatestvére 16 éves fidra. Ot kidltottak
ki Atlantisz kirdlydvd XXIII. Faramosz néven, nemes
elédjének tiszteletére.

Az 1j kiraly nagyon fiatal és tapasztalatlan volt, de az
atlantiszi torvények teljhatalmat biztositottak neki az
egész vidék folott — a Titdn leggazdagabb és leghatalma-
sabb teriilete f516tt. A hatalom nagyon gyorsan Faramosz
fejébe szallt, és négy hénapon belill tdmadast inditott az
utolsé olyan orszig ellen, amely megfenyegette Atlan-
tiszt. Ez az orszdg egy kereskedSk kormédnyozta demok-
ratikus allam volt, neve Taralak. A megtdmadott dllam
hamarosan elesett, és a gyGzelemittas zsoldos hadsereg
bemasirozott a tobbi kornyezd tartomdanyba, és azokat is
elfoglalta. Négy honapon beliil Faramosz seregei a konti-
nens kozépsd részének nagy teriletét meghdditottdk,
egész vidékeket lobbantva langra.

Az orszag, amelyet elbiivolt az atlantisziak felsébbren-
difségének ez a legfrissebb bizonyitéka, egységbe forrott
Faramosz mogott olyannyira, hogy Atlantisz immar az
egész vilag majdani meghdditasdra késziilt.

Ezt azonban az istenek mér nem nézhették jé szemmel,
nem tiirhették tovabb, mér csak azért sem, mert alapos
gyand volt arra (ami késGbb beigazolédott), hogy Fara-
mosz tulajdonképpen nem mds, mint a gonosz Myurr, a
Démonherceg aloltozetben. A leglatvdnyosabb égzengés
kozepette, amit csak a vildg latott, Hydana, a vizek istene
kiemelkedett lakShelyérdl az 6ecean mélyérdl, és hatal-
mas szokddrral boritotta el Atlantiszt. Ugyanakkor
Throffnak, a Féld istenndjének parancsara kitort az At-
lan Csiics, és a ldva- és vizzuhatag megsemmisitette a la-
kossagot, mieldit az egész véros a tenger fenekére siily-
lyedt volna (habdr Myurrnak sajnos maradt annyi ideje,
hogy visszaszokjon a Démoni Sikra). A hdborgé tenger
elvitte az istenek haragjat a szdrazfoldre is; a f61d elmo-
csarasodott, és a kivdjt csatornak harom hatalmas, kulén-
allg szigetet hoztak 1étre. Ezek folyamatosan messzebb és
messzebb keriiltek egymastdl, és igy alakult ki - az 4lta-
lunk is ismert - hdrom kontinens.

Atlantisz még mindig ott fekszik a Nyugati Oceén fe-
nekén, otthont adva az dllandéan haborizé Sellénépnek
és Tengeri Trolloknak. Gazdagsdga soha tobbé nem ke-
rillt a felszinre, de egyszer-egyszer fennakad egy furcsa
Arany Tallér a haldszok hél6jén - emlékeztetve minket a
vérosra, melyet elnyelt a tenger és azisteneink hatalmara!
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A TITAN NAPTARA

Az dgynevezett civilizdlt orszdgokban, melyek a keskeny
parti szakaszokon taldlhatdk (mintha csapdédba lennének
szoritva - egyik oldalon az étszelhetetlen Gcedn, a masi-
kon a kontinens ellenséges belseje), a legtobb ember a
foldbdl €l. Egész életitk az évszakok koriil forog, hiszen
tudniuk kell, hogy mikor vessenek, hogy a legtébbet aras-
sdk. Még a kisvarosokban is a lakosok szigortian a naptar
szerint élnek, szdmon tartjak, hogy mikor jonnek az utazé
kereskedSk, emlékezni prébalnak, hogy mikor, melyik
hal kihaldszasdnak van itt az ideje, és pontosan kovetik is-
teneik tinnepnapjait. Megfigyelhets, hogy azokon a teri-
leteken, ahol kereskedGkaravanok jarnak, mindenhol
egyformén szdmoljak az idSt, mig a vadabb vidékeken
egészen eltérd médon. Barhogy van is, akdrmerre utazol,
tiszteld az ott lakSk kulturdjat, és prébald nem megsérteni
Sket - vagy nagyon hamar megtapasztalhatod, hogy mo-
solygds vendégszeretetik, a hdtuk mogott Okdlbe szori-
tott keziikben csillogé tSroket rejt.

Evszamlalas

A Névadésok Kordban, amikor a dolgoknak azokat a ne-
veket adtdk, melyeket az idSk végezetéig kell viselniok,
az éveket a Titdn felszinén é16 legnagyobb allatokrdl ne-
vezték el, az § tiszteletitkre. Az évek kore még most is
huszévenként 1ijrakezdédik. Ime a kér:

1. A Sarkdny Eve
2. Az Oroszlén Eve
3. A Kigy6 Fve

4. Az Okor Eve

5. A Tigris Eve

6. A Kecske Fve

7. Az Egér Eve

8. A Szarvas Fve

9. A Denevér Eve

10. A Farkas Eve

11. A Sas Eve
12. A Kutya Eve

13. A PSk Eve
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14. A Nyl Eve

15. A Réka Eve
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16. A Krokodil Eve
17. A Bagoly Eve
18. A Macska Eve

19. A Cépa Eve
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20. A L6 Eve

Allansidban néhany csillagdsz gy tartja, hogy egy
adott évben szilletett ember az adott dllat jellemvonasait
viseli magén. Azok az emberek példdul, akik a Bagoly je-
gyében szilettek, bolcsek és nemesek, de jél elrejtve ott
bujkal benniik egy kis kegyetlenség is. Akik a Szarvas je-
gyében szilettek, azok félénkek és idegesek, megfuta-
modnak a legkisebb veszElytél is. Igaz vagy nem, az min-
demnesetre biztos, hogy huszadik sziiletésnapjukon (ami-
kor az ember elismerten is felngtté valik) nagyon sokan
fejezik ki tiszteletiiket - valamilyen mddon - sziiletési
éviik allatdnak.

Minden eltelt hiiszéves periddust egy ,,Fordulénak™
hivnak, pl. egy id8s ember beszélhet arrdl, hogy & a Pk
Evében sziiletett, hdrom Forduldval ezel6tt. Természete-
sen (mint azt valészindleg tudod), a civilizaltabb tarsadal-
mak azon tuddsok dltal egységesitett naptart haszndljak,
akik a Vardzslék Hdbordja utdni torténelmet tanulma-
nyoztdk. Megalapitottdk a Kdosz Utdni iddszamitést,
mely szerint most a 284. év, a Réka Fve van. Igy tehat, ha
1dGs uriembertnk kicsit tanultabb, és az dltaldban nem is-
mert matematikatudomanyok terén képzettebb lenne, el-
mondhatné nekiink, hogy K. u. 222-ben sziiletett, és most
pontosan 62 éves.

Mis vidékeken teljesen eltérd iddszamitdst hasznal-
nak, de vannak olyan vidékek is (pl. az Allansia északke-
leti részén taldlhaté Fagypart), ahol egyaltalan nem isme-
rik a naptért, fogalmuk sincs réla, mikor van a sziiletés-
napjuk, vagy hogy az évnek éppen melyik szakdban jar-
nak. Sokan egyszerijen csak a fontosabb torténelmi ese-
mények szerint jegyzik életiket, mint pl. ,négy évvel a
Vymorna Hagé-i Csata utdn” vagy ,tizenhét évvel az-
utin, hogy Hurlinn lefejeztette a Kaynlesh Ma-i Shakash
Kiralyt”. Kakhabadban, a Baddu-Bak Siksdgon éIG fél-
ember nomadok 1igy szdmoljdk az éveket, hogy mennyit
kell ,,vissza”szdmolni a jelenlegi évtSl. Mds szdval a tava-
lyi év az Egyet Vissza, és a mi Oregemberiink Hatvanket-
t6t Visszd-ban sziiletett. A tdvoli Khulban, Hachiman va-
rosaban €16 emberek nyolc kiilonbozs néven nevezett év
szerint szamoljdk az idSt, amelyek allanddan ismétléd-
nek. Ezek a Fa, a Hal, a K&, a Nap, az Elsé Hold, a Méso-
dik Hold, aKard és a Nyil évei. Ezen tilmenden pedig ve-
zéritk uralkod4sénak évei szerint. Igy 6regemberiink el-
mondhatja tehdt, hogy 6 a Hal Evében sziiletett, Aykira
Ségun (aki a jelenlegi S6gun nagyapja volt) uralkodasa-
nak negyedik évében.




A hoénapok szamlaldasa

A vilag kiilénbdz6 részein a hénapoknak killonboz6 ne-
veik és szamitdsaik vannak, ugyanakkor a civilizalt teriile-
teken az éveket egységesen tizenkét hdénapra osztjak.
A hénapokon belill a napokat kiilon is megnevezik. Al-
lansidban példdul egy napot nevezhetnek gy, hogy a
Tenger - a S6tétség Havdnak nyolcadik - Napja. A héna-
pok napjainak szdmlaldsdra kétféle modszer van.

Az allansiai szdmitds. Ebben a rendszerben a hénapok
kil6nbozd hosszisdgdak, és a kovetkez6képpen nevezik
Sket:

. Fagyas (31 nap)

. Sotétség (28 nap)

. Nyités (31 nap)

. Vetés (30 nap)

. Szelek (31 nap)

. Melegedés (30 nap)
. Tz (31 nap)

. Figyelés (31 nap)

. Aratés (30 nap)
10. Megbujés (31 nap)
11. Befejezés (30 nap)
12. Zaras (28 nap)
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A hénapok lehetnek osztottak, amelyek hét napbdl 4ll-
nak. Ha figyelmesen megnézziik, ez hdrom nappal rovi-
debb, mint a normalis 365 napos év. Zards Hava utdn, az
allansiai naptdr szerint, hirom nap marad az Uj Ev iinne-
pére. Azokat a gyerekeket, akik ez alatt a hdrom nap alatt
sziilettek, nagyon szerencsésnek tartjk, és nagy dolgokat
varnak téliik. A té1 hideg nyugalmat ilyenkor egy 72 6rds
625616 iinneplés szakitja meg (1. késébb az Uj Ev és mas
killonbozd innepeknél).

A khuli szdmitds. Midta csak az emberek szdmolni kezd-
ték a hénapokat és a napokat, ezen a titokzatos kontinen-
sen az év 12 hénapbdl és a hénapok egyforman 30 napbdl
- 5 hatnapos hétbdl allnak. A hénapok nevei:

. A H6 Koponyege

. A Sotétség Egboltjai

. A Fold ébredése

. A Mennyek Koénnyezése
A Madarak Csacsogésa

. A Napok Hosszabbodésa
. A Kukorica Frése

. A Betakaritas

. Az Erd6k Aranyszindvé Vélasa
10. A Természet Begubdzésa
11. A Nap Elbyjésa

12. A Fold Elalvédsa

Ev végén, a ,,F6ld Elalvdsa” hénap utdn, Khul civilizalt
orszdgainak népei nem hdrom, hanem 6t nappal inneplik
az Uj Evet. Azonban el kell mondanunk, hogy a konti-
nens sok részén az innep komoly hangulatban telik, az ott
é16 népek koszonetet mondanak kiilénb6z§ isteneiknek,
és egy sikeres Uj Evért imadkoznak.
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A napok szamldlasa

Allansidban ésa Régi Vildgban egy hét hét napbdl 4ll, mig
a tdvoli Khul kontinensen csak hatbdl. A napok nevei:

A hét napjai Allansia Khul

Elsé Viharnap Diithnap
Maidsodik Holdnap Fagynap
Harmadik Tdznap Félelemnap
Negyedik Foldnap Eletnap
Otédik Szélnap Vadsdgnap
Hatodik Tengernap Léleknap
Hetedik Fénap -

A Fénapon, Allansia legtobb civilizdlt teruletén, anyuga-
ti kontinens tobb fejedelemségében és a Léleknapon
Khulban a munka ledll. A vallisos teremtmények a temp-
lomokban és a kdpolndkban, a nap nagy részében istenei-
ket imadjdk, mig a fennmarado id6t pihenéssel toltik.
A csillagjésok szerint a szilletésnap, csakigy, mint a szii-
letési év, kezdettdl fogva meghatirozza a gyermek jelle-
mét. A Foldnapon sziletett gyermek iigyes kezi lesz, és
valdszinidleg mesterember vagy gazda vélik belSle, ezzel
szemben a Holdnapon sziiletettekbd! tudds vagy pap lesz,
aki a felvildgosodds és tudas dtjait fogja kovetni. (Mellé-
kesen szélva igy tartjik, hogy a legtobb iker a Holdnapon
sziiletik, és dgy tinik, hogy ezigaz is, legalabbis Allansid-
ban.) Az feltétleniiligaz, hogy a kiilénbozd tipusd magiak
jobban ,mtikodnek” a sajit elemeik napjdn, mint a tobbi-
én, olyannyira, hogy néhédny varazslé bizonyos napokon
mdr nem is meri elhagyni a lakShelyét. llyen hatalmuk
van a természet elemeinek és a vardzslatnak a TitAnon!

Tavoli vidékeken még mindig dgy tartjék, hogy a vildg
lapos, és a Nap (vagy ahogy néhany helyen hiszik, a Nap-
istennd) egy aranyosan izz6 szekéren vonul 4t az égbol-
ton. Ejszaka pedig rettentd harcokat viv a fold alatt, hogy
a J6t és a Gonoszt egyenstilyban, a vildgot pedig €letben
tartsa. A kovetkezS nap hajnaldn djra visszatér, el6lr6l
kezdve a kort. Tefmészetesen egyetlen civilizalt ember
sem hiszi, hogy ez igy van.

UNNEPNAPOK ES FESZTIVALOK

A kovetkezd felsorolds természetesen, csak néhény iin-
nepség és szertartds részleteit mutatja be; biztosak va-
gyunk benne, hogy sokat megtudsz a tobbirdl, utazdsaid
Soran.

Az Osapdk Eje (Megbujds havdinak els¢ napja) y

Kaypong féldjén, a Pislakolé Tenger korili vdrosdlia-
mokban és sok mds elzart kis telepiilésen az emb;rek ezen
anapon vendégiil litjdk hazaikban a meghalt 8s0k s/zelle—
meit. A legtdbb esztendGben az iinnepség rengeteg ének-
1ésb3l és tancbdl all, mindenki hatborzongatd Jlelmezek?t
visel, melyek igy néznek ki, mintha koponydk ¢s csontva}—
zak lennének. Hajnalhasadéskor csaholva Eo?annalf vé-
gig az épiileteken éskia varoskapukorn, az ogok l'ell,cenek
eltdvozasdt jelképezve. Koritlbeliil minden tl‘.Zfidlk e}/ben
az 8s6k lelkei valéban megjelennek. Ezt €8y orommamo-
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ros szertartdsi tdnccal Gnneplik meg, amikor mindegyik
{6ldi mulatozé dsszekapaszkodik egy szellemmel, amely
egész €jszaka tancoltatja hajnalhasadtdig, amikor is a lel-
kek eltinnek. Az Osapak Eje segit az embereknek elfo-
gadni szeretteik haldlat, és megmutatja, hogy a Titdnon az
€let és a haldl valdban elvalaszthatatlanok.

Gyermek Fesztivdl (Melegedés havdnak elsé Fénapja)
Kakhabad €s Vaskovesd sok kis falvaban a lakosok dgy
emlékeznek meg gyermekkoruk oromeirdl, hogy egy
napra szerepet cserélnek a gyerekekkel, és dtengedik ne-
kik a falu vezetését. Minden 16 év felettinek szolgdlnia
kell a gyerekeket, akik gyakran ttlegelik Sket, és huncut
gyermekek szeszélyességére jellemzG nevetséges kéré-
sekkelallnak el8. Egy napig azt csindlnak, amit csak akar-
nak, tudva azt, hogy ezekért a csintalansigokért a felnét-
tek nem biintethetik meg ket masnap. Az tnnep alkal-
mabdl a felnGttek megtudjak, hogy milyen is egy napig
gyereknek lenni, a fiatalabb résztvevk pedig hihetetle-
nil j6l szérakoznak.

A Vizek iinnepe (Nyitds valamelyik napja)

A folyék mentén (példdul az arantiszi Elfus és a dél-khuli
Tak partjan) az €let a f61d rendszeres eldrasztdsatdl fiigg,
amikor a folyd termékeny foldet hoz magdval, amin a ga-
bona gyorsan néhet. Ezért a ,, Természet Nyitdsidnak™ el-
s6jeleire (amirdl a hénapot elnevezték) a folySparti lako-
sok kihozzék faragott hajéikat és a jelképes rizs- és buiza-
kaldszokat, és egy bdséges, gylimolesozs drvizért imad-
koznak folyamj isteneikhez, hogy elég élelmiik legyen az
elkovetkezd szdkos téli hénapokban. Ugy hitlik, hogy né-
héany vidéken éllatokat, s6t néha gyerekeket is feldldoz-
nak, ha az 4r nem jon idejében, habér ennek a barbar gya-
korlatnak az igazsagat eddig még soha nem bizonyitot-
ték be.

Uj Ev (az év utolsd hdrom vagy 6t napja)

Az Ev Vége valamennyi kozott a legnagyobb tinnep, és a
legtobb emberi faj megiinnepli. Nem ismert, hogy az El-
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fek megiinneplik-e egy Gjabb év elmulasat. A Torpék fel-
tétleniil, méghozz altaldban egy j6 alapos lerészegedés-
sel. Az Orkok és mds nem-emberi fajok alkalmanként
megiinneplik az Uj Evet, 4ltalaban tigy, hogy més, nem-
emberi lényeket dldoznak fel és esznek meg, hatalmas
méreti, visszataszit$ inneplés kozepette.

Az emberek sokféleképpen koszontik az Uj Evet.
Khulban, Ximoran és Buruna nagyon valldsos lakéi 6tna-
pos csendes templomi imadsdggal toltik el idejilket, és
csak az otodik nap végén hagyjak abba az iinneplést, ami
még orvendetesebbnek tinik, a komor imddsdgok utdn.
Analandon és Lendlelandon az emberek vaddszatokat és
vésdrokat rendeznek, a vandorkereskeddk pedig min-
denféle egzotikus drukat kindlgatnak a falu piacterén. Al-
lansidban, Feketehomok kik6t8ben Azzur Nagyir dltald-
ban tigy iinnepli az Uj Evet, hogy a varos kiemelkedd sze-
mélyiségei kozill tobbet kivégeztet (ezek utdn nydjasan a
szegényeknek adomdényozza vagyonukat, hogy ldssak,
milyen egy jészivid uralkodd!).




A KALANDOR ELETE

Most mar tudod, hova menj, kivel baratkozz és kit6l dva-
kodj utazds kozben. De hogy hogyan juss el oda, ahova el
akarsz érni, és milyen veszélyekkel kell szembesiilnod,
amig a nagyvildgot bejdrod, megtudod, ha tovabb olva-
sol.

Utazas A(llansia)-tol
B(addu-Bak)-ig

El8szor is jegyezd meg, hogy van néhany gyors mddja a
Tit4dnon valé utazasnak. Bar néhany varézslo kifejlesztett
néhdny ,teleportdls™ vardzsigét, amely egy pillanat alatt
elviszi Gket barhova (vagy inkdbb akdrhova, csak oda
nem, ahova akarjak), és néhdny torzs, mint pl. a Hegyi EI-
fek, akik olyan repiil§ allatokhoz tudnak jutni, mint az
Orids Sasok - a legtébb ember egyszerden gyalog kozle-
kedik, és ennek kovetkeztében nem tesz hosszabb uta-
zést. A sivatagi nomddokat kivéve egy egyszerii 1ény soha
nem tévolodik el messzebbre sziil6foldjétdl, mint ameny-
nyi egynapi jaréfold.

Eppen ezért nagyon kevesen vannak olyanok, akik va-
I6ban tédvolabbra utazgatnak (f6leg a Titdn vadabb vidé-
kein). Ezek kozé tartoznak azok a nemesek és szolgdik,
akik gyakran kelnek dtra sajat hatdraikon tdlra, hogy mas
vezetGkkel targyaljanak, vagy azokat megtamadjdk; ke-
reskeddk, akik druikat az elkészités helyérdl az eladds he-
lyére sz4llitjak; zardndokok, tuddsok, katondk és zsoldo-
sok, néhany kilonleges foglalkozésd egyén, mint a van-
dorénekesek, cirkuszosok és hasonldk, valamint a van-
dorlé kalandorok, tolvajok és egyéb martalcok. A vildg
stirdn lakott részein az utak telis-tele vannak azilyen van-
dorokkal, amint egyik varosbél a masikba mennek. Kivil
esd tertleteken azonban sokkal valészintibb az, hogy na-
pokig utazhat az ember, amig valakivel is taldlkozik.

GYALOGOSAN

Amig  hosszi virgdcsaid” csak arra jok, hogy egy hétnél
nem hosszabb utat tegyél meg veliik, addig normdlis em-
ber nem vag neki gyalogosan hosszabb titnak. Ha az a vd-
gyad, hogy Te légy az els§ gyalogos, aki keresztiilvindo-
rol a Nagy Siksdgon, ez négy hénapodba fog kertilni, mig
16haton feleennyi id8 alatt megteheted az utat. Azonban
a lovak drdgdk, és valé igaz, hogy a gyaloglds lehetSséget
ad arra, hogy visszatérjiink a természethez. Ahogy ké-
nyelmesen gyalogol az ember, mindent megfigyelhet ma-
ga korul, és élvezheti, hogy kint van a vadonban. A gya-
loglashoz sziiksége van egypér erds, bérbdl késziilt cipdre
és egy er6s, legallyazott 4gbdl késziilt botra. A csizma so-
kaig tart, ha nem felejti el levenni az ember, amikor a fo-
lyén atgdzol; a bot pedig segit feldllni, ha elfdradtunk, €s
j61jon, ha bozétos helyen kell keresztiilverekedni magun-
kat.

NYEREGBEN

Leggyakrabban a lovat nyergelik meg. A legtobb faluban
vagy varosban hozzdjuthatsz egy atlagosan jo I6hoz.
A legjobb lovak a Lendlelandi Siksdgrdl szarmaznak,
ahol csodalatos fekete és fehér lovak nyargalnak a fiives
pusztdkon. Egy lendlelandi 16 ezer aranytallérba s keriil-
het, hacsak nem fogsz egyet €s be nem torod sajdt magad -
egy ilyen aztian hden fog szolgélni halalodig.

A legtobb faj lovakat és ponikat haszndl, még az Orkok
is, akik ércet szallito csilléket hizatnak veliik f6ld alatti
banyiikban. A legtobben mar fiatalkorukban megtanul-
nak lovagolni, ha mdson nem, hét a birtok igdslovain. Ha
egyszer megtanulta az ember, tobbé nem felejti el. A no-
madok, akik kécos pénijaikon a Nagy Siksdgon barangol-
nak, mesterei mindenféle mutatvdnynak a nyeregben,
kezdve a nyil kilovésétdl a satorlyukak bevarrdsdig -
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mindezt anélkiil, hogy a kantarszdrat fognak. Nem sziik-
séges, hogy Te is ennyire Gigyes légy, de ha megmaradsz a
nyeregben, az egyik kezeddel kardodat forgatva, a masik-
kal kapaszkodva, akkor mdr jobb vagy, mint sok leendd
dtonalld és bandita.

Aldnak mdsik el6nye, hogy be lehet fogni egy szekérbe
vagy horddgy elé (két rud kozott egy darab vdszon), amin
a holmikat vagy sebesiiltet lehet szllitani. Egyes vidéke-
ken anomadok egész hizakat vontatnak kerekeken, oda-
vive a falut, ahova csak akarjik.

A szamarak és Oszvérek lassibbak és kényelmetleneb-
bek, mint a lovak, de jobban birjak a sziklas vidéket, aho-
valé nem megy fel. Ezek teherhordé 4llatoknak alkalma-
sabbak - értékes druk nagy tdvolsdgra tdrténd szallitasa-
nal. Az északi vidékeken a legtobb kereskedd dszvérka-
ravanokon szdllitja druit a tdvoli piacokra, és amikor oda-
érnek, az 6szvéreket is eladjdk, hogy kényelmesen, I6h4-
ton térjenek vissza.

Melegebb vidékeken a lovakat tevék valtjak fel. Ezek
nagyon nyugtalan allatok, és sokszor okozhatnak csalG-
dast, egészen addig, mig az ember meg nem tanitja ket
arra, hogy hogyan hajoljanak le, alljanak fel és induljanak
tovébb. Sokaig tartd és dithits prébalkozasok utan felfe-
dezhetjiik, hogy a teve nyergeléshez akkor hajol le, ha to-
rokhangon azt mondjuk, hogy: ,,Hechhtt”, és akkor 4ll fel
és indul tovabb, ha azt mondjuk, hogy: ,,Hatt!” Ez na-
gyon egyszerd - ha mdr tudja az ember, de borzasztéan
idegesit, amig erre r4jon. A teve nagy elénye, hogy tobb
napig is kibirja élelem és viz nélkiil, ami kiildndsen akkor
jon j6l, ha az ember eltéved a végtelen Scythera Sivatag-
ban.

Az Oridsgyikok, ha szert teszel egyre, roppant latva-
nyos hdtasok, de vadallatok, ezért egy olyan rejtekhelyre
van szikséged, mint amilyennel a Gyfkember rendelke-
zik, nehogy baj legyen. Nem szeretik a hideg éghajlatot,
mindennap rengeteg friss hussal kell megetetni Sket, és
minden falusi bezdrja kapujat, ha ilyen vadakat l4t a ko-
zelben. Eppen ezért nem igazén ajanlatos rajtuk lova-
golni.

Hasonldképpen, ne is gondolj arra, hogy meglovagolj
egy farkast. Igaz ugyan, hogy az Orkok és Goblinok ezt
teszik, és ez nagyon latvinyos és hésies, de egyébként
is... Honnan a csoddbdl tudnal szeliditett farkast szerez-
ni? Nem lehet csak gy odamenni az els6hdz, amelyikkel
taldlkozol az erddben, és a hétdra ugorva azt kialtani,
hogy: Gyi te, farkas koma! Az Orkok szdzadokon ke-
resztul nevelték farkasaikat, és még {gy is, ha nincs jobb
tapldlék a kozelben, a farkasok Sket faljak fel.

Az utazés gyorsabb médja egy Orids Sas hatan repiilni.
Hasonléan més vadallatokhoz, a sast is meg kell el§szér
gy6zni, hogy felvegyen a hatara. Az Orids Sasok csak na-
gyon finom lényeket engednek a hdtukra, mint pl. az El-
feket, és Sket is csak vonakodva. Nemes lények, és valg-
szintileg rangjukon alulinak érzik alacsonyabb szArmaza-
sd teremtményeket széllitani. Viszont, ha sikeriil meg-
gy&zni 6ket, az utazdst soha nem felejti el az ember, mert
sebesebben szdrnyalnak, mint a sz€L
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VIZI UTAZAS

Ahhoz, hogy az egész Titdnt megismerd, vad écednokon
kell athajéznod, kalSzok és kereskeddk térsasdgaban.
A kontinensek kozti nagy tdvolsigok miatt lehet, hogy a
szigetek kozti hajézashoz kell folyamodnod, azonban ha
van elég id5d és tiirelmed, és annyira vagysz ré, az egész
vildgot koriilhajézhatod. A legegyszeriibb az, ha befizetsz
egy keresked- vagy hadihajéra. Sok kapitany kovetelhe-
tiazonban,hogy dolgozz az utazas alatt. Ezjé alkalom ar-
ra, hogy a hajdséletet kozelebbrsl megismerd, viszont a
munka nagyon kemény, 16 éra naponta, perzsel$ napon
vagy erds viharban. Ha nem szoktél hozz4 a hdborgé ten-
geren valé hajokazdshoz, a tengeri betegséggel is megis-
merkedhetsz.

Uszdlyok - A hosszu, lapos hajokat csak folyskon és a
csendesebb part menti vizeken hasznaljék, mert nagyobb
hulldmz4sndl konnyen felborulhainak. A folyami keres-
keddk Feketehomok kiko6ts és Zengis kozott példdul
uszdlykaravanokat haszndlnak, melyek le-fl jarnak a
Kok folyén. Altaldban a legtobb foly6 menti lakott terii-
letre el lehet jutni uszéllyal.




Gilydk - Ezek hosszu, evezvel mozgatott hajék (bdr
visznek magukkal néhény kis vitorlat arra az esetre, ha pi-
hentetni akarjdk a legénységet), és altalaban rabszolgdk
hajtjak. Gyakran hasznéljak a parti kalézok, lévén hogy
harcban nagyon kénnyen lehet veiitk manéverezni. Pél-
ddul iigyes evezéssel hétrafele is hajthatdk, €s konnyen
fordulnak. Tér8kossal vagy hajitégéppel lehetnek fel-
fegyverezve, amely égd baldkat dob 4t a mésik hajéra. Al-
lansidban a fagyparti északi emberek hosszu, négyszogle-
tes vitorlds galydkat hasznélnak, és sdrkdnyokkal diszitik
azokat. Ezekkel otthonuktdl messzire elhajéznak, és el-
szigetelt parti telepuléseket, falvakat tdimadnak meg.

Kereskedelmi hajok - Ugyanolyan hossziak, mint a ga-
lydk, de szélesebbek. Egy drbocuk van, és haromszog ala-
ku vitorlgjuk. Néhdnyon van hely az evezknek, amelye-
ket akkor is hasznédlhatnak, ha szélcsend van, vagy kiko-
t6ben hajéznak. A kalézok egyébként gyakran hasznal-
nak hasonlé hajdkat a kereskedelmi hajok megtdmaddsa-
ra. [gy ugyanis a kozelilkbe tudnak keriilni, és még mi-
elétt felismernék Sket, koteleken dtlendithetnek néhany
embert, hogy felgyujtsdk a masik hajot, és megolj€k az ott
leviket.

Hadihajok - Csak kevés van beldlik, és azok is messze,
mert csak néhdny nemzet engedheti meg magénak, hogy
draga haditengerészete legyen. A hadihajok fiirgék és jol
korményozhatdak, és altaldban gyorsabbak a kalézha-
j6knal. Nem tilsdgosan teherbirdak, és konnyen elstly-
lyednek a viharos vizeken. Nagyobbak, mint a kereske-
delmi hajok, kéi-hdrom arbocosak. Harci torékosuk koz-
vetleniil a vizszint alatt, elol helyezkedik el. Furcsa, var-
szer(i épitmények vannak a hajé orrdn, amelyekbdl a har-
cosok azonnal az ellenséges hajéra 1éphetnek, amint azt
atdofte a tordkos. Fel lehetnek szerelve még hajitégépek-
kel is.

Kemény élet

Vindorlasaid sordn a vildg vadabb részein gyakran nem
lesz mit enned, innod vagy hol lehajtanod a fejedet, s
gyakran szdmos veszélynek leszel kitéve. Minden el6vi-
gyézatlan vagy tapasztalatlan utazéval gy van ez, de te
nem koéveted el ugyanazt a hibat kétszer, hacsak kozben
meg nem esznek vagy mérgeznek rogton!

Az élelemszerzés a vadonban mindig nagy gond, kilo-
nosen lakatlan vidéken. Sok utazé elSreldtdan tartalékot
visz magéval, amikor dtra kel. Analandban készitenek
valamit, amit golyécskdknak hivnak, ami nem més, mint
tésztaba toltdtt szdritott hisgombde. Ezek napokig elall-
nak, és ha unndd is dllandéan ugyanazt enni, legaldbb biz-
tos lehetsz abban, hogy olyat eszel, ami nem mérgezé.

Ugyanez nem mondhatd el sok gyimdlcsrél és bogyo-
r6l. Amikor messze vagy az utolsé 6rhelytdlis, és fogy az
élelmed, a fényesen csillogé voros bogydk nagyon ét-
véagygerjesztének tiinnek. Taldn gondolnod kénerd, hogy
azért csillognak oly fényesen, hogy figyelmeztessék az
él6lényeket, nehogy egyenek belSlikk! Amig a nedvduis,
tzletes bomba-gyiimdlcs (egy piros, almaszerd gyimolcs,
meleg vidékeken taldlhatd) felfrissit, a kiilsére éppolyan
keserédes rémes gyomorfjast okoz, csunyédn kiiithet.
Sokkal biztonsagosabb kelepcébe csalni egy nyulat vagy
hegyi rékét - legalabb megismered, hogy milyen az {ze, ha
végigesindltad a nyuzés és a f6z¢€s gyomorforgatd szertar-
tasét!

Néhény szakértd vgy véli, hogy ha valahol sdtrat versz
fel, tiizet kell gydjtanod, és nem szabad hagyni, hogy &j-
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szakdra kialudjon, mert igy tdvol lehet tartani a vadallato-
kat. Sajnos mi dgy talaltuk, hogy a tliz arra is j6, hogy ész-
revegyenek a kornyékbeli dllatok, melyek egyébként el-
sétaltak volna melletted! Ha méar magadra vontad a fi-
gyelmét valamilyen vadallatnak, pl. egy csapat farkasnak,
a tliz csak egy darabig tarija Sket tdvol, amig €hesebbek
nem lesznek, és akkor a batorsdguk is megjon. Ha a sza-
badban vagy és farkasok vesznek koril, nem valdszind,
hogy lehunyod a szemed aznap éjjel!!! Ha valéban ag-
g6dnal a vadéllatok miatt, éjszakdnként tdimaszd a hitad
magas fa torzsének, ugy aludj, de még jobb, ha fénn kere-
sel magadnak szalldst a fa tetején.

Van még két masik veszély is a vadonban, de ezeket
most el kell hallgatnunk. Nem akarjuk elvennia kedvedet
a kalandtdl a farkasokrél, banditékrdl, er@szakos haldlrdl
s7616 mesékkel. Vagy kéne? De van egy dolog, amirdl
tudnod kell. Az elmuiilt években a sdrga pestis djra megje-
lent szdmos tévoli faluban Allansia és Kakhabad kiesebb
részein. Ez a betegség ugyan gyogyithatd, ha a harangbo-
gy6 levét idejében megiszod. Gyakran azonban til késén
veszik észre ezt a betegséget, és akkor mar kés6. Ha be-
érsz egy faluba, és nem hallod a madarakat csiripelni, a
kutydk nem ugatnak meg iidvozlésul, a gyerekek nem jat-
szanak az utcdkon, vigydzz magadra!

A Titdn vad vidékein utazgatva 1égy 6vatos, dene vidd
tilzdsba az eldvigydzatossdgot, hisz a veszély az, amire
egy hésies kalandornak, amilyen te is vagy, sziiksége van!
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Pénz

Mindenkinek sziiksége van pénzre, ha utra akar kelni, vi-
lagot latni. A kilonbozd vidékeken, amelyeket vizsga-
lunk, a pénz mas és mas formaban fordul el8.

ARANYTALLEROK ES MAS ERMEK

Amint azt mér nyilvan észrevetted, a pénz allandé egysé-
ge aleginkabb civilizalt kérnyékeken az aranyrallér. Hila
a kereskeddk erdfeszitéseinek, a mérete és a silya egyfor-
ma az egész vildgon. Kér alakii (bar néhdny helyen négy-
zet alakd vagy nyolcszogletd vagy lyuk van a kozepén),
altaldban 4-8 cm atmérdjd és 8-9 gramm suilyn, attdl fig-
g@en, hogy a vilag melyik részén taliltdk. Az aranytallért
diszithetik a helyi kirdly képével, a helyi istenekkel vagy
akdr népszerd hésokkel is. A legtébb mdr siméra kopott,
annyi ember kezén ment at. Néhdny agyafuirt pénzverd az
dltala készitett aranyérméket Glommal vagy rézzel keveri.
A blintetés egy ilyen hamisitdsért altaldban haldl (egy
modfelett kellemetlen médszerrel, miszerint forrd dlmot
ontenek a kliens fulébe). Néhany vidéken az aranyaknak
beceneveket adnak, mint  Kirdly”, ,Fejedelem”, , Kor-
manyz6”, ,,Nap” vagy mas helyiitt a helyi uralkodé neve
egyben a pénz neve is (az érmék Kaypongban pl. mint
»koggik” ismertek, a viros uralkodéjdnak, Kognoy baré
neve utdn). Egyetlen aranytallér az dra egy éjszakai szal-
lasnak egy 4tlagos szinvonali fogadéban vagy egy uj t6r-
nek egy nagyvarosbarn, bar valgszindleg kevesebbe keriil,
ha a csald kereskeddkidl veszed, akik karavénjaikkal t4-
voli zugokba juttatjdk el az drut (l4sd késSbb a tovabbi
részleteket az drakrdl). Mi van akkor, ha egy almit, egy
cipdt vagy més aprésagot akarsz venni, ami vdrhatéan ke-
vesebbe keril, mint egy arany? Néhdny orszdgban van-
nak kisebb aranyak, taldn fél- vagy negyedsilydak. Eze-
ket gyakran Hercegnek vagy Fél-fejedelemnek nevezik.
Mashol eziisttallért haszndlnak, nagyjabdl olyan méretit,
mint az arany. Altaldban 10 eziist ér 1 aranyat. Néhény
Ork torzs joval nagyobb ezisttallért hasznél, ami egyen-
értékd az aranytallérral, de emellett haszndljadk még az
dlombdl vagy bronzbdl késziilt durva, megmunkalatlan
érméket is. Az eziisttallért dltaldban Eziistnek, Holdnak,
Csillagnak vagy Kirdlyndnek becézik. Néhdny vidéken az
érméket kettévagjak, negyedelik vagy nyolcadoljik, hogy
felvaltsak. Ez csak ott szokott megtorténni, ahol arany
bdségesen van, habar a kis aranydarabok hamar elvesz-
hetnek.

Vannak helyek, ahol a pénz még nem alakult ki.
A Nagy Sikség keleti részén, Kozép-Allansidban a primi-
tiv torzsek kozott réz- és bronzrudak hasznélatosak pénz
gyanant, ugyanolyan véltasi ardnnyal, mint méshol az
arany meg az ezlst. Az emberszerd Trogloditdknal, akik
a Jégujj-hegység mogott élnek, Torpe- vagy embercson-
tok jelentik a gazdagsdgot. Minden egyes ujjcsont egy
aranyat ér. Egy teljes borda vagy csontvdz egy vagyont ér
- ha ez kissé morbidnak is hangzik.
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CSEREKERESKEDELEM

Minden lakott vidéken - kezdve a terméketlen f5ldekts,
ahol a sivatagi nomddok vdndorolnak, egészen a csécse-
1€kt6l hemzsegs, pokoli varosokig - az emberek pénz-
haszndlat helyett inkdbb csereberélnek. S6t vannak he-
lyek, ahol a pénz és az érme teljesen ismeretlen, és csak az
drukat cserélgetve kereskednek, a felesleges dolgokat
szukségesekre cserélve. Ez a cserekereskedelem minden
szinten mdkodik, az dru minGségétdl és a kereskeddk st4-
tusztdl figgSen. A legjobb fegyvermester nem éri be két
tucat csirkével egy diszes mellvértért, bar egy szép, ék-
szerrel kirakott kardot elfogad cserébe. Egyszerien: sen-
ki se probéljon sajtra cserélni egy gyémantokkal teli tas-
kat vagy egy aranybol késziilt kegytdrgyat. Tartsd ezt ész-
ben: legyen ardnyérzéked, és nem fogsz bajba keriilni,
fuggetleniil attd], hogy hol vagy, és mit akarsz cserére fel-
ajanlani.

ADOK

Az adézas a legnehezebb teher barkin, aki civilizalt kor-
nyéken akar élni, egy kiraly vagy egy nemes védelme
alatt. A hadseregekre és az erGdokre ugyanis kolteni kell
- ahogy a kirdly fénydzs életmddjara is. Néhany helyen,
mint pl. Arion vagy Analand kirdlysdgban is, csekély
mértéki addkat szednek a polgaroktdl, mert a beszedett
pénzt takarékosan és dtgondoltan koltik el a hadsereg
fenntartasdra; Analandban a kirdly jovedelme nagyrészt
a sajat kereskedelmi és mezGgazdasigi érdekeltségeibdl
szarmazik, és az uralkodg szinte semmi pénzt nem kér hii-
séges alattvalgitdl.

Sokfelé az uralkoddknak, akik az adokbBdl fedezik
fénydzd életiket, az ad6t mindig gy kell kivetnitk, hogy
hamar megszokott jolétiiket fedezni tudjik.

A legtébb vérosban az uralkodé csaldd akkora adét
vethet ki, amekkordt csak akar. Minden kirdly tudja vi-
szont, hogy ha tul sokat vesz el a polgdraitdl, az utcai za-
vargdsokhoz, sSt uralkodédsa végéhez is vezethet. Ezért
aztan biztosra mennek, és csak néhdny kozaddst szednek
be az év meghatdrozott szakdban. Egy nagyvédrosban,
mint Salamonis Allansidban vagy Ximoran Khulban az
adok kétféleképpen jonnek be. Adét vetnek ki azokra,
akik dtlépik a varoskapu kiiszobét, hogy kereskedjenek,
és azokra is, akik nagyobb pénzdsszeget hoznak be ma-
gukkal. Kalandor, jegyezd ezt meg! Ugyanigy adézhat-
nak a varos lakéinak a kik6t8be druval érkezd hajok az 4l-
taluk hozott portéka utdn, az aru értékének megfelelSen.
A véros kapuindl naplemente utdn a nyitva tartasért szin-
tén szedhetnek adét mindenkitdl, aki belép vagy tavozik.

Amikor 6sz derekan itt a betakaritds ideje, a misodik
adétis beszedik, amely eziittal érinti a vros kornyéki £6l-
deket éppuigy, mint a varoslakdkat. Minden gazda és
foldbirtokos terményei és dllatai utdn 10-15% adot kote-
les fizetni. A vérosban az adé a vagyon értékének
2-25%-a lehet, amit készpénzben hajtanak be (de ahol a
pénz kevésbé értékes, sok begyijts barmilyen értéket el-
visz boldogan!). A Nyarvégi Adét, ahogy néhany részen
ismerik, mindenki rosszul viseli, mert senki nem akar
tobb pénzt vesziteni, mint amennyi feltétlenil sziikséges.



Az addfizetSk épp ezért gyakran dugdossék a pénzt és az
értékeket a gydlolt addszedSk elSl. Ami még nevetsége-
sebb, a gazdak olykor gyapjikabatot hiiznak a tehenekre,
és birkdknak mondjak Sket, mert a birka kevesebbet ér.

A polgérok atpakoljak bitoraikat a szomszédjuk haza-
ba, amig a vagyonbecslSk ott vannak, €s vissza is hozzék,
mielStt az addszeddk a szomszédba érnének!

Ami az adészeddket illeti, nagyon fondorlatos médon
probaljak rajtakapni a polgarokat. Ahogy csak tudjak, ti-
tokban tartjak a begyjtés id6pontjat. EllenSrzéhelyeket
dllitanak fel minden varoskapunal, hogy a gazdag polga-
rok ne csempészhessék ki a vagyonukat erre azidére a va-
rosbél. Alruhaba dltdzve jarjak a vidéket, hogy listat ké-
szitsenek a tanyék dllapotdrdl egy héitel azel6tt, hogy hi-
vatalosan is megérkeznek. Nemegyszer keriilnek veszély-
be az adészeddk, sok kozuliik fegyveres kisérettel utazik.

ARAK A TITANON

A Titanon mindenki mér igen ifjd kordban megismeri a
pénz értékét. Bar Brice szegény lakdi ragaszkodnak ah-
hoz a felfogashoz, hogy ,,az arany és annak hatalma az
oka minden keservnek”, a pénz minden ember szdmadra
nagyon sokat jelent. A gazdagok szdmara egy jabb ga-
ly4t, egy uj rabszolgalanyt meg egy Gjabb sz6rmét jelent
Vynheimbdél, vagy a Bronz Siksagrdl valé Fekete Orosz-
lant a mar meglévék kozé. De a szegények szaméra a pénz
azt jelenti, hogy esznek-e vagy sem aznap, az utcén alsza-
nak-e, vagy fedél alatt - melegben -, életben maradnak-e,
vagy meghalnak.

Attdl a pillanattél kezdve, hogy megtanulnak besz€lni,
a szegény vagy atlagos jovedelmi csalddok gyerekeinek

EREMMINTAK

Sarkany képével.

aranyat.

A bal oldali dbrdn egy aranytallér lathatd, Feketehomok
kik6tébdl. Egyik oldalon a varos 6rdégi uralkoddjanak,
Azzur Nagyurnak fegyveres cimerével, a masikon egy

=

A jobb oldali abran egy vékony, kisebb aranytallér lat-
hat6, amit Fanghtane-ben vertek a Térpeerdében, Allan-
sia keleti részén. A fanghtane-i uralkodd, Namurkill ke-
resztbe tett szekercéi ldthatdk az egyik oldalan, a hatuljan
pedig Torpe rovasirassal a kovetkezS olvashaté: ,,Szent
Fanghtane-i 6ntvény - el sose bukjék!”

Az Orkok és Goblinok hasznaljak a baloldalt ldthaté
kis 6lomérméket, amelyeket fémlemezbdl iitnek ki, és
nincsenek megmunkilva. Mindkét oldalukon egy-egy
Ork f6nok feje van, s a ,Scurtric” név olvashaté rajtuk.

Az utolsé érmejobboldalt egy ezusttallért abrazol Tak-
bdl, Dél-Khulbdl. A kozepén lyuk van, hogy a tulajdono-
sa a nyakédban hordhassa - igy védekezve a lelkes vérosi
tolvajok ellen. Egyik oldaldn egy kereskedShajo van, a
masikon egy stilizalt eztstontecs. 12 ilyen érme ér egy




tobbsége megtanul alkudni is. Az alkudozés kifinomult
mddja a vevs és arus kozti vitdnak, ahol a felek megpro-
balnak megallapodni a mindkett&jitknek megfelel§ ar-
ban.

Néha tigy tdnik, hogy bar a gazdagok lenézik a minden-
napi léthez sziikséges drucikkekért valé alkudozast, min-
dig alkaimaznak valakit, aki helyettiik alkuszik, mi tobb,
ékszerre, sz6rmére vagy rabszolgdra 6k maguk is nyiltan
alkudoznak. Vannak helyek, ahol a jélétnek és a gazdag-
sdgnak az ismérve az, ha valaki azonnal elfogadja és ki is

fizeti a kereskedd 4ltal megszabott drat. Mashol ez nagy
sértésnek szamit, a kereskeddnek ugyanis az az érzése,
hogy tobbet kellett volna kérnie. Ahogy utazol a vildg-
ban, hamar meg fogod tanulni, mikor lehet alkudni és mi-
kor nem, mikor kell visszautasitani a kért arat, és mikor
kell megadni, és mikor nem szabad vasérolni semmit.
A Titanon értékiiktd] fiiggSen a dolgoknak killénb6z3
ara van. Egy zsiifolt keresked@varos kozepén —mint ami-
lyen a Feketehomok kik6t8, Royal Lendle vagy Ximoran
- még aritkdbban eléforduld arucikkek is olcsébbak, 6sz-

- bor, egy kancso

- bdrcsizma, erds

- bérkesztyd

- bérpéancél

- csiszolokd

- étel (hideg) fogaddban

- étel (meleg) fogaddban

- gyertya, egy tucat

- gyogyfd, egy koteg

- gyogyfd, ritka

- hajit6tdr

- harci kalapdcs

- harci szekerce

- horgony

- 1j, hosszui

- 1j, rovid

- fjpuska

- fjpuskahoz nyilvesszé

- istallé(nap)

- kard, hosszd

- kard, rovid

- kontés, selyembdl

- kontos, vaszonbdl

- koponyeg, gyapju

- képonyeg, selyem

- kotél, métere

- lampaés

- landzsa
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- 16szerszam

- mellvért

- nyereg

- nyilhegy, egy tucat

- nyilvesszd, egy tucat

- pajzs, kicsi

- pajzs, nagy

- patké

- pancéling

- pancéling, bSrbdt

- pancéling, vasbol

- penna, tinta, papir

- sator

- sor, egy flaska

- szoba, egyszemélyes
(f6/¢éjszaka)

- szoba, tobbszemélyes
(f6/ éjszaka)

- takard, nagy

- tegez

- t6r

- zubbony, bérbél

- zubbony, gyapjiibol

- zsak

A B C
4 et 6 7
6 at 5 10
3 at 4 7
20 at 25 55
8 et 8 12
8 et 5 5
2at 2 2
let 1 4
1et 1 2
3at 6 8
3 at 5 10
35 at 40 75
35 at 50 75
12 at 15 30
15 at 12 25
12 at 10 22
90 at 120 150
6 at 9 11
1at 8 et 2 at
30 at 40 65
20 at 25 50
10 at 16 24
2 at 3 7
3 at 2 5
10 at 18 25
6 et 7 15
2 at 3 - 6
6 at 8 12
40 at 40 50
4 at 4 9
65 at 70 150
6 at 7 10
2 at 2 4
3at 3 5
5 at 6 10
12 at 15 25
et 2 3
40 at 60 130
25 at 30 65
55 at 80 175
1at 2 4
3 at 4 6
4 et 3 3
2 at 4 5
1at 15 et 2 at
2 at 2 4
1 at 12 et 2 at
1 at 1 2
5 at 6 12
2 at 3 5
2et 3 5
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szehasonlitva azzal az arral, amit akkor kell fizetned, ha
egy maganyos kereskedd drukészletére kell szoritkoznod
Kaypong vagy Arantis elhagyatottabb részein. A kévet-
kezd lista részletez néhany olyan dolgot, amire sziikséged
lehet titani utad sordn. Segit lealkudni a rendes értékre az
drat a vildg kulénb6zd részein.

Az ,A” oszlop nagyvarosra érvényes, ahol sok az 4ru
és gyakran latogatjdk a kereskeddk. A ,,B” olyan vdro-
sokra és falvakra, ahol van helyi termelés és néhédny ke-
reskeddisrendszeresen jir oda. A ,,C” sor azelzart régick
drait mutatja be, ahol van egy kevés egzotikus, furcsa étel,
és valtakozé idSkozokben litogatja egy egyszerd, de vég-
teleniil kapzsi keresked§. Ne feledd, hogy 10 eziisttallér
(et) 1 aranytallért (at) ér!

KERESKEDOK ES KARAVANOK

,,Soha ne higgy egy kereskeddnek, aki csak az arany csen-
gését hallja” - ez egy nagyon jellemzé mondas Arantistdl
Dél-Allansidig. J6l mutatja azt az eredendd bizalmatlan-
sagot, amit az 4tlagember érez a kereskedSk és utazék
irant. Ugy tartjak, hogy ha valaki elad valamit - vagy ami
még rosszabb, utazott, hogy eladjon valamit -, sziikség-
szeriien kell hogy legyen benne valami trikk, hogy be
akar csapni. Természetesen ez igy nem teljesen igaz, de
van igazsagalapja, barhova néziink, jé példdk akadnak a
klasszikus csal6 kereskedSre. Rossz hiriik ellenére, a van-
dorkalmérok mégis alapvetd szerepet jatszanak minden
lakott vidék kereskedelmében.

A nagyvérosokban és jelentGsebb telepiiléseken min-
dig szdmos mesterember él, ékszerészek, kelmefestdk,
gyogyfikereskeddk, illatszerészek, akiknek gyakran van
egzotikus anyagokra sziikségiik. Igen érdekes, hogy a vé-
rosok mindig nagyon messze fekszenek azoktdl a helyek-
tS1, ahonnan a kiilonleges drucikkek szérmaznak, s igy a
kereskedSknek mindig atdvoli vidékekr8l kell hozniuk az
arut. A kietlen kérnyékeken csak kevés mesterember
van, aki szép kardokat, fegyvereket, ruhdkat készit, ez a
vevék hidnydval magyardzhatd. Azonban mindig akad
néhany ember, aki ritkasdgot szeretne vasarolni - a helyi
nemességtSl egészen a nagyravdgyd parasztokig -, s az
ilyen emberek mindig jé piacot jelentenek egy élelmeske-
reskedének. Tehat a kereskedelem két iranyba mozog: a
kalméarok hosszii utat tesznek meg, hogy elérjék a tavoli
foldekrdl a véarosokat, s aztdn djra vissza.

Ha hosszii az 1it, a legtobb kereskedd valamelyik kara-
véanhoz csatlakozik, kalmarokhoz, teherhordékhoz, szol-
gakhoz, akiket fizetett fegyveres érség kisér. Banditdk ta-
madhatjdk meg a karavant, f6leg a f6utakon, de egy tucat-
nyi nehézfegyverzeti katona clég hozza, hogy elijessze
Sket.

Testdrként szolgalni egy kereskedd mellett gyakran j6
alkalom arra, hogy hosszd utakat tehess - jobb, mint gya-

logolni, az biztos, és rdadasul biztonsdgban vagy, és még
fizetnek is érte! Vannak ennél sokkal rosszabb mddsze-
rek is az utazisra. '

A legnépszeriibb mélhés allatok az 6szvérek, bar gyak-
ran tevével helyettesitik 6ket a forrébb, sivatagi kornye-
zetben, mert azok jobban birjék viz nélkal. Egy hires ke-
reskedét, Tadeus Lecarte-ot két kardfogy tigris kisért,
akarhova ment is! Fangyt és Carnyt - igy hivta ket - &
etette, amidta csak rajuk talalt klyokkorukban a Csont-
pusztén, mert elhagyta Gket az anyjuk. Jdével felnGttek,
és annyira megszelidiiltek, hogy ismeretlen emberekre
sem jelentettek veszélyt - de csak egy sz kellett Lecarte-
nak ahhoz, hogy a segitségére siessenek. Sajnos Lecarte 8
évvel ezelStt meghalt, miutdn masodszor is megprébalt
4tvagni a Csontpusztan. A sors irénidja, hogy egy kardfo-
g tigris tépte szét, amikor probalta megsimogatni. A $6-
tétben osszetévesztette Carnyval. Nem tudni, hogy az é
két allatdval mi tortént.

KERESKEDELMI FOUTVONALAK

Bir sok kalmdr jobban kedveli, ha a sajat utjat jarja, a banditdk névekvé szdma, a kalandozé Otk csapatok és
egyéb veszélyek miatt kiépiiltek bizonyos népszertibb kereskedelmi itvonalak, ahol a vandor naponta legalabb
egyszer biztosan taldlkozik egy baratsdgos utazGval, ésrendszeresen jarérozé katonakkal. Rengeteg kereskedel-
mi it szeli 4t a harom foldrészt, de a kovetkezék a legfontosabbak, legjellemzdbb druikkal: Zengisbdl Far}gon,
Anvilon, Kéhidafalvan, és Kelyhesden 4t Salamonisba: filszerek, sz6rmék, eziist-, arany-, Torpe-termékek,
északi emberek drui Vynheimbdl. Az dt Zengistdl Fangig csak VetestSl Megbujasig jarhaté; Polludbdl Cha-
lannabradon és Kristalyvasaron 4t Royal Lendle-be: borostyankd, dsvény, fifszer, ruhaanyag,
garbol Ashkyoson és Dijrettdn 4t Ximoranba: arany, réz, elefantcsont, sz6rmék, fémaruk.

béraruk; Kala-
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Fogadok és kocsmak

Tehéat mar mindent tudsz a pénzrdl - talan el is akarod
kolteni valahol! Nos, hét hol mésutt tennéd ezt, mint egy
kocsmdban vagy fogadéban, ahol henceghetsz hésies ka-
landjaiddal, és megpihenhetsz egy korsé soér mellett?
A kocsmakra sziitkséged van azért is, mert ritka a bizton-
sdgos ¢€jszakai szallas a szabadban. Legokosabb napkéz-
ben utazni, amikor csak lehet, és naplementére egy foga-
ddba érni. S amikor kalandozasaid sordn meg akarsz pi-
henni, akkor is biztos, hogy kell egy kocsma, bér egy tettre
kész veszélykeresS hés, mint Te, soha nem llapodna meg
egy adott helyen hosszii id6re - de hat nem néhany évre
kell az a kocsma!

A fogadé és a kocsma valgjaban két killonbozé dolog.
A kocsmdban mindig kaphatsz egy italt, alkalmanként
némi ételhez, szérakozashoz is juthaszt. Egy fogadéban
eltoltheted az éjszakat, bekotheted alovad az istalléba, és
ehetsz-ihatsz is. Ha titon vagy, egészen biztosan sziiksé-
ged lesz a fogadd szolgéltatasaira, de néha jOlesik egy
kocsmadba is betérni.

Mindkettének rengeteg funkcidja van. A helyi s6rhaz
mindig a falu szive, ahol esténként talalkoznak az embe-
rek. Pletykdkat és hireket cserélnek, torténeteket mesél-
nek, legendékat elevenitenek fel, és dltaldban j6 hangulat
uralkodik. Ha este egy falusi fogadéban vagy kocsmaban
taldlod magad, egész biztos, hogy megkérdeznek a vildg
dolgairdl. Sok falusi ember szimara az olyan utazék, mint
Te, jelentik az egyetlen hirforrast. A pletykdkon jokat le-
het szérakozni, de néha veszélyessé valhatnak. A kocs-
mékat sdirin ldtogatjék a helyi tolvajok. Vigydzz, nehogy
azon kapjanak, hogy éppen kihallgatod valakinek a ko-
vetkez§ ,,nagy dobasra” vonatkozé terveit!

Barmelyik j6 fogadg tele lesz utazékkal, akik megszall-
nak ott éjszakdra. Jobb is igy, mint megkock4ztatni egyal-
vast a szabadban: rabldk, farkasok, banditik - és ki tudja
még milyen veszedelmek - a legtébb embert arra készte-
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tik, hogy z4rt ajté mogoit vérja ki a hajnalt. Talalkozhatsy
ott hozzad hasonlé kalandorokkal, gazdag kereskedgk-
keltestSreik kiséretében és néhany rabszolgajuk kiséreté-
ben, zardndokokkal, akik egy kozeli szent helyreigyekez-
nek. Mindenkinek van valami mesélnivaldja, és mind-
egyik torténet nagyon szérakoztaté. A virosi kocsmak
kozonsége a mesteremberek, az frnokok és a rabszolga-
tartdk, a rendSrok és a bérgyilkosok, a helyi polgérok, sét
a koldusok kozil keriil ki, Hamar ré fogsz j6nni, hogy
minden fogadénak vagy kocsméanak megvan a maga saja-
tossdga, ami lehet szérakoztatd, de veszélyes is. Minden
fogadd és kocsma kiilénbozs, de az egyszertiség kedvéért
néhany csoportra osztjuk fel Gket:

Vdrosi kocsmdk - Javarészt kicsik és szikek, estére flisto-

sek €s zsufoltak lesznek. Csak egy vagy néha két szobabgl
allnak, de kis bokszokra is fel lehetnek osztva, a vendégek
kényelme kedvéért. Bar a felszolgalas még nem ment ki a
divatbdl, sok helyen mér az \ij mddszert alkalmazzdk:
mindenki elkéri az italdt a barpuitnal. Ez egyszerdbb,
mint odahivatni valakit az asztalodhoz. A hangulat lehet
benn vad, terjenghet izzadsdgszag, de lehet kellemes,
meghittis, attdl fiiggéen, hogy kik jarnak oda. Egy idegen
ritkdn kelt feltiinést,

Neéhény vérosban sajatosan alakul a nyitva tartési id6.
Abban reménykednek, hogy a polgarok dolgozni fognak
napkozben, ahelyett hogy a kocsmaban iildogénének és
iszogatnanak. Igy aztin nagyon sok vendég tdbbet iszik
mér j6 elre, mint egyébként tenné, és a munkaja igy sem-
mit sem ér. Tipikus vdrosi ivék a Feketehomok kikotsi
»Malac és Béka”, a Royal Lendle-i,,Skynni Csata” vagya
»Feje tetején 4ll6 ember” Ximoranban.

Falusi kocsmdk - Virosi parjukkal szemben ezek a sérha-
zak massziv épitmények. K6bdl és vastag gerenddkbél
késziiltek. Legalabb egy tucat kis helyiség helyezkedik el
a kézepén v italmérés koriil. Ott horddk &llnak a fal
mellett, és a csapos korsékba tolti a sort, hogy az asztalok-
hoz vigye. Kézépen - f6leg télen - egy nagy tizhely 4ll, és
egy sok gyertyabdl 4li6 csillar 16g a mennyezetrdl, fénnyel
drasztva el a helyiséget. Ezigen hasznos akkor példaul, ha
egy jol megrakott tdlcat kell atvinni a termen a legna-
gyobb tumultus idején. Vagni lehet a fiistét, és biidds van,
apadld az este végére csupa sar. Idegenek érkezése mély,
meglepett csendet valthat ki, féleg ha a kocsma vilagtdl
elzart helyen van. Nem adhatunk igazi tandcsot, hogyan
viselked] ilyen helyzetekben - legjobb, ha. észre sem ve-
szed a fogadtatést, és rendelsz egy italt. Hagyd, hogy a
tobbiek észrevegyék, te is ugyanolyan normalis emberi
lénynek szdmitasz - kivéve persze, ha Ork vagy farkasem-
ber vagy! Tipikus falusi kocsmak: ,,Hullgrim Sérozdje”
Anvilban, ,,A sz6ros fenevad” Florrinban vagy a ,,GOrbe
landzsa” Fenmarge-ban.

Varosi fogadck - Két fajtajuk van. Az elsében a helybéli
kalandorok, mesterek és masok szallnak meg, akik job-
ban szeretnek fogadéban lakni, mint hogy lakdst vegye-
nek vagy béreljenek. Ilyen fogaddkat talilni az 5blokben,
végiga dokkok mellett, amelyek tmeneti sz4ll4st nyujta-
nak a hajok legénységének, ahol még akar fiiggbagyat is
lehet kérni a normalis 4gy helyett, és tengerész médra ké-
szitett grogot a sor helyett! Ezek a fogaddk 4ltaldban ki-
csik, egyszerd ivészobdval rendelkeznek, ahol a vendége-
ket fogadjdk. A ,,Fekete Rak” Feketechomok kik&tSben
pontosan ilyen hely. A mésik tipusi fogadd gyakran a va-
ros sz€lén all, kozel a varoskapuhoz, és vendégel féleg
utazck, akik a vdrosba jonnek, vagy éppen tdvoznak on-
nan. Néhdny, mint a challannabradi ,,Ut” fogadd, az
egyik f6uit folé épiilt fv alakban. Ezek a fogaddk 4ltaldban



egy udvart 6lelnek koril, a szobdk ablakai ide nyilnak.
Van istallGjuk és talan sajat lakatosuk, lovaszuk és kocsi-
készitGjik is. Az ivd elég kicsi, és altaldban még tovibb
van osztva, hogy az utazdék csoportjai kipihenhessék ma-
gukat, kiilén a tobbi vendégtdl. liyen fogadd az ,,Utazd
pihendje” Kharéban, vagy a djirettai ,,Kirly orszagutja”.

Falusi fogadok - Vidéken egy fogadd jobban hasonlit a
kocsmara, hacsak nem egy nagyon zsiifolt it mellett fek-
szik. Ez esetben olyan, mintha vérosi fogadd lenne. Ez is
udvar koré épil, istdllGval az utas lova és holmija részére.
Szédmos apré szobdja van, éppiigy, mint egy vérosi foga-
ddnak, de alegfontosabb helye a j6 nagy ivS a helyi térzs-
kozonségnek. Azilyen helyeket gyakran latogatjak tton-
allék és csempészek, és nagyon veszélyesek is lehetnek,
ha nem vigydzol magadra. A legjobb tanacs, amit adha-
tunk az, hogy fekiidj le rendesen, ahogy szoktél, de ne
kezdj el nyomozni éjjel a furcsa zajok utan! (Kivéve, ha
valakinek a te pénzedre f4j a foga.) Mindig tartsd minden
eshetségre készen a kezed iigyében a kardodat!

Nagyon furcsa dolgok torténnek néhany falusi fogado-
ban, de azt kell mondani, hogy tobbségiikben az élet
ugyanolyan, mint barhol mashol. Tipikus falusi fogadék
az ,,Akasztasi Buli” Silverton mellett, a ,,Nagy Fal” Can-
topaniban és a ,,Gergely kiraly ujja” a Ximoronba vivé
dton.

SOR ES MAS ITALOK

Az egyik legfontosabb dolog, amiért az emberek a kocs-
méba jdrnak, természetesen az ivds. Vannak helyek, ahol
nincs vélasztds: vagy megiszod a helyi sort, vagy nem iszol
semmit! A vérosokban és a nagyobb falvakban jobb a
helyzet, van sor, bor és rovidital Titdn minden tajardl.
Van néhany ital, mely nagyon hires az egész féldrészen,
ereje és killonleges {ze miatt. Utadon Te is r4j0ssz, hogy
megéri minél tobb fajtat kiprébélni, de vigyazz, vannak
igen erds italok is!

AZ ELET MAS OROMEI

A kocsmai koszt nem olyan rossz, mint ahogy sokan be-
sz€lik (bar néha, természetesen, sokkal-sokkal rosszabb).
Csupan az ételek neve hangzik furcsan a vildg néhany ré-
szén. A gyomrunk felfordul kezdetben arra a gondolatra,
hogy ,,roston siilt szGros fenevadvese”, de valdjdban a név
nagyon izletes ételt fed Dél-Kakhabadban és Eszak-Ana-
landban. Ha figyelsz és képes vagy tiirt6ztetni magad,
amikor a feltett kérdésedre elmondjdk a rendelt étel alap-
anyagait és elkészitési mddjat, és kibirod hanyds nélkiil -

be verjen egy Dombi Oriast. 4 at egy korsd.

korsdja.

HIRES SOROK ES EGETETT SZESZES ITALOK

Kék gyomorforgato- furcsa, kékre szinezett sor, Nyugat-Allansidban népszeri. Két korsé elég ahhoz, hogy fej-
Quilli viz - csak Quillben taldlhatd, Brice-ben. fze és killeme, mint a vizé, de hirom kis adag beléle megélhet
egy embert. Altaldban kis gyfiszikben szolgaljak fel, egy adag kb. 10 aranytallér.

Burunai macskavér- Nagyon kénnyd, édes sor Khulbél. A legtobben dgy hiszik, hogy a Macskavér folyd vizé-

bél f6zik, és vorasre festik. A recept valdjaban a kovetkezs: Végy két tucat macskét, és lassan. .. 5 aranytallér

Koponyalékelé - Torpe-specialitds, mélybarna szind, égetett szesz, bizabol paroljak, és granitsziklik kozott Or-
lik. Igazdbdl Torpének kell lenned, hogy élvezd ezt a torokkapard folyadékot, és 3 percen beliil asztal alatt leszel
t6le. 2 at egy pohir, csak Eszaknyugat-Allansidban taldlhatd.

Guursh - Ork sor. Ne igyal bel6le, ha kedves a gyomrod!




nos, ez esetben nem lesz sok bajod az ételekkel utad so-
ran.

Sok kocsménak megvan a sajét fiistolni vald fitve, amit
barkinek eladnak, ha evés utdn vagy az ital mellé r4 akar
gyujtani. Ha kiilhoni dohédny van nalad, amikor egy kocs-
maba lépsz, késziilj fel arra, hogy elvarjdk akindldst. Légy
ovatos a veszélyes helyeken felajanlott dohdnyfajtdkkal,
csakidgy, mint a khuli Beltenger kérnyéki varosokban. Ha
soha nem prébaltad kordbban, biztosan elaltat vagy meg-
bolondit az ott kindlt bagd, és cgy pillanat alatt megszaba-
ditanak minden vagyonodtSi! A vildgnak bizonyos t4jain
a dohdnyzds valéban kdros az egészségre!

SZORAKOZAS

A fogaddk és kocsmak ldtogatottsdganak mdsik oka a
szérakozds. Rendszeresen megjelennek itt dalnokok, eg-
zotikus tdncosok, allatszeliditSk, és biztositjdk, hogy a tu-
lajdonos nagy bevételre tegyen szert az odacsédiilt embe-
rektSl. A kis falvak kocsméiban az egyetlen szdrakozisi
lehetdség gyakran az, amikor egy helyi vendég a fiilét be-
fogva magas fejhangon néhdny népszerd dalt énekel. Am
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gyakran ide is betérhetnek igricek, bivészek, mutatvs-
nyosok. A nagyobb varosokban, féleg a tengeri kik6tSk-
ben, a vildg minden részébdl érkeznek mdvészek. Birmi,
amit el tudsz képzelni - és az is, amit nem - megtaldlhatg
az olyan féregtanysn, mint Feketehomok kik6td vagy az
Utvesztdk vérosa.

A séréz6kben, kocsmakban nagyon népszeriek a sze-
rencsejdiékok. Sokféle van beléliik — Ugy tinik, mintha a
Titdn minden zugéban mast és m4st jatszananak. ElSfor-
dul azonban az is, hogy ugyanannak a jdtéknak a kilon-
b6z6 vidékeken masok a szabélyai. Ime, a kedvenciink.
Biztosan te is megleled majd a magadét, akdr a rossz hirg
Jatékteremben a kharéi Vladéban, akdr egy Pagan Sik-
sag-i széljarta fogaddban.

Tiz-tiz - Ez a kedvenciink. (Gyakran rank taldlhatsz,
amint ezt jatsszuk kedvenc ivénkban, a ,, Bolcs és a digk”-
ban, ebédidSben.) Egy 64 kockira osztott tédblanak
mindegyik kockdjiban egy-egy szam all egytdl kilencig.
A mezSk egyik fele fehér, a masik fele fekete. Minden j4-
t€kos sorban dob egyet egy rovid nyillal. A fekete mezs-
kon pluszban, a fehéreken minuszban szémitanak a pon-
tok. A gy6ztes vagy plusz vagy minusz 10 pontot gytjt osz-
sze. A nyugati foldrészen, f6leg Analandban és Vasko-
vesden népszerd, de a legtébb civilizalt helyen jatssz4k.

AZ IVAS VESZELYFEI

Nemegyszer, minden figyelmeztetés nélkiil is, kemény-
kotésii harcosokkal teli ivéban taldlod magad, akik éppen
utik egymast. A kocsmai verekedések mindennaposak a
vadabb helyeken, Feketehomok kikétében vagy az Ut-
veszt@varos dokkjainal. Ha egyszer valaki elkezdi, igen-
csak keveset tehetsz, hogy megéllitsd!!! Szoritsd Sssze a
fogaidat, iiss le mindenkit, aki a kézeledbe jon, és probalj
meg lelépni, miel6tt odaér az Orség! De néha a verekedé-
sek miattkell a legkevésbé aggédnod, 1évén, hogy néhany
kocsméban és fogadéban még sotétebb dolgok tortén-
nek.

Csempészek nagyon gyakran fordulnak elg a partok
kornyékén, féleg azokban a kikotSkben, ahol magasak a
kereskedelmi adék. A kocsmék arra 6k, hogy f6hadiszal-
lasként szolgaljanak, és hogy mély pincéikben elrejtsék a
csempészarut. Bz mar valéban veszélyes jaték, amit ko-
nyortelen emberek jatszanak. Ugyanilyenek azitonallék
€s egyéb banditk, akik vidéken, tdvol a vérosoktol, de a
kereskedelmi utak kozelében tevékenykednek. Minden
idék leghfrhedtebb haramisja, Vigyorgé Dorian Ur,
egyediil dolgozott a Belsé-Allansia és Feketehomok ki-
kotS kozti utakon, Utazokat, kereskeddket, futdrokat ra-
bolt ki a kéhidafalvi orszagut mentén, az ,,Ork Torzgja-
hoz” cimzett fogadébdl portyazgatva.

Mesteri vivé volt, remekil 16tt fjpuskéval. Hal4la a sors
irénidja: szdgulds lova, a Kék Borisz egy fanak rohant,
amikor gazddja az dlruhaban utazé Nikodémusz varazs-
16t akarta kifosztani.

A legveszélyesebbek a csald fogadésok, akik tolvajok-
kal szovetkeznek, és sajat vendégeiket raboljak ki. A hir-
hedt rorotunai Erlik Vinner egy kilonleges dgycsapdat
szerkesztett. A vendégek nyugodtan fekiidtek az agyban,
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és hirtelen a mélybe zuhantak, egy forré vizzel teli hatal-
mas iistbe. Vinner elrabolta a holmijukat, és masnap reg-
gel még panaszkodott is, hogy vendégei fizctés nélkil ta-
voztak! Vinner kocsméja, a ,,Boldog Kocsmaros” még
furcsa 1zd, de finom porkoltjérdl is hires. ..

EGY JELLEGZETES KOCSMA,
A FEKETEHOMOK KIKOTO-BELI
wFEKETE RAK”

A ,Fekete Rak” nagyon hires kik6tsi kocsma, amit féleg
kalézhajok legénysége és azok kapitdnyai litogatnak.
A tulajdonosanak, Guidon Alliertének még két kocsmaja
van Rimonban, hirom Halakban, még lejjebb a part men-
tén. gy aztdn gyakran hagyja magdra a ,, Fekete Rak”-ot,
amit ilyenkor néhany csapos vezet a tulaj unokadccsének
feliigyelete alatt - bar § inkdbb elissza, semmint hozza a

hasznot. Az Allierté csalddnak évek Gta vannak kocsmai
Allansiaban, és szoros kapcsolatokat épitettek ki szdmos
kaldzkapitannyal, akik mindig elhozzék iigyfeleiket, ha a
kik6tSbe jonnek. Azt kell gondolnunk, hogy koziilitk Ha-
lak Gariusa az egyik, akit soha nem kapott el ott a Vérosi
Orség, hisba kutattak utdna.

A , Fekete Rak” tipikus varosi kocsma, egy egyszer,
atlagos méretd barral a kozepén, és sok kis boksszal.
A szobai poloskésak és mocskosak, de nem kell masok-
kal egyitt aludni, és 1 aranytallérért igazdn nem dragak.
A barban szadmos helyi sér és palinka kaphatd, csakigy,
mint a tengerészek grogja, amelyet cukornadbét féznek.

Ko6zdnsége részben kal6zokbdl, részben kalandorok-
bél 4ll - akik gyakran varnak egy kalézhajora, hogy felve-
gye Oket a fedélzetére.
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ISTEN VELED, BATOR KALANDOR!

Most tehdt a konyv végére értél. De hat holis lehetne jobb
helyen azt befejezni, mint egy kocsmaban, megpihenve
egy korsé sor mellett, mikozben mindent &ttekintesz,
amit egy biztonsdgos, titanbeli ithoz tudnod kell. Bizto-
san egyetértesz veliink, ha azt mondjuk, hogy a Titan
ugyan nagyon furcsa és veszélyes hely, de az is igaz, hogy
az utazds megéri a faradsagot. Légy mindig észnél!!!

Mir csak az van hétra, hogy ismereteidet kiprobald a
gyakorlatban. Ha e konyv elolvasasa el6tt még nem lettél
volna letkes kalandor, reméljiik, rdébresztettiink most er-
re alehet$ségre. A nagyvildgban megtalalhatod a szeren-
csédet, a rosszat jora valtoztathatod, a gonoszt legydzhe-
ted, mi tobb, hdssé valhatsz.

Ha mar eddig is kalandor voital, csak annyit remélhe-
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tiink, hogy tanultal valamit szerény kis konyvinkbdl. Eb-
ben az esetben megemeljiik elStted a siivegiinket, és elné-
zésedet kérjik konyviink hibaiért. Ha alabecsiiltiink vol-
na néhany veszélyt, vagy kevésbé gonosznak mutattunk
volna be néhany szornyet, bocsdssad meg nekiink. Mi is
csak emberek vagyunk, és nem volt szerencsénk els6 kéz-
bél tapasztalatokat szerezni, ami pedig a kalandor leg-
f6bb jellemzdje.

Minden olvasénak hosszu és boldog életet kivanunk,
de izgalmasat is. Ha valaha is keresztilmennél Salamoni- .
son, nagy orominkre szolgalna vendégiil latni szerény
szobdnkban, a Tudds Palotdjaban, és hallani valamit cso-
dés kalandjaidrol.

Ovjanak az istenek!
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:I'I'.'I'EN mindent tartalmaz, amit tudnod kell a bolygd zlirzava-

méril, a kezdetektdl nostanaig, a teremtésrél, a korai civiliza-

lw HaborGjanek pusztitasaitél egészen vad és anarchikus

..... wu a Jo és a Kaosz kizotti finom egyensaly barmelyik pilla-
sIborulhat...
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