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Eloszo

A Kaland - Jaték — Vardzslat egy fantiziakaland. melynek te
vagy a fohdse. Kakhabad foldjén jatszodik. kiildetésed célja pedig
Mampang Erédje, ahonnan az ellopoit Kirilyok Koronajat kell
visszaszerezned. Harcosként (egvszeri jaték) vagy vardzslokeént
(tovabbfejlesztett jatek) kell eldéntened. merre indulsz, milven te-
remtmeényekkel. triikkokkel €s csapdikkal talalod szembe magad.

A Kaland — Jaték — Varazslat kaland négyv kotetes. Eloszor at kell
kelned a Shamutanti Dombokon, majd, miutin egy révid idot
toltesz Kharé kikotovarosaban, at kell vagnod Baklandon. hogy
végiil a Zanzunu Csucsoknal ralelj a Mampang Erddre.

Sikered nagyban fiigg harcosi vagy vardzsloi iigyességeden. Ha a
magiat hasznilod fegyverednek, gy ebben a kényvben megleled
Analand varazsloinak magiajat. Ezek egy részét meg kell tanulnod
— ahogy egy valédi varazslonak is —, és minél tébbet jegvzel meg
koéziiliik, annal sikeresebben teljesitheted kalandjaidat.



A varazslas szabdlyai

Kiképzésed alatt szimos warazslatot. vardzsigét tanitottak meg
ncked, melyeknek killdetésed sorin majd hasznat veheted. A va-
razslatok teljes listajat e szabalyzat utin megtalalod.

A wvarazslatokat minden esetben harom betibdl allo kéoddal
jeloljik. A kényvben nemegyszer lehetoséget kapsz majd arra. hogy
problémaidat varidzslattal oldd meg, ¢s ellenfeleidet azok segit-
segevel kiizdd le. A vardzslatokat kizarolag ezekkel a harom betiibol
allo kodokkal jeloljik, ezért igen fontos, hogy kozilik legalabb né-
hanyat tanulj meg kivilrol.

Eppen ezéri, mielott kiprobalnad varazserodet, jol teszed, ha egy
kis idét arra forditasz. hogy megtanuld a varazslatokat. éppugy.
ahogy azt a valodi vardzslok teszik. annkor a vardzstudomanyokat
sajatijk el. Természetesen nem leszel képes egyszerre mind a
negyvennyolc varizslatot kiviilrol megtanulni, de minél t6bbet fogod
lapozgaini a konyvet, annil inkibb megismered a leghasznosabb
varazslatokat.

Kezdetben csak hat-tiz vardzslatot probaly meg elsyatitani (alibb
kéziljiilk a leghasznosabbakat)., es bizd magad kardvive tudo-
maAnvodra. ha meg kell kiizdened valamilven teremtménnyel. Kis
szerencsevel és ezekkel a varizslatokkal sikerilhet kiildetésed. i1s
termeszetesen konnyebb dolgod lesz, ha minél t6bb varazslatot fogsz
ismerni,

Nehany varazslatot bizonyos targvak. peldaul egy ekszer vagy
egy vardzsgyviri segitségével tudsz majd csak alkalmazni.

Ha egy wvardzslatot anélkiil probilnal meg hasznalni. hogy
rendelkeznel a hozza szilkscges targgyal, a varazslat nem fog
mikédni, és csak hidba vesztegeted majd 2127er0 pontjaidal.

Minden varazslas - akar sikeres. akar nem - 1génvbe fogja venni
energiadat ¢€s figyelmedet. Ezért fizetni kell: az aral £1ETERD
pontokban kifgjezve minden vardzslat mellett megtalalod. Amikor
majd vardzsolsz. ezt a poniszimot minden alkalommal le kell
vonnod ELETERSDEOL,

Mielott kalandodba belevagnal, annyi ideig tanulmanyozhatod
A Varazslatok Komwvér, ameddig csak akarod, de ha egyszer mar titra
keltél, soha tabbet nem lapozhatsz bele, és kizardlag a memdriadra



hagvatkozhatsz! Le sem irhatod a varazslatokat. hogy megkony-
nyitsd a dolgodat. Valodi vészhelyzetekben, amikor majd meglep
valamilyen teremtmény, nem lesz idod atlapozni A4 FVardzslatok
Kanvver, hogy kikeresd a legmegflelelébb varazslatot!

A HAT LEGHASINOSABE VARAZSLAT

KD Hrris ELETERS AR
EME Villaimot vardzsol. mely az ujjhegybdl 16vell ki 4
Erd Védelmezd erdteret képez 4
1T1v  Lehetdéve teszi a teremtmények iranyitisait 4
EUT A tleremiményekel killondsen esetlenné leszi 4
MxL o Tuzgolyot varazsol, mellyel megeélozhato
az ellenség 4
vl Falat képez, mely megvéd barmilyen targyiol
vagy teremtmeénytdol 4

Az FuE €5 a MEL igen eros tamado varazslat, az £rO €5 a FAL min-
denre alkalmazhato védovarazslat, mig a sur és a Trv varazslat
akkor lesz majd hasznos. ha furfangos helyzetekbe keriilsz. Ezek a
varazslatok gvakran tobbre képesck. mint amire sziikséged lesz
bizonyos helvzetekben - és meglehetésen sok fLeTErRS pontba ke-
riillnek -. de igen sokoldaltan alkalmazhatok. Minél tébb varazs-
latot fogsz megtanulni A Vardzsiatok Konvvébdl, annal kénnyebb
lesz majd a leggazdasagosabb ¢s egyszersmind a leghatisosabb
varazslaiot kivalasztanod.

Olvasd végig még egvszer a fenti listat. majd takard le a kezeddel
a Hatds részt. Hany varizslatra emlékszel? Ha mar kiviilrdl tudod
az o0sszeset. nekikezdhetsz kiildetésednek.



Miként hasznaljuk
a vardzslatokat?

Miutan megismerkedsz a ardzsiatok Kényvében 1évd varazsla-
tokkal, tigvességed ¢s tehetséged a sokszorosara novekszik.

Amint a hat alapvarazslatot elsajititod, azonnal belekezdhetsz a
jatékba. Segitségiikkel tuljuthatsz minden nehézségen. de ne fe-
ledd. czck a varazslatok dragak (sok ZrTER® pont az aruk), cpp
ezért gyakran fogsz raszorulni arra, hogy — féleg a gyengébb te-
remtmények ellen — kardvivo tudasodra hagyatkozz, s igy meg-
clézd freT=rO pontjaid rohamos fogyasat.

A tobbi varazslat ugyan gazdasagosabb, bar mint lehetoséget
ritkabban ajinljuk &ket. igy varazsloként inkabb az emlékezetedre
¢és tigvességedre kell majd hagyatkoznod. A leggazdasigosabb va-
razslatok azok. amelvekhez a kalandod sordn talalt varazstargyak -
ra van szikség.

Ne feledd. hogy kemény biintetést kell fizetned. ha rossz varazs-
latot valasztasz! Ha olyan varazslat mellett dontesz, amely nem I¢-
tezik, vagy amelyvhez nincs meg a szilkséges varazstargyad. kiilon
ELETERS pont biintetést kell levonnod magadtol. Bizonvos esetek-
ben a biintetésed halal lesz!

A Vardzslatok Kinyvében szereplé varazslatok kéziil nem mind-
egyiket hasznilhatod ebben a jatckban.

Csakhamar magad is rajéssz majd a varazslatok értelmére. Osz-
szeallitisukban, a megadott lehetoségekben és a kodokban bizo-
nyvos logika is szerepet jatszik. Erre azonban magadnak kell majd
rajonnod. Minél nagyvobb gyakorlatra teszel szert. annal iigveseb-
ben fogsz variazsolni. Mindez része a varazslas miivészetének!










chdkivﬁl hatasos va-
razslat; segitségével villamot lovellhetiink ki a
keziinkbol egy meghatarozott iranvba. Gyakor-
latilag minden olvan €10 teremimény ellen hasz-
nalhaté. amelynek nincs vardzsvedelme. Igen
nagy erd és koncentracio kell hozza.

Ara 4 ELETERG pont

11






Ezzel a varazslattal

ohajunknak megfeleld iranvba csaphatunk le.
A keziinkbe varizsolt tiizgolyot a kivant cél-
pont felé hajithatjuk ¢l. Barmely magikus erével
rendelkezd vagy kézdnséges teremtmény ellen
felhasznilhato. hacsak az eredendéen nem
képes a tiiznek ellenallni. Az ilven tlizgolyo
becsapodiasakor komoly égési sériiléseket ejt.
de ezt kivetden szinte azonnal semmiveé foszlik.

Ara 4 ELETERG pont
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Ez egy olyan hatisos
vardzslat, melynek segitségével magikus és valo-
sagos védogyurit von-hatunk magunk kore,
¢s czaltal tavol tudjuk tartani valamennyi ellen-
feliinket, legyen az valodi vagy akar magikus
erejii lény. Vardzslatihoz rendkivilli szellemi
Osszpontositasra van szilkség. de az altala te-
remtett igen erds erdiér engedelmeskedik létre-
hozdja akaratinak, aki engedélvezheti ennck az
erotérmek akar egy. akiar t6bb irdnyba térténd
athatolasat.

Ara 4 ELETERG pont

15






Aki ¢zt a varazslatot
alkalmazza. az lathatatlan falat vardzsolhat maga
koré, amelyen sem targyak. sem teremtmények
nem hatolhatnak at. Igen hatasos védovarazslat!

Ara 4 £ELETERG pont

17






Ezzcl a varazslattal
ellenbrzésiink ala lehet vonni a benniinket meg-
taimado teremtmény akaratat. A tamadas meg-
szunik. és a teremtmény akarata azonnal a va-
rizsldo személy iranyitisa ala kenil. Meg kell
azonban jegvezniink, hogy ez a varazslat ki-
zarolag a nem intelligens teremiményekre van
hatassal, és igen rovid életii.

Ara 4 ELETERG pont

19






E vardzslat hatasara
az a teremtmény, amely valamilyen targyvat
(pl. fegyvert) tart a kezében, lomhava, lassuva.
esetlenne valik. A targyat kigjti a kezébdl, majd
igvetlenkedve felveszi. ¢és ismét kiejti — azaz
mindaddig, amig ¢ varazslat hatasa alatt all
nem képes kart tenni egvetlen targgval sem a
varazsloban.

Ara 4 ELETERG pont

21
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Aki ezt a varazslatot
alkalmazza dnmagan. annak teste az ereden
méretének négyszeresére fog megnovekedni.
egyultal hatalma is megnd. Kiildéndsen a nagy
termeti ellenfelek ellen hasznos ez a varazslat.
de ovatosan kell banmi vele, kilondsen zart
helyen.

Ara 2 ELETERG pont







Ehht:z a varazslathoz
egy érmére van szikség. A vardzslo az érmét
a csuklojara helvezve varizsol. A biivos érme
hozzatapad a csukldjahoz, és egy korilbeliil
egy méter atmérdji lathatatlan pajzsot képez.
amely megveédi a varazslot ecllenfelétol, aki
kozonséges fegyvverrel tamad ra. A vardzslat
utdn ezt az eérmét eredeti funkcigjanak meg-
felelden (pénz. medal stb.) nem lehet hasznalni.

Ara | ELETERG pont







Ezzcl a varazslattal
barmilven bezart ajtot ki lehet nyitmi. A zar
nyelve kipattan. ¢s az ajto konnyedén kinyilik.
Ha az ajté belilrdl van elreteszelve, a retesz is
kinyilik. Csupan a bilivés zdrral lezart ajtok ellen
nem hasznalhato ez a vardzslat.

Ara 2 ELETERG pont

27






Ehht:z a varazslathoz

mehviaszra van szilkség. Ha ezzel a viasszal
kenjiikk be azokat a fegyvereket. amelyeknek
éle van (kardot. baltat, tort stb.). azok borotva-
élesek lesznek. ¢s a szokasosnal kétszer nagvobb
kart tesznek, azaz. ha a normal fegyver eddig
2 ELETERO pont kart okozott. most 4 ELETERO
pont kart fog okozni.

Ara | ELETERG pont

29






Ezt a varazslatot akkor
alkalmazzuk. ha valamilyen csapda gyanaja all
fenn. A vardzslo telepatikus tton megérzi, kell-e
tartania csapdatol vagy sem. ¢s ha igen. hogvan
lehet azt elkerilni. Ha pedig mar valaki benne
van a csapdaban, akkor ez a vardzslat bizonyos
esetekben enyhiti annak veszélves voltat.

Ara 2 ELETERG pont

31






Ezt a varazslatot on-
magunkon végerziik. Hatdsara déppolyan ha-
sonmasaink jelennek meg mellettiink. mint
amilyenek mi vagyunk, éppugy tudnak varazsol-
ni vagy harcolni. ¢s mind egyform:in fognak
cselckedni, mintha csak egymas tiikkorkepei len-
nének. A legiébb teremimény keptelen lesz
megallapitani ilyen esetben, ki a valodi ellenfél,
¢és mind a hat hasonmas ellen fog harcolni.

Ara 2 ELETERG pont







Akival szemben ezt a

varazslatot alkalmazzuk., az ellenallhatatlan
vagvat fog érezni arra. hogy tincra perdiiljon.
A vardzslo kis Bambuszfurulvijan jitszva minden
teremtményt megtancoltat. Csupdn ezt a Bam-
buszfurulyat kell megtalalni, ¢s mindaddig, amig
ezen jatszunk, a kiszemelt teremtmény a tancot
ropja. Normal kériilménvek kézétt ilvenkor a
vardzslo nvugodtan elmenekiilhet. vagy tovabb
furulyazhat. és gyvonyorkodhet az eldadasban!

Ara | ELETERG pont

35






Ehht:z a variazslathoz

nchany Goblinfogra van szilkség. Ha ezeket a
fogakat megbiiviljiik, abban a pillanatban annyi
Goblin jelenik meg eléttiink — egytol akar szazig
—, ahany Goblinfoggal végezziik a varazslatot.
Ezeknek a Goblinoknak megparancsolhatjuk,
hogy kiizdjenck meg az ellenfeliinkkel, vagy
megbizhatjuk oket barmilyen mas [feladattal.
Amint a Goblinok teljesitették feladatukat -
eltinnek.

Ara GOBLINONKENT | ELETERO pont

37






Eh_hcz a varazslathoz

Gﬂf’lst‘ugra van szitkség. Ha a megfeleld modon
varazsolunk, azonnal egy kozel kétméteres Orias
jelenik meg elottiink, A varazsld valamennyi ké-
rését teljesiti az Orids; megkiizd az adott ellen-
séggel, nehéz targyakat mozdit el stb. Az Orids
eltiinik, amint a feladatat teljesitette.

Ara | ELETERG pont

39






Ehht:z a varazslathoz

egy fola ragasztora van szikség, amely rend-
kiviil gyorsan, pillanatok alatt mindent ragaszt.
Ha ezt a varazslatot alkalmazzuk., barmely
teremtményt képesek lesziink odaragasztani a
foldhoz vagy a falhoz, mcgpedig oly modon,
hogy példaul a laba clé hajitjuk a ragasztoval
teli fiolat. vagy azt egy résnyin nyitott ajio tete-
jére helvezzik, ahonnan az a kiszemelt aldozat
fejére esik. ha az ajtot kinyitjak.

Ara | ELETERG pont

41






Ezt a varazslatot kiilén-
dsen veszélyes helyzetekben alkalmazzuk amikor
azt szeretnénk megtudni. miképp és merre tudunk
elmenekiilni. Ez a varazslat elirinvit benniinket a
megfeleld kijarathoz vagy ha a kbzelben leheto-
s¢g adodik valami védelemre, egyfajta kilonos
lelki rahatassal arrafelé kiild el.

Ara 2 ELETERG pont







E varazslat segitségcével
ohajunknak megfeleléen a birtokunkban 1évo
varazsitalok barkit vagy barmilyen sériilt teremt-
menyt képesek meggyogyvitani. ha azok az italt
megisszak. A varazslo onmagan is alkalmazhatja
ezt a varazsitalt — akkor kell variazsolni. mi-
kézben az italt felhajtjuk. de az ital soha senkit
nem fog a halottaibaél feltimasztani,

Ara | ELETERG pont

45






Ezzel a varazslattal bar-
mely teremtmény mozgasat, megszokott sebes-
ségét konilbeliill hatszorosan tudjuk lelassitani.
Mivel az ilyes teremtmény szinte alvajarova val-
ik, lehetoségiink nyilik ra, hogy mig a varazslat
hat, kitérjiink elole, vagy legyozzik.

Ara 2 ELETERG pont

47






Ezzel a varazslattal

kiilonbéz6é kincseket tudunk teremteni: aranyat.
eziistérmeéket, dragakéveket és ékszereket, mely-
ekkel bizonvos teremtmények figyelmét el-
terelhetjiik. azokat kifizethetjiik. illetve meg-
vesztegethetjik. Az illuziokincs abban a pillan-
atban cltiinik, amint a varazslo elhagyja a tett
szinhelyét.

Ara 2 ELETERG pont

49






Ezzcl a varazslattal
megveédhetjiilk magunkat a legtébb ellenséges
vardzslattal szemben. Gvorsan kell ilvenkor
vardzsolnunk, még mielott a timado varidzslat
megfoganna.  Egyszerien kézombositjiilk az
cllenscges varazslatot, mely nem tud rank hatni,
¢s eltiinik. Ez a varazslat ennélfogva igen hatasos
véddofegyver. azonban tudni kell. hogv nem
minden varazslattal szemben mikédik.

Ara 2 ELETERG pont

51






Nag}-'on hatisos kis
varazslat ez. amelyvhez nagy dsszpontosito erore
van szilkkség. no meg apro kavicsokra. A bilivos
kavicsok azonnal robbannak. amint elhajitjuk
Oket. Barmit apro darabokra zuznak. raadasul
iszonyuan nagyot robbannak.

Ara | ELETERG pont







Ezt a varazslatot
akkor alkalmazzuk. ha egy wverem fogsiagaban
vagyunk. vagy jokora magassigbol zuhanunk le.
A varazslat segitségével testiink pehelykénnyuve
valik. Kénnvedeén. lagvan hullunk ala a levegd-
ben. ¢s sértetleniil ériink foldet.

Ara 2 ELETERG pont

55






Rag}'ogé véddvarazslat,
melyet barmilyen riank tamado teremtmény
ellen alkalmazhatunk. Hatasara dldozatunk agva
zavarossa valik, atmenetileg beszamithatatlan
lesz. Mindazonaltal ezt a varazslatot nagy kériil-
tekintéssel kell végezniink, mert elofordulhat,
hogy a meghaborodott teremtmény kiszamit-
hatatlan 1épést lesz.

Ara 2 ELETERG pont

57






Ezt a varazslatot
kizarolag ablak nélkili, bezart szobaban alkal-
mazhatjuk. Amikor a wvardzslat hat. a szoba
koromsdtétte valik. és a wvardzslon kiviil senki
semmit nem fog latm, még akkor sem. ha faklyik
vagy gyertvak fénve vilagitana is be a szobat.
Minden teremtményt megvakit, aki csak jelen
van. Hatasa idbleges.

Ara 2 ELETERG pont

54






Ehht:z a variazslathoz

homokszemeket kell szornunk a féldre (pl. egy
adott teremtmény laba elé). melyek biivos
eronktd] futdhomokka valnak. Barki belelép, azt
a futohomok elnyeli.

Ara | £LETERG pont

61






Amikar erl a varazs-

latot alkalmazzuk, a korildttink lévo levegd
iszonyatos biizzel telik meg. Oly szdrnyii ez a
szag. hogy barmely teremtmény, amely akar egy
keveset is beszippant belle, azonnal hianyni
kezd. Ennélfogva barmilyen ellenség elgyvengiil a
biizt6l, még a varazslo is, hacsak nincs az orrdban
orrdugo. A nagy orrlyuka teremimeénvekre hat
igazan nagy erovel.

Ara | ELETERG pont

63






Ehht:z a varazslathoz
egy kis kerek papi sapkat kell a fejinkén visel-
niink. Ha ez van a fejinkén. barmilven lény.
értelmes lény gondolatit kitalalhatjuk: megtud-
hatjuk, milyen erés. mi a gvengéje. mit rejt a
szomszédos szoba sth.

Ara | ELETERG pont

65






A]ﬂmz_ hogy ezt a
vardzslatot alkalmazzuk. sziikségiink wvan egy
Fekete Maszkra. melyvet mindaddig az arcunkon
kell wiselniink, amig vardazsolunk. Koézvetleniil
alkalmazhatjuk az ellenfeliinkkel szemben. akit a
latvany iszonvatos félelemmel t6lt el A bator
teremtmények kevésbé fognak begyulladni téle.
mint a gyavak, hatisira elonthet valakit a verej-
tek. elvesztheti a fejét, de az 1s eléfordulhat, hogy
a kiszemelt aldozat remegve. mint a kocsonya, a
sarokba rejtozik.

Ara | ELETERG pont

67






Ezt a varizslatot csak
harcban lehet alkalmazni. és hatasara az ellenfél
oly méntiékben demoralizilodik. hogy mar nem
is akar gyézm. Az ilven demoralizalt teremt-
menyeket konnyebb legvézni — bar a gyvdzelem
meg igy sem teljesen biztos.

Ara | ELETERG pont

69






Ezt a varazslatot csak

akkor alkalmazhatuk. ha egy Arany Ekszert
viseliink. Ilyenkor a kézeliinkben tartozkodo
barmely ember vagy teremtmény azonnal von-
7z0dni kezd hozzink. Ez nem jelenti azt. hogy
ellenfeleink nem fognak kiizdeni elleniink, ha ez
a feladatuk, de konnvebben lehet majd infor-
maciot kicsikarni beldlilk. mint azt normalis
korilmények kézott tehetnénk, Még arra is
készek lesznek. hogy segitsék azt. aki valgjaban
az cllenségiik.

Ara 1 ELETERS pont

71






Ennt:k a varazslatnak
harc kézben lehet igazan haszmdt venni. Egy
Aranvhata Tikor kell hozza. melvet variazslas-
kor a teremtmény elé kell tartanunk. A tikér
segitségével az elleniink harcold teremtmény
tokcletes tikkorkepet tudjuk odavarazsolni, ¢s
azt iranyitva az credeti ellenfél elleni harcra
késztetjiikk. Azonos harci tulajdonsagokkal ren-
delkezik mindkét teremtmeény (az eredeti és a
tiikdrbéli egyarant). s csak a szerencse fogja el-
donteni kiizdelmiiket. Ha az eredeti teremtmény
meghal, képmasa eltiinik. Akkor is eltiinik a
képmas, ha a valosigos ellenfelet legyozziik.

Ara | ELETERG pont







Ehhcz a varazslathoz a
Tiizes Viz nevu italra van sziikkség, amely meg-
kétszerezi. sot meghiaromszorozza az eronket.
Bar ¢ viz hatdsa csak idoleges. mégis elegendd
ahhoz, hogy egy csatit megvivjunk, vagy egyfajta
szupererore szert tegyiink.

Ara | ELETERG pont
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Ehht:z a varazslathoz
kiilonleges Koporra van szilkség, melyet a
kiszemelt teremtményre kell hinteniink. Az
aldozat perceken beliill kdveé vialik. Eldbb le-
lassulnak a mozdulatai, majd megmerevedik
¢s clszirkiil, a teste pillanatok alatt sziirke ko-
szoborra merevedik.

Ara | ELETERG pont
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Ezt a varazslatot

mindenki &nmagan végezheti el. Hatasira a
normalis sebességiinknél haromszor gyvorsabban
tudunk majd futmi. beszélni. gondolkodmi vagy
harcolni. Ez a varizslat azonban csak akkor hat.
ha elétte Sarga Port szippantunk be.

Ara | ELETERG pont
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Ehht:z a varazslathoz
Viharkiirtre van sziikségiink. amely disszondns
hangot ad. amikor egy meghatirozott irinyba
tartva belefujunk. Vardzslatunk hatasara hatal-
mas szélvihar tor ki a kiirtbél. amely embernél
nagvobb teremtményeket is képes felkapni, vagy
egy polcrdl targyakat lefujni stb.

Ara | ELETERG pont
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Ez a varazslat, mely
¢lokre és élettelen targyvakra egyvarint alkal-
mazhato. a varazslat targvat akar roptében is
mozdulatlannd teszi. A vardzslathoz Télgyfa-
csemete botra van sziikség. Amit ezzel a varazs-
lattal megérintiink, megdermed, amig a hely-
szinen vagyunk.

Ara | ELETERG pont







Ez a vardzslat kizarolag
¢élolényekre hat. Eldlmosodnak és perceken
beliil elalszanak téle. A varazslatot egy Rézinga
segitségével végezzik, melyet a kiszemelt te-
remtmény orra elétt lassan ide-oda lengetve
hipnotizalo hatast fejtiink ki.

Ara | ELETERG pont
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Eh_hcz a varazslathoz
eey Ekszerberakdsos Medalra van sziiksé giink,
melvnek segitségével olvan magasra ropiilhetiink
fel a levegdbe. amilven magasra ¢sak akarunk, és
addig maradhatunk ott, ameddig kedviink tartja.

Ara | £LETERG pont
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Ehht:z a varazslathoz
egy Gydngygyuriire van sziikségiink. Amig ez a
gyiiri az ujjunkon van. barmely értelmes lény
szamara lathatatlannd valunk. Ez hatalmas
elonyt jelent akar harcban, akar menckiilés
kézben. Azok a teremimények. amelyeknek
fillik van, hallani fogjak, merre mozgunk a
szobaban. A kevésbé értelmes lényeket csak
részben tudjuk ezzel a varizslattal becsapni. hisz
ez egvfajta illaziovarazslat.

Ara | ELETERS pont
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Eh_hcz a varazslathoz
egy sarga Napcékszerre van sziikségiink, mely
fénvesen csillogni kezd. amikor wvarizsolunk.
Mi szabalvozzuk. milyen erdvel csillogjon: lehet
igen fénves, ha a megtamadott teremtményeket
el akarjuk wvakitani, vagy kevésbe fényes, ha
faklvahoz hasonlo erejével egy sotét szobaban
akarunk tajékozodni.

Ara | ELETERG pont
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Ehht:z a variazslathoz

egy Csont Kamperecre van szilkségiink. Amikor
ezt a varazslatot alkalmazzuk. mindig wvala-
milven meghatarozott illuziora kell gondolnunk
(pl. a padlo i1zzo parizzsa vilik, mi valunk
Démonna stb.), s ez az illizio valosagosnak
tinik majd kiszemelt aldozatunk szemében.
llyvenkor elmenekiilhetiink a helyszinrdl, vagy
akar cstkkenthetjik a teremtmény ellenallasat.
Ez a vardzslat a nem ¢rtelmes Iényekre nincs
hatassal. Ha olyasmit cseleksziink, aminck
kévetkeztében az illuzio megtérik (pl. egérré
valtozunk és olvasvalakivel bocsatkozunk
harcba. akinek kardja van). a vardzslat hatisa
azonnal megszinik.

Ara | ELETERG pont







Ehhez a varazslat-
hoz egy Zoldhaju Pardkira van sziikségiink.
amelynek a segitségeével megertjiilk mindazokat a
teremtmeényeket., akik nem emberi nvelven be-
szélnek. (Pl. Goblinokat, Orkokat stb.)

Ara | £LETERG pont
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Ennek a varazslat-
nak a segitségével a legtébb allat beszédét
megértjilk. Kizarolag a Zildhaja Pardkaval
mikédik.

Ara 1 ELETERG pont
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Kﬁzclharchan igen
nagy segitségiinkre lehet ez a varazslat, de csak
akkor, ha az ujjunkon van a Zold Fémgyiiri,
melynek alapanyagit a Craggen Sziklibol ba-
nyasziak. E varazslat segitségével rovid iddn
beliil eltiinhetiink. majd ismét megjelenhetiink.
Bizonyos puha tirgyakon is atjuthatunk, példaul
fan ¢és agvagon, de sziklin, fémen vagy c¢hhez
hasonlén mar nem. Nem tal megbizhaté varizs-
lat, és gvakran végzetes hatasa van.

Ara | ELETERG pont
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Ehht:z a variazslathoz

egy Kristidlygédmbre van sziikségiink. A keziink-
ben tartva, erdsen koncentralva vardzsolunk.
Kevésse tudjuk befolyasolmi azt. amit latunk.
de fontos tudmunk. mit hoz a legkézelebbi jovo.

Ara | £LETERG pont
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Ha ezt a varazslatot
halott embercken vagy primitiv (kétkar. keét-
labu, ketfejii stb.) lényeken alkalmazzuk oly
modon, hogy szenteltvizzel hintjiik be a testiiket,
a lénvek feltimadnak. ujra életre kelnek. A
feltimasztas kissé munkaigénves. a testek nem
pattannak fel csak ugy egyszeriien, és az egykori
holttesteket ismét meg lehet élni. Bar az ilyen
varazslattal feltimasztott lény egy ideig még
kaba és agva tompa., mégis valaszolhat néhany
kérdésiinkre.

Ara | ELETERG pont
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A legtobb atlagos
képességn szellemidézonek eszébe sem jut. hogy
ezt a varazslatot alkalmazza, hisz ehhez igen
nagyfokn szellemi erofeszitésre van sziikség.
Valojaban a torténclem folyaman csak egyszer
alkalmazta ezt a varizslatot a nagy hatalmu
throbeni Szellemidézé magus. de 6t azota nem
lattak, igy a vardzslat eredménye nem ismert.
A késobbiek soran megtaldltik ugvan a Szellem-
idézd magus feljegyzéseit. de azokbol csak bizo-
nyos feltevésekre lehet kovetkeztetni e varazs-
lattal kapcsolatban. Elég., ha annvit mondunk,
hogy valosziniileg ez a legfélelmetesebb varizs-
lat, amit a magikus tudomany ismer — de pontos
hatasat egyetlen varazslo sem ismeri.

Ara 7 ELETERS pont




Steve Jackson és lan Livingstone
Magyarorszagon megjelent kényver:

Kaland Jiték Kockdzat kitetel:

Halallabirintus

A Tizhegy Vardzsloja
Az orszagit harcosa
A Guvikkirdly szigole
A Skorpiok Mocsara
A Kaosz Fellegvara

A Vértengerck

A Héboszorkany barlangjai
Bajnokok probaja

10, A Haldltalizamdin

11. A rémiilet diveszidje
12, Tolvajok Virosa

13. A Szamurd) kardja

14. Az Elatkozott hiz

15. A Pusztitds Maszkjai
16. A Vépzet Erdeje

17. A varaeslo kriptija
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Kaland Jaték Vardzslat 3 kotete:
1. A Shamutanti Dombaok

2. Kharé - A Csapdik Kikotviarosa

3. Hét Sarkanykigyo

Kaland Jaték Kockdzat keézikinyve:

TITAN

Ealand Jaték Kockazat (Szukits kimyvkiadd):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendaja

Kaland Jaték Kockazat (Zagorhu):

A Barkdny szeme

A Pusztita

Visszatérés a Tilizhegvbe
Verescsont

Ejsarkany

A Mimia Atka

A Mélysée Démonai
Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélvén

o D00 ] ON LA B L R —

[

A Thzhegy Vardzslija (szines)

1989
1989
1989
1989
1989

1990
1990
1590
1990
1990
1991
1991
1991
1591
1991
1993

1992
1592
1992

1991

1998
2001

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
200
2010

Fantdzia Harcos kétetek:

Ur-Orgyilkos

A Mélvsép Rabszolgai
A Ketheri Maffia
Robot Kommando
Egi Fejedelem
Lazadok Bolygdja
Taldlkewzas FEA R -el
Csillaghajo
Csillagkozi Fejvadasz
Lopakodd Lelkek

A halal Seregeai
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Kaland Jaték Vardzslat 4. kitete:

4. Kirdlvolk Korondja
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