Kettes és Tizenhatos szamrendszer, Numann-elv

Kettes szamrendszer:

A szamitogép, egy két jelbdl alld jelkészlettel dolgozik. Ez a két jel a szamitogép szamara két kiilonboz6 fesziiltségszint (az
egyik altaldban a feszliltség hidnya szokott lenni), azonban ezeket 0 és 1 jelekkel szoktuk szemléltetni, mivel a kettes
szamrendszerben is ezt a két szamjegyet hasznaljuk. Mint a kovetkez6kbdl kidertl, a kettes szamrendszerben szamolni is
sokkal konnyebb, mint a hétkdznapi életben hasznalt tizes szamrendszerben.

Tizenhatos szamrendszer:

A helyiértékes szamrendszer, mivel ugyanaz a szamjegy mas-mas értékd aszerint, hogy hol helyezkedik el a szamban.

A hexadecimalis (16-o0s) szamrendszer alapszama a 16.

A hexadecimalis (16-o0s) szdmrendszerben tizenhat szdmjegyet haszndlunk: 0, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F. A
decimalis szamjegyeket ki kell egésziteni tovabbi 6 szamjeggyel: A=10;B=11;C=12; D=13; E=14; F=15;

A szamjegy tényleges értéke helyiértéke attdl fligg, hogy a szam melyik pozicidjaban all, mert az alaki érték még
megszorzédik a alapszdm (16-os szdmrendszer esetén: 16) adott pozicidja szerint hatvanyaval.



2A316 = 2*256 + 10*16 + 3*1

ugyanez hatvany alakban:

2A316 =2*162 + 10*161 + 3*160

/ Amit a hatvanyozasrdl tudni kell:
1. Barmely szam 0. hatvanya =1 (pl. 160 =1);
2. Barmely szdm 1 hatvanya = maga a szam; (pl. 161 =16);

3. Ezt kovetben az alapszdmot szorozzuk 6nmagdval: ( 162=16*16, 163=16*16*16, 164=16*16*16*16,...)



Neumann-elvek:

1. A szamitogép legyen teljesen elektronikus, kiilon vezérlé és végrehajtoegységgel rendelkezzen

2. Kettes szamrendszert hasznaljon

3. Az adatokat és a programokat ugyanabban a belsé tarban, a memariaban legyenek

4. A szamitogép legyen univerzalis Turing-gép

Az EDVAC volt 1949-ben amely mar a Neumann —elveken éplilt.



