File kezelés
Olvasas text file-bol

Amennyiben egy text fajlbol szeretnénk olvasni, elsé 1épésben meg kell nyitni a fajlt. Ehhez példanyositani kell
a StreamReader osztalybol:

StreamReader r = new StreamReader("C:\\adatok.txt", Encoding.Default);

A text fajlokban az adatok sorokra vannak bontva. Egy 1épésben egy sort szoktunk altalaban beolvasni. Erre a
ReadLine() metodus hasznalhato, amely a sort sztring tipusként adja meg:

string s = r.ReadLine();

Megnyitas utan az els6 olvasas a fajl legelsé sorara hajtodik végre. Minden olvasasi miivelet soran
automatikusan I1épiink a fajlban a kévetkezo sorra. A ReadLine() tobbszori alkalmazasa révén elobb-utdbb
minden sort be tudunk olvasni.

File végére érés

Amennyiben egy text fajlbol szeretnénk olvasni, els6 1épésben meg kell nyitni a fajlt. Ehhez példanyositani kell
a StreamReader osztalybol:

Amennyiben folyamatosan olvasunk a fajlbol, iigy haladunk elére a fajlban 1évo adatok feldolgozasaban. E16bb-
utobb el fogjuk érni a fajl végét. A fajl végének elérésekor mar nem tudunk tovabb olvasni, hiszen ott mar nincs
adat.

A fajl végének elérését le tudjuk kérdezni a Peek() segitségével. A Peek() hivatalosan a kdvetkezd byte értékét
adja meg a nélkiil, hogy a poziciét 1éptetetné. De ha nincs kdvetkez6 byte, akkor a Peek() -1 értéket ad vissza.
PI.:

StreamReader r = new StreamReader("C:\\adatok.txt", Encoding.Default);

intdb =0;

while (r.Peek() I=-1)

{

string s = r.ReadLine();

db++;

}

A fenti kis ciklus megszamolja, hany sor van a fajlban.

Pozicionalas file-ban

A StreamReader-el megnyitott text fajlban nem lehet pozicionalni sem elére, sem hatra.
Szoveges file megnyitasa irasra

A text fajlok irdsra torténé megnyitasara a StreamWriter osztalybol kell példanyositani. Paraméterként meg kell
adni a fajl nevét és a kodlapot. Ez utobbi leggyakrabban a Default, amelyet a Windows aktualisan is hasznal.
StreamWriter w = new StreamWriter("C:\\rainbow.txt", false, Encoding.Default);

A fijl nevének megadasakor érdemes a teljes elérési utvonalat leirni. Ugyeljiink, hogy a sztring literalok
belsejében a ’\” karakternek specialis jelentése van, igy egyetlen vissza-perjel leirasahoz a dupla *\\" jelet kell
alkalmazni.

Iras a file-ba

A text fajlok irasra torténd megnyitasara a StreamWriter osztalybol kell példanyositani.

PL.:

StreamWriter w = new StreamWriter(""C:\\rainbow.txt", false, Encoding.Default);

A fajlba tudunk irni a Write() és WriteLine() metodusok segitségével. Ezek hasznalata megegyezik a
Console.Write() és Console. WriteLine() hasznalatdval. Ugyanazok a formazasi beallitdsok hasznalhatoak, stb.
A Write() és WriteLine() kdzott az a kiilonbség, hogy a WriteLine() a kiirds végén egy sorvége jelet is ir a text
fajlba, amig ezt a Write() nem teszi.



Igy tobb Write() hasznalata soran az adatok mindegyike kiirodik a fajlba, de ugyanabba a sorba keriilnek.
A WriteLine() hasznalata soran minden kiiras adatai uj sorba keriilnek.

File bezarasa

Egy sikeresen megnyitott text fajlba valo iras (vagy olvasas) végén a fajlt illik bezarni.
Erre hasznalhat6 a Close() metodus, mely lezarja a fajlt.

A fajl lezarasakor a modositasok garantaltan kiirddnak a hattértaroloba. E nélkiil bizonyos mennyiségli
adatmodositas elveszhet.

PI.:

StreamReader r = new StreamReader(@"C:\adatok.txt", Encoding.Default);

/...

r.Close();

vagy

StreamWriter w = new StreamWriter ("C:\\rainbow.txt", false, Encoding.Default);

/...

w.Close();
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