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A Sony bejelentette az új konzol, a PlayStation 3 csúszását. Az új időpont 2007., az eddigi 2006-os megjelenés helyett. Az időpontnak inkább gyakorlati, mint technikai okai vannak. A PS3-as késése a konzol-háborúnak köszönhető, amely a Sony és a Microsoft között zajlik. A Microsoft új konzoljának tervezett megjelenése, az Xbox 360-as felborította a Sony terveit.
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A szakértők egyetértenek abban, hogy a PS3-as helyett a Sony inkább az első generációs konzoljainak árát fogja jelentősen csökkenteni. Ez a lépés nagymértékben mérsékelné az Xbox 360-as sikereit. A PalyStation 2 újratervezésének gyártási költsége nem haladná meg az eladási árat. 

 

A Microsoftnak újra kell értékelni taktikáját, vagy belemegy ebbe a versenybe és eleve alacsonyabb áron dobja piacra új konzolját és vállalja a kezdeti veszteségeket, vagy az eredeti terveknek megfelelően rukkol elő az Xbox 360-sal és így a Sony jelentős lépéselőnyre, tehet szert a versenyben. A Sony terveit veszélyeztetheti a vásárlók egyre növekvő elégedetlensége a PlayStation 3-as csúszása miatt. 

 

A PS3 lelke egy nyolcmagos, 3,2 GHz órajelű Cell processzor, amelyet a Sony, az IBM és a Toshiba közösen fejlesztett ki. A DVD meghajtó helyére, egy Blue-ray kerül, így a maximális tároló kapacitása 54 GB, míg az ezekre rögzíthető HD-videók felbontása elérheti akár az 1080 képpontot is. A PS3-as összteljesítménye a duplája a Xbox 360-asénak. A grafikus megjelenítésért az NVIDIA és a Sony által közösen fejlesztett RSX chip a felelős, amelynek az órajele 550 MHz. 
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