11. Az operacios rendszerek fo feladatai. Egy grafikus operacios rendszer
felhasznaloi feliilete, a fontosabb hardver- és szoftveregységek
tulajdonsagainak beallitasa

A szoftverek csoportositasa:
1. Rendszerprogramok:

* Operacités rendszerek — feladata: a hardver vezérlése, szabalyozdsa, programok futtatasa,
kommunikacio a felhasznaldval, hibakezelés, adatok védelme. Pl.: DOS, Windows, LINUX
kiilonb6zo6 verzioi, valtozatai.

* Rendszerkozeli programok —  Konnyitik, bdvitik az operacidos rendszer kezelését,
szolgaltatasait. Pl.: Total Commander, Winzip.

2. Alkalmazoi programok

* Szovegszerkesztok, tablazatkezelok, adatbazis-kezeldk, prezentaciokészitok, képszerkesztok,
rajzolok, zeneszerkesztOk, kiadvanyszerkesztOk, stb. (Azaz azok a programok, amelyek
telepitése nélkiil is miikoddképes a szamitdogép.)

A szamitogép muikodése fiigg attol, hogy milyen program miikédik benne. Vannak olyan feladatok,
amelyek igen alapveték, gyakran alkalmazandoak, valamint amelyek nélkiil a rendszer csak nehezen,
vagy egyaltalan nem lenne hasznalhat6. Ezeket a feladatokat programcsoportba fogtik Ossze és az
operacids rendszer nevet adtak neki.

Az operacios rendszer fogalma: Olyan egymadssal egyiittmiikodé programok rendszere, amelynek
feladata a szamitogép hardver elemeinek Osszehangolasa és a felhasznaloval torténd kommunikécio
biztositasa. Mivel tobb, dnalldan is miikddd programbol 4ll, ezért azt mondjuk, hogy modul szerkezetii.
Feladatai:

1. Kapcsolattartas a felhasznalo és a gép kozott

2. Processzor vezérlése, ilitemezése

3. Alapvetd (also szintii) be- és kimeneti miiveletek
4. Adatkezelés

5. Berendezések vezérlése, iranyitasa

6. Programok futtatdsa, ellendrzése

7. Memoriakezelés

8. Védelmi funkciok

9. Belsé (rendszerrel kapcsolatos) adminisztracios feladatok
Csoportositasuk:
a. Kezeloi feliilet szerint:
* szdveges (MS DOS, UNIX)
* grafikus (Windows 95, Windows NT, OS/2)
b. A felhasznalok szama szerint:
* egyfelhasznélos (MS DOS)
* tobbfelhasznalés (NOVELL, UNIX)
c. Az egyidoben futtathato programok szama szerint:
* monoprogramozott (egy program fut egyszerre, pl.: MS DOS)
* multiprogramozott (tobb program tud egyszerre futni: Pl.: Windows, UNIX)
A rendszer indulasa

A lemezen tarolt operacios rendszer moduljai (egyes részei) két modon keriilhetnek az operativ
memoridba: bekapcsolas utan, illetve meleg inditas utan. A meleg inditas azt jelenti, hogy egy mar

crer

kikapcsolnank a gépet (azaz reset-eljiik).



A grafikus felhasznaloi feliilet (GUI)
A Windows felhasznaloi feliilete:

A felhasznal6 és a szamitdgép kozti kommunikaciot lehetévé tevo feliilet, amely szoveges parancsok és
iizenetek helyett részben vagy teljesen grafikus elemek segitségével teszi lehetové a vezérlést és a
visszajelzést. A grafikus feliiletek nagyban gyorsithatjadk és egyszeriisithetik a szamitogép kezelését a
felhasznalok szdmara. A felhasznaloi feliilet részei:

*  mutatd
« ablakok
« menik
« ikonok
Mutaté:

A "kurzor" kifejezést szoveges mezok esetében szoktak alkalmazni, ahol a kovetkezdnek beirt karakter
helyét jeloli, mig grafikus elemek esetében a "mutato" kifejezés hasznalatos, amely az altalaban nyilat
formazo, az egérrel vagy mas grafikus beviteli eszkozzel iranyithato képernydelemet jeloli.

Ablak:
A grafikus felhasznal6i feliilet egy kerettel korbevett része, amelyben Osszetartozo informaciok csoportja
keriil megjelenitésre. Felépitése: Cimsor, Mentisor, Eszkoztar (ikonok) és lent az Allapotsor.

Menii:

A szoftver altal végezheté miiveleteket listazo beviteli elem. A meniik feleslegessé teszik a szoveges
parancsok megjegyzését, hiszen alkalmazdsukkor a felhaszndlonak minddssze egy listabol kell
kivélasztania, hogy pontosan melyik miiveletet kivanja kovetkezOnek végrehajtani.

Ikon:
Egy meghatarozott funkciot, fajlt, parancsot vagy mas adathalmazt jelképezd kis kiterjedésti, jol
behatarolhat6 grafika.

Sokan tudjak, hogy a Windowsnal nem a telepités a nehéz, hanem a helyes beallitas. Fel kell telepiteniink
a szamitogép minden olyan hardverének a driverét (illesztoprogramjat), amelyeket a Windows helytelentil
vagy egyaltalan nem ismert fel. Ehhez a Start menii Bedllitisok pontjanak Vezélopult részében, a
Rendszer-ben a Hardver fiil Eszkozkezeld része nyujt segitséget (Elérhetd a Rendszer ablak a Sajatgépre
jobb egérgombbal kattintva eléhivott menli Tulajdonsagok pontjabol is). A driver a hardver helyes
miukddtetéséhez sziikséges informaciokat tartalmaz az operacids rendszer szdmara.

Ha hasznalni akarunk egy programot, és nem talaljuk az ikonok kozott, akkor prébalkozzunk a Start
meniivel. A Start menii legfelsd részében talalhatoak a leggyakoribb programok, amiket innen
kozvetleniil el lehet inditani. A legalsé részben talalhato a kijelentkezés, ami a haldzatnal, illetve tobb
felhasznal6 esetén fontos, és a leallitas, ahol valaszthatunk, hogy gépiinket leallitsuk, vagy Ojrainditsuk. A
ko6zépso rész:
« Minden program: innen lehet a telepitett programokat inditani. A programok itt rendezett,
csoportositott formaban vannak.
« DOKUMENTUMOK: a legutobb hasznalt fajlok, valamint innen megnyithatjuk a
Dokumentumok mappat is.
« BEALLITASOK:
— VEZERLOPULT: gépre vonatkoz6 beallitasok (billentylizet, datum/ido, jelszo, képernyo-
hatter, képernyokimélo ¢s felbontas beall.)
— TALCA ES START MENUE: beallithatd, latszodjon-e talca, legyen-e ora rajta.
A Beallitasok pontbol elérheté még a nyomtato és a halozati kapcsolatok.
« KERESES: itt kereshetiink fajlokat vagy konyvtarakat a kiildnbozé meghajtokon. Ezen kiviil
lehetdség van internetes keresésre, valamint ha hal6zatba vagyunk kapcsolva mas gépekkel, akkor
a haldzaton talalhaté személyekre is rakereshetiink.

« SUGO ES TAMOGATAS: A Windows sugdja, F1-gyel is el6hozhat.



« FUTTATAS...: Egyes alkalmazisok innen indithatéak kozvetleniil. Pl: CMD — parancssor,
REGEDIT - rendszerleir6 adatbazis regisztraciokkal, MSCONFIG — a windows konfiguralasa, az
Automatikus inditas flilben bedllithatok, hogy milyen programok induljanak el az operacios
rendszer elindulasakor.

Az asztalon jobb egérgomb kattintassal el6ugré meniiben taldlhatdo a Tulajdonsdgok meniipont. Ebben
beéllithatjuk a monitor tulajdonsagait, az ablakok megjelenitési modjat és az asztal megjelenését. A
Témak fiilben kiilonb6zd megjelenési lehetdségek kozil valaszthatunk, ez a megjelenités érinti a
hattérképet és az ablakokat. Az Asztal fiilben hattérképet rakhatunk az asztalunkra. Ez lehet a beépitett
hatterek koziil, vagy sajat kép. A Képerny6kimélé fiilben beéllithato, legyen-e képerny6kiméld, é€s itt is
beéllithaté annak tipusa. Emellett az asztalon talalhaté ikonok is moédosithatéak. A Megjelenés fiilben
testreszabhatdéak az ablakok €s gombok, valamint a szinséma és a betliméret is itt allithatdé be. A
Beallitasok fiilben pedig a monitor felbontdsa, szinmélysége és képernyd-frissitési frekvenciaja allithato
be.



