Az idoutazas mar szamtalan miivész fantaziajat megmozgatta. Az idé titokzatos, és
kiszamithatatlan. Nincs gép, vagy él61ény mely megzabolazza. Ezt hittiik mindeddig...

Mintha egy &alomban ¢ébrednénk,
melyben az élet szép, és fontos pillanatait
ujra atélhetjiilk. Biztos mindenki kivanta,
hogy egy pillanat bar tartana orokkeé, az
utols6 nyar, vagy az elsé csok, esetleg az
elsd szerelem, ezeket mind megdrizzik
sziviinkben, de mi lenne, ha valéban ujra
atélhetnénk, és nem csak kedves emlékek
maradnanak, melyek aztan az id6 soran
elhalvanyulnak. Am nem csak kedves

emlékeinket,  legszebb  pillanatainkat
¢lhetjiik 4at, megkapjuk az esélyt, hogy
¢letlink meghatarozo pillanataiban

mashogy dontsiink, a jobbik utat valasszuk.

Ez az esély most egy kozépiskolas lany
,,0lébe hullik”. Konno Makoto egy véletlen
folytan, mikor is egy didhoz hasonld
targyra esik, megkapja a képességet, hogy
ugorjon az idében, mindez per-
sze elészor tudtan kiviil. Mi-
kor aztan szembesiil a képes-
ségével, mint minden ember,
ezt a sajat céljaira probalja hasz-
nalni, viszont a mi f6hds-
nénk elég ,,butuska”
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dolgaira probélja hasznalni.
(Egy népszerii anime gondolat-
menetét felvéve, ha esetleg Yagami Light
lenne erre képes, akkor nem biztos, hogy
a tanulmanyi jegyeit probalna feljavitani
ezzel, mint ahogy azt Makoto teszi.)

Az elején még gondtalanul élvezi
az 1d6 manipulalasat, példaul mig az egyik
iskolai oran, mig fozniik kellett és
eredetileg 6
okozott  agy
kisebbfajta tii-
zet, azt a
kovetkezd
pillanatban
atharitotta egy
masik osztaly-
tarsara, ami el-
sére még hu-
morosnak tint,
am a torténet
eldre
haladtaval,
kideriil, hogy
osztalytarsa
egész  ¢letét
tonkre-tette
ezzel az apro valtoztatassal.

Visszatérve az alapokhoz, be kell
mutatnunk Makoto két legjobb baratjat,
Chiaki ¢s Kosuke személyében, akik szinte
minden idejiiket a palyan toltik harmasban,
baseballozva.
Elvélaszthatatla-
nok, s Makoto
annyira kedvelik
oket, hogy a
képességét
felhasznalva egy
nap 10 orat is
karaokezott
veliik.
Gondolhatjatok,
utana milyen
hangja volt sze-
génynek. Am hogy ezt a szalat is Jobban
kifejtsiik a torténetnek, be kell avatnunk
titeket abba, hogy egyikiikk gyengéd
érzelmeket taplal a lany irdnt.




»A nagy erd nagyobb feleloséggel is jar”

Ezt a mondatot ki ne ismerné, ¢és sokszor
alabecsiilik jelentdségét, és ezért olyan
eseménysorozatokat inditanak el amiket
aztdn mar nem lehet egyszerlien semmisé
tenni.

Ebbe a hibaba esett
bele Makoto s,
hiszen hogyan is
varhatnank el egy 17
éves lanytol, hogy
clore lassa tettei

kovetkezményét,
R o Thrangh Tims foleg, ha az

' © idéutazasrol van szo.

Az anime hattere:

A Girl Who Leapt Through Time egy
japan regény, Yasutaka Tsutsui tollabol. A
regény a Chu-3 Course és Kou-1 Course
ifjisdgi magazinokban jelent meg 1965.
novemberétdl 1966. majusdig. Ezek utan
szamtalanszor  adoptaltak, 1972.-ben

televizio sorozatban, 1983-ban filmként, és
2006-ban animalt film alakjaban.

Az 1983-as film a regény kozvetlen
atdolgozasa volt. Ez és a 2006.-ban
készitett anime torténete tobb dologban tér
el egymastdl, mivel az anime a regény
cselekménye utan 20 évvel torténik.

Az eredeti torténet is egy kozépiskolas
didkrél szol, aki egy furcsa moddon
megszerzi az 1dOugrds képességét, ¢és
amikor foldrengés rdzza meg a varost,
véletlentiil visszautazik a multba, és mikor
rajon, hogy mi is tortént figyelmeztetni
probalja az embereket, 4m azok nem
hisznek neki.

Az anime karakter designere Sadamoto
Yoshiyuki volt, aki a Neon Genesis
Evangelion szerepldin is dolgozott.

Az animéhez fliz6d0 kritikak egyike:

wThe Girl Who Leapt Through Time a
nevetés és a sirds nagyszerii keveréke,
amelynél foleg fiatal ndi publikumot
céloztak meg, de bdarmely anime
kedvelonek megtetszhet.”

Christoph Petersen: filmstarts.de

Trailer vagy
AMV



http://www.youtube.com/watch?v=QxhF1BDrYTM
http://www.youtube.com/watch?v=u80lWYFjQ9M&feature=related

re

Dijai:

Az anime rengeteg nemzetkdzi film-
fesztivalon vett részt, melyeken rangos
dijakat nyert el.

2006:

— Sitges Festival Internacional de
Cinema de Catalunya — Legjobb
animalt film

— Mainichi-Filmvetélked6 — Nagy
animacios dij

— Japanese Media Arts Festival —
Animdcid kategoria nagydija

— Hochi Film Award - Kiilondij

2007:

— Tokyo Kokusai Anime Fair — Az év
animéje, Legjobb rendezés, Legjobb
eredeti torténet, Legjobb forgatokonyv,
Legjobb jelenetkép, Legjobb
karakterdesign

— Japanese Academy Awards — Legjobb
animdcios film

— Festival d’Animation Annecy —
Kiilondij

— Seiun-dij — Média dij

- Miifaj: Drama, Romantika, Iskolai élet,
Science-fiction

- Szerzo: Tsutsui Yasutaka, (eredeti szerzo)
Okudera Satoko, (film forgatokonyv)
Kotone Ranmaru (illusztracio)

- Kiado: Kadokawa Shoten

- Megjelent: 2006. aprilis 26.-Junius 26.

- Kotetek szama: 1

Rendezo: Hosoda Mamoru

Producer: Watanabe Takashi,

Saito Yuichiro

Iré: Tsutsui Yasutaka, Okudera Satoko
Zeneszerzo. Y oshida Kiyoshi

Studio: Madhouse

Hossz: 98 perc

By. Szotyi és Nesreca



	„A nagy erő nagyobb felelőséggel is jár”

