Szovetek

A legfontosabb dolog, amikor ruhét rajzol az
ember, hogy a szovet tobb irdnyba gylirddik.
Hajtasok mindig keletkeznek, ha a szovetet
hizzdk vagy nyujtjadk. Figyelned kell arra,
hogyha szovetet teszel egy emberre, akkor az
adja ki a karakter vonalait. Ebbe részletesebben
is bele fogok menni. Ahogy lathatod a bal képen
tobb alapvetd hajtds van. Eszreveheté, hogy
minden szovet lefelé zuhan a gravitacié miatt,
és két fele indul a mozgasban. Ezek a hajtasok
olyanok, mintha laza ingként 16gnanak valakin.
Azt is észre kell venni, hogy a hajtdsokon beliil
is keletkezik hajtds, egymadsra épiilve. Ez
gyakran igy van, ha laza ruhdt rajzolsz a
karakterre.

Itt van még néhany példa az alapvetd hajtdsokra. A
bal oldalon elhelyezkedd ruhat a gravitidcié hizza
lefelé, és a sz€l viszi mozgésba. A sdvokat, amiket a
gyltrddések okoznak, legfeliil csoportosulnak. Ne
felejtsd el az arnyékoldst sem, hisz az az egyik
legfontosabb eleme gytirédéseknek. Ugyelj arra,
hogy az éarnyékokkal ,,tobb alakot” tudj adni az
anyagnak. Menj azon a hajtdssorozat mentén végig,
ahova ugy gondolod, hogy d&rnyékolast kellene
végezned. Ez fog neked segiteni, valamint
hasznélhatsz igazi anyagot is, amir0l megfigyeled,
hogy hogyan gylir6dik meg, és hol vannak az
arnyékok.

6N Itt van még néhany véletlen példa, egy meghajlds és néhany
\ ujj. A legfontosabb dolog megjegyezni itt van a hajtdsok

\ alakja az ujj iziileténél kozépen.



