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Amint azt lathatjatok rengeteg valtozdson ment keresztll ebben a hénapban a mi kis magazinunk. Nézzik hat
szép sorjaban. El6szor is teljesen Uj design-t kapott, hala Lord Frennek, aki faradtsagot és id6t nem kimélve birkdzott
meg ezzel a feladattal. Ez Uton is ezer kdszonet neki érte! Aztan kapott egy teljesen uj, kilon bejaratos honlapot, amire
barki feljohet, megismerheti a cikkirokat, a régebbi szamokat (ha még nem ismerné azokat), véleményezheti kiilon-
kilén azokat, irhat a szerkeszt6knek forum (zenetet, am ha valami személyes problémaja vagy kérdése adodna
valakinek, akkor az Uzenetét akar emailen keresztil is elkildheti nekik, nekiink. Azt viszont el6re bocsatom, hogy a
honlap kinézete egyel6re csak ideiglenes, ez még valtozni fog.

A tartalmat illetéen nem sokat valtoztattunk. Megprébaltunk tobb cikket dsszehozni nektek, hogy legyen mit
olvasni :-) Bar ha az oldalszamokat nézzik, akkor lehet, hogy kevesebb, mint ami eddig volt, de sokkal tébb az
oldalakon a cikkek hossza és tObb érdekesség is van. Ez csak a formatum megvaltoztatasa miatt van. A kdvetkezé
szamtdl Gjabb témakat fogunk felhozni a japan kulturaval kapcsolatban, széval érdemes lesz majd abba is
belekukkantani, de mirél is beszélek, hisz csak most jelent meg a marciusi szdm, de én mar az 4prilisin gondolkodok. :P

Szeretném megragadni az alkalmat arra, hogy koészénetet mondhassak a szerkesztéknek, név szerint
Rangikunak, Hellanak, Jakabnak, Rukianka, Darthnak, és Darkrosenak és f6 designeriinkek Lord Frennek a rengeteg
munkaért, kitartasért és elnézést kérjek a folytonos zaklatasaimért.

Valamint nem gy6zém mondani, hogy akarki! irhat cikket a Manizinba, csak legyen meg a megfelel6 téma,
amir6l szivesen irna. Kdvetelmény csak annyi, hogy legyen meg a 3/4 oldal. Az email cimlnket remélhetéleg mar
tudjatok (impresszumban megtalaljatok), oda kiildjétek el nekiink. Akar egyszer akar tébbszor szandékozik irni nekink,
azt nagyon szivesen varjuk!

Egy masik téma, amit fel szeretnék hozni, az a mult havi fanart verseny eredménye. Nagyon o6rultink, hogy ilyen
sokan neveztek a versenyre, és annak talan még jobban, hogy ennyien szavaztatok a versenyzék rajzaira. Osszesen
368-an klikkeltek. Ami viszont talan nem a legjobb dolog, hogy sajnos volt olyan, akire csak egy ember, vagy annyi sem
szavazott. :-(

Ahogy azt mar az el6z6 szamban emlitettem, mindenki fog kapni emléklapot, ezt emailben fogom elkiildeni, de
felteszem a weboldalra is, valamint természetesen az elsd két helyezettel felveszzik a kapcsolatot legkés6bb marcius
10.-ig, hogy megbeszéljuk a részleteket és az ajandék dvd-(ke)t.

ime hat a fanart verseny gyéztesei:
1) Bencze Lilla 114 szavazattal
2) Téth Timea 78 szavazattal

Es akik nem értek el nevezést:
3) Orosz Viktoria
4) Kovacs Réka
5) Kiss Dora
6) Nyul Gabor
7) Kokényesi Andras
8) Ryuzaki
9) Naczi Rébert
10) Bene Daniel
11) Nita
12) Csorba Gabriella
13) Megellai David
14) Béta Nikolett
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Kbészonet mindenkinek, aki hii olvasdja és tamogatdja a mi kis
magazinunknak, reméljik sok ©6réomet okozunk vele nektek.
Olvassatok most is sok kedvvel!
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A Detective Conan egyike a legismertebb, a mai napig is futé mangaknak. Japanban a
valaha kiadott legsikeresebb mangak soraban az 5. helyen all. Az anime valtozat pedig mar tobb
mint a 300.-ik résznél tart. De minek koszénhet6 ez a vitathatatlan siker?

A torténet  kezdetén
megismerhetjuk Shinichi
Kudo-t. Féhésiunk egy 17
éves kozépiskolas,
akinek nem mindennapi
hobbija van: A
rendérségnek segit, mint
detektiv. Mivel barmelyik
nyomozot megszégyenitd
logikaval rendelkezik,
igen hamar nagy
ismeretségre is tesz
szert. A lanyok koérében

is nagy népszerl(iségnek
e N orvend, ambar 6t csak
egyetlen egy lany érdekli:
A gyermekkori baratia Ran Mouri, aki viszont
neheztel ra, mert tevékenysége miatt az apja nem
kap munkat. Na, nem minta egy lecsuszott,
alkoholista, lancdohanyos nécsabasz
magandetektiv _nem volna ©6nmagaban sikeres.
Persze Shinichnek sincsenek épen mintaszilei.
Apja Yusako Kudo vilagszerte ismert ird, anyja,
Yukiko Kudo vilagszerte ismert szinésznd. Viszont
mindketten Amerikdban élnek, fiukat pedig itt
hagytak Japanban tanulni, ezért értheté, hogy nincs
vellk j6 viszonyban. Shinichi példaképe Sir Arthur
Conan Doyle ismert regényfiguraja, Sherlock
Holmes és az a nagy alma, hogy egyszer beldle is
egy hasonldan hires mesterdetektiv legyen.

wimE

Aoyama Gosho

A  torténet  kezdetén %%{Fﬁlé@
Shinichi megold a repls .‘*
vidamparkban egy [

)

gyilkossagot, ahova Rant vitte
el. Mikézben hazakiséri a lanyt
két gyanus alakra lesz
figyelmes. Megigéri Rannak,
hogy mindjart visszajon és
utanuk oson, nem is sejtve,
hogy nem lesz képes teljesiteni
a z igéretét. Shinichi

=D

éppen egy pénzatvételnek lesz szemtanuja, am
vesztére észreveszik és az egyik feketeruhas férfi
letti. Végezni akarnak vele, de a pisztoly tul nagy
zajt keltene, igy mas eszkézhéz folyamodnak. A
szervezetlk altal kikisérletezet Uj mérget probaljak ki
rajta, amely  allitdlag halalos  mértékben
szétroncsolja sejteket.

Viszont legnagyobb meglepetésére Shinichi
magahoz tér és rend6rok talalnak ra. Viszont
nagyon csodalkozik, hogy miért bannak vele ugy
mint kisgyerekkel. Egészen addig, amig tlkdrbe
nem pillant és ra nem jon, hogy 7 éves 6nmaga néz
ra vissza. Megunvan a gyerekes banas mddot
megszOkik a rendérségrél és megprébal hazajutni.
Szerencséjére szomszédja a zsenialis, de kissé orilt
Agasa professzor észreveszi 6t.

Egy kis eszmefutatas utan Shinichi meggy6zi a
professzort arrédl, ki is 6 valdjaban. Egyutt rajonnek,
hogy valészinlileg a méregnek hit gydgyszertdl
fiatalodott meg és most rejtézkodnie kell, mert ha a
feketeruhasok rajonnek, hogy meég életben van,
akkor ez nem sokaig marad igy. Balszerencséjikre
betoppan Ran és Shinichit keresi. H6sunk hirtelen
otlettdl vezérelve felveszi apja régi szemiivegét és
Conan Edogawéanak nevezi magat (krimi irdk
nevének a kombinacidja), mint a professzor tavoli
rokona. Mivel sajat nevében nem nyomozhat, igy
Ran apjanak a nyomozéirodajat kell felfutatnia, ezért
Ranékhoz koéltézik. Agasa taldlmanyaival és sajat
tehetségével felfutatia Kogoro irodajat és varja a
feketeruhdsok folbukkanasat. Koézben persze
altaldnos iskolaba jar és titokban tartja valodi
személyazonossagat mindenki, de féleg Ran ell6t.
Persze ez nem mindig sikerll tokéletesen.

A Detective Conan egy hamisitatlan krimi-
sorozat. A kotetek kisebb 06nallo toérténetekbdl
allnak, amelyek tobbnyire fliggnek egymastdl.
Mindenkinek csak ajanlani tudom, persze csak 12-
es korhatar fololt a torténet komolysaga és par véres
képsor miatt.



A manga grafikdja borzasztéan jo kidolgozott és a
stilusa is nagyon egyedi. Gosho szamos mas krimi-
manga szerz6je, de a csak a Detective Conan lett
igazan hires.

A mangat csak dicsérni tudom. Minden
egyes torténetbdl akar kulon krimit is lehetne irni.
Azonkivil nem az olyan krimik kézé tartdzik, ahol a
megoldas az utolsé percben derul ki egy eddig nem
is latott bizonyiték kodvetkeztében. A megoldasra és
a gyilkos személyére barki rajohet még a végkifejlett
ellét, ha megfelel6 logikaval rendelkezik.(Mondjuk

én matematikat tanulok, igy j6 logikaval rendelkez8
embernek tartom magam, de csak kb. minden 20.
esetben jottem ra, hogy ki a gyilkos.)

A manga stilusa a humoros jelenetek ellenére
is meg tudja 6rizni kell6 komolysagat. Elemzi az
emberi természetet és a gyilkossagok értelmét. A
gyilkosok egyike sem bindéz6 vagy orilt, hanem
hétkdznapi  emberek. Mi  vezérelte  6ket?
Megérdemelte az aldozat a halalt? Megérte
gyilkolni? Ezekre és ehhez hasonlé kérdésekre
kereshetjuk a valaszt, amit néha csak mi magunk
tudunk elddnteni.

8 L MU mitas

A mangahoz kitartds szikséges, mert a tébb
mint 50 koétetes torténet igencsak prébara teszi az
embert. Viszont aki veszi a faradtsagot, az biztos,
hogy nem banja meg. A mangat batran nevezem
korszakalkotonak. Ebben a mifajban senki nem
talal ennél jobbat.

irta: Darth
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Bio Booster Armor Guyver (Kyoshoku Soko Gaiba) egy manga sorozat Takaya Yoshiki
készitésével. A manga eredetileg Shoten Tokuma Shonen Captain magazinjaban jelent meg
1985-ben. Miutan a magazinnal 1997-ben felhagytak, a mangat Shoten Kadokawa felkarolta
és az osszes eddigi miivet, melyet eredetileg Tokuma adott ki most 6 jelenitetett meg. A

mangat ezek utan Kodakawa havi magazinjaban a Shonen Ace-ban adtak ki.

A Guyver torténetet adaptaltak egy 12 részes
animeként (mely az elsé négy kotetre épll), egy
movieként: Guyver Out of Control, két live action
movieként The Guyver, The Guyver 2: Dark
Hero, és 2005-ben egy UuUjabb 26 részes
animeként, de egyik adaptacio sem mutatja be a
telies torténetet, ezért az itt késébb felsorolt
karakterek, és technikak nem mindegyike lathato
az animekben.

Torténet:

Minden egy normalis napnak indult a
kozépiskolas Fukamichi Sho életében, csakhogy
a sorsnak tervei voltak a fiuval. Egy ismeretlen
targy cséppen az Olébe, 6 és baratja Segawa
Tetsuro csak bamuljak a furcsa micsodat, mikor
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az, hirtelen Shora veti magat, és borzalmas
kinok kozott egyesiil a fitival. igy megalkotva a
Guyvert.

A baj nem varat magara sokaig. Katonak
veszik korbe Tetsurot, és a Guyver pancélban
levé Shot. Am ez
még nem minden,
egy hatalmas csuf
szorny is kiséri a
katonakat. Egy
Zoanoid, egy

emberfeletti

képességekkel

rendelkez6
monstrum.

Ez a Dbizarr
= P tcremtmény ratamad
/} r{T’l‘ E 4 a Guyverre, am esély
z pavs o SE-4 sincs ellene. Sho
kdnnyedén elintézi a
tamadét. Csakhogy ezzel még nincs vége, épp
ellenkezdleg. Csak most kezddédnek a
problémak. A Chronos, amely a katonakat, és a
Zoanoidot kuldte mindenaron meg akarja
szerezni a Guyver egységeket. Eme cél
érdekében mindent megtesznek. Shonak és
baratainak most nehéz idéket kell atvészelniuk,
mikdzben a fil egyre jobban megismeri, a
pancél nyujtotta lehet6ségeket, és Ujabb
Guyverek bukkannak fel, akik azonban nem
mindig baratsagosak. Veégul minden ut egy
bizonyos Ereklyéhez vezet, ahol Sho azt hiszi,
hogy megtudhatja az igazsagot a Guyverrdl, a
Zoanoidokrdl, és Chronosroél, de amit talalnak ott
az, alapjaiban renditi majd meg elképzeléseiket
a Vilagrol.




Karakterek:
Fukamachi Sho:

O a fészereplsje a
sorozatnak, 17 éves
masodikas
kozépiskolas diak.
Chronos ellen csak
azért kizd, hogy
megvedje baratait.
Segawa Mizuki az elsé igazi szerelme, akinek
batyat a legjobb baratjanak tekinti. Mivel el6szor
6 aktivalta a Guyver egységet 6 lett a Guyver 1.

Segawa Tetsuro:

Sho legjobb baratja, nagyon intelligens, és
gyorsan tud gondolkodni, ha kell. Nagy Science
fiction rajongo, és az iskolaban a sci-fi tarsasag
vezetdje.

Segawa Mizuki:

Sho nagy szerelme, aki eleinte Makishima Agito
irant érdekl6dik, de kés6bb Sho irant kezd
vonzaodni.

Makishima Agito:

Egy harmadéves hallgaté ugyanabban az
iskolaban, mint a tébbiek, de dregebbnek néz ki.
Soha nem engedi, hogy érzelmek alljak utjat.
Fondorlatos, és szamitd6. A Chronos elit tagja
volt, de aztan &ruld lett. Ugyan még Oswald a
Lisker el6tt aktivalta a Guyver egységét, de
késébb mutatkozott benne, ezért lett 6 a Guyver
3. Agito a Guyver sok képességét mutatja be.

A Chronos héditasa utan Agito egy ellenallasi
mozgalmat vezetett Zeus No lkazuchi (Zeusz
Villdmai) néven.

Fukamachi Fumo:

Sho apja, Chronos altal egy
Guyver 06l6 Zoanoidda alakult,
végul a Guyver 1 olte meg
harcban.

Aptom (Aputomu):

Egy harci szérnyeteg, mely mas
Zoanoidokra vadaszik, hogy
azoknak egy kevés DNS
kiszakitasaval, atvegye erejiket, és kinézetiket.
Képes regeneralédni, még, ha csak egy
aprocska darab marad bel6le, akkor is.
Zoanoidokra kezd vadaszni, hogy & legyen a
leger6sebb ilyen szbérny, tobb harcban
szOvetségesként 1ép fel a Guyverekkel. Két
legkdzelebbi baratjat Solmot és Dymet harcban
megolte a Guyver 1, amiért bosszut eskidott, de
idével megkérddjelezte motivacioit, és végll
Chronos ellen fordult. A rajta végzett
kisérleteknek hala mentesil a Zoalordok
agykontrolja aldl.

Bio-Freezer/Hayami Toshiaki (Baio Furiza/
Hayami Toshiaki)

Egyike Dr. Odagiri asszisztenseinek, 6 az
egyetlen tuléld abbol a csoportbdl, mely az
ereklyével foglalkozott. A tuddsokat egy halalos
virus tamadta meg, legalabbis Chronos azt
hitette el vellk. Két lehetséges valasztasuk volt,
hogy elkerlljék a halalt. Ebbél az egyik az volt,
hogy Zoanoidokka alakulnak. Az egyetlen ut,
hogy ugy valjanak Zoanoidokka, hogy a
Zoalordok iranyitasa aldl mentesek legyenek, ha
elveszett egyedek lesznek. Hayami volt az
egyetlen, aki tulélte az atalakitast, és igy lett Bio-
Freezer.



Makishima Genzo

Chronos Japan részlegének az igazgatéja. Nagy
nyomas alatt"van, mikor elveszitették a Guyver
egységeket. O volt az elsé, akit Enzyme

Zoanoidda
alakitottak,
melyet kizardlag
azért fejlesztettck
ki, hogy a Guyver
pancélt
elpusztitsa a
= specialis savval,
melyet kivalaszt magabdl.

Oswald A. Lisker (Ozuwarudo Ei Risuka)

Egy Chronos UugynOk. Lisker azért volt
Japanban, hogy iranyitsa az inaktiv Guyver
egységek szallitasat. Mikor a sérilt egységet
visszaszerezték, Lisker egy pillantast vetett ra,
és igy lett beléle a Guyver 2. A sérllt iranyité
fém harc koézben meghibasodasokat okoz a
pancél miukodésében, végul ez lesz majd Lisker
veszte.

Zoalordok:
Archanfel (Arukanferu)

A Fold legerésebb lénye. O az
alapitéja, megteremtbje, és
birtokléja Chronosnak.
Hatalmas szellemi ereje van,
és mégnagyobb harci
képességei vannak. Archanfelt
az ,Alkotok” hoztak létre, hogy
6 legyen a Zoanoidok, és az
emberek vezere. A
Zoakristalyoknak, melyek
minden Zoaoid erejének
kulcsat alkotjak, Archanfel kristalya szolgalt
alapul. Mikor az Alkotdk elhagytak a Foldet, el
akartdk azt pusztitani egy Mars nagysagu
meteorral, de Archanfel megmentette a Bolygét.

o

Hamilcar Barcas (Hamirukaru Barukasu)

Chronos tars alapitdja, és a legjobb tudos, és a
masodik legoregebb tagja a Tizenkettek
Tanéacsanak. O felelds a legelsé Hyper Zoanoid
megalkotasaért, és a legtébb Zoalord
befejezésében f6 részt vallalt. Tébb mint 400
éves, e€s O ébresztette fel Archanfelt hosszu
almabdl. Nagyobb telepatikus erével
rendelkezik, mint a tobbi Zoalord.

Sin  Rubeo
Amunikarusu)

Amniculus (Shin Rubeo

Barcas fedezte fel 370 évvel ezelbtt
Orményorszagban. Kézeli baratja Freid'rich von
Purg'stall-nak. Barcas utdan &6 a harmad
parancsnok. Egyik legnagyszeriibb képessége,
hogy igen messze levd célpontokat is meglep6
precizitassal tudja elpusztitani.

Fried'rich von Purg'stall (Furidorihhi Fon
Purukushutaru)

Barcas 215 éve
fedezte fel Bécsben.
Jobban kdényéral a
civil nemzettségen,
mint a tobbi Zoalord.
Az egyik
leggyengébb a
kozelharcban, de a
villam alapu

tamadasai

félelmetesek.



Luggnagg de Krumeggnic (Rugunaku Do
Kurumeguniku)

Egyike a harom lazadé Zoalordnak, akik meg
akarjak buktatni Chronost, és meg akarnak
kaparintani egy Guyver egységet.

Cablarl Khan (Kaburaru Han)

Egy masik lazadd Zoalord. Csaliként hasznalva
Aptomot térbe
csalja a Guyvert, és
Aptom Zoaformajat

iranyitva harcra
kényszeriti a
Guyver ellen.
Cablarl el

Zoaszintje, a Brain
Mode, megengedi
neki, hogy toébb
szaz Zoanoidot
irdnyitson, és
magaba olvassza 6ket, hogy er6sebb legyen.
Hosszu csapokat ndveszt, melyeken arcok
vannak, és ezekkel tamad.

Ha egy fejet elveszit, az visszand. Masodik
szinte a Dragonlord, melyben hatalmas
sarkanyszer( alakja lesz. A harmadik, és végsé
formaja a Destruction Mode, ebben két nagy
szarnya ndé a hatan. Ebben az alakban a
legerbsebb, szarnyaibdl |6vedékeket [6het.
Cablarl Khannak ugyanolyan képessége van,
mint Aptomnak, magaba tudja olvasztani mas
Zoanoidok képességeit, és erejét. Cablarl képes
at tudja ultetni sejtjeit, masokat iranyitani tudjon.

Edward Caerleon (Edowado Karureon)

Egy mivelt kilseji férfi hosszu gondor hajjal.
Pancélja vizzel all kapcsolatban.

Jabir Ibn Hayyan (Jabiru Bun Haiyan)

Még egy lazadoé turbanja van, és a Zoakristalya
lathato.

Waferdanos (Waferudanosu)

A masodik Zoalord akit Barcas talalt meg. O az
egyetlen Zoalord, akinek nincs emberi formaja,
egy hatalmas él6 erd6 alkotja testét, Waferdanos
a neve a szigetnek, vagy a
kiralysagnak, ahol él. Oregebb,
mint  Archanfel, vagy az
emberiség. Egy Bio fegyver volt,
melyet a Teremték alkottak.

Tuatha Dé Galenos (Tuaha De
Garenosu)

Ugy néz ki, mint egy ké&bdl
készilt ferfii Egy tamadasat
mutatta csak be, mikor a szajat hasznalva
elpusztitotta a teremtdk ereklyéjét.

Li Yan-Tui (Ri Yan Tui)

Egy titokzatos férfi. Egy Zue Kong Zhan nevi
technikat alkalmaz, mellyel dimenzié kozi
féregjaratokat hoz létre. Koordinatakat jel6l meg
melyeket egy ,ablakkal” ésszekapcsol. Ezt arra
hasznalja, hogy gyors helyzetvaltozassal
megzavarja az ellenséget.

Richard Guyot (Riharuto Gyuo)

Egy erds kotés( férfi, kitlinik nagy széke haja, és
abnormalis szemei miatt. Erés személyiség.
Zoalordda alakitottdk, és megkapta azt a
képességet, hogy iranyitsa a gravitaciot, ezzel
masodik legerésebb Archanfel utan. Nyomason,
és gravitacion alapuld fegyverei vannak. Mint a
Gravity Bullet, mely gémbokre hasonlitd
I6vedékeit az ujjaibdl 16vi ki. Meg van az a
képessége, hogy 6sszesliritse a gravitaciot, és
robbanasszerlien kiengedje, mint egy vulkan
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kitorést. Leger6sebb fegyvere az Artifical Black-
Hole, mely egy fekete lyukat hoz Ilétre, ami
mindent magaba sziv. Ezt a technikat tilos a
Foldon hasznalnia. Guyot a tobbi tiz Zoalord
elétt ismerte a Guyver titkat (Archanfel a
kezdettél tudta), és hii ambicidkat taplalt, hogy
Osszeolvadjon az egyik egységgel, és atvegye
Chronos iranyitasat.

Imakarum

Mirabilis / Masaki
Murakami
(Imakaramu
Mirabirisu/Muraka
mi Masaki)

Masaki egy riporter
volt, akit Chronos
elfogott, és kisérleti
alanyként hasznalt a Zoalord programjaban. Egy
prototipus test Guyot szamara. Dr
Yamamamura, egy tudos, aki részese volt a
Zoalord programnak, négy tanitvanyanak
kisérleti testeket adott, hogy megallitsak Guyot-
ot, de végul csak Masaki maradt életben.
Osszefogott Shoval, hogy bosszut alljon
Chronoson. Emberi formaban, egy hatalmas
haromlévéses fegyvert hord, melyet a Zoanoid
Busternek neveznek. Akkora ereje van, mit egy
Zoalordnak, és meg van az a képessége, hogy
Zoanoidokat iranyitson, melyet emberi formaban
is képes hasznalni. Mikor Guyot végzetesen
megsebezte 6t Archanfel megmentette, és teljes
értéek(i Zoalordda alakitotta, hogy atvegye a
bukott Guyot helyét, és onnantél Imakarum
Mirabilisnak nevezték.

Alland6  telepatikus  kapcsolatban  van
Archanfelel, ezzel biztositja lojalitasat. Erésebb
lett, mint Guyot, és megkapta annak
Zoakristalyat.

LD

A Guyver egységek:

A Guyverek titokzatos szimbiéta bio-mechanikus
organizmusok, melyek 0@sszeolvadnak egy
testtel, akinek emberfeletti er6t ad, és nagyon
nagy regenerativ képségeket.

Gyver 1:

Egység hordozo:
Fukumachi Sho, Nem:
férfi, Magassag: 174cm
Suly: 261kg.

Guyver 2:

Egység hordoz6:
Oswald A. Lisker, Nem:
férfi, Magassag:

210cm, Suly: 360kg.

Guyver 3:

Egység hordozé: Makishima Agito, Nem: férfi,
Magassag: 191cm, Sualy: 328kg.

Guyver 47:

Egység hordozé: ismeretlen, Nem: né,
Magassag: ismeretlen, Suly: ismeretlen.

A Guyverek Fegyverei:

< Vibration Globe: két gdomb a Guyver
szajanal nagy frekvenciaju
hanghullamokat gerjesztenek, ezt
nevezik Sonic Buster-nek is.

< Mega-Smasher: két nagy erejll
részecske agyu melyek a Guyver
mellkasi pancéljdban vannak. Ez a
legerésebb részecske agyu a Foldén. A
tovabbfejlesztett verzidja a Guyver
Gigantic-ban szazszor erésebb, mint az
eredeti, és Giga-Smasher-nek hivjak.

<> Head Beam: Egy tobb iranyu lézer a
Guyver iranyité féme felett van, a
homlokan.



< High Frequency Sword: pengék, melyek
a Guyver alkarjaib6l nének ki. Ezek a
pengék nagy frekvencian rezegnek, és
ez megengedi, hogy szinte mindent
szétvagjanak.

«<2 Gravity Control Orb/Controller: egy masik
dimenziébdl sziv el gravitacios energiat.
Két féle alkalmazasa lehetséges: tud vele
repulni, és nagy ereji gravitaciés
agyuként is mikodik, amelyet Pressure
Cannon-nak neveznek.

Mas Guyver
Rendszerek:

Control  Metal
(iranyité fém): A
Guyver
homlokan
helyezkedik el,
szabalyozza a
pancélt, és meggatolja az idegen parazitat,
amely alkotja a Guyver pancélt, abban, hogy
bekebelezze a gazdatestet. Elraktarozza a
gazdatest genetikai informacioit, és emlékeit, igy
hogyha megodlik, ujra tudja teremteni a vele
Osszeolvadt organizmust. Ha a Control Metal
megsemmisul, a pancél felfalja a gazdatestet. A
Control Metal hosszu hosszu csapokkal
rendelkezik, melyek a gazdatest agyaba
nyulnak, és igy teszik lehetévé, hogy iranyitani
tudja a Guyver rendszereit. A Guyver két
daganatot hagy a gazdatest nyakan, melyek
egyfajta 6sszekotdk a Guyverrel. Ha a gazdatest
kimondja a Guyver sz6t, ez egy jel a pancélnak,
hogy megjelenjen. Mikor nincs a pancélra
szlkség, az egy masik dimenzidban varakozik,
és minden hova koveti a gazdatestet. Mikor a
Guyver aktivaldédik, egy nagy ereji Kkitorés
megsebzi a korllbtte par Iépésre tartozkododkat.

Ugyan nagyon ellendllé, de mégis van néhany
lehetéség, hogy egy Guyvert elpusztitsanak. Az
Enzyme-tipusu Zoanoidokat pont a Guyver ellen
fejlesztették ki, 8k specialis savat valasztana ki
mely feloldja a pancélt. Egyértelmd, hogy a

Zoalordoknak is elég erejuk van, hogy
megsemisitsenek egy Guyvert, és néhany Hyper
Zoanoid is képes ra. Végul a Teremtdk
létrehoztak egy eszkdzt mely kitorli a Control
Metal-bél az aktualis gazdatest adatait, és a
Guyver egységet inaktiv helyzetébe kényszeriti,
ez a Unit-Remover. A Guyvert a Teremték
Urhajoinak iranyitéi hasznaltak, késébb Shonak
sikerll a Control Metal segitségével telepatikus
uton kommunikalni egy ilyen hajoval.

A Guyver pancél képes egy
bizonyos hatéarig onnaldan
" cselekedni, ha a benne levd
gazdatest valami miatt nem képes
6t iranyitani, ilyenkor  sajat
biztonsaga érdekében barmit
megtesz. Az els6 Guyver a
Teremtbk egy Kkisérlete volt.
Kivancsiak voltak, hogy a frissen
Y fejlesztett fegyvereik milyen
. hatdssal vannak a pancélra. A
“ Guyver (melyet Guyver 0-nak
neveztek el) megtamadta a teremtbket, és az
egyik Urhajéjukat is elpusztitotta. Az ember, aki a
pancélt viselte, hiaba parancsoltak neki, nem
vette le azt. Ezek utan a teremt6k az embereket
telepatikus uton befolyasolhatéova teremtették.
Miutan az ember nem hallgatott a teremtékre a
Guyver nevet kapta, mely a nyelvikoén
iranyithatatlant jelent. Odaadtak a Unit Removert
Archanfelnek, aki elvalasztotta az embert az
egységtdl, és elégette 6t.




Guyver Gigantic

Miutan Sho és Agito az ereklye ponton
veszitettek, Sho aki 6ssze volt kétve az ereklye
hajéval kérte azt, hogy segitsen rajta, és
baratain. gy a hajé iranyitd6 gémbjei
Osszeolvadtak, és Agitot valamint Sho
maradvanyait magukba zartak, hogy megvedjék
6ket. Nem sokkal késébb Agito talalt egy babot,
melyben Sho volt. Sho tobb erét kért, hogy
megvedhesse a tarsait, és, hogy harcolhasson a
Zoalordok ellen. Az 6sszeolvadt iranyitdgdombok
a Guyver felfejlesztett modelljét hoztak létre. Egy
év utan feltamadt Sho mint a Guyver Gigantic.

A Guyver Gigantic ereje a normal pancél
husszorosanak felel meg. Csak egy ilyen
Gigantic pancél létezik, de ezt Sho is és Agito is
egyikéjuk

hasznalhatja. Egyszerre  csak
hasznéalhatja, és ha mindketten
hasznalni akarjak, vagy
egyikdjuk mar hasznalja, akkor
annal jelenik meg, illetve atszall
arra, akinek nagyobb akarata
van. A  Guyver Gigantic
ugyanazon fegyverekkel
rendelkezik, mint a normal
Guyver, plusz még néhany °
egyebbel is

1. Power Amps: ez
megengedi a
Giganticnak, hogy egy
erbteret vonjon maga
koré.

2. High Frequency Sword:
most  hajlékonyak és
hatalmasra néhetnek.

3. A Gigantic harom
fejlézert kapott, ezek koézul a kdzépsd
tizenotszor erfsebb a normalnal, a két
szélsé ugyanolyan erfs, mint a normal
Guyveré.

4. Két tovabbi Vibration Orb.

5. A Giga-Smasher mely 100x erbésebb a
Mega-Smasher-nél, ezt két plusz gravity
orb-nak készdnheti.

6. A hatan levd jet-nek készdnhetéen nagy
sebességgel képes repdlni.

7. Gravity Fist/Power Punch: nagy erejl
Utés melyet a hatan levé jet-pack-el
kombinalva hasznalja.

8. Gravity Ram: kinyitva a mellpancélt, és
energiat koncentralva az eréterébe, és az
Ossze gravity orb-ot ellatja energiaval, és
a hatan levé rakétakkal felgyorsulva
olyan hatast ér el, mint Aptom
Hifrequency Spear-ja (landzsa). A
kornyezetét teljesen kiradirozza.

9. Gigantic Exceed: egy atalakulas, mely a
Gigantik nagysagat 50-60 méterre noveli.
Ereje egyenes aranyban né a
nagysagaval.

10. Black Hole Cannon: egy uj fegyver
melyet Sho hasznalt Gigantic Exceed
alakban. Ahogy neve mutatja, egy fekete
lyukat hoz létre, mely
mindent magaba sziv.
Ezt azonban jobban
tudja irdnyitani, mint azt
el6zé ellenfelei tették a
sajat ehhez hasonlo
technikaikkal.

11. Sho hasznalni akarta
az Exceed Giga-
Smasher-t, de inkabb a
Black Hole Cannon-t
valasztotta, mert a Giga
Smasher tdl nagy kart
okozhatott volna.

Zoaform

~ | A Zoaform az a folyamat mikor
egy ember atalakul Zoanoidda.

Zoalordok:

Ok Chronos vezetsi, mindannyijuknak vannak
Zoakristalyaik, kikristalyosodott anyagok melyek
a homlokukon helyezkednek el, és nagy
pszihikai és bio-erét kdlcsonéznek nekik. Ezt az
erét hasznalva képesek repllni, és nagy erével
tdmadni anélkil, hogy Zoalord harci formaba



valtananak. Kulonb6z6 modon mindegyikuk
képes pszihikailag manipulalni, gravitaciot, és a
korulottuk  levé  energiakat iranyitani, de
mindegyik Zoalordnak meg van a sajat egyedi
ereje. A Zoakristaly nélkul egy Zoalord azonnal
meghalna.

Zoanoidok

A Chronos kifejlesztette a technologiat, amivel
embereket  képessé tesz, hogy azok
szuperemberi  monstrumokka, Zoanoidokka
alakuljanak. Ezek a ,normdl” Zoanoidok a
sorozat agyutodltelékei, és szinte percenként
latni, ahogy egyik-masik darabokban hullik szét.
Mikor meghalnak, teljesen szétbomlanak, igy
semmilyen hulla nem marad utanuk, sem
emberi, sem szbérny. A legtébb Zoanoid a
Chronos tagja, de a tarsasag kisérletezett, hogy
ugy alakitsanak at embereket Zoanoidokka,
hogy azok nem tudnak réla. Ezeknek az
embereknek kitorlik az emlékeit, miutan
atalakitottak Oket. Ezeket Barmely Zoalord
aktivalni tudja nagy tavolsagokrol. Ezek az
emberek telepatikus tudatiranyitas ala kerulnek.
Nagyon sok fajtaju Zoanoid létezik, néhany
nagyon specifikus, mint az Enzyme és a Hyper
Zoanoidok, és sok van bel6lik. Masok, mint
Gregole, Ramotith, és Vamore iranyito tipusuak,
és kevesebb van bel6lik. Nem minden ember
lehet Zoanoid, kevésnek van meg a potencialja.
N6i Zoanoid nem is létezik, habar elméletileg
lehetséges.

&

Hyper-oanoidok '

Elit Zoanoidok hatalmas erével. Minden Zoanoid
egyedi genetikai tulajdonsagokkal rendelkezik,

és nem lehetséges a ,sorozatgyartasuk”, mint a
normal Zoanoidoknak. Hyper Zoanoidok nagyon
nagy erével rendelkeznek, és kilénb6zd egyedi
feladatokat latnak el a harctéren kivil, vagy a
harctéren belll, néha tobb emberes
kommandékba szervezik &ket, mint a Hyper-
Zoanoid Five-Man Team(ZX-Tole, Thancrus,
Gaster, Derzerb, és Elegen).

Lost Numbers

Ezek bukott kisérletek tuléléi. Elveszitették a
szaporodasi képességeiket, és mar genetikai
uton sem lehet  6ket masolni. Ez
hasznavehetetlenné teszi 6ket  Chronos
szadmara. Gyakran olyan fegyvereik vannak
melyek nem konvenciondlisak, és mar nem
léteznek az eredeti alakjukban. Minden Lost
Number képes ellenalini a Zoalordok telepatikus
behatasainak.

Battle Creature

Ez Aptomra vonatkozik, aki Dr. Barcus kisérlete,
akit egy Lost Number-bdl valami massa akarta
alakitani. Aptom f6 célja az volt, hogy minél tébb
Zoanoidot nyeljen el, ez tette lehetévé, hogy
egyre erBsebb legyen. Hat kulénbdzé lépésen
ment keresztul.

«<» Form 1: Lost Number szint, ezzel képes
volt leutanozni masok képességeit. Ezzel
leutanozta a Guyvert is, de elég
gyengeén.

<2 Form 2: Barcus kisérleteinek hala
kombinalni tudta Gregole, Vamore, és
Enzyme 2 képességeit ezen a szinten,
de nem csak utanozta, hanem ki is
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bévitette azok képességeit. Szert tett a
celularis Osszeolvadas képességere,
mellyel apré darabokbdl is regeneralni
tudta magat.

Form 3: A Hyper Zoanoid csapat harom
tagjat magaba ’

olvasztotta ezek
Elegen, Gaster és
Dazerb

Form 4: Ebben a
formaban tud lézert
hasznalni, van egy
par szarnya ZX-Tole-

tol, Elegen
elektrosokkjai, Gaster
bio-l6vegei, és

Dazerb ereje.

Form 5: Ez az a szint
mikor Aptomot
Cablarl Khan
iranyitotta, és Evil Aptom-nak nevezték.
Cablarl felfejlesztette Aptomot, igy sok Uj
fegyvert kapott: Molecule Vaporizer, High
Frequency Vibration Spear, és a
lathatatlanna valas képessége.

Form 6: Ez a legjobban fejlett formaja. A
4. szint karakterisztikgja jellemz6 ra,
Osszevegyitve Bio-Freezer-el, és par
masik Zoanoiddal. Ez az evollcidjanak
vége, és kezd hasonlitani a

Zoalordokhoz. Lehetséges, hogy Cablarl
DNS-ébdl egy
olvasztott.

keveset  magaba

Erdekességek:

< A Guyver 6 fegyvere a
Megasmasher a Godzilla atom

< |eheletének
befolyasara
készult, és
a Hades
Project
Zeorymer
nev
mangaban
az  egyk
mechanak
is hasonlo
tamadasa
volt.
«< A huszadik
it s részben
Otsuka Eiji azt vallotta, hogy a
Guyver-nek  Tokusatsu legendas
Kamen Rider szolgalt ihletlil, melyet
Ishinomori alkotott.
< A Guyver tdébb Uj alkotasra volt

hatéssal:
Seven Star Fighting God Guyferd:
hasonlo cselekmény, és
megjelenés.
Yu-Gi-Oh! GX: Elemental Hero
Neos alakja.

Bloody Roar: Hasonlo cselekmény, és karakter
design.

irta: Szotyi



A Watcher's Nest (irbazison jarunk, a messzi jovoben. Egy kis bolygé koré
épitették a bazist, melyen a parhuzamos dimenziokbél ghoul-k prébalnak attorni. A
ghoul-ok gonosz lények, s céljuk az univerzumunk elpusztitadsa. Eme Iények ellen a
bazis egy kuilonleges osztagot hozott létre, s kiizdenek elleniik. Folyamatos
klizdelem folyik, mely végbelathatatlannak tiinik.

A kllénleges osztag egyik tagja a
torténetink fészerepléje. Neve Kureha
Misaki, aki képes a ghoul-hoz hasonlé
lénnyé atalakulni. Mar az els6 részben at

is alakul, s legy6z egy ghoul-t. Nem igazan

mondhatnam, hogy a torténetet az elsé
rész utan érteni lehetne. Mivel a torténet
inkabb kezdddik a masodik résszel, mint
sem az elsével. A masodik részben
erkeztek a kulonleges osztag tagjai, s itt
ismerkedink meg velik

A sci-fi térténet nagy része
szamitogépes jelenet. Vagyis nem
torédtek sokat a rajzolassal. Nincsen
tulzottan szépre kidolgozva a toérténet és
annak karaktereinek design-ja sem. Nem
is beszélve a torténet sok-sok ndi
szerepldirdl, akik hatalmas keblekkel

rendelkeznek. Szamomra ez mar tulzas...

De a férfinézéknek biztosan jobban
tetszik. :D A gépek meg, amiben
harcolnak a ghoul-ok ellen, hat nem a
legkivalobb. Majdnem olyan, mint a mai
vilagban egy

Na, de hogy valami j6t is mondjak, a
karakterek jelleme rendkivili médon jol
van kidolgozva. Féleg a f6szereplénkeé,
avagy hésnénké, Misaki-é. Nem is csoda,
hisz majdnem csak rola szol a torténet. A
zene nagyon j6 a sorozat alatt. Azonban a
jpop-os closing nem épp a legjobb.

Valahogy eltér a sorozat miifajatol.

A sorozat nincsen valami jol
befejezve, vagyis befejezetlennek tiinik.
Am lehet a készitdk, észrevették, vagy
tudom is én, de készllt egy folytatas, egy
masik sorozat is. Miben mar csak Misaki-
rol van sz6, megismerhetjuk multjat és
érzéseit. Néhany egyrészes szerepl6k is
feltGnnek benne. A folytatas mar inkabb
csak lélektani drama, mint sci-fi, de sokkal
jobbiis. :)

Ajanlom a
sci-fi és a nagy
mell( lanyokat
kedvelbknek. A
sci-fi és a
meztelenség
egyarant
megtalalhaté
benne. :D

irta: Hella



A Watcher's Nest (irbazison jarunk ismét. A szereplék ugyanazok. Am a teljes
kozéppontban most is Misaki Chronicles van. Ugyan lathatjuk, mi torténik a

tobbiekkel, de Misakirdl szél az egész.

Az elején is mar 6 jatszik sorsdontd
szerepet. Nagyon ari volt kicsinek. :D

Azért majd feltlinnek egyrészes
szereplék/torténetek is.

Nem lehet nagyon mit irni réla, mert
ezt csak ugy Uresen nem igazan lehet
megnézni. Ahhoz kell 1atni a Divergence
Eve részeket is, mivel ez a folytatasa. Itt is
hatamas mellei vannak a karakterek, ami
szamomra tovabbra is irritalo.

Ez a sorozat sokkal szebb lett. Klilséleg és
belsbleg egyarant. Az el6z6 csomag is
szép volt, de ez valahogy mégis szebb

lett. Nekem jobbnak tlinnek a rajzok, sét
még a szamitégépes jelenetek is.
Viccesebb is és aranyosabb (féleg mikor
az elején mindent elbaltaz...:D).

A zene ismét tokély. :P Az oppal
kezdek kibékdlni, és a closingot végre

irta: Hella



Egy biszex srac esete a stréber lannyal. Roviden, tomoren ennyi a sorozat
alapvet6é témaja. Persze erre még radobott egy jo lapattal a szerzd, igy keriil
kozéppontba a modellkedés és annak vilaga.

Yukari egy teljesen  atlagos,
gimnazista lany, akinek életét jelenleg egy
valami koti le: a tanulas. Minden erejével
azon van, hogy felvegyék az egyetemre,
mas dolog nala széba sem johet. Am az
élete egy nap hirtelen hatalmas fordulatot
vesz: hazafelémenet  el6szér  egy
telepierciengelt srac szolitia le, hogy
nagyon csinos, lenne-e modell, majd egy
né allja utjat: a lany rémdlten ajul el az
utca kézepén.

Felébredve egy furcsa helyen taldlja
magat, amirdl aztan kidertl, hogy egy
miterem, és az emberek, akikkel Yukari
talalkozott, didkok a Yazawa mivészeti
sulibol, akik ruhatervezéssel foglalkoznak,
s6t mar sajat markajuk is van, a Paradise
Kiss.

A csapat tagjai, Isabella, Miwako és
Arashi elmesélik a lanynak, hogy idén is
* megrendezik az iskolai
. ruhabemutatét, amire
kéne egy modell is, és
annak hijan nagy pacban
lesznek. Persze  Yukari
letamadja &6ket rendesen,
hogy 6 ugyan nem lesz
modell, mire a kissé heves
vérmeérsekletd Arashi rogtdon leribancozza
a lanyt, aki elszalad, otthagyva noteszat,
amiben benne van platéi szerelme,
Tokumori képe. Yukari 6Ini tudna a képért,
igy nagyon elcsodalkozik, amikor a sulibdl
kilepve egy igazi Uuriember fogadja,
George , aki szintén a ruhatervezé csapat
tagja, (jobban mondva 6 a tervez6 és nem
mellesleg biszexualis!) kezében tartva
Yukari életét jelenté noteszat. Persze a
srac azt kéri cserébe, hogy legalabb
gondolkozzon el az ajanlatukon. Kisebb

kavarodasok kozepette a notesz
visszakeril a lanyhoz, aki hosszas
toprengés utan ugy dont, kihuzza a

diakokat a bajbal.

Azzal, hogy Yukari elfogadja a
csapat ajanlatat, élete teljesen
megvaltozik: az addig oly hétkéznapi lany
hirtelen életre kel, s6t, két kanallal kezdi
habzsolni az élvezeteket. Szép lassan
rajon, hogy csak anyja miatt akart annyira
egyetemre menni és ugy dont, nem hagyja
magat tébbé babként iranyitani...

Szereplok: a f6szereplé Yukari, a
tobbiek ugyan szervesen részt vesznek az
életében, azonban &6k mégis csak
mellékesek. Yukari a sorozat folyaman
oriasi valtozasokon megy at: a gyakran
esetlen hernydbdl hatarozott pillangé lesz,
aki igazan helytall a mindennapi életben.

A sorozat érdekessége, hogy az
Osszes szerepl6rdl kidertl, hogy nem az,
akinek latszik. Példa erre George, aKki
o ( nl“;i. ..’,, 'j“ =]

> SR - «J{gﬁ
eleinte igazi uriembernek mutatkozik, am
késébb kiderul, hogy gyakran viselkedik
faragatlan tuskéként.

Vagy Isabella, aki néi kinézete
ellenére férfi, és szintén ide sorolhaté még
a nagyszaju Arashi is, aki a latszat
ellenére nem is akkora bunkd, illetve
Miwako, aki nem is olyan artatlanka, mint
amilyennek az elsé részben
megismerhetjik.

Az anime két szalon is fut, igy két alapvet6
dologrél szoél: a modellkedésrél és a
szerelemrél. Elvileg két péar lenne a
sorozatban: Miwako Arashival és Yukari
George-dzsal, de itt jon a képbe Tokumori
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is, aki Yukari régi (platoi) szerelme. Vajon
a lany kit valaszt majd: a mindig kedves
Tokumorit, vagy a hangulatember George-
ot? Na, ti kire gondoltok? Nézzétek végig
és kideral!

Visszagondolva egy kedvenc
szerepldm sem volt a Paradise Kiss-bél:
eleinte Miwakot részesitettem elényben,
am a 2. résztél fordult a kocka. A
szerepldk sajnos tul "darabosak”, nehezen
megemeésztheték. Csapongo jellemik az
emberben kétségeket ébresztenek: szinte
sosem lehet tudni, hogy az adott szerepld
éppen mit fog tenni.

Valahogy nekem egyik szereplé sem

tudta magat belopni a szivembe,
de mint anime szerepléket, nagyon
jol eltalaltak a tulajdonsagaikat,
ami ilyen nagy jellemvaltozasoknal
nem lehetett tul kénnyd.

Grafika, zene: Oszinte
leszek: az animében egy dolog
volt az, ami igazan megfogott: az
opening. Mondhatni ez sarkallott
arra, hogy végignézzem a 12
részt, mert ha valaki megnézi az "=
openinget, raérez az egész =
sorozat hangulatara. A zene nagyon szép
(még mindig az mp3-mamon csticsil!) és
a képanyagrol is ugyanez a véleményem.
Egy j6 opening aranyat ér! Sajnos az
ending mar nem volt ilyen szerencsés
valasztas: maga a zene, illetve a
képianyag nagyszerl lett volna, de nem
egy ilyen mifaju animébe!

A grafikardl annyit, hogy igényesebb
kidolgozast érdemelt volna. Legalabb
Yukarit kellett volna szebben animalni
fészereplé és modell révén, mert azért
vallijuk be: az animében nem 6 a szépség
megtestesitéje. Egyébként mindenkinek
ajanlom, hogy par részt olvasson el a
mangabdl, vagy legalabb a képeket fussa
at, mert a rajzolas valamivel szebb, az
anime verziénal. Mindent Osszevetve
grafikailag elég érdekesre sikerult, fleg
ami a szereplbket illeti.

Miifaj: elvileg dramai shoujo, mégis
szerintem elég nehéz lenne kategorizalni,
igy megprébalom egy mondatba tdmdriteni:
dramai vigjaték hentai-al fliszerezve.
Vagyis: a sorozat elsé része nagyon
csaloka, a vicces jelenetek miatt az ember
azt hiheti, ez mindig ilyen lesz, am
kidbranditasként a folytatas ugy jon, akar a
hidegzuhany: a nevettetd részeket felvaltjak
a dramailag (és erotikusan) tulfitott,
flszerként szolgalo jelenetek, amik nézése
kdzben elég gyakran eltdprengtem, hogy
milyen kozel is jarunk mar a hentaihoz.
Amugy érdekes lenne ez a valtozatos
komponalas, ami a mifajt illeti, de nekem ez
tul sok volt: ha valami drama, akkor ne
ge legyen vigjaték! Néha mar én
‘ magam se tudtam, hogy mit is
% gondolnak komolyan a szerepldk
€s mit nem.

A Paradise Kiss egy igazan
¥ érdekes anime: En els6sorban
azoknak ajanlom, akiket érdekel a
modellkedés kemény vilaga,
i mivel veleményem szerint ez a
% mi legérdekesebb
-*5_ = mozgatoérugoja: valéban
bemutatja azt a vilagot, amit mi,
foldi halanddk csak felszinesen
érzékellnk, és amikor magunkba
nyomunk egy hamburgert, gondoljunk
bele, hogy ha egy modell ugyanezt tenne,
a munkajaval jatszana!

Vagy ki gondolna, hogy 30 évesen a
modellkarriernek bucsut mondhatunk, mert
tul idésnek szamitunk a szakmaban!

Akiket érdekel ez a téma, biztosan
kedvuket lelik majd az animében, ami
ezeket a kérdéseket feszegeti és emellett
természetesen nagyon életszagu sztorit is
felvonultat.

irta: Darkrose




Lanyok, figyelem! Most eljott a mi idénk is. Végre egy anime, ami valésaghiien
abrazolja azt, hogy mi torténik, ha beleharapunk abba a bizonyos tiltott gyliimolcsbe.
Nem egy humorral teletiizdelt extra ecchit lathatunk, néhol megfliszerezve egy kis
szerelemmel, hanem egy valésagszagu torténetet.

Az anime készit6i komolyan vették maganak nem talal senkit, €s maganyosan
feladatukat, és elkészitették 2004.-ben ezt tengeti napjait.
a 13 részes, remek kis torténetet. Egy nap viszont megvaltozik minden.
Az  anime  Motoi Végre szerelmes lesz...
Yoshida, 5 kotetes
mangajan alapul, S Egy véletlen
aminek 7 folytan talalkozik egy

a
kézéppontjaban egy
27 éves férfi, Saeki
Koshiro és a 15 éves

fiatal iskolas lannyal, aki
a metrobadl kilépve Kieijti
zsebébdl a bérletét, ezt

lany testvére, : X veszi észre f6hoslnk és
Kohinata Nanoka all. ) nyomban a lany utan
A sziileik még nagyon N szalad, hogy visszaadja
régen elvaltak és a azt neki. A lany
két testvér kuldnvalt. megkdszonvén a
Nanoka mar nem is emlékszik a segitséget nyomban az iskolaba ered.
torténtekre, mert 8 még csak akkor kezdett Kicsit késébb viszont nagy meglepetés éri
el jarni és nagyon kicsi volt. Koshiro egy Koshiro-t. Munkahelyérél kilépve ugyanaz
tarskeresd irodaban dolgozik és nincs sok a lany varta 6t a bejaratnal, hogy
szabadideje. Epp most esett tal egy készonetet mondjon neki a reggeli
szakitason és teljes lelki valsagban van. segitségért. Hamarosan beszédbe is
Na de nem azért, mert annyira szerette elegy
volna a lanyt, hanem azért mert nem. ednek
Tudom, egy Kkicsit bonyolult, meg és
érthetetlen, de igazabdl az bantotta végul
nagyon, hogy 27 évesen meég sohasem egy
volt szerelmes. A kilatasai pedig nem tul oOrias
fénylGzbek. A sors ironigja, hogy mikézben kerek
6 szerelmeseket hoz 6ssze, addig en
e — lyuka

< dnak

ki,

ahol elmesélik a masiknak nagy

szivfajdalmukat. Epp szétvalni

készuldédnek, amikor szembetalalkoznak
Saeki Zenzo-val. Ekkor kideril az igazsag.
Koshiro és Nanoka testvérek.

Nanoka egész eddig apukajara vart,
hogy odakoltdézhessen hozza, ugyanis a
koézépiskola, ahova mostantdl jarni fog,
hozzajuk nagyon kézel van, igy a két szulé



megegyezése alapjan Nanoka Zenzo-hoz
kéltdzhet,
amig tanul.

A
gondok csak
ezutan
kezdenek
kialakulni.
Koshiro
kedves énje
teljesen
atvaltozik
egy utalatos battya, aki mindenért ordibal
a hugaval, és mindenaron el akarja
magatol 6t taszitani. Mint mindennek
ennek is meg van a maga oka. Koshiro
nem tud szabadulni Nanoka gondolatatél
és még maganak sem meri bevallani,
hogy mit érez.

Nanoka-nak pedig egyre jobban
kezd kialakulni a testvér komplexusa, és
mindig batyjara gondol, vele szeretne
elmenni mindenhova (még moziba is) és
osztalytarsai el6tt is folyton rola beszél.

A torténet soran végig kovethetjik a
két testvérpar mindennapi életét,
ahogy gondolkodnak és emésztik
magukat az érzelmeik miatt. Ez
utébbi inkabb Koshiro-ra
jellemz6, hisz Nanako még csak
15 éves, és nem tudja felmérni
még ugy a helyzetet, mint 27
éves, érett batyja. Szamomra
néhany meghdkkenté jelenetet is
tartalmazott a Koi Kaze, hisz egy
shoujo, romantika és drama

mifaju animénél, nekem
eszembe se jutott volna, hogy mondjuk
sejtetd mozdulatokkal Koshiro

Onkielégitést fog veégezni. Természetesen
nem mutatnak semmit a jelenetbdl, csak
kovetkeztetni lehet erre a dologra. A masik
pedig az, hogy még eddig egy animében
sem lattam olyat, hogy széba kerllt volna
a lanyoknal a menstruacio. Itt viszont ezt
sem hagyjak ki, hisz ez teszi tényleg
valésaghlivé az egész torténetet.

A manga legel6szér Kodanshas
Evening-ben jelent meg, és az animét mar
akkor elkezdték késziteni, amikor a manga
még befejezetlen volt. Annak ellenére,
hogy az anime nem teljesen tikrézi az 5.
kotet tartalmat, megis hasonléan
végz6dnek. A sorozat el6szor a TV Asahi
volt lathaté, viszont a 8. részt nyilvanosan
nem vetitették le sehol, mivel az a
hazassagi valasrél szol, ami egy tabu
téma Japanban. A kiadott DVD-n viszont
mar lathat6 volt az is.

irta: Nesreca



Ki ne szeretné, ha létzene a vilAgon magia, amit lehet hasznalni akaratunk szerint?
Szerintem mindenki. De vajon mi toérténne, ha mindenki szabadon hasznalna?

Valésziniileg elszabadulna a pokol és mindenki sajat célra forditana az erejét.

Eppen ezért kell szabalyozni, mint
minden mast, ezt is. Persze csak ésszerii
keretek kozott. Ebben a vilagban megvan
ra a lehet6ség, hogy az emberek
magusokka valjanak, bar erre még sziiletni
kell, és hogy megszerezhessék a magus
cimet, el6szor nekik is tanoncoknak kell
lenniiik, majd levizsgazniuk.

Animénk féhdsndje Kikuchi Yume,
aki Tono varosabol épp Tokidba érkezett,
hogy egy hires mesternél, Oyamada
Masami-nal tanulhasson. Megérkezése sem

¥4 l
volt til felhétlen a varosba, hisz egybdl
bonyodalmakba
itkozik. El0szor
elesik a zebran és
majdnem eliiti egy
auto, de
szerencséjére
hasznat tudta venni
az erejének és az
autokat a levegdbe
repitette, majd
vissza a foldre, igy
nem esett senkinek
sem baja. Majd a fi0, akivel ezel6tt
talalkozott segitett neki eljutni oda,

Nagy kinok kozepette végre
megtalalta Oyamada irodajat, és eldszor
talalkozhatott a leendd mesterével. Ekkor
is nagy meglepetés érte, hisz arra
szamitott, hogy majd egy nd fogja tanitani,
¢s akkor bekoltozhet hozza, de kideriilt,
hogy a mestere egy férfi lett, akinek az
irod4aja alatt egy barja van. Oyamada
viszont nagyon kedves volt €s megengedte
Yume-nak, hogy ott lakhasson nala. Yume
lassan megismerkedik Oyamada barataival,
akiknek a késdbbiekben majd egy-egy
részt szannak az anime készitoi, hogy
jobban megismerhessék dket a nézok.
Rogton masnak Yume-nek el kellett
mennie a Magiaiigyi Minisztériumba, hogy
bejegyezhessék Yume-t a magiahasznalok
kozé és ezzel, egy gytirlit adhassanak neki,
amivel fel lehet 6t ismerni. Most mar
elkezdddhet a tanitas, de eltte még meg
kell néznie egy oktatofilmet a magia
haszndlat és annak szabalyairdl. Ebbdl
megtudhatjuk, hogy tilos pénzt varazsolni,
vagy szerveket, szoveteket
megvaltoztatni... A
magiat pedig csak akkor
lehet hasznalni, ha azt
kérelmezik a
Minisztériumon keresztiil
¢s Yume oktatdsa
igazabol abbol allt, hogy
ezeket a kérelmeket
teljesitse. Persze a
mestere feliigyelete
mellett.

Telik az id6 és
Yume lelkesedése egyre
inkabb elkezd csokkeni. Mar nem teljesen
biztos abban, hogy hasznos a magia és tud



vele az embereknek segiteni. Ugy érzi,
minden amit tett az hidbavald volt, vagy
teljesen a visszajara fordult. Innentdl
kezdve az  lelki viszontagsagait
kovethetjiik végig.

Vajon hogy dont? Elvégzi a vizsgat,
hogy bel6le is magus lehessen, vagy
inkabb meghatral, eldobja magatol a
magiat, ¢s nem hasznalja tobbé? Nagyon
fontos dontés el6tt all a jovoére nézve. Az
utolso részben donti el a lany, hogy
befejezi-e a vizsgat vagy sem.

A sorozat végén a papirzsepinket is
eld kell venniink, annyira megindito.
Annyit elarulok, hogy a végén nem Yume
kapja a foszerepet, hanem valaki mas, de
ha megnézitek, akkor id6 kdzben rajottok,
majd ti is hogy ki.

A torténet véleményem szerint nem
mindennapi, de nem is kiilonleges. Békés
hangulat, amit egy id6 utan felvalt a banat,
bizonytalansag és a zavarodottsag. Jol
kovethetdek az események, a karakterek
szerethetdek, bar személy szerint nincs
kedvencem koziiliik. Annyira nincsen jol
kidolgozva, valamint jellemfejlddésen se
nagyon esnek at. Hiaba sz6l minden
mellékszereplérdl egy rész, nem tudunk
meg roluk annyit, hogy igazan
kialakulhasson egy kép roluk.

A rajzolasa igen sz¢ép, am volt
néhany zavar6 dolog, ami mindenkinek

szemet fog szurni. A parbeszédeknél nem
mindig rajzoltak meg ugy, hogy mozogjon
a karakterek széja, ami szerintem igen
nagy hiba.

A zene viszont csodalatos,
nagyszerlen eltalaltak, és mint az opening,
ugy az ending is a kedvenceim koz¢
sorolhatom mostantol. Legalabb azokat
érdemes lenne meghallgatni. Az
endginghez egy kiilon videoklipp is késziilt
az énekesnovel, a szam cime: The Blue
Sky.

A végére annyit még megemlitenék,
hogy inkébb lanyoknak ajanlandm, vagy az
ezt a miifajt kedveld fitknak. A sorozat
folyaman talalkozhatunk egy csipetnyi
humorral (de tényleg csak egy
csipetnyivel), szerelemmel (ezzel is csak
egy részig), draméval (csak a sorozat vége
fel¢). Inkabb az egyhanglsag jellemzi, de
viszont nagyon nagy igazsagok rejlenek a
mondatok kozott.

Egy estés kikapcsolodasnak teljesen
megfelel.

A mangajat 2002-ben Kadokawa
Shoten adta ki, mellesleg megemliteném,
hogy itt jelent meg még a DN Angel, X
1999, Chrno Crusader és a Neon Genesis
Evangelion is. A Somedays Dreamer’s 5
kotetes mangaként jelent meg.

A 12 részes animét 2003.-ban a
J.C.Staff Studio készitette, és kisebb
nagyobb valtozasok vannak benne, a
mangahoz képest.

A torténetet pedig Norie Yamada talélta ki.

irta:Nesreca



A sorozat féoszerepldje egy Tenryou lkki nevii fia, aki a vilag legjobb Robotharc
mestere akar lenni. Elsé lépés, hogy egy robotot, Medabotot vetet maganak
sziileivel, de j6 fohéshoz méltéan nem kezdhet a legjobb csucsmodellel, a

sorozatban ezt ugy magyarazzak, hogy a sziileinek nincs pénziik.

Ezért egy eléregedett KBT modellt
vesznek neki. Valamint tok véletlenll, © a
kutyaja talal egy medalt. Ez lehel ugymond
lelket a Medabotoknak. Miutan a medal a
robotba kerult az életre kel és 6 lesz Ikki
partnere, akit Metabee-nek hivnak.

Gyorsan kideril, hogy ez a medal
nem szokvanyos, ,gyartésori’ darab.
El6sz6r is Metabee nem éppen a
szokvanyos viselkedést tanusitja, amit egy
Medabot-tél elvarndnak. Ezek a Kkicsi
robotok ugyanis nagyon hiek és
engedelmesek gazdaiknak, de Metabee
szinte sportot (z abbdl, hogy idegesiti
Ikkit, és semmibe veszi
parancsait/tanacsait harckézben és azon
kivil. A medal azonban mas furcsa
képességgel is felruhazta Metabee-t az
ugynevezett Meda-erével. Egy mindent
elsoprd erd, mely szinte legy6zhetetlenné
teszi Metabee-t, de nem tudja uralni, és
nem tudja mindig el6hivni, igy nem
tamaszkodhatnak ra. Mikor Ikki mar egy
kicsit Metabee bizalmaba férk6zott, és
robot tarsa hallgat ra, egyre t6bb harcot

TFIETFIIEEITS, ROBATTLE!

BORE MEARITE

i/ MOAF POLIER. )

nyernek meg, es egyre tobb
robotalkatrészt, fegyvert nyernek el
ellenfeleiktél. A sorozat folyaman kiderdl,
hogy ami Metabee-ben van az egy Ritka
Medal, ezek nagy ereji titokzatos
ereklyék, melyeket tuddsok, régészek
fedeztek fel. Am ez csak a kezdet a
bonyodalmak egy Rokusho nevli Medabot
felbukkanasaval csak sokasodnak, és Ikki
tudatara ébred, hogy ez mar rég nemcsak
a sportszerl kuzdelemrdl szol (mar, ha
szolt réla valaha) hanem komoly a Vilag
sorsat befolyasolé eseménysorozat vette
kezdetét, aminek 6 és a kilénleges medalt
magaban hordoz6 Metabee a kellbs
kdézepébe csoppent.
Egy nem éppen
elgondolkoztatd, vagy
megeréltetd  sorozat,
tele harcos kis csata
robotokkal, a
legkulonfélébb
képességekkel.
Mondhatni a Pokémon,
robotformaban.
Nagyon tetszettek a
robotok  harcai, a
fegyvereik, ahogy nem
kimélve semmit és
senkit gyepaljak egymast humorral
flszerezve, és lkki meglepettsége mikor
Metabee néhany lovege 6t is célba veszi.
Ez a paros megér egy misét. Fetrengtem a
rohdgeéstdl, mikor egymassal szurtak Ki
folyamatosan.

irta: Szotyi



Az 5 legerosebb szorny a Yu-Gi-Oh torténetében

Ezek a kartyak tiltott lapok, tehat a

hivatalos parbajversenyeken tilos
hasznalni Oket. Egymas kozotti
parbajozashoz természetesen

hasznalhatok, de ebben az esetben is
egyes limitacido érvényes rajuk, tehat egy
pakliban csak egy lehet.

A 3 egyiptomi istenkartya

Minden  egyiptomi istenkartya
palyara vald6 hivasahoz 3 szdrny
feldldozasa szlkséges. Specialis

el6hivasuk  esetén csak 1  korig
maradhatnak a  parbajtéren, utana
visszatérnek a temetébe. Nem hatnak
rajuk a varazskartyak, a csapdakartyak és
a kulonleges képességek.

Slifer, az égisarkany

ATK/X000 DEF/X000
Kllénleges képesség:

Tamado és védekezd pontja annyiszor
ezer, ahany kartya van a jatékos kezében.
Ha Slifer a palyan van és az ellenfél lehiv
egy szornyet a sajat térfelére, akkor Slifer
masodik szaja automatikusan 2000 pont
sebzést hajt végre a tamaddpontjaiban.
Ha a megidézett szdrny tamadopontja
pont 2000, a szérny megsemmisil. Ha
2000-nél kevesebb a szorny
tamadopontja, akkor a szorny
megsemmisul és a kulonbséget le kell
vonni az ellenfél életpontjaibdl.

Obelisk, a megkinzé

T

ATK/4000 DEF/4000

Kllénleges képesség:

Ha a jatékos felaldoz két szornyet a sajat
térfelérdl, Obelisk elpusztitia az ellenfél
Osszes szornyét és 4000 ponttal
kozvetlenil megtamadja az ellenfél
életpontjait.

Ra szarnyas sarkanya
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Kuldnleges képesség:

A tamad6é és védekezd pontja a 3
felaldozott szorny tamadd és védekezd
pontjainak az Osszege. A jatékos
feldldozhatja az &sszes életpontjat egy
kivételével és megndvelheti Ra
tamaddpontjait a felaldozott életpontjaival.
Fénix-mdd: Ha Ra-t specialisan hivjuk ki a
palyara a temetdbdl, akkor aktivalhaté a
Fbénix-méd. llyenkor Ra tamado és
védekez6 pontja 0 és nem is adhatunk



neki tamadopontot az életpontjainkbdl és
nem is tAmadhatunk vele.

Ha a sajat kdrinkben hivjuk vissza Ra-t,
akkor a Fénix-méd elpusztitia az ellenfél
Osszes szornyét. Ha pedig az ellenfél
korében, akkor a Fénix-mod megvéd
minket és a szornyeinket az ellenfél
minden  tdmadasatol. Persze  mivel
specialisan hivtuk vissza Ra-t, csak egy
korig mikodik.

A 2 legendas kartya

Ezeket a kartyakat csak specialisan lehet
a palyara hivni 0gy, hogy eltavolitasz a
temet6dbdél egy fény tipusu és egy sotét
tipusu szoérnyet.

A fekete fény katonédja-A kezdet kdvete
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ATK/3000 DEF/2500
Kllénleges képesség:

A sajat kérodben egyszer aktivalhatod az
egyik képességet:

- Egy szobrnyet eltavolithatsz a palyardl. Ha
ezt a képesseéget aktivalod, akkor ebben a
kérben nem tamadhatsz.

- Ha a Fekete fény katonaja sikeresen
elpusztitotta az ellenfél egyik szornyét
harcban, akkor még egyszer tamadhat
abban a kérben.
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ATK/3000 DEF/2500
Kllénleges képesség:

Ha jatékos felaldoz 1000 életpontot, az
Osszes kartyat a temetdbe kildi a mez6rél
és mindkét jatékos kezébdl. Az ellenfél
annyiszor 300 pontot veszit az
életpontjaibél ahany kartya igy a
temetbkbe kerdlt.

irta: Darth



Fren Laboga

Life better!

A Darwini elméletbdl kovetkezik, hogy a gyengék elpusztulnak, az er6sek pedig
tovabbélnek és fejlodnek. Mi kovetjuk a Darwini elméletet. Megerésodtiink és

megujultunk, elésegitve a tulélésiinket.

Gondolom kivancsiak vagytok ki és
micsoda is vagyok én egyaltalan, és hogy
merek  hozzanyulni a Ti féltett
ujsagotokhoz.

A nevem nem fontos, inkabb az,
hogy az interneten ,Lord Fren’-ként
ismernek angol és egyéb eurdpai
nyelvterileten, illetve ,Sesshoumaru -
sama” a japan és keleti tertleteken.

Kozel 8 éve foglalkozom Weboldal
tervezéssel és Designnal. Az utobbi 3 éve
azonban, mar fels6fokon probalom
mivelni ezt a tevékenységemet, és igy
folyamatosan képzem magam, minden
téren. Eléggé jonak is tartom magam, és a
visszajelzések is pozitivak a képességeim
terén. Kiadvanytervezéssel 2  éve
foglalkozom komolyabban, aminek a
kovetkezménye fels6foku Photoshop és
Corel ismeretek. Emelett magas szinten
kezelem a Dreamweaver-t, Flash-t,
InDesign-t, PaintShop Pro-t, és egy
tucatnyi egyéb  programot, melyek
megkdnnyitik az életem. Technikailag elég
ennyi info.

Szoval ,Miert és lett ez a Design
valtas?” kérdezhetitek okkal. Nagyon
egyszerll, egy jo ideje mar olvasom
aktivan az ujsagot, és ugy latom, hogy van
lehetéség ebben és kihasznalatlan
potencial. Vagyis nemes egyszer(iséggel,
megtehettem, hogy segitek és akartam
segiteni ezért fel- E-maileztem Nersreca-t
és néhany E-mail valtds utan kaptam
esélyt, hogy el6alljak az otleteimmel. Mar
az els6 tervezetem elnyerte Nersreca és
Szotyi tetszését, igy megkonnyitették a
dolgomat.

Azonban a designvaltas nem megy
egyik szamrol a masikra... legalabb is nem
ugy, hogy kdézben még kialakitas alatt van.
Ezért el6fordulhatnak és el is fognak
fordulni idegesit6 kis apro hibak, melyeket
megprobalunk orvosolni.

Ehhez azonban visszajelzés kell
téletek kedves olvasok.

Milyen hibakat talaltatok, milyen
Otleteitek vannak és mi nem tetszett
benne.

Ahogy emlitettem a designvaltas
még folyamatban van. Ez a folyamat ki fog
terjedni a Weboldalra is.

A design valtasrol rdéviden annyit,
hogy megy... amit eddig megvaltoztattam,
az maga az oldal elrendezése. Minden
cikkhez minden oldalra kerult egy fejléc,
hogy tudassa melyik cikket is olvassatok
éppen. Ezeket a fejléceket keretekkel
lattam el melyek jelenleg kék szinben
pompaznak. A terveim szerint ez a
szindsszeallitas honaprdl hénapra valtozni
fog.

A cikkek hatterét egyszerUsitettem,
mivel sokszor fordult el olvashatosagi
hiba, ami azért nem kellemes. Ezért
egyszerii  fehér hattérre esett a
valasztasom. Termeészetesen ezen a
részen még akarok némi valtoztatast, de
gondolni kell arra, is hogy az interneten
fellelhetd képanyagok egy adott cikkhez
sokszor elégtelenek lennének arra, hogy
tokéletes 6sszhangba lévd hatteret adjunk
a cikknek.

Még komoly valtoztatas az
impresszum és az iréi jegyzet rész. Mivel
itt egy kis hattértérténetet olvashattok az
adott szamhoz kothetben, vagy jelesebb
eseményeknél arrdl is olvashattok ott.
Ezzel Dbepillantdst engedink a mi
szerkeszt6i hatterinkh6z hogy, hogy is
megy egy adott szam elkészitése. Ezen
felil mostantdl elérhetitek a cikk irdinkat
és a szerkeszt6ket személyesen az E-mail
cimikon, mert felsorolasra kerllnek az
Impresszumban.

irta: Lord Fren



Eddig csak a gyerekek voltak a

célk6zdnségei az animéknek. 1971.
oktéber 24.-én elkezdddott a Lupin |l
sorozat vetitése, amely Arséne-Lupin-
regények alapjan készult, melyet Maurice
Leblanc irt és egy mester tolvaj kalandjait
mutatja be. Ez volt az els6 olyan anime
sorozat, melyet felnétt k6zonség szamara
készitettek és valdésaghi helyszineken
jatszédik. Annak ellenére, hogy a sorozat
az elejéen rossz nézettségi mutatdkat
produkalt, tObbszdri ismétlése miatt
klasszikussa valt. Sikere tovabbi két Lupin
Il tévésorozathoz vezetett, 5 mozifiimhez
€s meég maig futd évente elkészllé tévé
specialokhoz.

Annak ellenére, hogy mar az 1960-
as években elsé Science-fiction animéket,
mint pl: Cyborg 009 alkottak, ez a mifaj
csak az 1970-es években rendszeresitette
magat. A toérténetek, ahol gyakran egy 6
gonosz és annak csatlésainak a legy6zése
a cél, tovabbfejlédnek bonyolultabb
torténésekke, ahol a j0 és gonosz kozti

hatarvonal elmosadik. A kezdeti
kisérletezgetés  stilus és  torténeti
elemekkel még ma is eld
altalanossagokhoz vezettek.

1972. oktéberében indult a
Gatchaman Science-Fiction-Anime,

melyben el6szér jelent meg a Sentai. A
Sentai animék fészerepldi 6ten (ritkdbban
négyen) vannak és veszély esetén, egy
alteregoét vesznek fel, akinek kuilonleges
képességei vannak, amelynél minden
szerepl6h6z egy egyedi szin és
szimbdlum tarsul. A Sentai fogalom, mely
bizonyos karaktertipusok meghatarozasat
is jelenti és az egymassal valo
viselkedésuket, azéta mindig megtalalhaté
sorozatokban, legyen az vilaghiri anime
siker pl: Sailor Moon vagy él&szereplés
filmek, mint a Power Rangers.

Par héttel a Gatchaman indulasa
utan, megjelent egy manga sorozat (1960-
as években rajzolta Go Nagai) alapjan
készllt anime a Mazinger Z, amelyre
korabbi robot torténetek nagy hatassal

voltak, mint Astro Boy és Tetsujin 28-go.
Ez a sorozat 1972 decemberétdl 1974
szeptemberéig futott a japan tévéadokon.
Ez volt az els6é anime sorozat, amelyben
gyerek illetve fiatalkoru pilétak vezettek
orias  robotokat, hogy a vilagot
megmentsék egy tuler6ben lévé
ellenségtél. Ez az alaptéma azota ujra és
Ujra at lett dolgozva ezzel a Mazinger Z az
eléfutara lett egy Uj mifajnak, melybe
szamos m( tartozik, mint a Gundam
univerzum (1979 o6ta), Saber Rider and the
Starsheriffs (1984-1985), Mobile Police
Patlabor (1989-1990), Neon Genesis
Evangelion (1995-1996) és Candidate for
Goddess (2000-2002). A Mazinger Z
japan annyira ismert, hogy 2004.-ben
vagyis 32 évvel az els6 megjelenése utan
egy 30 részes parodiat készitettek beldle
Panda Z cimmel, amelyet viszont csak
akkor talal viccesnek az ember, ha az
eredeti sorozatot mar latta.

Az Osamu Tezuka altal 1961.-ben
alapitott studio, Mushi Productions 1973.-
ban cs6dbe ment (hogy aztan 1977.-ben
ujra  felépitsék). Egykori dolgozoi
megalapitottak a Madhouse Studiot vagy
atmentek az ugyancsak uUjonnan alapitott
Sunrise-hoz. Ezzel fiatal tehetségek
vezetd pozicidoba keriltek, akik szivesen

kisérletezgettek és a fejlédés irant
nyitottak voltak.
Egyike ezen kisérleteknek a

Miyazaki Hayao és Takahato Isao altal
egylttes er6vel megalkotott és a Zuiyo
Enterprise altal kiadott anime sorozat a
Heidi, ami Johanna Spyri svajci irond
regénye alapjan készilt, és 1974-ben
kerult a tévébe.

SikerlUk arra 6sztén6zte az 1975-ben
Nippon Animationre atnevezett Studiot,
hogy megalapitsa a World Masterpiece
Theater (rév.: WMT) projektet. 1975-t6l

minden évben ezen név alatt egy
tévesorozatot  keszitettek, nemzetkozi
irodalmi mivek alapjan. Igy készult

Niklaas, egy flandriai fiu, Marie Louisa de
la Ramée angol irond regénye alapjan,

o



vagy Marco, Edmond de Amicis olasz ird
regénye alapjan vagy a Vorés haju Anne a
kanadai Lucy Maud Montgomery mive
alapjan. Annak ellenére, hogy nagyszeri
animaciés mivészek dolgoztak ezeken a
sorozatokon és a nemzetkdzi
népszerliségik maig nem csdkkent,
Nippon Animation-nak 1997.-ben a WMT
Projektet be kellett szuntetnie pénzugyi
nehézségek és csOkkend nézettségi
szamok miatt.

Még a Zuiyo Enterprise ideje alatt
belefogott a studid az elsé nemzetkozi
anime-kooperacioba. A német ZDF és az
osztrak ORF megbizdsa alapjan Saito
Hiroshi rendezése alatt 1974-1977.-ig
harom sorozat jelent meg: Wickie és az
er6s férfiak, Maja a méhecske és a
Pinocchio.

1974. oktéberében Nishizaki
Yoshinobu &ltal bemutatott és Matsumoto
Leiji rendezésével megjelent az elsd
szériaja a Space Battleship Yamato
science-ficton animenek. Ebben, a
nagyrészt mar elpusztult foldon élé
emberiség, harcban all egy nagyhatalmu
féldon kivili fajjal, és vesztésre all, mikor
egy Ujabb Foéldon kivali faj a segitségét
kindla az  embereknek. Az  {r
csatahajonak Yamato-nak csak 1 éve van,
hogy a galaxis masik végére érjen és Uj
technoldégidkat hozzon a Foldre. Az USA-
beli tévésorozat, az Enterprise (rhajo
(1966-1969) sikerének megfeleléen a
Space Battleship Yamato, a masodik
vilaghaboru  toérténelmi  elemeit egy
bolygokdzi haboruba vetitette at. A komoly
hangvétele és a bonyolult
karakterabrazolasa Japanban az elsd
anime rajongoi mozgalomhoz vezettek.

A 43 részes sorozatnak a Mobil Suit
Gundam-nél, melyet a Sunrise Studio
adott ki 1979 aprilisaban, el6szor
jatszottak, a sorozat alapjan készilt
kereskedelmi aruk akkora szerepet, mint
maga a sorozat. Egy foldon kiviliekkel
vivott, jov8beli haboru koéril forgo torténet,

melyben a Mobil Gundam harci egységek
és a fiatal pilétaik allnak a kdézéppontban,
képezte az alapjat, mindenid6k egyik
legatfogébb Science-fiction univerzuma
szamara. A Bandai, amely minden
Gundam Licenc joggal rendelkezik,
minden eddigi Sunrise sorozathoz és
filmhez egy atlathatatlan kinalatot ad a
Gundam  figurakbdl és  modellépitd
szettekbdl.

irta:



A L'Arc-en-Ciel 1991-ben alakult J-
Rock banda, Japan egyik legnépszeribb
egyluttese.

Alapvetéen poprock-ot jatszanak, de
gyakran hasznalnak techno, punk, vagy
komolyzenei elemeket egy adott dalhoz
vagy albumhoz. Eddig tébb mint 15 millié
nagylemezt és 30 millié single-t adtak el.
L'Arc-en-Ciel szivarvanyt jelent franciaul.

Az egylttesnek négy tagja van, Hyde
(ének), Tetsu (basszusgitar), Ken (gitar) és
Yukihiro (dob).

A zenekart Tetsu alapitotta 1991
februarjaban Hyde-vel. A gitaros szerepét
akkor Hiro, a dobosét pedig egy Pero nevi
srac toltétte be, de 6k a kdvetkezd évben
kiléptek a bandabdl. Tetsu a baratjat, Ken-t
kérte meg, hagyja abba egyetemi
tanulmanyait és csatlakozzon a zenekarhoz.
Ken igent mondott, és késébb egy Uj dobost
is sikerdlt talalni, Sakurazawa Yasunori-t.

1993 aprilisdban a L'Arc-en-Ciel kiadta elsé
albumat. A Dune hatalmas siker lett és a

nagyobb kiaddk rogton felfigyeltek a fiukra.
1994-ben leszerzddtek a Sony-val, és még
abban az évben kiadtak masodik lemeziket,
a Tierra-t. A banda sikere évekig toretlen
volt, '95-ben megjelent a Heavenly, majd
'96-ban a True, az elsd olyan lemez, amibdl
tébb mint egymilliét adtak el.

Ezek utan azonban nagy veszteség
érte a zenekart. Sakurat 6rizetbe vették
illegalis drogbirtoklasert és emiatt ki kellett
Iépnie az egylttesbdl. Sajnos Sakura ugye
nyilvanossagra kerult és ez igencsak rosszul
érintette a bandat. A lemezek lekeriltek a
boltok polcairél és azt a L'Arc-en-Ciel dalt,
ami egy akkor futé filmsorozat betétdala
volt, azonnal lecserélték.

A kévetkez6 néhany honapban a tagok
trioként szerepeltek, The Zombies néven. Uj

albumot nem adtak ki, csak
szandékosan viccet csinaltak a korabbi
szamaikbdl. Oszintén szélva nem tudom,
hogy ennek a formaciénak mi volt az
ertelme, hala istennek nem tartott sokaig.

Sakura meguresedett helyét Yukihiro
toltdtte be, igy végre rendbejott a zenekar,
és 1998-ban megjelent az uj album, a Heatrt.

Az Uj lenduletnek hala, '99 és 2000
k6zott tovabbi harom album jelent meg: az
Ark, a Ray és a Real. A Spirit Dreams Inside
cimi daluk kiadasa utdan (ami a Final
Fantasy-The Spirits Within cimd mozifilm
betétdala volt) azonban a zenekar ugy
dontott, szlinetet tartanak.

A tagok a L'Arc-en-Ciel szlinete alatt
sem hagytak abba a munkat.

Hyde kiadott két szdldéalbumot és
filmekben szerepelt; Ken a volt dobossal,
Sakuraval megalapitotta a Sons of All
Pussys zenekart (hm, elég provokativ név);
Tetsu megalapitotta a Tetsu69-et; Yukihiro
pedig az Acid Androidban énekelt.

Sy, WY



A masodik nagy visszatérésre 2003
juliusaban kertlt sor -miutan rengeteg
koncertet adtak.

2004 februarjdban elkészilt a Ready
Steady Go ciml szam, ami azonnal slager
lett és a Fullmetal Alchemist openingje. A
dal a Smile cim( albumon kapott helyet.

A Fullmetal Alchemist-hez még két
daluk kapcsolédik, a mozifim nyitd és
zarodalai a Link (a Kiss cim( albumon) és a
Lost Heaven (az Awake cim{ albumon).

A tagok ezek utan ismét a
szolokarrierjeikre koncentraltak,
kdzremikodtek tobb anime zene
elkészitésében, de mint L'Arc-en-Ciel, sokat
turnéztak és tobb dvd-t is kiadtak.

P'unk-en-Ciel

A fidk a P'unk-en-Ciel-t 2004-ben
kezdték el, ami a L'Arc-en-Ciel, csak mas
felallasban. Itt Hyde gitarozik, Ken dobol,
Yukihiroé a basszus és Tetsu énekel. A
sajat szamaikat jatszak, de sokkal nehezebb
hangzassal, pérg6sebb, punkosabb az
egész. A koncerteken Yukihiro gyakran
gazmaszkot, Tetsu pedig egy kaldz-
szemkotét visel. M

A L'Arc-en-Ciel az egyik kedvenc
japan zenekarom. Hihetetlenll egyedi és
mindségi rockzenét jatszanak. Minden
szamuk eléri a céljat -ha kell ellazit, vagy
megnyugtat, de ha az kell akkor felporget és
jokedvre derit. Hyde hangja nagyon szép és
minden dalban "j6 helyen van", persze ez
igaz minden hangszerre és effektre amit
hasznalnak, j6l meg van csinalva az egész.

Diszkografia

Albumok

Dune (1993)

Tierra (1994)

Heavenly (1995)

True (1996)

Heart (1998)

Ark (1999)

Ray (1999)

Real (2000)

Smile (2004)

Dune 10th Annyversary Edition
(2004)

Awake (2005)

Kiss (2007)

Valogatasok
Clicked Singles Best 13 (2001)
The Best of L'Arc-en-Ciel 1994-1998
(2003)
The Best of L'Arc-en-Ciel 1998-2000
(2003)
The Best of L'Arc-en-Ciel C/W (2003)

Remix
Ectomorphed Works (2000)

Plusz 37 szdldalbum és 20 dvd. A

frta: Rangiku
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Sziiletési idd: 1983. augusztus 30.
Sziiletési hely: Tokié

Becenév: Matsujun, Junsuke, Jun-chan, King (az Arashi minden tagja igy hivja)

Vértipus: A

Magassag: 173 cm

Csillagjegy: Sziiz

Kedvenc étel: szaritott szilva, mangé
Kedvenc szin: fekete, fehér és kék

Hobbi: szinészet, fényképészet, zene, tanc, olvasas

Matsumoto Junt szinészkeént és
énekesként ismeri a nagykdzonség.
Rengeteg filmben, sorozatban szerepelt
mar, valamint 6 az Arashi nevl népszer(
J-pop banda oszlopos tagja.

Emellett tancosként, szinpadi szinészként,
tévés és radiés misorvezetéként is
tevékenykedik.

Nem igazan szereti ha idegenek
megérintik, de nem tartézkodd jellem;
inkabb gondoskodd, mindig keményen
dolgozik, hiiséges és nyitott a rajongdival
szemben.

Jun karrierje
igen koran, 13
éves  koraban

kezd6dott,
amikor
meghallgatas
nélkul a
szarnyai ala

vette a Jonny's
Enretainment
nevi
tehetséggondoz
0 lgynokség.
Az Arashi
bandajaban
1996-ban
debutalt
énekesként. Az
Ot tagu egyuttes
tagjai kézul Jun —
a legdfiatalabb, mégis 6 a zenekar nem
hivatalos vezetéje és védelmezdje.
Komolyan veszi az egyuttesben betdltott
szerepét, ezért a tdbbiek nagyon

megbecslilik.

Az Arashi hatalmas siker. 7 nagylemez, 2
valogatas, megszamlalhatatlan  single
album, dvd-k, fényképalbumok, tv-miisor
szereplések. A tagok kilén kilén is elértek
szinészi sikereket, de tébb alkalommal
szerepeltek egyatt mozifilmekben,
sorozatokban. (A koézus filmjeik kd&zul
egyet lattam, a Yellow Tears-t, tetszett, j6
volt, ajanlom minden japan film
kedvelbnek )

Jun nemcsak hires, de elismert szinész is.
Sokszor birznak ra belsé problémakkal
kizd6, vagy nagy szellemi
erbvel rendelkezd karakterek
megformazasat, de
kénnyebb, szérakoztato
szerepeiben is érzédik ez a
jellemvonas. (Talan a sajat
személyisége megcsillanasa?
Ki tudja. Nekem kicsit olyan
ez a fiu, mintha egy mély té
lenne a lelke.)

Legjobb  sorozatai  koézdl
érdemes parat kiemelni.

A Gokusei 2002-es sikere
hozta meg Jun szdmara az
igazi szinészi hirnevet. A
Gokusei masodik szérigjardl
mar irtam egy kicsit az el6z6
szamban; az els6 évad
torténete nagyjabdl ugyan az:
rosszfilk az  osztalyban
folyton bajba kerililnek, j6bn az elszant
matektanarnd és mindenkibdl joégyereket
csinal. J6 humor, sok bunyd -én fekve
nevettem az egészen. M




v

2003-ban a Kimi wa Petto cimi
sorozatban egy fiatal hajléktalant jatszott
(igazabdl balettancos), akit egy sikeres
Ujsagiréné felszed és a kutyajakeént tart...
Persze jon a szerelem meg minden.

Hana Yori Dango egy népszerl shojo
manga adaptacidja, egy jépofa romantikus
vigjaték. Didhéjban: csord kislany az elit
iskolaban, sok megprébaltatassal kel
szembenéznie, gonoszkodik vele a suli
szépfilja, de aztan...

Oszintén ajanlom a sorozatait és filmjeit.
J6 szinész, és j0 szerepeket kap, igazan
szeretni valdé jellem. Azt gondolom
megérdemli a hatalmas rajongétaborat,
amiért halas is.

Tv sorozatok
2007 Bambino!
2007 Hana Yori Dango 2 Returns
2006 Yonimo Kimyouna
Monogatari
2005 Hana Yori Dango
2005 Propose (az els6 részben)
2003 Kimi wa Petto
2002 Gokusen
2001 Kindaichi Shonen no Jikembo

1997 Bokura no Yuuki

Filmek

2008 Hana Yori Dango -Final

2006 Boku wa Imouto ni Koi wo
Suru

2004 Tokyo Tower

K6zds filmek az Arashi tobbi tagjaval

2000 V no Arashi

2002 Pika*nchi Life is Hard Dakedo
Happy

2003 Yoiko no Mikata (sorozat)

2004 Pika**nchi Life is Hard
Dakara Happy

2007 Yellow Tears

2007 Yamara Tarou Monogatari
(sorozat)

Remélem felkeltettem az
érdekl6déseteket. Kellemes filmnézést,

irta: Rangiku



Studio 4°C

Studio 4°C (vagy Beyond C) egy japan

anime studié. 1986.-ban alapitotta
Tanaka Eiko (EIn6k és f6producer)
Morimoto Koji (rendezbé) és Sato
Yoshiharu (f6 animator). Nevét a viz
anomalianak koszonheti: az a tény,
hogy viznek kb: 4 °C-on a legnagyobb
a tomorsége, ezzel arra akarnak utalni,
hogy a studi6 minden mivében sok
Otletet akar koncentraini.

Habar 1986.-ban alapitottak az els6
md a Memories csak 1995.-ben jelent
meg. Ennek oka az volt, hogy a studio
fontos munkatarsai még mas
studidknal mas projektekben voltak
érintettek; Tanaka Eiko pl: a Totoro és
a Kiki a boszorkanyfutar producereként
dolgozott a Ghibli Studio-ban.

60 dolgozdjaval (2005 majusaban) a
studio, a kisebbek kozé tartozik, amely
a szokatlan filozéfianak is kdszonhet6,

mivel a rendezbknek és az
animatoroknak sok muavészi
szabadsagot hagynak, hogy
személyesebb  milveket hozzanak

létre. Ez a cédfilozéfia megneheziti a
szponzorok talalasat az amugy is
telitett anime piacon, mivel a mivek
sokszor nem tomegcikkek. Masfelél a
munkajukkal fel is hivhatjak magukra a
figyelmet, mint ez a Wachowski
testvérek esetén is tortént, akik a
studiora biztak a 9 Animatrix rovid
filmbdl 5 elkészitését. Tovabbi példak
neves muivészekkel valé egyutt
dolgozasra az Extra cimd dal video
klippje, melyet Ishii Ken szerzett és a
Steamboy (Gézfiu) Otomo Katsuhiro-
tol, melyek a Studio 4 °C-nal készlltek.

Filmek:
e 1995 — Memories (rovidfilm
sorozat, Rendezés: Morimoto
Koji / Okamura Tensai / Otomo
Katsuhiro)

e 1998 - Spriggan (Rendezés:
Kawasaki és Otomo Katsuhiro)

e 2000 -  Princess Arete
(Rendezés: Sunao Katabuchi)

e 1997/2003 - Steamboy
(Trailer/Film, Rendezés:
Katsuhiro Otomo)

e 2004 - Mind Game (Film

adaptacidja az azonos cimi
manganak, Rendezés: Masaaki
Yuasa)

e 2006 — Tekkon Kinkreet

Elékésziletben:
e Genius Party (Rovidfilm sorozat)

e Sachiko (Rendezeés: Koji
Morimoto)
Rovid filmek:

e 1997: Noiseman Sound Insect
(Rendezés: Kbji Morimoto)

e 2000: Kuchu |zakaya
(Rendezés: Kbji Morimoto)

e 2001:

.



OVA:

Mix  Juice  "Jigen  Loop"
(Rendezés: Kbji Morimoto)
Keikaku (Rendezés: Ohara
Hidekazu)

Chicken's Insurance (Rendezés:
Hiroaki Ando)

Trailer: Kin Jin Kitto (Rendezés:
Tatsuyuki Tanaka)

Tsukiyo No Ban (Rendezés:
Yaginuma)

Table & Fishman (Rendezés:
Osamu Kobayashi)
Comedy (Rendezés:
Nakazawa)

2002:

Professor Dan Petory's Blues
(Rendezés: Ohara Hidekazu)
End Of The World (Rendezés:
Osamu Kobayashi)
Higan (Rendezés:
Muraki)

Kazuto

Yasubhi

2003: Animatrix (5 rovidfilm a 9-
bél)

2004: Hijikata Toshizo : Shiru no
Kiseki (Rendezés: Chie Uratani)

Sorozatok:
e 1997: Eternal Family
(Rendezés: Koji Morimoto)
e« 2000: Urarochi Diamond
(Rendezés: Koji Morimoto)
e 2001: Piroppo (Rendezés:

Katsuhito Ishii)

2004
(Rendezés: diverse)
2004-2005: Maho Shojo Tai
Alice

Kimagure Robot

Video-Klippek:
e 1996: Extra (Rendezés: KJoji
Morimoto)
e 1998: Four Day Weekend

(Rendezés: Kbji Morimoto)
1999: Survival (Rendezeés: Koji
Morimoto)

2002: Connected

irta: Nesreca és Szotyi
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Fansub

Fansub alatt (angolul rajongd/fan és
felirat/subtitle) azt értjik, mikor idegen
nyelvi film vagy tv produkcidkat a
rajongok felirattal latnak el és terjesztik
Oket. A Fansubok tobbsége, mostanra
Japan anime.

Fejlodés és terjedés

A Fansub el6szér az 1980-as évek
kbzepén jelent meg, és tObbszdrésen
lemasolt VHS kazettakon adtak tovabb az
1990-es évekidl pedig CD-ken. A
tovabbadas személyesen vagy postai uton
tortént.

Az 1990-es évek végétdl a Fansubok
el6allitasa és elterjesztése féként az
interneten tortént. Ezek a legtdébbszor
multinacionalis csoportok altal eléallitott és
tobbek kozott a P2P-n (pl: BitTorrent)
elterjesztett Digitalis Fansubok-at
DigiSubs-nak is nevezik.

Etikai igény

Az alapdtlet szerint a Fansubok nem
konkuralnak az eredeti feliratokkal, azért
hogy ne legyenek célpontjai
blntetéeljarasoknak a Fansub késziték azt
kovetelik, hogy a Fansubok ingyen vagy
sajat koltségre késziljenek. A terjesztést
leallitiak mikor a mi az érintett nyelven
megjelenik.

A japan animék fansubjai

A japan animéknél a Licenc-el nem
rendelkez6k, gyakran sajat maguk
szolitanak fel a terjesztés abbahagyasara.
Vannak esetek, mikor a Lincenc-et
megsérté bar nem teszi mar fel a netre a

Fansubot, de mas Fansub készitbket és
terjesztoket feljelent.

A multban még toleraltak az animék jogi
tulajdonosai a Fansubok terjesztését,
mivel uUgy gondoltdk, hogy ez az
ismeretséguket noéveli és az ellentk
inditott eljarasok bonyolultak, és dragak
lennének. 2004 decemberében azonban a
japan anime studié, Media Factory Inc.
felszdlitotta az USA-beli Fansub
készitbket, hogy hagyjak abba a
terjesztést, kulénben jogi lépéseket tesz
ellentk, és 2006 decemberében egy japan
szorakoztatd ipari delegacio azt kdvetelte
a YouTube videé megoszto portaltdl, hogy
a japan jogvédett képi és hanganyagot
tavolitsa el az oldalrél. 2007 oktéberében
a japan kormany, hivatalosan s
tamogatast kért az USA kormanyatél az
anime Fansubok interneten  torténd
terjesztésének megallitasa érdekében.
Vannak USA-beli Licenc cégek, akik azt a
nézetet valljak, hogy a Fansubok az
amerikai és a japan anime ipart karositjak.
Eddig a japan anime rajzolok és rendez6k
a sajat véleménylket nem tartak
nyilvanossagra az anime Fansubokrdl,
most egyre gyakrabban érkeznek az 8
koreikbél is figyelmeztetések, hogy a
Fansubok gyors és iranyithatatlan
elteriedése a japan anime ipart egyre
jobban karositja.



Fandub

A Fandub (angol sz6 a Fanok altal
készitett szinkronokra) olyan filmeket vagy
TV-sorozatokat jeldl, melyeket rajongok
sajat maguktdl Uj hangsavval latnak el.

Két fajtajat kilénboztetjiik meg: Az elsé az
eredeti hii Uj szinkronizalas, a masik pedig
az eredeti kiparodizalasa.

Mivel mostanra mar minden PC
rendelkezik az  ehhez  szikséges
felszereléssel, ebbdl kifolydlag nagyon sok
kilonb6z6 minéségl Fandub készult. A jo
szinkronizalashoz megfelelé hangtechnika
és tehetséges szinkronhangok kellenek,
de ezek nagyon ritkak.

A Fandub &satyanak, az ,Ertelmetlenil a
vilaglrben cim{” projektet tekintik, amely
az USA-beli tévésorozaton Enterprise:
Kovetkez6 évszazadon alapul. Népszeri
lett még a ,Lord of the Weed”, egy
valésfiim Fandub, ami a ,Gydrik ura”
alapjan készdlt. Japan animék Fandubjai
is fel-felbukkannak, melyeket a Licence
cégek is tamogatnak és bonuszként
tovabbi hangsavként, megjelennek a DVD-
ken. Példaul a németiil is megjelent DNA?
és Dragon Ball Z- Szuper csillagharcosok
legendaja.

Jogi Helyzet

A Fandub készitmények, mivel eredeti
Licence terméket valtoztatnak meg
engedély nélkul, ezért ez a szerz6i jogokat
sérti, emiatt ez illegalis, akkor is, ha az
érintett produkcié azon a nyelvterileten
még nincs levédve. Nem utols6é sorban
ezért terjed a Fandub illegalisan az
interneten.

irta: Nesreca és Szotyi



Mech

A Mech a mechanical szobdl ered és
a Science-fiction-6n  belll pilétaval
rendelkezd futd robotokat vagy robothoz
hasonlé gépeket jeldl, melyek példaul:
hasonlithatnak humanoidokra(humanoid),

bogarakra(insektoid) vagy
madarakra(avianoid). A kilénb6z6
fikcibkban a legkllénbdzébb  épitési

formaban és méretben léteznek.

Altalanosséag
ok

Léteznek — nagy
részik mar igazibdl is —
kisebb futd és
jarégépek, melyek kicsi
méretlk miatt nem
tudnak pilotakat
hordozni és ezért nem
is tartoznak a Mech
vagy Mecha kategdriaba. Annak ellenére,
hogy filmekben veagy sorozatokban
ezeket a kicsi gépeket is hivjdk Mechanak,
ezek nem tartoznak bele ebbe a
kategoériaba, hanem helyesen
Androidoknak vagy egyszerlien csak
robotoknak nevezik 6ket.

Szarmazas és torténet

A Mecha fogalom
nyelvtertletrdl  szarmazik. Az
mechanical sz6bol leréviditett ~ és
szarmaztatott meka sz6 ott minden
mechanikus dolgot jeldl. Autdkat, gépeket,
I6fegyvereket, szamitogépeket...

Csak miutan az angolba
visszaszarmaztattak ezt a sz6t és a japan
kultura tért hdditott nyugaton, azutan
csokkent le a mecha sz6 jelentése
kifejezetten az itt bemutatott gépekre. A
Mech nem licenc védett fogalom. A mecha
anime sorozatokbodl, mint a Robotech és

japan
angol

Macross egészen az akkoriban Ujonnan
kifejlesztett Battle-Tech univerzum, amely
az egykori jatékcég az FSA (ma WizKids)
alapitéi altal lett bevezetve. Akkoriban
néhany ir6 és FASA tag lemasolt néhany
mechat a Macross anime sorozatbdl,
atnevezte 6ket, és hozzajuk adtak, sajat a

Macross inspiralasara megalkotott
talalmanyokat, és ezeket BattleTech
regényekben és jatékokban

szerepeltették. Az igy lemasolt Mechek,
(mint pl: Marodeur, Uralkod6é vagy Harci
I6vész) ma mar a Copyright miatt, nem
szerepelhetnek Uj jatékokban vagy
regényekben. A rajongd korokben ezeket
,unseen’-nek nevezik és csak a Crescent
Hawk jatéksorozatokban és a Mechwarrior
1 és 2 PC jatékokban fordulnak el6,
valamint a fan projectekben, mint példaul
a nem hivatalos Mechwarrior 4 -
Mercenaries bévitése a MekTek-nek és
NBT-ben (Hardcore). Késbébb ezt a

fogalmat mas amerikai robot
képregényekben is hasznaltak és a
BattleTech  sorozattal Eurdépaban is
elterjedzt.

A BattleTech univerzumban a
katonailag hasznalt mechak az un.
BattleMechs dominalnak, ezzel ellentétben
a mechakat valamivel szabadabban
hasznaljak, a civil életben.

A Mecha vagy mech sz6 féleg a
science fiction korokben és a fanok altal
hasznalt fogalom ezekre a gépekre.

A Val6sag

A kevés, mar ma is létezd ilyen
gépek, féleg a civil vagy kutaté célokra
lettek kifejlesztve. igy példaul a PlusJack
(Forest Walking Machine) az egykori finn
kutaté és fejlesztd vallalat a Plustech Oy —
egyike az elsé jarégép prototipusoknak,
melyet 1995-1999.-ig allandéan
tovabbfejlesztettek. Az ilyen gépeket féleg
az erddégazdalkodasban és elvétve az
épitéiparban hasznaljak. Ezeknek a
gepeknek az erésségei abban rejlenek,

o



hogy olyan terlleten is képesek mozogni,
ahol kerekes és a lanctalpas jarmivek
nem, valamint a természetvédelmi vagy
érzékeny Okuszisztémaju terlleteket nem
karositjak feleslegesen. Az ilyen
terliletekre a prototipusokon kivil mar
vannak széria modellek is, mint példaul a
Iépkedd kotrégép, melyet lehet mechnek
vagy mechanak nevezni.

Mechs

Arm Slaves — a ,Full Metal Panic!®

Evangelions - ,Neon Genesis
Evangelion®

Exo-Force — Mecha a LEGO-jatékbdl

Gundam - roviditése a ,General

Utility Non-Discontinuity =~ Augmented
Maneuvering“, az azonos nevi Science
fiction univerzumbol

Mobile Suit — sorozaton belili
fogalom

GDI- és NOD-Mechs (példaul:
.Mammut MK 2¢, Moloch, ,Titan, stb...)
— ezek a ,Command & Conquer: Tiberium*
jatékban szerepelnek

Guymelefs - ,The Vision of
Escaflowne*

Knightmare Frames — ,Code Geass"
(2006-2007)

Labor — ,Patlabor — The Movie",
.Patlabor I vagy ,Patlabor the mobile
Police®,

Mech — ,BattleTech“-Universumban:

AgroMech - foldmuUvelésre
specializalédott mechak

BattleMech — harci gépek, néha
épitési célra hasznalt mechakat is igy
nevezik

FlugMech (FLUM) - ezek tudnak

repalni

IndustrieMech - nehéziparra
specializalédott mechak

OmniMech -  technikailag a

legfejlettebb, egyedi modon terezett é
ezeért a legsokoldalubbak

ProtoMech — 4-6 méter magasak, 2-
9 tonna nehezek, egyfajta atmenet egy

harci pancél és egy konnyl BattleMech
kozott

Metal Gear — Harci célokra hasznalt
mecha az azonos nevd jatékban

Ridepod — Szamitégépes jaték ,Dark
Chronicle®

Schreiter — maszo6 robotok, specialis
futémivekkel

Tactical Armor — kétlabu harci mecha
a ,Gasaraki“ animében

Walker — ,Star Wars“-Universum

Wanzer - .Wander Panzer”
roviditése, ,Front Mission* starégiai
jatékban

Nem Mechak:

Android/Gynoid — lathatjuk Oket a
,Mr. Data“, és a ,Star Trek“-Universum-
ban

Cyborg — példaul ,RoboCop“ vagy a
,lerminator” filmben

Droid/Droide — példaul ,Droiden®
vagy ,Astromech-Droiden® ,C-3PO“ és
,R2-D2“ a ,Star Wars“-Universumbol

Humanoid Robotok — mint példaul
LASIMO*

Mesterséges gépvaz — mint a ,Power
Loader J-5000“ Ailiens-ben, a harci
pancél Starship Troopers vagy ,Smart
Suit* a StarCraft-ban

Mecha - ,Al. — Mesterséges
értelem* filmben, ezek nem igazi mechek,
hanem androidok

Robot — ,l, Robot* filmben és az
azonos cimi kényvben

Robotok — mint példaul a
rendérrobotok  (avoide) ,ED-209“ a

»,RoboCop* filmbél és tévé sorozatbdl

irta: Nesreca és Szotyi
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Nara Shikamaru

A Shika 6zet jelent, a maru kort
jelent, de ez egy kedvelt rag fiineveknél.
Az Ino, Shika és Cho tulajdonképpen az
Ino-Shika-Cho nyerd kombinacié
szOjatéka, melyet a  Hanafudaban
hasznalnak. Csalddneve a Nara a Nara
Ko-en-bél (Nara Park) ered, ahol olyan
szarvasok élnek melyek agancsaibdl
gyogyszereket allitanak el6. A Nara az az
idészak volt mikor a Buddhizmust
bevezették japanban.

Shikamarut nehéz motivalni,
igazabol minden idegesiti. Kedvenc
id6toltése a felh6k nézegetése, vagy
gondolkodo jatékok jatszasa, mint a Go
vagy Shogi. Altalaban tanitéjat Asumat
hivia ki, ha jatszani akar. Vagyai sem
nagyok, csupan egy tisztelt nindzsa akar
lenni egy szeretd csaladdal, akikhez
hazatérhet. Viszont ha valamibe belefog
azt, végig csindlja, és legnagyobb
er6ssége a hihetetlen intelligenciaja.
Asuma egyszer egy |Q tesztet csinaltatott
vele, amin kiderult, hogy Shikamaru 1Q-ja
200 folott van. Remek helyzetfelismerd
képessége van, és pillanatok alatt egy
megfelel§ stratégiat dolgoz ki barmilyen
problémara. Remeklul képes csapatban
dolgozni, nagyszerli vezetd, és csapata
tagjainak  erbsségeit remekul tudja
kihasznalni.  Bajtarsaiért  gondolkodas
nélkil képes lenne felaldozni magat. Ha
valami gondolkodasba ejti, vagy egy Uj
stratégiara van szikség, akkor Shikamaru
ujjait Osszeérinti, hogy azok egy kort
alkossanak, becsukja a szemét, ebben a
pozban szamitasba vesz  minden
lehetséges eshetfséget, analizdlja a
helyzetet, és egy Uj megoldast talal. Eme
képességeknek hala 6 lett korosztalyabdl
az els6 Genin, akit Chuninna neveztek ki.
Ezutan szamos  kildetést teljesitett
csapatvezetéként. Ezek koézul az elsé a
Sasuke kiszabaditasara inditott misszio
volt. Ez ugyan sikertelen volt, és a

csapatabol Choji és Neji életveszélyes
sérlléseket szenvedett, valamint
Shikamaru padlén volt, hogy veszélybe
sodorta tarsait, de az apja helyre tette, és
onnantél megfogadta, hogy soha tébbé
nem veszélyezteti csapattagjainak életét.
Legjobb baratja Choji akivel a kezdetektél
egy csapatban van, és nagyon nagy
véleménnyel van réla. Azt vallja, hogy
Choji a legerésebb nindzsa, akivel
talalkozott. Noha sokan alabecsiilik. Choji
pedig feltétlenil megbizik Shikamaruban.
Nagyon kozel all Asumahoz, akivel sok
id6t tolt, és megfogadta, hogy Asuma és
Kurenai még meg nem sziletett
gyermekét megvédi. Shikamaru minden
nét parancsolgaténak, és nehéz esetnek
tart. Ez valdszinlleg anyja uralkoddé
természetébdl ered. Shikamaru eddigi
Osszes ellenfele né volt. Egy igazan
tehetséges nindzsa akinek nem volt
sziksége sem Vérvonal technikara, sem
testébe zart démonra, hogy valéban erés,
és veszélyes ellenfél legyen. Egy igaz
tehetség, aki csak sajat képességeire
tamaszkodott, éppen ezért egyike,

legalabbis szamomra, a
legszimpatikusabb karaktereknek a
sorozatbdl.

Shikamaru Jutsui

Arnyék Imitacié Technika

* Név: Kagemane no Jutsu, "Shadow
Imitation Technique", Arnyék Imitacio
Technika

» Tipus: Titkos, Nincs rang,
Kiegészitd, rovid és kdzép hatétavu. (0-
10m)

» Alkalmazé: Nara Klan

Ez a technika a Nara klan ismertetd
jegye, amely megenegedi a hasznalénak,
hogy sajat arnyékat iranyitva az
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Osszeolvadjon az ellenfeléjével. Ez
Osszekodti az alkalmazé mozgasat a
célpontéval, ezzel arra kényszeritve az
ellenséget, hogy ugyanazt csinalja mint a
technika hasznaldja. Masfeldl ezzel
megallithatja az ellenfél barmely
mozdulatat. Ez egy rendkivul sokoldalu
technika, az alkalmazé szétvalasztathatja
és alakjat is megvaltoztathatia az
arnyéknak, igy egyszerre tobb ellenfelet is
fogjul ejthet. Az, hogy az arnyék
mekkorara tud megnyulni, az a teljes
felszinének a nagysagatol fiigg. Mas
targyakat hasznalva, azok arnyékat hozza
adva a sajatjahoz, megynyuthatja a
normal nagysag félé. Annyi ideig lehet egy
ellenfelet fogva tartani, amennyi chakraja
van az alkalmazonak, mivel a jutsut végig
fenn kell tartani. Igy a jutsu annal
bonyolultabb, és nehezebb minnél tébb
ellenfelet tartunk vele fogva, és az ellenfél
minnél messzebb van. Az Arnyék Imitacié
technikat eredetileg Arnyék  Lekétd
Technikanak nevezték, mivel eleinte csak
egyhelyben tartotta az ellenfelet, az
utdnzds csak késébb fejl6dott ki. Az
eredeti technikat technikat Nara Shikaku
fejlesztette ki.

Arnyék Nyak Szorité Technika

* Név: Kage Kubi Shibari no
Jutsu,"Shadow Neck Bind Technique”,
Arnyék Nyak Szorité Technika

 Tipus: Titkos, Nincs rang, Tamadd,
rovid és kdzép hatétava. (0-10m)

* Alkalmazé6: Nara Shikaku, Nara
Shikamaru

Miutan az ellenfelet elkapta az
Arnyék Imitacidé Technikaval, az alkalmazé
képes arnyékat kezek formajaban
aldozata nyaka koré fonni és megfolytani.

Arnyék Varras

* Név: Kage Nui,"Shadow Sewing",
Arnyék Varras

* Tipus: Ismeretlen

» Alkalmazé: Nara Shikamaru

Ezzel a technikaval tdébb indat képes
formalni arnyékabol. Ezeket kilonféle
fegyverekké tudja alakitani, mint PL.:
szuré fegyverek, vagy mas fegyvereket
kiegészitenek velik. Ezt egyszerre lehet
hasznalni az Arnyék imitacié technikaval,
szétvalasztva az arnyékot.

Arnyék 1dézé Technika

* Név: Kageyose no Jutsu,"Shadow
Summoning Technique", Arnyék Idézd
Technika

 Tipus: Ismeretlen

+ Alkalmaz6: Nara Shikamaru

Miutin  az  Arnyék  Imitacié
Technikaval foglyul ejtik az ellenfelet, az
alkalmaz6é indakat idéz az aldozat
testébdbl, melyeket hasonléan iranyit mint
az Arnyék Varras Technikanal. A “Yose”
szO0 a veégslH lépést jelzi a go és shogi
jatékoknal.

Shuriken
Technika

* Név: Kagemane Shuriken no
Jutsu,"Shuriken Shadow Imitation
Technique", Shuriken Arnyék Imitacio
Technika

» Tipus: Ismeretle

 Alkalmazo: Nara Shikamaru

Shakrajat Asuma térjeibe
aramoltatva, Shikamaru képes ellenfele
arnyékat a foldre szdgezni, igy célpontjat
mozdulatlanna tenni. Ez a technika nem
igényel tobb eréfeszitést Shikamarutdl, de
hogy van-e id6korlatja az ismeretlen.

Arnyék Imitacio

irta: Nesreca és Szotyi



Voros Rézsakehely folyt.
I. FEJEZET
Félelem folyam

Felpakolta legszebb kardjait, melynek pengéi soha nem kopnak el, kotelet, térképet, és némi
étket is, a hosszU Utra. Atkelt az Alféldon, és elért a Holt- folyoig. Ahhoz, hogy tovabbjusson, at kellett
mennie rajta, de tudta, hogy nem ok nélkiil az a neve, ami. Nem volt hatalmas foly6, keskeny volt, de
meég igy is csonak kellett ahhoz, hogy valaki atjusson rajta. A folyé partjan pedig mindig allt egy,
annak, aki olyan bolond, hogy megprébalkozik az atkeléssel. A parton, végig fekiidtek az elrohadt
testek, amiket a viz kdpott ki magabol, mintha nem birna elviselni a kozelséguket. A folyod kdzelében
nem volt aljndvényzet, vagy csak szaraz, élettelen. Allat nagyon ritkan tér erre, csak akkor, ha
eltévedt. Még 6k is messzirél elkertilik ezt a helyet.

De Exod bator volt és esztelen. Nem tudja megkerulni ezt a folydét és mas merre menni, mert a
birodalmat, ahonnan érkezett, kérbeveszi e folyd, és nagyon kevés olyan Iény van, aki at tudott rajta
menni. Bar egy sem tért vissza, de mindenki reménykedett abban, hogy nekik sikertlt. Mittlebamm
hatalmas birodalom, melynek hatérait ez a sodras jelzi. Innen érkezett Exod is. Osi nemes, és ezen a
helyen, ez egyedi volt. Nagyon kevés nemes ember lakott ezen a helyen. Exod kdzilik volt az egyik
leggazdagabb, és most mégis itt van. A hatar szélén, az egyetlen akadaly elétt.

Tudta, ha itt nem tud atkelni, akkor minden elveszett, nem tehet akkor semmit a lanyaiért.
Lassan kozeledett a csonakhoz. Megall elbtte, és kortulnéz. Nem volt tul biztaté a latvany. De aztén az
égre nézett. A gyonyorien kék égre, melyet most egyetlen felhd takart, s a nap ezer fényben
arasztotta melegét, atszurve azokat még a vékony felhérétegen is. Ez volt az egyetlen pozitiv dolog,
ami most korulvette.

Lép egyet, és most mar kiszilrve a kilvilagot maga korul beszall a csénakba, és az evezdkkel
elléki magat a parttél. Lassan, de biztosan halad &t a folyon. Mikézben tovabb halad, azon jar az esze,
hogy lehet, hogy talan most latja utoljara gyonyorli sziléfoldjét. Talan nem is tér vissza mar. Csak
abban reménykedik, hogy sikerllni fog az, amiért elindult. Ha nem is talalja meg Lavet, akkor csak azt
kivannd, hogy lanyai hagyjak abba az 6rokds harcot.

Teljesen megfeledkezett kézben arrdl, hogy hol is van, és mire feleszmél, addigra a foly6
kézepénél tart mar. A viz hirtelen elsététilt alatta, s nem araszt mar oly melegséget, mint par
pillanattal ezel6tt. Furcsa érzés tor fel bel6le. Mintha valami elkapta volna, és a nem tudna szabadulni
téle. Mintha valami markaban lenne, és ahogy prébal szabadulni, annal er6sebb lesz a szoritas, amit
érez. Bizonytalansag és pesszimista gondolatok ontik el a lelkét.

- Vajon mi értelme élnem, ugyse tudom megmenteni egyik lednyomat sem a biztos halaltdl, és rég
elveszett kedvesemet sem taldlom meg soha, ha eddigi kutatdsaim a semmibe vesztek, és nem
hoztak semmi informéciét réla, most igy a vak vilagba hogy talalhatnam meg? Ugysem sikeriilhet. S
talan azt sem birnam ki, hogy rég nem latott szerelmem arcat Ujra lathassam. Lehet a boldogsagba
bolondulnék bele, és ha azt is kikiszébdlném, nem birnam ki, ha elutasitana. Mar semmim sincs a
vilagon... Jobb lenne taldn megfogni a Halal kezét, hogy magaval rantson, mert mar itt nincs
remény...

S Exod mar nyujtsa a karjat jobb oldalara délve, mikézben a csénak egy kicsit megbillen, de mit sem
torédve ezzel, kinyujtja kezét, hogy elérje a Halal markat, aki ott lebeg lelki szemei elétt, a folyo felett,
s oly biztosan Iépked a vizen, mintha biztos talaj lenne a labai alatt.

Exod feldll, ugy érzi mintha lebegne, kezét még mindig a Haldl felé nyujtja, labat megemeli,
mintha valami akadalyt akarna atlépni vele, s mar majdnem a vizet érinti a labfejével, mikor valami
ismeretlen hang szdlitja, s megallasra parancsolja 6t szavaival. De Exod, mit sem tér6dve a hanggal
tovabb folytatja tevékenységét, és mar a bokajat veri a viz.

De ekkor egy hirtelen mozdulattal, valami elrantja 6t, éles fajdalmat érzett a lababan, és ugy
érezte, mintha kitdrt volna egy szélvihar és a labanal fogva elsodorta volna. Elillan bel6le a halalvagy
és Ujra visszatért belé az életkedv és a remény. Egy hangos puffanas és most mar mindene elkezdett
bizsergetni és fajni. Kinyitotta szemét és egy alakot latott kibontakozni maga el6tt. Egy erés,
megtermett, magabiztos emberalakot. De ahogy még jobban magahoz tért, mar nem volt abban
biztos, hogy ez egy ember. Fekete tollakbdl allé, szarnyakhoz hasonlité valami volt a hatahoz néve.

S



Exod nem tudta mit tegyen, de nem is kellett ezen gondolkodnia, mert egy masik erés csapas érte a
hatat, ahogy felprébalt tdpaszkodni, és ez vissza is szoritotta a féldhdz. Haldszerl kotél tapadt ra, és a
foldhdz ragasztotta. Nem tudta honnan johetett ez a varatlan csapas, de nem volt érte egy kicsit se
halas, mivel a kezére rosszul esett, és egy nagy roppanast érzett a csuklojaban, amit éles, bizsergetd
fajdalom kovetett.

Alig latott valamit, szinte minden elhomalyosult el6tte, mert a kdnnycsepp ami a szemében
maradt, elvakitotta, s alig latott, de még annyira ki tudta nyitni szemeit, hogy latta, ahogy az idegen
felrepult a to6 felé, kimeresztve borzalmas szarnyait, és ostorat csattogtatta a Halal kinézeti
teremtmény felé.

- Vissza, vissza! Vagy nem allok jot magamért!- orditotta a szarnyas idegen

- Nem allhatsz ellen te sem nekem! Te is tele vagy szomorusaggal és halalvaggyal, téged konny( lesz
ravennem arra, hogy kioltsd életed... értem. - s elvigyorodott a halal

- Hogy érted?! Ha meg is halok, azt nem érted fogom megtenni! Ki vagy te? Mért akarod mindenki
halalat?

-Hogy ki vagyok, arra magadnak kell rajonnéd. Tudom, hogy tudod... Mindenki tudja, csak nem akar
szembenézni veluk, velem...

- Félelem? - kissé bizonytalanul, de magabiztosan tette fel neki a kérdést

- Na latod, tudod te azt. S most hadd lam, te mitél félsz a legjobban? - kezébe vette amulettjét, mely a
nyakaban logott, életet lehelt ra, ami ettél, mintha életre kelt volna, feltamasztotta a szelet, és csokot
lehelt a halalra, ami ett6l megddbbentd arckifejezést vett fel, hirtelen megrettent, és tagra nyitotta
szemhéjat, még igy is, hogy nem volt szemgolydja. - Azt hiszem nekem nincs itt keresnivalom. Te
vagy az! Az egyetlen... Bocsass meg a kellemetlenségért. Kérlek hagyd meg gyava életem...
Kdényorgdk neked 6 kegyes uram!

- Takarodj, ha fontos hitvany életed!

Mérgez6 pillantasat nem kertlhette el semmi, megallithatatlan harag kerekedett rajta urra, szemei
becsukodtak, s mig fekete szinben pompaztak addig, most azok izzé parazsként égtek vorésen. S
mikor azokat kinyitotta egy langcsdva repllt szélsebesen a Halél felé. Neki mar nem volt ideje
elmenekllni, mire feleszmélt addigra mar eltalalta a langcséva, ami villamcsapasként érkezett
szamara, igy héat langra lobbant teste omladozni kezdett, s egy kinzé kialtas hagyta el utoljara a
szdjat, majd szétrobbant, és cafatokban hullott szét, amik foldre érkezvén is még langokban alltak. De
par pillanat mualva a langok kialudtak, és a cafatok helyett mar csak homok maradt.

- Porbdl lettiink, porra valunk... -mondta az idegen, mikdzben arcan mosoly terult szét

Majd a hatalmas szarnyas teremtmény kdzelebb lépett Exodhoz, és 6 csak most latta igazan, hogy
milyen hatalmas lény segitett neki. Ezernyi gondolat, és kérdés kavargott benne. Hogy vajon ki ez, és
miért segitett neki, hogy mit akarhat téle, hisz nincs neki semmilye, csak reményekkel és félelmekkel
teli szive. Exodot mar nem a régi komorsag és harag lepte el, hanem a gondok, melyek mély
nyomot hagytak arcan. Személyisége és jelleme is akkora valtozasokon ment keresztil, lanyai
haboruja 6ta, hogy még sajat maga is sokszor meglep8doétt azon.

A lény odalépett hozza, kimeresztette hatalmas karmait, és egy legyintéssel elvagta a koteleket,
melyek fogva tartottak Exodot.

- Gyere, segitek felallni.

Karon fogta, és felemelte Exodot. Megragadta csukléjanal fogva, hogy talpra segitse, de amikor latta
Exod fajdalmas arcat, rogton elengedte, és vizsgalgatni kezdte torott csukldjat. Exod szotlanul tirte az
egészet, nem szolt semmit. Félt, ha megszolal, a fajdalom eluralkodna rajta, és kénnyek zapora lepné
el az arcat.

- Hat ez szilankosra tort. Sokaig tartana amig magatél meggyogyul. Raadasul ahogy latom a labad is
megseérult. - szemeit Exod bal labara meresztette, és latta, ahogy a vér egyre csak eluralkodni latszik
a combjan, ami egy mély vagasbol eredt - nem tudom mitél lehet, de most fekidj nyugodtan, segitek
abban, hogy hamarabb labra tudj allni.

- Ki-ki vagy...? - kérdezte Exod, fajdalmat mar alig tudta birni, és most, hogy latta, hogy a laban milyen
mély seb van, kezdett Urra lenni rajta a panik



- Hogy én ki vagyok? Egy vandor, aki csak annak él, hogy bebizonyitsa igazat, és bosszut alljon azon,
aki tonkretette az életét. Bemutatkoznék. A nevem Chris.

Chris, belenyul kdpenye bels6 zsebébe, és egy magot vett eld. Borsdszem nagysagu magot, nem volt
semmi kiilénds benne. Legalabbis latszolag. Chris az ujjaval asott egy kis lyukat, éppen akkorat, hogy
a mag beleférjen, beleejtette, majd betemette. Exod tlirelImesen nézte mit csinal, még sohasem latott
ilyet. A fold, ahova a mag lett Ultetve, hirtelen megmozdult. Pillanatok alatt egy kis szar, majd egy
levél, és egy virag bontakozott ki.

Chris hatarozottan letépte annak levelét, tenyerével 6sszemorzsolta, majd Exod combjara tette, ahol a
seb volt. Letépett még egy levelet, azt is ugyanugy szétmorzsolta.

- Ezt nyeld le, ettél majd dsszeforr a csuklod, és begydgyul a combodon levé seb.

- De mi ez?

- Ne kérdezz most semmit, inkabb tedd amit mondtam.

Exod hirtelen felfedezni vélte Chris pillantasaban azt a langot, amit akkor latott benne, mielétt megolte
volna a szdérnyet. Jobbnak gondolta, ha azt teszi, amit mondanak neki, amugy meg, sebesulten nem
sokat tudott volna artani a Iénynek, ha ratdmad. Inkabb bdlintott a fejével, és az ép kezével elvette a
tormeléket, és lenyelte.

Nem érzett semmi kildndset a levél izén. Nem volt teljesen biztos abban, hogy jél tette, hogy
lenyelte. Chris szemébe nézett, és varta a hatast. Ertetlenil bamult maga elé. Nem tudta mit
gondoljon. Nem tortént semmi sem. Utana émelygés fogta el, és almossag. Nem érezte magat
biztonsagban, megodlelte 6t a félelem, és karjai kozé fonta. Olyan érzés kapta el, mintha becsaptak
volna, elkezdett félni.  Bizonytalansag vette ezutan koril. Nem értett semmit. Vajon miért mentette
volna 6t meg ez a hatalmas és félelmetes lény, ha ezek utan meg akarna 6t 6Ini?! Most akkor mi fog
torténni. De nem tudott tovabb jarni az esze, mert az almossag kezdte leteriteni.

- Mi torténik velem? Mit etettél meg velem, te!? ...
- Bizz bennem, nem verlek at. Most aludj el, majd én gondoskodom rélad. - mondta nyugtaté hangon



Elnézéseteket kérem kedves olvasok. Sehogy sem akarja ez a topic a jot, ezért id6hiany
miatt nem alkalmazom r4 az 1j designt.
Lord Fren

Egy dolog, amit meg akartam mutatni az, hogy a testet
hogyan kell megrajzolna, ha a kéz be van hajlitva. Ezt én
elég nehéznek érzem, ezért gondoltam, hogy ezt vegylk at.
Ha a kar be van hajlitva, akkor a hat nyuijtott, és ives. Egy
ndi test nem annyira kerek, és telt, mint egy férfi. Ne

' rajzoljatok a felsé részt tul keskenyre. Nézzétek meg, hogy
N E-—\_/_& .2 legjobboldalibb mell nem csak egyszeriien befele
/ /__/ kanyarodik egy korivben. Jegyezéttek meg, hogy az nem
e egy teljes kor, és a vall izmaihoz kotott. Ha mozog a kar a

{’//-- o mellek is vele formalodnak.

Most mozgassuk meg a kezeket. A kezek harom részre oszlanak,

a felkar, az alkar, és a kéz. Mindegyiket felvazolhatjuk ives vonalak

skicceiként. Ezt a modszert nem mindenki szereti, nem is muszaj

ezt alkalmaznod, ez csak egy lehetséges mddja a kezek

megrajzolasanak. Néhany konyv azt irja, hogy hengerekkel

modellezzlk, de szerintem az ovalis vonalak jobbak mivel jobban
= | hasonlitanak a kar alakjara. Itt ugyan nem lathaté, de ha a karok
lefele pihend helyzetben vannak, akkor a comb feléig érnek. A
kényok derék magassagban vannak.



Miutdn meg vannak a kezek skiccei, finomithattok a
vonalakon, és élethliebbé tehetitek 6ket. Ez egy kicsit
nehezebb. Mikor rajzoljatok a kezeket, ne egyenesre,
és laposra rajzoljatok 6ket, mivel vannak izmaik. Ne
rajzolj egy kezet sem hosszukas hengerenk8csak ha
esetleg chibit rajzolsz). A kar a vallon kezdédik.
Nézzétek meg, hogy a vall kiall egy kicsit, majd
visszakanyarodik. A karok egy kicsit befelé hajlanak a
konyokig. A konyoknél a kar ujra kiszélesedik, ahol a
bicepsz van. A kényokot kicsit csliggesztve kell rajzolni.
Vegyétek figyelembe a kdnyok altal nyujtott
akadalyokat, vagyis ne torjétek ki a karakter kezét.

Itt van néhany kar, figyeljétek meg, hogy az
egyes részek hogyan fedik at egymast. Néha
kénnyebb vizualisan elképzelni az atfedéseket,
ha el6tte ovalis vonalakkal felskiccelitek a kar
formajat, de nem muszaj hasznalnod, ha nem
akarod.




Ezeket a pozokat kicsit nehezebb
kifinomitani. Prébald meg ugy lerajzolni
a kezeket, mintha két kilén alakzat
olvadna 6ssze. A hengeres felkar, és
az alkar, mely ugy néz ki, mint egy
tekebabu. Ez segithet a kdnyodk
elhelyezésénél.



Ez kérem egy 1j topic, ami még kialakuloban van. Remélhet6leg pozitivumokat és
negativumokat és meg tudunk itt beszélni e-mailek és forumos postok Utjan, de a legjobbakat
kiemelem ide. Remélhetdleg a késébbiekben komolyan fog menni ez a topic is ™
2008.02.13 16:32

Gina

2008.02.04 21:14

Hali! Csodalom, hogy ennyi otletetek van a témakkal kapcsolatban. S6t, hogy mar tobb mint
fél éve megy. Nagyon tetszik. Amiket a végszoknal olvastam, hogy 0sszehasonlitja mindenki
a Manizint a Mondoval... Hat szerintem felesleges, hisz a ketto teljesen kiillonbozik.
Tartalmilag is és azért is, mert a Mondot 30-an csinaljak egy profi szerkesztdségnél, plusz
nagyon draga... sztem nem ér meg annyit. A Manizint meg csak paran szerkesztik, nem
profik, mert nem ennek tanulnak és tok ingyen van:P. Azért szerintem meg kéne nézni, hogy
két tartalmilag ugyanolyan minéségii Gjsag van. Es par ember ugyanannyi munkét végez egy
honap alatt mint 30ember. Szoval én csak ennyit fliznék ehhez, és annyit akartam kihozni
beldle, hogy nagyon frank6 a Manizin:P. Hajra, sok lelkesedést és tovabbi j6 szerkesztgetést!

Dolorien

2008.02.24.
Sziasztok!

En (még) nem szeretnék, vagy még nem talaltam cikket a Manizin kovetkezd szamaba, de
szeretnék otleteket adni, ha nem zavar. En és a baratndm nagyon szeretjilk a mangéakat és az
animeékat, és most batorkodom azt irni, hogy ha lehet akkor a Dramconrdl egy kicsit tobbet
irjatok, €és a baratndm talalt egy masik animét amit mindketten nagyon szeretiink ez az Ai
Yori Aoshi. Es azt szeretném kérni ezzel kapcsolatban, hogy a kovetkezd szamban
szerepelhetne-e egy keveset ez a romantikus és humorban gazdag anime.

U.i:Elére is kdszonok mindent a Manizin magazin rajongdi nevében™" Jah és 1étszi
mindenképpen irjatok vissza.:D
Dori-chan
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	1972. októberében indult a Gatchaman Science-Fiction-Anime, melyben előszőr jelent meg a Sentai. A Sentai animék főszereplői öten (ritkábban négyen) vannak és veszély esetén, egy alteregót vesznek fel, akinek különleges képességei vannak, amelynél minden szereplőhöz egy egyedi szín és szimbólum társul. A Sentai fogalom, mely bizonyos karaktertípusok meghatározását is jelenti és az egymással való viselkedésüket, azóta mindig megtalálható sorozatokban, legyen az világhírű anime siker pl: Sailor Moon vagy élőszereplős filmek, mint a Power Rangers.    
	Pár héttel a Gatchaman indulása után, megjelent egy manga sorozat (1960-as években rajzolta Go Nagai) alapján készült anime a Mazinger Z, amelyre korábbi robot történetek nagy hatással 
	voltak, mint Astro Boy és Tetsujin 28-gö. Ez a sorozat 1972 decemberétől 1974 szeptemberéig futott a japán tévéadókon. Ez volt az első anime sorozat, amelyben gyerek illetve fiatalkorú pilóták vezettek óriás robotokat, hogy a világot megmentsék egy túlerőben lévő ellenségtől. Ez az alaptéma azóta újra és újra át lett dolgozva ezzel a Mazinger Z az előfutára lett egy új műfajnak, melybe számos mű tartozik, mint a Gundam univerzum (1979 óta), Saber Rider and the Starsheriffs (1984–1985), Mobile Police Patlabor (1989–1990), Neon Genesis Evangelion (1995–1996) és Candidate for Goddess (2000–2002). A Mazinger Z japán annyira ismert, hogy 2004.-ben vagyis 32 évvel az első megjelenése után egy 30 részes paródiát készítettek belőle Panda Z címmel, amelyet viszont csak akkor talál viccesnek az ember, ha az eredeti sorozatot már látta. 
	Az Osamu Tezuka által 1961.-ben alapított stúdió, Mushi Productions 1973.-ban csődbe ment (hogy aztán 1977.-ben újra felépítsék). Egykori dolgozói megalapították a Madhouse Stúdiót vagy átmentek az ugyancsak újonnan alapított Sunrise-hoz. Ezzel fiatal tehetségek vezető pozícióba kerültek, akik szívesen kísérletezgettek és a fejlődés iránt nyitottak voltak. 
	Egyike ezen kísérleteknek a Miyazaki Hayao és Takahato Isao által együttes erővel megalkotott és a Zuiyo Enterprise által kiadott anime sorozat a Heidi, ami Johanna Spyri svájci írónő regénye alapján készült, és 1974-ben került a tévébe. 
	Sikerük arra ösztönözte az 1975-ben Nippon Animationre átnevezett Stúdiót, hogy megalapítsa a World Masterpiece Theater (röv.: WMT) projektet. 1975-től minden évben ezen név alatt egy tévésorozatot készítettek, nemzetközi irodalmi művek alapján. Így készült Niklaas, egy flandriai fiú, Marie Louisa de la Ramée angol írónő regénye alapján, 
	1974. októberében Nishizaki Yoshinobu által bemutatott és Matsumoto Leiji rendezésével megjelent az első szériája a Space Battleship Yamato science-ficton animenek. Ebben, a nagyrészt már elpusztult földön élő emberiség, harcban áll egy nagyhatalmú földön kívüli fajjal, és vesztésre áll, mikor egy újabb Földön kívüli faj a segítségét kínálja az embereknek. Az űr csatahajónak Yamato-nak csak 1 éve van, hogy a galaxis másik végére érjen és új technológiákat hozzon a Földre. Az USA-beli tévésorozat, az Enterprise űrhajó (1966-1969) sikerének megfelelően a Space Battleship Yamato, a második világháború történelmi elemeit egy bolygóközi háborúba vetítette át. A komoly hangvétele és a bonyolult karakterábrázolása Japánban az első anime rajongói mozgalomhoz vezettek. 
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