11. Az operacios rendszer

e Csoportositsa a szoftvereket feladatkoriik szerint! Ismertesse az operacios rendszerek
feladatait, tipusait! Milyen operacios rendszereket ismer?

e Ismertesse egy grafikus operacids rendszer vizualis feliiletének elemeit, azok
hasznalatat az egérrel!

e Milyen fontosabb megjelenési tulajdonsagokat lehet beallitani?

e Mutassa meg a rendelkezésre 4116 szamitogépen, hogy valtoztathatja meg a képernyd
beallitasokat!

A szoftverek csoportositasa
o Fejlesztoi kornyezetek (programok irasa, fejlesztése, forditasa, tesztelése —
programnyelvek Pascal, C++, Visual Basic, Delphi, Java, stb.)
e Rendszerprogramok
> operacios rendszerek
= rendszerkozeli programok- konnyitik , bovitik az operacios rendszer kezelését,
szolgéltatasait-Windows Commander, WinZip stb.
e Alkalmazoi programok
> dltalanos célu felhasznaloi programok (szovegszerkesztok, tablazatkezelok, adatbazis-
kezelok, prezentacio-készitok, képszerkesztok, rajzolok, zeneszerkesztok,
kiadvanyszerkesztok, stb.
- egyedi célu felhasznaloi programok (banki programok, konyveld programok, stb,
egyéni megrendelésre

Az operacios rendszerek
Feladatai
e ahardver szabalyozéasa
programok futtatasa
hibakezelés
kommunikdaci6 a felhasznaloval
kapcsolattartas a futd programok kozott
adatvédelem biztositasa

Részei
e rendszermag (kernel)
e alkalmazoi interfész
e renszerhéj és egyéb programok
Egy atlagfelhaszndlo az utobbi kettdvel van kozvetlen kapcsolatban.
Tipusai
e A felhaszndlok szdma szerint:
- cgyfelhasznalos
= egyfeladatos
= tobbfeladatos
- tobbfelhasznalos
= egyfeladatos
= tobbfeladatos
e Az alkalmazoi feliilet (rendszerhéj) tipusa szerint
- karakteres (DOS, Unix)
- grafikus (Windows, Uhu Linux)



Az operacios rendszer inditasa
e A ROM-ban levo BIOS a gép bekapcsolasakor elindul6d program, amely teszteli a hardvert

és
e betdlti a memoriaba az operacios rendszer Un. rendszerprogramjait a hattértarrol
(renszderlemezrdl)

Kommunikacio a grafikus operacios rendszerekkel

¢s a hozzajuk késziilt grafikus alkalmazasokkal egy gyorsan fejlodo €s egységesiild vizualis-
manudlis jelrendszer alapjan torténik. Az adatok elsdsorban manudlisan vihetok be: egér,
billentylizet, érintéképernyd stb. Az adatok kdzlése kis részben hanggal, de dontden vizualis
elemek segitségével torténik a képernydn: ikonok, ablakok, meniik, egy¢b jelek, és
természetesen szovegek felhasznaldsaval.

A Windows grafikus operacios rendszerek

Windows95, Windows98, WindowsMe-egyedi gépekre, munkadllomésokra
WindowsNT, Windows2000, WindowsXP —halozati gépekre
WindowsCE-kicsi kézi (pocket) zsamitdgépekre.

Windows XP
e A grafikus feliilet részei

—> asztal, ikon, talca, start menii, ablakok, meniik, helyi meniik, ezek 6 funkcioi és

elemei

- a meniik, ablakok tipusai, részei, jelolésiik és jelentésiik

- ablakok kezelése, meniik, ikonok hasznalata

- dialogusablakok, vezérloelemek hasznalata
e A billentyiizet kezelése, ismerete —specialis grafikus (Windows) billentyiik szerepe
o Az egér kezelése

- egérmiveletek (ramutatas, kijelolés, megfogas, mozgatas, inditas)

—> jobb egérgomb hasznalata

- az egérkurzor alakjainak jelentése
e Programok inditasa, hasznalata, bezarasa, tobb program futtatasa, valtas kozottiik
e Sugo hasznalata

Tulajdonsagok beallitasa
A tulajdonsagok beallitasa legegyszeriibben a Start/Vezérlopult segitségével,
dialogusablakokban torténik
e A megjelenés beallitasai
—> az asztal beallitasa: hattér, képerny6kiméld, megjelenés, felbontas, szinmélység
—> atalca és a start menii tulajdonsagainak beallitasa: az 6ra megjelenitése, a talca
lathatdsaga, gyorsinditas eszkoztar, a start menii stilusa, stb.
- mappa beallitasai
e Teriileti beallitasok
- datum, id6, id6zona,nyelv, kodlap, stb.
e Hardverbeallitasok
—> a billentylizet beallitasai
- az egér beallitasai
- nyomtaté beallitasai
— a hangszoro beallitasai



