5.Képek digitalizalasa

o Ertelmezze és csoportositsa a képeket, mint jeleket!

. Hogyan lehet egy hagyomanyos szines kétdimenzios képet, mint analog
jelet, digitalizalni?

o Ismertesse a digitélis raszteres kép felépitését, és a felbontas szokéasos
paramétereit!

. Hogyan lehet a képelemek (pixelek) szinét binarisan koédolni?

o Ismertesse az RGB szinkeverés és a kodolas elvét! Milyen dsszefliggés van
a bitek szama ¢és a lehetséges (kodolhatd) szinek szama kozott?

o Milyen szinkeverési médo(ka)t ismer még?

. Beszéljen a vektor formatumu (vektorgrafikus) képekrdl. Miben
kiilonboznek a pixelgrafikus képektdl?

o A szamitdgépen hozzon létre egy tetszéleges szint, €s értelmezze az RGB-
kodjat!

A hagyomanyos képek analog jelek, nagyon sok lehet példaul egy fénykép szineinek szama és
a kép finomsaga, felbontasa-, ennek csak a kémiai szemcsék mérete és mindsége szab hatart.
A digitélis képalkotas arra utal, hogy a képekben levd informacidt szamok formajaban egy
kinyomtatott fotdo kémiai szemcséiben, azaz analog modon. A szamokat a jol ismert bitek €s
bajtok formajaban fejezziik ki. Mivel a tarolt szamok tetszélegesen értelmezhetdk, arra is
figyelniink kell, hogy ne csak a képet, hanem a kodolas modjat is megmondjuk annak, akinek
elkiildjiik az informaciot. Ezt a kodolast a kép formatuma tartalmazza.

Igen sokféle képformatum létezik. A digitalis formatum lehetdvé teszi, hogy a kép mérete
attol fiiggben valtozzon, hogy pontosan mi van a képen. Altaldban minél tobb az informacid,
annal nagyobb a kép mérete. Minél tobb részlet jelenik meg egy adott teriileten, annal tobb
bitre és bajtra lesz sziikségiink az 4dbrazolashoz. A szamitogép segitségével tobbféleképpen
lehet képeket alkotni ¢€s tarolni. A gyakorlatban két alapvetd adattaroldsi tipusrdl
beszélhetiink, raszter- illetve vektorformatumarol.

1. A raszter digitalis formatum a kép minden apr6 részletét pontok (dot), mas szoval

pixelek formdjaban tarolja. A raszteres abrazolas egy képzeletbeli négyzetracsot fektet a
képre, és minden egyes négyzetracsnal egy egész szammal abrazolja a kép szinét. A kép
mindségét meghatarozza, hogy a racs milyen striiségii, és az egyes racspontokba milyen
pontossaggal abrazoljuk a kép szinét. Ezek a jellemzOk a felbontds, a pixelméret €s a
szinmélység. Egy digitalis kép pixelekben megadott mérete azt hatarozza meg, hany
pontbol all a képzeletbeli négyzetracs. Nagyobb felbontds—jobb mindség, de nagyobb
felbontds—nagyobb képméret. Fontos paraméter a fizikai képméret is, amely azt adja
meg, hany pixel esik egy adott hosszlisagra (cm, mm). (Digitalis kamerdk esetében a 3
vagy 4 megapixeles kép a nyomtatdsban max 10*15-6s kép lesz j0 mindségben. A
képpontok szinét altalaban a kék, a piros €s a z0ld szinek megadasaval irjuk le, mert ebbdl
a 3 szinb6l minden szin kikeverhetd.Egy szinre altalaban 1 bajtot hasznilunk, ami
szinenként 256 lehetdség, ezzel tobb mint 16 millid 4rnyalatot tudunk leirni, ennyi
altaldban elég is. (Ezt hivjuk true colornak) Gyakori a 3 helyett 2 byte-os szinkodolas is,
ezzel 65536-féle szin kodolhatd, ez a high color Az RGB szinmodell mellett mas
abrézolasi méd is van, ilyen a CMY modell (kivono szinkeverés, cian, magenta, yellow),
illetve a HSV modell, (Hue-arnyalat, Saturation-telitettség, Value-érték).
Szinpaletta: megvizsgaljuk, hogy egy-egy kép 0sszesen hdny szint tartalmaz, ez altalaban
100 és 1000 kozott van. Ha csak ezeket a szineket irjuk le, akkor csatornanként
(szinenként) altaldban elég 1 bajt, igy kisebb a kép mérete. A szinpalettdk gyakran
hasznalt €s elterjedt formatuma a képek taroldsabak, ezt haszndlja a BMP formatum és a
GIF tomorités is.



A raszter digitalis képabrazolas legnagyobb elonye, hogy altaldnos céli és minden képre
egyarant alkalmazhato, a kép tartalmanak ismerete nélkiil is. Legnagyobb hatranya, hogy
a kép csak kismértékben nagyithaté a mindség jelentds romlasa nélkiil.
A digitalizalast automatizalva végezziik, legtobbszor szkennerrel. Gyakorlati alkalmazas a
digitalis fényképezdgép és kamera- az optika altal eldallitott analdg képet automatikusan
digitalizalja és tarolja.
Szokasos felbontasok:
¢ Monitor: 800X600, 1024X768, 1600X1200
e Mobilkijelz6: 96X65, 128X60
o TV:720X640
2. A vektor digitalis formatum a képi informéciot pontok, vonalak, geometrtiai formak,
valamint elemi vizualis jelek, pl. szimbolumok formdjaban irja le. Ez az abrazolasi
mod a kép tartalmanak pixeleknél magasabb szintli leirdsa, tartalmazza a formak
tulajdonsagai vannak, minden alakzatra tarolva.) A vektorformatum nem hasznalhato
hagyomanyos képek kddolasara. Egy 10*10 méretii négyzet vektoros leirasahoz elég a
négyzet kozéppontjanak koordinatait, egy oldalanak hosszat, és kitdltés szinkddjat
egyszer megadni, raszteres abrdzolasnal ehhez legalabb 100-szor kellene ezt
megtenni. A szinek &brazolasa vektorformatumban is az RGB-kdéd vagy szinpalettak
segitségével torténik.
A vektoros abrazolas eldnye, hogy korlatlanul nagyithato a kép a mindség
romlasa nélkiil, az adatfajlok mérete pedig 1ényegesen kisebb, mint a raszteres
abrazolasnal. Hatranya, hogy nem haszndlhato egyszerli fotok, képek
abrazolasara. Gond az is, hogy altaldnos értelemben nem létezik automatikus
modszer, amely a raszteres képeket vektorformatumuva alakitja.
Vektorformatumot hasznal a PDF formatum, amely az internet legtomorebb
dokumentumformatuma, a Macromédia Flashnek is vektorformatum az alapja,
¢s a szamitogépes tervezésnél, a CAD-rendszereknél is vektorformatumot
alkalmaznak.
A két mdédszer kombinalhat6 is.



