9. Bemeneti perifériak.

Mit neveziink periférianak?

Mit jelent a bemeneti periféria fogalma?

Soroljon fel bemeneti perifériakat!

Jellemezze részletesen a billentylizetet, az egeret, a szkennert!

Allitsa az egérrel torténd duplakattintas sebességét a mostaninal gyorsabbra!

A szamitdgéphez kapcsolt eszkdzoket periférianak nevezziik. Ezeket csoportosithatjuk az
adataramlast jellemzd irany szerint. A bemeneti periféridk jellemzdéen adatot juttatnak a
szamitogép szamara, mig a kimeneti periféridk elsésorban az eredmények megjelenitéséért
feleldsek.

Beviteli perifériak feladata: a kiils6 adathordozon 1évo informaciok gépbe juttatasa.

1. Lyukkartya: szabvany méretli papirlemez, amelyen a lyukak hordozzdk az informaciot.
Vezérlése a XIX.sz.-ban Jacguard kartya néven terjedt el. Ez adta az Otletet a szamitogép
vezérlésére (1833. Charles Babbage), majd az informacié foldolgozasara (1886. H.
Hollerith IBM). PL.: amerikai népszamlalas. Legelterjedtebbek a 80 karakteres kartyak.

2. Lyukszalag: szamitogép, telex vagy szamvezérléses szerszamgép adathordozoja. Elve
hasonlit a lyukkartyara: az informaciot itt is a lyukak léte, ill. kodolja binaris formaban, de
a tarolhatd informacid mennyiségét a szalag hossza hatarozza meg. Ismertebb formai : 5,
ill. 8 lyukasok.

3. Botkormany (joystick): a botkormany segitségével a képernyon megjelend kurzort
mozgatni lehet. Jatékprogramok futtatasanal hasznaljak foleg.

4. Egér:

A grafikus feliiletek elterjedésével valt szinte nélkiilozhetetlen beviteli eszkozze. Az
egér a legelterjedtebb mutato eszkoz..

Az egerek fajtai:
o clektromecsanikus egér — Aljan golyo taldlhatd Az egér mozgatasara a goly6 is elfordul,
amit az egér belsejében elhelyezett érzékelok alakitanak elektromos jellé..
e optikai egér — Nincs golyd, ezek aljan egy kis optikai érzékeld figyeli a mozgas iranyat és
sebességét.
e Track Ball (hanyattegér, itt nem az egeret mozgatjuk, hanem a rajta 1évo gdmbot)
Csatlakozasok:
e Soros port
e ps2
e USB
o kabel nélkiili kapcsolat (infra vagy radiofrekvencias)
A gombok szama, elhelyezkedése szerint is kiilonbozhetnek egymastol az egerek. A
legelterjedtebb ma a két + scroll-gombos egér.

5. Fényceruza: Az egérnél bonyolultabb, de szolgéltatdsaiban is teljesebb beviteli eszkdz. A
szamitogép monitora elektronsugarat allit eld, amely masodpercenként kb. hatvanszor, illetve
beallitastol fiiggden végigpasztazza a képernydt, de az emberi szem lassabb reakcidideje miatt
ezt nem érzékeljik: a képernydt folyamatosan fényesnek latjuk. A képernyd feliiletéhez
érintve a fényceruzat, megnyomjuk annak gombjat, az eszkdz elektromos impulzusokka
alakitja az érzékelt jelet, és tovabbitja a szamitogépnek. FO alkalmazasi teriilete kezdettdl
fogva a szamitogépes grafika, tervazés terén van.



6. Billentytizet: (tesztatura, klavitatura, keyboard): Az ember-gép kapcsolat fontos eszkoze.
A szamitogép billentylizetén keresztiil adatok, vezérld parancsok bevitele lehetséges. A
billentytizet lenyomdsakor ill. felengedésekor egy a billentyti altal kijelolt kapcsoloelem
kijeloli a matrix megfeleld sorat, oszlopat. A billentylizeten taldlhatunk numerikus €s
alfanumerikus karaktereket. A betlik elhelyezése a QWERTY elhelyezést koveti
kiegészitve néhany specialis (Un. funkcid) billentytivel.

Mikd6dése: a kodold aramkor un. scan-kodokat allit eld. Ezek a kodok masok, ha
lenyomjuk a billentylit, mintha felengedjiik. A lenyomasi scan-kodok 1-83 kozottiek, a
felengedésiek 128-cal (hexa 80) tobbek. Pl. a Z betli lenyomva 44, felengedve (44+128=) 172.
A gépeléskor a billentylizet nem ismeri a lenyomott billentyiik jelentését, csupan a lenyomott
(felengedett) billentyli-eseményt jelzi. Az értelmezés, a szdmitdogépben levé ROM-BIOS
feladata.

Fontosabb jellemzdi

Billentyok szama: Az XT billentylizetén még csak 84, az AT-én mar 101 billentyl volt,
késObb ez kiboviilt 102-re, ma mar forgalomban van 104 gombos is, ezek vagy multimédias
alkalmazasoknal segitenek, vagy a Windows specialis billentytlii. A billentylizetnek van egy
puffere, amely egy ideiglenes tarol6 hely (a leiitott gombok jelei itt tarolodnak).

Billenty{izetkiosztas nyelve.

Csatlakozasok:

e Normal (AT)
e ps2

e USB

e kabel nélkiili kapcsolat (infra vagy radiofrekvencias)

Billentyti csoportok:

e alfanumerikus (ir6gép) billentylik

funkcio billentytik (F1-F12)

kurzormozgat6 billentyiik

kurzor blokal kombinalt numerikus billentyiik (Num Lock kapcsolja, 1-9)
vezérld billentyiik (Esc, Enter, Back space)

modosito billentylik (Alt, Ctrl, Caps lock)

7. Scanner

Egyéb elnevezések: scanner, képbeolvasod, képdigitalizald, lapolvasod

Adatbeviteli eszkéz. Pont az ellenkezdjét teszi, mint a nyomtatd. Segitségével papiron 1€vo
képeket és szovegeket lehet a szamitdgépbe bevinni, azaz szamitogépes adatta alakitani:
digitalizalni.

A szkenner az 4talakitas soran a képet apr6 pontokra bontja, ¢s minden pontnak meghatarozza
a szinét. A bevitt képeket programok segitségével tovabb mdodosithatjuk.

A bevitt szoveg is képnek szadmit, mig egy szovegfelismerd program segitségével fel nem
dolgozzuk. Ezutan viszont a szoveg ugy viselkedik, mintha mi magunk gépeltiik volna be.
Némi javitasra sziikség van, mivel egyetlen felismerd program sem dolgozik hibak nélkiil,
hisz a sikeres szovegfelismerést sok tényez0 megzavarhatja. Az egyik legjobb
szovegfelismerd program a magyar Recognita.

A szkenner jellemzdi:
e Felbontas: hany pontra bontja a képeket egy inchen beliil. (Mértékegysége: DPI);
e Hany szint tud megkiilonbdztetni;
e Mit tud beolvasni (didkat, lapokat, konyveket), €s — ezen beliil — mekkora méretiit;
e Hogyan csatlakozik a szamitogéphez (nyomtatd- porton vagy sajat csatolokartyan
keresztiil);




e Adnak-e hozza szovegfelismeré programot.

A szkenner tipusai:

e A kézi szkenner: mi magunk mozgatjuk a szkennert a kép folott. A kézi szkenner
hatranya, hogy nem tudjuk egyforma sebességgel mozgatni a keziinket, széles képek
esetén csikokbol kell 6sszerakni a képet.

e A lapathizos szkenner: a lapot behiizza a szkenner, €s gy olvassa be a képet

e A dobszkenner: nyomdakban hasznaljak. A lapot, filmet, diat egy forgodobra
ragasztjak, ami beliilr6l van megvilagitva.

e A diaszkenner: csak didk ¢s fotonegativok beolvasasara hasznalhato.

A sikagyas szkenner: ez a legelterjedtebb. Olyan, mint egy fénymasol6. Ezzel lehet
konyvben 1évo képet is beolvasni.

8. Digitalis fényképezogép, digitalis kamera

A képeket nem szalagra fot6zzak, hanem digitalis formatumban taroljak, innen aztan
attolthetjiik szamitogépre, feldolgozhatjuk 6ket vagy akar ki is nyomtathatjuk A digitalis
videdzas legnagyobb elonye az analog technikaval szemben, hogy az elkésziilt felvételt
mindségromlas nélkiil tolthetjiik 4t szdmitégépiinkre, €s dolgozhatjuk fel.

9. Digitalizalo tabla
Két részbdl, egy tablabodl és a rajta mozgathatd adobol all. A mozgast érzékelheti az ad6 vagy
a tabla is. Az ad6 hasznalhat6 hagyomanyos egérként is.

10. Erintépad

Elsésorban a hordozhat6 szamitogépeken elterjedt, az egeret helyettesitd eszkoz. Nem
tartalmaz mozg6 alkatrészeket. Ujjunkat a pad feliiletén megfeleld irdnyba huzva
mozgathatjuk az egérmutat6t. az egérgomboknak megfeleld gombokat megtalaljuk, de a bal
kattintds helyet hasznalhatjuk az érintépadra torténd koppintast is.



