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Switch: 
{ case 0: printf(„nincs megoldás”); break,

Case 1: printf(„ a megoldás: %6.2f”, x); break

Case 2: printf(„a 2 megoldás: %6.2f és %6.2” x1, x2); break,

2

= =:állítás    a= =2: azt állitom hogy a értéke 2

=: értékadás    a=: az a legyen 2

3

%d: formátumstring

%: maradékos osztás: 87%3=3

4

>, >=, <, <=, = =, !=

5

Sorrend: *; +; !=; &&
6

83/12%4=2

(w=7, w+=4)=11

(d=1, h=11, a*=0) =0
x=3, y=11

!(x!=3 || y>=-4) (hamis

7

i++, k--    postfix

++i, --k    prefix

i=7, k=2, c=40

c+=++i*k- -

1. prefixes:  +ii; i=8

2. i*k=16

3. c+=16=56

4. postfixes: k- -;k=1

Programozás:

1.:

While, do-while ciklus: kérjen be egész számokat, adja össze a pozitívakat, a bekérést addig folytassa amíg az összeg el nem éri a 100-at. Ekkor írassa ki az összeget!

#include<conio.h>

#include<stdio.h>

#include<math.h>

Void main()

{

int x, ossz=0;

clrscr();

printf(„ Írjon be számokat! Én összeadom a pozitívakat, míg el nem éri a 100-at!”);

do

{

Printf(„\n következő szám=”);
Scanf(„%d”, &x);

If (x>0) ossz+=x;

}

While (ossz<100);

Printf(„\n az összeg %d, amikor elérte a 100-at”, ossz);

Getch();

}

2.:

Vektorokat töltsön fel a program, valós típusú elemekkel. Az azonos indexű elemeket tekintse 1-1 pont 3 koordinátájának, majd vizsgálja meg az így kapott pontokat. Írassa ki az összes olyan pont sorszámát, amely valamely koordináta síkra esik (z=0)!

#include<conio.h>
#include<stdio.h>

#include<math.h>

Void main()

{

Int n, i;
Float a[100], b[100], c[100];

Clrscr();

Printf(„Térbeli pontok vizsgálata”);

Printf(„\n hány pont legyen?”);

Scanf(„%d”, &n);

Printf(„\n Kérem a pontok koordinátáit!\n”);

For(i=0; i<n; i++)

{

Printf(„\n %d-ik pont x-koordinátája=”, i+1);

Scanf(„%f”, a[i]);

Printf”\n %d-ik pont y-koordinátája=”, i+1);

Scanf(„%f”, b[i]);

Printf(„\n %d-ik pont z-koordinátája=”, i+1);

Scanf(„%f”, c[i]);

//vizsgálat: 
For(i=0; i<n; i++)

{

If(a[i]*b[i]*c[i]= =0)

Printf(„\n a %d indexű pont éppen a koordinátasíkra esik”, i);

}

Getch();

}

