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SUBPROGRAME C++

1. Introducere

Subprogramele sunt parti ale unui program, identificabile prin nume, care se
pot activa la cerere prin intermediul acestor nume.
Prezenta subprogramelor implica functionarea in stransd legatura a doud notiuni:
definitia unui subprogram si apelul unui subprogram.

Definitia unui subprogram reprezinta de fapt descrierea unui proces de calcul
cu ajutorul variabilelor virtuale (parametri formali) iar apelul unui subprogram nu
este altceva decat executia procesului de calcul pentru cazuri concrete (cu ajutorul
parametrilor reali, (efectivi, actuali) ).
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2. Structura unui subprogram C++

Un subprogram (functie) are 0 definitie si atatea apeluri cate sunt necesare.

Definitia unei functii are forma generala:

tip_returnat nume_functie (lista parametrilor formali)
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instructiune; // corpul functiei




Tip_returnat

Nume_functie

Lista_parametrilor_formali

Instructiune
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Reprezinta tipul rezultatului calculat si returnat de functie si
poate fi: int, char, char*, long, float, void, etc.

In cazul in care tipul rezultatului este diferit de void, corpul
functiei trebuie sa contina cel putin o instructiune return.

Instructiunea return va specifica valoarea calculatéa si returnata
de functie care trebuie sa fie de acelasi tip ca si tip_returnat.

Reprezinta numele dat functiei de catre cel ce o defineste,
pentru a o putea apela.

Reprezinta o lista de declaratii de variabile separate prin
virgula. Aceasta lista poate sa fie si vida.

Este o instructiune vida, simpla sau compusa.



