i B oo —

5. Variabile locale si variabile globale

5.1 . Functia main

In C++ functia main determind prima instructiune pe care o va executa programul.
Aceasta este unica diferentd dintre main si1 celelalte functii. Din acest motiv se poate
spune cd “orice se poate face in main se poate face si in celelalte functii”.
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5.2. Variabile locale

La fel cum se declard variabilele in cadrul functier main, la fel se pot declara
varibile si in cadrul celorlalte functii. Aceste variabile se numesc locale si sunt
accesibile doar in functia in care au fost declarate.

In cadrul unei functii se pot apela si alte functii, cu conditia ca acestea sa fi fost
definite inaintea eventualului apel sau este prezent un prototip de functie inaintea
functiei apelate

5.3. Variabile globale

Variabilele globale sunt declarate in afara oricarei functii si sunt vizibile (pot fi
utilizate) in tot programul (in programul principal si in subprograme) din momentul
declararii lor.
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Exemplul 5.1

# include <iostream>
using namespace std;
int N;
void f1()
{
int x=5;
N=10;
cout << endI<<N;
cout << endl << x;
§
int main ()
{
N=4;
cout << N;
f10);
§

N este variabila globala si poate fi accesata in

cadrul oricarei functii.

x este variabila locala, vizibila doar in cadrul

functiei f1()

Se va afisa:
4

10

5

Exemplul 5.2

# include <iostream>
using namespace std;
int N;
void f1()
{
int x=5;
cout << endl << x;
P=2; //eroare
}
int P=9;
int main ()
{

f10);
cout << x; //eroare

P=7; //corect
b

Compilatorul genereaza eroare

deoarece

e functia main incearca sa
acceseze variabila locala x
care este vizibila doar in
functia f1().

e variabila P este accesata in
f1() inainte de a fi declarata.
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Exemplul 5.3

# include <iostream>
using namespace std;
int N;

void f1(int p)

{

int x=p;

cout <<x;

}

int main ()

{

f1(77);

}

Se afiseaza 77

N este variabila globala. Poate fi
accesata in cadrul oricarei functii.
x este variabila locala. Poate fi
accesata doar in cadrul functiei
10

p este parametru formal. Poate fi
accesat doar in f1().
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5.4. Regula de omonimie

In cazul in care exista o variabila locala care are acelasi nume cu o variabila
globald, aceste doua variabile se numesc variabile omonime.
Variabilele locale sunt prioritare (ascund) variabilele globale omonime.

Exemplul 5.4
# include <iostream> Variabila N este definitd atat ca variabila
using namespace std; globala cat si ca variabila locala in f1().
int N=10;
void f1()
{ Se va afisa: 2 10
int N=2;
cout << N<<" '; Functia f1() actioneaza asupra variabilei
} locale N.
int main ()
{ Functia main() actioneazd  supra
f1(); variabilei globale N.
cout << N;

h
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Intrebare. Cum gestioneaza compilatorul cele doud variabile omonime ?

Raspuns:

Variabilelor globale li se rezervd spatiu de memorie la inceputul executiei
programului, intr-o zona de memorie numita “zond de date”. Acest spatiu va fi ocupat
pana la incheierea executiei programului.

Variabilelor locale i se rezerva spatiu intr-o zona speciala de memorie numita
“stiva”. La incheierea executiei subprogramului, continutul stivei este eliberat. Din
acest motiv, variabilele locale sunt vizibile doar in interiorul subprogramului in care au
fost declarate.
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6. Parametri formali si parametri actuali

Parametri formali apar in antetul subprogramului si sunt utilizati de
subprogram pentru descrierea abstracta a unui proces de calcul .

Parametri actuali apar in instructiunea de apelare a uni subprogram si sunt
folositi la executia unui proces de calcul pentru valori concrete.

Parametrii formali nu sunt variabile. O variabild este
caracterizatd de nume, tip, si adresd. Legarea unui parametru formal la o adresa se
realizeaza in timpul executiei instructiunii de apelare a subprogramului.



