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5. Variabile locale şi variabile globale 

5.1 . Funcţia main

În C++ funcţia main determină prima instrucţiune pe care o va executa programul.
Aceasta este unica diferenţă dintre main şi celelalte funcţii. Din acest motiv se poate
spune că “orice se poate face în main se poate face şi în celelalte funcţii”.
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5.3. Variabile  globale 

Variabilele globale sunt declarate în afara oricărei funcţii şi sunt vizibile (pot fi 
utilizate) în tot programul (în programul principal şi în subprograme) din momentul 
declarării lor.

5.2. Variabile locale

La fel cum se declară variabilele în cadrul funcţiei main, la fel se pot declara
varibile si în cadrul celorlalte funcţii. Aceste variabile se numesc locale şi sunt
accesibile doar in funcţia in care au fost declarate.

In cadrul unei funcţii se pot apela şi alte funcţii, cu conditia ca acestea sa fi fost
definite înaintea eventualului apel sau este prezent un prototip de funcţie înaintea
funcţiei apelate
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Exemplul 5.1 Exemplul 5.2 Exemplul 5.3 

# include <iostream>
using namespace std;
int N;
void f1()
{

int x=5;
N=10;
cout << endl<<N;
cout << endl << x;

}
int main ()
{

N=4;
cout << N;
f1();

}

# include <iostream>
using namespace std;
int N;
void f1()
{

int x=5;
cout << endl << x;
P=2; //eroare

}
int P=9;
int main ()
{

f1();
cout << x; //eroare
P=7; //corect

}

# include <iostream>
using namespace std;
int N;
void f1(int p)
{
int x=p;
cout << x;
}
int main ()
{
f1(77);
}

N este variabilă globală si poate fi accesată în
cadrul oricărei funcţii.

x este variabilă locală, vizibilă doar în cadrul
funcţiei f1()

Se va afişa:
4
10
5

Compilatorul generează eroare
deoarece
 funcţia main încearcă să

acceseze variabila locala x
care este vizibilă doar în
funcţia f1().

 variabila P este accesată în
f1() înainte de a fi declarată.

Se afişează 77

N este variabilă globală. Poate fi
accesată în cadrul oricărei funcţii.
x este variabilă locală. Poate fi
accesată doar în cadrul funcţiei
f1()
p este parametru formal. Poate fi
accesat doar în f1().
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5.4. Regula de omonimie 

În cazul în care există o variabilă locală care are acelaşi nume cu o variabilă 
globală, aceste două variabile se numesc variabile omonime. 

Variabilele locale sunt prioritare (ascund) variabilele globale omonime.

Exemplul 5.4 

# include <iostream>
using namespace std;
int N=10;
void f1()
{
int N=2;
cout << N<<" ";
}
int main ()
{
f1();
cout << N;
}

Variabila N este definită atât ca variabilă
globală cât şi ca variabilă locală în f1().

Se va afisa: 2 10

Funcţia f1() acţionează asupra variabilei
locale N.

Funcţia main() acţionează supra
variabilei globale N.
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Întrebare. Cum gestionează compilatorul cele două variabile omonime ? 

Răspuns: 
Variabilelor globale li se rezervă spaţiu de memorie la începutul execuţiei

programului, într-o zonă de memorie numită “zonă de date”. Acest spaţiu va fi ocupat
până la încheierea execuţiei programului.

Variabilelor locale li se rezervă spaţiu într-o zonă specială de memorie numită
“stiva”. La încheierea execuţiei subprogramului, conţinutul stivei este eliberat. Din
acest motiv, variabilele locale sunt vizibile doar în interiorul subprogramului în care au
fost declarate.
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6. Parametri formali şi parametri actuali

Parametri formali apar în antetul subprogramului şi sunt utilizaţi de
subprogram pentru descrierea abstractă a unui proces de calcul .

Parametri actuali apar în instrucţiunea de apelare a uni subprogram şi sunt
folosiţi la execuţia unui proces de calcul pentru valori concrete.

Parametrii formali nu sunt variabile. O variabilă este
caracterizată de nume, tip, şi adresă. Legarea unui parametru formal la o adresă se
realizează în timpul execuţiei instrucţiunii de apelare a subprogramului.


