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Structura liniară
Structura liniară este cea mai simplă structură de control din algoritmică.

Structura liniară sau secvenţială execută instrucţiunile în ordinea in care apar, de la
prima la ultima, fără salturi peste instrucţiuni şi fiecare înstructiune se execută doar
o singura data. De exemplu daca avem n instrucţiuni:
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Aplicaţii rezolvate

1. Se citesc de la tastatură două numere întregi. Scrieţi un program care să 
determine care este cel mai mare număr.

2. Se citesc două numere întregi a şi b. Scrieţi un program care afişează media 
aritmetică a numerelor date.
3. Se citeşte un număr real a, pozitiv. Să se afişeze radical din a.
4.Se citeşte de la tastatură baza b şi înălţimii h a unui triunghi. Se cere să se 
calculeze aria triunghiului.
5. Fie A şi B două puncte în plan memorate prin coordonatele lor carteziene 
(xa,ya) şi (xb,yb). Scrieţi un program care sa calculeze şi să afişeze pe ecran 
lungimea segmentului AB
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Aria unui triunghi

Se citeşte de la tastatură baza b şi înălţimii h a unui triunghi. Se cere să se 
calculeze aria triunghiului.
De la matematică ştim că aria unui triunghi, atunci când sunt cunoscute inaltimea 
h si baza b, se face cu ajutorul relaţiei:

iar rezultatul acestei expresii este de tip real. Atunci algoritmul şi programul vor avea 
următorul aspect:
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Lungimea unui segment AB

Fie A şi B două puncte în plan memorate prin coordonatele lor carteziene (xa,ya) 
şi (xb,yb). Scrieţi un program care sa calculeze şi să afişeze pe ecran lungimea 
segmentului AB.
Rezolvare:

Fie două puncte în plan, notate A şi B ca în figura
următoare:

Lungimea segmentului AB se calculează cu ajutorul următoarei relaţii matematice:
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Toate variabilele folosite în program vor fi de tip real. Radicalul se va calcula cu 
ajutorul funcţiei sqrt(), iar pătratul unui număr cu ajutorul funcţiei pow(), ambele 
definite în fişierul header cmath.
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Maximul dintre doua numere

Se citesc de la tastatură două numere întregi. Scrieţi un program care să 
determine care este cel mai mare număr.

Rezolvare:Relaţiile matematice care determină maximul şi minimul dintre cele două 
numere sunt:

Tinând cont de aceste informaţii putem scrie următorul program:
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La fel se poate determina şi valoarea minimă dintre două numere folosind 
formula matematică de mai sus.
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Media aritmetica dintre doua numere

Se citesc două numere întregi a şi b. Scrieţi un program care afişează media 
aritmetică a numerelor date.
Rezolvare:

Relaţia matematică de calcul a mediei aritmetice dintre doua numere a şi b 
este:

Asa cum ştim operatorul „/” aplicat între două numere întregi conduce la obţinerea 
unui rezultat de tip întreg, care reprezintă câtul împărţirii dintre cele două numere. 
Cum nu întotdeauna suma celor două numere este un număr par, atunci rezultatul 
aşteptat este un număr real.
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Operaţia de afişare

Definiţie 2: Prin afişarea sau scrierea datelor vom întelege operaţia prin care
rezultatele obţinute prin prelucrarea datelor de intrare vor fi afişate pe ecranul
monitorului, fie vor fi memorate într-un fişier text pe un suport extern de memorare.

În fişierul antet iostream este definit acest stream de ieşire a datelor de la tastatură, 
denumit cout (console output). Atunci când dorim să afişăm datelele le vom extrage din fluxul de 
ieşire, folosind operatorul de ieşire ”<<”. Din acest punct de vedere forma generală a operaţiei de 
afişare este:

cout<<expresie;
Ca efect, se evalueză expresia, iar valoarea ei este convertită într-o succesiune de caractere 
care vor fi afişate pe ecran. Şi operatorul de ieşire poate fi utilizat înlănţuit atunci cand dorim sa 
afişăm mai multe date pe ecran:

cout<<expresie_1<<expresie_2<<expresie_3<<…<<expresie_n;
Pentru ca afişarea unor date să se realizeze de la începutul rândului următor se va folosi 
manipulatorul numit endl (end line).
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1. Se citesc de la tastatură două numere întregi a şi b. Scrieţi un program care 
calculează şi afişează pe ecran suma lor.
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2. Se citeste de la tastatură un număr întreg. Sa se calculeze folosind functia abs, 
valoarea absoluta a numarului si sa se afiseze pe ecran.
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3. Scrieţi un program care să afiseze pe ecran:
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4. Scrieţi un program care citeşte de la tastatura un număr natural de trei cifre. Se 
cere sa se afişeze pe ecran cifra unităţilor, cifra zecilor şi cifra sutelor.
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5.Se citesc două numere naturale care reprezintă laturile unui dreptunghi. Sa se 
calculeze şi sa se afişeze perimetrul şi aria dreptunghiului dat.


