B Lo 13 —

Structuri repetitive

Atunci cand se doreste repetarea unei actiuni de un anumit numar de ori este
necesara utilizarea unei structuri repetitive. In functie de numarul repetarilor
acestea se clasifica in:

e Structuri repetitive cu numar nedeterminat de pasi

o Cu test initial
0 Cu test final

e Structuri repetitive cu numar fix de pasi
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Structura repetitiva cu test initial

Numele acestei structuri repetitive tine de faptul ca inaintea executarii blocului de
instructiuni se verificd indeplinirea unei conditii. In limbajul C++ este cunoscuta
sub denumirea de structura while. Reprezentarea acestei structuri este:

Schema logica Pseudocod Instructiune C++
M1k - - - 5 - - .
cat timp C(adev)executd while (expresie logica)
Bl instructiune;
8]
sau:
Bl
while (expresie logica)
v . { instructiunel;

instructiune2;

instructiunen,
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Mod de executie:
*Pas 1 :Se determina valoarea de adevar a conditiei notata C;

*Pas 2: Daca este adevarata atunci se executd blocul de instructiuni
notat BI si se revine la pasl

*Pas 3: Daca este falsd atunci se paraseste structura repetitiva.
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Observatii:

*Daca la prima evaluare a conditiei C valaorea de adevar este Fals, atunci blocul
de instructiuni Bl nu va fi executat nici macar o singura data ci se va parasi
structura repetitiva cu test initial;

*Evaluarea conditiei C se face la fiecare reluare a structurii si este recomandat ca
forma ei sa fie cat mai simpl3a;

-Utilizarea acestei structuri este recomandata atunci cand nu se cunoaste numarul
de repetari ale buclei si atunci cand conditia poate avea valoarea fals inca de la
intrarea in structura;

*Blocul de instructiuni notat Bl poate contine orice fel de structura de control, deci
si 0 alta structura repetitiva cu test initial(while-uri imbricate);

*Buclele infinite nu vor fi sesizate ca erori de compilare;
Utilizatorul este obligat sa fie atent in evitarea formarii de bucle infinite, si sa

verifice ca dupa un anumit numar de repetari sa existe premizele transformarii in
Fals a valorii conditiei C.
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Se afiseaza, pe ecran, suma cifrelor unui numar natural nenul x.
Numarul x se citeste de la tastatura.

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

I
L

int =, =;

s=10;
cout << "Introduceti x:" ;cin>>x;
while (x!=10)

(
s=s5+x%10;
x=x/10;
}
cout << "Suma cifrelor = " << s<<endl ;

Introduceti x:-1241

Suma cifrelor = B
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Structura repetitiva cu test final

In acest caz blocul de instructiuni este executat initial fara nici o verificare a
unei conditii, aceasta finnd verificata la final. In limbajul C++ este cunoscuta sub
denumirea de structura do-while. Reprezentarea acestei structuri este:

Schema logica Pseudocod Instructiune C++
-|= 1 do
Bl executa instructiune;
BI while (expresie logicd);
cat timp C(adev) u sau:
do

{ instructiune;

instructiunes;

instructiuney;

}

while (expresie logica)
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Mod de executie:
*Pas 1 :Se executa blocul de instructiuni notat BI;
*Pas 2: Se calculeaza valoarea de adevar a conditiei notate C;
*Pas 3: Daca este adevarata atunci se revine la pasl

*Pas 3: Daca este falsd atunci se paraseste structura repetitiva.
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Observatii:

Bl va fi executat cel putin o singura data, atunci cind la prima evaluare a
conditiei C rezultatul este Fals;

*spre deosebire de structura repetitiva cu test initial, in acest caz blocul
de instructiuni Bl se executa cel putin o singura data;

seste recomandata utilizarea ei in situatile in care nu se cunoaste
numarul de repetari ale buclei si exista certitudinea executarii cel putin o
singura data a blocului de instructiuni;

sutilizatorul este obligat sa fie atent in evitarea formarii de bucle infinite i
sa verifice ca dupa un anumit numar de repetari sa existe premizele
transformarii in fals a valorii conditiei C si deci sa se paraseasca
structura repetitiva;
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Structura repetitiva cu numar fix de pasi

Spre deosebire de structurile repetitive prezentate anterior, structura repetitiva cu
numar fix de pasi se foloseste atunci cand se cunoaste in mod exact, de la
inceput, de cate ori trebuie repetata o actiune. Se mai numeste si structura
repetitiva cu contor, iar in functie de valoarea pasului (mai mare decat 0/ mai
mica decat 0) apare in doua forme:

*CU pas pozitiv

*CU pas negativ
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for(inifializare; conditie oprire; pas)
pentrua Eeal Fal I
- instructiune;
n Sanus:
for(inifializare; condifie oprire; pas)
; { instructiune,;
: instructiunes:
COETHE=CO R T,
instructiune,:
Unde:
*expr1- reprezinta valoarea initiala a variabilei de tip contor
C - conditia de oprire, sau valoarea finala la care trebuie sa ajunga
valoarea variabilei contor
‘Pas - reprezinta o valoare constanta care are scopul de a modifica in

progresie aritmetica crescatoare/descrescatoare valoarea variabilei contor
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Mod de executie

*pas1 - se initializeza variabila contor cu valoarea expresiei expr1. Aceasta
operatie se executa o singura data;

*pas 2 - se verifica indeplinirea conditiei de oprire;

*pas 3 - daca nu este indeplinita conditia de oprire atunci se executa blocul de
instructiuni notat BI;

*pas 4 - se adauga valoarea pasului la valoarea variabilei contor si se revine la
pasul 2;

*pas 5 — daca conditia de oprire este indeplinita atunci se incheie executia acestei
structuri.



