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Limbajul pseudocod si schema logica

Pseudocodul este o forma de reprezentare a algoritmilor si ca orice limbaj
foloseste un grup de cuvinte cheie (citeste, scrie, daca, atunci, cat timp, pentru,
efc.), organizate in constructji sintactice care traduc structurile fundamentalerij, dar
neavand o sintaxa rigida ca un limbaj de programare. Limbajul pseudocod lasa la
libera alegere a utilizatorului introducerea unor notatii care sa permita o mai buna
exprimare.

Schema logica este un mijloc de descriere a algoritmilor prin reprezentare
grafica. Fiecarui tip de operatie ii este consacrata o figura geometrica (un bloc tip)
in interiorul careia se va inscrie operatia din pasul respectiv, iar succesiunea
operatiilor este indicata prin sageti.

Blocuri utilizate in realizarea schemelor logice:



N e s
Marcheazd inceputul / sfarsitul unui algoriom
START STOP reprezentat in schemai logica
Se utilizeazi pentru implementarea operatiilor de
intrare | iegire

Se utilizeaza pentru scrierea conditiilor in cazul
structurilor altermativi sau repetitiva

Se utilizeaza pentru scrierea operatiilor de atribuire
(atunci cind o variabild primeste o valoare)

Se utilizeazi pentru conectarea liniilor care leaga
diferitele figurl geometrice 51 marcheazi un punct
de intersectie.

Legaturile dintre blocurile schemei logice se
realizeazi numai prinintermediul sigetilor, penttu
a stabili sensul de parcurgere al algoritmului.
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Pentru intocmirea unei scheme logice corecte sunt necesare respectarea

unor anumite reguli dupa cum urmeaza:

e QOrice schema logica se intocmeste de sus in jos;

e |egatura intre blocurile schemei se face numai prin sageti, pentru a

stabili sensul de parcurgere;

e In cazul Intalnirii unui bloc de decizie se precizeaza deasupra liniilor

de legatura cand expresia

Vom prezenta in continuare structurile fundamentale, cu ajutorul carora
se poate scrie orice algoritm, in paralel schema logica —limbaj pseudocod.

Structura liniara: poate fi
e 0 operatie de intrare / iesire (citire date de intrare /afisare rezultate)
e 0 operatie de atribuire
e un apel de functie procedurala
e 0 combinatie liniara a acestora care se va executa neconditionat.
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Operatia de citire:

Schema logicd Limbaj pseudocod

'

Citegte listids
/ b / citeste variabilal, variabila2,....variabila_n;

Operatia de afisare:

S5chema logica Limbaj pseudocod
scrie variabila [ jafiseaza valoarea variabilei
ETR— scrie " sir de caractere " //afiseaza mesajul din acolade
Scrie lista ) ] ] ) ) o
scrie expresie aritmetica | /afiseaza valoarea expresiei
¢ scrie orice combinatie de cele 3 variante
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Operatia de atribuire:

Schema logica Limbaj pseudocod

]

Wariahila #— expresie

v

variabila <- expresie
/| valoarea expresiei este atribuita variabilei

Structura alternativa:

schema logicd Limbaj pseudocod
l daca (conditie) atunci
Nu Da bloc de instructiuni 1;
altfel
bloc de instructiuni 2;
h 4 h 4 i
BI2 BI1l -
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Structura repetitiva cu test initial:

Schema logica Limbaj pseudocod

cat timp (conditie) executa
BI Bloc de instructiune

Nu

Da

Structura repetitiva cu test final:

Schema logica Limbaj pseudocod
I executa
B.IL Bloc de instructiuni

cat timp (conditie);
|_:ﬂ:

Nu Da
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Structura repetitiva cu numar fix de pasi:

Schema logica Limbaj pseudocod
¢ Varianta cu pas pozitiv:
entru contor=exprl pana la expr.2 cu pasul +const
1=expr. 1 P _ [J' P P P
Bloc de instructiuni;
|_:t
Nn 1<=expr.2
Eloc mstr. Varianta cu pas negativ:
¥ pentru contor=expr] pana la expr.2 cu pasul -const
g Bloc de instructiuni;
|_:t
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Descrieti etapele de rezolvarea si scrieti un algoritm care sa calculeze aria si
perimetrul unui patrat de latura L, citita de la tastatura.

Rezolvare:

Analiza problemei:
Datele de intrare(Ce se cunoaste?): L, numar natural citit de la tatstatura

Datele de iesire(Ce se cere?): A - aria patratului si P-perimetrul patratului

Algoritm in limbaj natural:
- citeste de la tastatura valoarea variabilei L
- calculeaza cu ajutorul formulelor matematice aria si perimetru patratului

- afiseaza pe ecran valoarea ariei si a perimetrului
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Algoritm in limbaj pseudocod Algoritm in schema logica

START
citeste L, numar natural Citeste L
A=L*L
P=4+L P
scrie "Aria este A=", A A=L*L

scrie "Perimetrul este P=", P

v

P=a*L
v

Scrie “Aria este™ A

A

Scrie “Perimetruleste ™, P

STOP
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Descrieti etapele de rezolvarea si scrieti un algoritm care sa calculeze media
aritmetica dintre trei numere naturale.

Rezolvare:
Analiza problemei:

Date de intrare(Ce se cunoaste?): a, b, ¢ trei numere naturale citite de la
tastatura

Date de iesire(Ce se cere?): ma - media artitmetica a celor trei numere

Algoritm in limbaj natural:

- citeste valori pentru cele tei variabile a,b,c

- calculeaza media aritmetica a celor trei numere cu formula matematica
ma=(a+b+c)/3

- afiseaza media aritmetica ma
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Algoritm in limbaj pseudocod

Algoritm in schema logica

citeste a, b, ¢ numere naturale
ma=(a=b-c)/3
scrie " Media aritmetica este ma=", ma

START

Citeste a,b,c

W

ma=(a+bh+c)/3

W

Scrie “Media aritmetica este ", ma

STOP




