Médiatechnológus asszisztens ZV szóbeli tételek
(tervezet)

SZÁMÍTÓGÉPES GRAFIKA ÉS KÉPFELDOLGOZÁS
1) Mutassa be és indokolja a képernyő részek arányainak kialakítását meghatározó szabályokat! Hogyan tudja alkalmazni az aranymetszés szabályát? Ismertesse az arculattervezés szempontjait!

2) Hasonlítsa össze az analóg és digitális fényképezés lehetőségeit a multimédiás fejlesztések viszonyában! Ismertesse az összehasonlítási szempontokat! Az emberi szem és az optikai képalkotók főbb jellemzői. Mutassa be a helyes felvételkészítés szempontjait! Melyek egy korszerű digitális fényképezőgép főbb paraméterei? (Soroljon fel legalább öt jellemzőt!)

3) Mutassa be a legelterjedtebb grafikai képformátumokat, és felhasználásukat a lokális és hálózati multimédia-alkalmazásokban! Ismertesse a színérzékelés alapjait! Mi a különbség a vektor és a bittérképes grafika között? Hogyan tud grafikai információt átvinni különböző platformok között?

4) Mutassa be a képernyőüzenet-tervezés főbb szempontjait, és ennek használatát a multimédiás alkalmazások készítése sarán! Hasonlítsa össze a képernyő-designt a tipográfiai alapelvekkel! Hogyan tervezne meg egy kiadványt és egy honlapot? (Betűtípusok és méretek, kiemelések, hangsúlyozások.)

5) Sorolja fel és ismertesse azon jellemzőket, amelyeket figyelembe kell venni a grafikák tervezésénél! Hogyan használná ezeket egy Ön által ismert/választott ismeretterjesztő anyagban? Szóljon a kompozíciós ismeretekről! Ismertesse a színek különböző szerepét és hatását! Mutassa be a színkontrasztokat, mondjon rájuk példákat (legalább ötöt)!

6) Értelmezze a Virtuális Valóság fogalomrendszerét, kialakulásának történeti vonatkozásait! Mutassa be az érzékelés alapjait! A VRML „Virtual Reality Modeling Language” nyelv alapjai! Virtuális valóság alkalmazása az oktatásban, a tudományban, a gazdaságban és a szórakoztató iparban. A VR. eszközei: A virtuális valóság alkalmazósának jövője.
7) Mutassa be az interaktivitást és ennek felhasználhatóságát a multimédiás tananyagok készítése során! Soroljon fel interaktív elemeket! Mi a BSA? Ismertesse a szerzői jogvédelemre vonatkozó fontosabb szabályokat, irányelveket!

8) Hasonlítsa össze az ismertebb digitális mozgókép formátumokat és fontosabb jellemzőit! Mutassa be az MPEG eljárás lényegét! Ismertesse az MPEG tömörítés verzióinak jellemzőit! Elemezze a videokamerát (analóg, digitális), mint a multimédia bemeneti eszközét!

9) Mutassa be a videojelek fajtái! Mi a tömörítetlen digitális videojel? Ismertesse a nyomdászatban és az elektronikus képátalakításnál alkalmazott színrendszereket! A kép- és hangrögzítés alapelvei! Melyek a videokazetta fajták főbb jellemzői? Hasonlítsa össze a következő kazetta típusokat jellemzőik alapján (VHS, VHS-C, SVHS, Beta, V8, HI-8, DV)!

10) A videokamerák fő szerkezeti részei. A videofelvétel készítésének szempontjai. Megvilágítási módok. Milyen szerepe van a fénynek, színnek és a megvilágításnak a kompozícióban? Hasonlítsa össze a videotechnikában és a 3D grafikai tervező programoknál használt megvilágítási technikákat!
11) Mutassa be a multimédia design tervezés főbb szempontjait! Készítse el egy multimédiás program vázlatát ezen irányelvek alapján! Szóljon a projekttervezés, teammunka, minőségbiztosítás kérdésköréről!

12) Ismertesse az auditív közlés főbb szempontjait! Hogyan használná fel az auditív közlős által nyújtott lehetőségeket egy ön által ismert/választott multimédiás tananyagban? Ismertesse az effektusok, a beszéd, a narráció és a kísérőzene szerepét egy multimédiás programban! Ismertesse a felvétel készítésének technikáját mikrofon segítségével!
13) Hogyan és mikor alkalmazza az auditív közlés főbb szempontjait multimédiás tananyag fejlesztése során? Ismertesse a narráció, a beszéd és a párbeszéd alkalmazásának fontosságát, stílusjegyeit! Hogyan történik a kép és hang editálása? Mutassa be a hangrögzítés/tárolás eszközeit (audiokazetta, audio CD, CD-ROM stb.)! Ismertesse a hangvágás menetét!

14) Az elektronikus publikációk marketingkommunikációs és PR szempontjai az arculattervezés során. Ismertesse a multimédia arculatelemeit (szöveg, háttér, minta, textúra stb.)!

15) Mutassa be a grafikai elemek elhelyezésének lehetőségeit lokális és WEB-es alkalmazások esetében! Ismertesse, hogy hogyan tervezne meg egy honlapot ezen ismeretek alapján!

16) Elemezze az ikonok készítésére vonatkozó szabályokat Internetes, illetve lokális környezetben! (Térjen ki a felismerhetőség, layout témakörökre?) Ismertesse a kommunikációs korszakokat, ezen belül a számítógépes-multimédia korszakát!

17) Mutassa be a grafikai effekteket és ezek felhasználásának lehetőségeit a multimédia tervezés során! Az effektusok, mint figyelem felhívó, emocionális hatások. A kiemelésnek milyen szintjei vannak? Ismertesse a multimédiának, mint promóciós- és taneszköznek jellemzőit!
18) Mutassa be a multimédia szerkesztés során szem előtt tartandó esztétikai szempontokat! Szóljon a multimédia-szerkesztésről, mint elektronikus rendezésről (stílus, műfaj)! Ismertesse a multimédia tervezés folyamatit (szinopszis, forgatókönyv, képes forgatókönyv, programozás, kipróbálás, sorozatgyártás tépései)!

19) Mutassa be a multimédiás oktatóanyag során felhasználható pedagógiai-pszichológiai és ergonómiai alapelveket! (Szóljon a szemléletességről is!) Hogyan alkalmazná ezeket a multimédiás tananyagban? Ismertesse a figyelem-felhívási szinteket!

20) Ismertesse a multimédiás oktatóprogram tervezésének kérdéseit! Multimédiás szemléltetés kialakulása Comeniustól napjainkig (behaviourizmus, kognitív pedagógia, konstruktivista tanuláselmélet). A multimédia, mint WEB-es és lokális taneszköz.
MULTIMÉDIA ISMERETEK

1) Ismertesse a multimédia és a vele kapcsolatos hipertext - hipermédia fogalom rendszerét! Mutassa be a multimédia forrásanyagokat (digitális és nem digitális), és azok feldolgozási lehetőségeit (szkennelés, diaszkennelés lépései) és a tárolás eszközeit (HDD, Optikai tárolók, sDRAM, Smartmedia kártyák, USB kulcsok stb.)!
2) Ismertesse az Interneten alkalmazandó multimédiás programok fejlesztésekor figyelembe veendő szabályokat, lehetőségeket! Mutassa be a szabályok figyelembevételével egy honlap tervezését! Milyen szempontjai vannak az arculattervezésnek?

3) Mutassa be a szerzői rendszerek csoportosítási lehetőségeit és fajtáit! Hasonlítsa össze ezeket! Milyen paraméterek képezik az összehasonlítás alapját? Ön minek az alapján választana szerzői rendszert? Mutasson be néhány piacon lévő alkalmazást!

4) Mutassa be a prezentációs programok sajátosságait! Ismertesse egy multimédiás, interaktív, non-lineáris prezentáció elkészítésének lépéseit! Milyen szolgáltatásai várnak egy prezentációs programnak? Milyen figyelem-felhívási módszereket és eljárásokat alkalmaznak egy prezentációs programban? Melyek az értékei és hiányosságai egy prezentációs programnak?

5) Ismertesse a hangtechnikai alapfogalmakat! Mutassa be a digitális hangfeldolgozás folyamatát! Ismertesse egy Ön által tanult hangfeldolgozó szoftver (Sound Forge) szolgáltatásait, alkalmazásának módját, szükségességét! Sorolja fel az ismertebb haragformátumokat és jellemzőiket!

6) Mutassa be a videogyártás folyamatát az előkészítéstől a forgatáson és az utómunkálatokon át a közzétételig! Ismertesse egy Ön által megismert videostúdió felépítését, berendezéseit, működtetését! Ismertesse a fényforrásokat és azok jellemzőit!

7) Kreatív videó, a mozgókép formanyelvi sajátosságai (beállítások, képsíkok, kompozíciók, kameramozgások). Hasonlítsa össze a digitális és analóg képszerkesztési formákat! Milyen szabályai vannak az editálásnak és a képsorépítésnek? Non-lineáris editálás lépései egy Ön által tanult (Adobe Premier) rendszerben?

8) Melyek az értékei és hiányosságai egy multimédiás programnak? Mutassa be a Macromedia Director rendszerét! Elemezze a Macromedia Flash és Macromedia Director hasonló tulajdonságait!

9) Milyen hálózati multimédia megoldásokat ismer? Mutassa be az Internet multimédiás szolgáltatásait! A weboldalak látványvilágának vonzóvá és mozgalmasabbá tételére milyen újabb technológiák vannak a weben? Soroljon fel legalább ötöt!

10) Mutassa be a lokális és a WEB-es multimédia fejlődésének állomásit! Ismertesse a HTML, nyelv főbb jellemzőit! Hogyan készítene el egy HTML alapú honlapot, amely egy képet, egy címet és három hiperlinket tartalmaz! A kép és a cím legyen középre igazított! Írja le az adott algoritmust! Mutassa be az ön által megismert egyéb WEB-lap szerkesztő rendszereket!

11)A WEB oldalak értekei és hiányosságai! Ismertesse a WEB-oldalak tervezésénél szem előtt tartandó szempontokat! Mutassa be egy Ön által tanult szerver oldali programozási nyelv (javascript nyelv, PHP, VBS ...) főbb jellemzőit! Mutassa be egy interaktív (dinamikus) honlap készítésének lépéseit!

12) Mutassa be a Microsoft Office-ban lévő WEB-lap szerkesztési lehetőségeket! Hasonlítsa össze a Microsoft Office FrontPage és a Mircosoft Word html készítési lehetőségeit!
13) Mutassa be a honlap készítésére alkalmas szoftvereket! Hasonlítsa össze a Macromedia Dreamwaever és a Microsoft Office FrontPage programokat!

14) Mutassa be a Macromedia DreamWeaver programot! Vázolja fel, hogy hogyan készítene egy honlapot ezen szoftver segítségével!

15) Mutassa be egy önálló tanulásra alkalmas oktatási célú tananyag tervezésének, kivitelezésének lépéseit (WEB-es illetve lokális környezetre!) Szóljon a kapcsolódó tanulás-elméleti szempontokról?

16) Mutassa be az információkeresés lehetőségét az Interneten! Mutassa be a plug-in-nek szerepét a WEB böngészőkben! (Streaming videó ismérvei. Codec-ek - filmek lejátszásához.) Ismertesse a Macromedia Flash-el készített WEB-es anyagok indítását Internet Explorer böngésző alól!
17) Milyen médiumtípusok léteznek? Hogyan csoportosíthatók a médiumok? A multimédia interdiszciplináris kérdései (megismerési folyamatok, kommunikatív aspektusok, informatika, média elmélet, média történeti vonatkozások). Mutassa be a számítógépes korszakokat!

18) Hogyan működik a számítógépes animáció? Hogyan készítene el egy gömböt ábrázoló képet egy ön által tanult program segítségével? Ismertesse azon lépéseket, amelynek segítségével egy forgó Földgömböt tud létrehozni a gömbből! Milyen lehetőségei vannak ennek az animációnak a lejátszására Macromedia Director segítségével?

19) Mutassa be a multimédia megjelenítő eszközeit (projektorok, LCD vetítők, plazma TV, CRT / TFT / Plazma megjelenítők paraméterei). Mutasson be egy korszerű MPC számítógép konfigurációt! Mutassa be a multimédia tároló eszközeit! Ismertesse a DVD formátumokat!
20) A kommunikáció és a média fogalomrendszere. Médiakommunikáció fogalma, rendszere. A tömeg- és telekommunikáció ismérveinek összehasonlítása. A média konvergencia jelensége. Hasonlítsa össze a multimédia-alkalmazásokat és a prezentációs programokat fejlesztői és felhasználói szempontból!
