 KISPÁLYÁS LABDARÚGÁS

V-VI. KORCSOPORT
1. A Kispályás Labdarúgó diákolimpia célja:
Utánpótlás kiválasztás, játéklehetőség, megyei bajnokok közül az országos győztes meghatározása. 
2. A Kispályás Labdarúgó Diákolimpia országos döntő rendezője a Magyar Diáksport Szövetség megbízásából a Baranya Megyei Diáksport Tanács és Pécs Megyei Jogú Város Diáksport Bizottság.
3. Az országos döntő időpontja és helyszíne:
2011. május 21-22. Pécs
4. A verseny résztvevői: 
· Az „Általános szabályok” 4., 5.  és 6. pontja szerint. 

· A versenyen azok az V-VI. korcsoportba tartozó diákok vehetnek részt, akik labdarúgás sportágban:

· 2008. augusztus 1. óta az MLSZ illetve a megyei/budapesti Labdarúgó Szövetség által az NBI, NBII, NBIII. felnőtt és korosztályos bajnokságra kiadott játék- és versenyengedéllyel nem rendelkeznek, mérkőzésen nem szerepeltek.
· Az országos bajnokság döntőjébe a megyei bajnokság I. helyezett csapatai kerülhetnek, maximum 20 fiúcsapat. 

· Az országos döntőre csak azon megyék/Budapest csapatai nevezhetnek, ahol legalább négy csapattal került megrendezésre a megyei/budapesti bajnokság.

· Ugyanazon oktatási intézmény csak 1 csapatot nevezhet a megyei és az országos döntőre.
5. Csapatlétszám: 
10 fő játékos + 2 fő felnőtt kísérő (tanár, vagy edző). 

A megyei bajnokságra és az országos döntőre megküldött nevezési lapon maximum 20 fő játékos nevezhető. Ezeket a játékosokat kell a megyei/budapesti Labdarúgó Szövetség által ellenőriztetni, s ebből a 20 főből lehet az országos döntőn 10 fő játékost szerepeltetni. 
A névsort a következő fax számra kell elküldeni 2011-03-25-ig!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

06-1-311-8821

(PMDSZ, Magyariné Oroszi Zsuzsa)
6. Nevezés: Az „Általános szabályok” 9. pontja szerint. 

7. Nevezési határidő: 2011. május 04. (csütörtök) 12.00 óra
· A Megyei/budapesti jegyzőkönyvek beküldési határideje: 2010. május 03-ig.

· Az MDSZ OK-hoz a kinyomtatott, és faxon 2010. március 30. (csütörtök) 12.00 óráig eljuttatott elektronikus nevezési lapon szerepelnie kell a megyei/budapesti Labdarúgó Szövetség igazolásának, hogy az 1 – 10-ig… sorszám alatt felsoroltak 2008. augusztus 1. óta a megyei/budapesti Labdarúgó Szövetség által kiadott NBI, NBII, NBIII verseny- és játékengedéllyel nem rendelkeznek, és a megyei/budapesti Labdarúgó Szövetség rendezésében bajnoki-, vagy kupamérkőzésen 2008. augusztus 1. óta nem vettek részt.

8. Játék- és lebonyolítási rend:
· Megyei döntő:
· 5 csapat, körmérkőzést játszik, így eldöntve a Pest Megye Diákolimpiai Bajnoka címet.
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9. Költségek: az „Általános szabályok” 8. pontja szerint.

10. Díjazás: 
· Megyei döntőn 1-3 csapat érem, 1-4 csapat oklevél díjazásban részesül
· Az országos döntőn az 1-3. helyezettek érem-, valamennyi csapat oklevél díjazásban részesül.

· Az országos döntő bajnokcsapata egy évig őrzi az MDSZ által alapított vándorserleget. 

11. Egyéb sportági rendelkezések
· Játékidő:
2 x 15 perc, 3 perc szünettel.

· Kapuméret:  3 x 2 m-es kézilabda kapu.

· A pálya méretei: 40 x 20 m-es kézilabda pálya. A büntetőterület a kézilabda-pálya büntető-területével megegyező méretű. 
· A játéktér felülete: A felületnek simának, egyenletesnek kell lennie. Anyaga: műanyag, salak, föld, bitumen, beton, fű. Az országos döntő füves pályán kerül megrendezésre.

· Labdaméret:
5-ös

· Játékosok szerepeltetése: versenyenként és csapatonként 10 fő játékos szerepeltethető, az a 10 fő, akiket az első mérkőzésük előtt a technikai értekezleten leigazoltak.

· Csapatlétszám mérkőzésen: a pályán egy időben 1 kapus és 4 mezőnyjátékos tartózkodhat. 

Csere: a cserejátékosok maximális száma 5 fő, a cserelehetőség folyamatos. A cserejátékos abban az esetben léphet pályára a saját térfelén, ha a lecserélt játékos elhagyta a játékteret, és a két játékos között nem nagyobb a távolság, mint 3 m.

· Felszerelés: a mérkőzést jól láthatóan számozott, egyöntetű mezben kell játszani. A megyei illetve országos döntőre legalább két különböző színű számozott garnitúrát, és legalább 1 szabályos méretű labdát kell a csapatoknak magukkal vinni.

Cipő: tornacipő és gumistoplis labdarúgó cipő használata egyaránt engedélyezett, fémstoplis cipő használata tilos!

· Játékszabályok: a labdarúgás játékszabályai szerint (hazaadás, szöglet is). 
-
Ha a labda a támadócsapat játékosáról hagyja el a játékteret az alapvonalon keresztül, a labda játékba hozása kapuskidobással történik a hatoson belülről. Ebből közvetlenül gól nem érhető el.

-
A kapusról, ill. a védekező játékosról az alapvonalon túlra jutó labda szögletrúgást eredményez.

- 
A kapus a hazaadást kézzel nem foghatja meg. 

- 
Középkezdésből közvetlenül gól nem érhető el.

- 
A labda játékba hozása oldalról bedobással történik. Ebből közvetlenül gól nem érhető el.

- 
Szabadrúgás esetén a rúgó játékos előtt 3 méter távolságra köteles elhelyezkedni az ellenfél játékosa.

- 
Becsúszás nem engedélyezett.

- 
A büntetőrúgást a 7 méteres vonalról kell elvégezni.

· Sárga és piros lap:

- Sárga lap: Egy mérkőzésen egy játékos, kétszer kaphat sárgalapos figyelmeztetést. 

Ha a játékos ugyanazon a mérkőzésen másodízben követ el olyan szabálytalanságot, amiért sárgalapos figyelmeztetést kell adni, akkor a játékvezetőnek ki kell őt állítania. A kiállítási idő 2 perc. A kiállított játékosnak el kell hagynia a játékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A kiállítási idő letelte után a kiállított játékos nem térhet vissza a pályára, azonban csapata a játéktéren lévő játékosainak számát kiegészítheti. 

A sárga lapok csak az adott mérkőzésre vonatkoznak.

- Piros lap: durva szabálytalanság esetén a játékos azonnali piros lappal büntetendő, el kell hagynia a játékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A kiállítás a játékidő hátralévő részéig szól, és csapata a továbbiakban a játéktéren eggyel kevesebb játékossal játszhat. 

Az a játékos, akit a mérkőzésen kiállítottak (második sárga lap, piros lap), a soron következő egy (1) mérkőzésen nem rendelkezik játékjogosultsággal.

Súlyosabb vétség esetén a Versenybizottság dönt a fegyelmi büntetés mértékéről.

·  A mérkőzéseken adható pontok, helyezések eldöntése: győzelem 3 pont, döntetlen 1 pont, vereség 0 pont.
A sorrend meghatározása a döntőben:

1. legtöbb pont

2. egymás ellen elért eredmény

3. gólkülönbség

4. több rúgott gól
Holtverseny esetén a következő szempontok alapján dől el a továbbjutás:
2 csapat holtversenye esetén: 

a. Az azonos pontszámot elért csapatok egymás elleni eredménye.

b. Ha ez döntetlen volt, az összes mérkőzésen elért jobb gólkülönbség.

c. Ha ez azonos, akkor az összes mérkőzésen lőtt több gól rangsorol.

d. Ha ez azonos, 3-3 büntetőrúgás következik. 

Amennyiben ez sem dönt, akkor további büntetők következnek az első hibáig, melyet azok a játékosok végezhetnek el, akik az első három büntetőrúgásnál nem szerepeltek.

3 csapat holtversenye esetén:

a.
A holtversenyen kívüli csapat elleni eredményeket figyelmen kívül kell hagyni.

b.
A holtversenyben lévő csapatok egymás ellen elért eredményei alapján a jobb gólkülönbség dönt.

c.
Egyenlőség esetén a több gólt elért csapat kerül előbbre.

d.
Abszolút holtverseny esetén (ha a fentiek után is egyenlő az állás), akkor a teljes tabellát figyelembe véve dől el a továbbjutás az alábbiak szerint: 

1. jobb gólkülönbség

2. több rúgott gól

3. 3-3 büntető
Megyei résztvevők:

1. Dunakeszi, Radnóti Miklós Gimnázium  Krix Antalné 30/647-0647
2. Fóti Ökumenikus Általános Iskola és Gimnázium Kékesi Mihály 20/851-5398
3. Gödöllő, Premontrei Szt. Norbert Gimnázium Sárdi Erzsébet 20/359-4203
4. Szigetszmiklós, Batthyány Kázmér Gimnázium Csernev József 20/313-6736
5. Vác, Boronkay György Műszaki Középiskola és Gimnázium 
(Ez csak ABC sorrend, a döntőn a csapatok a helyszínen sorsolnak rajtszámot.)
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A döntő megrendezésére: Vác 2011.   Boronkay Gy M-i Köz. Isk.
A verseny rendezője: Fábián Gábor 06-30/976-0042
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