Delphi komponensei

TRichEdit

Text és RichTextFormat file-ok megjelenítésére szolgáló komponens (képeket nem tud megjelíteni).

- Lines: a komponensben lévő szöveg sorai.

   - Add(string): sor hozzáadása.

- LoadFromFile: file-ból betöltés.

- SaveToFile: file-ba elmentés.

   Pl.

   RichEdit1.Lines.LoadFromFile(’C:\proba.rtf’);

   RichEdit1.Lines.SaveToFile(’C:\proba2.rtf’);

- SelAttributes: egy kijelölt szövegrész formázása.

  - Assign(TFontDialog): font beállításának hozzárendelése a kijelölt szövegrészhez.

    Pl. If FontDialog1.Execute then RichEdit1.SelAttributes.Assign(FontDialog1.Font);

- DefAttributes: alapértelmezett formázás.

- SelStart (integer): a kijelölt szöveg első karakterének helye.

- SelLength: a kijelölt szöveg hossza.

- SelText: az aktuálisan kijelölt szöveget tartalmazó string.

- SelTextAll: a teljes szöveg kijelölése.

- ClearSelection: a kijelölés megszüntetése.

- CopyToClipboard: a kijelölt szöveg másolása a vágólapra.

- CutToClipboard: a kijelölt szöveg kivágása a vágólapra.

- PasteFromClipboard: szöveg beszúrása a vágólapról.

- HideSelection (boolean): ha False, akkor is látható a kijelölés, ha másik komponensre fókuszálunk.

- HideSrollBar (boolean): False esetén mindig látszik a görgetősáv, True esetén csak akkor, ha a szöveg nem fér el a komponens méretében.

- ScrollBars: görgetősávok.

- WantTabs (boolean): szövegíráskor használhatjuk a TAB-ot, ilyenkor nem lép másik komponensre.

- WantReturn (boolean): False esetén csak a CTRL+ENTER-re lép új sorba, True esetén ENTER-re is.

- Modified: ha True, akkor a a szöveg tartalma vagy formája megváltozott.

- PrintCaption (string): a TRich kinyomtatása Caption fejléccel.

- FindText(SearchStr; StartPos; Length; Options): szöveg keresése.

  - SerachStr: a keresendő szöveg,

  - StartPos: a keresés kezdete,

  - Length: a keresés maximális hossza,

  - Options: a keresés módja (stWholeWord: csak egész szóra keres, stMatchCase: a kis- és nagybetűk között különbséget tesz).

  Ha a teljes szövegben akarunk keresni, akkor StartPos:=0, Length:=minél nagyobb.

- PageRect: a lap mérete.

- Paragraph: a bekezdések jellemzői.

- PlainText: nem konvertál richtextbe, textként jeleníti meg az Rtf formátumú szöveget is (az Rtf forráskódját).

- WordWrap (boolean): True esetén több sorba rendezi a kilógó sorokat.

- Clear: a teljes szöveg törlése.

- onResizeRequest: esemény, amely akkor jön létre, ha átméretezzük az ablakot (TRect típusban).

- onSelectChange: esemény, amely akkor jön létre, ha megváltozott a szöveg.

- onProtectChange: esemény, amely akkor jelenik meg, ha megváltoztattunk egy szövegrészt csak olvashatóra, illetve töröltük ezt a beállítást.

- onSaveClipboard: ez az esemény akkor jön létre, amikor kilépünk, és a vágólapra szöveget másoltunk. Ilyen esetben dönthetünk arról, hogy a vágólap tartalmát kívánjuk-e megtartani.

TTextAttributes: a formázás attribútumai.

- Color: a kijelölt szöveg színe.

  RichEdit1.SelAttributes.Color:=clRed;

- Name: a font neve.

  RichEdit1.SelAttributes.Name:=’Arial’;

- Pitch: a font távolsága.

  - fpDefault: alap (a fonttól függ),

  - fpFixed: állandó,

  - fpVariable: a betűk szélességétől függ.

- Protected (boolean): True esetén a kijelölt szöveg csak olvasható.

- Size: a font mérete.

- Style: a font stílusa.

  - fsBold: vastag,

  - fsItalic: dőlt,

  - fsUnderLine: aláhúzott,

  - fsStrikeOut: áthúzott.

  Pl. RichEdit1.SelAttributes.Style:=[fsBold, fsItalic];

TParaAttributes: a bekezdés attribútumai.

- Tab: tabulátorpozíciókat tartalmazó tömb.

- TabCount: tabulátorok száma.

   Pl. RichEdit1.Paragraph.Tab[1]:=10;

- Numbering: bekezdések jelölése

  - nsNone: nincs jelölés,

  - nsBullet: van „*” jelölés.

- FirstIndent: itt lehet megadni, hogy hány pixellel húzza beljebb egy bekezdés első sorát.

  Pl. RichEdit1.Paragraph.FirstIdent:=20;

- LeftIndent: a bekezdés balszéle.

- RightIndent: a bekezdés jobbszéle.

- Alignment: sor igazítása.

  - taLeftJustify: balra igazítás,

  - taCenter: középre igazítás,

  - taRightJustify: jobbra igazítás.

TAnimate

Kis (AVI) animációk megjelenítésére szolgáló komponens.

- CommonAVI: animációk kiválasztása.

- Active (boolean): True esetén indítható az animáció.

- AutoSize (boolean): ha True, akkor a komponens automatikusan igazodik az animáció megjelenési méretéhez.

- Center (boolean): True esetén az animáció a komponens közepén helyezkedik el (ha AutoSize=False).

- FrameCount: az animáció képkockáinak száma.

- FrameHeight: az animáció magassága.

- FrameWidth: az animáció szélessége.

- Open (boolean): ha True, akkor fut az animáció.

- Repetitions: az animáció ismétlődésének száma (0 esetén bezárásig ismétlődik).

- StartFrame: a lejátszás kezdő képkockája.

- StopFrame: a lejátszás befejező képkockája.

- Play (FromFrame; ToFrame; Count): az animáció lejátszása FromFrame-től ToFrame-ig Count-szor ismétlődve.

- Stop: az animáció megállítása.

- Reset: törli a StratFrame és a StopFrame beállításait, és az animáció az 1. képkockára áll.

- Seek (frame): a megadott képkockára pozícionálja az animáció mutatóját.

- onOpen: megnyitáskor létrejövő esemény.

- onClose: bezáráskor létrejövő esemény.

- onStart: a lejátszás megkezdésének eseménye.

- onStop: a lejátszás leállításának eseménye.

- FileName: a file elérési útja és neve (az AVI file nem tartalmazhat hangot, és römörített csak RLE lehet).

TForm

Az alkalmazás egy ablaka.

- Form megjelenítése: Show.

  Pl. Form2.Show;

- Form bezárása: Close;

  Pl. Form2.Close;

Alkalmazás (maga a program)

Az elkészített programot (.pas kiterjesztésű unitot) .dpr kiterjesztésű főprogram hívja meg. Itt adhatjuk meg az alkalmazás tulajdonságait, és itt indíthatjuk el a formokat (unitokat).

- Alkalmazás bezárása: Application.Terminate.

- Alkalmazás inicializálása: Application.Initialize.

- Alkalmazás fejléce: Application.Title.

- Alkalmazás indítása: Application.Run.

Komponensre fókuszálás (SetFocus)

Adott komponens aktívvá tétele.

Pl. TRichEdit1.SetFocus;

Program futtatása

WinExec(lpszCmdLine; fuCmdShow);

- lpszCmdLine: a futtatandó program elérési útja és neve.

- fuCmdShow: a futtató ablak típusa.

  - SW_HIDE: rejtetté specifikálja az ablakot,

  - SW_MAXIMIZE: maximizálttá specifikálja az ablakot.

  - SW_MINIMIZE: minimizálttá sepecifikálja az ablakot.

  - SW_RESTORE: eredeti méretében és pozíciójában megjeleníti az ablakot. Ha nincs ablakinformáció megadva, akkor minimizáltan jeleníti meg. 

  - SW_SHOW: aktuális alakjában megjeleníti az ablakot.

  - SW_SHOWDEFAULT: alapállapotban megjeleníti az ablakot.

  - SW_SHOWMAXIMIZED: maximizált méretben megjeleníti az ablakot.

  - SW_SHOWMINIMIZED: minimizált méretben megjeleníti az ablakot.

  - SW_SHOWMINNOACTIVE: minimizálja az ablakot, és inaktiválja.

  - SW_SHOWNA: aktuális állaptban megjeleníti az ablakot, és aktiválja.

  - SW_SHOWNOACTIVATE: megjeleníti az ablakot, és inaktiválja.

  - SW_SHOWNORMAL: alapállapotban megjeleníti az ablakot, és inaktiválja.

- Hiba esetén a visszatérési értékek:

  - 0: out of memory.

  - ERROR_BAD_FORMAT: a program nem futtatható Windows alatt.

  - ERROR_FILE_NOT_FOUND:
a megadott elérési úton nem található a file.

  - ERROR_PATH_NOT_FOUND: a megadott elérési út nem található.

Kivételkezelés, hibakezelés
Turbo Pascal:

{$I-}
  AssignFile(f,’C:\Probafile’);

  Reset(f);

  If IOResult=0 then CloseFile(f)

  else ShowMessage(’Hiba: ’,IntToStr(IOResult));

{$I+}
Object Pascal:

Try

  AssignFile(f,’C:\Probafile’);

  Reset(f);

  CloseFile(f);

Except

  on E:EInOutError do ShowMessage(’Hiba:’, IntToStr(ErrorCode));

Számrendszerek
Átváltás decimálisból hexadecimálisba: IntToHex(szám, számjegyek száma);
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