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Delphi elméleti alapok
Bevezetés

Windows alapu alkalmazasok fejlesztéséhez j6 darabig csak a C nyelv Allt
rendelkezésre. Mikor a Microsoft kihozta Visual Basic nevli, komponens alapu
fejlesztd rendszerét, a Borland is elérkezettnek latta az idejét, hogy - miutan mar
korabban megjelentette népszeri Turbo Pascal programnyelvét Windowsos
véltozatban - vizualis fejlesztéi kdrnyezettel lassa el a Pascal-t. igy sziiletett meg a
Delphi, egy integralt fejleszt6i kornyezetben (Integrated Development Environment)
futdé valos ideji fejlesztérendszer. Konnyedén és gyorsan hozhatunk létre
segitségével igényes, bonyolult Windows kornyezetben futé programokat,
készonhetéen a RAD (Rapid Application Development) fellletnek. A korszer( forditd
technika eredményeként optimalizalt és gyors futasu programot nyerunk. A Delphi
ugyanis a forraskdd leforditdsa utan valddi, végrehajthaté gépi kodot allit elé
(szemben pl. a Visual Basic interpreter tipusu programmal, mely a forraskodot futasi
idében értelmezi).

Programozas: A Delphi programozasahoz ujszerd, vizualis fejleszt6i stilus "illik", a
hagyomanyos programnyelvekben jaratos programozoknak Uj programozasi
technikahoz kell hozzaszokniuk. Ennek ellenére - minthogy a Delphi a Pascal nyelvre
épul - alkalmazasahoz szikség van bizonyos Pascal ismeretekre, nem véletlen
tehat, hogy a korabbi modulok egyikében mar megismerkedtink a Pascal
kornyezetével. Az Object Pascal programozéi nyelvezete az angolra épll, s maga a
Delphi feliratok, menuk, Uzenetek stb. is angolul szerepelnek. Ezért elényt jelenthet
az angol nyelv bizonyos szintl ismerete.

Jegyzetunk a kezdd felhasznalok szamara ad attekintést a Delphi 5.0 32 bites
rendszer hasznalatardl. Teljes korl ismertetésrél természetesen nem lehet szé, a
témardl konyvek tucatjai jelentek meg. Ezért a részletesebb informaciokat referencia
konyvekbdl kell beszerezni.

Javasolt irodalom:

Paul Kimmel: Delphi 6 fejlesztok kézikdnyve (Panem kiado)

Marco Cantu: Delphi 5 (két kotetes Kiskapu kiadvany)

Telepités: A Delphi telepitése soran rendszergazdai jogosultsagokkal kell
rendelkeznlnk, ugyanis a telepités soran a jogosultsagok hianyaban el6fordulhat,
hogy a komponensek nem, vagy nem megfeleléen jelennek meg. Tovabbi problémat
jelent majd, hogy a Standard telepités soran a telepitdé az Interbase-nek csak a kliens
valtozatat telepiti fel, ami az adatbazis-kezelésnél a késbbbiek soran problémat
jelent. Ezt elkertlendd, a telepitéskor az Interbase fellletének teljes telepitését
kérjuk, hogy gépunk Server-ként is mikddhessen.

Ha a telepités sikeresen befejez6dott, a startmenuben a programok kozott
megtalalhatjuk a Delphi 5-6t, az Interbase kezel&szerveit, és az InstallShield Express
programot, mely a Delphiben készitett alkalmazasainkhoz kinal telepit6 készletet.
Ezen kivll a vezérlépultban megjelenik még a BDE (Borland Database Engine)
adminisztracios felulet is, ahol az adatbazis-kezeléshez szikséges beallitasok
végezhetbek el.
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1. A Delphi megjelenése

A Delphi elinditasa utan a kovetkez6 képerny6t fogjuk latni:
il
File Edt Search Wew Project Run Component Database Tools Help | Hlml 5_". @g|
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AutaSize Falze

BiDiMade bdLeftToRight
FHBorderdcons | [biSpstembdenu,
BorderStyle | bsSizeable
Borderw/idth |0
Caption Form1
ClientHeight 552
Clientw/idth | 764

Colar [ClcBtrFace
Constraints [TSizeCanstrain
Cursor crlefault ]

Defaultonitor | dmActiveF om
DackSite False
Dragkind dklirag
DragMode dmbdanual

Enabled True
[# Font [TFont]
FormStyle fsMormal
Height 579
HelpCantext |0
HelpFile
Hint
EHHorzScrolBar |[TCantrolS crollE
lcon [Mone)
KeyPreview |False
Left 192 ~
Menu .
‘2 hidden A 1 1 |Modified [Insert 4
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A Delphi fejleszt6kornyezet négy f6 tertletbdl all:
- a fejrészbdl, ami a menut, az eszkdztarakat, és a komponens palettat
tartalmazza,
- a bal oldalt Iathat6é objektum-felligyel6bdl (Object Inspector),
- aformszerkeszt6 (vagy Urlapszerkeszt6) ablakbdl,
- és az (irlapszerkesztd altal részben eltakart kédszerkesztobol.
Ez utébbi ugy valik lathatova, ha a formszerkeszté alatt lathaté részre kattintunk,

vagy megnyomjuk az F12 billenty(t.

ol
e e
-# TFomi I -
=11 Variables/Constants unit Unitl; =

- Uses
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialog:

type
TForml = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Formi: TFormi;

implementation
{§R *.DFM}
end.
T _'l_I
11 [Modified nsert Vi
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1.1. A Delphi munkateriilet fejrésze

1.1.1. Amenu

Barmilyen szaraznak is tiinhet a kovetkez6 rész, a menuk tobbé-kevésbé részletes
ismertetése kikerulhetetlen. El6zetesen csak annyit kell megemliteni, hogy a Delphi
menuje is helyzetérzékeny, azaz esetenként a legordulé mendllista tételei attol is
fuggnek, hogy éppen milyen miveletet végzink.

A File mendi
|Ei|e Edit Search Yiew Projeck

| Mew Application
| D [ew Farm
l Mew Frame

. = CIpEM. ..
‘PO Open Project...  CtelFLL

Reopen »

: H Save Ckrl+5
: ﬂ Save As..,

"B sove Project As..

: ﬁ Save Al

B.. Close

kT

[ Eg Close &l

5 Use Unit... AlE+F11

&h Print. ..
- WL Exit
— New.... A menupont kivalasztasakor egy Osszefoglalo jellegl, tobblapos
parbeszéd-ablak jelenik meg (New Items), ahonnan uj projektet, vagy mas
elemeket valaszthatunk.

A New lapon Uj projektet EETEEE x|
ny|thatunk meg’ Vagy pl Mew I.ﬂcti\reXI Projectl | Forms I Dialogsl F'loiectsl Data Modulesl Businessl
drlapot (formot) vagy forrast @- LE =
(unitOt) adhatunk a projekthez- Batch File Camponent Console Eontroanel
A Project! lap a mar kész Sopleatin - Aopleaten

4 ry r I rg e ral :l:l:— E
formok atalalf’l’fage}t, ’beloluk Uj % |
formOk eloa" Itasat teSZ| Control Panel D ata Module DLL Form Frame
lehetévé. A Dialogs laprol Module

néhany tipus parbeszéd-ablak =) = g
kéSZitéSéheZ nyujt Segl’tSéget-, Package Project Group Report Resource DLL Service P
A Projects oldal a tobb Wizard
dokumentumbdl (MDI Multiple = Eh [F =h a =l
Document Interface) és az egy - = = £ 8-

dokumentumbél (SDI Single [ ok | cancd | Hew |

Document  Interface)  allo
fellletet tartalmazd projekthez nyujt segitséget. A Data Modules lapon pedig az
adatkezel6 formok készitéséhez kapunk segitséget.

4.
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New Application: Innen egyszeribben nyithatunk uj projektet.

New Form: Uj formot (irlapot) adhatunk a projecthez.

New Data Module: Adatbazis jellegl formot kezdhetlink épiteni.

Open.... Létezé wunitot vagy formot nyithatunk meg, amit egyudttal a
projektinkh6z hozza is adhatjuk.

Reopen: A legutdbb hasznalt néhany projekt ill. fajl nyithaté meg innen.

Save: Elmenthetjik az aktualis fajlt.

Save As...: Masik név alatt menthetjik el a fajlt.

Save Project As...: A projectet Uj néven menthetjik el.

Save All: A projecthez tartozé 6sszes fajlt elmenthetjuk.

Close: Bezarhatjuk az aktualis fajlt. Ha még nem volt elmentve, a Delphi
rakérdez a mentésre.

Close All: Az 6sszes megnyitott fajlt bezarhatjuk. A nem mentettekre a Delphi
rakérdez.

Use Unit: A unitok kezelését konnyiti meg (ha tobb unitbdl all a project).

Print: Nyomtatas.

Exit: A Delphibdl valé kilépés egyik lehetésége.

Az Edit menii

Undelete vagy Undo és Redo: A szokasos Visszavonas- |ede search view Eroject

visszaallitas par. (& lidelete Gz
CUt: Klvagas (A Bedg Shift+EE+2
Copy: Masolas. [i k:! Ltt_>
Paste: Beillesztés. B s o
Delete: Torlés. | X Dol ChlbDel
Select All: A szdvegszerkeszté ablak minden sorat kijeloli : >
(formszerkeszt6ben minden elemet). e

. . P ’ ;o I-—% Bring to Fronk
Align to Grid: Réacs, amelynek segitségével pontosan os cimsak

helyezhet6k el a komponensek a formokon. 15 Algn...

Bring to Front: A kijelOlt objektumot a tobbi folé helyezi, ... ‘::'Z'El

Send to Back: ... ez pedig ala. B o
Align: Parbeszédablak segiti a preciz komponens- i creationOrcer..
elhelyezést. (i e ’

1= Lock Controls

Size: A kijelOlt objektum pontos méreteit allithatjuk be.
Scale: A komponens nagyithatésagarol tudunk itt intézkedni.
Tab Order: Egy formon azt lehet beallitani, hogy a Tab billentylivel milyen
sorrendben lépkedjik végig a komponenseken.

Creation Order: A nem vizualis komponensek létrehozasa.

Flip Children almenl: a kivalasztott, vagy az 0sszes elem elrendezésének
modositasara ad lehetéséget.

Lock Controls: A form elemeinek rogzitésére valo.

|
S add ko Interface,
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A Search menti

— Find.... SzOveget kereshetink vele. A megnyild | _ _
parbeszédablakban ~ megadhaté a  szdveg, |2°eh dew Broject Run Comp
megadhatd, hogy megkiilonbéztesse-e a kis- és @ Find... Chrl+F
nagybetiiket (Case sensitive), vagy hogy csak teljes "8 Findin Fies...
szavakat kell-e keresni (Whole words only). B Replace.., Chrk+R
Megadhato6 a keresés tartomanya, azaz hogy a teljes ™ Search Again F3
szbvegben, vagy csak a kijeldlt blokkban kell-e # incrementalSearch — Chrl+E
keresni (Global, Selected), a keresés iranya el6re, e
vagy vissza (Forward, Backward) torténjen stb. bii'.! el

— Find in Files...: Az allomanyokon beluli keresés.

— Replace...: Szdveget cserélhetiink, a Text to find o Browse Symbol..,

sorba a keresendd, a Replace with sorba a csereszdveget kell beirni. A
keresési funkcional megismert beallitasi lehet6ségek itt is megvannak. A
Replace all bekapcsolasaval valamennyi el6fordulast automatikusan lecseréli.

— Search Again: A keresési, illetve csere mivelet ismételhet6.

— Incremental Search: Ez is keresés, de begépelés kdzben a keresett szoveghez
ugrik.

— Go to Line Number...: A megadott szamu sorra ugrik a kurzor.

— Find Error: A forditas vagy futtatas utani hiba helyére ugrik.

— Browse Symbol: Szimbdlumot kereshetlink (csak forditas utan hasznalhato).

A View menti

— Project Manager: A Project Manager ablak
megjelenitésére vald. Itt talalhatd a project
valamennyi allomanya az elérési utvonalakkal,
nevekkel, bovitési lenetéségekkel.

— Object Inspector: Az objektum-feligyel6 ablakot
jeleniti meg.

E-Eiew Froject Run Component  Dat
@ Project Manager
%}I Chjeck Inspectar
i To-Do List
Alignment Palette

CtrlH+-al+-F11
F11

— To-Do List: A tennivaldink listaja, emlékezteték “f’ BHGEL Shift+Ctrl+B
sajat résziinkre. SE Code Explarer

— Alignment Palette: A megnyitott ablakban a ECDmpD“EHtUSt
kijelolt elemeket egyszeriien rendezhetjik el. TR window List... Alt+0

— Browser: Csak leforditott program esetén eRUd et i
mikodik. Osztalyok, metddusok hivatkozasait, Desktops E
hataskorét tekinthetjuk meg a segitségével. B3 Toadl Farm Lk =
Code Explorer: A Unitban (kodunkban) valo 5 unis... Ch4F12
navigalast teszi egyszeriibbé. & Forms... chiftLF12

Component List: Azon komponensek
amiket elhelyezhetunk a formon.

Window List: A Delphiben megnyitott ablakok
megjelenitésére valo.

Debug Windows almenu: A beépitett Debuggert
(hibakeresét) indithatjuk el.

listaja,

N Tvpe Librarsy

Mew Edik Myindow

Toolbars

Desktops almenu: A Delphi képes az aktualis Desktop mentésére.
Toggle Form/Unit: A form és a unit kdzott kapcsolgathatunk.
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Units: A projektben 1év6 unitok jelennek meg.
Forms: A projektben Iévd formok jelennek meg.

Type Library: Az objektum tipusokrdl kaphatunk b&vebb informaciot.
New Edit Window: Uj szdvegszerkesztd (kodszerkesztd) ablak nyilik meg,
mellyel a forraskddu széveg kulonbozd részeit szerkeszthetjuk.

Toolbars almend:
lehetdveé.

A Project menii

Add To Project: Formot vagy unitot adhatunk a
projectunkhoz, ...

Remove From Project: ... ezzel pedig eltavolithatjuk.
Import Type Library...: Importalhatunk kulsé
objektum tipus kdnyvtarakat.

Add to Repository...: Ha olyan formot készitettlnk,
amit maskor is fel akarunk hasznalni, felvehetjuk a
kelléktarba.

View Source: A forras megtekintése.

Add New Project...: A meglévd project mellé ujabbat
indithatunk.

Add Existing Project.... A létez6 projectbe
meghivhatunk korabbi projectet.
Compile All Projects: A moddositott forraskod

leforditasara valo.

Build All Projects: A projekt 6sszes unitjat leforditja.
Syntax Check: Ellen6rzi a kod szintaktikajat.
Futtatas, de forditas el6tt is érdemes elvégezni.
Information...: A leforditott fajlrol szolgaltat adatokat.

Az eszkoztaraink megjelenitését,

testreszabasat teszi

Project  Bum  Component  Databas

(2 addtoProject...  Shift+F11
[‘; Remaowve fram Project. ..

1'=.;:E:ii Irpork Type Library. ..

6} &dd ko Repository...

E'I View Source

\% Add Mew Project...
E'El Add Existing Project..

Ty Compile Project1 Chrl+Fa

(L0

€5 pild Project

(EILT]

¥ Syntax check Project1

= .
§ Information for [none]

= : ?
L Compile All Projects

1 gyl Al Projects

(L[]

B .
ﬁg Web Deployment Options. .,

%3] web Deploy

Opkions. ..

Shift-+CErl+F11

Web Deployment Options...: A Web szerverre készult ActiveX komponensekkel

ellatott form konfiguralasat teszi lehet6vé.
Web Deploy: A fenti
beallitasahoz.

Options...:
végrehajtani az altalunk készitendé projecten.

konfiguracié utan hasznalhaté az objektumaink

Tobboldalas parbeszéd-ablakban lehet kulonbozd beallitasokat
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A Run meni

Ebben a menupontban a futassal, futtatassal kapcsolatos lehetdségeket talalhatjuk

meg.

Run: Futtatia a programot. Ha a program
szOovege megvaltozott, akkor el6bb automatikus
forditasra és szerkesztésre kerll sor (jegyezzuk
meg az F9 billenty(t, a futtatashoz).

Attach To Process....: Az aktudlisan futo
folyamat ellen6rzése.

Parameters...: Futasi paraméterek beallitasara
valo.

Register ActiveX Server: Az ActiveX szerver
regisztralasa,

Unregister ActiveX Server: illetve annak torlése.
Step Over: A programfutas kovetésére valé.
Szubrutinokba nem megy be (F8).

Trace Into: A programfutas soronkénti
kovetésére valo. Szubrutinok hivasakor a
szubrutinok utasitasain is végigmegy a program
(F7 funkciobillenty().

Trace to Next Source Line: Lépés a kdvetkezb
programsorra.

Rurm Component Database  Tools Help

2 Run F9
o~ Attach ko Process...

=F>+ Patameters. ..

fg{ Heqister Ackives Server

% Umredister Actives Server

‘" Step Over F&
ﬁ Trace Inka F7
'Eg Trace to Mext Source Line  Shift+F7
Wi Run ta Cursar F4
& Run Untl Return Shift+F5
r@ Shiow Execution Pojnt

“ Program Fause

[=] Pragram Feset 8 o
&, Inspect, ..

Evaluate/Modify. .. Ckel+F7
o Bdd Wakch. .. Chrl+FS

Add EBreakpoint

3

Run to Cursor: Nem fut végig a program, csak az aktualis kurzorpoziciéig (F4).
Run Until Return: Az aktiv folyamat futtatdsa a visszatérési értékig.
Show Execution Point: Megmutatja a kdvetkez6 programsort.

Program Pause: Felfuggesztés.

Program Reset: Befejezi a Iépésenkénti futtatast.

Inspect...: A kivalasztott elemrél futasi id6ben megjeleniti az informacidkat.
Evaluate/Modify...: A programfutas soran keletkezett valtozo értékekre lehet
rakérdezni az Expression (kifejezés) mezdben, az értékek a Result (visszatérési

érték) mezében jelennek meg.
Add Watch...:
figyelemmel kisérhet6 az érték alakulasa.

Add Breakpoint...: Toréspontokat lehet beszurni a programba.

Egy figyelend6 valtozét lehet beirni, a programfutas soran
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A Component menti

New...: Uj komponenseket készithetiink ha nem
tartjuk elegendének a felkinalt lehet6segeket.
Install Component...: Kész, vasarolt, letoltott
komponenseket telepithetunk a Delphi

!Q:umpu:unent Database Tools Help I“

Mew Component. ..
ffﬁ Install Component. ..

k| o
komponenskényvtéréba. | Imnport Actived Contral...
Import ActiveX Controll...: ActiveX elemek Create Companent Template:.
importalasa.

@ Install Packages...

Create Component Template...: Atmeneti
Configure Palette. .,

komponenskdnyvtarak Iétrehozasa.
Install Packages...: Specialis dinamikus konyvtarak csatolasanak lehetésége.
Configure Palette...: A komponenspaletta testreszabasa.

A Database menii

Explore: Betolti a Database Explorert, amely lehet6vé teszi [ ipae Tools Help
az adatbazis-strukturakban valé keresést, szerkesztést. N -

. L. o 1 . . Explare
— Form Wizard...: Adatbazis beviteli képerny6k, formok _
f e s Yy Faorm \Wizard. ..
készitését seqiti.
A Tools menii
— Environment Options...: Tobblapos parbeszéd- | Tools Help ||||<N|:une>
ablakban a Delphi kulonb6z6 beallitasait lehet Environment Options. ..
elvegeznl. ¥=| Editor Options. ..
— Editor Options...: A szerkeszt6vel kapcsolatos % Debugaer Options. .
beallitasok 2= Repository. ..
— Debugger Options...: A hibakeres6vel kapcsolatos %=, Configure Toals. .

beallitasok.

Repository...: Az Add to Repository paranccsal
létrehozott kelléktarhoz vald hozzaférés.

Configure Tools...: A Delphi-hez adott eszk6zdk
elérése.

Database Desktop: Adatbazis kezelési felllet inditasa.
Package Collection Editor: A telepitett ccomagok szerkesztésének lehetbsége.
Image Editor: a Delphi program képszerkeszté-rajzold eleme.

Database Desktop
Package Collection Editor
Image Editor
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A Help menii
Help | |||<Nnne> j
— Delphi Help: A Delphi 5 sugéja, felhasznaloi szinten. @ pelphi Help
— Delphi Tools: A Delphi 5 sugdja fejlesztoknek. & Delphi Tooks
— Windows SDK: Fejleszt6i kézikonyv a Delphihez. ®12 windaws DK
— Borland Home Page: www.borland.com Eorland Home Page
- Delphl Home Page: Delphi Home Page
www.borland.com/delphi/index.html Delphi Developer Support
— Delphi Developer Support: ®, Delphi Diret...

http://info.borland.com/devsupport/delphi/
— Delphi Direct...: Egy beépulé modul, mely az
interneten keres segitséget.
— Customize...: Nyilt segitség, a gépre telepitett valamennyi sugo igénybe
vételével.
— About...: A minden programhoz jaré6 Névjegy Delphi valtozata.
Egyaltalan nem fontos, de érdekes: ha az About ablakot megnyitottuk és az Alt gomb
lenyomott allapotaban beirjuk: team, akkor megtekinthetjuk a Delphi lIétrehozasaban
k6zrem(kodé csapat névsorat. Ha hasonlé mdédon a developers szét irjuk be, akkor
a fejleszt6k neveit olvashatjuk.

Cuskomize. ..

About, ..

1.2. Az eszké6zpaletta

Lathato, hogy a Delphi 5.0 ablakai a Windowsban megszokott jellemz&kkel birnak:
cimsor, ablakkezelé gombok, vezérlémenu stb. A Delphi cimsora a Delphi 5 Project1
feliratot viseli (ez a felirat azonban a kulonb6zd allapotoknak megfeleléen - pl.
mentés utan — értelemszerlien valtozik). A menlu 10 tételt tartalmaz, amelyekbél
szabvanyos legordulé menuk jelennek meg. Az itt talalhatd parancsok gyakrabban
hasznalhaté része a menusor alatt, baloldalon talalhatd eszkozpalettan is
megtalalhato ikonként. Ezek a gombsorok természetesen testreszabhatdak, azaz
olyan gombokkal egészitheték ki, amiket munkank soran gyakran hasznalunk, a
kevésbé hasznalatosak pedig eltavolithatok. A gombok funkciojarol sugécimke ad
tajékoztatast, azaz ha valamelyikre raadllunk az egérkurzorral, egy keretben lévd
felirat (buborékablak) mondja meg, mire is vald. Az alapbeallitasu nyomogombokat
mutatjuk be a kdvetkez6kben:

E New Elinditja az Uj elemek parbeszédablakot.

E Open Felkinalja a megnyitas ablakot

E Save Az aktualis UNIT mentése.

E Save All A UNIT, a Formok, és a Project mentése.

¢ | Open Project Meglévé Project megnyitasa

E Add File To Project Allomany hozzaadasa az aktualis Projecthez

E Remove file from project | Eltavolitja a kivalasztott elemet a projectbél.

E View Form Megnyitja a form-megjelenitd parbeszéd-ablakot.

54l | Toggle form/unit A fokuszt a formrdl a unitra helyezi at, illetve forditva.

10.
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ﬂ New form Uj formot ad a projecthez.

E Run Futtatja a projectet.

ﬁ Pause Megallitja a project futtatasat.

E‘ Trace into Soronkénti futtas.

? Step over Ez is, de az eljarasokba nem megy bele.

1.3. A komponenspaletta

A komponenspalettan alapesetben 15
talalhaték a Delphi komponensei.
Standard |Additional| Wwin32 | Sustem | Data Access | Data Controls | InterBase | Intemet | FastMet | OReoort | Diglaas | “in 3.1 | Samoles | Acti\LI_’

s OF s ANEwr 6 A& E | H

Mar a Standard lapon talalhaté elemekkel felépithet6 egy atlagos form, azaz
Windows ablak (menl, gombok, jelol6 négyzetek, radibgombok stb.
felhasznalasaval), az esetleg még szukséges komponensek a tovabbi lapokon
talalhatdk. A form szerkesztése ugy torténik, hogy a komponenseket az adott gombra
kattintva kivalasztjuk, majd a form egy adott helyére kattintva elhelyezzik a form
feliletén. Az egyes elemek tulajdonsagait az Object Inspector-ban (objektum-
felugyel®) allithatjuk be.

lapon, tematikus csoportokba gyljtve

1.4. Az objektum-feliigyel6

Az Object Inspector voltaképpen egy kétlapos parbeszéd-ablak, ahol beallithatjuk a
form és a komponensek tulajdonsagait (név, méret, szin, betlk stb.). Ez toérténik a
Properties nevl lapon. Az Events (események) lapon pedig az egyes elemekhez
kapcsolodd eseményekrél (pl. egérkattintas, billentylleutés stb.) intézkedhetiink. Az
objektum-feligyel6ben mindig a formszerkeszton aktiv (vagyis Kkijelolt) elem
1sagai allithatok be, illetvemddosithatdak.

ilajdonsagok az ABC betlii szerint novekvd

Action

ActiveContal

Align

altone

B Anchors

[akLeft,akTop]

AutoScroll

True

AutoSize

Falze

BiDiMode

bdLeftT oRight

Borderl cons

[biSpstembdenu,

BarderShule

b:zSizeable

Borderfidth

1]

Caption
ClientHeight

Form1
453

Cligrty/fidth

685

Cuolar

[clBrFace

Constraints

[T SizeConstrain

Curgar

ciDefault

D efauilthd onitar

dmdctiveFarm

DockSite

Falze

Dragkind

dkDrag

Dragtode

dmb anual

Enabled

True

Fart

[TFont]

FormStyle

fshlormal

Height

430

HelpContext

0 =
%

|2 hidden

Al shawn

Y
2

endben helyezkednek el, fentrél lefelé, igy
onylag kénnyen megtalalhatjuk a
jvaltoztatni kivant tulajdonsagot feltéve, ha
2rjik annak angol nevét.

11.

A Delphi objektumainak természetesen eltéré
eseményeik lehetnek, igy az események részletes
felsorolastdl itt most eltekintenénk, a példafeladatok
soran a legjelent6sebbeket meg fogjuk ismerni
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1.5. A formszerkeszto

A formszerkeszt6 az a felllet, amelyen a tervezett Windows ablakot kialakitjuk. A
formon (lrlapon) kell elhelyezni a menut, gombokat stb., az objektum-feliigyel6ében
pedig megadhatjuk ezek tulajdonsagait. Mar maga a form is egy teljes, ambar ures
Windows ablakot takar. Ha lefuttatnank, egy olyan ures Windows ablakot kapnank,
amit méretezhetunk, athelyezhetink, hasznalhatnank az ablakgombokat, de még a
rendszermenutis.

A fenti abran egy nyomogomb komponenst helyeztink az Grlapra. A form feluletén a
komponensek elhelyezését pontozott racs segiti.

Az ablakmodellek leirasat a Delphi .DFM (Delphi Form) kiterjesztési allomanyokban
tarolja.

1.6. A kodszerkeszto ablak

A kod- (szoveg-) szerkesztd ablak alapesetben a formszerkesztd alatt alig lathatd.
Akkor tlnik el6, ha a kilogoé alsé részére kattintunk, vagy megnyomjuk az F12
funkciobillentyGt. Ennek eredményeként a fent elhelyezkedd (rlapunk el6tt
megjelenik az addig a hattérben meghuzodd UNIT ablak a kovetkez6 abra szerinti
formaban:

B unitl.pas ol =l
S
—_————————— = lnitl - -
ﬂ TForml | —
(21 Variables/Canstants unit Uniti; =
B[] Uses
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphies, Controls, Forms, Dialogs:
type
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public ||
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml:
implementation
{$R *.DFM}
end.
-
] — _>|_I
1 1 [Modified [Tnsert v

12.
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Az ablakban az eddig "megirt" Object Pascal nyelvi kédszbveget lathatjuk. A Delphi
ugyanis az altalunk vizualis moédon szerkesztett form, illetve a komponensek Pascal-
kodjat rogton beilleszti az aktualis unit megfelel6 helyére. A unitok fajliai .PAS
kiterjesztésliek. Minden egyes formhoz tartozik egy unit (de természetesen létezik
form nélkdli unit is). Egy program ala altalaban tobb form és tébb unit is tartozik.
Maga a program (azaz a project) kodja is megtekinthet6, ha a View menu UNIT
parancsat valasztjuk, és ott kivalasztjuk a Project1-et. A projekt forraskodja .DPR
kiterjesztési allomanyban tarolodik.

B Project1.dpr P [m] ]
|
———————— | P|o|ect1| - - -
[ Uses -/
program Projectl; =]
uses
Forms,
Tnitl in 'Unitl.pas' {Formi};
{§E *.RES}
begin
Application. Initialize;
ipplication.CreateForm(TForml, Forml):
ipplication.Run:
end.
=
S v
[ 11 [Modified [Insert v

Bar az abrak szerinti kddszerkeszté ablak a kodszdvegnek csak kis részét lattatja
(valdjaban ezek is méretezhet6 ablakok), annyi maris kitlinik, hogy az Object Pascal
szovegszerkesztéje - a Turbo (Borland) Pascal 7.0 haladé hagyomanyait kovetve -
automatikusan kiemeli a programnyelv kulcsszavait, a megjegyzéseket pedig dolt
kék betlkkel irja.

Elsé Delphi programunk:

Miutan a Delphi kezelésének alapvetd informacioit elsajatitottuk, itt az ideje, hogy
elkészitsuk elsd 6nallé alkalmazasunkat. Ennek keretén belll ismerhetjlk meg a
Delphi felépitését, a kulonboz6 allomanyok szerkezetét, azok mentésének alapvet6
szabalyait, és a névkonveciokat, vagyis az objektumok elnevezési szabalyait.

Inditsuk el a Delphit az asztalon talalhaté Delphi 5 parancsikon segitségével. Miutan

betoltddott az O0sszes szikséges rendszerkomponens, a kovetkez6 képerny6t fogjuk
latni:

13.
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¥ Delphi 5 - Project1 o[]S
File Edit Search Wew Project Run Component Database Tools Help Hllm '” ﬁ_", @|

DE - | [ | B = H] & | || Standard IAdd\tinnaII Win32 | Sustem | Data Access | Data Controls | InterBase | Intemet | Fastiet | ORecort | Dialoas | win 3.1 | Samoles | sotn >
3500, s e |k OFAmEer 6 g2 | &
T —

Form: TFomi e T e e E R R

Properties | EvaiE |

e D
Aligr alMone
EHanchars [akLeft.akTop]
AutoScroll True
AutoSize False
BiDitode bdLeftToRight
HBorderlcons | [biSpstemtenu,
BorderStyle | bsSizeable
Bordefw/idth |0
Caption Form1
ClientHeight | 453
Clienfwidth |88

Color [l cBtrFace
Constraints [TSizeConstiain
Cursor crDefault

D etaulttdanitar | dméctiveFom
DockSite False
Dragkind dkDrag
Draghode dmManusl
Enabled True
HFont [TFant]
FormStyle fsMormal
Height 480
HelpContext |0 1] [RRREER SR RSN RS R REE SRR R RERR SRR RERRER SRR RS RS R EE RS RERRERDERDEERRESEERERDE S
[z hidden
Y

1: 1 [Modified [Insert
WINAMP kapalna

d B B

arhacs.mdb Ad

E'Startl @ Delphi_kész.doc - Micros... ”n Delphi 5 %-&Uim 10047

Tulajdonképpen mar el is készilt egy oOnalléan futtathaté szabvanyos Windows
ablak, amit meg is tekinthetlink, ha a Run menltpont Run parancsat valasztjuk (vagy
megnyomjuk az eszkdztaron talalhatd Run ikont, esetleg leltjuk az F9 billenty(t).
Ennek eredményeképpen elindul az alapértelmezetten Project1-nek nevezett
alkalmazas, ami nem mas, mint egy teljes értéki Windows ablak, a szokasos
tulajdonsagokkal (cimsor, vezérlémenu, atméretezheté felulettel).

Ha figyelmesen megvizsgaljuk lathatd, hogy a megjelené ablak hatterében a Delphi
kezelbfelulete valtozatlanul megtalalhatd, de futasidében az Objektum fellgyel6 nem
lathaté. Amennyiben a Delphit el6térbe hozzuk, akkor lathatéva valik a UNIT,
amennyiben pedig a talcara tesszik a Delphit, akkor pedig csak a futd alkalmazas
lesz lathato:

o G e, o e 2 G g

AAAAA

" Alapesetben " ADelphit aktivalva A Delphit talcara téve

Annak érdekében, hogy ne érhessenek benninket a késébbiekben meglepetések,
célszerli az alkalmazas kezdetén mentést kérni. Zarjuk most be az éppen futod
Project1 nevi alkalmazast, melynek legegyszerlibb modja az, ha bezarjuk a Project1
ablakot az X (bezaras gomb) mentén. Ekkor azonnal visszakerllink a Delphi
fejlesztbi kornyezetébe, a Formot Ujra tervezés alatt fogjuk latni és visszakapjuk az
Objektum felligyel6t is.

14.
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Ha céltudatosan fejlesztliink, akkor a program inditdsakor megjelené ablakban mar
kérhetjuk is a mentést, amit célszeri a Save All funkcioval kezdeményezni, hiszen
ekkor kerul mentésre a Unit, a hozza tartozé Form, valamint a Project is.

Mivel a Delphi fejlesztés soran egy project tobb allomanybdl all, igy minden
alkalmazast, amit fejlesztink 06nallé koényvtarba célszerli elmentenink. Ennek
erdekében tegyuk most a talcara a Delphit, inditsuk el az Intéz6t, és a Hallgatd
meghajté Sajatnév konyvtarunkban hozzunk Ilétre egy ,DELPHI” alkdnyvtarat.
Lépjunk be ebbe a konyvtarba, és hozzunk létre egy ujabb alkdonyvtarat ,HELLO”
néven. Leend6 alkalmazasunk majd egy egyszerl parbeszédablakot fog megnyitni,
melyben a szokasos ,Hell6 Vilag!” feliratot jelenitjUk meg, ezért adjuk most a
konyvtarunknak a HELLO nevet. Lépjink be a HELLO mappaba is, majd tegyuk a
talcara az Intézét.

Vegylk fel a talcardl a Delphit, menjunk fel a File menure, és valasszuk a Save All
lehetbséget (esetleg az eszkoztaron 1évé gombot megnyomva). Ennek eredménye
egy parbeszédablak megjelenése lesz, melyben

a Delphi elséként a Unit mentésére kérdez ra. mimﬂ_ ETE
Mi most a Unitot Uhello néven szeretnénk —

elmenteni, az el6z6leg létrehozott HELLO
mappaba. irjuk tehat be a Fajlnévhez: Uhello,
(kiterjesztést nem kell adnunk,
alapértelmezetten PAS lesz majd) az ablak
fels6 részében pedig a Hely-nél tallézzuk ki az
elébb létrehozott HELLO konyvtarat. Ha -
meggy6zddtink réla, hogy minden rendben, £
akkor kérjunk mentést:

Failngv: |UHeI\n

Mentés I
Féiltipusa:  [Delphi unit " pas] =] Mégse |

Miel6tt boldogan hatraddinénk, latni fogjuk, [ 2
hogy csupan a Unit mentése nem elég a ‘v 1= L] - e
Delphinek. Mivel a Save All funkciot
kezdemeényeztik, igy most a Projectet is el kell
mentenlnk. Legyen a neve: Phello, (a
kiterjesztése automatikusan DPR lesz) és
keruljon ez is az el6z6 HELLO kdnyvtarunkba: Faée  [PHele [_tenes_]
Féiltipusa [ Delphi project [*.dpr) = Megse |
5uga |A

Delphi allomanyok:
Ellenérizzik a mentést, vegylk fel a talcarol az Intéz6t, és ha mindent jol hajtottunk
végre, latni fogjuk az Uhello.pas, és a Phello.dpr allomanyokat és még néhany
érdekes allomanyt. A Unitunk mentése soran a Delphi két allomanyt hozott létre a
hattérben: az egyik az altalunk mentett:
- Uhello.PAS, a masik pedig az automatikusan létrejové
- Uhello.DFM, amirdl volt mar sz6 korabban: a Formunk kodja. Ezt kdvetéen
amikor mentettuk a Projectet, akkor jott Iétre maga a
- Phello.DPR (a Delphi project allomanya), a
- Phello.DOF (a projecthez tartozé beallitasokat tartalmazza, melyeket a
Project/Options almenibdl kezdeményezhetlink), a
- Phello.RES, (mely a Delphi project szamara szolé6 Windows er6forras-
informaciokat tartalmazza) és a
- Phello.CFG (az aktualis projectunk konfiguracios allomanya).

15.
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A tevékenységlnk soran tovabbi allomanyok is Iétrejonnek majd, példaul az atmeneti

DCU allomanyok, melyek atmeneti allomanyok,

és a

meég nem mentett

valtoztatasainkat taroljak. Rogton adodhat a kérdés: de hogyan lesz ezekbdl
futtathato allomany? A valasz roppant egyszeri: futtassuk most ujra a mar elmentett
Delphi munkankat, majd nézzik meg az intézét, és latni fogjuk a Projectiink nevével
megegyezd nevi EXE allomanyt is. Vagyis a Delphi az els6 futtatas soran létrehozza
az aktualis kdonyvtarunkban az exe allomanyt, amit minden koévetkezd futtataskor feldl

fog irni.
=" UHello.dfm .r‘""us UHello.pas
| Delphi Form :"', ,: Delphi Source File
= 1KB = 1Kl
PHello.dpr PHello.res
Delphi Project RES Fajl
1KB 1KE

_ Hela. deu
PHello.exe agal | DCU F&ijl
4 =—==1| 3tEB

PHello.dof
DOF P&l
ZKE

PHello.cfg
CFG 4l
1KB

Ezzel az alapok megvannak, az EXE allomanyunk mar ©nalléan futtathatd.
Csinositsunk akkor most a fellleten, készitsuk el teljesen az alkalmazast.

Térjink vissza a Delphihez, hozzuk el6térbe a
formot, és az objektum felugyel6ben gy6z&djunk
meg rola, hogy a Formunk (Form1) tulajdonsagai
lathatdéak. Adjunk nevet az drlapunknak, keressuk
meg a Properties fulon a Name tulajdonsagot, és
valtoztassuk meg: ,frmHello’-ra. (Megjegyzés: az
elnevezéseknél térekedjunk majd az egységességre,
hiszen amennyiben tobb objektum lesz majd a
formon, nehezen fogjuk tudni elddnteni, éppen
melyik objektumrdl is van sz6. A késébbiekben
néhany tanacsot adunk majd ezzel kapcsolatosan.)
Mint lathato, az drlap nevének valtoztatasa a
hattérben megvaltoztatia a kédot is, igy az
objektumkezelében most mar a formunk neve
frmHello. Ezzel egyidében a formunk fejlécében is
megvaltozott a felirat, amit a kovetkez6 |épésben a
Caption tulajdonsag felllirasaval allitsunk ,Udvézld
képernyére”.

Valtoztassuk még meg a form méretét is: a Client

[ frmHello

S|

Clientwidth
Calor [cBtnFace
Constraints [T SizeConstrain
Cursar crDlefault
Defaulttd onitor | dméctiveForm
DiockSite Falze
Dragkind dkDrag
Dragkdode drnkd anual
Enabled True
HFont [TFont]
FormStyle feMormal
Height 480
HelpContext |0
HelpFile
Hirit
EHorzScrolBar |[TControlScraollE
lcon [Mone)
KeyPreview  |False el [P
Left 152 2o
enu
Objecttenult=
ParentBiDitod| Trues R
ParentFont  |False 2000
PixelsPerlnch |96 =
|2 hidden 4

Height értéke legyen 200, a Client Width pedig 300. Ezzel a form mérete az altalunk
meghatarozott értékre (200*300 pixel, vagy képpont) csOkken:

Amennyiben elegeldettek 5 TR
vagyunk az eredmeénnyel, [umelo rimelo [ R e e T T EEE
kérjink mentést a Save All Fioperies | vens| e
segitségével, és futtassuk az | s Al
, BebveControl |
alkalmazasunkat. AE;":“”“ albione ClliIiIiiiiiiiioiiiiiiin
Tovabb  csinosithatjuk @ |Bénches  |lakleftakTop] e
, . AutoScral True e
képet, ha a  Caption [ fus S |
tulajdonsagban szerepl§ | FibiMeds bdeftlofiight ffi o
. , . HBorderlcons | [biSpstemMenubitinin [ ]2 - - -
feliratot megprobaljuk @z | sodesiyle |bsSizeable e
. g Co o 08 | Baeeile SRR [ ,
ablak, kOzepére poz;qor_yalgl e ﬁ”“"m ”—\U prm—| pEIVaTe
oly médon, hogy az ,0dvozI6  (_Centean |20 ) { Private declara
jentuidth  |ENR public
Color { Public declarat,
e P e m and -

16.




Barhacs OktatoKézpont Delphi modul - 1. fejezet

képernyd” felirat elé székozoket teszink.

Mivel a fejlesztés valos id6ben torténik, igy a valtoztatasaink azonnal latszani fognak
a képernyon.

Ideje elhelyezni a tervezett feliratot a formon, amihez a Standard komponenspaletta
Label elemét kell kivalasztanunk. Ha bekapcsoltuk az eszkdztaron a Label

komponenst, vigyuk az egeret
a formra, és kattintsunk egyet
tetsz6leges helyen. Megjelenik
a Label1 nevli komponens,

DE-\J @7 33

==

Standard I.t’-‘«dd jonal | Win32 | Sustem | Data Access| [

TG A= K @

[Label: TLat}

ennek megfeleléen az Frogaes | Events |

objektumkezelében annak g alone i
tulajdonsagai lesznek i jasil

hozzaférhetbek, aktivak.  Aucsize |

Keressik ki a  Caption [caim

tulajdonsagot, és Label1-rél

yo e , ST .
|rjuk at ,,He”o Vllag' -ra: Cursar il efault (
DiragCursor cilirag e
Diragkind dkDrag ivat : ’
DragMode | dmiarual private
Enabled True { Praivate declar
FocusControl public

L ST W IR R

Ha futtatunk, mar latszik a kivant felirat, de még nem igazan tokéletes. Ha
szeretnénk beadllitani a felirat formai jellemzéit, akkor tervezés alatt az
objektumkezel6ben a font tulajdonsagot kell megkeresnunk. Itt lehetéséglink van a

Font felirat el6tt elhelyezkeddé pluszjelre
kattintva megjeleniteni a jellemzdket, amikbdl
aztan lenyilo listak segitségével valtoztathatjuk
meg a szUkségesnek itélteket. Ennek
egyszerlibb modjara is lehetéségunk van, ha
nem a pluszjelre kattintunk, hanem a font felirat
mogott elhelyezkedd ... ikonra. (ezt csak akkor

fogjuk latni, ha aktivwva tesszik a font
tulajdonsagot, vagyis ha rakattintunk). Ekkor
sokkal baratsagosabb maodon, egy

parbeszédablakban allithatéak be a szikséges
valtoztatasok.
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Allitsuk be a kdvetkezd értékeket: | T 1ol x|
- Bet(itipus: Book Antiqua IL;:Z';;TF:'WI A
- Betstilus: Felkover dolt R | FEE T ETE s
- Meret: 24 S Jeusatel_ || Fo 116 Vildgh
- Szin: Voros BDiMode bl RToRioht Cmr
Az OK gombba| hagyjuk jéVé a EZFD[,‘D" Elﬁg\ﬁgalce St
beallitasokat, aminek eredményeként a ‘e woei o |l
kdvetkez® képet kellene latnunk: e P T e elass
Természetesen a feliratunk | e T pravate
elhelyezkedésén valtoztathatunk a Brex — mEm = e
Drog&Drop modszer segitségével is, | cm  Bow s
de a Delphi képes az objektumok | e s
formon belilli elhelyezkedésére egy = = & froetie: TEomEl
biztosabb lehetdséget is biztositani. |k B impementation

Jeloljuk ki a formon lévé ,Hell6 vilag!” cimkénket, és kérjlk ki a helyi (gyors) ment,
ahol a megjelené ablakban valasszuk ki az Align... lehet6séget. A megjelené
parbeszédablak magaért beszél, mindkét oszlop elemi kozil jeldljuk be az utolséd
(Center In Window) lehet6séget. Futtassuk az alkalmazast, gy6z6djunk meg rola
hogy minden rendben van, ha szeretnénk valtoztassunk a betlik formai jellemzéin,
majd ha befejeztuk tevékenységunket, kérjunk mentést, futtassunk egyet utoljara
(hisz ekkor irddik felil az EXE allomanyunk), majd zarjuk be a Delphit. Futtassuk
ezek utan az intéz6bdl is az EXE alkalmazast onalléan, majd zarjuk be az Intézét is.

Ha szeretnénk az elkészilt munkankat bemutatni, akkor elegendd6 egy floppyra az
EXE allomanyt elmentenlink, vagy levélmellékletként elkildeni, és a célgépen
futtatni. Amennyiben kés6bb még folytatni szeretnénk mashol is a fejlesztést, akkor
szlkséglnk van a PAS allomany(ok)ra, valamint a DFM allomany(ok)ra is. A tdbbes
szam itt arra utal, hogy egy project nem csupan egyetlen Unit-bol, és Form-bdl allhat.
A project allomanyt (DPR) nem feltétlenll szikséges elmentenunk, mert Uj
projecthez is csatolhatjuk a meglévé PAS, és DFM allomanyokat, ahogy azt majd a
késbdbbiek soran (a tobbablakos alkalmazasok fejlesztésénél) latni is fogjuk.

Szintén az allomanyokkal kapcsolatban nem art, ha tudjuk, hogy az elmentett
allomanyainkat az intéz6ben atnevezve, illetve térdlve a Delphi hibaluzeneteket fog
generalni, mivel a project allomanyban tarolt hivatkozasainkat igy nem valtoztathatja
meg futasidében. Osszességében térekedjink arra, hogy médositasainkat mindig a
Delphi menulibél kezdeményezzik, lehetéséget adva igy a fejlesztéi kérnyezetnek
arra, hogy munkankat felhasznalobarat moddon, felesleges kdédok irasa nélkul
végezhessuk.

Objektum elnevezési szabalyok:

Bar az altalunk készitett munkak nem tartalmaznak tulsagosan sok elemet j6, ha mar
a kezdetekkor hozzaszokunk néhany alapvetd szabalyhoz, melyeknek a
késbbbiekben fogjuk nagy hasznat venni. Vegyuk alapul az elkészult
alkalmazasunkat.
A mentésnél célszeri a:

- Unitot: U+munkanév néven elmenteni, vagyis ha a Hello nevezeti Unit-ot

mentjuk, akkor az allomanynév legyen Uhello.pas, ahol az ,U” a Unit-ra utal.

- Project: P+munkanév, ahol a ,P” utal a Project-re.

- Form neve: frmHello, ahol az ,frm” a Form kifejezés roviditése,

- Label neve: IblHello, ahol az ,Ibl” utalna a cimkére, és igy tovabb...
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Mi a Delphi nyelvezete?
a., Object Pascal
b., Visual Basic
c., C++
2. Mi az IDE a Delphi kérnyezetben?
a., Hardvereszkozok illesztésének felllete
b., Integralt fejleszt6i kornyezet
c., A Delphi interpreteres fellilete
3. MiaBDE?
a., Komponenskdnyvtar
b., Forditdmotor a Delphihez
c., Adatbazis adminisztracios felulet
4. Miafejrész?
a., Az Urlap felsé része, ahol az alkalmazas neve is megtalalhato
b., A menut, eszkdztarat, €s komponenseket tartalmazo felulet
c., Az objektum fellgyel6 felsé része.
5. Hany csoportra oszlik a komponenspaletta?
a,9
b., 12
c., 15
6. Melyik billentyl lenyomasara jelenik meg a kddszerkeszt6 ablaka?
a., F8
b., F10
c., F12
7. Miaz SDI?
a., Tébb ablakos alkalmazas fejlesztésének lehetbsége.
b., Egy ablakos alkalmazas fejlesztésének lehetdsége.
c., Shut Down Interface.
8. Melyik menubdl érheté el a ,Use Unit” mentpont?
a., File.
b., Project.
c., Compile.
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1.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. A Delphi project allomanya a DFM kiterjesztési allomany.
igaz
hamis

2. Az alapértelmezett alkalmazasnév a Delphiben FORM1.
igaz
hamis

3. A Delphi fejlesztését megel6zte a Microsoft Visual Basic.
igaz
hamis

4. A Delphi telepitésének része az Interbase telepitése is.
igaz
hamis

5. A Delphi fejleszt6kornyezet négy f6 részbdl all.
igaz
hamis

6. A Delphi menui helyzetérzékenyek.
igaz
hamis

1.
KEREM VALASZOLJON A FELTETT KERDESEKRE!

Hol talalhaté meg a Lock Controll mentpont?

Hany csoportot tartalmaz a komponenspaletta?
Soroljon fel 5 elemet a Project menubdl!

Sorolja fel a Delphi allomanyait, azok kiterjesztéseét!
Sorolja fel a fejleszt6i kdrnyezet 4 csoportjat!
Ismertesse a mentés folyamatat Delphiben!

Mi az Object Inspector?

Sorolja fel az eszkoztar legalabb 5 elemét!

NGO WN >
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Objektumok kezelése

Project megnyitas, letrehozas

Megnyitas:

Az el6zb alkalommal egy példafeladatot készitettink el, melyet a HELLO
konyvtarunkba mentettlink. Szeretnénk folytatni a munkat, igy vissza szeretnénk
kapni a korabban elmentett fejlesztéi kdrnyezetet. Ha a teljes munkat szeretnénk
visszahozni, akkor tobb lehetéség kozul valaszthatunk.

1. Keressuk meg az intézdében a kdnyvtarunkat, majd az ott Iévé Phello.dpr
allomanyra kattintsunk duplan.

2. Inditsuk el a Delphit, majd a file menlben keressik meg a Reopen
menupontot. Ha nem dolgoztak masok a Delphivel, akkor az els6 allomany az
lesz. Vigyazzunk arra, hogy a project allomanyt inditsuk el, ugyanis a Unit
onmagaban nem futtathatd, csupan a forras modositasat teszi lehetéve.

3. Ha masok is dolgoztak a gépen, akkor elképzelhetd, hogy nem talaljuk a
Reopen menuben korabbi allomanyunkat. Ekkor valasszuk a File menu Open
Project lehetéségét, és tallozzunk a megfeleld konyvtarba, majd valasszuk ki a
projectet.

Ellenérzésképpen célszerl futtatni is rogton az alkalmazast, mert jobb, ha mar most
kiderul, hogy nem mikaodik valami, mert letoroltunk néhany fontos allomanyt. ..

Project létrehozasa:

Természetesen még ekkor sincs elveszve minden. Ha a Unit, és a DFM allomanyok
megvannak, azokbdl barmikor tudunk ujra projectet létrehozni, aminek menete a
kovetkezd:

- Tordljunk le minden allomanyt a HELLO konyvtarbdl, az Uhello.pas, és az
Uhello.dfm allomanyok kivételével.

- Inditsuk el a Delphit, majd menjunk a Project menipont Add To Project
almendjére. Tallozzuk ki a megjelend parbeszédablakban a Hello kdnyvtarat,
és adjuk hozza a projecthez az Uhello.pas allomanyt. A képernyén azonnal
meg fog jelenni a Form is, ezért nekiink nem kell semmit sem tenntnk.

- Van még egy aprosag: a Delphi indulasakor létrejott egy Unit1 nevd Unit,
amire nekink most semmi szikségunk. Menjink fel a Project menutpont
Remove From Project almenuljére, és a megjelené parbeszédablakbdl
tavolitsuk el a Unit1 nevl Unit-ot. Ezzel a hozza tartozé form is megsemmisdul.

- Egyetlen dolgunk maradt: kérjink mentést, a Save All funkciéval. Ekkor a
Unit-ot mar nem kell mentenunk, hiszen azt korabban megtettlik, csupan az uj
project allomanyunknak kell nevet, és elérési utat beallitanunk. Legyen a
neve: Phello.dpr, és kertljon a HELLO kdnyvtarba.

Ezt a modszert batran alkalmazhatjuk arra is, hogy az iskolai munkat otthon
folytassuk, hisz a fenti két allomany mérete jelentésen kisebb, mint a kdnyvtarunkban
talalhaté egyéb allomanyok. Természetesen a tobb formbdl allé alkalmazasaink
fejlesztése soran valamennyi Unit, és DFM allomanyt haza kell majd vinnlink, de a
project ekkor is csak egyetlen allomany.

21.



Barhdcs OktatoKézpont Delphi modul - 2. fejezet

A formokrol altalaban:

A Delphi alapeleme a form vagy Urlap. Az Grlap komponens neve TForm. A Delphi
inditasakor kapott Ures ablak egy TForm komponens, amelyen pontozott racs
helyezkedik el. A racs segiti a szukséges komponenseket elhelyezni az dGrlapon. Az
alkalmazas készitésének elsé szakasza nem mas, mint a TForm objektum
megszerkesztése (a komponensek elhelyezése), a tulajdonsagok és
eseménykezelések megadasa.

Objektumok tulajdonsagai:

Ha elinditottuk a Hello projectet, akkor alapértelmezetten a Formunk (frmHello)
tulajdonsagait latjuk az objektum-kezel6ben. Mint korabban sz6 volt rola, az
objektumoknak eltéré tulajdonsagaik lehetnek, igy egy adott objektum (mondjuk
drlap) tulajdonsaglapjat o6sszehasonlitva egy masik objektum (mondjuk cimke)
tulajdonsagaival mas és mas tulajdonsagokat fogunk latni. Ebben a fejezetben
igyekszunk attekinteni a legjellemzébb tulajdonsagokat a teljesség igénye nélkul a
form (mint az egyik legtdébb tulajdonsaggal rendelkez6) objektumot alapul véve.
Egyéb esetlegesen ismeretlennek tind tulajdonsag esetén elég, ha kijeldljuk a
tulajdonsagot, majd megnyomjuk az F1 billenty(t.

ActiveControl

Azt hatarozhatjuk meg, hogy melyik komponensen legyen a fokusz, azaz pl. gomb
komponensek esetén melyik nyomogomb legyen az alapértelmezett (korulotte
sotétebb keret). A tulajdonsag neve melletti, egyelére Ures részre kattintva, a
legordulé listabol - amely a formon talalhaté komponenseket tartalmazza -
kivalaszthatjuk a kivant elemet.

AutoScroll

A tulajdonsagnak két allasa van: True és False. A True bedllitasa azt jelenti, hogy az
ablak - amennyiben futasi idében olyan kicsire médositodik, hogy tartalma nem fér el
benne - automatikusan kiegészul gorditésavval.

Borderlcons

A tulajdonsagnevek egy része el6tt + jel lathatd (hasonlé a Windows Intéz6hoz). Ez
azt jelenti, hogy ha a jelre rakattintunk, akkor tovabbi altulajdonsagok jelennek meg,
amelyeket egyenként lehet beallitani (ha - jel van el6tte, akkor viszont 6sszezarhato).
A Borderlcons tulajdonsaggal egyébként a Windowsos rendszermenl és
ablakméretez6 gombok megjelenéseérdl rendelkezhetlnk.

— biSystemMenu: a rendszermenu (vezérlémenu) engedélyezése vagy tiltasa

— biMinimize: az ablakminimalizalé gomb engedélyezése.

— biMaximize: az ablakmaximalizalé6 gomb engedélyezése.

— biHelp: a Help gomb engedélyezése.

BorderStyle

Az ablakszegély stilusat és méretezhet6ségét hatarozza meg. A legordulé listabol a
kovetkezdk kdzul valaszthatunk:
— bsDialog: szabvanyos parbeszéd-ablak keret, nem méretezhet6.
— bsSingle: nem méretezhet6 szimpla vonalas keret.
— bsNone: nem lathatd, nem méretezhet6 keret, ablakmaximalizalo, minimalizalo
ikonja, vagy rendszermentje lehet.
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— bsSizeable: normal méretezhetd keret.
— bsSizeToolWin: olyan mint a bsSizeable, de kisebb cimsora van.
— bsToolWindow: olyan mint a bsSingle, de kisebb cimsora van.

Caption

Magyarul: képszoveg, felirat. Itt az ablak cimsoraban szereplé szbveg
alapértelmezetten az ablak neve lesz. A mez&be kozvetlenul gépelhetjik be a kivant
feliratot.

ClientHeight, ClientWidth
A form hasznos, kereten bellli méretét lehet megadni pixelben.
Color

A form hattérszinét adhatjuk meg. Vagy a legordulé listabol, vagy a jobb oldali cellara
kétszer kattintunk, s a megjelend parbeszéd-ablakbdl valaszthatunk.

Cursor

Rengeteg kurzorforma kozul valogathatunk, amely a form folotti helyzetre értendd. A
sugoban meg lehet tekinteni.

Enabled

A form csak True allasban reagal kilsé eseményekre, False allapotban nem, vagyis
itt adhaté meg hogy engedélyezzuk a hozzaférést vagy sem.

Font

A betlk megjelenitését hatarozhatjuk meg egy tobbszintl beallitasi listan, amit az
el6z6 alkalommal mar részletesen attekintettunk.

FormStyle

Négy beallitasi lehetdség kozul valaszthatunk. Az
- -fsNormal az alapértelmezett, az
- - fsStayOnTop esetén az ablak mindig a tobbi folott fog elhelyezkedni, az
- - MDI-s tulajdonsagokat pedig MDI formok esetén kell valasztani.

Height

A form magassagat allithatjuk be pixel egységben.

HelpContext

Sugo alkalmazasa esetén hasznalatos, a sugo kornyezetazonositét tartalmazza.
Hint

Ez is a sugoval kapcsolatos tulajdonsag (csak a ShowHint tulajdonsag True-ra
allitasanal fog mikodni).

HorzScrollBar

A fuggbleges gorditésav beallitasat adhatjuk itt meg (a lathatosagot a Visible
tulajdonsag True-ra allitdsaval biztosithatjuk). A vizszintes gorditésav tulajdonsagait
a VertScrollBar-al hatarozhatjuk meg.
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Icon

A kivant ikont a harom pontra kattintva kereshetjik meg. Az ikon a rendszermenu
jeleként fog szerepelni, s ezt latjuk a Talcan 0sszezart alkalmazasikonon is.

KeyPreview

A billentylleutéseket a False beallitaskor a komponens, True valasztasakor pedig a
form dolgozza fel.

Left

A form helyzetét allithatjuk be a képerny6 bal oldalatol (pixelekben mérve). A felsé
résztél valo tavolsagot a Top tulajdonsag irja le.

Menu
Menutervezésnél hasznaljuk. Kulon lesz még réla szo.

Name

A formnak (altalaban az objektumoknak) adhatunk nevet, hogy olvashaté
programszovegunk legyen. Legfeljebb egyszerli programoknal hagyjuk meg az
eredetit. A név- (azonositd-) adas szabalyai mar a Pascal-bdl is ismertek, de az
el6z6 fejezet végén is volt sz6 réla.

ObjectMenultem
OLE objektum mentcimként valé kezelésekor hasznaljuk.

PixelsPerInch

Azt allithatjuk be, hogy a form egy inch-nyi részén hany képernyépont (pixel) legyen
(@ Scaled tulajdonsag True-ra allitasanal). A képerny&felbontastol fuggetlen
programirast teszi lehet6vé.

PopupMenu
A helyi vagy gyorsmenu nevét adhatjuk meg.
Position

A form elhelyezését leird tulajdonsag. Ot beallitasi lehetéség van:

— poDefault: teljes mértékben a Delphi dont a form helyérdl és méretérdl.

— poDefaultPosOnly: a Delphi dont a form helyérél, méretét viszont nem
valtoztatja.

— poDefaultSizeOnly: a form ott lesz, ahol a tervezéskor hagytuk, de a
méretet a Delphi allitja be.

— poDesigned: ott és olyan lesz a form, amilyen a tervezéskor volt.

— poScreenCenter: a képernyd kozepére helyezi a formot.

PrintScale

A form kinyomtatasi maédjat leird tulajdonsag.
— poNone: nem lesz l|éptékvaltoztatds, igy a nyomat kilénbdzni fog a
képernyd6tol.
— poPrintToFit: a nyomtatasi méretek ugy modosulnak, hogy raférjen a
papirra.
— poProportional: a képerny6n és a papiron 1évé form méretei megegyeznek.
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Scaled

A PixelsPerInch tulajdonsagnal volt réla szo6.

ShowHint

A Hint tulajdonsagnal volt rola szo.

Tag

Egész szamot adhatunk meg, amivel informaciot tarolhatunk az adott objektumral.
Top

A form helyzetét allithatjuk be a képerny6 tetejétél (pixelekben mérve), mint a korabbi
Left tulajdonsag esetén.

VertScrollBar

Lasd a HorzScrollBar-nal leirtakat.

Visible

A form lathat6 vagy sem (futasi idében).

Width

A form szélessegi méretét lehet beallitani pixelekben.

WindowMenu

MDI alkalmazasoknal ablakmenit lehet a formhoz rendelni.

WindowsState

A form alapértelemezett méretaranyat leir6 tulajdonsag.
wsMaximized: Maximalizalt (teljes képernyd) méreti form.
wsMinimized: Minimalizalt méretl (talcan megnyild) form.

wsNormal: Sem nem maximalizalt, sem nem minimalizalt méret form.

Eseményvezérelt eljarasok:

Ahogy az objektumoknak eltérd tulajdonsagaik vannak, ugyanugy eltéréek lesznek a
hozzajuk kapcsol6do eseményvezérelt eljarasok is. Nézzik ismét a form objektumot,
milyen események tartoznak hozza. (ltt is érvényes a korabban emlitett kijeloléssel
torténd sugo aktivalas az F1 billentylvel)

A Delphi programok eseményvezéreltek, ami azt jelenti, hogy a program valamilyen
esemény bekdvetkezésére (pl. egy nyomdégomb megnyomasara, billentylleltésre
stb. reagalva) fut tovabb. Az események kezelését segiti az objektum-feligyel6
masodik, Events nevl lapja. Az eseménykezelést |ényegében nekink kell
megirnunk, amihez a Delphi forraskodu sablont szolgaltat. A sablont az eseménynév
jobb oldali celldjara valé kétszeri kattintassal hivhatjuk el6. Az alapértelmezett
esemeényeket a komponensre torténé dupla kattintas teszi elérhetéve.

OnActivate

Akkor hajtédnak végre az itt talalhaté utasitasok, amikor az inputfokusz attevédik a
formra.

OnClick
A formra valo egérrel torténd kattintas valtja ki.
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OnClose, OnCloseQuery

Az OnCloseQuery eseményt az ablak bezarasa, pontosabban bezarasi kisérlete
valtja ki, és az OnCloseQuery esemény végrehajtasa utan zarédik majd be a form. A
formot bezarhatjuk az Alt+F4 billentylparossal, a bezaré ikonnal stb. Hasznalhatjuk
az eseményt a form bezarasanak letiltasara, memoria-felszabaditasra. Az OnClose
esemény hatarozza meg az ablakbezaras madjait (az esemény Action paraméterei:
caNone, caHide, caFree, caMinimize).

OnCreate

A form és komponensei kezdeti tulajdonsagainak beallitasara hasznaljuk. Az
esemény a form elsé végrehajtasakor kdvetkezik be.

OnDDblIClick
A Formon torténd kétszeres egérkattintas valtja ki.
OnDeactivate

Mas alkalmazasra vald valtaskor kdvetkezik be (pl. a programot a Talcara tesszuk
alkalmazasikon formajaban, s egy masik alkalmazassal, pl. szdvegszerkeszt6vel
kezdunk dolgozni).

OnDestroy

A memoria-felszabaditas eszkdze ablakbezaraskor.
OnDragDrop, OnDragOver

Az egér mozgasat figyel6 események.

OnHide

Az ablak elrejtésekor kovetkezik be.
OnKeyDown, OnKeyPress, OnKeyUp

A billentyllettéseket figyel6 események.
OnMouseDown, OnMouseMove, OnMouseUp
Az egér mozgasat figyel6 események.

OnPaint

Ha az ablak egy részét ideiglenesen eltakarta valami (pl. egy masik ablak), akkor az
Ujrarajzolasral itt kell gondoskodni.

OnResize

Az ablak atméretezésekor az elemek athelyezését és atméretezését itt kell
megoldani.

OnShow
A form megjelenése el6tt bekdvetkez6 esemeény.

Urlap objektum tulajdonsdgainak médositdsa:

A tulajdonsagok beallitasanak gyakorlasa végett végezzik el a kdvetkez6 feladatokat
a Hello munkankon:
- Kattintsunk a Form szlrke Ures terlletére, és gy6zédjink meg réla, hogy az
objektum-feliigyel6ben a felsé részben az ,frmHello” felirat latszik.
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- A Border Icons tulajdonsagoknal el tudjuk tintetni a kisméret, és a teljesméret
gombokat, ha a biMinimize, és biMaximize értékeket False-ra allitjuk.
- Ahhoz, hogy megakadalyozzuk az Grlapunk atméretezhetéségét, allitsuk at a
Border Style tulajdonsagot bsDialog-ra
- Valasszuk ki a Color tulajdonsagot, és kattintsunk duplan az ott lathaté szin
feliratan. A megjelend parbeszédablak ismerésnek tlnhet, valasszunk egy
szint, vagy definidljunk sajat szint az egyéni szinek definialasa gomb
segitségével. Legyen a valasztott szin most halvanykeék.
- Allitsuk a Position tulajdonsagot poScreenCenter-re, vagyis ablakunk a
képernyd kozepén nyiljon majd meg.
Mentés, és futtatds utdn amennyiben mindent megfeleléen Aallitottunk be, a
kovetkezd képet kellene kapnunk:

Udviizld képern x|

Hello Vilag!

A beadllitasok eredményeként az ablakot nem lehet a keret mentén méretezni, nem
nyithato teljes méretre, és nem tudja a felhasznalé a talcara tenni. Ezen kivul a
képernyénk kdzepén fog megjelenni.

Kédszerkesztés a Delphiben:

A Windows egész filozéfiaja az ablakokra van alapozva, ezért a Windowsos fellletre
tervezett Delphi alkalmazasokat is ablakokban (formokban) kell elképzelni. A
program (project) kilénb6zé részei, mlveletei egy-egy, arra a feladatra tervezett
ablakban jatszodnak le. Magyarul: a program felhasznaloi fellletét az ablakok
szolgaltatjak.

A Delphiben kétféle programozasi stilussal dolgozhatunk. Az egyik a
komponensekkel valé programozas, aminek az alapjain mar lassan tuljutunk. A
komponensek el6re elkészitett épitbelemek, amelyekbdl ugy allitjuk Ossze a
programot, mint egy Lego-jatékot az épitbkockaibdl. A masik programozasi mod a
"hagyomanyos": a problémamegoldas Object Pascal programnyelven valo
megfogalmazasa. A Delphi a forraskdéd egy részét sajat maga késziti el, a
tulajdonképpeni algoritmusokat nekunk kell megirnunk.

De mik is a komponensek? Adott feladatra tervezett elemek, amelyeket Object
Pascal-ban irtak meg, s amelyek forraskddjahoz a Delphi bizonyos verzidiban hozza
is férhetink. A komponenseket a nevik elé irt T betlrdl ismerhetjuk fel. A
komponenseket az Grlapon (formon) helyezhetjik el. Maga a form komponens neve
TForm, a rairt széveg (cimke) TLabel, a rahelyezett nyomégomb pedig TButton stb.
Ha eseményeket szeretnénk rendelni az objektumainkhoz, meg kell keresnunk az
objektum-kezel6ben az objektum Events fllén 1év6é valamely eseményt, és végre
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valéban ,programozhatunk”, a kordbban mar elsajatitott Pascal utasitasainkra
alapozva.

Parancsgomb hasznalata:

Nézzik a mar egyre latvanyosabb Hello projectinket. Szeretnénk egy picit aktivabba
tenni a dolgot, mondjuk, a kilépéshez feltennénk egy gombot a felhasznaloknak.

- Tervez6 nézetben keressik meg a Standard komponenspalettan, kdzéptajon
az OK feliratot visel6 BUTTON objektumot, és kattintsunk ra (jeloljuk ki).

- Vigyuk az egeret a Hell6 Vilag! feliratunk ala, és kattintsunk egyet a Form
tertletén.

- A megjelent gombunk tulajdonsagait allitsuk be:

o Caption: &Kilépés (az & jel a gyorsbillentylivel t6rténd elérést szolgalja,
igy a feliratunkban az els6 karakter alahuzott lesz futasidében)
o Name: btnKilep (a korabban mar megbeszélt névkonvenciok alapjan)
o A gombon jobb egérgombbal kattintva vélasszuk ki az Align
tulajdonsagot, és most elegend6 a Horizontal oldali tulajdonsagot
Center In Window-ra allitani.
Ha a mentés utan futtatunk, mar latni fogjuk a megjelenésében teljes érteki
gombunkat, melynek egyetlen szépséghibdja, hogy még nem tesz semmit, ha
rakattintunk. Ezt az apr6 problémat gyorsan kikliszobolhetjik:

- Menjlnk tervez6 nézetbe, a formon valasszuk ki egy kattintassal a gombot.

- Gyb6zbdjunk meg rola, hogy az objektum-kezel6ben a btnKilep tulajdonsagait
latjuk, majd kattintsunk az Events fllre.

- A gombok esetében az alapértelmezett (els6) esemény az OnClick, vagyis a
kattintasra esemény. Itt, ha megnézzik, a lenyild lista nem kinal valasztasi
lehetbséget, de mi nem is szeretnénk ilyesmit. Kattintsunk duplat az aktiv
mezébe (vagyis az OnClick esemény mellett 1évé listaba) és azonnal
megjelenik a kddszerkeszt6.

- Avillogé kurzor helyére irjuk be a pascal zaras utasitasat: close;

OE-& | [ | ﬁ = |” | || Standad | Additional | Wwin32 | Svstem| DataAccess | Data Cartials | InterBase | Intemet | Fastet| ORenart| Dialoas | win 21 |

3500, -y b OF R AmEdar o Sig=E&
o ey

LR BRI R B § S B P B I B T B -

— m ;Iglillu'uu- H L UEE A TS AU
b E 10l %]
binkilep: TEHutton > || ———= . B

z -1 ThmHela el I Sl

Properties E"e”‘sl (1 Variables/Constants procedure TirmHello.btnKilepClick(Sender: TObject): =]
| OnClick birkilepClick x| | |@-C3 Uses begin

OnContextPop: + c:lnse;l

OnDragDrop + end;

OnDragQyver

OnEndDock +  |end.

OnEndCirag
OnEnter
OnExit
OnkepDown
OnkepPress
Onkeplp
OntouseDow

Ortousetove
Onkouzelp
OnStartDock
OnStartDrag

- Kérjunk mentést, és futtassuk az alkalmazast.

Amennyiben mindent jél hajtottunk végre, a gombunk mikddni fog, vagyis ha
rakattintunk, be fogja zarni az ablakot.
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A Unit tartalma

Termeészetesen nem mehetink el sz6 nélkul az el6bb latott ablak (a kddszerkeszt6)
mellett, értékeljuk ki a tartalmat. Tervezénézetben ha nem a Unit ablak lenne az
aktiv, akkor hivjuk azt el6.

A gorgetbsav, és az ablak méretezésének segitségével igyekezzlink lathatdéva tenni
a teljes kodot:

unit UHello:
interface

uses
Windows, HMessagez, 3vsUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls:

type
TfrmwHello = class (TForm)
Lakbell: TLabel:
btnKilep: TButton:;
procedure btnEilepClick(Zender: Tobhject):

private
{ Private declarations |}
public
{ Public declarations }
end;
rar

frmHello: TfrmHello:
implementation
{5RE #.DFM}

procedure TfrmHello.btnKilepClick(Zender: Tohject):
hegin

close:;

end;

end.

Nos, ahhoz képest, hogy mindebbél mi csupan a ,close” utasitast irtuk be, itt elég
sok minden talalhaté. Akik jartasak a Pascal nyelvezetében, azok szamara nem kell
mélyen magyarazni a fent lathaté kédot. Erdekességként annyit emelnénk ki, hogy
az altalunk névvel el nem latott cimke az eredeti ,delphi konvencid” szerint az
osztalyanak a nevét, és a létrehozas soran kapott sorszamot kapta: Label1.
Amennyiben atnevezzik az objektum-kezel6vel az objektumot, akkor természetesen
a hattérben a kod automatikusan megvaltozik.

Ebbdl is érzékelhetd talan a Borland fejlesztéinek célja: egy jatékos, egyszerlien
hasznalhatd fejleszt6i kornyezet elkészitése, mely a lehet6 legnagyobb mértékben
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felhnasznaldbarat, és lehet6séget ad a komolyabb célokkal programozni kivanok
szamara is.
Jatszunk még el egy kicsit a Hello kdddal, hajtsuk végre a kdvetkez6 feladatokat:

- Hivjuk el6 a hattérbél a formunkat (frmHello)

- Kattintsunk a form vilagoskék feluletére

- Az objektumkezel6ben a form Events fulén kattintsunk duplan az OnClick

esemeény beviteli mezbjébe.
- A megjelend begin end paros kozé irjuk be:
Label1.Caption:="Hello World!";

Ez az apré kdédsorozat azt eredményezi, hogy futdas kdzben az Urlapra kattintva
(természetesen nem a bezaras gombra gondoltunk), megvaltozik a feliratunk
szovege.

Ebben az egy utasitassorban két dologra is érdemes felfigyelnink. Az egyik, hogy
objektumaink tulajdonsagait futasidében a kdédon keresztul tudjuk befolyasolni. (Ezt
még annyiban segiti a Delphi, hogy a kod helyes irasakor az objektumokhoz
megjeleniti a hozzajuk tartozé megvaltoztathatdé tulajdonsagot is. Amennyiben
figyeltuk a képerny6t, mikozben az el6z6 kodot beirtuk ezt mar tapasztalhattuk is.). A
masik a szdveges informacidk szimpla idézdjelek kozé tétele, vagyis a cimkénk
szoveges (text) tipusu adatot fogad, amit az értékadaskor szimpla idézdjel nyit, és
ugyanaz zar.

A Pascal utasitasok lezarasa itt is érvényes, vagyis az utasitasokat pontosvesszdvel
zarjuk, de a Delphi nem kényes annyira az esetlegesen elhagyott jelekre.

Befejezésként hajtsuk végre dnalldan azt a feladatot, hogy amennyiben a feliratunkra

kattintunk futasidében, akkor az eredeti feliratunk térjen vissza, vagyis ujra a ,Hell6
Vilag!” feliratot lassuk.
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Ellenorzo kérdések

L.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Melyik két allomany sziikséges legalabb korabbi munkank folytatasahoz?
a., DPR, PAS
b., DFM, DPR
c., PAS, DFM
2. Melyik allomany tartalmazza az altalunk irt kddot?
a., DFM
b., DPR
c., PAS
3. Melyik objektumtulajdonsag alkalmas a vezérlémenl gombjainak beallitasara?
a., Border Style
b., Object Menu Item
c., Border Icons
4. Minek a beallitdsara alkalmas a Window State?
a., Az ablak elhelyezkedését befolyasolja a képernydn.
b., Az ablak méretét adhatjuk meg pixelben.
c., Az ablak méretaranyat allithatjuk be.
5. Mikor hajtédik végre az OnActivate utasitasok?
a., Ha elinditjuk a formot.
b., Ha betoltédik a form.
c., Ha a fokusz a formra kerul.
6. Hanyféle programozasi stilussal dolgozhatunk a Delphiben?
a., 2.
b., 3.
c., 5.
7. Hova kerllnek a kddban a komponensek definicioi?
a., a USES részbe
b., a TYPE deklaraciés részbe
c., az IMPLEMENTATION utan
8. Hogyan nevezi el az objektumokat alapértelmezetten a Delphi?
a., osztalynév+tipus
b., osztalynév+ndvekvd sorszam osztalyonként
c., osztalynév+az objektum formon lev$ sorszama
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1.

KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1.

1.

A Delphi nem érzékeny arra, ha elhagyjuk a sor végeén 1évo lezaro jelet.
igaz
hamis
Az objektumoknak azonos tulajdonsagaik vannak.
igaz
hamis
Minden objektumhoz tartozik OnActivate esemény
igaz
hamis
Az objektumosztalyok betlijelzése a T.
igaz
hamis
Az Urlap atméretezhet6ségét a Border Style tulajdonsaggal szabalyozhatjuk.
igaz
hamis
Az OnShow esemény az lrlap megjelenésekor kerll végrehaijtasra.
igaz
hamis
A HorzScrollBar a vizszintes gorgetdsav tulajdonsagainak beallitasara szolgal
igaz
hamis
A Height tulajdonsag a Form magassaganak beallitasara szolgal.
igaz
hamis
Korabbi delphi munkankat a Reopen paranccsal biztosan el6 tudjuk hivni.
igaz
hamis

KEREM VALASZOLJON A FELTETT KERDESEKRE!

OOk wh -~

Mit tekintunk a Delphi objektumok kozul alapobjektumnak?
Soroljon fel legalabb 5 beallithaté objektum tulajdonsagot!
Soroljon fel legalabb 5 objektumokhoz kapcsoldédd eseményt!
Mit allithatunk be a BorderStyle tulajdonsaggal?

Mikor aktivizalodik az OnKeyUp esemény?

Vazolja fel a hattérben 1évé UNIT tartalmat!
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A Delphi komponensei .
A komponenspaletta

Az el6z6ekben mar megismerkedtiink néhany komponenssel (Button, Label), elj6tt
az id6, hogy ismereteinket tovabb mélyitsuk. A Delphi jatékos fejlesztési fellletét
leginkabb az elére elkészitett komponensek hasznalata adja. Ha egy gombra van
szukségunk, mar nem nekink kell megirnunk a gombot generalo forraskodot, mert
ezt mar elvégezték helyettink. Nekink csak ki kell valasztanunk azt, amelyikre
éppen szukségunk van. Természetesen ez nem jelenti azt, hogy nincsen
lehetéséglink 6nallo, sajat fejlesztésli komponenseket definialni. De nézzuk tehat,
mik azok az elemek, melyeket valaszthatunk:

Standard komponenspaletta:

Standard I.-'i‘-.u:lditinnall 'W'inSEl Susteml Data .-'f-.ccessl Data Eu:untru:ulsl InterBasel Internetl FastNetl [
N OF fAMEmr 0 A= = H
Az egyik leggyakrabban hasznalt csoport, itt talalhatbak meg az alapvetd
komponensek.

Elemeit balrol jobbra soroljuk fel:
- Nyil: a legelsé aktiv elem, az objektumok kivalasztasat teszi lehetéve.
- Frames: frame-eket hozhatunk létre (ablak az ablakban).
- MainMenu: Menuszerkezet |étrehozasat teszi lehetbvé.
- PopupMenu: Helyi, vagy gyorsmenu létrehozasanak lehetbsége.
- Label: Feliratok, cimkék elhelyezésére szolgal.
- Edit: Beviteli mez6t hozhatunk létre.
- Memo: Feljegyzést készithetlink (hosszabb szbvegek tarolasara).
- Button: Nyomégomb.
- CheckBox: Jelolénégyzet (csoportba foglalhato).
- RadioButton: Valasztokdr (csoportba foglalhatd).
- ListBox: Listapanel, elemeket sorolhatunk fel benne.
- ComboBox: Lenyildlista.
- ScrollBar Gorgetbsav.
- GroupBox: A csoportba foglalas eszkdze.
- RadioGroup: Valasztokorok csoportja.
- Panel: Egyéb objektumok egységbe foglalasat teszi lehetbvé.
- ActionList: Eljarasok, fuggvények, akciok tarolasara szolgal.

Valamennyi elem esetében érvényes, hogy kivalasztasuk utan kattintanunk kell a
formon, igy lesznek azok a form részei. A fenti csoportbdl a MainMenu, a
PopupMenu, és az ActionList futasid6ben lathatatlan, tehat a formunk barmely
terlletére elhelyezhetéek. Az Aaltaluk végrehajtandd tevékenység ugyanis kulsé
segitséggel torténik majd meg, példaul a menl esetében mi csupan a menuelemeket
kell, hogy felsoroljuk, és a hozzajuk tartozé utasitasokat, a megjelenités a Windows
konvencioinak megfelel6en torténik.
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Feladat: Masolas (Masol)

Készitsink egy egyszerl alkalmazast, mely egy beviteli mezébe irt szbveget egy
gomb megnyomasara egy masik beviteli mezében is megjelenit.

1.

2.

Inditsuk el az Intéz6t, és hozzuk létre a Delphi alkdnyvtarunkon belll a Masol
konyvtarat, ahova a munkankat fogjuk menteni.
Inditsuk el a Delphi-t, majd az alapértelmezett Form1 tulajdonsagait
valtoztassuk meg a kdvetkezbképpen:
- Name: frmMasol.
- Caption: Beviteli mez6 tartalmanak masolasa.
- ClientHeight: 300
- ClientWidth: 400
Kérjink mentést a Save All utasitassal. A Unit neve legyen Umasol.pas, a
project neve pedig Pmasol.dpr. Mindkét allomany a korabban Iétrehozott
Masol kényvtarunkba keruljén.
Keressuk meg a Standard komponenspalettan az Edit elemet, kapcsoljuk be,
majd helyezzik azt a formra, a bal fels6 sarokba. Mivel ez az aktiv elemunk,
végezzlk el rajta a beadllitasokat az objektum-felugyeld segitségével:
a. Name: edtForras
b. Text: Toroljuk ki a mez6 tartalmat. Ha be van ide irva
valami, akkor az alapértelmezetten  megjelenik
futasidében, ami nem mindig szerencsés.
c. Top: 10 (Pixelben megadjuk az elhelyezkedést).
d. Left: 10 (szintén az elhelyezkedést allitja be).
Valasszuk ki ujra a komponenspalettan az Edit elemet, s helyezzik a mar
meglévé elemiink mellé. Allitsuk be ennek is a tulajdonsagait:
a. Name: edtCel
b. Text: Toroljuk ezt is.
c. Top: 10
d. Left: 260 (Ezt kozelitéleg adtuk meg, ismerve a Form
szélességét (300), és ismerve az Edit alapértelmezett
szélességét (21))
Az alapelemeink megvannak, valasszuk ki a komponenspalettardl a masolas
végrehajtasaért felelés Button gombot, és helyezzik a forrast tartalmazo
beviteli mezé ala. Allitsuk be a tulajdonsagait:
a. Name: btnMasol
b. Caption: Masolas
c. Left: 30
d. Top: 45
irjuk meg a gombhoz tartozé kddot. Az el6z6 alkalommal mar irtunk hasonlé
utasitast, akkor részletesen jutottunk el a kddszerkeszt6hoz, Iépésrdl 1épésre.
Most ezt egyszerlibben tesszik meg: kattintsunk duplan a bal egérgombbal a
Masolas gombra. Latni fogjuk, hogy a gomb alapértelmezett eseményével

indul el a kodszerkesztd:
procedure TfrmMasol.btnMasolllick(Sender: Tohiject)

hegin
I

end;

end.
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Beviteli mez6 tartalmanak masolasa:

8. Mi azt szeretnénk, ha a gomb lenyomasakor a gép, a forrasban talalhaté
szOveget atmasolna a cél beviteli mezébe. Ennek érdekében a villogd kurzor
helyére irjuk be a kovetkezd kédsorozatot: edtCel.text:=edtForras.text;

9. Kérjink mentést a Save All-al, majd futtassuk és teszteljuk az
alkalmazasunkat.

+F Beviteli mezi tartalmanak masolas o ] 4|
Iprébaszﬁveg Ipm’baszdveg

Bar az eredeti célt megvaldsitottuk, vagyis a feladat megfogalmazasaban szerepl6
tevékenység maradéktalanul végrehajtasra kerul, szemmel lathatd, hogy programunk
hagy némi kivannivalét maga utan.
1. A tesztelés soran kényelmetlen a masolas végrehajtasa utan ujra
rakattintani a forrasra, és atirni annak tartalmat.
2. A cél mez6 hozzaférhet6, igy a felhasznalé at tudja irni annak tartalmat.
3. Bar nem okoz hibat, de értelmetlen muivelet, ha a forras mez6 tartalmat
Uresen masoltatjuk at a cél mezébe.
Ezeknek a hianyossagoknak a kikuszobolése érdekében bdviteni fogjuk a programot
a kovetkez6képpen:

A fokusz vezérléelemre iranyitasa:

10.Az elsé problémara megoldast jelenthet, ha kiegészitjuk az el6zbleg beirt
kédot egy ujabb sorral. Keressuk meg tervezénézetben a Masolas gombot, és
kattintsunk ra duplan. Az el6zéleg beirt sor végén Ussunk egy Entert, és Uj
sorba irjuk be: edtForras.SetFocus; Ezzel az utasitdssal a masolas
befejezése utan arra utasitjuk a programot, hogy a fokusz kerlljon vissza a
forras beviteli mezdre. Természetesen igy a forrasban lévé szoveg kijeldlésre
kerul majd (sotétkék lesz a hattere), ami nekunk tOkéletes, hiszen igy rogton
felUlirhatjuk az Uj sz6veggel a tartalmat.

11.A masodik probléma kikiszobodlésének érdekében tervezénézetben valasszuk
ki a formon az edtCel mez6t, és keressuk meg a tulajdonsaglapon a ReadOnly
(csak olvashatd) tulajdonsagot, majd allitsuk True-ra. (Elvileg az Enabled
(engedélyezve) tulajdonsaggal is jatszhatnank, de ebben az esetben a masolt
szOvegunk szurkés szinnel jelenne majd meg a formon a cél mezdben, ami
nem tul szép.)

12.A harmadik probléma megoldasahoz mar Osszetettebb kodra lesz
szukségunk. Egy elagazasban meg kell vizsgalnunk a masolas megkezdése
el6tt a mez06 tartalmat, és ha ures, akkor nem hajtjuk végre a masolast. Ehhez
Ujra vissza kell térnink a gombunk mar moddositott kddjahoz, kattintsunk
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duplan a Masolas gombra tervezdénézetben. A megjelend kodot irjuk at a

kovetkezbképpen:
procedure TfrmMasol.btnMasolClick(Zender: TObhject):
beygin
If edtForras.Text='' then
El=ze

edtCel.texti=edtForras.text;
EthDrras.SEtFDcusd
end;

end.

Egyszeri uzenet killdése:

Prébaljuk ki az alkalmazasunkat, mentsink, és futtassunk. Latni fogjuk, hogy
abban az esetben, ha Ures a forrasunk tartalma, akkor a masolas gombra torténé
kattintas utdn nem kerul vissza a fékusz a forrasra, hiszen nem hajtédik végre a
masolas kdédja. Ezt a legegyszeriibben ugy oldhatjuk meg, ha mar az elagazas
elétt atadjuk a fokuszt, igy mindkét esetben a forrasunk lesz aktiv. Persze j6
lenne kozdlni a felhasznaléval, ha Uresen prébalta atmasolni a forrast a célba, igy
az igaz agba is kerulhet egy kiegészitd sor:

Showmessage(’A forras tartalma ures!’)

Az utasitds meghivja a showmessage fuggvényt, mely a paramétereként
megadott szdveget kiirja a képernybre egy parbeszédablak segitségével.
Modositsuk tehat a kédunkat:

procedure TfrmMasol.btnMasolClick(3ender: Tobhject):

begin
edtForras. 3ecFoous;
If edtForras.Text='"' then
showmnessage ('L forras tartalma iires!')
Else
edtCel.text:=edtForras. text;
end:
end.

Mentstink, és futtassunk. Latni fogjuk, hogy a showmessage fliggvény
parbeszédablaka a Caption részében a project nevét tartalmazza, amit nem
tudunk megvaltoztatni. Természetesen lehetéségink van sajat Uzenetablakok
szerkesztésére is, ahogy azt majd a késdbbiekben latni is fogjuk. Csinositsuk
meég egy kicsit tovabb a programot:
13.Tervezdnézeten tegyunk fel egy ujabb gombot a masolas gomb ala, és allitsuk
be a tulajdonsagait:
a. Name: btnTorol
b. Caption: Torlés
c. Left: 30
d. Top: 80
Kattintsunk duplan a bal gombbal a most beallitott torlés gombon, és a
megjelend kddszerkesztébe irjuk be a torlés utasitasait:
Szeretnénk, ha a forras mez6 tartalma torlédne,
Szeretnénk, ha ez a céllal is megtorténne,
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Es végiil szeretnénk, ha a fokuszt a forras kapna, hogy a felhasznald

Ujra kezdeményezhesse a masolast:
procedure TfrmMasol.btnTorolClick|(Sender: TObject):

bhegin
edtForras.text:="'"'; /3 forrds tartalminak dritése
edtCel.Text:="'"; (* 3 cél tartalmdnak iiritése #)

edtForras.3etFocus;: { a fokusz forrdsra 41litdsa |}

end:

Kommentezés:

Mint lathato, a kodban a kommenteket (magyarazatokat) is elhelyeztik, melyekre a
Delphi harom lehetéséget is biztosit:
1. A dupla Slash (/) egy sor kommentezését teszi lehetéve, és a komment a
kovetkezd sor elejéig tart.
2. A (*...") karaktersorozat kozotti rész tobbsoros kommentet tesz lehetéve,
természetesen ekkor a lezaro jelsorozat jelzi a komment végét.
3. A{...} karaktersorozat, mely az el6z&vel egyenértéka.
Célszerli a kddunkban lehetéség szerint minél tdbb megjegyzést elhelyezni, féleg
akkor, ha még csak ismerkedunk a Delphivel. A késdbbiek soran az alapparancsok
kommentezése elhagyhatd, de egy Osszetettebb utasitassor el6tt mindenképpen
jelezzik annak kezdetét, feladatat, és jelentéségét. Egy atlathatd, értelmezhet6
dokumentacionak tokéletes alapja a megjegyzésekkel ellatott kéd. Folytassuk most
tovabb a munkat a Masolas projecttel.
14.Mivel mar két gombunk is van a formon, adjunk lehetéséget a felhasznalonak
arra, hogy egy gomb segitségével is ki tudjon lépni a programunkbol. Ezt mar
az el6z6 alkalommal megtettik a Hell6 projectnél is, igy ismétlésképpen
hajtjuk végre a feladatot. Valasszunk ki egy ujabb gombot, és helyezzik a
Torlés gomb ala. Allitsuk be a tulajdonsagait:
a. Name: btnKilep
b. Caption: Kilépés
c. Left: 30
d. Top: 115
Kattintsunk a gombon, duplan a bal egérgombbal, és a kdédba irjuk be a
kilépés utasitasat: close;

Gyorsbillentylik eléallitasa:

15.Ha szeretnénk biztositani a felhasznalénak a gyorsbillentyGvel vald
végrehajtas lehet6ségét, akkor elegend6é, ha a gombok Caption
tulajdonsagaban a kivant karakter elé betesszuk az & jelet. Ennek eredménye,
hogy a gombok eseményeit a billentylizet segitségével is ki tudjuk valtani.
Valasszuk ki a Kilépés gombot, keressuk meg a Caption tulajdonsagat, és
modositsuk: &Kilépés.
Tegyuk meg ezt a masik két gombnal is: &Torlés, és &Masolas.
Ennek készonhetéen most a K, a T és az M billentyliket tudjuk majd hasznalni
programunkban. (Ugyeljink arra, hogy a meniiben szereplé gyorsbillenty(
kombinaciokkal ne Utkdzzenek a gyorsbillentyink!)
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Kérjink mentést, majd teszteljik ujra programunkat, gy6zddjink meg rdla, hogy a
gyorsbillentydink is mikodnek (Alt+M, Alt+T, Alt+K). Ha mindent rendben talaltunk,
egy Ujabb probléma meral fel: egy alkalmazasbdl valé kilépésnél célszer(
meggy6zddnunk réla, hogy a felhasznal6 valéban ki szeretne Iépni az alkalmazasbal,
vagy esetleg véletlenll kattintott a kilépés gombra. A problémat egy, a bezaraskor
megjelend parbeszédablakkal kuszobodlhetjuk ki, mely meger6sitést kér a
felhasznalétdl, és csak abban az esetben engedi bezarni az alkalmazast, ha a valasz
igen. Korabban mar dolgoztunk egy uzenetablakkal (showmessage), de ez most nem
hasznalhatd, hiszen a felhasznalénak nem csupan az OK gombra van sziksége,
hanem egy igen-nem valasztasi lehet6ségre. Nézzik tehat a megoldast:
16.A megerésitést irhatnank az altalunk létrehozott Kilépés gombra is, de ebben
az esetben csupan a gombra torténd kattintaskor kérne megerésitést a
program, az X mentén torténd bezaraskor nem. (Persze elképzelhetd, hogy
pontosan ez a célunk, akkor oda irhatnank az eljarasunkat). Mi most mindkét
esetben (s6t, még az Alt+F4 billentyllkombinaciora is!) megerésitést kérunk.
Ezt a form eseményei kozott tudjuk megtenni, kattintsunk tehat az Grlap
szurke (Ures) terlletére, vagy az objektum-kezel6ben nyissuk le a felsé
lenyildlistat, és valasszuk ki a formunkat (frmMasol). Lépjunk at az Events
(események) fulre, és valasszuk ki az OnCloseQuery eseményt (kattintsunk
bele duplan). Az ide irt kod, az ablak barmilyen modon torténd bezarasakor
végrehajtasra kerul. A Begin...End kozé irjuk be a kovetkezé kédot:

CanClose:=messagedIg('Valéban ki szeretne 1épni?',mtconfirmation,[mbYes, mbNo],0)=mrYes;

Vizsgaljuk meg a fenti kédot. A CanClose direktiva jelzi a kédban a bezarhatdsagot,
melyet az Uzenetablakra érkez6 igen valasz ad. Az Uzenetablakunk (messagedig) 4
paraméterrel rendelkezik: az Uzenettel (egy altalunk megadott szévegkonstans), az
uzenetablak tipusaval (késObb részletesen beszélunk réla), a megjelenitendd
gombok felsorolasaval, valamint a sugé koérnyezetazonositéjaval. Sz6 szerinti
forditasban a kodunk a kovetkez6: ,Az alkalmazasablak akkor zarhaté be, ha a
Valéban ki szeretne 1épni? kérdéslinkre a felhasznald az Igen gombot nyomja meg.”
Mentsink ujra, majd futtassuk az alkalmazasunkat. Probaljuk ki a kilépést
mindharom lehetséges modon (X, Kilépés gomb, Alt+F4)

Mazolas

Toarlés

Kilépes

i

x

P ‘Waldban ki szeretne lépni?
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Uzenetablakok a Delphiben:

Az elbz6 példafeladatunkban két Uzenetablakot is hasznaltunk a felhasznaléval valo
kommunikacié elésegitésének érdekében, nézzik milyen lehetéségeket kinal tehat
Osszességében erre a feladatra a Delphi.

ShowMessage():

Egyszer(i Uzenetablak, paraméterként csak egy aposztrofok kozotti szdveget
adhatunk meg. Ezt alkalmazzuk akkor, ha csupan mi Uzenunk a felhasznaldnak,
nem valasztasi lehetéséget kinalunk neki.

MessageDIg(’Uzenet’, ablak tipusa, [Gomb1, Gomb2...],sug0)

A Message Dialog (Uzenetdialogusablak) mar 4 paraméter fogadasara képes.
Els6ként az Uzenet szbovegét kell megadnunk szintén aposztrofok koézott.
Vesszével tagolva kovetkezik az ablak tipusanak meghatarozasa, ahol csak a 4
szokasos windowsos szimbdélummal rendelkezd, vagy szimbolum nélkali ablak
adhato meg:
mtWarning: Sarga haromszdg felkialtojellel,
mtError: Voros kdrben fehér kereszt,
mtConfirmation: Buborékablakban egy kérdéjel,
mtlnformation: Buborékablakban egy | bet,

» mtCustom: Grafika nélkuli Uzenet.
Vesszével tagolva kovetkeznek a gombok szogletes zarojelek kozott: [mbYes,
mbNo], ahol az mb (MessageButton), a név pedig az angol megfelels. A
szOgletes zardjel arra szolgal, hogy belul felsorolhassuk (szintén vesszdvel
tagolva) a megjelenitendd gombokat. Az utolsé paraméter, a sugo
kornyezetazonositd megadasa lenne, ha ezt nem szeretnénk hasznalni, akkor is
meg kell adnunk egy egész értéket: 0.
Ebben az Uzenetablakban sajnos még mindig nincsen lehetéségunk, az ablak
fejlécében szerepld feliratot (Caption) megvaltoztatni, bar lathatdan tokéletesen
alkalmas a felhasznaléval valé kommunikacio lebonyolitasara.

MessageBox('Uzenet’, ’Uzenet fejléce’, valaszthaté gombok)

A MessageBox (lUzenetdoboz) 3 paraméterrel rendelkezik: az Uzenettel, az
uzenet fejrészének megadasanak lehetéségével, és a gombok felsorolasaval.
Ennek segitségével mar lehetdségink van sajat fejléccel rendelkezd Uzenetek
megadasara. A MessageBox, és a MessageDIg azonban fuggvenyként mikodik,
igy a létrehozasukkor fuggvényként tudjuk csak O&ket vizsgalni (vagyis
elagazasba agyazva nézhetjuk meg értékeiket.)

Térjunk vissza a korabbi feladatunkhoz, és egészitsuk ki a kodunkat a most

megismert Uzenetablakkal, mely csak akkor engedi a masolast, ha a felhasznalo
tényleg masolni szeretne.
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17.Tervezdnézetben kattintsunk duplat a Masolas gombunkon, hogy elérehozzuk
a kodszerkesztét. A kddunkban mar korabban elhelyeztink egy elagazast,
mely a beviteli mez6 Ures allapotat vizsgalva nem hajtja végre a masolast.
Most mélyitsik tovabb az agakat. Ha megerésitést szeretnénk kérni, azt
nyilvan a masolas megkezdése utan kell csak megtennunk, tehat oda kerul a
kéd. Kattintsunk az Else utasitas utan, issunk egy Entert, és irjuk be a kodot:

If Application.MessageBox('Masolhatok?','Megerésités!'  mb_YesNo)=IDYes then

A kod magyarazata: Ha az Uzenetablak két valaszthaté gombja kozul (Igen, Nem) a
felhasznald az Igen-t (pontosabban annak azonositdjat) valasztja, akkor...
Es itt folytatodik a kédunk a tényleges masolasutasitassal.

procedure TfrwMasol.bthnMasolClick(Sender: Tohject):
begin
edtFaorras.3etFocus:
If edtForras.Text='"' then
showmessage ('L forras tartalma ires!')
Else
If Application.MessageBox('Masolhatok?', 'Megerdsités!' ,mb_ YesNo)=IDY¥es then
edtCel.text :=edtForras. text:
end;

Bar némiképp elter6 a MessageBox, és a MessageDIg, mégis sok kdzds vonasuk
van. A kezdeti id6ékben érdemes kommentezni a parbeszédablakainkat, amig
hozzaszokunk, hogy mely esetben melyik valtozatot kell hasznalnunk. Ha mentunk,
és futtatunk, nézzik meg, hogy a MessageDlg-vel ellentétben a MessageBox
gombjai magyarul ,beszélnek”.

Van még egy aprésag: a MessageDlg esetén van alapértelmezett (kijeldlt) gombunk
(az els6 Yes), mig a MessageBox-nal nincsen. Pedig ha kiprobaljuk, akkor
tapasztalni fogjuk, hogy mégis mikodik az alapértelmezett gomb: Yes, csak nincsen
oly mértékben kiemelve, mint a masik ablak esetén (nem kapja meg kozvetlenul
lathatdéan a fokuszt).

Itt is érdemes segitségul hivnunk a sugoét ha elakadnank: jeldljuk ki a kodban a kivant
szovegrészt (MessageBox), majd nyomjuk le az F1-et.

Meniikészités a Delphiben:

Tulajdonképpen készen is vagyunk, de hasznaljunk fel még egy elemet, ha mar a
standard komponenspalettaval foglalkoztunk. Készitsunk el egy menut az
alkalmazasunkhoz.
18.Keressuk meg a komponenspalettan a MainMenu elemet, kapcsoljuk be, majd
helyezzik el a formunkon. Mivel nem fog latszani futasidében, igy mindegy
hova tessziik. Allitsuk be a név tulajdonsagot: Name: mnuMasol.
Kattintsunk duplan a formon lévé most elhelyezett MainMenu elemre. A
megjelend parbeszédablakban mar csak a menuelemeket kell felvennink:
Mivel az elsé menuhely aktiv, irhatjuk is az els6 menicimet: "&File"
(emlékezzunk: az & jel a gyorsbillentyl funkcidért felelés). Vegyuk észre, hogy
a szoveget tulajdonképpen az Object Inspector Caption cellajaba irjuk be. Az
Enter megnyomasa utan megnyilik a File menu ala tartozé menutételek elsé
eleme. Ide irjuk be a "&Masolas"-t, a "&Torlés"-t, majd a "&Kilépés"-t. Ezzel
végeztunk is a menu elkészitésével, mar mikodne, de még nem rendeltlink
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hozza eseményeket, tehat egy mentés, és préba utan ezzel folytatjuk. A
futtatas soran most egyel6re ezt fogjuk latni:

»I" Beviteli mezi tartalmanak masolass O] x|
File:

Torlés
Kilépés
i} b

Tarlés |
Kilepés |

Korabban megirt eljarasok hivasa:

Ne esslnk kétségbe, ha nem latszanak az aladhuzott gyorsbillentylik, a funkcio
aktivalasakor (Alt+F) lathatéak lesznek az elemeink. Tegylk most tehat ezeket
mikodéképessé. Akar azt is tehetnénk, hogy a kordbban megirt eljarasainkat ujra
megirjuk a megfelel6 menupontokhoz (ekkor arrdl teszink tanubizonysagot, hogy
még a windows alapjait sem ismerjuk, lasd: szerkesztés, masolas, beillesztés). Ha
viszont ez utdbbi modszert valasztjuk (kimasoljuk a kodot, és beillesztjuk), akkor
pedig arrél gy6zzik meg majd a kbédba betekinté szemlélét, hogy az
objektumorientalt programozassal kapcsolatban (finoman fogalmazva) felszinesek az
ismereteink. Ha észrevettlk, valamennyi eddig irt kbdunk procedure, vagyis eljaras,
tehat a Unitunkon beltl barmikor, barhonnan meghivhato, végrehajthat6. Nézzuk
hogyan:

19.A formunk tervezdnézetében kattintsunk duplan a MainMenu elemunkre. A
megjelen6é (kordbban mar hasznalt) menlUszerkeszté parbeszédpanelen
kattintsunk szintén duplan az els6é menuelemunkre: a Masolasra. Ennek
eredményeképpen a kodszerkesztében azonnal megjelenik a formunkon 1évé
menu objektumunk masolas elemének kattintasra tortén6 eseménye:

procedure TfrmMasol.M=sols1lClick(Zender: Tobhject):
bhegin

end;

end.

Lathatd, hogy mivel nem adtunk nevet a menueleminknek, igy a Delphi konvencidk
eérvényesek, vagyis a Masolas menunek a Delphi adta a Msols1 nevet (az altalunk
adott név ékezetes karakterek nélklli valtozata+azonositd). Természetesen ezt, ha
szeretnénk, atnevezhetnénk az objektum-kezel6ben, de szamunkra most ez
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mellékes, igy nem foglalkozunk vele. A Begin...End k6zé be kellene irnunk annak az
eljarasnak a meghivasahoz tartozo kédot, melyet a Masolas gombnal megirtunk:
20.A Kkodszerkeszté ablakaban a gorgetésav segitségével (felfelé indulva)
keressik meg a szikséges kodot (Latni fogjuk, hogy az altalunk keresett kod
a: procedure TfrmMasol.btnMasolClick(Sender: TObject);). Innen bennlnket az
eljaras neve érdekel: TfrmMasol.btnMasolClick, melybdl természetesen az
osztalyazonosité (T) jelet majd el kell hagynunk. Jegyezzik ezt meg, majd
gorgessunk vissza a menuelemlink kodjahoz. Mar tudjuk, hogy mit kell
meghivnunk, lassuk, hogyan hivhatjuk meg. irjuk be a kdvetkezd utasitast a
menuelemunk Begin...End-je kozé:
FrmMasol.btnMasolClick(Sender);

Eljarast, fuggvényt paraméterek nélkil nem igazan tudunk meghivni, ezért
keril a kod végére zardjelek kézé a fenti paraméter. Ha mentlnk, és
kiprobaljuk a kdédunkat, latni fogjuk, hogy minden rendben, mikodéképes a
menunk is. Egészitsik ki a kédunkat a maradék két menlponthoz tartozo
utasitassal, mentsunk, és futtassunk.

procedure TfrmMasol.Msols1Click(Sender: Tobhject):
bhegin

frinMasol.btnMazolclick (Zender) ;

end ;

procedure TfrmMasol.TrlslClick(Zender: Tobhject):
bhegin

frimMazol.btnTorolClick (Sender) !

end;

procedure TfrmMasol.KilpsiClick(3ender: Tobhject):
bhegin

close;

end ;

end.

Lathatjuk, a kilépésnél nem érdemes bonyolitani az életlinket, elegendd, ha a
rovidebb, célratoré kodot irjuk be, hisz a hozzatartoz6 meger6sitések a form
OnCloseQuery eseményénél vannak definialva. Mentsunk, és déljink kényelmesen
hatra, ma hasznos elemeket sikerllt megismerniunk a Delphi komponenseibdl,
melyekkel mar latvanyos alkalmazasokat készithetink. Az eredeti Masolas
projectunk egy kicsit dsszetettebb lett a korabbi terveinkhez képest (sét, tulsagosan
is dsszetett!), de a tanulmanyaink elmélyitéséhez nagymértékben segitséginkre volt.
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Mire hasznalhatjuk a Delphiben a Standard komponenspalettat?
a., Kédok egyszer(ibbé tételére
b., Vizualis elemek elhelyezésére a formon
c., Komponensek kijeldlésére
2. Melyik nem eleme a standard komponenspalettanak?
a., PopupMenu
b., MainMenu
c., StatusBar
3. Melyik elem nem jelenik meg futasidében a formon?
a., ScrollBar
b., ActionList
c., Panel
4. Melyik utasitassal adhato at a fokusz egy vezérl6elemre?
a., SetFocus
b., AddFocus
c., FocusAdd
5. Melyik Uzenetablak alkalmas csak informacié megjelenitésre?
a., MessageBox
b., ShowMessage
c., MessageDlg
6. Hany lehet6séget kinal a delphi megjegyzések készitésére?
a., 3
b.,5
c., 7
7. A kovetkez6 tipusok kozul melyiket hasznaljuk a megerésités Uzenetablak
(buborékablakban egy kérddjel) ikonjanak megjelenitésére a MessageDlg
fuggvényben?
a., mtinformation
b., mtCustom
c., mtConfirmation
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1.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. A Delphiben 5 lehet6séglink van kommentek készitésére.
igaz
hamis
2. A MessageDlg fejrésze (Caption) paraméterezhetd.
igaz
hamis
3. A SetFocus utasitassal atadhat6 a fokusz egy vezérléelemre.
igaz
hamis
4. Az egyik szabvanyos kommentezési lehetéség a Delphiben: \\
igaz
hamis
5. A ,quit” utasitassal kezdeményezhet6 a form bezarasanak mivelete.
igaz
hamis
6. A MessageBox fuggvényben megadhatd az Uzenetablak fejrésze is.
igaz
hamis
7. A standard komponenspalettarol lenyilo listaelemeket is valaszthatunk.
igaz
hamis
8. A Delphiben lehetéséglink van egyéni komponensek definialasara is
igaz
hamis

1.
KEREM VALASZOLJON A FELTETT KERDESEKRE!

Sorolja fel a Delphi kommentezéseinek lehetéségeit!

Sorolja fel a Delphi Uzenetek megjelenitésére szolgalo elemeit!
Elemezze részletesen a Delphi MessageDlg figgvényét!
Vazolja fel a menukészités lehet6ségét a Delphiben!

Mi a CanClose direktiva, és hol, mire hasznaljuk?

Mire alkalmas a ShowMessage?

oubkhwh=
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A Delphi komponensei Il.

Az el6z6 fejezetben megismerkedtink a standard komponenspaletta elemeivel,
folytassuk most tovabb a kdvetkezé komponenspalettaval.

Additional komponenspaletta:

Standard Additional IWinEEl Sustern | Data Access | Data Corbrols | InterBaze | Intemet | Fas

h wEpmEE o EHHB+ADES

Itt a ritkdbban hasznalt komponensek talalhatéak meg, melyeket az altalanos
alkalmazasoknal hasznalni szoktak. Mint lathatd, a bal szélen az els6 komponens
ismét a Nyil, mely a kijelolés biztositasanak lehetéségéeért talalhato fent. A tobbi:

- BitBtn: Széveggel, és abraval ellathaté nyomdgomb.

- SpeedButton: Grafikaval ellathatd nyomogomb.

- MaskEdit: Maszkolhaté bevitelimezé.

- StringGrid: Szb6vegtablazat.

- DrawGrid: Képek tablazatos megjelenitése.

- Image: Képek megjelenitése.

- Shape: Grafikai alakzatok megjelenitése.

- Bevel: 3D vonalak, és négyszogek.

- ScrollBox: Gorgethetd felllet.

- CheckListBox: Valaszthato lista.

- Splitter: Tagolo, teruletfelosztd.

- StaticText: Statikus cimke.

- ControlBar: Eltavolithatd eszkdztar Iétrehozasara szolgal.

- ApplicationEvents: Alkalmazasunk eseményeinek figyelésére.

- Chart: Egy tablazat adatainak diagram formatumu megjelenitésére szolgal.

A fenti elemek kozul a BitBtn, és a SpeedButton emelkedik ki kalondsen, ugyanis
ezek segitségével készithetink eszkoztarat (a Standard Button ugyanis nem
ruhazhaté fel kép tulajdonsaggal). Kildnleges jelentésége van még a MaskEdit-nek
is, melynek akkor vesszuk hasznat, ha egy beviteli mez6 feltdltésekor korlatozni
szeretnénk a bevihetd adatokat. Ez megkerilheté lenne a kdédban toérténd
ellenérzéssel (hibakezeléssel), de a feladat gyakorisaga miatt a fejleszt6k
elkészitették ezt a komponenst is. Az Image alapesetekben a formok diszitésére
hasznalhaté (képet tudunk benne megjeleniteni), de mint késébb majd latni fogjuk az
alkalmazasainkba is latvanyos elemként elhelyezhet6.

Feladat: Matematikai alapmiiveletek (4Alap)

A mai alkalommal elkészitink egy egyszerl alkalmazast, mely matematikai
alapmiveletek végrehajtasat teszi lehetévé. Az Intézében hozzuk létre a Delphi
almappan belll a 4Alap nevil alkonyvtarat (ezzel a névvel utalunk a 4 matematikai
alapmiiveletre). Es kezdhetjiik is a munkat:
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1.

2. Kérjink mentést a Save All-al, a Unit neve Ualap, a project neve Palap,

3.

Inditsuk el a Delphit, majd a megjelend ablakban a form tulajdonsagait allitsuk

be a kdvetkezdk szerint:
a. Name: frmAlap
b. Caption: Matematikai alapmiveletek

c. ClientWi

dth: 250

d. ClientHeight: 230

melyek keruljenek az el6zéleg létrehozott 4Alap konyvtarba.

Hozzuk létre az adatok feldolgozasahoz szikséges beviteli mezbket a
kovetkezdk szerint. Valasszuk ki a Standard paletta Edit elemét, és helyezzik
a formon a bal fels6 sarokba. A tulajdonsagait modositsuk a kodvetkezdk

szerint:
a. Name: edtA
b. Text: toroljuk ki a tartalmat

Ebbdl az elembdl szikségunk lesz még kettdére (edtB, és edtC), melyeket
helyezzink vizszintesen az elsé beviteli mezd mellé (edtB Left tulajdonsaga:

c. Left: 10
d. Top: 10
e. Width: 4

0

80, edtC Left tulajdonsaga: 160), hogy a kdvetkez6 képet lassuk:

Object Inspector

B

—

< If
Properties E'\\.'Entgl -
HelpCortest |0 :lZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
HideSelection | True B
Hint B
Imetd nde imD antCare B
meblama— L L,
‘;EL_EH 15 B
Maslength O
) e -@ B
Alze B
ParentBiDitd ad True B
ParertCalar  |Falze B
ParentFant True B
ParentshowHir True B
PazzwardChar | 80 B
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4. Készitsink most el két cimkét, egyik a mlveleti jel megjelenitéséért felelSs, a
masik pedig az egyenléségjelet rajzolja ki. Valasszuk ki a Label komponenset,
majd a formon az elsé két beviteli mezd kdzé kattintsunk egyet. A megjelent
cimkénk tulajdonsagait modositsuk a kovetkezd modon:

a.
b. Caption: toroljuk a tartalmat (majd a miveletnek megfeleléen alakul)
c. Font: Size: 18, félkdver (a Font mogotti ... ikon-ra kattintsunk)

d.

e. Left: 60 (nagyjabodl kdzépen)

f.

Name: IbIMuv

Height: 21 (ugyanakkora, mint az Edit alapértéke)

Top: 10 (mint az Edit-nél)

Johet a kdvetkez6 Label komponens, amit a masodik, és harmadik Edit kozé
helyezunk el. Tulajdonsagai:

"0 Qo0 Tw

Name: IblEred

Caption: = (vagyis egy egyenl&ségjel)

Font: mint az el6z6 cimkénél

Height: 21

Left: 130 (elég nagyjabdl, majd modosithatjuk)
Top: 10

5. KészitsUk most el az alapmiiveletek végrehajtasaért felelés gombokat.
Valasszuk ki a Button komponenst, majd helyezzuk el a formra a beviteli
mez6k ala bal szélre. Tulajdonsagai:

a.
b. Caption: + (vagyis egy 0sszeadasjel)
c. Height: 25

d.

e. Top: 50

f.

Name: btnOsszead

Left: 10

Width: 25

Helyezzunk el még 3 gombot: kivonas (Name btnKivon, Caption: -), szorzas
(Name: btnSzoroz, Caption: *), osztas (Name: btnOszt, Caption: /) az el6z6
mellé, hogy a kovetkezd képet lassuk:

5¥ Matematikai alapmiivele
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Adatok atalakitasa, konvertalasa Delphiben:

A szamitasi mlveletek végrehajtasa el6tt néhany dolgot végig kell gondolnunk. Ha
feltételezzUk, hogy a felhasznaldk tudjak, mit kell tenniuk, akkor koncentralhatunk
elészor a lényegi feladatokra, vagyis ha az 6sszeadasra kattintunk, szeretnénk a
felhasznalé altal az els6, és masodik mezbbe bevitt értékeket Osszegezni, és
megjeleniteni a harmadik mezében, mikdzben a két elsé mezd kdzt elhelyezkedd
cimke felveszi az Osszeadas szimbodlumijelét. Els6é nekifutasra nem tlnik tul
nehéznek a feladat, de rogton adddik egy apré probléma: a beviteli mezék szbéveg
tipusu adatokkal dolgoznak, neklnk viszont 6ssze kellene adnunk két szamot. Hogy
értsuk mirél van szo, az elején kezdjuk:
6. Tervezés alatt kattintsunk duplan az Osszeadas elvégzéseeért felelbs
gombunkra. A kodszerkesztét fogjuk megkapni, prébaljuk elvégezni az

Osszeadast. Elsé otletiink lehet a kdvetkezd kdd:
procedure Tfrmlilap.btnosszeadClick(Zender: Tobject):

bhegin
edtC.text:=edtl,. Text4+edtE.text:;
end:

end .

Ezzel a koddal azt fogjuk elérni, hogy a két beviteli mezd tartalmat a Delphi
Osszeflizi, vagyis (pl) 5+5=10 helyett az eredmény: 5+5=55. A gond
esetunkben az, hogy a beviteli mez6 alapértelmezetten szbveges adatokat
tarol, mi viszont most szamitast végeznénk. Mi tehat a teendd? At kell
alakitanunk a szovegeket szamma, majd igy elvégezni a miveletet.
Természetesen az atalakitashoz valtozdkra lesz sziukségunk, igy a Begin
utasitas el6tt (a Pascal szabalyoknak megfeleléen) definialnunk kell a kivant
valtozdkat. Ne felejtslk el, hogy mig a milvelethez atalakitasra van szikség,
addig a mivelet végén vissza is kell tudnunk alakitani a szamot szoveggé.
Harom valtozéra lesz tehat szikségunk: a,b,c:integer tipusokra. Definialjuk
Oket:

procedure Tfrmilap.btnosszeadClick(Zender: Tobject):

rar a,b,c:integer:;

bhegin

edtC,.texti=edtl.text+edtE. Text

end;

end.

Majd modositsuk a kodot. Tudjuk, hogy elészér a mezdk tartalmat szamma
kell alakitanunk, ehhez a Delphi StrTolnt (StringTolnteger, Szovegb6lEgész)
fuggvényét hivjuk segitségll, majd elvégezzik a matematikai miveletet, és
visszaalakitjuk az eredményt szoveggé, az IntToStr fuiggvény segitségeével:
procedure Tfrmllap.btnOsszeadllick(ender: TObhject):

rar a,b,ciinteger;

bhegin

a:=3trTolnt (edti.Text)

b:=3tcrTolnt (edtE.Text) :

ci=ath;

edtC.Text:=IntToStr (o)

end;

end.
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Adjuk még ehhez hozza a cimkét megrajzold: IbIMuv.Caption:="+; utasitast, és

mentés utan teszteljik az eredmeényt.
A kovetkezd Iépés a kivonas, melyben gyakorlatilag minden megegyezik a muveleti
jelek kivételével (atalakitunk, elvégezziuk a miveletet, és visszaalakitunk)

procedure Tfrmilap.btnEivonClick(3ender: TObject):

rar a,b,orinteger:

hegin

a:=3trTolnt (edtli.Text) ;

bi=23crTolnt (edtE.Text)

ci=a-b;

edtC. Text:=IntTo3tr (o) ;
lb1Muv. Caption:='-";
end;

end.

Termeészetesen mindezt a kivonas gomb kattintasra tortén6 eseményéhez irtuk.

Forditas kozbeni hibalizenetek:

Masoljuk ki a kédot, és illesszik be a szorzas, és az osztas helyére is, modositsuk a
szukséges részeket, majd ellendrizzik a programunkat, hogy minden rendben
torténik-e? Amikor futtatni akarunk, a Delphi hibaluzenetet fog kuldeni: a

kodszerkeszt6 alsé részén az elsé sorban a kdvetkez6t lathatjuk:
Y

U

R [Insert v

B [Eror] Utlap.pas(72) Incompatible bpes: Integer’ and 'Extended'
[Fatal Error] Palap.dpr(&): Could not compile used unit ‘Uslap.pas'

A hiba az integer tipussal van, mégpedig az osztas soran (a kurzor az osztas
maveletén all : c:=a/b; mi lehet a baj? Természetesen nem az A, és B valtozékkal
van a gond (mert akkor ennek mar korabban jelentkeznie kellett volna), marad a C
valtozo, és valoban. A Delphi a hibauzenettel hivja fel figyelminket arra, hogy két
egeész tipusu valtozo (a, b) osztasa esetén egyaltalan nem garantalhaté hogy egész
tipus lesz az eredmény! (s6t) Mi most a teend6? Modositsuk a ¢ valtozo tipusat
helyileg, vegyuk ki az integer tipusok kozl, és definialjuk double tipusuként. Erre
(bar nem ezt varnank) megint hibatuzenetet kapunk, de most az eredmény
kiiratasakor. Ha figyelmesen megnézzik a hibalzenetet, latni fogjuk mi a gond: a
kiiraskor az IntToStr fuggvényt hasznaltuk, de az elébb megvaltoztattuk a c tipusat,
igy az mar nem Int. hanem double, amit a FloatToStr (Lebeg6pontosbdl Széveggé)
fuggveny tud atalakitani. Javitsuk tehat ki a kédot, mentsunk, és reménykedijunk,

hogy nem fog elszabadulni a pokol...
procedure Tfrmilap.btnOsstClick(Zender: ToObhject):

rar a,brinteger;
cidouble;

hegin

a:=3trTolnt (edtld.Text) ;

b:=3trTolInt (edtE.Text) ;

ci=as/h;

edtC. Text:=FloatToItr (o) »

lh1lMuw, Cantion:="'/":

end;

end.
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Es végre minden rendben, a koédunk megfeleléen mikddik, programunk dsszead,
kivon, oszt, szoroz. Sajnos tudomasul kell vennunk, hogy minden programfejleszt
sajat maga alatt vagja a fat, ugyanis a feladat megfogalmazasakor mar a
hibakezelések tomegét fogjuk magunkra szabaditani.

Hibakezelések a delphiben:

Korabbi modulokon belul mar volt sz6 a programok hibairol, melyek alapvetéen két
csoportra bonthatéak:

Runtime (futasideji) hibak:

Ezek ellen kevésbé tudunk védekezni. Legtobbszdr a programozén kivulalld okok
vezetnek ezekhez (floppyra torténé mentés soran nincs lemez a meghajtéban,
vagy a nyomtatd nincsen bekapcsolva, esetleg a hardverek haldokolnak). Az ilyen
jellegl hibak megszakitigk a programunk szabalyszerl futasat, és az
operaciosrendszer megfeleld hibakezel6 rutinja veszi at a vezérlést.
Természetesen igyekeznlnk kell ezek ellen is védekezni, hisz ha elveszitjuk az
iranyitast, nem biztos, hogy visszakapjuk majd a tovabbfutas lehetfségeét.

Programozéi hibak:
Amik a korabban mar tobbszdor emlitett két f6 csoportba sorolhatok: szintaktikai, és
szemantikai hibak. A kezdd programozdk leggyakrabban az elsé csoportba sorolt
hibakat kovetik el (elgépelések, azonositok helytelen megadasa, deklaracios
problémak), mig a késébbiekben egyre gyakrabbakka valnak a szemantikai hibak
(a program logikai hibai, tdombon tali indexelések, eldgazasok, ciklusok helytelen
felépitései).

Ha szeretnénk, hogy az iranyitas végig a kezinkben maradjon, térekednink kell

mindkét fenti hibacsoport el6forduld hibait magunknak kezelni, megakadalyozva

ezzel, hogy programunk felett az operaciésrendszer vegye at az uralmat. Erre a

delphi is kinal lehet6ségeket:

A RAISE utasitas:

A hibakezelés lényege, hogy a fejlesztés soran felfedezve a hibat egy raise
utasitast helyezunk el a kodban, melyben megvizsgalhatjuk, hogy
bekdvetkezik-e a hiba, és amennyiben igen, ugy mi kezelhetjuk azt, mielétt az
iranyitas kikerulne a kezunkbdl. (konkrét példat is talalunk a delphi sugojaban
ha a raise utasitasra rakeresunk).

A TRY...EXCEPT...END szerkezet

Maga a szerkezet hasonlit az elagazasok felépitésére. A TRY utasitas utan
adjuk meg, milyen muvelete(ke)t kell végrehajtani, majd az EXCEPT utasitast
kovetben adjuk meg a kivétel(ek) kezelését. Itt a kivételek kezelése nem mas,
mint az, hogy hajtsa végre a program az utasitasokat, kivéve ha..., mert
akkor... A szerkezetre szintén talalunk példat a sugoban.

A TRY...FINALLY...END szerkezet:

A TRY FINALLY szerkezetet akkor hasznéljuk, ha egy 0&sszetett
utasitassorozat minden elemének végre kell hajtddnia, de el6fordulhat, hogy
ez mégsem sikerul. Ekkor az els6é részben a végrehajtandd utasitasok
szerepelnek majd, és a FINALLY tartalmazza majd a sikeres muveletek
végrehajtasa utani zarassal kapcsolatos tennivaldkat.
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Tesztelés, hibakeresés:

A fenti hibakezelések barmelyikét hasznalhatjuk a programok fejlesztése soran, de
nem szabad elfeledkeznlnk arrél, hogy hibat csak ugy talalhatunk, ha koérultekintéen
keressik azt! A tesztelésnek nem az a célja, hogy meggy6zziuk magunkat a
programunk hibatlan voltarél (tudomasul kell végre vennink, hogy: ,nincs tokéletes
program, csak olyan, melynek még nem talaltak meg a hibait”), hanem az, hogy
minél tébb hibat ki tudjunk javitani a fejlesztés alatt, miel6tt kikertl a kezunkbél a
program.
Nézzik rogton az alapmiveleteket végzé alkalmazasunkat. Mint megallapitottuk,
tokéletesen mikodik, szamol, ahogy azt a gomboktol varjuk. Az elkovetkezendbkben
szandékosan hibakat fogunk elkdvetni programunkban, mely a Delphi futasanak
azonnali hibauzenettel kisért megszakitasat fogja eredményezni. Ez 6nmagaban
még nem lenne probléma, de ne feledkezzink el réla, hogy a valds idejl fejlesztés
esetén egy hiba a valds idejl program futasat szakitja meg. Ha hibaluzenetet kapunk,
igyekezzlnk értelmezni azt, majd a nyugalmunk megdrzése érdekében a hattérben
futé Delphi Run menupontjat valasztva szakitsuk meg a valds ideju futtatast a
Program Reset paranccsal, és teszteljink tovabb... Nézzik hat most egy picit
tuzetesebben meg a programunkat:

- Kezdjuk mondjuk azzal, hogy Uresen hagyjuk a beviteli mezbket, és

megprobalunk elvégezni egy 6sszeadast. A hibalzenet:

.l

Project PAlap.exe raised exception class EConwverkErrar with message ™ is not a valid integer valug',
Process stopped, Use Skep or Run to continue,

[ Wiew CPU Window

Vegylk tudomasul az Uzenetet, majd a fent emlitett Run/Program Reset parancsot
hajtsuk végre. Természetesen eszinkbe nem jutna ugy futtatni a programot, hogy
nem adunk meg értékeket, de ezt a Mariska néni nem tudja... O csak kattint, ami ezt
a hibat adja majd. A hiba oka: at szeretnénk alakitani egy szoveget szamma... de
nincs szoveg... Pech, prébaljunk mast:
- Adjunk neki szdveget, irjunk be egy ,k” betlt az edtA-ba, majd adjuk ossze...
x|

Project PAlap.exe raised exception class EConvertError with message "k is not a valid integer value',
Process stopped, Use Skep or Run to conkinue,

™ wiew CPU Window

Bizony, a ,k” tényleg nem valdés egész érték... Sajnos ugyanezt Uzeni majd a

hibatzenet, ha nem egész szamokat szeretnénk 0sszegezni. Talan érezhetd, hogy a

programunk elég szerény tudassal rendelkezik (egy tesztel6 nem 5+5=10-el tesztel...)
- Osszunk még el két szamot: 4-et az edtA-ba, 0-at az edtB-be, és osztas...

eroe x|

Project Palap.exe raised exception class EZeroDivide with message 'Floating point division by zerao',
Process stapped. Use Step or Run ko continug,
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Es nem folytatjuk... A hibaiizenetekkel lassan a fejlesztések soran szépen meg
fogunk baratkozni, csak a hibauzenet fontos részeire kell koncentralnunk, és a
hattérben futé kodnak kell eléttiink lennie, hogy ne tudjon kihozni bennlnket sajat
programunk a sodrunkbal.

Hibajavitasok az alkalmazasunkban:

Prébaljuk meg korrigalni a fenti hibainkat, hogy legalabb ez a harom hibatzenet ne
jelenjen meg a programunk futasa soran:

7. Az elsd hibat egyszerlen korrigalhatjuk, ha a kédban egy elagazasba
helyezzik az utasitasainkat, melyben el6sz6r megvizsgaljuk a két alapadat
mezéjének Urességét, és csak akkor hajtijuk végre a mdiveletet, ha azok
tartalmaznak értékeket. Természetesen stilusosan kulon érdemes
megvizsgalnunk az Urességet, igy a valdban Gres mezére tudjuk visszaadni a

felhasznalénak a fokuszt:
procedure Tfrmblap.btnOsszzeadClick (3ender: Tobhject) :

rar a,b,c:integer:

bhegin

If edti.Text='' then begin
showmnessadge (' Ldja meg az elad elem Ertcékét!!'):
edti.SetFocus:
end

El=ze begin
If edtE.Text='' then begin
ghowmmessage (' Adja weg a masodik elem értékéc!'):
edtE.3etFaocus;
end
else begin
a:=23trTolnt (edtk.Text):
hi=53trTolnt (edtbB. Text)
ci=ath;
edcC. Text :=IntTo3tr () ;
lb1lMuvw. Caption:="'+"':;
end:
end;
end:

Termeészetesen ezt a mlveletet a tObbi eseménynél is végre kell hajtanunk, vagyis
oda is bekerll a fenti elagazas. Felmeril a kérdés: ha mind a négy esetben
megvizsgaljuk a beviteli mezbket, akkor nem lenne-e egyszeribb ezt egyetlen
procedure-ben végrehajtani? Tovabb is vihetjik a felmerllt gondolatot: miutan az
atalakitasokat is minden esetben végrehajtjuk, nem lenne célszerl ezt is abban a
procedure-ben elhelyezne? Dehogynem. A programfejlesztés utols6 fazisardl van
most sz6, amikor az elkészult mikodé(!) programunkat megprobaljuk ésszerisiteni,
hatékonyabba tenni. Ezt a feladatot Ondkre bizzuk, azaz gy6z6djenek meg rdla,
milyen médon tehetd atlathatobba, hatékonyabba, és mindekozben stabilabba, és
gyorsabba a program? Minden torekvés, mely egy kdd ésszerisitését (roviditését)
célozza medgfizethetetlen tanulsagokkal, és tapasztalatokkal jar. De nézzuk a masik
problémat:
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8. A nullaval val6 osztast is kdnnyen kikluszobdlhetjuk, hisz, ez csupan egy ujabb

elagazas, melyet csak az osztas esetén kell vizsgalnunk:
procedure Tfrmlilap.btnOsztClick(3ender: TObhject):

rar a,brinteger:
cidouble;
heygin
If edthi.Text='' then begin
showmessage (' Adja meg az elsd elem értékeéc!!');
edth,SetFocus;
enid
El=ze begin
If edtE.Text='"' then begin
showmessage (' Adja mweg a masodik elem értékét!'):
edtB.ZetFocus;
end
else bhegin
a:=3trTolnt (edtl, Text) ;
hi=3trTolnt (edtE.Text)
if b=0 then begin
showmessage [ 'Nullsval nem osztunk!'):
edtB.setfocus;
end
El=se begin
c:=a/b;
edtC, Text i=FloatTo3tr () ;
lhlMuv. Caption:='/";
end;
end;
end;
end;
Lathatd, hogy a kédok irasakor nem kommenteztik a szdveget, alapozunk ugyanis a
meglévdé Pascal ismereteikre, ahol az elagazasokkal kapcsolatos alapokat mar
elsajatitottak. Az Object Pascal ebbdl a szempontbdl teljesen egyenértéki, igy gond
nélkul hasznalhatjak fel ismereteiket.

9. Az utolsé probléma a mezék tartalmabdl addédott (ha emlékszink még a kK’
betlre, vagy a nem egész értékekre), s bar elsére nem tlnik tul komolynak a
hiba, mégis ezzel lehet a legtdbb id6t tolteni.

Kezdjuk az egyszeribb falattal: dolgozzuk at a programot, hogy ne csupan egész
értékeket legyen képes elfogadni. Ezt részben mar megtettiik, amikor az osztas
eredményeként kaphattunk nem egész (double) tipusu adatot. Nincs mas dolgunk,
mint atdolgozni a kodot: az a, b értékét double-ként definialni (mivel kilon irtuk a
kodot, igy minden eljarasban), az atalakitdsokat StrTolnt helyett StrToFloat-ra
maodositani, valamint a visszatérést FloatToStr-re...

Ha végeztlnk, probaljuk ki a nem egész értékekkel torténé6 milveleteket. Ha azt
gondoljuk minden rendben, akkor a tizedesvessz6 helyett (tudjak: Mariska néni),
hasznaljuk a pontot... vagy a korabban mar probalt ,.k” betdt. ..

A gond természetesen a karakterekkel van, ezt egyértelmlen lathattuk most is. Mi
lehet a megoldas? Csak szamot szabad engednunk a beviteli mezdbe irni.

Ha megnézzik az Edit mezénket, tapasztalni fogjuk, hogy nem tudjuk korlatozni az
altalunk meghatarozott moédon a bevitelt, tehat barkacsolnunk kell. Sok lehetséges
(elég Osszetett, és bonyolult) megoldas létezik, de itt az ok, hogy miért hoztak létre a
MaskEdit elemet a delphi fejlesztdi...
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Atalakitasok, a VAL fiiggvény:

Mi most egy masik uton fogunk elindulni. A rendszerfliggvények kdzott megtalalhatd
a Val fuggveny, melyet atalakitasokra hasznalhatunk. Ennek el6nye, hogy
amennyiben nem szamot ad meg a felhasznald, a kodunk akkor is hiba nélkll fog
lefutni. Természetesen az eredmény az értelmezhet6 adatokbdl kerul majd ki.
Tovabbi elénye a VAL fliggvénynek, hogy kikeruli az értelmezhetetlen adatokat, igy
nem kell megnéznunk, Mariska néni kitoltott-e minden mezét. Ez persze a kdédunk
egyszerUsitésével, gyakorlatilag annak atirasaval is jar. Modositsuk a feladatunk
O0sszeadasanak kodjat:
procedure Tfrmilap.btnCsszeadClick(3ender: ToObhject) !
var &, b,crdouble;
,erinteger:
begin
1b1Muw. Caption:="'4+';
valledth.text, a,dq) ;
val(edtE.text, b, e):;
ci=ath;
edtC.text:=floattostr () ;
end;
Ha ellendrizzik a feladatot, latni fogjuk, hogy nem tudunk hibatzenetet generalni a
pontosvesszével, ponttal, s6t az értelmezhetetlen széveggel sem, de még a gép
szamara értelmezhetetlen adattipushoz tartozé tartomanyt is tulléphetjik egy
irrealisan magas érték beirasaval. Lathatd ennek elénye, de ne feledkezzink meg a
hatranyarol sem! A véletlen hiba nem megfelel6 eredményt fog jelezni a képernydn.
A val fuggvény harmadik paramétere (példankban q, illetve e) vizsgalataval sajat
hibakezelést is kezdeményezhetink, ennek a valtozénak az értéke ugyanis
megfelel6 atalakitas esetén 0, minden egyeéb esetben ettél eltérd érteket fog felvenni.

Onallé tevékenység sorozat:

Alakitsuk at egy kicsit még a fellletlinket, és prébaljuk meg o6nalléan elvégezni a
képen lathaté gombokhoz tartoz6 miveleteket:

- A négyzetre emelésnél az elsé beviteli mezénk tartalmat emelje a gép
négyzetre. (Hasznalhatjuk a beépitett SQR fuggvenyt)

- A gyok ala, szintén az elsé beviteli mezében szerepld értéket tegyik (SQRT)

- Atodrléssel a beviteli mezdk tartalmat toroljuk, és adjuk a fokuszt az elsére.

54.



Barhdcs OktatoKézpont Delphi modul - 4. fejezet

- A kilépés gomb a szokasos tevékenységet hajtsa végre, de a bezaras a
felhasznald6 meger6sitésével torténhet csak meg. (emlékezzink az
OnCloseQuery-re!)
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Melyik nem része az Additional komponenspalettanak?
a., MaskEdit
b., ScrollBox
c., ComboBox
2. Mire alkalmas az Image komponens?
a., Film allomanyok megjelenitésére
b., A Form hattérképének tarolasara
c., Képek megjelenitésére
3. Milyen atalakitasra képes az StrToFloat?
a., Szovegbdl szamma.
b., Szovegbbl egész szamma.
c., Szbévegbdl lebegbpontos szamma.
4. Melyik paranccsal allithatd meg a programunk futasa?
a., Program Stop
b., Program Wait
c., Program Reset
5. Melyik menlbdl érhetjuk el a fenti lehetéséget.
a., Run
b., Program
c., Project

Il.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. A runtime hibak ellen nem tudunk védekezni
igaz
hamis

2. A hibakezelésre a Delphi 4 lehet6séget kinal fel.
igaz
hamis

3. A programozoi hibak 2 f6 csoportba sorolhatok.
igaz
hamis

4. A Standard komponenspaletta része a DrawGrid.
igaz
hamis

5. A hibakezelések kozé tartozik a Raise...Finally utasitasszerkezet.
igaz
hamis
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6. Az StrToFloat fliggvény képes az egész szamokka torténd atalakitasra is.
igaz
hamis

7. A beviteli mez6 Caption tulajdonsaganak adhatunk kozvetlenul is értéket.
igaz
hamis

1.
KEREM VALASZOLJON A FELTETT KERDESEKRE!

Sorolja fel a Delphi kivételkezelésének lehetdségeit!

Részletezze a Try...Finally szerkezet felépitését!

Adja meg a szovegbdl szamma torténd atalakitasok lehetdségeit!
Mi a kivételkezelés szerepe?

Melyek a program futasa soran el6fordul6 hiba csoportok?

a0~
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A Delphi komponensei lll.

A jelen fejezetben felsorolasszerien megadjuk a Delphi tovabbi altalanosan hasznalt
komponenspalettainak elemeit, majd néhany alkalmazason belll kiemelink néhanyat
kozuluk a gyakorlati alkalmazasban tortén6 bemutatas érdekében.

Win32 komponenspaletta:

Standard | Additional  Win32 I Sustern | Data Access | Data Controls | InterBaze | Internet | FastMet| ORecort | Dialoas |
n [ =00 E = oo Q FEEF e o o) o
A windows operacidos rendszereiben megszokott kezel6szervek, komponensek
csoportja.

- TabControl: Hasonlit a kartotékhoz, de csupan egyetlen oldala van

- PageControl: Kartoték csoport (jobbegér gombbal adhaté hozza lap)

- ImagelList: Képek csoportja, egy lista, vagy kép sorozat.

- RichEdit: Szovegszerkeszt6.

- TrackBar: Csuszka, beallitdsok egyszeribbé tételére alkalmazzuk.

- ProgressBar: Folyamatjelzé.

- UpDown: Léptetégomb.

- HotKey: Gyorsbillentyl definialasahoz.

- Animate: AVI animacidok megjelenitéséhez.

- DateTimePicker: Datum/Id6 lenyildlista.

- MounthCalendar: Datum/Idé beallitdé naptar (havi bontasban).

- TreeView: Az elemek fastrukturaban tortén6é megjelenitésére szolgal.

- ListView: Az aktualis utvonal elemeinek megjelenitésére szolgal.

- HeaderControl: Fejléc definialasa (amennyiben nem jé neklnk a szokasos)
- StatusBar: Allapotsor.

- ToolBar: Eszkoztar.

- CoolBar: Allithaté eszkoztar létrehozasahoz.

- PageScroller: Az ablakon belul egy megjelenit6 feluletet biztosit (korlatoz).

System komponenspaletta:

Standardl .-‘-‘-.u:lditiu:unall Wind2 System IData .-’-'-.u:u:essl Data I:::untrnlsl
T
L O f e E B EL
Itt talalhatok a rendszerkomponensek:
- Timer: id6zit6, a formok id6hdz koétott eseményeihez.
- PaintBox: egy specialis terulet elkulonitése rajzok készitéséhez.
- MediaPlayer: Média lejatszé (filmek, zenék megjelenitéséhez)
- OleContainer: OLE objektumok megjelenit6je.
- DbeClientConv: A dinamikus adatcsere kliens oldali konverziéjahoz
- DbeClientltem: A fenti adatcsere kliense.

- DbeServerConv: Az adatcsere szerveroldali konverziéjahoz.
- DbeServerltem: A fenti adatcsere szervere.
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Feladat: Médialejatsz6 készitése (Video)
A system komponensek segitségével készitsink most el egy egyszerli média
lejatszo6 alkalmazast. Hozzun létre a Delphi konyvtarban a Video alkonyvtarat.

1. Inditsuk el a Delphit, majd a megjelené Form tulajdonsagait allitsuk be:
Name: frmVideo, Caption: Médialejatszo.

2. Mentsuk az allomanyokat: Uvideo, Pvideo néven a Video konyvtarba.

3. Valasszuk ki System palettat, és kapcsoljuk be a MediaPlayert.
Helyezzik el a formon, latni fogjuk, hogy egy egyszeri vezérld
gombsor jelenik meg. Helyezzuk el ezt az form alsé részén.

4. Valasszuk most ki az OLEContainer-t is, és ezt helyezzik a gombsor
folé a formra. Ez lesz a ,képerny6nk”, vagy megjeleniténk, melyben az
altalunk hivott allomany futni fog. Rendezzik el az objektumokat
nagyjabol a képe lathato modon.

5P Médialejatszé =10] %]

Kérjunk mentést, és futtassunk. Latni fogjuk, hogy az alkalmazasunk
inaktiv, a gombok nem funkcionalnak. Ez természetes, hiszen nem
rendeltink allomanyt az alkalmazasunkhoz.
5. Tervezénézetben keressiuk meg a MediaPlayer1-et (nem neveztik at),
és a tulajdonsagai k6zott a FileName-et. Ez jelenleg Ures, ide irjuk be a
megnyitni kivant allomanyt (teljes elérési utjaval): c:\winnt\clock.avi.
Ett6l sajnos még nem lesz aktiv a vezérlé (mentés utan prébaljuk ki), at
kell ugyanis még allitanunk az AutoOpen tulajdonsagot is True-ra.
Ekkor mar mikodni fog, de kulon ablakban nyitja meg az allomanyt.
6. Ha szeretnénk az altalunk elhelyezett OleContener-t hasznalni, akkor
még allitsuk be a MediaPlayer1 Display tulajdonsagat: OleContainer1.
Ezzel el is készllt egy egyszerli médialejatszd, mely természetesen hagy némi
kivannivalét maga utan: nem tudunk megnyitni kozvetlenul allomanyt, az Ole
konténerlnk statikus mérettel dolgozik, és igy tovabb. Vegylk azonban észre, hogy
néhany pillanat alatt sikertult egy lejatsz6 szoftvert készitenink média
allomanyainkhoz. Nézzlink egy tovabbi elemet a komponenspalettardl:
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A rendszerkomponensek koézul kiemelkedik még a Timer komponens, ennek
megismerésehez elkészitunk egy masik egyszeri alkalmazast.

Feladat: Futé reklamszoveg készitése (Reklam)

Hozzunk létre a delphi kdnyvtarunkban egy Reklam nevi almappat, majd inditsuk el
a Delphit.

1. A form tulajdonsagainal médositsunk, a Name: frmReklam, Caption: Futé
szovegek.

2. Kérjunk mentést a szokasos médon: Ureklam, Preklam.

3. Valasszuk ki a standard komponensek kozul a Label komponenst, és
helyezzik el a formon. Tulajdonsagainal valtoztassuk meg a Name értéket:
IbIReklam-ra, a Caption pedig legyen: Ez egy reklam. Kérjuk még le a Font
tulajdonsagot, és legyen a cimkénk: Ms Sans Seriff, félkdveér, 14-es, voros.

4. Lépjunk a system palettara, és valasszuk ki a Timer komponenst, majd
helyezzik el barhol a formon (futdsidében nem fog latszani). Ezzel el is
készultink az alapokkal, nézzuk a Timer mikodését.

A Timer komponens:

Ha a munkdnk soran szeretnénk olyan miveleteket végrehajtani, melyek
idozitésekhez kot6édnek, akkor tudjuk segitségul hivni a Timer komponenst. Mig
korabban az Access esetében az Urlap rendelkezett id6zitbre eseményvezérelt
eljarassal, és id6zit6 intervallummal, a delphi ezt a Timer komponenssel valdsitja
meg. Mi most a cimkénket szeretnénk a képernydn masodpercenként léptetni, hogy
a statikus feliratbdl, futd reklamfelirat legyen. Ehhez az id6zitbére azért van
szikséglnk, mert a léptetést id6kozonként kell megtennink. Nézzik mi lesz a
dolgunk:

5. Tervezd nézetben kattintsunk duplan a formunkon 1év6é Timer
komponensunkre, igy rogton az alapértelmezett (Timer) eseményhez jutunk a
kédszerkesztében. Ahhoz, hogy a cimkénk lépjen a képernyén, tudnunk kell,
hogy a cimkének van egy Left (bal oldal értéke) tulajdonsaga. Ha ezt I1éptetjuk
masodpercenként mondjuk 10 pixelnyire, akkor elindul a feliratunk. Ehhez a
kod viszonylag egyszer(:

Iblreklam.left:=Ibilreklam.left+10;

Ha beirtuk a koédot, mentettink, és futtatunk, latni fogjuk, hogy az élet nem ilyen
egyszerl. Feliratunk szépen kisétal a képernyérél, az ablak aljan megjelené (és
folyamatosan novekvd) gorgetésavot hagyva maga utan, s mi csak akkor lathatjuk
ujra, ha elég gyorsan utana tudunk tekerni a gorgetésavval... A problémat
természetesen mi magunk okoztuk, hisz nem rendelkeztliink a kédunkban arrdl, hogy
mi torténjen, ha elértuk az ablak keretét. Fogalmazhatunk ugy is, hogy sikerult egy
végtelen folyamatot, végtelen ciklust generalnunk... Nyilvan az (rlap szélének
elérésekor el kellene ujra inditanunk a feliratot a kezdeti poziciobadl. Javitsuk tehat a
kodunkat:

6. Tervezd nézetben hivjuk el6 ujra az el6bb irt kodot, és mobdositsuk a
kovetkez6képpen:
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procedure TIfrmFeklaw. TimerlTiwer (Zender: TObhject):
hegin
if lhlreklatn. lefrt+lblreklam. vidoch<frmreklatn. width-10 then
Aikha még nem értiltk el 3z {rlap szélénél 10 pixellel eldbbh 1E&vd pozicidt,

lhlreklam. lefr:=1hlreklam. left+10 Alakkor léptetiink

else Aokl Gnben

lbhlreklam. left:=1; Ala felirat keritljén rvissza
end;

end.

Ha mentettink és futtattuk az alkalmazast, tapasztalni fogjuk, hogy mar visszatér a
kezd6 pozicioba a cimke, de a visszatérés el6tt egy-egy pillanatra megjelenik a
vizszintes gorgetésav a formon. Ha ezt nem szeretnénk latni, elegendd, ha a form
tulajdonsaglapjan az AutoScroll tulajdonsagot atallitjuk False-ra.
Ha tovabb szeretnénk csinositani a feliratot, akkor a kddunkat még kiegészithetjuk a
szinek megjelenitéséért felelés Color tulajdonsagot, egy véletlenul generalt RGB
szinnel, igy a felirat még bennunket is meg fog tudni lepni:
Iblreklam.font.color:=rgb(random(256),random(256),random(256));
Az utasitast természetesen az id6zit6 eseményhez irjuk, az elagazas utan, a zaré
end (end;) elé, igy az elagazasunktol fuggetlenul masodpercenként végrehajtasra
kerul.

Az InputBox fuggvény:

Adjunk még lehet6séget a felhasznaldnak a statikus reklamfelirat megvaltoztatasara
is:
7. Helyezzink el a formon egy Button komponenst, a Name:btnSzoveg, a
caption: Reklamfelirat médositasa.
8. Kattintsunk duplan a gombon, majd a megjelend ablakba (btnSzoveg.Click
eseménye) irjuk be a kdvetkezd kddot:

procedure TfrmPeklam.btnSzovegClick (Sender: ToObject) !

hegin

lhlReklam. Caption:=InputBox ('Adja weg sz 1] reklamsczdveget!','Reklamszdvey mwodositasa', ') !
end;

end.

Mentsuk a kddot, majd futtassunk, és nézzik meg az eredményt.

Adja meg az 4j reklamszoye il

Reklamszoveg modositaza

|
s I Canzel

Mint lathato, az InputBox fuggveny 3 paraméterrel rendelkezik: az els6 a paraméter
bekéré ablak felhasznalénak megjelend szdvege, a masodik a bekér6 ablak fejrész
felirata, a harmadik pedig a paraméterbekérd ablakban automatikusan megjeleniteni
kivant alapértelmezett szoveg. A fenti utasitasunkkal megjelenitettink a
felhasznalonak futasidoben egy paraméter ablakot, majd az oda irt adatot (string!)
futasidében atadtuk a cimkénknek.
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Ezzel is vannak azonban problémak, ha Uresen hagyja a felhasznalé a mezét, vagy a
cancel-t valasztja, nagyon elnéptelenedik az alkalmazasunk. Orém az Grémben,
hogy legalabb hibalzenetet nem kild a program, igy ezzel most nem Kkell
foglalkoznunk. Kikapcsolodasképpen nézzik tehat tovabb a  kovetkezd
komponenscsoportokat.

A DataAccess, DataControls, Interbase és a Qreport komponenspaletta elemei a
delphi adatbazis kezeléséhez szukségesek, és egy késbbbi fejezetben tekintjuk at
Oket részletesen. Az Internet, és a FastNet elemekkel jegyzetiinkben nem fogunk
foglalkozni, amennyiben szukségunk lesz ra, tanulmanyozzuk a sugot.

A Dialogs komponenspaletta:

WinEEl Susteml Data .-'f-.ccessl Data Eu:untru:ulsl InterBasel Internetl FastNetl OReoort  Dialogs I

N
Ebben a palettaban talalhatéak meg a windows szabvanyos parbeszédablakainak
megjelenitésére szolgalé komponensek.

- OpenDialog: a megnyitas parbeszédpanel.

- SaveDialog: a mentés parbeszédablaka.

- OpenPictureDialog: a képek megnyitasahoz.

- SavePictureDialog: a képek mentéséhez.

- FontDialog: A betikészletek kezeléséhez.

- ColorDialog: a szinkezelések eléréséhez.

- PrintDialog: a nyomtatashoz.

- PrinterSetupDialog: a nyomtatok beallitasahoz.

- FindDialog: a keresés ablakhoz.

- ReplaceDialog: a keresés-csere parbeszédablaka.
Az itt talalhaté valamennyi elem egy szabvanyos, a windowsban hasznalt
parbeszédablak megjelenitését teszi lehetévé. Végrehajtasuk soran, a nevukkel
hivatkozhatunk rajuk, és egy elbugré6 ablakban megjelenik a kivant elem,
parbeszédablak.

Feladat: Dialégusablakok inditasa (Dialog)

7. Hozzunk létre egy Dialog nevl alkdnyvtarat a Delphi kdnyvtarunkon
belll, majd inditsuk el a Delphit.
8. Az U] alkalmazasunk Form tulajdonsagat allitsuk be a kovetkezd
modon:
a. Name: frmDialog
b. Caption: Parbeszédablakok inditasa
9. MentslUk az alkalmazasunkat, Udialog, Pdialog néven.
10.Helyezzunk el egy OpenDialog panelt a formon. Ne valtoztassunk rajta
semmit (igy a neve OpenDialog1 lesz majd)
11.Helyezzink el egy gombot is a formon, amivel elinditjuk a megnyitas
panelt. A gomb tulajdonsagainal allitsuk be a kdvetkezbt:
Name:btnOpen, Caption: Megnyitas.
12.Kattintsunk duplan, a gombunkon (vagy valasszuk az Events fil
OnClick eseményét), és irjuk be a kovetkez6 koédot a megjelend
Begin...End kozé:
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procedure TfrmDizlog.btnOpenClick(Zender: Tobhject):
hegin

opendialogl.Execute;

end;

end.
Ha mentettlnk, és futtatunk, latni fogjuk az eredményt, és megértjik talan a Dialogs
paletta jelentéségét is.

A Win 3.1 komponenspaletta

Standardl .-’-'-.u:lu:litinnall Win32| Susteml Data.ﬁ.ccessl D ata Euntru:ulsl InterBaael Internetl FastNetl DHEDDrtl Dialogs  *in 3.1 I

Ez a komponenspaletta a 3.1-es windows ala készitend6 alkalmazasok szabvanyos
komponenseit tartalmazza. Természetesen valamennyi alkalmazasunkban
hasznalhatdéak, nem csupan a régebbi windows fellleten.

- TabSet: lapozé fulek létrehozasara alkalmas

- Outline: elemek fastrukturaban torténé megjelenitését teszi lehetbvé.

- TabbedNotebook: Karton vezérl6elemet hozhatunk vele Iétre.

- Notebook: Egy tobb oldalas szOveges informacidk megjelenitésére alkalmas

elem

- Header: Fejléc létrehozasahoz.

- FileListBox: allomanyok listazasahoz.

- DirectoryListBox: Konyvtarszerkezet listazasahoz.

- DriveComboBox: Meghaijté kivalasztasahoz.

- FilterComboBox: Allomany listak sziiréséhez.

- DBLookupListBox: Adatbazisok adatainak listazasahoz.

- DBLookupComboBox: Adatbazisok lenyil6 listaihoz.
Az utébbi két komponenshez természetesen szukségunk van kiegészit
komponensekre is, melyeket az adatbazis-kezelésnél részletesen targyalni fogunk.

Feladat: Onallé megnyitas parbeszédpanel készitése (Open)
Hozzunk Iétre a delphi kdnyvtarunkban egy Open kényvtarat.
1. Inditsuk el a Delphit, majd a megjelené form tulajdonsagainal allitsuk be
a kdvetkezbket: Name: frmOpen, Caption: Megnyitas.
2. Mentsuk az alkalmazasunkat: Uopen, Popen néven az Open kdnyvtarba.
3. A win 3.1 komponensek kozull valasszuk ki a DriveComboBox elemet, és

helyezzik a formunk bal fels6 [l 5
sarkaba. (nem allitunk rajta - .o
Semmit) - [E= p [mentes] =] - - - |Popencig
4. Valasszuk ki a DirectoryListBox- = = [popen 5
ot is, és ezt helyezzik a | Tiu s Eﬂiﬁﬂ'jﬁn :
DriveComboBox ala. (ennek az [ & Dkt 11 [Hopenpas |

elemnek a tulajdonsagaival sem
foglalkozunk egyel6re)

5. Helyezzik a DriveComboBox : o :
mellé a FileListBox-ot, ala pedig : o . I
a FilterComboBox-ot a képen - fanties = =l

|éthaté médon. ...........................................
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Ha mentettlink, és futtattuk az alkalmazast, lathatjuk, hogy a listazas a képernyén
statikus, az alapértelmezett konyvtarunk tartalmat fogjuk latni. Egyedul mindkét
baloldalon Iévé elem mukddik, de nincsenek hatassal az alattuk, illetve mellettik
elhelyezett mappastrukturat, valamint allomanyokat kirajzolé elemekre. Korrigaljuk a
hianyossagokat.

6. El6szor tervezd nézetben keressik meg a DriveComboBox-ot, és
valasszuk ki a DirList tulajdonsagat. Ott egyetlen elem lesz
(DirectoryListBox), rendeljuk ezt hozza, majd mentsunk és futtassunk.

7. Most tervezd nézetben keressik meg a DirectoryListBox-ot, és valasszuk
ki annak FileList tulajdonsagat. Itt is csupan egyetlen elem lathato
(FileListBox1), rendeljuk ezt hozza, megint mentslnk, és futtassunk.

Tulajdonképpen mar mikodik minden, de ebben a formaban megkérddjelezhet6 a
FilterComboBox elhelyezése a lapon. A FilterComboBox-ot az allomanyok szirésére
hasznalhatjuk, szlikitve ezzel az adott alkdonyvtarban megjelend elemeket, és
megkonnyitve igy a felhasznaldnak egy bizonyos csoport kivalasztasat. Adjuk meg
ezt a lehet6séget:

8. Tervezd nézetben valasszuk ki a formrdl a filterComboBox elemet, majd
keressik meg annak Filter tulajdonsagat. Kattintsunk a tulajdonsagra,
majd az ott megjelend ... ikonra. Egy parbeszédablakot fogunk latni, ide
a kovetkez6 adatokat irjuk be:

x
Filker M ame I Filter <
ol filez [%.7]
Delphi projectek:, * dpr
b dzolanddk. [farm, &z unit] * dfm;* paz
ok LCancel | Help |

Lathatd, hogy a sziirésnél egyszerre tobb allomanytipus is megadhato, ha tagoljuk
O6ket a pontosvesszdvel. Természetesen a lista bévithetd, szamunkra a példahoz ez
elég is lesz.

Bar ugy tlnik készen vagyunk, akik futtatiak a munkat latni fogjak, hogy a szikités
sikertelen, hidba valasztanak ki barmilyen tipust, minden allomany a képernydn
marad. Ennek oka az, hogy a szlirését felelés elem, még nem lett hozzakapcsolva az
allomanylistahoz.

9. Tervezd nézetben keressik meg az el6bb beallitott FilterComboBox
tulajdonsagai kozott a FileList tulajdonsagot, és allitsuk be az ott lathatd
FileListBox1-et.

Elkészultink, az alkalmazasunk muakodik, az objektumainkat hierarchikusan
Osszekapcsolva egy teljes értékli, magunk készitette megnyitas ablakkal
rendelkezunk.
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Melyik nem a Win32 komponenspaletta része?
a., RichEdit
b., MediaPlayer
c., StatusBar
2. Mire alkalmas a DateTimePicker?
a., Datum/idé beallité naptar
b., Rendszer id6 komponens
c., Datum/1dé lenyilé lista
3. Hol talalhat6 a Timer komponens?
a., a Win32 panelen
b., a System panelen
c., a Dialogs panelen
4. A Form objektum melyik tulajdonsaga felel a vizszintes gorget6sav automatikus
megjelenitéséért?
a., HorzScrollBar
b., VertScrollBar
c., AutoScroll
5. Milyen paraméterekkel rendelkezik az InputBox fliggvény?
a., csak szbvegekkel
b., széveggel, és integerrel
c., szdveggel, és sugo kornyezetazonositdval.
6. Hol talalhaté a NoteBook komponens?
a., a Dialogs palettan.
b., a win32 palettan.
c., a win 3.1 palettan.
7. A FilterComboBox-ban egyszerre tébb allomanytipus is megadhat6
a., vesszlvel elvalasztva.
b., pontosvesszével tagolva.
c., kotojellel elvalasztva.
8. A cimkéinket futasidében is igazitani tudjuk vizszintesen a kereten belll
a., a Right tulajdonsag allitasaval
b., az Align tulajdonsag allitasaval
c., a Left tulajdonsag allitasaval
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1.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. Csak a beépitett komponenseket hasznalhatjuk.
igaz
hamis
2. Az objektumok igazitasat a formon pixelben adhatjuk meg.
igaz
hamis
3. A ToolBar a System palettan talalhaté.
igaz
hamis
4. Az RGB fuggvény segitségével képesek vagyunk 6nallé szineket definialni a
hattérben futo kodban is.
igaz
hamis
5. Az InputBox fliggvény informaciok megjelenitésére hasznalhato.
igaz
hamis
6. A PrinterSetupDialog ablak a nyomtatas parbeszédpanelt jeleniti meg.
igaz
hamis
7. A FileListBox az allomanyok megjelenitésére alkalmas.
igaz
hamis
8. Ha nem allitunk be semmit a MediaPlayer komponensen, akkor egy onallo
ablakban nyitja meg a lejatszandé allomanyt.
igaz
hamis
9. A Win 3.1 paletta tartalmaz adatbazis kezeléshez hasznalhaté elemeket is.
igaz
hamis
10.A PaintBox a WIN32 palettan talalhato.
igaz
hamis
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Osszetett alkalmazasok fejlesztése.

Ebben a fejezetben az eddigi ismereteket felhasznalva igyekszink egy viszonylag
Osszetett alkalmazast késziteni, mikdzben néhany friss ismeretre is szert tehetlnk,
végul két egyszerl alkalmazas segitségével a listak kezelésével is megismerkedink

Feladat: Pitagoras tételének kidolgozasa (Pita)

A feladatban egy vizualis feluleten fogjuk Pitagoras tételét a felhasznalotol bekért
adatoknak megfelel6en kiszamitani. Ehhez készitsuk el a Delphi konyvtarunkban a
Pita nevl alkényvtarat.
1. Inditsuk el a Paint programot, majd rajzoljunk meg harom képet, melyet fel
fogunk hasznalni a programunk latvanyosabba tételéhez. Mentsuk &ket a
megadott néven a Pita konyvtarunkba:

b ? b
c.bmp b.omp a.bmp

2. A Delphi inditasa utan a Form Name: frmPita, a Caption: Pitagoras tétele, a

Color: clGreen. Amennyiben mas szint szeretnénk, akkor duplan kattintva a

szinek lenyild listdjan egy korabbrol mar ismerds fellletbdl tudunk valasztani.

Kérjunk mentést: Upita, Ppita a Pita konyvtarba.

Helyezzlnk el 3 Edit komponenst a form bal fels6 részére, melyek neve fentrél

lefelé haladva: edtA, edtB, edtC. A Text tulajdonsagukat toroljuk ki.

5. Helyezzlink el az Edit-ek elé 1-1 Label komponenst, melyeknek a Caption
mezdi fentrél lefelé: A=, B=, C=. A nevuk: IblA, IbIB, és IbIC.

6. A cimkék, és a mezdk ala helyezzink el 3 gombot egymas ala. Nevik (megint
fentrdl lefelé): btnC, btnB, és btnA, feliratuk: ,AB>C”, ,AC>B”, ,BC>A”".

7. A harom gomb ala a form alsé részére rakjunk még egymas mellé 2 gombot.
A bal oldali neve: btnTorol, Caption: &Torlés. Mellette Iévd neve: btnKilep,
Caption: &Kilépés.

> w

Kép objektumok elhelyezése a formon

Elkészitettunk korabban 3 abrat, melyeket a formunkon szeretnénk megjeleniteni,
ezzel is gazdagitva a képi megjelenitést. Ehhez az additional paletta Image
objektumara van szikségunk:

8. Keressik meg az Image objektumot, majd helyezzik el a formunkon a beviteli
mez6k melletti terlleten. Keressuk meg a Name tulajdonsagat, és irjuk at:
imgBC-re. A kép betdltéséhez kattintsunk duplan a formon Iévé komponensre,
majd a megjelend parbeszédablakban a ,Load” gomb segitségével tallozzuk ki
az ,a.bmp” képet. Hagyjuk jova az ,OK” gombbal a betdltést. Igazitsuk az
Image méretét a képunk méretéhez.
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A mivelet elvégzése utan, tervezd nézetben a kdvetkezét kellene latnunk:
¥ Pitagorasz tétele =10l x|

Sajnos jelenleg csak egyetlen képunk van, igy szukségunk lesz még 2 Image-re,
melyek az eredeti Image méretével egyeznek, mivel a képeket egymasra szeretnénk
helyezni, majd a lathatésagukat ugy modositani, hogy éppen melyikre van
szlkséglnk. Ezt legegyszeribben ugy tehetjlk meg, ha Kkijeldljik az imgBC
komponensunket, és az Edit menubdl kérjuk a masolast (Copy), majd a beillesztést
(Paste). Ekkor az eredeti Image méreteivel egyezd objektumot fogunk kapni.
Nevezzik at: imgAB-re, majd toltsik be a hozza tartoz6 képet (c.bmp) duplat
kattintva az image-n. Mar csak ra kell igazitanunk az el6z6 image-re az uj image-t, és
johet az utolsé Image. Mivel vagolapon van az el6z6 masolas eredményeként az
els6é Image, igy most csak kérjunk az Edit menubdl beillesztést (Paste). Nevezzik at
az uj image-t: imgAC-re, és toltsuk be az utolsé (b.bmp) képet, majd igazitsuk ra az
alatta 1évé image-re. igy elhelyeztiink egymasra 3 Image objektumot. Futtataskor
természetesen csak egyet, az utolsé elkészitettet fogjuk latni, mivel ez eltakarja a
tobbit. De tulajdonképpen inditaskor nem is szeretnénk egyiket sem latni, igy akar at
is allithatnank a Visible tulajdonsagukat False-ra, de ezt is inkdbb a kddban tesszik
majd.
Az alapok elkészultek, nézziuk mi a teenddnk. A legegyszer(ibb a kilépés, irjuk meg a
gombhoz tartoz6 close; utasitast, majd mentsink, és futtassunk. (Csak
emlékeztetdll: ne felejtsuk, hogy a kilépést célszerli megerésitéssel dsszekdtni, amit
a formunk OnCloseQuery esemeényéhez kellene irnunk)
A Kkovetkez6 feladat a torlés gomb. Funkcidja: az esetlegesen elvégzett
szamitasokhoz tartozé valamennyi mezd tartalmat alapra allitani (torolni), és a képek
lathatésagat megszintetni. Mivel nem tudjuk elddnteni koézvetlenll, hogy éppen
melyik latszik, (ami attél fugg, hogy melyik muivelete(ke)t hajtotta végre a
felhasznald) igy egyszerre valamennyiét eltliintetjik majd.

9. Menjunk a torlés gombhoz, és kattintsunk rajta duplan. A kddszerkeszt6ben

irjuk be a beviteli mezdk torlésére szolgaldé kddot.
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Komponensek lathatésaganak valtoztatasa futasidében

A beviteli mez6k torlése utan, az Image objektumaink lathatésagat Kkell
megvaltoztatnunk, pontosabban lathatatlanna kell 6ket tennink. Ha megnéztiuk az
objektum-kezel6ben az Image tulajdonsagait, akkor lathattuk, hogy rendelkezik egy
Visible tulajdonsaggal, mely igaz-hamis (true-false) értékeket vehet fel. Tehat a
kédunk: imgAB.Visible:=False;

Ezt kell még a masik két objektumhoz is hozzarendelnink, és elkészultunk a torlés
gombbal:

procedure TfrwPita.btnTorolClick(Sender: ToObject):

bhegin
edtl.text:="'";
edtEB.text:="'";
edtC,.text:i="'";

imglC . visible:=falzse:;

imgEBEC . wvisible:=fal=se;

imglE.visible:=falze:
end ;

Kédok ujrahivasa

Az elkészult kédunkat hasznalhatjuk még az Grlapunk megnyitasakor is, igy nem kell
ott kuléon még egyszer lathatatlanna tennink a képeinket. Hivjuk meg tehat a form
OnCreate esemeényét, majd a Begin...End kozé irjuk be az el6z6 kdédunk
futtatasanak végrehajtasaért felel6s kodot:

procedure TfrmwPita.FormCreate (Zender: TOhject):;
hegin

frmPita.btnTorol.Click() :

end;

Az utasitasunk a form létrehozasakor (inditasakor) végrehajtja a tordl gombunk
kattintasra megirt eljarasat. Jojjenek a szamitasért felelés gombok.

Az els6 gombunk (btnC) a (feltételezetten) meglévd A, és B értékekbdl szamitana ki
Pitagoras tételének segitségével a C oldal értékét, mikdzben lathatova teszi a
szamitasunkhoz tartozé képet. Ez utobbi feladat tlnik a legegyszeriibbnek, csak
lathatéva kell tennink az image-t (imgAB), melyben a képunk talalhaté.

Van azonban egy apro probléma. Ha ezt a miveletet nem el6szor hajtja végre a
felhnasznald, hanem kdzben mar egy masik miveletet is kezdeményezett, akkor
annak a képe is lathatd. Mivel a felhelyezés sorrendje szerint takarjak egymast a
képek, igy nem elegendd egyetlen képpel foglakoznunk, valamennyit be kell
allitanunk, fuggetlendl attol, hogy éppen lathatatlanok voltak-e vagy sem. A kodban,
tehat mig az imgAB-t lathatéva tesszlk, addig a masik két képet lathatatlanna is kell
tennunk:

imglAE.visible:=true:

imwgAC . wisibler=false:
imgBC.visible:=false;

A szamitasainkhoz szikségunk lesz azokra a valtozokra is, melyekben az értékeket
fogjuk tarolni. Ezeket a Begin elé deklaraljuk: a,b,c:double;

69.



Barhdcs OktatoKézpont Delphi modul - 6. fejezet

Beviteli mez6k lirességének vizsgalata

A miveletink elvégzése el6tt meg kell vizsgalnunk, hogy nem hagyta-e Uresen az
szukséges alapadatokat a felhasznald, vagyis adott-e meg értékeket az A, és a B
értékeket tarolé beviteli mez6kbe. Az Uresség vizsgalata itt megint nem elég, hisz
adhatott akar valami értelmetlen adatot is a mez6kbe, tehat jonnek a hibakezelések,
amihez két tovabbi (integer) valtozora is sziukségunk lesz:

procedure TfrwPita.btnCClick(Zender: TObject):
var a,b,cidouble;
,e:integer;
begin
imglAE.wvisible:=true;
itmghC.wisible:=false;
imgEC.wvisible:=fal=se;

if [(edtli.text='"'] then begin
showmessage [ ' Adja meg az L oldal értékéc!');
edth.zetFocus;
exit;

end;

if (edtE.text='"'] then bhegin

showmmessage (' Adja meg a B oldal értékét!'):
edtB.zsetFocus;
exit;
end;
wval (edth.text,a,d)
val (edtEB.text, b, e);
end;

end.
Az utolso két sorunk tartalmazza a tényleges beolvasast.
Ezt kdvetben még mindig ellenériznlink kell, hogy a mar biztosan szamot tartalmazoé
ertékek megfelelnek-e egy haromszog oldalainak kiszamitasahoz, vagyis ujabb
hibakezelések kdvetkeznek. A kodot természetesen az atalakitasok utani sorban
folytatjuk:

if (a=0) then begin
messagedlg (' A=0, nem haromseog!' ,mwtinformation, [whok] ,0):
edtl.zetFocus;
exXit;

end;

if (a<0) then begin
messagedlg (' A<0, negativ!',mtinformation, [whok],0):
edtl.zetFocus;
exit:

end;

if (b=0) then begin
messagedlg('E=0, nemw haromseog!' ,wtinformation, [mhok] 00
edtE.zetFocus;
exXit;

end;

if (b<0) then begin
messagedlg (' B<D, negativ!',mtinformation, [whok],0):
edtE.zetFocus;
exit;

end;
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Végul végrehajthatjuk a szamitasi miveletet, majd egy visszaalakitas utan atadjuk az
eredményt a harmadik beviteli mezének:

Ci=sgrt(agr (al +=gqr kbl
edto.text:=floattostr (o) :

Mint lathatd, a tényleges tevékenységlnk csupan néhany utasitas lett volna, amihez
képest a vegs6d kddunk meglehetésen terjedelmes lett. A feladatban azt igyekeztuk
kihangsulyozni, hogy nem elegendé6 a feladat fellletes végrehajtasa, korultekintéen
foglakoznunk kell a hibakezelésekkel is.

A fenti gomb eseményét alapul véve készitsik most el 6nalldan a masik két gomb
esemeényét is, majd teszteljuk alkalmazasunkat, hogy a vart moédon muikodik-e.
Amennyiben mindent rendben talaltunk ne felejtkezziink meg a mentésekrdl sem.

(A korlltekintd tesztelés természetesen azt jelenti, hogy igyekszink minden részletre
kiterjed6en tesztelni. Ha az el6z6 feladatban nem talaltunk hibat, akkor probaljuk ki a
programot ugy, hogy a B értéke mondjuk 4, a C értéke pedig 3, és probaljuk igy ki a
BC—>A gombunkat...Majd szomorodjunk el, és gondolkodjunk a megoldason, és ne
felejtslik: a programozas alapja a matematika...)

Feladat: Lista elemek kezelése (Helyez)

A kovetkezb6 egyszerl alkalmazasban a Delphi Lista komponensének kezelését
fogjuk elvégezni. Ehhez hozzuk Iétre a delphi kdnyvtarunkban a Helyez almappat.

1. Inditsuk el a Delphit, a megjelen6 form Name: frmHelyez, Caption: Lista
elemeinek athelyezése, Color: clGreen.

2. Kérjunk mentést: Uhelyez, Phelyez.

3. Keressuk meg a Standard komponenspalettan a ListBox elemet, majd
helyezzik el a formon a baloldalon kézépre. Name: IstForras. Valasszunk ki
egy masik ListBox-ot, azt helyezzik a masik mellé a jobb szélre, kdzépre.
Name: IstCel.

4. Helyezzunk el 6t gombot az Grlapunkon a két lista kozé, fentrdl lefelé haladva.
Az els6 neve: btnBalrol, Caption: ,>” A kovetkez6 neve: btnBalmind, Caption:
,»>>". Alatta: btnJobbrol, Caption: ,<”, majd alatta: btndJobbmind, Caption: ,<<".
Az utolsé gombunk a kilépés, Name: btnKilep, caption: &Kilépés.

5. Toltsik még fel a bal oldali listankat elemekkel. Kattintsunk az els6 (IstForras)
elemunkre, majd keressuk meg a tulajdonsagai k6zott az Items tulajdonsagot,
és oft kattintsunk a (TStrings)... harom pontra. A megjelend
parbeszédpanelbe vigyunk fel néhany nevet, a nevek utan egy-egy Enter-t
utve soronként: Andrea, Anita, Beata, Cecilia, Diana.

Az OK gombbal zarjuk be a String List Editor ablakot.
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Ha mindent megfeleléen hajtottunk végre, a kdvetkezé képet fogjuk latni:
¥ Lista adatok athelyezése O] x|

Kilépés

Amennyiben mégsem ezt latnank, modositsunk. Természetesen a gombok mérete,
elrendezése izlés szerint alakithato. A kovetkezd lépések a listaelemek kezelésének
utasitasai lesznek. Nézzik a Delphi miként képes nyilvantartani a listakat. Elsé
kédunkat a legfels6 gombhoz (btnBalrol) irjuk meg, melynek feladata, egy
kivalasztott elem balrdl torténd athelyezése a jobboldali listaba.
6. Kattintsunk duplat a legfels6 gombon, majd a kédszerkeszt6ben a Begin...End
kozé irjuk be a kovetkezd sorokat (természetesen a komment kihagyhato):

procedure TfrmHelyez.bhtnBalrolClick(3ender: ToObject):
bhegin
latCel. Items.Add ([ lstForras. Itewms. . Strings[latForras. Itemlndex] )

Afa bal oldali: lista elemét hozzaadjiuk a jobbk oldal: listdhoz
lstForras. Items.elete [ lstForras. ItemIndex) ;

Aifmajd 2 bal oldali elemet tdrdljik (dthelyvesds!)
end;
A kovetkez6 kod a bal oldali valamennyi elemet athelyezi a jobb oldalra, majd a bal
oldali lista tartalmat uritjak.
7. Kattintsunk duplat a btnBalmind gombon, és a kodszerkesztébe irjuk be a
kovetkezd kddot:

procedure TfrmHelyez.btnBalmindclick(Zender: Tobject):
hegin
lztCel.Items. Addstrings(lstForras. Items) ;
lstForras. Items.Clear:
end;
Lathaté a kdédban a lista valamennyi elemére torténé hivatkozas (Addstrings), és a
lista tartalmanak Uritése, a torlés (Clear).

A fenti kédoknak megfeleléen 6nalléan oldjuk meg, hogy a masik két gombunk is
mikodjon, mentsiunk, majd teszteljink.

Remélhet6leg minden rendben Iévonek tlnik, adjunk egy elemet azonban a jobb
oldali listdba, majd nyomjuk meg kétszer a btnJobbrol gombunkat... (Elképzelhetd,
hogy ezt sem kell megtennink, elég ha az indulaskor megprébalunk athelyezni balrdl
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egy elemet a jobb oldali listaba ugy, hogy nem jel6link ki semmit a bal oldalon 1évd
listabdl)...

eror x|

Project PHelvez.exe raised exception dass EStringListErrar with message 'List index aut of bounds (07,
Process stopped. se Step or Run bo continue.

Ugye ismerds a képerny6?

A probléma a tombon tuli indexelésre, mint programozéi hibara vezethetd vissza.
Esetlinkben megprébaltuk a jobb oldalon 1évé lista elemét athelyezni balra, de a jobb
oldalon nem volt elem. Ha mar inditaskor hibaluzenetet kaptunk, akkor a baloldalon
nem volt kivalasztott elem (ezt a hibat nem feltétlendl fogjuk tapasztalni azért, mert a
fokusz az aktiv bal oldali listan all, vagyis az els6 elem kivalasztott lehet...) A
probléma nyilvanvalé megoldasa az, hogy minden egyesével torténd athelyezés (bal
oldali, jobb oldali) esetén, meg kell vizsgalnunk, hogy van-e kivalasztott (Selected)
elem. Ha nincs, akkor nem teszink semmit, vagy hibatzenetben kdzoljuk, hogy
valasszon ki a felhasznalé egy elemet. Az elagazasunk masik agaba pedig maga az
athelyezés kertlhet.

Bar elkészithetnénk a hibakezelést k6zosen is, most inkabb ismerkedjunk meg a
Delphi egy ujabb lehet6ségével. Hogy ne felejtstk el késébb majd javitani a hibat,
helyezzink el egy kommentet a btnBalrol, és a btnJobbrol gombokhoz, melyben
jelezzik a tombon tali indexelést kivalasztatlan elemek esetén. Ezt beirva mentsuk
az alkalmazasunkat, majd zarjuk be azt a File menu Close All utasitasaval.

A Delphi beépitett példaalkalmazasai

Lehet6ségunk van néhany példaalkalmazas megtekintésére a Delphin belll,
melyeket a fejleszték mellékeltek a Delphi programhoz, ezzel is segitve az otthoni
fejlesztbk munkajat. A File menuben a New gombra Kkattintva, a megjelené
parbeszédablakbdl valasszuk most ki a példaalkalmazasunk masat: lépjunk a New
Iltems ablakban a Forms fllre, és a belsd ablakban valasszuk ki a DuallListBox-ot
dupla kattintassal:

(Snewttems x|
Mew I Activerl  Forms IDiangsl Proiectsl Data Modulesl Businessl
About box it Cluick Repot OuickReport  QuickReport
Maszter/Detail Labels List

Tabbed pages

¢ Copy {7 [nhedt € Lse

akK I Cancel Help
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Mint lathaté, azonnal megjelenik a Form, és a hattérben ott a kéd is, de van egy
aprocska probléma: nem tudjuk futtatni az alkalmazast sem az eszkoztarrél, sem a
menubdl, de a szokasos modok egyikén sem. Tulajdonképpen ez bennunket nem is
izgatna most annyira, hisz a kod hozzaférhetd, tehat meg tudjuk tekinteni, ki tudjuk
masolni is. De mi is lehet a baj?

Az, hogy nincsen project-Unk. Az el6z6 alkalmazasunkat bezartuk a Close All
utasitassal, és most a Forms fiilrél valasztottunk egy elemet. Ertelemszeriien igy
nincsen projectallomanyunk. Mit tehetlink most?

Mentsuk el a Delphi Unit-jat a Save

Al utasitassal. A felkinalt M

parbeszédpanelen beliil legyen az % oo e ey

allomany neve Ulista.pas, és a felsé

lenyil6 listabdl keressuk meg Delphi

almappankat, majd hozzuk benne itt

létre a PELDA nevl almappat.

Lépjunk be a mappaba, és ha

mindent rendben talaltunk (fent az vj : :

kényvtarunk neve, lent Ulista.pas), o= U e

akkor kérjuk a mentést: Faltipusa: | Delphi it (“pas] T Mewe |
Sligd |/

Lathato, hogy mentés utan nem reklamalt a Delphi a project mentéséért, igy Iétre kell
hoznunk a projectet. Menjunk a File menli New Application lehetéségéhez, és
valasszuk ki azt. Az eredmény egy Uj alkalmazas, uj formmal. Barhol keresnénk, a
masik formunk mar nincs itt, amiben most dolgozunk egy teljesen uj alkalmazas.
Tuntessuk el a megjelent Ures formot, menjink a Project menu Remove From
Project lehetéségéhez, és az egyetlen Unit1 unitunkat tavolitsuk el a parbeszédablak
segitségével:

Remove From Project il

ak. I Cancel | Help |

Ne lep6djunk meg az Urességen, az el6bb az volt a baj, hogy nem volt project, most
az a baj, hogy van project, de se unit nincsen, se pedig a hozza tartozé kéd. Mar
nincs mas dolgunk, mint a hattérbdl el6csalnunk az el6zbleg elmentett formot.
Menjlnk ujra a Project menupontra, most valasszuk, az Add To Project lehet6séget,
majd a megjelend parbeszédpanelben tallozzuk ki az el6zbleg elmentett PELDA
kényvtarunk Ulista.pas allomanyat. Es minden rendben, futtathaté az alkalmazas.
Teszteljuk, majd vizsgaljuk meg tluzetesen a kodot. A vizsgalodas végen kérhetjuk
meég a project mentését (Save All), Plista néven.

Visszatérhetink a sajat listankhoz, és megkisérelhetjlUk Onalléan javitani annak
hibait.
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. A Form objektum melyik tulajdonsaga alkalmas a hattérszin beallitasara?
a., BGColor
b., BackGroundColor
c., Color

2. Melyik komponens alkalmas képek megjelenitésére?
a., Picture
b., Image
c., Paint

3. Melyik tulajdonsag alkalmas a lathatosag beallitasara?
a., Show
b., Visible
c., Hide

4. Mit jelent a ,List index out of bounds(0)” hibauzenet?
a., Alista Ures
b., A lista eleme nincsen kivalasztva
C., Témbdn tuli indexelést

Il.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. Egy Image objektum egy idében, csak egy kép betdltésére, és megjelenitésére
alkalmas.
igaz
hamis
2. A kédban megirt eljarasainkat barmikor, barhonnan meg tudjuk hivni.
igaz
hamis
3. A Formok hattérszinénél csak a lenyild listabdl tudunk szint valasztani.
igaz
hamis
4. Egy lista valamennyi elemének egy Iépésben vald torléséhez a Delete utasitast
hasznalhatjuk.
igaz
hamis
5. A Delphi projectet, a Run menipont Add To Project menujével bévithetjlik
meglévl korabbi kddjainkkal.
igaz
hamis
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1.
KEREM VALASZOLJON A FELTETT KERDESEKRE!

Mire alkalmas a Remove From Project menupont?

Milyen hibakat kell kezelnlnk Pitagoras tételének kidolgozasakor?
Hogyan hivhatjuk meg a mar korabban megirt kodunkat?

Mi a feladata az Image objektumnak?

Milyen tulajdonsaggal adhatunk elemeket egy listahoz?

o~

Iv.
KEREM OLDJA MEG A KOVETKEZO FELADATOT!

1. Készitse el a sajat Névjegy ablakat, felhasznalva a Delphi New Formjanak ,About
box” lehet6ségét. Az alkalmazast mentse a delphi konyvtarban létrehozandé
NEVJEGY mappaba Unevjegy, Pnevjegy néven. Ugyeljen a névkonvenciokra, és
irja felll a cimkéket sajat izlése szerint
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Tobbablakos (MDI) alkalmazas.

Az alkalmazasok kialakitasanak lehetéségei a Delphiben.

A Delphivel torténd fejlesztés kezdetén el kell dontenlnk, hogy az elkészitendé
munkank milyen jellegl lesz. Alapesetben harom lehet6ség kozul valaszthatunk:

Single Document Interface:

Ez az un egyablakos alkalmazas. Alapértelmezetten a Delphi ezt a lehet6séget
kinalja fel egy alkalmazas fejlesztésének kezdetén. Az SDI kifejezés arra utal, hogy
alkalmazasunk egyetlen ablakot fog hasznalni, mindaz, amit feladatként
megfogalmaztunk az alkalmazasunk szamara, elfér egyetlen feluleten. Az SDI
alkalmazasok legtipikusabb példaja a Paint rajzol6 program, melynek az a
jellegzetessége, hogy nem képes egyszerre tobb kép (ablak) kezelésére.

Multiple Document Interface:

Ez a tébbablakos alkalmazas, az a felllet, melyben a programunk rendelkezik egy
féablakkal, és a benne végrehajtand6 feladatok alablak(ok)ban, vagy
gyermekablak(ok)ban jelennek meg. A tobbablakos alkalmazas tipikus példaja a
Word szovegszerkesztd, mely egyszerre tobb allomany kezelésére képes,
természetesen akar kulonalloé ablakokban kezelve azokat.

Egyéni alkalmazas felilet:

Természetesen lehetéségunk van arra is (a Delphi elég rugalmas ezen a téren), hogy
a két lehetéségen kivul, tovabb bonyolitsuk a dolgot, és olyan dsszetett alkalmazast
hozzunk létre, melyben mindkét fellletet kombinalva (akar oda-vissza varialva)
hasznaljuk fel azokat. Altalaban elmondhatdé azonban, hogy erre nem igazan van
szukség, egy alkalmazas fejlesztése soran mar az elején eldonthetd, hogy az
alkalmazas melyik (MDI, SDI) csoportba fog tartozni.

Eddigi munkaink mindegyike kivétel nélkil un egyablakos, vagyis SDI alkalmazas
volt. Ebben a fejezetben Osszefoglalva eddigi ismereteinket egy tobb ablakkal
rendelkez6 menlvezérelt alkalmazas fejlesztését fogjuk végrehajtani, néhany ujabb
elem megismertetésével egydtt.
A tanulmanyunk kezdetén volt mar sz6 a korabbi munkaink helyreallitasanak
lehetéseégerdl, ott kiemeltlink két fontos allomanyt a Delphi allomanytipusai kozul:

- A Delphi kodjat tartalmazé, formonként létrejové PAS allomanyt,

- €és a komponensek segitségével fejlesztett Form kodjat tartalmazé DFM

allomanyt.

Ha szeretnénk korabbi munkainkat felhasznalni, illetve azokat atdolgozni, akkor erre
a két allomanyra mindenképpen szikséglnk lesz (feltéve, ha nem akarjuk ujrairni a
kodunkat, és ujra elkésziteni az Grlapunkat).
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Feladat: Toébbablakos alkalmazas készitése eddigi munkaink
felhasznalasaval (MDI)

Hozzunk létre egy MDI alkonyvtarat a Delphi konyvtarunkban, majd masoljuk be
ebbe a kdnyvtarba valamennyi eddig elkészitett munkank PAS, és DFM allomanyat a
Dialog kivételével (hisz az csupan egy egyszerl parbeszédablak). Erre azért van
szlkséglnk, mivel az alkalmazasunk az eredeti egyablakos alkalmazashoz képest
most tobbablakosként fog mikdodni. Ha az eredeti konyvtarban modositanank a PAS,
és DFM allomanyt, akkor az eredeti alkalmazasunk mikddésképtelenné valna, egy
hibalizenettel reagalna eredeti helyén torténd futtatasi kisérletinkre. Természetesen
ettél az EXE allomany mikoédne tovabbra is, de fejleszteni mar nem tudnank az
eredeti projectet. Ezzel a masolassal, most a masolt kdédokhoz fogunk csak
hozzanyulni, igy az eredeti valtozatlan marad.

Ha atmasoltuk az eddigi allomanyainkat az MDI konyvtarba, ott a kdvetkez6knek
kellene szerepelni:

“*» [:ﬂj I14alap.dfm
L_’ ﬁ 4alap.pas
L (#) UHella. dfm
MDI ﬁ IIHello, pas
E]’IJ UHelyez, dfm
Jelélie ki azt az elemet, amelynek, ﬁ IIHelvez. pas
leirasara kivancsi, Eﬂ] Ulista. dfrm
Lasd méag: £ Ulista.pas
Diokurnenkurnak, [:]’.'EtI UMasal.dfrn
Halgzati helvek ZF UMasol. pas
Saistaén () Uneviegy.dim
ﬁ Uneviegy.pas
[:]’I:I open.dfm
ﬁ Uapen, pas
() UPita. dfm
ﬁ JPita.pas

[ﬂ] Ureklarn, dfrm
ﬁ Ureklam, pas
[:ﬂj Video.dfm
ﬁ Mideo.pas

Ha ellendriztk, hogy valamennyi &allomanyunk megvan (beleértve az el6z6
alkalommal feladatként dnalldéan végrehajtandd névjegy alkalmazas allomanyait is),
akkor inditsuk el a Delphit.

Ahhoz, hogy a meglév6é egyablakos (SDI) alkalmazasainkat egyetlen f6ablakban
hasznalhassuk, létre kell hoznunk a keretalkalmazast. Ehhez a most megnyilt
Form1-et fogjuk felhasznalni, projectként pedig az aktudlis Uj projectet. Ez fogja
Osszefogni a teljes alkalmazast.
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1. A form tulajdonsagainal a Name: frmFo, ezzel jelezzik annak féablak voltat. A
Caption legyen: Osszetett MDI alkalmazas. Még egy fontos teendénk van: a
form tulajdonsagainal keressuk meg a FormStyle-t, (eddig ezzel nem kellett
foglalkoznunk) és allitsuk at fsMDIForm-ra. Ezzel tajékoztattuk a delphit arrdl,
hogy az ablakunk egy tobbablakos alkalmazas keretablaka lesz.

2. Keérjunk mentést a Save All-al, a Unit: Umdi, a project Pmdi néven keruljon az
MDI kényvtarunkba.

Ha futtatunk, latni fogjuk, hogy ablakunk képe egy kissé eltér az eddig megszokott
ablakoktdl, a keret belsé része sillyesztett. Ettél flggetlenll természetesen
lehetéségunk van az alkalmazast egyablakosként fejleszteni, bar akkor nem lett
volna értelme a formot MDIForm-ként beallitani.

Korabbi alkalmazas beépitése MDI formba

Nézzlk, hogyan hasznalhatjuk fel korabbi alkalmazasainkat. Erre mar volt példa:

3. Vaélasszuk a Project mentpont, Add To Project almenujét, és a megjelend

ablakbdl adjuk hozza projectinkhoz a 4alap.pas allomanyt.

Szemmel lathatélag nem tértént semmi, és ha mentés utan futtatunk, akkor sem
tapasztalunk semmi valtozast. Ennek oka, hogy a keretalkalmazasunkhoz nem
kapcsolodik szervesen a projecthez rendelt alapmiveleteket végzé alkalmazasunk
kodja. Akkor nem tortént semmi? Dehogynem, ha megnézzuk a View menu Forms
almendjét, akkor latni fogjuk, hogy a formunk a project része. Valasszuk ki az
frmAlap formot (kattintsunk ra duplan).

X

Ok,

Cancel

Help

Azonnal meg fog eléttink jelenni az altalunk fejlesztett alkalmazas formja. Hogy
integraljuk a fb6ablakba, nem kell mast tennunk, mint megkeresve az frmAlap
FormStyle tulajdonsagat, atallitanunk azt fsMDIChild-ra.

Miért Child? Mert egy tdbbablakos alkalmazas nyilvan alapesetben csak egy
féablakkal (MDIForm) rendelkezik, és a beépulé ablakaink annak gyermekablakai
(MDIChild) lesznek majd. Gy6zddjuink meg réla, hogy sikerult integralni a formot,
mentsunk, és futtassunk.

Memoriateriilet felszabaditasa, a gyermekablak bezarasa

A formunk megjelent, és minden funkcidja mikodik is, egyetlen aprésagot kivéve, ez
pedig a bezaras... A gyermekablakot a féablakon belul nem tudjuk bezarni, hisz most
integraltuk a f6ablakunkba, igy az csak a fb6ablak bezarasakor fog eltlinni. Mit
tehetlink tehat?
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4. Menjunk tervezd nézetben az frmAlap form Events lapjara, és keressuk meg
az OnClose esemeényt. Kattintsunk duplan a mezébe, majd a megjelend
ablakba irjuk be a kdvetkez6 kodot a Begin...End kdzé:

procedure Tfrmlilap.FormCloze (Jender: Tokject: wvar Action: TCloselction) !
hegin

action:=Cafree;

end;

end.

Elemezzuk az utasitasunkat. Az Action kulcsszo, egy feladat végrehajtasara készteti
a kodot. Maga a feladat, a CaFree utasitdas. Ez a parancs, az aktualis form altal
lefoglalt memoria terlletnek a felszabaditasat fogja kezdeményezni, mikdzben a
zarasi (Close) mivelet végrehajtasra kerul. A szimpla Close mivelet (mint lattuk)
nem szabadit fel memdriatertletet, mivel a féalkalmazasunk futasa nem szakadt
meg. Mentsunk, majd futtassuk a kédot.

Osszetett menii készitése

Lathatd, hogy mar sikerul bezarni az ablakot, de ezutan mar nem tudjuk elinditani
azt, hiszen programunkban nem helyeztink el erre vonatkozdéan egyetlen utasitast
sem. Alapesetben (a project beallitasoknak koszonhetben) minden gyermekablak
megjelenik a képernydn inditaskor a féablakban, de a memdria felszabaditasa utan
mar magatol nem fog megjelenni.

Elvileg elhelyezhetnénk egy parancsgombot a félrlapon, melynek eseményéhez
megirjuk majd a kodot, de mivel tobb alkalmazast is futtatni szeretnénk, vagyis
viszonylag nagy mennyiségli gombra lenne szlikségunk, ezért az atlathatésag
erdekében egy menuben fogjuk lehetdve tenni az alkalmazasaink inditasat.

5. Lépjunk at tervez6 nézetben a félrlapunkra, majd a Standard palettarol
valasszuk ki a MainMenu elemet, és helyezzik el a formon. ROgton
kattintsunk duplan az elemre (nem allitunk semmit a tulajdonsagain) hogy a
menuszerkeszt6t elindithassuk. Legyen az els6 menunk a: &File.
Természetesen gyorsbillentylivel is lehetévé szeretnénk tenni a menuink
inditasat. Ha beirtuk, kattintsunk ra a File menunkre, majd az alatta megjelend
szlrke ablakra. Itt folytassuk a menit, a menlipontokkal: &Megnyitas, alatta
legyen egy ,-, jelet tartalmazé menupont (ezzel tudjuk tagolni a menuket),
majd utolsé elemként: &Kilépés. Ha a beiras kdzben nem reagalna a Delphi,

akkor a Caption 1ol
mezdket kell “C_

feltdltenlnk a fenti ‘Megwités

adatokkal: B

Kilepés

80.



Barhacs OktatoKézpont

Delphi modul - 7. fejezet

Kattintsunk ezt kdvetben a
File menldnk melletti sztrke
tertletre, majd a Caption-
be irjuk be: &Matematika.
Ebben a mendpontban
helyezzik majd el a
matematikai muveleteinket
tartalmazo alkalmazasokat.
Ez a menupont tartalmazza
a kovetkez6 elemeket:

Menjunk a Matematika
menu melletti szurke
tertletre, majd irjuk be a
kovetkez6 menUpontot:
&Szovegek. Készitsuk el az
almenupontokat:

w frmFo.MainMenul

Filz  Matematika :

Alapmiiveletek

=0l x|

@ frmFo.MainMenul

File Matematika Szbveqgek
Odviizlet

Lista

Masolas

=101 x|

Kovetkez6 menupontunk a &Multimédia:

Utolso menuként (a
windows konvencioknak
megfeleléen) készitsuk
még el a S&ugo
menupontot a &Névjegy
almendvel. A S&ugd nem
eliras, ne feledkezzink
meg réla, hogy a
&Szerkesztés menuhoz
mar felhasznaltuk az ,S”
karaktert. Zarjuk be a
menuszerkeszté  ablakot,
es kérjunk mentést.
Futtatnunk meég nem

@ frmFo.MainMenul

File Matematika Széwegek Multimédia

Reklam

=10l %]
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érdemes, hisz eseményeket nem rendeltink még a menukhoz.

Child formok inditasa

Nézziuk ezutan, miként indithatéak el az alkalmazasaink. Mivel els6ként az
alapmiveletek Unitot adtuk a projecthez, igy annak elinditasat tesszuk lehet6vé.
6. Tervez6 nézetben nyissuk le a féablakunkban lévé Matematika mentpontot,
és kattintsunk az alapmiveletek almenire. Roégton meg fog nyilni a
kodszerkeszt6 ablaka, ahol a kovetkezd kddot kell begépelnink:

procedure TfrmwFo.AlapmveleteklClick(3ender: ToObject):
bhegin

frmilap:=Tfrmwbilap.Create (ipplication) ;!

end;

end.
A kodunk a form létrehozasara fogja utasitani az alkalmazasunkat, vagyis az el6bb
bezart ablakunkat, Ujra meg fogja jeleniteni a féablakban. Kérjink mentést, majd
probaljuk futtatni az alkalmazasunkat. Ne ijedjunk meg, a Delphi egy kérdést intéz
hozzank, melyben arrdl érdeklédik, hogy az altalunk a féablakban lévé kod, egy
masik Unitban 1évd formot szeretne megnyitni, amihez a USES listaban szerepelnie
kellene a hivatkozasnak.

x
@ Form 'frmalap' references Form frmFo’ dedlared in unit 'Umndi' which is not in wour USES list, Do you wish ko
add it?

Mo | Zancel |

A kérdés: felvegye-e 6 az elemet a listaba, vagy majd mi szeretnénk kézzel, esetleg
hagyjon minket békén... Természetesen valaszoljunk igennel (Yes) a kérdésre, igy
megkiméljuk magunkat egy felesleges gépeléstdl. Ezt kdvetben mentsink ismét,
majd futtassunk.

Urlapok nyitott allapotanak vizsgalata

Ugy tiinik minden rendben, ha bezarjuk a gyermekablakot, akkor a meniibdl Gjra el
tudjuk inditani. Csakhogy... Ha ujra felmegylnk a mentbe, akkor latni fogjuk, hogy a
gyermekablakunkat tObbszor (gyakorlatlag memoriakapacitasunktol fluggben
korlatlan szamban) el tudjuk Ujra inditani, ami ugye nem szép, és rengeteg ablak
bezarasat is kérni fogja... Mit tehetink? Nyilvan meg kellene vizsgalnunk a kédban,
hogy létezik-e mar a form, és ha igen, akkor a menl ne tegyen semmit, egyébként
pedig hozza létre azt. Médositsuk a kddunkat a kovetkezd elagazassal:

procedure TfrwFo.LlaprweleteklClick(Sender: TOkhject) !
begin

If frmwhlap.ictive then

else

frmalap:=Tfrmilap.Create(LApplication) ;

end;

end.
Természetesen az a szép a Delphiben, hogy nem csupan ezt a lehetéséget
hasznalhatnank, jatszhatunk példaul azzal a modszerrel is, hogy a gyermekablakhoz
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tartoz6 menuUpontot tesszik inaktivva, ha megnyilt a gyermekablak, majd Ujra
elérhetévé, ha felszabaditjuk a memoria teriiletet. Es még sorolhatnank a tovabbi
lehetéségeket, melyeknek csupan fantaziank szabhat hatart.

Van azonban meég egy probléma, nevezetesen az, hogy a gyermekablak a
féalkalmazas inditdsakor automatikusan megjelenik. Ez most taldan még nem tinik
zavaronak, de ne feledjuk, hogy van még néhany ablakunk, amit hasznalni fogunk.
Nem lenne szép az alkalmazas, ha a felhasznalonak azzal kellene kezdeni a
tevékenységét, hogy a felesleges ablakokat bezarja. Mit tehetlink?

Child formok automatikus megjelenésének szabalyozasa

Azt, hogy egy gyermekablak megjelenjen-e a féalkalmazas inditasakor, a Delphi
Project menujébdl az Options almenuvel tudjuk szabalyozni.

7. Hivjuk el6 a Delphi Project menubél az Options almenut. Amit itt be kell
allitanunk, az a Forms panelen talalhato. Lépjunk at oda (ha nem az lett volna
az alapértelmezett), majd a megjelené ablakban alul a bal oldalon talalhato
Auto-create forms listabol dobjuk at az frmAlap-ot (akar dupla kattintassal) a
masik oldalra, igy az nem fog megjelenni az indulaskor.

Project Options x|
Directoriez/Conditionalz I YYersion Info I FPackages
Forrms | Application I Cormpiler I Linker
P air Fiorr: I frFa j
Auto-create forms; Available forms:
frmF o ‘ frrdilap
¥
L4
-
[ Default ] 4 Cancel Help

Hagyjuk jova a tevékenységunket az OK gombra kattintva, majd mentsunk, és
futtassunk. Természetesen nem kell meglepédnunk, nyilvan tul egyszerien mennek
a dolgok, esedékes tehat egy ujabb hibauzenet. Minden rendben Iévinek latszik,
amig meg nem prébaljuk elinditani a meglévé gyermekirlapunkat:
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Eror x|

Praject Pradi.exe raised exception class EAccessvialation with message ‘Aocess violakion at address
00441 FCE in module 'Prodi.exe’, Read of address 00000216, Process stopped, Use Step of Run to
conkinue,

Ha tudomasul vettik a Pmdi.exe hibalzenetét (OK), latni fogjuk, hogy a kddban a
feltételvizsgalatnal akadt ki a gép, melyet az Grlapunk menubdl térténé inditasara
irtunk. A probléma most az, hogy mivel nem jott létre automatikusan a formunk, igy
nem tudjuk annak Active tulajdonsagat sem vizsgalni. Természetesen, ha kivennénk
az elagazast, akkor mikodne a menu, de ujra szembesulnénk a tobbszor
megnyithat6é ablakok problémajaval... Mit tegyunk tehat?

Child formok eltiintetése

A probléma abbol fakad, hogy egy MDI alkalmazas gyermek ablakainak nem
allithatjuk at sem a Visible, sem a Hide tulajdonsagat, sem kozvetlentl a
tulajdonsaglapon (ekkor rogton hibatzenetet kapunk a Delphitél), sem a kdodbol.
Ekkor ugyan beirhatjuk az utasitast, de a futtatas soran fog kiderllni a fenti allitas
igaz volta. Természetesen ki lehet probalni a fentieket, a jegyzet ettdl el fog tekinteni.
A legegyszeribben talan ugy oldhatjuk meg a fenti problémat, ha létrehozzuk kddbal
az Urlapunkat, majd szintén a kédban be is zarjuk azt. Ett6l kezdve mar vizsgalni
tudjuk annak tulajdonsagait, és mégsem jelenik majd meg a képernyén.
8. Valasszuk ki tervez6 nézetben a féablakunkat (frmFo), majd az Events lapon
keressik meg a legelsé OnActivate eseményt. A mez6ében duplat kattintva
hivjuk meg a kodszerkesztét, és irjuk be a kdvetkez6 kodot:

procedure TfrmwFo.Formictivate (Zender: TObhject):
heygin

frmilap:=Tfrmlilap.create(ipplication)
frmilap.Close;

end;

end.
Mivel az Grlapunk nem jott létre a fédrlap indulasakor automatikusan, igy mi hozzuk
azt létre az els6 utasitassal, miutan aktivva valt a féablak (OnActivate). Ezt kdvetben
azonban rogton be is zarjuk, a Close metodussal, ahol korabban felszabaditottuk az
altala lefoglalt memaria teruletet.

Tulajdonképpen elkészilt az elsé korabban készitett alkalmazasunk végrehajtasat
lehetove tévl keretalkalmazas. Annyit még tehetunk (alkalmazasunk csinositasa
érdekében), hogy a gyermekablakot a féablakon belll teljes képernyén jelenitjuk
meg. Ez ugyan a gyermekablak elrendezését nem valtoztatia meg (s6t egy kissé
féloldalassa valik az alapmiveleteket végz8d alkalmazasunk), de legalabb mar nem
nyitja meg a gyermekablakot a bels6 ablakban 0ssze-vissza a féablak.

9. Keressuk meg az alapmveleteket végz6 formunk (frmAlap) tulajdonsaglapjan

a WindowsState tulajdonsagot, és allitsuk wsMaximized-re.

Mentsunk, majd teszteljunk, gy6zédjunk meg rola, hogy minden rendben muikodik.
Ha megfelel6nek talaltunk mindent, akkor nincs mas hatra, mint valamennyi eddigi
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munkankat prébaljuk meg o6nalldéan elhelyezni a keretalkalmazasban, hozzajuk
rendelve a neki megfelel6 menupontot:
File: Megnyitas (frmOpen)
Kilépés (Egyszerl Close mivelet megerdsitéssel)
Matematika: Alapmiveletek (mar elkészitettlk)
Pitagoras tétele (frmPita)
Szévegek: Udvdzlet (frmHello)
Lista (frmLista)
Masolas (frmMasol)
Athelyezés (frmhelyez)
Multimédia Reklam (frmReklam)
Média lejatszé (frmVideo)
Sugdé Névjegy (frmNevjegy)

Nézzik ismétlésként, (6sszefoglalasként) Iépésrél Iépésre mit is kell tennlnk:

1. A Unit beillesztése a projectbe (Project/Add To Project)

2. A Dbeillesztett unitban Iév6 form megjelenitése (View/Forms uj form

kivalasztasa)

A gyermekablak FormStyle tulajdonsaganak atallitasa MDIChild-ra.

A gyermekablak OnClose eseményének megirasa a memoriaterllet

felszabaditasa (action:=CaFree;)

A féablakunk megfelelé6 menlpontjanak megirasa az elagazassal.

Mentés utan futtataskor a USES list bovitésének engedélyezése (OK)

A gyermekirlap automatikus megjelenésének kizarasa a f6programunk

indulasakor (Project/Options/Forms Auto-create forms oldalrdl athelyezni)

8. A féablakunk OnActivate eseményét kibdviteni az 0j Grlapunk megnyitasanak,
majd azonnali bezarasanak utasitasaval.

W

No o

Osszességében elmondhatd, hogy a modularis fejlesztések egyik példajat lathatjuk
elkészllt alkalmazasunkban. Minden projectink o6nalléan is mikodik, egymasba
agyazasuk pedig mar talan nem tekinthet6 komoly kihivasnak ezek utan.

Az egyetlen 6sszetettebb kddot a féablakunk OnActivate eseménye tartalmazza:

Sajnos csak igy tudtuk megkerllni a létrejové formok azonnali megjelenését a
féablakban. Ez természetesen nem tdkéletes megoldas (sét), hiszen jelen esetben
akar szuksége van a felhasznalonak az 6sszes funkciora, akar nincs, azok be fognak
toltddni, vagyis a programunkra még rafér egy erés optimalizalas. Ez kuléndsen
zavar0, hisz lassabb gépen (de a mieinken is) latszik, amint létrejonnek, majd
eltinnek a formok. Ezt kikliszdbdlhetjik (a korabban mar emlitett) mentpontok
kattintasra torténd inaktivva tételével, majd (az adott form bezarasakor, a
memoriaterulet felszabaditasakor) annak uUjra aktivva tételével.

Természetesen ez megint azzal fog jarni, hogy a kdédunkat er6sen modositani fogjuk.
Példaul rogton tordljuk ki azt a bizonyos zavaré Grlapmegnyitas-eltintetés sorozatot:
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1. Keressuk meg a félrlapunk tulajdonsaglapjan 1évé OnActivate eseményt,
majd kattintsunk ra duplan. A megjelend ablakban toroljuk most a korabban
nagy kinnal beirt valamennyi utasitasunkat, csak a Begin End paros
maradjon. Ha mentést kérunk, latni fogjuk, hogy a Delphi automatikusan
eltavolitja kédunk hivatkozasait (példaul az OnActivate panel az objektum-
kezel6ben Uressé valt).

Menlipontok engedélyezése, tiltasa

2. Ha azt szeretnénk, hogy a menupontra kattintva megjelenjen a kivant Grlap,
és kozben a menu inaktivva valjon, akkor nincs szukségunk a felesleges
elagazasra sem, hiszen a menu aktiv-inaktiv volta tajékoztat a form allapotarol
is. Lépjunk tehat a File menunk Megnyitas almenujéhez, és kattintsunk ra. A
megjelend kddot modositsuk a kovetkezd két sorra:

procedure TfrmFo.MegnyitslClick(3ender: Tokject);
hegin

frimOpen: =TfrmOpen.Create (Lpplication)
frnFo.Megnvyit=sl.enabled:Enabled=Fal=se;

end.

Az elsé sorban az Urlap megnyitasara fogjuk utasitani a programot, majd a
masodikban a jelenlegi meniipont engedélyezését atallitjuk False-ra. igy elindul az
drlap, és a felhasznalonak nem lesz lehetésége még egyszer elinditani azt. Ha
medfigyeljuk a Delphi konvencionak megfelel6 nevet lathatjuk a kddban, amit persze
nem kell fejbdl tudnunk, elég ha az eljarasunk nevét megnézzik.

Minden rendben, nem érkezik hibalzenet, de a gyermekablak bezarasa utan is
inaktiv marad a menupont, vagyis a felhasznalé csak egyszer tudja elinditani a Child-
ot. Tegyunk valamit ennek kikiszobolése érdekében:

3. Keressik meg a gyermekablakot (frmOpen), majd az események kdzul
keresuk ki az OnClose (bezarasra) esemeényt. Itt csupan egy ujabb sort kell
hozzafliznink a kddhoz, mégpedig az elézbleg letiltott menl engedélyezését.
Ha nem masoltuk ki a kodot, vagy nem tudjuk elolvasni innen a jegyzetbdl az
el6zd utasitasainkat, akkor a Unitokban a fllecskék kozott valtva
kimasolhatjuk el6z6 utasitasunkat, melynek csak a végét kell atirnunk: True-
ra: frmFo.Megnyits1.Enabled:=True;

Ha mentunk, és futtatni szeretnénk, egy mar ismerds kérdést kapunk majd a géptaol.
El6zb6leg a féablakbdl hivatkoztunk a gyermekablak Unit részére, most viszont a
gyermek ablak Unitjabdl hivatkozunk a féablakunk Unit részére. Ezt a hivatkozast is
hagyjuk jova a YES gombbal.

Teszteljunk ismét, majd ha mindent rendben lévének talaltunk, irjuk at a kdédokat
ennek megfeleléen valamennyi gyermekablakunkban.
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASZOLJON A FELTETT KERDESEKRE!

Mire hasznaljuk az Action:=CaFree utasitast?

Mi a szerepe az MDI formnak?

Miért jelennek meg a gyermekablakok inditaskor?
Mire hasznalhat6 az OnActivate esemény?

Adja meg az MDI formok definiciojat és tipusait!

o~

1.
KEREM OLDJA MEG A KOVETKEZO FELADAT(OKA)T!

1. Hozzon létre egy menuvezeérelt MDI alkalmazast mely a File menuben a
Megnyitas, Nyomtatas, Kilépés lehet6ségekkel rendelkezik. A megnyitast
korabban elkészitett alkalmazasanak (OPEN) felhasznalasaval épitse be, a
nyomtatas inditsa el a nyomtaték parbeszédpanelt (beépitheti a féablakbal), a
kilepés pedig megerésitésre bezarja az alkalmazast! A munkat mentse a Delphi
konyvtaraban létrehozandé FELADAT mappaba Usajat, és Psajat neveken!
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Delphi tippek, és trukkok.
Bevezetés

Az eddig tanultak adtak némi alapot a Delphit most kezd6k szamara, az
alkalmazasok hasznalatahoz. Ebben a fejezetben egyszerl alkalmazasokon belul
megismerhetink néhany kédot, melyeknek segitségével konkrét, ritkan hasznalt, de
néha nagyon hasznos miveleteket végezhetunk el a Delphiben.

Analég 6ra megjelenitése a formon:

Bar a Delphi komponenseibél épithetbek fel a legdsszetettebb alkalmazasok, mint
latni fogjuk ebben a feladatban, a kod is rejt néhany érdekességet magaban.
Hozzunk Iétre egy ORA nevil kdnyvtarat a Delphin belll, majd inditsuk el a Delphit.
1. A megjelend form Name: frmOra, caption: Analdg 6ra a formon. A ClientWidth:
400, a ClientHeight: 400
2. Save All: Uora, Pora
3. Helyezziink el egy Timert a formon, majd Kkattintsunk az idézitére
esemeényhez, ahova irjuk be ezt a viszonylag 0sszetett kodot:

procedure Tfrmora. TimerlTimer (Sender: Tobject);
Const aspect:ireal=l.Q;
wvar
Forml: TForml;
XS,y ryi,d:r integer;
Present: ThateTime;
Hour, Min, sec, Msec: word;
begin
xCi=Clientwidth div 2;
yoi=Clientheight div 2;
ror=(xcHyc) div 4,
di=(xctyc) div 64,
Carwas.Pen.Color = clwhite;
canvas. el Tipselxc-r, yo-r, Xc+r, yo+r;
Canvas.Pen.Colar = clBlack;
for i:=1 to 12 do
begin
canvas.moveto(roundCxc+(r-4%cd)¥cos Ci*pi 800, roundCyc+ Cr—4*di*sin(i*pi /8007;
cagvas.1ineto(ruund(xc+(r—dj*cus(i*piiﬁ)j,ruund(yc+(r—dj*sin(i*pi!E s
end;
for i:=1 to &l do
begin
canvas.moveto(round(xc+ (r-2¥%d)*cos (Ci*(pi /30000, round Cyc+ Cr-2%d)¥*sin (% (pi, 300000,
cagvas.1inetu(ruund(xc+(r—d)*cos(i*(pifED))),rDund(yc+(r—d)*sin(i*(pi!ED))j);
end;
Presenti= MNow;
DecodeTimel{Present, Hour, Min, Sec, MSec]);
canvas.pen.width:=3;
r=mMin-15;
canvas.movetolroundCxc+(-d)*cos (I Cpi /30000, round Cyc+ C—d¥sinCi*(pi 300000
canvas. lineto(round(xc+(r-5%d)*cos Ci*p1,/300 0, roundCyc+ (r-5*%d)*sin(i%(pi, 30
canvas.pen.width:=5;
i:=(Hour - 127 % 5% + (round(Min / 1237-15;
canvas.movetolroundCec C-d)*cos (I Cpi,/300 00, round Cyc+ C-dD* s nCi* Cpi /300000,
canvas. lineto(roundCxc+(r-10%d )% cos (1% Cp1,/30000, round Qyc+ (r-10%d)*sin (i % (i /3000003
canvas.pen.width:=1;
i:=Sec-15;
canvas.movetolroundCect C-d)*cos (1% Cpi 30000
canvas. lineto(round(xc+(r-5*d)*cos (CI*(pi,/30

30;

JroundCyc+(-di*sinCi* Cpd /300000;
4 2 roundCyc+ Cr=5%d¥*sin(i%(pi,/300000;
end;

end.

Mentstnk, majd futtassunk. Latni fogjuk, hogy a kod eredményeképpen Urlapunkon
kirajzolodik az analdég ora, az aktualis id6épontot mutatva. A kod részletes
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magyarazatat mell6znénk, a Pascal-ban volt mar sz az itt szereplé flUggvényekrél,
és atalakitasrol. Figyelmet érdemelhet esetlegesen a konstansunk, és a helyi
valtozéink, melyeket a begin el6tt definialtunk. Amit érdemes észrevennunk futtatas
kozben (tesztelés, hibajavitas), hogy a statikus formra rajzolas eredményeképpen, az
drlap méretének valtoztatdsara az eredetileg kirajzolt objektumunk mellett a novelt
(vagy csoOkkentett) mérethez igazodd Oora is kirajzolodik. Ezt a problémat
korrigalhatjuk a form méretének statikussa tételével.

Egy 6sszetett példaalkalmazas (TIPP):

Start menu inditasa Delphibdl:

A kovetkez6 alkalmazasunk egy viszonylag kaotikus munka lesz, rendszertelenl
adunk néhany gombot a formunkra, melyek kulonb6z6 érdekes miveleteket hajtanak
majd végre.
Hozzuk |étre a project tarolasahoz szukséges TIPP alkonyvtarat a Delphiben.
1. Inditsuk el a Delphit, majd a form tulajdonsagait modositsuk: Name:frmTipp,
Caption: Tippek, és trukkok Delphiben.
2. Kérjunk mentést: Utipp, Ptipp
3. Helyezzink el egy Button-t a formon (Standard komponens), majd a neve
legyen: btnStartmenu, a Caption: Start menu inditasa.
4. Kattintsunk duplan a gombon, és a kodszerkesztébe irjuk be a kovetkez6 sort:

procedure TfrmTipp.btnitartmenuClick(Zender: Tobhject) :

hegin

Sendwessage (Application. Handle, W STICOMMAND, 3C TALIELIST,O) ;

end;
Ha rakattintunk a gombunkra, tulajdonképpen szimulalni fogjuk a start menire
torténd kattintast, vagyis a kod elinditja a Windows start menujét.

Dos parancssor inditasa Delphibdl:

Bizonyos esetekben szikségunk lehet a parancssori ablak megjelenitésére. Ekkor
johet jol a kovetkezé gomb, vagy utasitas:
1. Hozzunk létre a formon egy masik gombot, tulajdonsagai: Name: btnDos,
Caption: Dos program.
2. Kattintsunk ra duplat, majd a megjelend ablakba irjuk a kdvetkez6 kodot:

procedure TfrmTipp.btnbhosClick(Zender: Tohject)]

bhegin

WinExeo ['comoand. comw' , 3w Showlormsl)

end ; B
Kodunk, a Delphibél elinditia a parancssort, és atadja neki a vezérlést. Maga a
WinExec fuggvény, a windows alkalmazasainak elinditasat teszi lehet6ve.
Természetesen lehetdséguink van paraméterezve elinditani a parancssort, példaul a
progman.exe inditasahoz a parancssorban a kovetkez6 ~moddon  kell
megvaltoztatnunk a fenti utasitast:

procedure TfrmTipp.btnlosClicki(2ender: Tobhject):
bhegin

WinExec (' command. com o progman.exe' ,sw_ShowlNormal) ;
end
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A flggvény masodik paramétere (sw_ShowNormal) az ablak megjelenités maodjat
szabalyozza. Ha nem szeretnénk, hogy a felhasznal6 lassa az elinditott alkalmazast,
akkor hasznalhatjuk az sw_Hide paramétert.

Nyilvanvald, hogy barmilyen Dos alatti alkalmazast elindithatunk a parancsértelmez6t
paraméterezve a fenti médszerrel. De hogyan indithatéak a windows alkalmazasai?

Windows alkalmazasok inditasa Delphibdl:

Ahogy az el6z6ekben lattuk, a parancssor elinditdasahoz a WinExec fuggvény allt
rendelkezésunkre. Mint a nevébdl is lathatd, természetesen a parancssort is a
Windows operacios rendszer aldl inditottuk el, igy a Windows beépitett alkalmazasai
szintén ennek a fuggvénynek a paraméterezésével indithatoak el:
1. Hozzunk létre egy ujabb gombot a formon, Name: btnFreecell, Caption:
Pasziansz.
2. Kattintsunk duplat a gombra, majd a kddszerkesztdbe irjuk be a lenti kddot:

procedure TfrmTipp.btnFreecellClick(3ender: TObject):

bhegin

WinExec [('freecell.exe! 2w ShowlNormal) ;

end ; a
Ha futtatunk, latni fogjuk, hogy minden tovabbi nélkil elindul az alkalmazas.
A szamlazo, és készletnyilvantartdo programokban néha lehetéségunk van a szamla
kidllitdsakor egy gomb segitségével elinditani a szamolégépet. Ekkor csupan az
alkalmazas nevét kell ismernunk, és annak megfeleléen modositani a fenti kodsort.
Készitstk el dnalldéan a szamoldgépet elindité gombot a formon: (Name:btnCalc)

S Tippek és triikkik a =10l x|

Mentsunk, teszteljunk, majd ha mindent megfelelének talaltunk, folytassuk tovabb a
gombok Iétrehozasat.

Eszre kell venniink, hogy a WinExec fliggvény, csak a Windows kdzvetleniil (a
rendszerkdnyvtarban talalhatd) alkalmazasainak inditasat teszi lehetévé. Abban az
esetben, ha példaul a bongészét szeretnénk elinditani, mar nem elegendd a
WinExec. Mit tegyunk ilyenkor?
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A bdngész6 inditasa:
A rendszerkodnyvtaron kivul elhelyezkedd alkalmazasok inditdsahoz hasznalhatjuk a
ShellExecute fuggvényt. Csakhogy a fuggvény (amennyiben meg szeretnénk hivni)
nem az alapértelmezett Unit-ok kozott talalhatod, igy szikségunk lesz a USES lista
modositasara is. A ShellExecute, a ShellApi unit része, igy hasznalatahoz ezt a
unitot fel kell vennunk a USES részbe.
1. Helyezzink el egy gombot a formon, Name: btnBongeszo, Caption:
Bongészo.
2. Kattintsunk duplan a gombra, majd a kodszerkesztébe irjuk be a ShellExecute
fuggvénylnket a kovetkezé6 mdédon paraméterezve:

procedure TfrmTipp.bthnBongeszollick (Sender: TObject):

bhegin

3hellExecute (Handle, 'open', 'http:s/ www.index.bu', '', '', SW_SHOWDEFALULT)
end

Ha a mentés utan megprobalunk futtatni, a kod a fuggvényunknél hibat fog jelezni,
hisz a ShellApi még nem része a USES listanak.
3. A kodszerkesztbében a gorditésav segitségével keressuk meg a koéd felsé
részén elhelyezkedé USES kulcsszét, majd az ott talalhatdé Unit listat
egeészitsuk ki a ShellApi-val:

uses
Windows, HMessagesz, 3vsUtil=s, Classzesz, Graphiczs, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, Shelllpi|:

A mentés, és futtatds eredmeényeként elindul az alapértelmezett bongészd, az
altalunk megadott paraméternek megfeleléen.

Amennyiben az alapértelmezett levelezést szeretnénk lehetévé tenni a
felhasznaldénak a programunkon belul, akkor szintén ezt a fliggvényt hasznalhatjuk,
természetesen mar nem kell a ShellApi-t ujra felvennunk, hisz mar megtettik azt.

Levelezés a programunkbdl:

1. Hozzunk létre egy ujabb gombot a formon: Name: btnMail, Caption: Levelezés
2. Kattintsunk duplan a gombunkra, majd johet a kod:

procedure TfrmTipp.btnMailllick (Zender: Tobhject) :

begin

ZhellExecute (Handle, 'open', 'mailto:tibusoftffreemail.hu', ', '', SW SHOWDEFATLT) ;
end;

Az el6z6 flggvénylnk csupan a HTML mailto klauzajaval médosult. Természetesen
ezt még tovabb lehet bdviteni, az ott is megszokott mdédokon. Ha példaul szeretnénk
kitdlteni a felhasznalé helyett a Subject részt, akkor a kédot a kovetkezére kell
modositanunk:

procedure TfrmTipp.btnMailClick(ZSender: Tobject):

bhegin

ZhellExecute (Handle, 'open', 'mailto:tibuscftffreemsail.hu?subject=Eerdésem lennel' s 'ty VY, BW_SHOWDEFAULT)
end;
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A CD meghajté ajtajanak nyitasa, zarasa:
Az el6zb példaban lathattuk, hogy a Unitokban rengeteg segédfiggvény elérhet6,
melyeket kulonb6z6 feladatok végrehajtasahoz igénybe vehetink. Kovetkez6
példankban (még mindig a Tipp feladatsorban) egy hardvert kezeld eljarast fogunk
kezdemeényezni.
1. Helyezzink el egy GroupBox-ot (Standard paletta) a formunk jobb felsé
részeén. Tulajdonsagai: Name: grpCD, Caption: CD meghajté vezérlése.
2. Helyezzink ra a GroupBox-ra egy Buttont. Tulajdonsagai: Name: btnNyit,
Caption: Talca nyitasa.
3. Kattintsunk duplan a gombon, majd a kddszerkesztébe irjuk be a kddot:

procedure IIfrmlipp.btnbyitllick(Sender: ‘ITObject)

bhegin

mciZfend3tring (' 3et cdaudio door open', nil, 0O, 0);

end ;
Ha megprébalunk mentés utan futtatni, hibatuzenetet fogunk kapni, az altalunk
meghivott fliggvény ugyanis nem szerepel a deklaraciés rész Unitjaiban. Az
mciSendString figgvény az MMSYSTEM Unitban talalhatd, igy fel kell azt vennunk a
USES deklaracios részbe:

4. A kodszerkesztében keressuk meg a fels6 részben talalhaté USES részt, és
egészitsuk ki a kodunkat az MMSYSTEM unitra térténé hivatkozassal:

u=ses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Formws, Dialogs,
stdctrls, Shellipi, MH3ysten)
Ezt kovetéen mentés utan mar futtathatunk, s ha mindent megfeleléen hajtottunk
végre, a gombunkra torténd kattintas (és némi toprengd varakozas utan, kiléndsen
ha tobb CD/DVD meghajto is talalhatdé a gépben) ki fog nyilni az alapértelmezett CD
meghaijté talcaja. Természetesen kezdeményezhetjuk annak bezarasat is, egy masik
gomb segitségével:
5. Az el6zbleg elhelyezett GroupBoxba, az el6z6§ gomb alad tegyluk fel a
kovetkez6 Button-t. Name: btnZar, Caption: Talca bezarasa.
6. Kattintsunk a gombunkra duplan, és irhatjuk a kddot:

procedure TfrmTipp.bthnZarcClick(Sender: Tokhject) !

bhegin

meiZfend3Itring('2et cdaudio door closed', nil, O, 0O);

end ;
Mint lathatd, a kéd csupan a ,closed” kifejezésben tér el az el6zbleg megirt kodtdl,
igy annak masolasat is kezdeményezhetjlk.
Ismét utalnank arra, hogy a kulonb6zé Unit-ok, rengeteg belsé fuggvenyt
tartalmaznak, melyeket feladatainkhoz igénybe vehetink. Mindezek részletes
ismertetése tul nagy feladat lenne, és messze tulmutatna e jegyzet terjedelmein.
Mivel ez nem is célunk, csupan az alapok megismertetése, igy az esetleges tovabbi
fuggvények listajahoz keérjuk az angol nyelvli sugot az F1 billentylGvel. Ha kijelolunk
egy fluggvényt a kodban, és igy kérjik a sugoét, akkor amennyiben szerepel a
fuggveny a sugodban, akkor rogtdon az adott témat fogjuk kapni.
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Futé alkalmazas ablakanak elrejtése, visszahivasa:

Tételezzik fel, hogy az iskolaban, munkahelyen nem megengedetten Internetezlnk,
és allando problémat jelent, hogy a fénok (tanar) megjelenésekor be kell zarnunk a
bdngészbt, mert a talcan észreveheti azt. Ezzel az addigi levelink (mit keservesen
begépeltink) elszall, a jaték allasa elveszik, a csevegés a legizgalmasabb
pillanatban hirtelen megszakad, és kezdhetjlk ujra a folyamatot, mely a
kovetkez6kben varhatdéan ismét hasonléan meg fog szakadni. A megoldas, a
bdngészbé gombnyomasra torténd elrejtése, majd megjelenitése:
1. Helyezzink a formunkra az el6z6 GroupBox ala egy ujabb GroupBox-ot.
Tulajdonsagai: Name: grpNet, Caption: Megnyitott IE bongészd vezérlése.
2. Helyezzink egy gombot az uj groupBox-ba: Name: btnRejt, Caption:
Bongészob elrejtése.
3. Kattintsunk uj gombunkra, és a kddba irjuk be a kovetkezdket:

procedure TfrmTipp.btnRejtClick(Zender: ToObhject):
var taskbar:HWND:
bhegin
taskbar:=FindWindow (' IEFrame' ,nil) ;
ShowWindow (Lasklbar,23W HIDE) :
end ; B
Mint lathatd, definialnunk kell egy taskbar nevi valtozét, majd értéket adva neki, a
ShowWindow fuggvénnyel tudjuk eltiintetni a keresett alkalmazast. Természetesen
ennek van egy alapfeltétele: a bongészének futnia kell. Tovabbi hianyossaga a
kédunknak, hogy amennyiben mas bongész6t hasznalunk, arra jelenlegi kédunkkal
nem fogunk tudni ,nyomast” gyakorolni. Ellenben az Internet Explorer, a gombunk
megnyomasakor el fog tinni a képernyérél, mégpedig ugy, hogy a talcan sem lesz
lathatd. Persze illene visszahozni:
4. Helyezzik el az el6z6 gombunk ala a kdvetkezé6 gombot: Name: btnMutat,
Caption: Bongészo felfedése.
5. Duplat kattintva uj gombunkon, irjuk a kédszerkesztébe a kovetkezét:

procedure TfrmTipp.btnFelfedllick (S3ender:Tohject)

var tasklbar:HWND;

bhegin

taskbar:=FindUlindow (' IEFrame' ,nil) :

ShowWindow (taskhar, SW_REITORE) ;

end ;
Vegylk észre, hogy mar a gomb nevében utalunk ra: itt nem az alkalmazas
inditasarél van szd, csupan annak visszaallitasardl, megjelenitésérdl, elbtérbe
hozasardl. A kodunk itt is csupan csak az SW_HIDE (elrejtés), és SW_RESTORE
(visszaallitas) kifejezésekben tér el egymastol.

93.



Barhacs OktatoKézpont Delphi modul - 8. fejezet

Ki az aktualis felhasznal6?

Az operacids rendszer rengeteg informaciot tarol, és tart nyilvan a felhasznaldkkal, a
programokkal, és az éppen futd folyamatokkal kapcsolatosan. Ezeket az adatokat mi
is elérhetjlk, ha hozza tudunk férni azokhoz az informaciokhoz, hogy milyen helyekre
kerlltek a bennunket érdekl6 adatok. Kovetkezd példankban az operacios
rendszerbe bejelentkezett aktualis felhasznaldt fogjuk megjeleniteni egy gomb
segitségével.
1. Hozzunk létre egy ujabb gombot, ezt a GroupBox-ok mellett jobbra egy Uj
oszlopban legfelllre helyezzik el. Name: btnFelhaszn, Caption :Ki vagyok én?

5¥ Tippek és tritkkik a Delphiben = 0] x|

. CD meghajtd vezdrlése 1 - Ki vag_l::uk in? E

................. Téalca nyitaza

Télca zaraza

- rtegnyitott |E bongészi vezéése—— - - - L.

e Biongeszd eliejtése B

e Bongészd felfedése B

2. Duplat kattintva a gombon, irjuk be a kovetkez6 kddot:

procedure TfrmTipp.btnFelhasznClick(Sender: TOkhjeot) !

rar

MNameBuf: array[0..30] of Char;

ZizebBuf: LongWord;

hegin

JizebBuf = Sizeof (Namebuf) ;

FetUszerlame (NamebBuf, 3izeBuf):;

Shommeszage (NammeBuf)

end:
Ha mentlnk és futtatunk, a gombunk megnyomasanak hatasara, a tarolt érték egy
uzenetablakban megijelenik.
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A futé alkalmazas elérési utja:

Néha szukségunk lehet arra, hogy kideritsuk, az aktudlisan futé alkalmazas honnan
(milyen utvonalrdl) érhetd el. Példaul, ha az INI allomanyanak adatait szeretnénk
elérni, vagy néhany allomany meglétét ellenérizni. Ekkor johet j6l a kdvetkezd
kodrészlet:
1. Helyezzink el egy gombot az el6z6 gomb alatt. Name: btnHolvan, Caption:
Honnan inditottuk?
2. Kattintsunk ra duplan, majd irhatjuk a kovetkezd kédot:

procedure TfrmTipp.btnHolvanClick(Zender: Tohject):
rar
myPath : String:;

hegin

myPath := ExtractFilePath( Application.ExeMName ) :
showmvessage (wypath) !

end;

A megjelend ablakban az éppen futd alkalmazasunk teljes elérési utvonalat fogjuk
latni. Ez sokszor elég is, de néha azt sem art tudnunk, hogy hol a Windows
konyvtar?

A windows konyvtar elérése:

Ebben a részben az operacios rendszer konyvtaranak elérési utjat, helyét vizsgaljuk
meg. A kodot kiegészitjuk most egy sajat fuggvénnyel is, melyet hasznalni fogunk.
1. Vegyunk fel egy ujabb gombot, az el6z6 alatt, Name: btnHolvan, Caption: Hol
a Windows?
2. Kattintsunk duplan a gombra, majd hogy megzavarjuk majd magunkat a
késbbbiekben, a megjelend ablakba irjuk be a kovetkez6t:

procedure TfrmTipp.btnWincClick(Zender: TOhject):;

bhegin

showmessage (Hol a windows()]:

end ;
Természetesen a Hol_a windows egy fliggvény, melyet még nem deklaraltunk.
Nagyon meglepd lenne, ha ennek ellenére a mentés utan futtatni tudnank a
programot. Nézzik a flggvény irasat:

Sajat fligqvény a programon bellil:

3. Keressuk meg a kodszerkesztbben a gorgetésav segitségével a
tipusdeklaraciok (Type) utan talalhaté megvalésitasi (IMPLEMENTATION)
részt, és a procedure-k el6tt definialjuk sajat fuggvenyunket. A képen
igyekeztink jelezni a pontos helyet is, ahova irniuk kell majd a flggvényt.
Természetesen a Function kulcsszoval kezdddik a gépelend6 szakasz, az
alabbi moédon:

95.



Barhacs OktatoKézpont

Delphi modul - 8. fejezet

procedure btnWinClick(Zender:

private

Tokhiject) :

{ Private declarations }

public

f Public declarations }

end;

rar
frTipp: TLfrmTipp:
implementation

{§R *.DFM}

function Hol a windows:

const
NevHossza:
rar
EonyvtNew: PChar:
begin

DWORD =

GetMem (KonywtlNew,

£55;

string;

Fi3 kdnyvtirnédvhes

NevHossza) !
GetWindowsDhirectory (Konyvtlew,

NewvHossza) ;

HNevHossza)l ;

Fezult = string (Konyvtlew) ;
FreelMem (Konyvtlew,
end;

Tulajdonképpen mindegy hova kerul az altalunk definialt figgvény, de még azel6tt
szerepeltessuk, miel6tt meghivnank azt.

Mig az

elrileg 64 is bhidrven elég. ..

eljarasok esetében azokat

elézetesen is deklaralnunk kell, addig a flUggvények ezt nem kivanjak meg.
Kérjunk mentést, futtassunk, majd nézzik meg minden rendben van-e?

Formunk jelenlegi allapotaban mar csak 3 gomb felvitelére alkalmas, helyezzik még

el azokat néhany koddal:

S¥ Tippek és triikkik a Delphiben

=10l x|

. rCD meghajtd vezélése——————— .

T alca nyitaza

Talca zaraza

-l u

Pazzidnzz -m Hol aWindows? E
| L

S z&malbgép —tegnyitatt |E bongészd vezérlése— - - - - - oL

Bongészo eligjtése

Bongészo felfedéze
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Hangkartya meglétének vizsgalata:
Az el6zb6ekben volt egy hardveres eszkdz (CD) hozzaférésére példa, valamint
legutobb egy sajat fuggvény, most 6tvozzik a kettdt. Példankban azt vizsgaljuk, hogy
a gép rendelkezik-e hangkartyaval?

1. Kovetkez6 gombunk: Name:btnHang, Caption: Van hangkartya?

2. A kédszerkesztében pedig kezdetnek egy egyszeril utasitas:

procedure TfrmTipp.bthnHangClick(Sender: ToObhject):
bhegin
If Van hang then
showmmessage (' Hangkartya installalwva'')
else
showmmessage [ 'Nincs hang!') ;!
end ;
Egyszerli elagazasunkban csupan a még nem létez0 flggvenylnk visszateresi
ertékét vizsgaljuk, igy még nem fog futni az alkalmazas. Irjuk meg a fuggvenyt:
3. Keressuk meg a korabban megirt Hol_a_windows fuggvényt, majd deklaraljuk
ala a kovetkez6 sajat fuggveényunket:

function Van Hang:boolean;

hegin B

Result:={waveoutGetNumbevs>0) ; ez iz haszrpdljsd 2 MMSvstem Unitotﬂ

end;
Ha kordbban nem vettuk fel volna a USES listaba, akkor most itt akadt volna ki a
kod, ugyanis a fuggvényben szerepld6 utasitas, a kommentben is szerepl6
MMSystem unitban érhet6 csak el.
Ha mentunk, és futtatunk, a parbeszédablak ki fogja elégiteni kivancsisagunkat.
Természetesen adodik rogton egy probléma: nem tudjuk kiprobalni mindkét agat,
vagyis a teszthez el kellene tavolitanunk az eszkozt. Ha egy moéd van ra, bizzunk
magunkban, meg a megirt eljarasunkban, és hagyjuk a gép eszkdzeinek
letiltogatasat... Lassunk egy utolsé eszkozt, a monitort:

Képerny6 felbontasanak allitasa:

A kovetkezd példankban még tovabb Iépunk, uUjabb sajat fliggvénnyel dolgozva.
Egy gomb segitségével probaljuk majd a felhasznalonak lehetévé tenni a képerny6
felbontasanak megvaltoztatasat.
1. Helyezzik el a kovetkez6 gombunkat, Name: btnFelbontas, Caption:
Képerny6 felbontasa.
2. A kddszerkesztébe irjuk be ezt az egyszeri elagazast:

procedure TfrmTipp.kbtnFelbontasClick(Sender: TObhject):

hegin

If messagedlgi'Kisfelbontdast szeretne?',mtconfirmation, [mh¥es, wblo],0)=mr¥es ther
kepfelbontas (500, 600,32)

else
kepfelbontas (1024,765,32) ;

end ;
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3. Keressuk meg a kddszerkesztében a korabbi fuggvényeinket, majd
helyezzink el egy ujabbat az el6zéek utan:

function EepFelbhontas (WBesolution, HBEesolution, Depth: DWORD) : Boolean:
rar

i: Integer;

DevMode: ThevMode:

bhegin

Fesult := False:

i:=0;

while EnunmlisplavySettings (nil, i, evlode) do begin
with DevMode do begin

if [(dwPelsWidth = WResolution)] and

[cwPelsHeight = HResolution) and

[dmEitzFerFel = Depth)l then

if ChangeDisplaySettings (DevMode, CD3 UPDATEREGIZTRY) =
LIZP CHMNGE 3IUCCESIFUL then begin

Fesult := True:

Ereak:

end;

Inc (i) :

end;
end;
end;

Ez a flUggvénylnk, harom bemend paraméterrel a képfelbontas, és szinmélység
megvaltoztatasat teszi lehetévé futas kozben, amennyiben a megadott értékek
megfelelének bizonyulnak.

Mentés utan, ha futtatjuk a kodot, tapasztalni fogjuk a hianyossagot is: a
képfelbontas megfeleléen valtozik (természetesen megfelelé jogosultsagok, és
ertekek esetén), a szinmélység szintén, de a képfrissitési frekvencia vissza fog esni
a legalacsonyabb értékre. Példankbdl azért hagytuk ki ezt, mivel a képernydk
esetében nehéz eldonteni, hogy mely frissitési frekvencian képesek azok dolgozni.
Amennyiben szikségesnek érezzik ezt is beallitani, akkor mar érdemesebb a kodot
onallé beallito ablak létrehozasaval modositani, ahol a felhasznaléo (a windows
beallitd parbeszédablakahoz hasonlé mddon) valasztokorokkel, lenyild listaval, vagy
jelolé négyzettel allithatja be a kivant értékeket.

Lathaté azonban, hogy a példakban nem torédtink a részletekkel, felUletesen
oldottunk csak meg néhany feladatot, hiszen itt a célunk csupan a lehet6ségek
néhany szeletének érintése volt. Maradt még egy gombnak hely, ez az utolsé
gombunk is egy az el6z6ekhez hasonl6 egyszeri feladatot fog végrehajtani.

Névjegy készitése API hivassal:
A Windows sajat névjegy ablakanak felhasznalasaval utols6 Iépésben elkészitjik a
Tipp-ek projectink sajat névjegyét:

1. Vegyuk fel az utolsé gombot a formra: Name: btnNevjegy, Caption: Névjegy

2. Kattintsunk duplan a gombra, majd irjuk be a kdvetkez6 kodot:
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procedure TfrwmTipp.btnleviegvyClick(Sender: Tobhject):

bhegin

A4 Ehelldbout figorveénvhez is sZilkséges 2@ Shelldpl deklardcio!

3hellihout (Handle, 'Barhacs &3 Tarsa # 2000 ala fejleszstett alkalmwazdsom',
'Fejlesztd: Sajat MNéwv (2004) ', Application. Icon.Handle):

end ;

Ahogy a kommentben is lathato, itt megint a ShellApi egy fuggvényét hivjuk meg,
mely a névjegy kirajzolasaért felelés. Természetesen a névjegyunk csupan néhany
elemét fogjuk tudni megvaltoztatni, de mar igy is elég latvanyos elemmel bdvithetjuk
alkalmazasunkat. A flggvény a fejrészt mddositja (a kettéskeresztig), majd a belsé
ablak felirataban helyezi el a tovabbi részeket. Az utolsé paraméter pedig a névjegy
ablakunk ikonjat fogja befolyasolni. Nézzuk az eredményt:

Eredeti ablak: Altalunk generalt ablak:
névijegye x| Barhacs és Tarsa x|
I\;1|.c.rosoft (R . Microsoft (R} 2000 ala Fejlesztett alkalmazésom
Werzit: 5.0 (huild: 21953 ﬁ verzid: 5.0 (build: 2195)

Copyright (€} 19811999 Microsoft Corp, Copyright () 1951-1999 Microsoft Corp.
Fejlesztd: Sajat Méw (2004)

A kermék hasznalatara jogosult: A termék hasznalatara jogosult:
Barhacs és tarsa KFt, Barhacs és tarsa KFt,

A wWindows szamdra elérhetd fizikal memdria: 260 525 KB A Windows szémara elérhetd fizikai memdria: 260 528 KB

Urlap szinének valtoztatasa billentylikombinaciéval

Ha mindent rendben talaltunk, menjink az Grlapunk Events fulére, majd valasszuk ki
az OnKeyDown eseményt. A kodszerkesztobe pedig irjuk be a kdvetkez6 kodot:

procedure TfrmTipp.FormEeyDown|(Sender: TObject: war Eey: Word:
Shift: T3hiftZtate):
hegin
if [(shift=([ssklt, s=3Ctrl])) then
frmTipp.color:=cligqua;
end;

A szinkeént definialt clAqua értékét természetesen megadhatjuk a szin kéddal is:
FrmTipp.Color:=random($FFFFFF);
Megjegyzés: a fenti példaban a szinkodnal véletlenértékkel dolgozhatunk, de
ugyeljink arra, hogy itt a szinskala nem az RGB sorrendben dolgozik, hanem BGR
(vagyis Blue, Green, Red) sorrendben.
Ha futtatnank a programunkat, még nem térténne semmi, ugyanis alapértelmezetten
a Form KeyPreview tulajdonsaga False, tehat ezt még meg kell valtoztatnunk. Ezt
kovetben mentés, és futtatas utan, ha megnyomjuk a Ctrl+Alt billenty(iket, a form
szine a kodunkban meghatarozott szinlvé valtozik. Természetesen tovabbi
billenty(k is figyelhetbéek a kodbdl, igy lehetéséglnk van akar a kombinaciok tdébb
valtozata kozul valasztva eltérd szineket is alkalmazni, vagy éppen valami mast (egy
specialis kddrészletet futtatni) a hattérben dolgozé alkalmazasban
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. A parancssor elinditasahoz melyik fuggveény hasznalhaté?
a., SendMessage
b., ShowWindow
c., WinExec
2. Melyik Unit része a ShellExecute fuggvény?
a., SysUtils
b., ShellApi
c., Windows
3. Melyik Unitban talalhaté az mciSendString fuggvény?
a., ShellApi
b., MMSystem
c., StdCtrls
4. Melyik paraméter alkalmas az ablakok lathatésaganak megjelenitésére?
a., SW_HIDE
b., SW_MODAL
c., SW_RESTORE

Il.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. A GetUserName fuggvény visszaadja a regisztralt felhasznaldk listajat.
igaz
hamis
2. Az ExtractFilePath segitségével megtudhatjuk az alkalmazasunk elérési
utvonalat.
igaz
hamis
3. A ShellAbout fuggveény segitségével testreszabhatd névjegyet készithetlnk.
igaz
hamis
4. Az ssShift, a shift billentylizet benyomasara reagal.
igaz
hamis
5. A WinExec fuggvény hasznalatakor a windows alkalmazasok teljes elérési
utjanak megadasara szukségunk van.
igaz
hamis
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Adatbaziskezelés I.

Alapok

Egy adatbazis-kezel6 alkalmazas esetén alapvetéen harom kulonb6zd réteget
kuldnbdztetink meg, melyek a kdvetkezdk:

Az adatszolgaltatasok rétege (Data Processing)

Ez a réteg felel6s az adatok fizikai eléréséeért, feldolgozasaért. E réteg feladata az
adatbazis allomanyok nyitasa, zarasa, ujadat felvitele, térlése, modositasa, indexek
kezelése, zarolasi konfliktushelyzetek feloldasa, és igy tovabb.

Az alkalmazaslogika rétege (Bussines Logic)

Az alkalmazaslogika rétege az adatbazisra vonatkozé szabalyok Osszességét
tartalmazza. Gyakorlatilag ebbe a rétegbe tartoznak azok a funkciok, muiveletek,
amelyek meghatarozzak egy adatbazis mikddését. Ilyen szabalyok a mez6 illetve
rekordszintl ellenérzések (mezdszintl ellenérzés, pl. ha egy tanuld érdemjegyeinek
felvitelekor a program csak egy és 0Ot kozotti értéket enged felvinni), a hivatkozasi
fuggOségek ellendrzése ( pl. egy konyvet csak akkor lehessen eladni, ha az szerepel
a kdnyvesbolt arukészletén) stb.

Megjelenitési réteg (User Interface)

Mely a tulajdonképpeni kezel6i felllet, ahol a felhasznaldnak lehet6séget biztositunk
az adatbazishoz valé hozzaférésre.

Természetesen a fent targyalt rétegek a kulonb6zé adatbazis architekturakban eltéré
modokon valdsulhatnak meg, attél fuggden, hogy a struktura milyen lehetéségeket
kinal. Nézzuk tehat meg a strukturakat:

Adatbazis architekturak

Egygépes megvalodsitas (Local Databases)

Az adatbazisoknak ez a lehet6 legegyszeriibb megvalositasi modja. Az alkalmazas
egyetlen gépre irédott, az adatbazis és az azt feldolgoz6 program ugyanazon a
gépen helyezkedik el, az adatbazist csak egyetlen program hasznalja egy id6ben.
Ebben az esetben mindharom réteg egyazon gépen helyezkedik el.

File-kiszolgalé (File-Server) architektura

Ebben az esetben az adatbazis allomanyok atkerulnek egy kdzponti szerverre és egy
idében tdbb program is hasznalhatja 6ket haldézaton keresztul. A szerver csak az
adatok tarolasara szolgal. Ezen megoldas esetén, ha a felhasznaléo akarmilyen
egyszer( adatmiveletet akar is végrehajtani, az adatrekordoknak el kellett jutniuk a
felhasznalbhoz a halézaton. Ez nagy adatforgalommal jar, ami a halozat
tulterheléséhez vezethet. Ezt a megoldast leginkabb az xBase alapu (Dbase,FoxPro,
Clipper..) adatbazis-kezel6kkel hasznaljak. Delphiben is irhatunk ilyen
alkalmazasokat, de csak akkor érdemes, ha nincs szikség nagy teljesitményre,
aranylag kevés felhasznaloja van a programnak, és olcson meg akarjuk uszni a
dolgot, (mivel egy adatbazisszerver nem olcsé mulatsag). Szintén mindharom
fentebb targyalt réteg egyazon gépen helyezkedik el.
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Ugyfél-kiszolgalé (Client/Server) Architektara

Az adatbazisok implementalasanak e formajaban az alkalmazas két részre bomlik.
Az adatok kozvetlen kezeléséért egy adatbazis-szervernek nevezett software a
felelés, (pl. MS SQL Server, Oracle, Informix, Sybase, InterBase stb.), mig a
felhasznaléval valo kapcsolattartas az ugyfél program feladata. Az adatbazis-servert
készen vasarolhatjuk meg, mig a kliens programot mi magunk irhatjuk meg
valamilyen programozasi nyelven. Az alkalmazas logikanak egy részét magaba az
adatbazisba, a tobbit a kliens programba tudjuk beépiteni. Hogy ez hogyan is térténik
arrél majd késébb még lesz sz6. A client/server technoldgiaban az ugyfél utasitja a
szervert, pl. adatokat kér le, és erre a szerver visszakuldi az eredményt. Tehat nem
kell a halézaton a feldolgozand6 adatoknak rekordrol-rekordra atmenni a klienshez,
hanem egy rovid parancs hatasara, csak a ténylegesen kért, hasznos adatok fognak
a szervertdl a kliensig utazni, ezaltal jelentésen csokkentve a haldzati forgalmat. igy
az adatfeldolgozast a szerver végzi a kliens parancsainak hatasara. E parancsok
szamara kidolgoztak egy szabvanyos nyelvet, ez az SQL. Tehat az adatbazis-
szervereket ilyen SQL parancsokkal tudjuk munkara birni. Az adatbazis
szervereknek a halozati forgalom csOkkentésén kivul szamos mas elényuk is van,
biztositjak az egyidejl adatelérést (egyszerre nagy szamu felhasznalé kiszolgalasara
képesek), az adatbiztonsagot, kozpontilag kezeli a felhasznaloi jogosultsagokat, stb.

Tobb rétegl (Multi-Tier) adatbazis architektura

Ebben az esetben a kliens nem kdzvetlenll az adatbazis-szerverhez, hanem egy
vagy tobb koztes un. applikacios szerverhez kapcsolodik, és végul az applikacios
szerver kapcsolodik az adatbazis-szerverhez. Tehat a kliensnek a kodzépen
elhelyezkedd applikacios szervertél kapjak az adatokat, ezért ezt a réteget
adatszolgaltatonak (Data Broker) is nevezik. igy az adatbazis logikat el lehet helyezni
a kozépso rétegben, és a kliens feladata csak a felhasznaloval valo kapcsolattartas
lesz. Az ilyen kliens-t "sovany" (thin) kliensnek nevezzlk, hiszen a munka nagy
részét az applikacios szerver végzi. Tehat ebben az esetben a harom réteg, fizikailag
is harom kil6nb6z6 helyen helyezkedhet el.

Delphiben természetesen lehet6éségunk van a fentebb emlitett barmelyik
architekturat felhnasznalva adatbazisos alkalmazast késziteni. Nézzik meg, hogyan
|ép kapcsolatba a Delphi a kilénb6z6 adatbazisokkal.

A Borland Database Engine (Adatbazis motor)

Ahhoz, hogy egy Delphiben irt alkalmazas meg tudjon nyitni egy helyi adatbazist,
illetve, hogy csatlakozni tudjon egy adatbazisszerverhez, sziksége van a Borland
Database Engine-re (tovabbiakban BDE). Ezért ha egy adatbazisos alkalmazast
készitink, és azt telepitjuk egy felhasznalé gépére, ahhoz hogy mikodjon a
program, a BDE-t is telepiteni kell ugyanarra a gépre. A BDE egységes fellletet
biztosit a kulonb6z6 formatumua adatbazisok eléréséhez, nem kell ismernunk az
egyes rendszerek sajatossagait. A BDE gyakorlatilag DLL-ek és utility-k
gyljteménye, melyek segitségével kulonb6z6 adatbazisokat érhetliink el egységesen
Borland fejlesztéeszkdzokkel készitett programunkbdl. (pl. a C++ Builder, vagy az
IntraBuilder is a BDE-t hasznalja) A Delphi minden verzi6ja tartalmaz un.
STANDARD drivereket, melyekkel a lokélis adatbazisokat (Paradox, dBase) érhetjuk
el. Ahhoz hogy kuldnb6z6 adatbazisszerverekhez (Oracle, Sybase, InterBase stb.) is
csatlakozni tudjunk a client/server verziora van szukség. Az adatbazis-szerverek
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eléréséhez a BDE az un. SQL-links csomagot hasznalja. Az SQL-links gyakorlatilag
kiegészitd drivereket tartalmaz a BDE-hez.

DELPHI ALKALMAZAS

F 3

¥

BORLAND DATABASE ENGINE

1 ' '

Nativ driver ODBC SQL Links
Fy &
ODBC v
Driver InterBase SQL
¥ Sever
Paradox h J MS SQL Server
DBase Excel Files Oracle .
Access MySQL Server Informix
FoxPro Stb. Stb.

BDE Aliasok (Alnevek)

A BDE alneveket (alias) hasznal a kulonboz6 adatbazisokra valo hivatkozaskor. Az
alias gyakorlatilag paraméterek halmaza, ami egyszeriibb esetben, lokalis
adatbazisoknal az adatbazis elhelyezkedését és tipusat tartalmazza,
adatbazisszerverek esetén pedig egy csomé plusz paraméter megadhatd, pl. a
megnyitas moddja, a szervernév, felhasznalonév stb. Amikor elkészitjuk az
alkalmazasunkat, akkor abban alias-sal hivatkozhatunk a hasznalt adatbazisra. igy
ha kés6bb pl. megvaltozik az adatok elérési utvonala, az nincs fixen beleforditva a
programunkba, hanem egyszerllen megvaltoztathatjuk azt a késdbbiek soran
barmikor. Alias-t a BDE Administrator-ral, a Database Explorer-rel, (A BDE
Administrator az adatbazismotor konfiguracidés programja, mellyel aliasokat
hozhatunk Iétre, modosithatunk vagy torolhetink. A Database Explorer egy
segédprogram mellyel aliasokat kezelhetink, adatbazisokat nézhetliink meg,
modosithatunk, sql lekérdezéseket futtathatunk stb.) de akar sajat magunk
programbdl is létrehozhatunk. A létrehozott alias a BDE sajat konfiguracios
allomanyaban (IDAPI32.CFG) kerul elmentésre, és mindaddig megmarad mig nem
toroljuk. Miutan elinditottuk a BDE Administratort, mar alapesetben is lathat6 lesz
néhany alias, melyek a Delphi példaadatbazisaira mutatnak.

| DELFI ALEATLMAZ ASTNE IDAPI=2 CFG
I Tit vannak az aliasok eltarolva.

v

| BEORLAND DATAR ASE EWNGINE
Iy
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Adatbaziskezelési komponensek:

Maguk a komponensek két f6 csoportra bonthatdak: lathato, és nem lathato
komponensekre. A nem lathatd komponensek fogjak a kapcsolatokat a hattérben
felépiteni, majd az Osszekottetést biztositani a lathatdé komponenseink, és a
hattérben Iévd adatbazis k6zott. Nézzik meg ezeket az elemeket:

Data Access komponenspaletta: (Adatelérési komponensek)
Standard | Additional | Win32 | Svstem Data Access |

T [E = O S 4
h  GLEED S 6 35 By EY

A nem lathaté elemek, melyek a hattérben a kommunikaciot fogjak biztositani a
kezelbi fellleten elhelyezett vizualis elemek, és az adatbazisunk kozott.

DataSource: adatforras beallitasa.

Table: adatbazisunk egy konkrét tablaja.

Query: lekérdezés létrehozasa.

StoredProc: tarolt eljarasok hasznalata.

DataBase: adatbazis elérése.

Session: adatbazis menedzselése.

BatchMove: Csoportos parancsmiveletek kiadasa.

UpdateSQL: Az adatok megvaltozasa utani azonnali frissitéshez.

Az elemek elhelyezésével épithetbek ki a kivant elérések a hattérben futo
adatbazisainkkal. Mivel ezek a komponensek nem lathatbéak, igy csak arra adnak
lehetbséget, hogy alapjai legyenek a vizualis elemek adateléréseinek.

Data Controlls komponenspaletta: (Adatmegjelenitési komponensek)
Standard | Additional | Win32 | Sustem | DataAccess Data Controls | InterBase | Intemet |

Lt EmAREUsEREhEY 5t

A tényleges megjelenitésért felelés elemek, melyek a felhasznalok szamara is
lathatoak:

DBGrid: Csoportos megjelenit6.

DBNavigator: a rekordléptetések, vezérlések eleme.

DBText: Cimkék az adatbazishoz.

DBEdit: beviteli mezdk az adatbazisbdl.

DBMemo: feljegyzések az adatbazisbdl.

DBImage: Képeink megjelenitése az adatbazisbal.

DBListBox: Lista elemekhez.

DBComboBox: Lenyild listakhoz.

DBCheckBox: jelolénégyzetek

DBRadioGroup: Csoportos elemek (valasztokor) megjelenitése
DBLookupListBox: Listaelem, sorforrassal, és adattaroloval.
DBLookupComboBox: Lenyild lista sajat sorforrassal, és taroloval (mint az el6z6).
DBRichEdit: Egyszer(i szovegszerkeszt6 a Memo tipusu adatokhoz.

DBCtrIGrid: Onalld vezérlvel rendelkez6 feliilet a rekordok attekintéséhez.
DBChart: Diagram megjelenitésének lehetdsége.
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Az adatelérési és adatmegjelenitési komponensek nem tudnak kdzvetlendl
egymashoz kapcsolddni. Ahhoz hogy az adatelérési komponens altal reprezentalt
adatokat meg tudjuk jeleniteni egy adatmegjelenitési komponenssel, szlikség van az
un. TDataSource (adatforras) komponensre. El6szor a TDataSource kapcsolodik egy
TDataSet komponenshez, majd ezutan egy adatmegjelenitési komponens
DataSource tulajdonsagat tudjuk raallitani az adatforrasunkra.

igy jelenik meg egy adat a felhasznalénak adatmegjelenitési komponens
segitségével:

TDEEdi TDEIMemo TDET ext TDEImag TDEG

1

TDrataZ o ce
Fy

:

Datasets (Ttable, Touery, TstoredProcs

!

Adathdm s

Miutan nagy vonalakban megismerkedtink az adatbazis-kezelés Delphi-s alapjaival,
ideje, hogy megnézzik mindezt a gyakorlatban is. Készitsik el els§ adatbazis
munkankat. Ehhez persze el6szor létre kellene hoznunk egy adatbazist, vagy
legalabbis egy tablat, melynek adatait megjelenithetjik. Hogy ne kelljen ezzel
toltenink az id6t, a Borland elhelyezett néhany probaadatbazist a Delphi mellée,
melyeket elérhetlink, és hasznalhatunk is. Elsé feladatunk tehat annak megértése
lesz, hogy miképpen jelennek meg az adatok a felhasznal6é szamara:

Feladat: Adatbazis készités: (ANIMALS)

Ebben a feladatban nézzik meg, milyen kapcsolatokon keresztul (az komponensek
milyen beallitasaival) jelennek meg egy |étez6 adatbazis tabla adatai a felhasznald
szamara. Hozzuk létre a Delphi konyvtarunkban az ANIMALS alkonyvtarat.

1. Inditsuk el a Delphit, a form Name: frmAnimals, Caption: Tabla adatainak
megjelenitése.

2. Save All: Uanimals, Panimals.

3. A DataAccess panelr6l helyezzink el egy Table komponenst a formunkra
(nem lathatd, tehat barhova kerllhet). A Table DatabaseName tulajdonsagat
modositsuk: legyen DBDEMOS. Amit most kivalasztottunk tulajdonképpen
nem mas, mint a Delphi Alias nevek kozul az egyik gyari beallitas. Ha az
elérési ut (alias) beallitasra kerult, akkor hozza tudjuk rendelni
tablakomponensiinkh6z a megjeleniteni kivant tablat: TableName: animals.dbf
Ezzel az elérési uton talalhaté dbf (Data Base File) allomanyok kozul
kivalasztottunk egyet. Ahhoz, hogy miikddjon majd a kapcsolatunk, a tablank
Active tulajdonsagat True-ra kell még allitanunk. Ezzel él6vé tettuk a
kapcsolatot.
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4. Vegyunk most fel a tablank mellé (szintén a DataAccess palettarol) egy
DataSource elemet, és allitsuk at a DataSet tulajdonsagat az egyetlen
lehetséges Table1-re. Természetesen hidba mentenénk és futtatnank, még
nem torténne semmi, hiszen az elemek nem lathaté elemek.

5. Lépjunk at a DataControlls palettara, és vegylink fel egy megjelenitésért
felel6s elemet: a DBGrid-et. Tulajdonképpen csupan egyetlen tulajdonsagot
kell beallitanunk: a DataSource legyen az egyetlen lehetséges elemink: a
DataSource1. Mar fejlesztés kdzben meg kell hogy jelenjenek a rekordok a
Gridben (ezért allitottuk True-ra a tabla Active tulajdonsagat). Ha itt nem latom
az adatokat, akkor biztosan nem fog megjelenni futasidében sem, tehat most
kell megkeresnem az esetleges hibakat.

£¥ Tabla adatainak megjelenitése =100 ]
NAME SIZE WEIGHT  |4REA |Erap |« -
l.-'-‘-.ngel Fizh 2 2 | Comnputer Aquariums [TYPEDBIME .
Boa 10 2| South America [TYPEDEBIME -
|| criters 30 32| 20 Screen Savers (TYPEDBINA - -
| Houze Cat 10 5 Mew Orleans [TYPEDBIME N
n Ozelot 40 35 Afica and Aszia [TYPEDBIME .
|| Farrot b 5| South America [TYPEDEBIME -
[ Tetras 2 2 Fish Bowls (TYPEDEINZ _L :
. :

Ha mentettunk, és futtatunk, latni fogjuk, hogy a BMP mez6nk (mely valészinlleg
egy képet fog tartalmazni) a Grid-ben nem jelenik meg. Természetesen futasidében
mar a tobbi adatunk szerkeszthet6 (lehetéség szerint ne irjuk felul a
példaadatbazist!). A Grid elénye: alkalmazkodni fog a tablakban szereplé mezékhoz,
vagyis annyi oszlop jelenik majd meg, amennyi a tablankban van. Nagyon
egyszerlien jelenithetink meg a segitségével adatrekordokat, eltéré tablak adatait.
De hogy jelenhet meg a kép?

6. Helyezzink el a DBGrid mellé egy DBImage komponenst, majd a DataSource
legyen DataSource1, és a DataField legyen a BMP. Megint meg kellene
jelennie mar fejlesztés alatt a képnek, és futasidében pedig a Gridben léptetve
az adatainkat a kép annak megfelel6en valtozik majd.

i
MAME SIZE WEIGHT  [4REA BMP N, GlE =

|_[Angel Fish 2 2| Computer Aquariurms [TYPEDEIME i

|| Boa 10 8 South America [TYPEDBIML

| [Critters a0 20 Screen Savers [TYPEDEIME

| |[House Cat 10 5| Mew Orleans [TYPEDEIME _I

Oocer 40 35 Afiica and Asia [TYPEDEINS

| [Parrct 5 5| South America [TYPEDEIME

| Tetraz 2 2 Fizh Bowlz [TYPEDBIML

Ha mindent megfelelének talaltunk mentsiuk a munkankat.
Nézzik ezek utan, milyen fontosabb kozds tulajdonsagai vannak az adatelérési
komponenseknek:
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Adatelérési komponensek fontosabb kézos tulajdonsagai (property-k):

Active Egy adathalmaz ’me,gnyit,é\séra, zarasara szolgal. Ha True, akkor van nyitva az
adathalmaz, egyébként zarva.

Bof Ertéke True, ha a kurzor az adathalmaz elején van, egyébként False.
Ha True, akkor az adatbazison torténé maodositasok egy cache-ben maradnak a
kliens gépen, és egy tranzakcié keretében egyszerre lehet a mddositasokat

CachedUpdates érvényesiteni. Ha False, akkor minden modositas azonnal az adatbazisban is
megtorténik.

CanModify Azt jelzi, hogy modosithaté-e az adathalmaz adata.

Annak a DataSource komponensnek a neve, amely az adathalmazhoz

DataSource kapcsolédik (mar ha van ilyen).

DatabaseName :\"zasa)datbams neve, melyhez kapcsolodik a komponens. (lehet fizikai at, vagy
Eof Ertéke True, ha a kurzor az adathalmaz végén van, egyébként False.
FieldCount Az adathalmaz mez6inek szamat adja.

Fields Egy tdmb, mely Tfield objektumokat tartalmaz.

Filter Szirési feltétel adhaté meg, az adathalmaz rekordjaira.

Filtered Ha True, akkor csak a szlrési feltételnek megfelel6 rekordok jelennek meg, a

False akkor az 6sszes rekord
FilterOptions A sziirés tulajdonsagainak beallitasa.

Found Jelzi, ha egy keresés sikeres volt.

Modified Jelzi, ha egy rekord modositasa megtortént.

Name A komponens neve.

RecNo Az aktualis rekord szamat adja vissza az adathalmazban.
RecordCount Az adathalmaz Gsszes rekordjanak szamat adja.

State Az adathalmaz aktudlis allapotat jelzi (pl. dsEdit, dsInsert stb)

Természetesen ezeken kivul egyes komponensek tovabbi egyéb tulajdonsagokkal
rendelkeznek, de ezek egyenkénti részletes felsorolasa megint nem képezi az
elsajatitandé  ismeretek részét. Egy adott tulajdonsag megvaltoztatasa
természetesen attdl fugg, hogy éppen mit szeretnénk az adatbazis adataival tenni,
igy objektumonként eltéré tulajdonsag-beallitdsokra is szlikséglnk lehet. Segitséget
ismét a sugo adhat, itt elég, ha a tulajdonsag (property) mezdjén megnyomjuk az F1-
et. Nézzuk ezek utan a legfontosabb k6z0s metodusokat, és eseményeket:
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Adatelérési komponensek legfontosabb k6zés metédusai:

Append
AppendRecord
Cancel
ClearFields
Close

Delete

DisableControls

Edit

EnableControls

FieldByName
FindFirst
FindNext
FindLast
FindPrior

First
FreeBookmark
GetBookmark

GetFieldNames

GotoBookmark
Insert
InsertRecord
Last

Locate
Lookup
MoveBy
Next

Open

Post

Prior
Refresh

SetFields

Létrehoz egy Ures rekordot és az adatbazis végéhez flizi.

Létrehoz egy Ures rekordot, és azt feltdlti az atadott értékekkel.

Egy rekord editalasanal lehet érvényteleniteni a modositasokat.

Torli az adott rekord 0sszes mezéjének értekét.

Az adathalmaz lezéarasa.

Torli az aktualis rekordot.

Letiltja az adatelérési és az adat-megjelenités komponens kdz6tti kapcsolatot.
Engedélyezi az aktualis rekord editalasat.

Engedélyezi az adatelérési és adat-megjelenitési komponens kdzotti kapcsolatot.
A megadott mezénév Tfield komponensére hivatkozhatunk a segitségével.
Megkeresi a szirési feltételnek megfelel6 els6 rekordot.

Megkeresi a sz(irési feltételnek megfelel6 kdvetkezd rekordot.

Megkeresi a szirési feltételnek megfelel6 utolsé rekordot.

Megkeresi azt a megel6z6 rekordot, amely megfelel a szlirési feltételnek.

A kurzort az adathalmaz elsé rekordjara allitja.

Kdényvijelzé l1étrehozasakor lefoglalt memdria felszabaditasara szolgal.

Az aktualis rekordon elhelyez egy kdnyvjelz6t.

Visszaadja egy adathalmaz mezd8inek nevét egy string-listaban.

A megadott kdnyvjelzd altal jeldlt rekordra ugrik.

Beszur egy rekordot az adathalmazba, az aktualis pozicidban.

Beszur egy rekordot és feltdlti az atadott értékekkel.

Az adathalmaz utolsé rekordjara ugrik.

Keresés. Ha van talalat, a feltételnek eleget tevé rekord lesz az aktualis.
Keresés, amely a keresett értéket adja vissza, a rekordmutaté nem mozdul el.
A rekordmutatot az aktualis pozicidobol megadott értékkel elmozgatja.

A rekordmutatét a kévetkez6 rekordra viszi.

Megnyit egy adathalmazt.

Editalas utan ezzel a metddussal lehet az adatok médositédsat véglegesiteni.
A rekordmutatot a megel6z6 rekordra viszi.

Az adathalmaz altal reprezentalt adatokat frissiti az adatbazisbal.

Egy adathalmaz egy rekordjanak dsszes mez6jét egyszerre lehet modositani a
metddus segitségével.

Fontosabb k6zos események (Events):

AfterCancel
AfterClose
AfterDelete
AfterEdit
Afterlnsert
AfterOpen
AfterPost
BeforeCancel
BeforeClose
BeforeDelete
BeforeEdit
Beforelnsert
BeforeOpen
BeforePost

Rekord editalasakor Cancel utan hivédik meg.

Adathalmaz zérasa utan generalédik.

Rekord torlése utan generalodik.

Rekord editalasa utdn generalodik.

Rekord beszurasa utan generalédik.

Adathalmaz megnyitasa utan generalédik.

Egy rekord modositasanak Post-olasa utan generalodik.

Rekord editalasakor Cancel elétt hivodik meg.

Adathalmaz lezarasa el6tt generalodik.

Rekord torlése el6tt generalédik.

Azelbtt generalodik, miel6tt egy adathalmaz editalhatoé allapotba kertine.
Rekord beszurasa elétt generalédik.

Azelbtt generalodik, mielbtt egy adathalmaz megnyitott allapotba kerul.
A Post metdédus meghivasa el6tt generalodik.
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. Egy mez6 szamitasakor generalodik. (ide kell elhelyezni a képletet, ami a
OnCalcFields szamitott mezd értékét szamolja)

OnDeleteError Egy rekord torlésének hibajakor generalddik.

OnEditError Akkor generalddik, ha editalasnal valami hiba Iép fel.
OnFilterRecord  Adathalmazok sziirésére hasznaljuk.

OnNewRecord Egy uj rekord felvitelekor generalodik.

OnPostError Akkor generalodik, ha a Post metddus meghivasakor hiba 1ép fel.

Akkor generalodik, ha akkor Iép fel hiba, mikézben a Cached Updates-el
OnUpdateBrror jaiokat téltink fel az adatbéazisba.

OnUpdateRecord Akkor generalédik, amikor a Cached Updates egy rekordot médosit.
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Field Editor

Egy adatelérési komponensen kett6t kattintva, vagy jobb gombot nyomva és a Field
Editor meniit valasztva jelenik meg a mezészerkeszté. Ez alapesetben iires. Ujabb
jobb gomb hatasara bejon egy menu, ahol mezéket adhatunk az adathalmazhoz,
torolhetink beldle, szarmaztatott mezdket hozhatunk létre, és kulonféle editalasra
nyilik lehetéségink. A mez8szerkesztében |évd mezdk kozul tetszblegeset
kivalasztva, az Object Inspektorban megjelennek az adott mez6hoz tartozo Tfield
objektum tulajdonsagai, eseményei, amiket ezutan tetszés szerint beallithatunk a
megfelel6 értékekre.

Szarmaztatott mezok

Kétféle szarmaztatott mez6t hozhatunk létre.

Lookup Fields (Kikeresett mezék) Olyan mezd, amelynek értékét egy masik
tablabol keressik ki. Pl. adott egy arucikkeket tartalmazd tabla, amelyben egy
kétbetlis azonosito jelzi az adott arucikkhez tartéz6 szallitot, és van egy masik tabla,
amely csak a szallitokat tartalmazza. Ekkor az azonosité alapjan a program mindig
kikeresi a megfelel6 arucikkhez az adott szallité szikséges adatait. (pl név, cim stb.)
Calculated Fields (Szamitott mezé) Ertéke nem szerepel a tablaban, a program
meglévé mezbk értékeibdl fogja kiszamolni. Pl. ha megvan a netté ar és az afa,
akkor folosleges a bruttd arat tarolni, csak foloslegesen névelnénk a tabla méretét
redundanciat okozva, ahogy ezt korabban mar az adatbazis-kezelés alapjainal
megtanultuk.

Lookup Fields (Kikeresett mezb6k) létrehozasa

Kikeresett mez6t a Field Editorral hozhatunk létre. Nézzik meg a gyakorlatban
hogyan:
Hozzunk Iétre a Delphin belul egy DBKERES konyvtarat, majd inditsuk a Delphit.

1. A form neve: frmDemos, Caption: Példak szamitott, és keresett mezdkre.
Mentés: Ukeres, Pkeres.

2. Két tablara lesz szlikséglnk, az egyik az alaptabla, amelyben létrehozzuk az
uj mezét, a masik, amelyikbél szarmaztatjuk a létrehozott mezd értékeit.
Ehhez a Delphi-hez adott példa tablakat hasznaljuk fel. Tegyunk két Table,
komponenset a Form-ra. A DatabaseName mindketténél legyen a DBDEMOS,
az elsé tablat iranyitsuk az items.db-re, a masikat a parts.db-re.

3. Az items tabla mezd4it jelenitsik meg egy racsban. Ehhez vegyunk fel egy
DataSource komponenst, DataSet property-ét allitsuk az items.db-re iranyitott
elsé tablara.

4. Vegyuk fel a DBGrid-et is, DataSource property-ét az adatforras komponensre
(DataSource1).

5. Mindkét tablat allitsuk aktivra, ekkor a racsban meg kell jelennie az items
tablanak.

6. Az items tablaban létrehozunk egy szamitott mez6t, ami a parts tablabdl a
leirast (description mezd) tartalmazza. Ehhez kattintsunk duplan az items
tablara iranyitott table komponensre, hogy bej6jjon a mezészerkeszté. Itt jobb
gombot nyomva, bején egy menu, ahol valasszuk, az Add Fields menut, és
adjuk az 6sszes mez6t az adathalmazhoz. Ha ez megvan, ujabb jobb gomb
utan valasszuk a New Field menut. A képernydn a kdvetkez6t kellene latnunk:
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Newrield x|

—Field propertie

M amne: I Companent; I

Type: I j Sizer I
—Field type

* Data {~ Calculated i Lookup
—Lookup definitior
KewFiglds I j [ atazet: I j
[Lookup Keps: I j Eezult Field: I j
2k, Cancel | Help

Ekkor a kovetkez6 dolgokat allitsuk be:

Newrield x|

—Field propertie

M amne: ILeirés Companent; ITaI:uIe1Lers

Type: IString j Sizer |4EI
—Field type

" Data {~ Calculated f+ Lookup
—Lookup definitior

E.ev Figldz: IF'artN-:u j D atazet: Tablez j
Lookup Keyps: IF'artN-:u j Bezult Field: |y

2k, Cancel | Help

Ha ezzel megvagyunk, OK gombot nyomva, maris meg kell hogy jelenjen a racsban
egy uj, Leiras nevli mezd. Mentsunk, majd futtassunk.

Calculated Fields (Szamitott mezbk létrehozasa)

Szamitott mezb létrehozasahoz a mezdszerkesztében a New Field menupontban a
Field Type Calculated legyen. Ezen kivil még a mezd nevét és tipusat kell
megadnunk. Az Uj mez6 kiszamitasanak képletét a tabla OnCalcFields
esemeényjellemzéjébe kell beirni.

Folytassuk az el6z6 projectet, tegyunk a form-ra egy ujabb Table, DataSource, és
egy DBGrid komponenst. A DatabaseName legyen a DBDEMOS, a TableName most
a clients.dbf. Az el6bbihez hasonldé modon jelenitsik meg a racsban a table
tartalmat. A mez8&szerkesztében a Field Type legyen Calculated, a neve pedig NEV.
Ezt kovetbéen (mivel a listank legvégére kerult) érdemes még a Drog & Drop
modszerrel a mezbszerkesztében az elsé helyre helyezni azt. Ha megfeleléen
jartunk el, ezt kellene latnunk:
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1 példak szamito i [m] |
o IQI}I IDiscounl ILeirés |;| :
L.&ST HAME 1313 10 B0%  Regulator System o
EEFaEsTT_rSJé:ng 2310 10 % | Sonar System :
ADDRESS_1 3316 g ES S@bmmngVeﬂ
CITY R324 5 % Chizel Point Knife
%TF’?‘-TE 1320 1 % Second Stage Regulator .
TELEPHOME 2367 2 % Compaszs [meter only) ;I
: PR D'&TE_DPEN .......................................................
o — s 55_MUMBER — -
O | W et LAST_NAME IFIFES.T_NAME |accT_NER |4
.......... L BIRTH_DATE Daviz Jenniter 1023455 100
Lol RISK_LEVEL =| Jones Atk 2094056 10
.......... — ArcEaTIO
R Parker Debra 1209395 74
IREEESRR S aver Dave 3034035 10
.......... -
SRRSSRSRN F L|_I

Bezarhatjuk a mez6szerkesztét, majd keressik meg a Table3 komponensink
tulajdonsaglapjan az Events eseményt.
A Table OnCalcField eseményébe irjuk be a kdvetkezé kodot:

procedure TfrmDemos.TableiCalcFields (Datalet:

hegin

Dataset.FieldEyName ('NEV') .As3tring:=Dataset.FieldByNime (' FIRST NAME') .As5tring+
' '+Dhataset.FieldByMime (' LAST NAMNE'] .Ls3tring:

ThataSet) ;

end;

Ha mindent jol csinaltunk, akkor mikozben futtatjuk a programot a racsban meg kell
jelennie egy NEV mezének, ami a teljes nevet allitja el6 egy szamitott mezdben a
keresztnév és a vezetéknév alapjan. Keérjink mentést, majd bezarhatjuk az
alkalmazasunkat.

Rekordokon végzett miiveletek

Rekord szerkesztése

Egy rekord nem minden esetben szerkeszthetd. Ha pl. egy tablat csak olvashatoként
nyitottunk meg, vagy egy masik felhasznal6 zarolta elblink az adott rekordot, akkor
azt nem tudjuk szerkeszteni. Err6l a CanModify property értékének megvizsgalasaval
gy6z6édhetink meg. Ha a CanModify property True, akkor szerkesztheté szamunkra
a rekord. Ahhoz hogy egy rekordot szerkeszthessink, az adathalmazt dsEdit
allapotba kell allitanunk az Edit metddus segitségével. Mddositasaink elmentésére a
Post metddus szolgal. Ha nem hivjuk meg a Post metddust, de atlépunk egy masik
rekordra akkor is elmentédnek a mddositasok. Ha valamilyen okbdl mégse akarjuk
megtartani az uj értékeket, akkor a Cancel metdédus hatasara megszakad az aktualis
editalas és a rekord mezdi, megtartjdk régi értékiket. A SetField metddus
segitségével az aktualis rekord 0sszes mez6je egyszerre modosithato.

Rekord Térlése

Egy rekord torlésére a Delete metddus szolgal. Pl. a Table1.Delete hatasara torl6dik
az adatbazis tabla aktualis rekordja.

Uj rekord felvitele

Uj rekord felvitelére az append, appendrecord, insert, insertrecord metddusok
szolgalnak. Az append egy Uj Ures rekordot fliz az adathalmaz végéhez, az insert
pedig a rekordmutatd aktualis pozicidéjaba szur be egy Uures rekordot. Az
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appendrecord-ot és az insertrecordot hasznalva megadhatok az uj rekord mezdinek
értekei is.
Uj rekord felvitele Apend-det hasznalva
With Tablel Do
Begin
Append;
FieldByName('NEV").AsString:= Edit1.Text;
FieldByName('CIM'). AsString:= Edit2. Text;
Post;
] End;
Uj rekord felvitele InsertRecordot hasznalva
Tablel.InsertRecord('Barhacs','és Tarsa',null, null, null);
Ha egy rekord egy mezéjét nem akarjuk feltlteni értékkel, akkor az érték helyett
irjunk null-t az adott mez6 helyére.

Keresés az adathalmazban
A kovetkezd metddusok szolgalnak keresésre:

Locate

Ha van talalat, akkor logikai igaz értéket ad vissza a metodus, és az els6 a keresési
feltételnek eleget tevé rekordra all a rekordmutatd. Indexelt és index nélkili mezékre
is kereshetunk a segitségével. Két keresési opcid bedllitasa lehetséges, az egyik
hogy megkulonbdztesse-e a kis és nagybetliket (loCaselnSensitive), illetve, hogy
csak teljes egyezés esetén jelezzen talalatot, vagy részleges egyezés esetén is
(loPartialKey). Arra is lehetéség van, hogy egyszerre tdbb mezére adjunk keresési
feltételt.

Példak a Locate hasznalatara:
With Tablel Do
Begin
If Locate('LAST NAME','Gabor',[loCaselnSensitive]) Then
{a LAST NAME mez6ben keressiik a Gabor nevet,
nem kiilonbdztetjiik meg a kis és nagybetiiket}
Begin
{Talalat esetén itt dolgozhatjuk fel a rekordot.}
End
Else ShowMessage('Nincs talalat!")
Keresés két feltétellel:
With Tablel Do
Begin
If Locate('LAST NAME;FIRST NAME/,
VarArrayOf(['Viktoria','Kis']),[loCaseInSensitive]) Then
{Mivel két értéket kell atadnunk, a VarArrayOf fliggvénnyel létrehozunk egy
Variant tombot.
Begin
{Talalat esetén itt dolgozhatjuk fel a rekordot}
End
Else ShowMessage('Nincs talalat!');

LookUp
A LookUp nem mozgatja el a rekordmutatét, hanem a keresett mez6 értékét adja

vissza, egyébként ugy mikodik, mint a Locate.
Lakhely:=Table1.LookUp('LAST_NAME','Anita’,'City");
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FindKey
Ez a metddus csak a Table komponensnél hasznalhatdé. Az aktualis index
oszlopaban keres a megadott feltétel szerint. A Locate-hez hasonldan talalat esetén

a rekordmutatét az adott rekordra mozgatja és logikai igaz értékkel tér vissza.
With Tablel Do

Begin

If FindKey(['Pécs']) Then
Begin
{Talalat esetén itt dolgozhatjuk fel a rekordot}
End
Else ShowMessage('Nincs talalat!")

FindNearest

Ez a metddus is csak a Table komponensnél hasznalhaté. Hozzavetéleges keresést
végez az aktualisan indexelt oszlopban. Mindig van talalat, hiszen ha nincs is meg a

pontos kifejezés, az ahhoz legkbzelebbi rekordra all.

With Tablel Do

Begin

If FindNearest(['Pécs']) Then
Begin
{Talalat esetén itt dolgozhatjuk fel a rekordot}
End
Else ShowMessage('Nincs talalat!")

Adathalamazok sziirése
Ha egy adathalmaz tartalmat valamilyen szempont szerint le kell szikitentnk, pl.
csak a Pécs lakhelylieket akarjuk megjeleniteni a baratainkat tartalmazo
adathalmazbdl, akkor szilrést kell alkalmaznunk. Erre Delphiben két féle
lehetéséglnk van.

1. a Filter property segitségével, vagy

2. Az OnFilterRecord eseményjellemzé felhasznalasaval.
Ha a Filter property-t hasznaljuk, akkor meg kell adni azt a kifejezést, ami alapjan
szlrjuk az adathalmazt, és a Filtered jellemzét true-ra kell allitani.
A kovetkez6 operatorokat hasznalhatjuk:

Operator Jelentése

< Kisebb mint

> Nagyobb mint

= Egyenlé

<> Nem egyenl6

>= Nagyobb vagy egyenlé
<= Kisebb vagy egyenl6

AND, OR, NOT Logikai operatorok

Eqgy par példa filter kifejezésre:
VAROS = "Pécs'
VAROS = 'Pécs' and DATUM < '1/1/99'
VAROS = 'Pécs' and DATUM > '1/1/99'
VAROS = 'P*

Ahhoz, hogy a szlrési feltételink életbe lépjen, a Filtered property-t ne felejtsik
True-ra allitani.

Lehet6ség van arra, hogy bizonyos beallitasokkal befolyasoljuk a szlirés folyamatat.
Erre az FilterOption property kell felhasznalnunk. A foCaselnSensitive hatasara a
szlirés folyaman nem lesznek megkllonboztetve a kis és nagybetik. Ha a
FilterOptions halmaznak eleme a foNoPartialCompare is, akkor ha a feltételben *
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karaktert hasznalunk, az joker karakterként fog funkcionalni, egyébként sima *
karakternek szamit.
A masik lehetéség, hogy adathalmazunkat szlrjik, az OnFilterRecord
esemeényjellemz6 hasznalata.
Az OnFilterRecord eseményjellemzét hasznalva lehetéség nyilik arra, hogy egy
rekordon belul kulonb6zé mezéértekeket hasonlitunk 6ssze. Az esemeényjellemz6t
hasznalva vigyazni kell arra, hogy ne végezzink olyan miveletet, ami az esemény
ismételt bekovetkezéséhez vezetne.
Példa az OnFilterRecord hasznalatara:

procedure TForm1.TablelFilterRecord(DataSet: TDataSet;

var Accept: Boolean)

var Ertek : Integer;

begin

Ertek := Tablel.FieldByName('CustNo').Value;

Accept = (Ertek = 1384);

end;

Ahhoz, hogy ez a mddszer mikodjon, szintén igazra kell allitani a Filtered property-t.
Ha egy szirt adathalmazban akarunk keresni, akkor hasznalhatéak a kovetkez6
metddusok:

FindFirst - az els6 szlirési feltételnek megfelel6 rekordot keresi

FindNext - a soron kovetkez6 szlréesi feltételnek megfeleld rekordot keresi

FindPrior - a megel6z8 szirési feltételnek megfelel rekordot keresi

FindLast - az utols6 szirési feltételnek megfelel6 rekordot keresi
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Hany részre bonthatjuk a Delphiben az adatbazis architekturakat?
a.,?2
b., 3
c., 4
2. Melyik elem nem része az adatelérési komponenseknek?
a., StoredProc
b., BatchMove
c., DBGrid
3. Melyik tulajdonsaggal nem rendelkeznek az adatelérési komponensek?
a., Active
b., Eof
c., Open
4. Mire alkalmas a Delete metodus?
a., Tabla torlésére
b., Mez6 torlésére
c., Rekord torlésére

Il.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. A Lookup Fields értékét egy masik tabla adatai alkotjak.
igaz
hamis
2. Egy rekordot csak abban az esetben szerkeszthetink, ha a CanModify értéke
igaz.
igaz
hamis
3. Adathalmazok szirésére a Delphiben 5 lehetéségunk is van.
igaz
hamis
4. A ClearFields metédus torli az aktualis rekord valamennyi mezdjét.
igaz
hamis
5. A DBNavigator az adatbazisunkban torténd léptetések vezérlGeleme.
igaz
hamis
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Mezéobjektumok

Adatbaziskezelés Il.

A mezbobjektumok a Tfield osztaly leszarmazottai. Azt, hogy egy mez6h6z milyen
mezéobjektum tartozik, a mezd tipusa hatarozza meg. PIl. karakteres mez6hoz
TstringField, numerikushoz TintegerField stb. tartozhat. EQy mezd6re tobbféleképpen
lehet hivatkozni, a hozza tartoz6 mezéobjektum utjan, vagy a mezdénév alapjan.

Nézzik ezeket:

FieldValues property vaqy a FieldByName metodus seqitséqgével:

PI.:

Table1.FieldValues['VAROS']:='Budapest’;
Table1.FieldByName('VAROS').Value:='Szeged';

A Fields tomb seqitséqgével:

Pl.: Table1.Fields[0].Value:=152;

A mezbobjektum neve alapjan:

(a mezbobjektum neve az adathalmaz és a mez6 nevébdl képzddik)

Pl.: Table1NAME.Value:=

‘Janos";

Mezdobjektumok fontosabb tulajdonsagai:

Alignment
ConstraintErrorMessage

CustomConstraint

DefaulExpression

DisplayFormat

DisplayLabel
DisplayWidth
EditMask
EditFormat

FieldName
IsNull
MinValue

MaxValue

Name
ReadOnly
Requied

Value
Visible

Mezé tartalmanak igazitasa megjelenitési komponensen beldil.

Ha a CustomConstraint jellemzdbe irt feltétel nem teljesul, az ide irt
szoveg jelenik meg. PI. "Csak 'l' vagy 'N' irhaté be!"

Csak az itt megadott feltételnek megfeleld értékek irhatdok be a mezébe
(mezbszintl ellendrzés).

Alapértelmezett érték adhaté meg egy Uj mezé felvitelekor. Tehat ha
egy Uj rekordot visziink fel az adathalmazba, és nem adunk neki értéket
a mezének, akkor az itt beallitott értéket veszi fel a mez6.
Megjelenitéskor formatum adhaté meg. Pl.: "0 db" esetén a nulla
helyére behelyettesiti az aktualis mezéértéket, és mindig utana irja a
"db" sz6t.

A mez8 cimkéje. Ez jelenik meg példaul DBGrid-ben a fejlécként.

A mezb szélessége.
Bemeneti-maszk editalaskor.

Editalaskor formatum adhaté meg. Pl.: "0 db" esetén a nulla helyére
behelyettesiti az aktualis mezbértéket, €s mindig utana irja a "db" sz6t.
A mez6 tablabeli neve.

Le lehet kérdezni, hogy egy mez§ lres-e

Szamok esetén a mezd megengedett értékének alsd hatara adhatd
meg vele.

Szamok esetén a mez6 megengedett értékének felsé hatdra adhato
meg vele.

A mezdobjektum neve.

Ha True, akkor csak olvashatd, nem szerkeszthet6 a mezé

Ha True, akkor Uj rekord felvétele esetén az adott mez6t nem lehet
Uresen hagyni, mindig értéket kell kapnia.

Egy mezb értékét olvashatjuk ki, vagy irhatjuk a property-n keresztul.

A mez6 lathatosagat allithatjuk be vele.
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A Table komponens

A Table komponens hasznalata a legegyszeriibb és leggyorsabb mddja egy
adatbazis egy tablajanak elérésének. A komponens gyakorlatilag az adatbazis egy
fizikai tablajat reprezentalja. A Table komponens a TdataSet osztaly leszarmazottja,
de szamos olyan Uj tulajdonsaggal és metddussal rendelkezik, amivel az s nem.
Ahhoz, hogy egy tablahoz kapcsolodjunk, a kovetkez6 dolgokat kell tennlnk:

Be kell allitani a DatabaseName tulajdonsagban az adatbazis aliasat, vagy lokalis
adatbazisok esetén annak az elérési utjat. A TableName tulajdonsagban be kell
allitani annak a tablanak a nevét, amelyet a komponens reprezental az adatbazisbdl.
Az Active property-t True-ra kell allitani.

Fontosabb tulajdonsagok:

Az adatbazis zarolasa, ha True akkor masik alkalmazas nem férhet hozza a
tabla adataihoz.

IndexDefs Informaciot tartalmaz a tabla indexeirél.

IndexFieldCount Az adott indexkulcsban lévé mez6k szamat adja.

IndexFieldNames Az indexben szerepl6 mezék felsorolasa

IndexFields Tfield tipusu tdmb, egy index mez&irél tartalmaz informaciokat.

Egy létez6 index nevének megadasara szolgdl. (az itt beallitott index szerinti
lesz a rendezettség)

MasterFields Master-detail kapcsolatban itt kell beallitani a kapcsolatot felépité mezéket.
Master-detail kapcsolatban, ha ez a tabla egy segédtabla, akkor ebben a

Exclusive

IndexName

MasterSource property-ben kell beallitani azt az adatforrast, ami a fétablara van allitva.
ReadOnly Ha True, a tabla nem szerkeszthetd, csak olvashato.

TableName A fizikai tabla neve, amit a komponens reprezental.

TableType Tabla tipusa (pl. Paradox, dBASE).
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Fontosabb metédusok:

AddIndex Uj indexet hoz létre a tablahoz.

BatchMove Rekordok masolasa egy masik tablabol ebbe a tablaba.
CreateTable Tébla létrehozasa.

Deletelndex Tordl egy indexet.

DeleteTable Torli a tablat.

EmptyTable Torli a tabla 6sszes rekordjat

GetlndexNames Lista az adathalmaz indexeirdl.

GotoKey Megadott kulcs szerinti rekordra mozgatja a rekordmutatot.
GotoNearest A kurzort a kulcshoz legkdzelebbi rekordra mozgatja.
LockTable A tabla zarolasa.

RenameTable  Tabla atnevezése.

SetKey Engedélyezi kulcs beallitasat az adathalmazhoz.
UnlockTable Megsziinteti a tabla zarolasat.

Master-detail kapcsolat (f6, és segéd adatok)

Tegyuk fel, hogy van egy megrendeléseket tartalmazé tablank, amelynek egy-egy
rekordja tartalmaz egy rendelési azonositdt, a teljesités datumat, a rendelés
Osszértékét, a megrendeld nevét stb. Egy megrendelésnek ugyebar vannak tételei is,
ezeket érdemes egy kulon tablaban eltarolni. Ennek a kulon tablanak egy-egy
rekordja tartalmazza egy adott arucikk adatait, és azt a rendelési azonositét, ami a f6
tablaban is megtalalhatd, ugyanis ezen azonositdo alapjan tudunk kapcsolatot
létesiteni a két tabla kdzott. Tehat a segédtablaban annyiszor szerepel a rendelési
azonositd, ahany kulonb6z6 arucikket rendelunk. Ez egy a tobbhoz kapcsolat a két
tabla kozott. A master-detail kapcsolatban gyakorlatilag a fétablabdl vett azonositéd
alapjan szirjuk a melléktablat, és csak a feltételnek megfelel rekordok jelennek meg
bel6le. Ahhoz, hogy a kapcsolatot Iétre tudjuk hozni, a segédtabla kapcsoldédo
mez6jének indexeltnek kell lennie.

Feladat: F6 és segédiirlap (FOSEGED):

A most kovetkez6 példaban az egyik tabla az Ugyfeleinket, a masik a hozzajuk
tartozd rendeléseket tartalmazza. Példankban ismét segitségul hivjuk a Delphi
példaadatbazisait. Hozzuk létre a munkahoz a FOSEGED konyvtarat, majd kezdjunk
egy Uj projectet.

1. Form Name: frmFoseged, Caption: F6 és segédirlap megjelenitése. Save All:
Ufoseged, Pfoseged.

2. Tegyunk egy Table komponenst a Form-ra és allitsuk be a kovetkez6
tulajdonsagokat: Name: MasterTable, DatabaseName: DBDEMOS,
TableName: customer.db, Active: True

3. Tegyunk egy DataSource komponenst a Formra, neve legyen MasterSource,
a Dataset pedig MasterTable.

4. Most egy DBGrid, és egy DBNavigator komponens kovetkezik (a Data
Controls palettan talaljuk 6ket), a DataSource property legyen a
MasterSource.

5. Tegyunk egy ujabb Table komponenst a Form-ra a kovetkez6
tulajdonsagokkal: Name: DetailTable, DatabaseName: DBDEMOS,
TableName: orders.db, Active: True
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6. Ujabb Datasource komponens kdvetkezik, a neve legyen DetailSource, a
DataSet pedig DetailTable.

7. Még egy DBGrid komponens van hatra, amit allitsunk a DetailTable-ra. (a
DataSource property-t allitsuk a DetaliSource komponensre)

Ha mindent a fentiek szerint hajtottunk végre, valami hasonlot kellene latnunk

tervez6 nézetben:

J¥Fi és segédiirlap megjelenitése

=10l %]

: Eu&tNoI Company If—'«ddr'l I.t'l'l.ddr2 IEity IState IZip IEnuntry \ﬂ
. t 1221 K.auai Dive Shoppe 4-976 Sugarloaf Hewy  Suite 103 Kapaa kauai  HI 947EE-1234 US L
: a 1231 Unizco PO Box 2-547 Freeport B ahamasz

| 1351 Sight Diiver 1 Meptune Lane K.ato Paphos Cypruz Co

| 1354 Cayman Divers World Unlimited | PO Box 541 Grand Capman British ezl T

a 1356 Tom Sawyer Diving Centre E32-1 Third Frudenhoj Chiiztiansted | St Crow | 00220 S Virgin | L
e _.|J o
: IR I [ T = | & | = ] s | e }o-:
f R L EEEEEE TR TP E L P E PR TSR

|EmpMo|ShipT oContact |ShipTasddrl [ShipToadd2 |ShinT oty
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: DrderNDI EustNaISaIeDate IShipDate

(M 1003 1351 1983.04.12.1955.05.03, 12:00:00
: 1004 2156 1988.04.17. 1988.04.18. 145 Maria Eventosh PO Box 737
| 1005 1356 1988.04.20. 1985.01.21. 12:00:00 110

1006 1380 1994.11.06. 1988.11.07. 12:00:00 45

Johannesburg

Lathatéan megjelennek az adataink mar tervezés alatt is, de jelenleg még semmiféle
kapcsolat nincsen a két tabla kozott, igy adataik egymastol teljesen fuggetlenul
jelennek meg. Nyilvan a felsé tabla adatai alapjan szeretnénk, ha az alsé6 tablankban
a fent kivalasztott féadathoz tartozé adatok jelennének csak meg. A kapcsolatot
mindig a segédtabla fel6l kezdeményezzik:
8. Ehhez, a DetailTable komponensen kattintsunk a MasterSource propety-re és
allitsuk be a MasterSource adatforras komponenst.
9. Ha ez megvan, még a MasterField property beallitdsara van szikség.
Kattintsunk a MasterField tulajdonsagra, ekkor bejon a Field Link Designer.
10.1tt az Available Indexes legordul6 menuben valasszuk a CustNo indexet
(hiszen a CustNo lesz a kapcsol6dé mezd). Ezutan a Detail Fields és a Master
Fields listaban valasszuk a CustNo mezdket, majd nyomjuk meg az Add
gombot.:

Amennyiben megfeleléen dolgoztunk, ezt kellene latnunk:
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x
Ayailable Indexes I Custho j
Dretail Fields taster Fields
Company -
Addn
&dd Aiddre2
City
State j
Joined Fields
CuztMo -» CugtMo Delete
Clear
k. Cancel Help

Ekkor a Joined Fields ablakban mar lathaté is a két mez6 kdzotti kapcsolat. Ezt
kovetéen Ok gombot nyomva, maris létrejott a kapcsolat a két tabla kozott. Ha
mentettlink, és futtatunk, latni fogjuk, hogy a masodik DBGrid-ben a masodik
oszlopban (CustNo) csak az elsé Grid-ben aktiv elemek fognak megjelenni, melyeket
az egérrel, a kurzormozgaté billentylvel, vagy akar az altalunk elhelyezett
DBNavigatorral is vezérelhetunk.

A Data Modul

A Data Modul egy specialis form amire szerkesztési id6ben rapakolhatjuk az
adatelérési és egyéb nem vizualis komponenseket. A Data Modul futasi idében nem
jelenik meg. Létrehozni a File/New/DataModule menuben tudjuk. Segitségével az
adatbazis-elérési komponenseket a kulonb6zé formoktdl elkulonitve tudjuk tarolni,
ezaltal megvaldosul az adatelérési logika és a felhasznaldi felllet elkilonitése. Ez
annal is inkabb fontos, mert igy egy Osszetett adatbazis esetében elegend6, ha
egyetlen fellleten (az adatmodulon) hozzuk létre a szikséges elemeket, majd
hivatkozunk rajuk a kezel6feluleten.

Felhasznalt adatmegjelenitési komponensek

Az adatmegijelenitési komponensekrél mar korabban volt sz6, de részletes

targyalasukra csak késébb kerll sor. Feladatuk az adatelérési komponensek altal

szolgaltatott adatok megjelenitése. Itt a részletezéstél eltekintve, most csak a példa

programban felhasznalt adatmegjelenitési komponensekrdl esik néhany szé.

DBGrid Adathalmaz rekordjainak tablazatos formaban térténd megjelenitésére szolgal. Szamos
property-je kézill a DataSource a legfontosabb, ezt kell arra az adatforras komponensre
allitani, amely altal szolgaltatott adatokat meg kivanjuk jeleniteni.

DBNavigator Navigaciés gombokat tartalmazé vizualis komponens, mellyel egy adathalmazban
mozoghatunk, illetve lehetéséglnk lesz Uj rekord felvételére, torlésére, mddositasara.

DBEdit Egy rekord egy mezdjének megjelenitésére, editdldsdra szolgal. A DataSource
tulajdonsagban adjuk meg az adatforrast, a DataField property-ben pedig a mez6 nevét.
DBText Egy rekord egy mez6jének megjelenitésére szolgal. A DataSource tulajdonsagban adjuk

meg az adatforrast, a DataField propertyben pedig a mez8 nevét.
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A Database Desktop

A Database Desktop egy Delphi-hez adott segédprogram, mellyel helyi
adatbazistablakat tallézhatunk, dBase vagy paradox tablakat hozhatunk Iétre,
indexeket definidlhatunk, tabla strukturat modosithatunk stb. Ezt a fellletet
indithatjuk kozvetlenul a Delphi-bdl is (Tools/Database Desktop), de a telepités utan
elérheté a Startmenl/Programok/Borland Delphi5/Database Desktop utvonalon is.
Ezek utan lassunk hozza az elsé onallé (nem a példaadatbazison alapuld) példa
programhoz, ami egy egyszeri telefonszam nyilvantart6 program lesz.
Egyszeriiségébdl addéddan minddssze egy tablan fog alapulni, igy a tablak kozotti
relaciokra nem ad példat, azt majd egy masik példaprogramon keresztll nézzik
meg.

Feladat: Onall6 telefonszam nyilvantarté (TELEFON):

El6szor hozzuk létre az adatbazistablat. Ehhez inditsuk el a Database Desktop-ot, és
valasszuk a New/Table menupontot., ezen belll pedig a dBASE |V tabla formatumot.
Az itt megjelend ablakban tudjuk megadni a mezdédefinicidkat.

A kovetkez6 mezbket hozzuk létre:

Field Name Type Size Dec
VEZ NEV C 20
KER_NEV C 20
IRSZAM C 4
VAROS C 20
CiM C 30
TELEFON C 11
EMAIL C 30
EGYEB C 30
Ezek utan hozzuk létre az indexeket a kovetkez6é mez6koz:
VEZ_NEV
KER_NEV
IRSZAM
VAROS
TELEFON

Ehhez nyomjuk meg a jobb fels6 részen, a lenyilé menu alatt 1évé Define gombot (A
lenyild menu tartalma "Indexes" kell hogy legyen, ha nem az akkor allitsuk arra).
Bejon egy Uj ablak, ahol a mezék kozul ki lehet valasztani azt, amelyikhez indexet
szeretnénk késziteni. Valasszunk ki egy mezdnevet (klikk a mezdn), majd nyomjunk
OK gombot. Az ezutan bejové ablakban egy felajanlott nevet taldlunk az
indexunknek, ez alapértelmezetten a mezd neve. Ezt fogadjuk el. Ha minden
indexszel készen vagyunk, mentsik el a tablankat abba koényvtarba, ahova majd a
programunkat is lementjuk, vagyis hozzuk létre a Delphi konyvtarunkban a
TELEFON alkdnyvtarat, tablankat pedig nevezzik ,phone.dbf’-nek.

Hogy a tablat konnyen elérhessuk, definialunk egy aliast az adatbazisunkhoz. Ehhez
a DataBase Desktop Tools menujében inditsuk el az Alias Managert. Keressik meg
a New gombot, majd rakattintva allitsuk be a kdvetkezdket:

A Database alias legyen ,phone”, a tipusa maradjon STANDARD, az elérési utnal
pedig allitsuk be az elébb létrehozott TELEFON alkonyvtarat. (Nagy segitségunkre
lesz a jobb oldalon lathaté Browse... gomb. Ha készen vagyunk, nyomjuk meg a
Keep New gombot, majd az OK-ra kattintva elkészultink az alias létrehozasaval.
Kbézben meg fog jelenni egy kérdés, mely arra vonatkozik, hogy az altalunk
végrehajtott valtoztatasokat beirhatja-e a Delphi az Idapi.cfg allomanyba.
Természetesen valaszoljunk igennel, végul zarjuk be a Database Desktop-ot.
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Miutdan megvagyunk a tablaval és az aliassal, nekidllhatunk a program
elkészitésének.

1. Kezdjunk egy uj projectet (File/New Allplication), majd mentsik el a TELEFON
konyvtarba ahova phone.dbf-et mentettik a unitot Uphone néven, a projectet
pedig Pphone néven.

2. Adjunk egy DataModul-t a projecthez (File/New/Data Module). A neve legyen
DM (Object Inspector Name), és mentsik le DMUnit néven (Save All).

3. Tegyunk egy Table és egy DataSource komponenst a DataModulra a
kovetkezd beallitasokkal:

Table DataSource

Tulajdonsag Erték Tulajdonsag || Erték
Database Name Phone AutoEdit False
Name Phone DataSet Phone
TableName Phone.dbf Name PhoneDS
Active True

Ha a Table komponensnél nem allituk be a DatabaseName tulajdonsagot, a
program a konyvtaraban lévé tablakkal dolgozik. Ezért fontos, hogy a project és a
tablank egyazon konyvtarban legyenek.

Az Active property True-ra valtdsaval mar szerkesztési iddében is lathatjuk egy
adatbazistabla tartalmat. (illetve csak lathatnank, ha nem lenne Ures)

A DataSource komponens DataSet tulajdonsagaban kell beadllitani azt az
adathalmazt, aminek tartalmat a DataSource majd szolgaltatni fogja. Jelen esetben
ez a Phone, ami egyébként most nem is lehetne mas, hiszen csak egy
adathalmazunk van. Az AutoEdit False-ra allitdsa arra szolgal, hogy egy
adatmegjelenitési komponensben csak akkor tudjunk szerkeszteni, ha el6szor az
adathalmazt dsEdit modba billentettuk az Edit metddus segitségével. (AutoEdit=True
esetén ez automatikusan megtorténik, ha egy adatbevitelre alkalmas
adatmegjelenitési komponensben lenyomunk egy billentydt)

Most johet a felhasznaldi felllet kialakitasa. Programunk egyetlen formbdl fog alini,
amin egy PageControl komponens segitségével kulon oldalakon jelenitjuk meg a
program kilénb6zé funkciait.

4. A Form1 tulajdonsagait kérjuk vissza, a Name frmTelefon, a Caption:
Telefonkdnyv legyen.

5. Helyezzink el egy PageConrol elemet (Win32 paletta) PageControl-on
hozzunk létre harom lapot (jobb egér gombbal kérhetiink New Page-et, majd
az Object Inspectorban szerkeszthetjuk tulajdonsagait). Az elsé Ilapon
tallézhatunk ismerdseink telefonszamai kozott, a masodik lapon a részletes
adatokat jelenithetiink meg, a harmadikon pedig adatokat vihetlnk fel. (Ennek
megfeleléen allitsuk be a Caption tulajdonsagokat "Tall6zas", "Részletes
Adatok" és "Adatfelvitel" -re).

6. Készitsuk el a tallézas feluletét. Ehhez vegylunk fel egy DBGrid, és egy
DBNavigator elemet a ,Tall6zas” lapunkra. Helyezzik el 8ket az abran lathato
modon:
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5 Telefonkinyy - 10| x|
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Mint Iathaté, a DBNavigator mar csupan a léptet6 gombokat tartalmazza, amit a
Navigator VisibleButtons tulajdonsaganal allithatunk be (csak az els6 4 elem legyen
True, a tobbit tiltsuk le: False). Ha megprébalnank beallitani a hattérben lévé
adatmodulba felvett tablat a Grid DataSource-hoz, azt tapasztaljuk, hogy az inaktiv,
vagyis nem tudjuk kivalasztani. Ennek oka a korabban mar tapasztalt
hivatkozasokban keresendd: azért nem latjuk az adatforrast, mert azt a DataModul-ra
tettk. Ahhoz hogy el tudjuk érni a hén ahitott PhoneDS adatforrasunkat, mindéssze
a form unit-janak Implementation részébe be kell irnunk a Uses DMUnit; sort. Ezek
utan meg kell hogy jelenjen a DM.PhoneDS a lenyild6 menuben. Tehat ha egy
DataModul-on 1év6 adatforrast el akarunk érni egy masik form-rél, akkor el6szor a
form szamara "lathatova" kell tennink azt, az el6bb leirt mddon.

7. Lépjunk at a szerkeszt6ablakba, keressik meg a Uphone Unitunkat, majd a

USES részben hivatkozzunk az adatmodulra:
unses

Windows, Messages, SysUtcils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

ExtCtrls, DECtrls, Grids, DEGrids, ComCtrls, DHUnid;
Ezt kovetbéen, ha mentettlink, és visszatértunk a formunkhoz, mar hasznalni tudjuk a
hivatkozast. Allitsuk be tehat a Grid forrasanak a DM.PhoneDS-t, és meg fognak
jelenni az ahitott mez6k. Természetesen a méreteket mddositva igyekezzink ugy
elrendezni a Grid-et, hogy valamennyi adat lathatéva valjon. Kérdés még az
oszlopok felirata, hisz az most az altalunk adott neveket tartalmazza, de a
megjelenitésnél ez nem tul stilusos. Talan emlékszink még a mezdszerkesztére,
lépjunk at az adatmodulra, kattintsunk duplan a tablankra, adjuk hozza az 6sszes
mez6t, majd a mezdkre kattintva egyesével allitsuk be a DisplayLabel tulajdonsagot.
Az iranyitészam és a telefonszam esetén az EditMask tulajdonsagban megadhatjuk,
hogy csak szamokat fogadjon el, illetve a telefonszamnal még a szamokat elvalaszto
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szeparatort is beallithatunk. A Required property True-ra allitdsaval azt érjuk el, hogy
annak a mezdnek, ahol ez be van allitva mindenképpen értéket kell adnunk, ha egy
Uj rekordot viszink fel, kilébnben a rendszer nem engedi a rekord felvitelét. A
VEZ _NEV, KER_NEV és TELEFON mezdknél allitsuk a Required tulajdonsagot
True-ra. Tehat minimalisan ez a harom adat minden személyrdl be kell hogy keruljon
az adatbazisunkba, masképpen nem tudjuk felvinni egy adatat sem. Allitsuk be a
tulajdonsagokat, majd térjink vissza a formunkra.

Ha mindent jol hajtottunk végre a kdvetkezd képet kellene latnunk:

S¥ Telefonktinyy -0 x|
. Taldzas I R észletes adatok I &datbevitel I

: Wezetekngy |Keresztnév |Irén_l,l|'t6$zém|"-fér0$ |C|’m |Telefnnszém|E-maiI |Eg_l,Jéb | o
oM

Segitsuk még a felhasznalot néhany keresési, és szlrési mezével:

8. Helyezzlnk el két Edit-et, két ComboBox-ot, két CheckBox-ot, egy Bevel-t és
néhany Label-t a formunk alsé szabad teruletére. (Vegylk észre, hogy nem
foglalkozunk a DB elemekkel, mindezek a standard palettan vannak)
Helyezzik el ugy a komponenseket, hogy egy a kovetkezd képen lathato
fellletet kapjunk:

SPhoneBook =10/ ]
Tallzds | Részletes Adatok | Adafebit |

Wezetekney | Kenesziney | Telefonszam iE-rnai i
L L |
4 3
K] : gl
e |
Keresendd szoveq: Sziidsi satring: I
| e orent [ezetéknigy - ! Sazliési adat !VezetéknEv - I
[™ Keiesés és2letre is [ Sziirés
A% karakter Jokes karakterként hazznslhatt sziindznél
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Az elemek alapértelmezett tulajdonsagain ne valtoztassunk, maradjon minden ahogy
elhelyeztiuk. Készitsuk most el a sorba rendezést megvalosito részt.

9. A tablank mindig a bal oldali ComboBox-ban megjelend tulajdonsag szerinti
rendezettségben jelenjen meg. Ehhez a ComboBox.Text property-je legyen
Vezetéknév.

10.Lépjunk at az adatmodulra, majd a Table komponens IndexName property-jét
allitsuk VEZ_NEV-re . Ezek az apalértelmezett bedllitdsok lesznek, tehat amig
a felhasznalé nem allit be Uj rendezési sorrendet, a VEZ_NEV index szerinti
sorrend lesz az alapértelmezett.

11.A ComboBox Items tulajdonsagat toltsik fel a kovetkez6 értékekkel:

Vezetéknev
Keresztnév
Iranyitdszam
Véros
Telefon
Ezek azok a mezdk, amelyek szerint még rendezni lehet majd a tablat.
12.A ComboBox OnChange eseményébe irjuk a kdvetkezd kddot:

procedure TfrmTelefon.CowboBoxlChange (Sender: Tobiject)
hegin
case ConboBoxl.Itemindex of

0: DM.Phone.IndexName:='VEZI NEV';

1: DM.Phone. IndexName:='EKER NEV';

Z2: DHM.Phone. IndexMNagne:='IRIZAM' ;

4: DM.Phone. IndexNsagne:='VAROS!'

5: DM.Phone. IndexMName:='TELEFCIN' ;
end ;
CorboBoxd . ItemIndex:=Comboboxl. ItemIndex;

end;

Ennek hatasara a kivalasztott érték szerint lesz indexelve a tabla, igy a sorrend is
ilyen lesz. (A ComboBox3 egy masik lapon lévé lenyild mend, igy a két ComboBox
tartalma egydutt valtozik majd)
A kovetkez6 feladatunk a keresést segité mezd kialakitasa:
13.A keresend§ szdveget egy egyszeri Edit komponensbe kell beirni. A keresés
akkor indul, ha Entert nyomunk, ezért a kis keres6é kdédunkat az Edit1

komponens OnKeyDown eseményébe irjuk:
procedure TfrmTelefon.EditlEevDown(Sender: TObject: war Eevy: Word:

Shift: TShift3tate):
begin
If Key = VE_EETUEN Then
If not CheckBoxl.Checked Then
Begin
If DH.Phone.FindEev ([Editl.Text]) Then
Editl.2electill
End
Else
Begin
DM.Phone.FindNearest ([Editl.Text] ) :
Editl.3electlill:;
End:
end;
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A FindKey, az aktualis Index szerinti mezdben keres a megadott értékre, a
FindNearest szintén az aktualis index szerinti mezében hozzavetdleges keresést
valésit meg. A CheckBox1-el allitjuk be, hogy csak pontos talalatot fogadjon el
(FindKey), vagy szoétoredékre is keressen (FindNearest). Talalat esetén az Edit-be
beirt szoveget kijeldltté tesszik, igy ha ujabb szdéra akarunk keresni, nem kell el6sz6r
kitorolni a beirt tartalmat, hanem egybdl tudjuk irni a kovetkezd kereseési feltételt.
Maradt még valami, ez pedig a szirés.

14. A szlrés segitségével a megjelenitett adatok szamat szilkithetjuk le adott
feltétel szerint. Pl. csak a budapesti ismerdsoket jelenitjik meg, vagy pl. csak
azokat, akiknek Szabo a vezetékneve. A ComboBox tulajdonsagait ugyanugy
allitsuk be ahogy a keresésnél, majd a Szlrést aktivald CheckBox2 OnClick
esemeényjellemzdjébe irjuk be:

procedure TfrmTelefon.CheckBoxZClick (Zender: Tokhject):
begin
With DM.Phone do Begin
Case ComboBoxZ.ItemIndex of

-1: Filter:;='VEZ NEV='''+Editi.text+''""'
O: Filter:='VEI NEV='''+Editz.text+'"'""'
1: Filter:='EKEER NEV='''+Editz.text+'"'""'
Z: Filter:='IR3ZAM='''+4Edits.text+'"'"'"!
3: Filter:='WAROI='''4EditZ . text4+'!''!';
4: Filter:='TELEFCHN='''4EditZ.text+'' !

End:;

Filtered:=CheckBoxZ.Checked;

End;
end;

A szlrési feltételt a Table komponens Filter property-ébe kell beirni, és a Filtered
property True-ra allitdsaval aktivalhatjuk a szlrést. Lathato, hogy a ComboBox altal
kivalasztott mezd-t tesszik egyenlévé az Edit2 komponensbe beirt értékkel, és ez
lesz a szlrési feltételink. Tehat ha pl. a Varos-t valasztjuk, és az Edit komponensbe
beirjuk hogy Budapest és a Szlirést bekapcsoljuk, akkor csak a Budapesti személyek
jelennek meg a racsban. Ezzel tulajdonképpen elkészitettik az elsé oldalunkat, j6jjon
a kovetkez6 lap, a ,Részletes adatok” elkészitése.
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Ebben az ablakban tekintheti majd meg a felhasznald, a telefonkdnyv rekordjait
egyenkeént, amit még kiegészitink két szamitott mezével a gyakorlas kedvéért.
15.Helyezzik el a kovetkez6 komponenseket a masodik lapon, a képen lathato

maodon:

5% Telefonkdnyy _iol x|
SRR R B L
| Talldeas Résaletes adatok | adatbeviel |
Néw: DETextl
: Cim: DBText2
- Telefonszam: DEText3
E-mail cim: DETextd
Egyéb adat: DEText5
.

Keresendd szoveq: IEdit3 - .

Keresdsi adat: I\iezetéknév j

[ Keresés iészletre is

A félkovér ,Név:”, ,Cim:”, stb mez6k egyszerl Label-ek (Standard paletta). Mellettlk
helyeztik el a képen lathaté DBText-eket (Data Controls paletta), alattuk van egy
Label, és egy szimpla Edit (Standard), ezek alatt egy Label, és a harmadik
ComboBox (Standard), melyre az el6z6 oldali kédunkban hivatkoztunk is. Legalul
szerepel a CheckBox3 (Standard), és jobb oldalon a DBNavigator (Data Controls),
mely csupan el6re-hatra Iéptetést enged (VisibleButtons kozul csupan a nbPrior,
nbNext True, a tébbi False). Erdekesség a Név, és a Cim, ezek lesznek a szamitott
mez6ink.
16.Lépjunk at az adatmodulunkra (DM), keressuk meg a tablankat, kattintsunk ra
a jobb gombbal, valasszuk a Fields Editort, a megjelen6é ablakban pedig a
jobb gombbal New Fields-et kérjiink. Allitsuk be a kdvetkezéket:

NewField Bl grewrieid x]
—Field propertie —Field propertie
MNarne: INev Component: IPhoneNev Mame: ILakher Component; IF‘honeLakheI}l
Tupe: IString vI Size: |41 Tvpe: IString vI Size: ISE
—Field type Field type
i Data i+ ?_Q_g_l_g_g_l_q_t_ggf = Lookup " Data " Lookup

A mez6k also része inaktiv lesz, igy nem is kell azokkal foglalkoznunk.

Nos, ezzel létrehoztuk a két szamitott mez6t, de ez még kevés ahhoz, hogy egy
adott rekord esetén ezekben a mezbkben megjelenjen a vart érték. Ez csak akkor
torténik meg, ha a Table komponens (Phone) OnCalcFields eseményjellemzéjébe
beirjuk a mez6 értekét elballitd kodot.
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17.Zarjuk be a DM.Phone mezdlistat tartalmazé ablakat, majd Iépjink a tablank
Events fulecskéjére, és keressuk meg az onCalcFields eseményt. A
koédszerkesztébe pedig irjuk be a kdvetkez6 kodot:

procedure TDM.PhoneCalcFields (Datalet: Thatalet):;

begin

With Phone do Begin
FieldByNague [ 'New') .As3tring:=
FieldByleame ('VEZ NEV').As3tring +' '+ FieldByName ('EER NEV') .As3tring:
FieldEBvyNagne ('Lakhely') .As3tring:= FieldEyNamwe (' IRIZAN') . As3tring +' '+
FieldBvNawme (' VARDS' ) . AsString +', '4+FieldByName('CIM').As3tring:

End;

end ;

Ezzel el is készultunk, térjunk vissza a ,Részletes adatok” lapunkhoz, majd rendeljuk
hozza a megfelel6 mezdneveket a DBText-ekhez.

18.A DBText1 mez6 DataSource értéke legyen a DM.phoneDS, a DataField
pedig (értelemszeriien) a most létrehozott Nev mezé. Allitsuk be valamennyi
elemunk értékét a megfelelé helyekre. Ne lepbdjunk meg, ha eltinnek a
feliratok, hiszen nem tartalmaz adatot a hivatkozott tablank. Ideje errél is
gondoskodnunk, vagyis tegyuk lehetévé az adatfelvitelt.

19.Lépjunk az utolsé fllre (,Adatbevitel’), majd helyezzik el a kovetkezd
elemeket a lapon:

S¥ Telefonkiinyy =10] x|
Tallézéml Flészletes adatok  Adatbevitel |

n n ||
Wezetéknéy: K.eresztngy: |ranyitdezam:
[DBEditT [DEEdi2 DEE dit3
Vs Utza, hazzzam:
{DBE ditd [DEEdits
Telefonzzam: E-mail cinn:
[DBEdif [DEEdi7

n ||

Equéb adat, infarmacid:
[DBEdits

[} elem M odositas Rendben tdegsem

A feliratok itt is egyszerl Label-ek, a mez6k azonban most kivetel nelkil DBEdit-ek
(Data Controls paletta). Es csak érdekességként: ha nem tetszenek a Navigator
gombijai, gyarthatunk mi magunk is gombokat (Button, a Standard palettardl).
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20.A DBEdit-ek tulajdonsagainal a DataSource, és a DataField Allitasa
szukséges az el6z6ekben mar leirt médon. Ha lenne adat a tablankban, itt
mar latnank is azt.

21.A gomboknal a tablahoz val6 hozzaférést fogjuk tudni befolyasolni. Az elsé
gombunk (,Uj elem”) a bévitésért lesz felelés. A gomb tulajdonsagainal az
Events fulon az OnClick eseményhez irjuk be a kovetkez6 kodot:

procedure TfrmTelefon.ButtonlClick(3ender: TObject):
hegin
DEEditl. 3etFocus;
DM.Phone. Append;
end;
DBEdit1.SetFocus mindossze annyit tesz, hogy a DBEdit1 komponensre allitia a
fékuszt, barhol is volt eddig, hiszen valdszinlleg sorban akarjuk majd felvinni az
adatokat.

22.Kovetkez6 gombunk a ,Mddositas”, kodja pedig:

procedure TfrmTelefon.Button2Click(Sender: ToObhject):
begin
DEEditl. 3etFocus;
DM.FPhone.Edit;
end;
Ebben az esetben szerkeszteni szeretnénk az aktualis adatot.
23.Az el6z6 két gomb hozzaférést biztositott a tablaban Iévé adatokhoz, a
,Mégsem” gombunk ezt fogja ,visszavonni”’, vagyis ezzel tudjuk mind a
létrehozas (Uj rekord), mind pedig a szerkesztés miveletét érvényteleniteni. A

kédunk:
procedure TfrmTelefon.ButtondClick (Zender: Tobject):
bhegin
IM.Phone.Cancel;
end;

24.Utolsé gombunk pedig az el6z6 miiveletek jovahagyasa lesz majd, vagyis a
felvitel, és a modositas vegrehajtasa:

procedure TfrmTelefon.ButtoniClick(Sender: ToObject):
begin
If DM.Phone.3tate in [dsEdit,dsInsert] Then
DM.Phone.FPost;
end ;

Kodunkban el6szér megvizsgaljuk, hogy az adathalmaz dsEdit (szerkesztés) vagy
dsinsert (beszuras) allapotban van-e, és ha igen, akkor meghivjuk a Post metddust.
Hogyha ezt a vizsgalatot nem végeznénk el, akkor hibaizenetet kapnank minden
olyan esetben, mikor ugy hivjuk meg a Post metddust, hogy az adathalmaz nincs a
szerkesztési allapotok egyikében sem.
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Mire alkalmas a mez6objektumok EditFormat tulajdonsaga?
a., Bemeneti maszk megadasara
b., Szerkesztéskori formatum kijelzésre
c., Formazas engedélyezésére
2. Mire alkalmas egy tablanal a MasterSource tulajdonsag?
a., Fétabla kapcsolasara
b., Segédtabla kapcsolasara
c., Adatforras beallitasara
3. Miért nem jelenik meg kozvetlenul az altalunk létrehozott adatmodul az
alkalmazasunk Grlapjain?
a., Mert 6nallé Unitban van
b., Mert 6nallé (rlapon van
c., Mert mindenhez nekunk kell forrast rendelnink
4. A FindNearest segitségével?
a., pontos talalatra kereshetlnk
b., sz6téredékre kereshetlink
C., szavakra kereshetlnk

1.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. A FindKey az azonositok keresését teszi lehet6ve.
igaz
hamis
2. Az adatmodulok az adatbazisnak csak adatmodell szintl (tablak, mezék,
kapcsolatok) megjelenitésének lehetéségeivel rendelkeznek.
igaz
hamis
3. Egy Table komponens hasznalatdhoz annak legalabb 3 tulajdonsagat be kell
allitanunk.
igaz
hamis
4. Ha egy mezdre beallitjuk a Requied tulajdonsagot, akkor kotelezdvé tesszik
annak kitoltéseét.
igaz
hamis
5. Azt, hogy egy mez6h6z milyen mezdobjektum tartozik, a mezé tipusa
hatarozza meg.
igaz
hamis
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Adatbaziskezelés lll.

Az el6z6 fejezetekben igyekeztink megalapozni az adatbazis kezeléssel kapcsolatos
ismereteket, ebben a fejezetben egy Kkicsit tovabb ismerkednénk a Delphi
lehet6seégeivel. Tobbszor szerepelt mar példaként a tanarokat, és tantargyaikat
nyilvantarté egyszerl 3 tablas adatmodell, igy annak részletes magyarazatatdl e
fejezetben eltekintiink. A példankban teljesen nullardl fogjuk létrehozni az adatbazist,
Interbase, illetve Dbase felllettel.

Feladat: Tanarok és targyaik adatbazis (TANTARGY):

Hozzuk létre a fenti kdnyvtarat a Delphi alkényvtarban. Mivel az el6z6 alkalommal
foglalkoztunk a DBase |V tablak létrehozasat segité Database Desktoppal, igy most
az Interbase segitségével készitjuk el az adatokat tarolé tablakat.

Interbase adatbazis készitése:

1. Ha a telepités soran feltelepitetttk az Interbase Server-t, akkor a Start
menubdl most el tudjuk azt érni a Start/Programok/Interbase/Server manager
utvonalon (feltéve, ha nem valtoztattuk meg a telepités soran az
alapértelmezett beallitasokat.) inditsuk el a Server managert. A kdvetkezé kép
fogad majd bennunket:

wll InterBase Server Manager i =]

Ele Tasks Maintenance Window Help
o [0 i o = ETE A B

=i
e, 73 |

2. Mint lathatd, gyakorlatilag sok valasztasi lehet6éségunk nincsen, be kell
jelentkeznunk a Serverre, hogy barmilyen tevékenységet végre tudjunk hajtani
(bar a benninket leginkabb érdeklé Interactive SQL elérhetd!). Valasszuk
tehat a Server login lehet6séget a File menu, vagy az eszkoztaron Iévé gomb
segitségével. Amennyiben megfeleléen telepitettiink el kell tudnunk érni a
Local Engine-t:
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InterBase Login El

— Lacatian [nfa

% Local Engine € Biemote Server

Serven etwork Pratocal;

= [

— Server Info

Uzer Mame: ||

Pazzword: I

[ Cancel Help

Ha mégis inaktiv a helyi szerver, akkor csak tavoli gépre tudnank bejelentkezni, ami
elég jelentés mértékben megnehezitené az adatbazis létrehozasat. A lokalis szerver
hasznalatahoz az Interbase egy beépitett, allando rendszergazdai szint( felhasznalot
definialt, melynek felhasznaléi neve: ,SYSDBA”, jelszava pedig: ,masterkey”. Adjuk
meg az adatokat, majd hagyjuk jova az ,OK” gombbal. (Case Sensitive!) ezzel
sikerUlt is a helyi Serverre torténé bejelentkezésink. Ha figyelmesen korulnézunk,
latni fogjuk, hogy a f6ablak nem teszi lehetévé Uj adatbazis létrehozasat. Inditsuk
most el a beépitett interaktiv SQL-t:

3. Valasszuk a Task/Interactive SQL lehet6ségét, vagy az eszkoztarunk utolso

gombjat. A kdvetkez6 ablakot fogjuk latni:

_ioix

File Edit Session Query Metadata Help

&¥|E| w2l =] =]

| [—
[ -
[—

o o

|N0 active database connection -
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Az ablak fels6 részébe kell gépelnink a végrehajtandé SQL utasitasokat, majd az

utasitas végrehajtasat az eszkoztaron levé ,Execute Query” gomb megnyomasaval

kezdeményezhetjik. Amennyiben hibat kovettlink volna el, ugy ezt jelezni fogja a

geép egy hibalzenettel, melyben pontosan meg tudjuk majd nézni a hiba okat is. Ha

j6 volt az utasitasunk, akkor hibalzenet nélkul le fog futni a kéd, majd az alsé

ablakban megjelenik a korabban begépelt SQL kodunk. (Ez hiba esetén is

megtorténik, de akkor az utasitas nem kerll végrehajtasral).

Jelenleg nincsen adatbazisunk, Iétre kellene hoznunk azt:

4. Lépjunk a File menlbe, majd valasszuk a Create Database lehet6séget. A

megjelend ablakban adjuk meg a szikséges adatokat, végul hagyjuk jova a
bevitelt:

Create Database |

— Location Info

' Local Engine i~ Remote Server

Semen Hetwork Pratocal;

= [

— Databaze Mame

Databaze: I-::'xdelphi'xtantarg_l,l'xtanar.gu:ll:u

User Mame: [SYSDBA

Password, I xxxxxxxx 1

— D atabaze Optiohs

k. Carnicel Help

Mint lathatd, az adatbazis Iétrehozasakor a teljes elérési utvonalat adtuk meg, végul
pedig az allomany neve a ,tanar.gdb”. Természetesen nem lenne szerencsés, ha
Onok is a ,C” meghaijto gyokerére hivatkoznanak, az elérési Ut legyen a sajat
meghaijtéjukon |évé delphi kdnyvtar.
Amennyiben minden rendben, az ablak alsé részében meg fog jelenni az elérési
utvonal, és az intézdben latni is fogjuk a tanar.gdb-t. ellenérizzik, majd folytassuk
tovabb a munkat.
Az Interbase GDB allomanyardl annyit érdemes rogtéon tudnunk, hogy egyetlen
allomanyban fog megjelenni valamennyi tablank, és a koztuk definialt kapcsolatunk,
indexeink, stb. Ahhoz, hogy elsé tablankat létrehozzuk, kapcsolédnunk kell az
adatbazishoz, de ezt a gép (a lent lathato elérési utvonallal jelezve) mar megtette
helyettink. Ha késébb szeretnénk még majd valamit végrehajtani az adatbazissal
kapcsolatban, akkor mar nem kell 1étrehoznunk, csupan csatlakoznunk kell hozza a
File Connect To Database utasitasaval. Hozzuk tehat létre elsé tablankat:

5. Az interaktiv SQL felsé részeébe irjuk be a kdvetkez6 kodot:
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Create Table TANAR

(ID Integer Not Null,

NEV Varchar(45) Not null,
CIM varchar(50),

TEL varchar(30),

Primary key(ID)

Ezt kovet6en kattintsunk az Execute Query gombra, majd ha mindent rendben
hajtottunk végre megjelenik az alsé ablakban a kédunk, a felsé ablak pedig Gressé
valik. Nyilvan elbizonytalanodhatunk, hogy valoban létrejott-e a kivant tabla, amit
ellenérizhetlink a Metadata menU Extract Table menubdl. Ekkor megkérdezi majd a
gep, hogy elmentse-e egy allomanyba az informacidt, itt valaszoljunk majd ,Nem”-et.
Kérdésunkre (ha minden jol megy) a kovetkezd képpel fog valaszolni a gép:

] B
s Il InterBase Interactive SOL =10l x|
File Edit Session Query Metadata Help
ey m;
&=|E| F|¢rH B F]
| =
=
S* Exmtract Takl= TANAR */f ;I
¥ Takble: TANAPR, QOuwner: ITIDEAL */f
CREATE TABLE TAMNAR (ID INTEGER NOT MNULL,
NEV VARCHAR (45 MNOT MNULL,
CIM VARCHAR(SO0) .,
TEL VARCHAR (2O} .
PRIMARY KEY (ID})):
-
< :
|Data|:uase: c:idelphiltantargyitanar.gdb Local Server i

Hozzuk létre a tovabbi két tablankat:
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Create Table TARGY

(ID integer not null,
MEGNEVEZES varchar(30),
LEIRAS varchar(50),
primary key(ID)

6. Majd johet a szak tablank, mely a kapcsolétabla szerepét tolti be. Ne
feledkezzink meg a kapcsolatok definialasarol:

create table SZAK

(TANARID integer not null,

TARGYID integer not null,

foreign key(TANARID) references TANAR(ID),

foreign key(TARGYID) references TARGY(ID)

);
Amennyiben biztosak szeretnénk lenni abban, hogy minden rendben van,
természetesen menet kdzben is ellendrizhetjik a felvitel helyességét. Lehetéséglnk
van azonban a felvitel végén egy atfogo ellenérzésre is: Metadata/Extract Database.
A kérdésre valaszoljunk megint nem-et. Ekkor az als6 ablakban a teljes adatbazisunk
kodja meg fog jelenni. Mivel az SQL modulban az SQL utasitdsokat mar
megismerték, igy nem tértink ki jelen jegyzetben az utasitasok teljes kori
magyarazatara. Inkabb emlékeztetés (ismétlés) képpen, vegyunk fel a tablakba egy-
egy rekordot. (Bar ez nyilvan sokkal egyszeribb lesz majd a Delphiben elkészitend6
vizualis kezel6fellleten...)

7. Gépeljik még be a kdvetkez6 SQL utasitasokat:

insert into TANAR values(1,'Kis Pal','Budapest','06-30-123-4567");
insert into TARGY values(1,'Matematika’,'A szamok vilaga');
insert into SZAK values(1,1);
Ezzel el is készitettlk els6é 6nallé Interbase alapu adatbazisunkat. Hagyjuk tehat el a
szervert:
8. Zarjuk be az Interaktiv SQL ablakat az ,x” mentén. A kérdésre valaszoljunk
igen-el.

Commit Work x|

@ Commit wark for database?

em | Mégse |

9. A megjelend figyelmeztetést hagyjuk jova (OK):
Ed

& This will end wour ISQL session,
Mégse |
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10.Végul zarjuk be a Server Manager ablakat is, ahol ismét egy lzenetet kapunk:

i

@ Clase all connections and exit Server Manager?

Valaszoljunk itt is igen-el.
Kezdhetjuk a fejlesztést, nem maradt mas hatra, mint a felllet kialakitasa, melyet a
Delphiben készitunk majd el. Zarjuk be a Database desktop-ot, inditsuk el a Delphit,
és végezzuk el a kovetkezb tevékenységeket:
11.A megjelené form Name: frmFo, Caption: Interbase adatbazis kezelés.
12.Save All: Ufo, Pfo a korabban Iétrehozott TANTARGY konyvtarba.

Az Interbase adatbazisokkal valé mlveletekhez a delphi kulon palettat kinal, nézzuik
meg ennek tartalmat:

Az Interbase komponenspaletta:
Standardl .ﬁ.ddltlnnall Wln32| Susteml [rata .-’-'-.u:n:essl Data Controls  InterBase

’_ =] 9l g E R -m% ‘IBSQLI

IB =dL IB n *0 1B =uLIB

IBTable: Interbase tabla megjelenitése

IBQuery: Interbase lekérdezés

IBStoredProc: Tarolt eljaras hivasa

IBDatabase: Kapcsolédas interbase adatbazishoz
IBTransaction: tranzakciok végrehajtasa adatbazisok kozott
IBUpdateSQL.: csak olvashato lekérdezések frissitése
IBDataSet: SQL lekérdezéseink megjelenitéséhez
IBSQL:Kozvetlen SQL utasitas végrehajtasa
IBDatabaselnfo: A kapcsolt adatbazis informacioinak elérése
IBSQLMonitor: Dinamikus SQL megjelenitéséhez
IBEvents: Események regisztralasa, kovetése.

Mivel az Interbase felllet esetén mas az adatbazis struktura, igy ennek a feltletnek
az eléréséhez mas jellegli vezérlék, komponensek sziikségesek. Epitsiik most fel
adatbazisunk egyszeri kapcsolatat, és kezel6 feltletét.
13.Helyezzink el egy IBDatabase komponenst a formunkra. A DataBaseName
tulajdonsag kivalasztasanal az alapértelmezett konyvtarban szerepl6
adatbazis rogton elérhetd szamunkra, igy valasszuk ki azt. Ha aktivalni
szeretnénk a hozzaférést az adatbazishoz (Active: True), be fogja kérni a
rendszer a felhasznaldi név, jelszé parost. Adjuk meg a SYSDBA masterkey
adatokat, majd aktivva valik az adatbazis. Jelen allapotban mar meg tudnank
tekinteni az adatokat, de ahhoz hogy fel is tudjunk vinni adatot, szikséglnk
lesz egy tranzakcio kezel6 komponensre is, melyet a tablankhoz kellene
kapcsolni.
14.Helyezzink el egy IBTransaction-t a formra, majd kapcsoljuk azt az
adatbazisunkhoz. Allitsuk be a DefaultDatabase tulajdonsagot (IBDatabase1),
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majd az Active tulajdonsagot is True-ra. Ha most mentlnk, és futtatunk, bar
semmi megjelenitheté adatunk nincsen, de a kapcsolatot felépitettuk, igy
elvileg mikodik is minden. Futasidében azonban (majd latni fogjuk), megint
meg kell adnunk a hozzaféréshez szukséges adatokat, bar a felhasznaloi név
mar ki van toltve. Ez elég kellemetlen, kinos lenne, ha minden felhasznaldnak
el kellene arulnunk a rendszergazdai jelszot, igy tegyuk hozzaférhetbvé oly
modon az adatbazisunkat, hogy ne kérjen jelszét.

15.Ehhez keressuk meg az adatbazis elemunket, majd a tulajdonsagainal
taldlunk egy LoginPrompt tulajdonsagot. Ha ezt egyszerlien megprobaljuk
bekapcsolni, az aktiv tulajdonsag True-ra allitasakor kapunk egy hibauzenetet:

eror x|

Q Your user name and password are not defined. Ask wour database administrator to set up an InterBase
[ogin.

Az ok viszonylag egyszeri: meg kellene adnunk legalabb nekink egyszer statikusan
a jogosultsagunkat az adatbazishoz, ahhoz, hogy ezt kdvetbéen allandéan
hozzaférhessunk. Nézzik meg most az adatbazis Params tulajdonsagat, és csaljuk
el6 azt a ... -ra kattintva.

String List editor x|

2 lines
usel_name=57S0BA :I

pazsword=maszterkey

< _>I_I
Eeth o, | oK, e | Help

Itt tudjuk paraméterezni a belépést, legalabb itt szerepelnie kell a jelszonak ahhoz,
hogy tdbbet ne reklamaljon a rendszer a hozzaférésnél. irjuk be a fenti paramétert,
majd a LoginPrompt mostmar lehet False, végul Aallitsuk True-ra az aktiv
tulajdonsagot. Ha most mentunk, és futtatunk, mar nem fogunk hibauzenetet kapni,
s6t mar jelszé sem szlkséges az eléréshez. Jelenitsik meg most az adatokat:
16.Helyezzink egy IBTable komponenst a formra, allitsuk be a tulajdonsagait:
DatabaseName: IBDatabase1, TableName: TANAR, Active: True.
17.a DataAccess palettardl helyezzink el egy DataSource elemet, melyet
iranyitsunk az IBTable1-re. (DataSet: IBTable1).
18.J0het egy DBGrid (DataControls paletta), melynek DataSource-a legyen a
DataSource1, és mar latnunk is kell az egyetlen felvitt tanarunk adatait:
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S¥ Interbase adatbazis kezelés O] x|
R eSO R i
.. 1B | IB™| IB il PO S A S S S S S SO S
o [MEV [ C1r |TEL [
: L 1 Kiz P&l Budapest 0B-30-123-4567 :
‘N .-
:. ] L]

Most mentsink, majd futtassunk, és gy6z6djunk meg réla, hogy minden rendben.

Ugy tiinik igen, de ha felvisziink futasidében egy Uj rekordot, akkor az nem jelenik
meg a tablaban, ha visszatérunk tervez6 nézetbe. De ez a kisebbik baj, ujra futtatva
programunkat, mar futasidében sem lathatdé a felvitt Uj rekord. Lépjunk most ki a
projectbél (File menu Close All), és ha kéri a gép, akkor mentsunk mindent. Ha ezt
kovetden a File menu Reopen utasitasaval ujra elbhivjuk a projectet (az els6é helyen
lesz a listankban), akkor azonnal ott lesz a felvitt adat. Tehat a mivelet végrehajtasra
kerllt (ezt jelezte, hogy nem kaptunk hibalzenetet), de a megjeleniténk adatai nem
frissultek. Ennek oka a tablank CachedUpdate tulajdonsaganak False értéke.
Modositsuk azt, majd ezt kdvetéen meg fognak jelenni a frissen felvitt adataink is.

Bl Interbase adat =13l x]
IlETab|E1-T|ETab|E j::E::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
Properties IE\-’EﬂtSI - 1B IB*2 B ol P e
Active True | io fnew [Cin TEL | = [
AutaCalcFields| True | 1 Kiz Pal Budapest 0E-30-123-45657
Cachedlpdate 2 o] 2 Nagylstvan W 05-27-123-4567
Constraints | [TCheckConstraint: | - - 3 Gal Péter Budapest 123-4567
Deieee Bz et | 4/PalFerenc Szeged 0F-70-123-4567
Defaultlndex | True I~ ﬂ
FieldDefs [TFigldDefs)
Filter P
Filtered Falze B
| el efz [TIndexDefs] B
| idexFieldM arm B

Toltsuk fel a tablat a fent l1athaté adatokkal, majd kérjunk mentést.
Nyilvanvaléan az Interbase komponensekkel hasonlé6 médon dolgozhatunk, mint a
korabban mar megismert elemekkel, vagyis a kapcsolatokat figyelembe véve tudjuk
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felépiteni kezel6 fellletinket. Egy egyszerli modszer segitségével itt oldjuk még meg
a harom tablahoz vald kozvetlen hozzaférést, mégpedig egyetlen Grid segitségével.
19.Helyezzink el még két IBTable komponenset a Grid felett, és mindkét tablanal
allitsuk be a Database :IBDatabase1, és a TableName tulajdonsagot. Az els6
tablank mutassa a targyak adatait, a masodik pedig a szak tabla adatait. Ne
feledkezzink meg a tablak CachedUpdate tulajdonsaganak True-ra allitasarol.

5% Interbase adatbhazis kezelés O] x|
ffEffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff
SB[ 1IB*O 1B dinl PP 1T T TR O DR
| ip [MEY [cird TEL [ ]
.. l 1/ Kiz Pal Budapest 06-30-123-4567
: || 2 Magy lstvan War 06-27-123-46E7
|| 3| Gal Péter Budapest 123-4567
| 4 Pal Ferenc Szeged 0E-70-123-4567

20.Helyezzink el a Grid alatt harom gombot, melyek a Grid-ben megjelend
adatok valtoztatasaért lesznek felelések. Bal oldalon legyen a btnTanar,
Caption: Tanarok. Kozépen, btnTargy, Caption: Targyak, jobb oldalon pedig
btnSzak, Caption: Szakok.

21.Kattintsunk duplan a tanarok gombjan, majd a kodszerkesztébe irjuk be a
kovetkezd kodot:

procedure TfrwFo.btnTanarclicki(fender: TOkhject):

bhegin

Datafourcel.Datalet:=IBETablel;

end ;
Természetesen kodunknak egyenlére nagy hatasa nem lesz, hisz az eredeti
forrasunk is a tanarok tabla volt. irjuk meg tehat a tébbi tabla csatolasaért felelds
kodokat is.

22.Kattintsunk a targyak gombunkra, majd johet a kod:

procedure TfrwFo.bhtnTargyClick(Zender: ToObject):
hegin
DataZourcel.DataZet:=IETabhlei;
end;
23.Végul a harmadik tablankat is rendeljuk az adatforrashoz o6nalléan, majd
mentsunk, és futtassunk. Ha mindent rendben talaltunk, el is készult elsé
Interbase alapu fellletink alapja.
A feladatban igyekeztink nullardl elkésziteni az adatbazisunkat. Lathat6, hogy a
komponensek futasidében torténé atiranyitasaval viszonylag egyszerlivé tehetb egy
bonyolultnak tiiné miveletsor is. Ha még elhelyeznénk egy egyszerl menut a tablak
hozzarendelésével, készitenénk néhany lekérdezést SQL-ben, valamint jelentést,
telies értékd (bar bonyolultnak nem nevezhetd) adatbazishoz jutnank. Nézzuk
mindezt Dbase-ben.
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Tanarok és tantargyaik adatbazis DBASE-ben (DBASE):

Hozzuk létre a szlkséges konyvtarat (DBASE), majd inditsuk is el a Delphit.

1. A form neve: frmFo, Caption: Dbase adatbazis a tanarokrol, és targyaikrol.

2. Save All: Ufo, Pfo a létrehozott DBASE kdnyvtarba.

3. Menjunk a Delphi Tools menujének Database Desktop almenujébe, majd az
,adatbazis asztalon” valasszuk ki a File menu Working Directory...
lehetbsegeét. Itt adhatjuk meg a munkakonyvtarat, vagyis azt, hogy a
tevékenységeinkhez kozvetleniil hova kindlja fel a gép a mentést. Allitsuk be
az el6zdleg létrehozott DBASE konyvtarunkat, majd hagyjuk jova a beallitast.

4. Vegyuk fel az els6 (TANAR) tablankat a korabban leirt mezbékkel egyitt,
definialjunk egy indexet a Tanar tablank ID mezéjére, majd mentsuk azt a
munkakonyvtarunkba. Ha felvittik az adatokat, és a mentésnél tartunk, a
kovetkez6t kellene latnunk:

Create dBASE I¥ Table: { Untitled } 5'

Field roster: T able properties:
| Field Name |Type| Size | Dec | | [indeses |
11D M 4 Define... Hodiy.. |
2 NEY 5 45
3| Gl ¥ a0 ID
4 TEL C 30/
Hely | DBASE | = ®cf B

| Eraze |

Falnév.  [TANeR [ Mertes | || cancel | e

Failtipusa: | dBASE [~.hf) | Mégse |
Aliag: | = wiORK: | Help |
Optiors: [ Display table

™ Add data to new table

I
Vigyuk fel a tovabbi két tablankat is (TARGY, SZAK), ne feledkezzink el az
indexelésekrdl: TARGY.ID, SZAK.TANARID, valamint SZAK:TARGYID. Mentések
utan toltstink fel egy-egy adatot (a korabbiaknak megfeleléen) minden tablaba.
Meg kell még adnunk az aliast, mellyel elérhetjik a Iétrehozott tablainkat:

5. Menjunk a Tools menu Alias Manager almenube, majd a NEW gombbal
definialjunk uj aliast. ,tanarok” néven, a DBASE konyvtarat kivalasztva.
Hagyjuk jova a Keep New gombbal, majd az OK megnyomasaval vegyuk
tudomasul az uj alias bekerllését az Idapi.cfg-be. Be is zarhatjuk a Database
Desktop-ot, és visszakerullink a Delphi felUletére.
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6. A most kdvetkezd elemlnk egy adatmodul lesz, melyet azért veszink fel,
hogy a kezel6feluleten a hattérben Iévé modulra tudjunk hivatkozni, elkerulve
ezaltal a kezel6felulet kusza rendezetlenségét. Valaszuk a File menlu New
lehetbségét, és a megjelend ablakbdl a masodik sorban talalhaté Data Modul-
t. Allitsuk be a Name tulajdonsagot: DM. Erre a modulra helyezziik el a
tablainkat, és minden tablahoz egy-egy DataSource-t. A tablak nevei: Ttabel
(tanar), Tszak (szak), Ttargy (targy). Rendeljik hozzajuk az adatbazist
(aliasunkat), és allitsuk be a hivatkozasaikat a tablakra. Tegyuk végul aktivva
Oket.

7. Vegyuk fel a tablak ala a DataSource elemeket Dtanar, Dszak, Dtargy és
iranyitsuk 6ket a tablainkra.

8. Ha elkészultink, kérjunk mentést a Save All-al, ekkor egy Unit mentését fogja
felkinalni a rendszer (ez a most létrehozott adatmodulunk) mentsik UDM
néven a konyvtarunkba.

I =10j x|
|w— Componerits | D ata Diagram |
B ﬁ, Drefault {Seszion}
-2, tanarok {Alias}
=- H% Ak dbf {TSzak) nE S —
-y Canstraints 'I
""" w3 DSzak TTanar T5zak TTargy
= FigldDefs
..4 0- TANARID O = Y
- 8% 1-TARGYID DT anar D5zak DT argy
[+ Fields
-y |ndexDefs
=N u% TaMAR. dbf {TT anar}
----- 1& Congtraints
e ﬂ DT anar
. 1& FieldD efz
. % Fields
1& IndexDefsz
= ﬂ TARGY . dbf {TT angy}
----- 1& Conztraints
w2 DTargy
. 1& FieldD efz
. % Fields
1& IndexDefsz

ml

| 4
Ahhoz, hogy modulunkat el tudjuk érni, hivatkoznunk kell majd ra a kédunkbal, amit a
USES deklaracidéban tehetlink meg.

9. Lépjunk at a féablakunkba, és helyezzik el a komponenseinket a formon. Mar
nem lesz szikségunk a tablakra, adatforrasokra, mert azok ott vannak a
hattérben. Tegyunk fel egy DBGrid-et a form tetejére, lent pedig helyezzik el
a korabban mar megismert harom gombot a korabbi beallitasokkal.
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J¥ DBase adatbazis a tanarokrél, és targyaikrol

=10l x|

10.Mint lathat6, a Grid-hez nem fogunk tudni

11.

dataSource-ot beallitani (prébaljuk ki, ne
higgylnk a jegyzetnek!), ugyanis a jelenlegi
unitunkban nincsen ilyen. Kattintsunk a
hattérben 1év6 kod ablakaba, és a
gorgetésavval keressuk meg a USES listat.
Egészitsuk azt ki az adatmodulunkat tarold
nevével (UDM), és kérjuink mentést (Save
Visszatérve a fbablakhoz, mar be fogjuk
tudni Adllitani az adatforrast. Legyen ez
alapértelmezetten a tanaraink adatait
tartalmazé DataSource. Ha  mindent
megfeleléen hajtottunk eddig végre, akkor a
listaban ott fog szerepelni a harom hattérben
lévé elemunk neve:

=
| DBGrid1: TDBGrd =1
Froperties | Evants |
Align alMohe -
HAnchars [akLeft.akT op]
BiDitdode bdLeftT aRight
BarderShyle bzSingle
Calar [ ]ehindaw
Columnz [TOEGridCalurm
Caorstraints [TSizeCanstrain
Curgor ciDefault
DataSource bl
CietaultDrawingD . D5 zak
DragCurzar DD T anar
Dragind OO T argy

unit
All).

Ha hozzarendeljuk a DM.Dtanar adatforrast a Grid-hez, akkor azonnal meg
fog jelenni a korabban felvitt elemiink a Gridben. irjuk még meg a gombok
kodjait is, a korabbi modszerrel, vagyis futasidében a
DBGrid1.DataSource:=DM.Dtargy;
DBGrid1.DataSource:=DM.Dszak;

Mentsunk, futtassunk, és gy6z4djunk meg rola, hogy minden rendben van-e. Ha
igen, akkor elkészult a korabbi adatbazisunk alapveté kezeld felllete. Itt ugyanazt

mondhatjuk el,

mint korabban, vagyis ez egy alapja

rendszernek, de természetesen még kiegészitésekre, hibakezelésekre szorul.
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Az Interbase szerverre torténé bejelentkezéshez mit nem kell megadnunk?
a., Felhasznaldi név, jelszo
b., Tavoli szerver elérési utvonala
c., Tavoli, vagy helyi szervert hasznalunk
2. Melyik elem nem része az Interbase komponenspalettanak?
a., IBTransaction
b., IBImage
c., IBSQL
3. Hany elemre van minimum szikségunk, ha egy Interbase tabla valamennyi
adatat szeretnénk megijeleniteni?
a,3
b., 5
c., 7
4. Mi a kiterjesztése egy Dbase allomanynak?
a., MDB
b., DB
c., DBF

1.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. Az Interbase adatbazis egyetlen allomanyban tarolddik.
igaz
hamis
2. A Dbase adatbazis egyetlen allomanyban tarolédik.
igaz
hamis
3. Az Interbase adatbazis megjelenitéseére kulon IBGrid komponens szolgal.
igaz
hamis
4. Interbase alapu adatbazisnal nem hasznalhatunk adatmodult.
igaz
hamis
5. A Database Desktop csak a Delphibdl indithato el.
igaz
hamis
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Adatbaziskezelés IV.

Eddigi adatbazisos feladatainkbdl az alapokkal ismerkedhettink meg. Jelen
fejezetben egy kicsit tovabb szeretnénk finomitani az ismereteket.

Lekérdezések (Query)

Az elbz6 fejezetekben utaltunk mar arra, hogy nem elegendé egy adatbazisban az
adatok egyszerl tarolasa, szukséges azok elérésének valamely szempont alapjan
tortén6é szlrésének a lehetéségét is biztositanunk. Ehhez a korabbiakban mar
megismert SQL nyelvet hivhatjuk segitségul, barmely fellleten dolgoztunk is az
adatbazisban. Els6 feladatunkban a korabban mar Iétrehozott TANTARGY
(InterBase alapu) adatbazisunkat fogjuk felhasznalni.

Talan emlékszink még, hogy ebben az adatbazisban nem volt szikséglink az Alias
létrehozasara, hisz a projectunk egyetlen konyvtarban volt, ahol maga az adatbazis
is elhelyezkedett. Keresslik meg tehat a konyvtarunkat az intézében (TANTARGY),
majd nyissuk meg az ott talalhaté Pfo.dpr allomanyt, mely a delphi project allomanya.
Ha elindult a Delphi, akkor csinositsuk egy kicsit az alkalmazasunkat.

1. Helyezzink el egy MainMenu komponenst (Standard) a formunkon, hogy
lehetéséget biztositsunk a felhasznalénak a leend6 lekérdezéseink elérésére.

2. A ManiMenu1-re duplat kattintva hozzuk Iétre a kovetkez6 menu szerkezetet:

FILE
Kilépés
URLAPOK
Tanarok
Tantargyak
Szakok
LEKERDEZESEK
Tanarok targyai
Targyak tanarai
Paraméterezett
Ha elkészultink a menulvel, zarjuk be a parbeszédpanelt, majd lépjunk az uj
menunkbe, és irjuk meg a kédokat.

3. AKkilépés menu hivja meg a close metddussal a bezarast.

4. Az Urlapok lehet6ségei ugyanazokat a kodokat fogjak tartalmazni, mint a
lentebb lathaté gombok, igy hozzajuk tudjuk rendelni a megfelel
esemeényeket. Csak ismétlésképpen: ha mar megirtunk egy eljarast, azt
barmikor meg tudjuk hivni a kédbdl, tehat nincs sziukségink annak ujbdli
megirasara. Esetiinkben azonban (mivel maga a kdd szinte rovidebb, mint az
esemény meghivasat kezdeményez§ utasitas) akar meg is irhatjuk ujra az
eljarasokat. Ezzel a menu elsé része elkészult, mentsunk, majd probaljuk ki
azt.

5. Visszatérve a tervezéshez, keressik meg az Interbase komponenspalettan
taldlhatd IBQuery-t, és helyezzik el a formunkon a DBGrid felett a tablaink
mellé. A Database tulajdonsagnal allitsuk be az egyetlen lehetséges
IBDataBase1-et, majd keressuk meg az SQL (Tstrings) tulajdonsagot, és
kattintsunk a megjelené harom pontra (...). irjuk be a parbeszédablakba a
kovetkez6 SQL utasitast:
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=101 x|
Tahles: S0l
Select MEY, MEGHEWVEZES from TAMNAR, TARGY, SZAK.
TARGY "Where tanar.id=gzak.tanarid and targy.id=g=zak. targyid
SZAk,

Add Table to SOL

Figlds:

0
MEW
CIM
TEL

&dd Field to SEL

Cancel Help

Az utasitas részletes magyarazatatol eltekintenénk, ezt korabban mar egy masik
targy keretén belll megtettik. Az utasitasunk eredménye tulajdonképpen nem mas,
mint a szak tablaban talalhaté adatoknak a megjelenitése ,értelmezhets” formaban.
Mint fentebb is lathatd, az ablakban az Interbase tablak, és a hozzajuk tartozo
valamennyi mez6 megjelenik, ezzel leegyszerisitve a felesleges SQL kodolast a
gép. Hasznaljuk a mezék felviteléhez a segitséget.

6. Tegyuk aktivva a lekérdezésinket (Active: True), majd a menunk elsd

lekérdezésének a kodjahoz irjuk be a Query-t a DBGrid sorforrasanak.

procedure TfrmwFo.TanroktrgyailClick (3ender: ToObject)
begin

Datalourcel.Datalet:=I1EQuervl:;

end;

Mentés utan futtassunk, majd gy6z6djunk meg réla, hogy minden rendben megjelent.
7. Természetesen érdemes néhany tovabbi adatot felvinni az adatbazisba, hisz
jelenleg egyetlen tanar adatai jelennek meg, akit még az Interaktiv SQL
segitségével vittink fel az Interbase Manager fellletén. Ezt oldjuk meg a
fellletinkon keresztul.

8. Készitsik most el oOnallban a targyak tanaraihoz tartozé Query-t, majd
rendeljuk azt hozza a menuponthoz.

9. Természetesen az SQL szabalyai érvényesllnek itt is, igy mindaz, amit
korabban megtanultunk ezzel kapcsolatban itt is hasznosithat6. Rendezzik
példaul a masodik query megjelenitendd adatait a targyak szerint névekvé
sorrendbe (egészitsuk ki az SQL utasitasunkat a GROUP BY 1 utasitassal).
Ne felejtsik el aktivra allitani ezutan a lekérdezést (minden maodositaskor
automatikusan bontja a kapcsolatot az adatbazis, és az aktiv elem kozott a
delphi), majd mentés utan futtassunk.

Nézzink most egy Osszetettebb feladatot:
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Paraméterezett lekérdezés

Ahhoz, hogy egy paraméterezett lekérdezést tudjunk futtatni, el kell déntendnk,
miképpen kérjuk be a hasznalni kivant paramétert. Ez lehetséges egyrészrél egy
beviteli mezd felkinalasaval, ahol a felhasznalé megadhatja a kivant paramétert, egy
InputBox-al, egy kombinalt listaval, illetve egyéb vezérl6k segitségevel. Tetelezzlk
fel, hogy a tantargyakat szeretnénk megjeleniteni, de csak annal a tanarnal, akit a
felhasznalé egy paraméter segitségével megad.
A beviteli mezének megvan az a hatranya, hogy a felhasznal6 (akarva, akaratlanul)
elkovethet gépelési hibakat, igy a bevitt paraméter nem lesz megfelel6. Miutan
adatbazisunk tartalmazza a tanarok adatait, igy neviket egyszeriibb megjeleniteni
egy kombinalt listaban, csdkkentve ezzel a hibak lehet6ségét. Természetesen ez
jelentésen meg fogja névelni a tennivaldnkat, raadasul viszonylag nagy mennyiségi
tovabbi elem elhelyezését is megkoveteli. Nézzuk a teenddket:
10. Helyezzlink el a DBGrid jobb felsé részében egy DBLookupComboBox (Data
Controls), valamint egy DataSource (Data Access) elemet.
11. A DataSource2 DataSet tulajdonsagat allitsuk ra a tanar tablankra, melyet az
IBTable1 tartalmaz.
12.A DBLookupComboBox1 ListSource tulajdonsaga most legyen a
DataSource2, és a ListField tulajdonsag pedig legyen a NEV, a KeyField
pedig az ID. Jelenleg valahogy igy allunk:

S¥ Interbase adatbazis kezelés =10] x|

FILE URLAFOK LEKERDEZESEE

PEEE PP a8 s PR

[T [new [CiM [TEL | Al
- M 1 Kiz Pal Budapest 0E-30-123-48E7
: | 2 Magy lgtvan Vaco 0E-27-123-4BE7
|| 3| Gal Péter Budapest 123-4567
|| 4| Pal Ferenc Szeged 0&-70-123-4567

Lathatoan torekedtink az attekintheté fellletre, de igy is eléggé érzékelhet6 a
hianyossag: mar el kellett volna gondolkodnunk egy DataModul elkészitésén. Mivel
azonban itt mar nincs sok teenddnk hatra, igy eltekintink ennek létrehozasatdl, de
nyilvanvaldéan érdemes ezt elkésziteni, amennyiben elbére lathaté hogy sok elem, és
adat lesz a megijelenitend6 feluleten.

Elkészllt tehat a forras, készitsuk most el a hozza tartozd lekérdezést, és a
paraméteres szlirést.

13. Helyezzlik el az utols6 SQL eleminket, rendeljuk hozza az adatbazist, és
hiviuk el6 az SQL szerkeszt6t. A korabban mar megirt SQL utasitasunk
annyiban médosul, hogy kiegészitjuk egy Param1 sorral a képen is lathato
modon:
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1o
Tahles: SOl
zelect MEGMENVEZES fram tanar, targy, szak
TARGY where tanar.id=szak. tanarid and targy. id=szak. targuid SN St st ]

SZAK

&dd Table to SOL

&dd Field to SOL

k. Canicel | Help |

Vegylk észre, hogy a NEV mezénél a paraméterre torténd hivatkozas ,=:". Ezzel az
utasitasunkkal tulajdonképpen mar létre is hoztuk a paraméterinket (ne higgylnk a
jegyzetnek, nézzik meg bezarva az ablakot az SQL feletti Params tulajdonsagot), de
természetesen még nem rendelkezik értékkel, err6l majd még gondoskodnunk kell a
megfelel6 helyen, illetve idében, némi hibakezeléssel egyutt. Most mentsink,
futtassunk, és gy6z6djunk meg rola, hogy a listaban megjelennek az elemek.
14.Vélasszuk ki a DBLookupComboBox elemunket, és keressuk meg az

15.

OnCloseUp eseményt, melynek bekovetkeztekor szikségunk lesz a
lekérdezésunk ujrafuttatdsara, amit csak annak kikapcsolasa, majd
ujranyitasa tesz lehetéve, valamint a paraméterunket is itt fogjuk beallitani.
irjuk tehat be a kodot:

procedure TfrmFo.DELookupComboBoxlCloselUp (3ender: TObject):
hegin

IEQuery:.Param=[0] . text:=dblLookupcomboEoxl. Text:
IBquervi.close:

IBgquery3.open;

end;

Lépjuink most a lekérdezés menlnkre, és valasszuk ki a harmadik
(paraméteres) menupontot. Mi lesz a teenddnk? Tulajdonképpen semmi mas,
mint hozzarendelni a Gridhez a Query-t, feltéve, hogy a kombinalt lista mar
tartalmaz kivalasztott elemet. Maga a szirés a listaban torténé modositas
utan azonnal megtorténik, igy a hibakezelés itt az elején valik csak
szukségessé. De mint latni fogjuk ez sem okoz hibat, csupan nem jelennek
meg adatok, amennyiben a felhasznalé nem valasz ki tanart a listabal.
Kodunk a kovetkezd:
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procedure TfrmwFo.ParamtereslClicki(Zender: Tohject):
begin

Datalourcel.Datalet :=1IEQueryi;

end;

Es mar el is késziiltink paraméterezett lekérdezésiinkkel, mely a felhasznalé altal
valasztott tanarhoz tartozo targyakat fogja kilistazni a képernyére.
Ha elkészultunk teszteljuk az adatbazisunkat, majd mentsunk, és zarjuk be azt.

Jelentések (Quick Report)

Maradt még egy fontos feladatunk: lehet6séget kell biztositanunk a felhasznaloknak
arra, hogy az adatbazis adatait nyomtatott formaban is képesek legyenek
megjeleniteni.

Jelentések létrehozasahoz a Delphiben ismét segitségul hivhatjuk a varazslot.

A jelentések esetében annyit kell tudnunk, hogy 6nallé Unitként jonnek létre, igy
amennyiben nincsen project a futtatdsuk nem lehetséges. Ha viszont van projectink
(alapértelmezetten inditaskor létrejon), akkor problémat jelenthet, hogy az
alapértelmezett Unit neve is UNIT1, és a varazslé is ezen a néven igyekszik
létrehozni a jelentéshez kapcsolodo Unit-ot. Ezt elkerulhetjuk, ha az inditaskor rogton
figyelunk arra, hogy a megfelel6 mentéseket végrehajtsuk. Nézzlk, tehat a varazslé
hasznalata esetén mit kell tennunk:

Jelentés készitése varazsioval (JELENTPRO)

1. Hozzuk létre a konyvtarat, inditsuk el a Delphit, a formunkat nevezzik
frmProba-nak, majd kérjink egy mentést: Uproba, Pproba a létrehozott
JELENTPRO kényvtarba.

2. Menjunk a File menli New almeujéhez, a megjelend ablakban valasszuk a
Business lapot, és ott inditsuk el a QuickReport Wizard-ot. A kovetkezd
képernyét kellene latnunk:

New Report Wizard x|
—Select Beport

I Lizt Repart j

Creates a lizting ztyle report with fields from one
table.

Caricel |

A varazsléban a lenyild lista csak a List Reportot tartalmazza, inditsuk a varazslot.
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3. A megjelend ablakban valasszuk ki az Aliast (ez legyen a tanarok), valasszuk
ki a tablat (TANAR.DB), és a megjelend mez&ket dobjuk at a szokott médon a

jobb oldali ablakba:

New Report Wizard x|

—Select a table

Alias or directony Itanan:uk

j Browsze |

Table nams | TaNAR. dbf =]
—Select Field
Axailable fields Selected fieldz
I
MEY
CIkd
TEL
Einizh Cancel

Mint lathatd, csupan a Finish maradt, igy fejezzuk be a varazslot.
4. Rogton meg kellett jelenjen egy Form1 néven futé U ablak, és természetesen
a hozzatartozéd Unit is Iétrejott (Unit1 néven). A jelentés megtekintéséhez

elegendé jobb egérgombot

nyomnunk a megjelent Uj

form fels6

jelentésteruletén, és a gyorsmenubdl kivalasztani a Prewiev lehetfseéget:

1 2 3

roob o Thev
CT (o] fEW]

. i SRl Rl
:F‘age Faater

| Font | (TFant]

=100 x|
5 E‘ T :I -
CuickRepart 3.0.5
Copyright 1998 Qusoft A5

About QuickReport:
Report setkings

Preview

Zoarm in
Zoarn ook

Rokate band wiew
Hide bands

Reset band wiew

Ennek hatasara a jelentésiink nyomtatasi képe valik lathatéva. Elénye, hogy nem
szukséges az alkalmazasunkat futtatnunk ahhoz, hogy a valtoztatasaink eredményét

megtekintsuk.

A jelentésink tehat elkészult, csupan az lenne a feladatunk, hogy megijelenitsuk azt
valamilyen modon a felhasznaldk szamara is. Ehhez a kdvetkezét kell tennink:
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5. Az el6ttlink l1évé Form1 tulajdonsagait valasszuk ki az objektum-kezeld lenyild
listajabol, majd a Name tulajdonsagot allitsuk at frmJelent-re. Kérjik a Save
All-t, majd a megjelené parbeszédpanelben mentsik el a jelentésink forrasat
Ujelent néven a konyvtarunkba.

6. Hivjuk el6 a féformunkat (frmProba), és helyezzlink el rajta egy Button-t.
Name: btnJelent, Caption: Jelentés inditasa.

7. Kattintsunk duplan a létrehozott gombunkra, és irjuk be a kdvetkez6 kodot:

procedure TfrmProba.btndelentClickiZender: Tohject)
hegin

frimJelent.uickRepl.preview;:

end;

A kédban a jelentéslink formjan lévé alapértelmezetten QuickRep1-nek nevezett
jelentésink nyomtatasi kép nézetben torténé megjelenitését kezdeményeztuk. A kod
irasa kozben talan tapasztalhattuk, hogy nem segitett a delphi, ennek magyarazata
egyszerl: egy masik Unitban lévé objektummal kivantunk muiveletet végrehajtani.
Természetesen ez szamara még nem lathatd. A problémat orvosolhattuk volna, ha a
kodunk irasa el6tt felvesszuk a hasznalni kivant Unit-ot (esetiinkben Ujelent) a USES
listaba. De mi biztunk abban, hogy a fent lathaté utasitast sikerulni fog begépelni
gond nélkul. Nézzik is meg:

8. Mentslnk, és prébaljunk futtatni. A Delphi jelezni fogja, hogy az altalunk
hasznalni kivant Unit nem szerepel a listaban, természetesen igennel
valaszoljunk. Ezt kdvesse egy ujabb mentés (hisz felllirtuk a koédot, még
akkor is, ha ezt a Delphi tette helyettunk).

9. A futtatas soran a jelentésink meg fog jelenni a felhasznalénak a megfeleld
adatokkal, és mint lathatd, a nyomtatashoz szikséges alapveté elemek is
elérhetbveé valnak szamara.

Az egyetlen apro figyelmeztetés: ahogy korabban (még az Access adatbazis-
kezel6nél) a jelentésekkel kapcsolatban megjegyeztuk, vigyazzunk, hisz a jelentés
kozvetlendl nyomtatéra is kildhetd. A példafeladat jelentése ugyan nem fog jelentés
mennyiségl tintat, és lapot fogyasztani (nem véletlenul valasztottuk ezt
gyakorlashoz), de egy komolyabb adatbazis esetében, haldézati nyomtatéra
nyomtatva elég komoly szemrehanyasokat kaphatunk.

Els6 jelentéstnk tehat elkészult, mint lattuk egy tablabdl vettik az adatokat, és egy

onallé fellleten jelenitettik meg azokat. Tekintsuk at, tehat mibél épul fel a jelentés,
és milyen eszk6zoket biztosit szamunkra az elkészitéséhez a Delphi.
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A Qreport komponenspaletta:

Standardl Additionall Win32| Susteml Data Accessl Data I:::nntn:nlsl InterBaseI Internetl Fastiet CGReport IDiaIu:u:lsl Win 3.1 | Samol

v EHBALSE R e Rl LR DNDR

Bar talan azt gondolhatnank, jelentéktelen objektumrdl van szo, ha megnézzik
mégis lathatd, hogy szinte a legtdébb eleme ennek a palettanak van.

QuickRep: maga a jelentés objektum, mely tartalmazza az elemeket.

QRSubDetail: Fé, és segédjelentéshez.

QRStringsBand: Szévegcsoport, informacidok megjelenitésére.

QRBand: A jelentések csoportszintjei.

QRChildBand: Alcimek a jelentésben.

QRGroup: Csoportositasok a jelentésekben.

QRLabel: Cimkék a jelentésen.

QRDBText: Adatbazis mezdék a jelentésben.

QREXxpr: Kifejezések, szamitott értékek a jelentésben.

QRSysData: Rendszeradatok megjelenitése (datum, oldalszam, stb)

QRMemo: Feljegyzeés a jelentésen.

QRExprMemo: Osszetett feliegyzések.

QRRichText: Szoveges informaciok megjelenitése.

QRDBRIichText: és ugyanez egy adatbazisbdl.

QRShape: Egyszeri primitivek (kor, vonal, stb) lIétrehozasahoz.

QRImage: Képek a jelentésen,

QRDBImage: esetleg adatbazisbal.

QRCompositeReport: Kapcsolddasi lehetéség mas jelentésekhez.

QRPreview: Val6s idejid nyomtatasi kép megjelenités.

QRTextFilter: A jelentés ASCIl formaban torténd elmentésére ad lehetfséget,
felkinalva a mentés parbeszédablakat.

QRCSVFilter: A jelentés CSV (tagolt tablazatos) formaban torténé elmentésére ad
lehetéséget.

QRHTMLFilter: A jelentés HTML oldalként tortén6 mentésére ad lehetdséget.
QRChart: Diagramot készithetlnk jelentésunkrél.

A fenti komponensek az eddig megismert moédon hasznalhatdak, vagyis a megfeleld
elemeket a kivant helyre elhelyezve, tulajdonsagaikat beallitva készithetjuk el a
kivant dokumentumot, jelentést.

Kovetkez6 Osszetettebb példankban ezt mutatjuk be.
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Feladat: Szamlajelentés (SZAMLA)

Ismét utalnank a korabban mar elkészitett Access szamitdogépbolt adatbazisra. Mint
emlékszink, a szamla jelentés elkészitése nem volt egyszerl feladat.

Most, hogy ismét egy kis kiegészit6 ismeretet is szerezhessunk, készitsik el a
szamitégépbolt adatbazisunk Access formatumbol torténd atalakitasat Paradox
formatumba. Hozzunk el&szor létre egy konyvtarat a Delphi kényvtarunkon beldl,
legyen a neve SZAMLA.

1. Inditsuk el az Access adatbazis kezel6t, és tallozzuk ki a szamitdégépbolt
adatbazisunkat. Ha megjelent az adatbazis ablak, lépjunk at a tablakhoz, és
valasszuk ki az alkatrész tipusok tablat. Kattintsunk a tablankon jobb egér
gombbal, a megjelené menubdl pedig valasszuk ki az Exportalas lehet6séget.

2. A parbeszédablakban adjuk a tablanak ékezetek nélkil egy szdban az
alkatresztipusok nevet, majd az allomany tipusanal (F3ajl tipus) adjuk meg a
Paradox 7-8 tipust. Az utvonal legyen az el6zéleg létrehozott SZAMLA
konyvtarunk, ide fogjuk exportalni a kivalasztott tablankat.

Tabla {Alkatrész tipusok) exportalasa 7| x|

Hely: IE} Dokumentumok, j = | o WP * Esghkizik -

Eldzmények,

) Beérkezett Fajlok
) Borland Studio Projects
) CvberLink.

&

Dakumenturnal,

Kedvencek

Fajlnéy: alkatresztipusak.db j I™ Formazott mentés
Failtipus: e j ™ automatikus inditas Mégse |

Ha végeztunk, kérjuk a mentést, majd gy6zédjunk meg rola, hogy SZAMLA
konyvtarunkban megjelent az adatbazis allomany: alkatresztipusok.DB
3. Exportaljuk még a szamlankhoz szikséges tablakat, vagyis a kovetkez6
adatbazis allomanyokat kellene Iétrehoznunk:

ALKATRESZTIPUSOK.DB SZAMLAKRESZLETEI.DB
ELADOK.DB VEVOK.DB
GYARTOK.DB

RAKTARKESZLET.DB
SZALLITOK.DB
SZAMLAK.DB
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Tulajdonképpen ettdl kezdve mar minden a megszokott modon torténhet, vagyis
kezdhetjlk a tablaink megjelenitéséhez sziikséges felllet kialakitasat.

4.

5.

® N

Inditsuk el a Delphit, és alapozzuk meg a szamlazast. A form Name:
frmSzamla, a Unit neve: Uszamla, a project Pszamla.

Hozzuk létre a ,szamla” aliast, hogy egyszerisitsuk a dolgunkat. Inditsuk el a
Tools menu Database Desktop lehetéségét. Itt valasszuk a Tools Alias
manager-t. Kattintsunk a New gombra, fent adjunk Alias nevet, tallozzuk ki a
SZAMLA konyvtarat, majd kattintsunk a Keep New gombra. Ha ez megvolt,
akkor OK, ekkor kérdezni fogja t6lunk a gép, hogy felvesszuk-e a listaba az uj
aliast, természetesen, hisz ezért jottink ide. Bezarhatjuk a Database
Desktopot, és visszatérhetunk a Delphihez.

Gyakorlas képpen a korabbi példabol mar megismert moédon fogjuk a
szamlazni kivant szamlat kivalasztani, vagyis paraméterezett lekérdezést
hozunk létre. Helyezzink el egy tablat (Data Access Table) a formon,
Database Name: szamla, TableName: szamlak.db, és végul az Active: True.
Jojjon egy DataSource (Data Access), DataSet tulajdonsaga legyen a Table1.
Johet egy DBLookupComboBox (Data Controls), ListSource: DataSource1,
ListField: Szamla_az, és KeyField: Szamla_az. Ha mentlnk, és futtatunk, meg
kell hogy jelenjenek a szamlak azonositoi.

Jojjon a lényeq: szeretnénk 6sszegyljteni a szamlahoz szikséges valamennyi
adatot egy lekérdezés segitségével, melyet majd szirni (paraméterezni)
szeretnénk a felhasznal6 altal kivalasztott szamlara.

Helyezzink el egy Query (Data Access) komponenst a formon, kattintsunk az
SQL TStrings tulajdonsagan, és irjuk be a kdvetkezd koédot (ha nagyon nem
érthet6 ami itt kovetkezik, javasolt az SQL jegyzet ismételt tanulmanyozasa):

SELECT DISTINCT D.Vevd_az, D."Vev6 neve", D.Varos, D.Cim, D."Iranyité szam", D.Telefon, D."Ad6 szam", D1 "Eladd neve",
D2."Gyarté neve", D3.Ar, D3.Leiras, D5. Szamla _az, D5. Sztornozott D5.Datum, D5 Atutalas, D6 "Gyartasi szam", D6.Darab,
D7.Megnevezés

FROM ":szamla:vevok.DB" D, ":szamla:eladok.DB" D1, ":szamla:gyartok.DB" D2, ":szamla:raktarkeszlet.DB" D3,
":szamla:szallitok.DB" D4, ":szamla:szamlak.DB" D5, ":szamla:szamlakreszletei.DB" D6, ":szamla:alkatresztipusok.DB" D7

WHERE

(D3.Gy_az = D2.Gy_az)

AND (D4.Sz_az = D3.Sz_az)

AND (D5.Vevé_az = D.Vevd_az)

AND (D5.Eladé_az = D1.Eladd_az)

AND (D5.Sztornézott = 0.0)

AND (D6.Szédmla_az = D5.Szamla_az)

AND (D6.Rk_az = D3.Rk_az)

AND (D7.At_az = D3.At_az)

AND (D5.Szédmla_az=:alma)

ORDER BY D.Vevé_az, D."Vevd neve", D.Varos, D.Cim, D."Iranyité szam", D.Telefon, D."Adé szam", D1."Eladé neve",
D2."Gyart6 neve", D3.Ar, D3.Leiras, D5.Szamla_az, D5.Sztorndzott, D5.Datum, D5.Atutalas, D6."Gyartasi szam", D6.Darab,
D7.Megnevezés

Annyit kell még tennlink, hogy a Query-ben létrehozott alma paraméternek a
tipusat megadjuk, legyen ftinteger. Allitsuk most true-ra a Query Active
tulajdonsagat.

10. Helyezzlink el egy ujabb DataSource elemet a formon, és allitsuk ra a Query-

11.

re.
Ellen6rzésképpen j6jjon még egy Grid, ami most vegye az adatokat a
DataSource2-b6l. Ezt csupan ellenbérzésképpen helyezzuk el, a gridben meg
kell, hogy jelenjenek a mezdnevek tervezés alatt! Ahogy ezt az abran is
lathatjuk:
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AW 5zamlazas, jelentés készités

Wevid_az IVE\-’E neve I\-"éros ICl’m IIrényité $zé|rn| Telefan Add szam IEIadc’u nEVE IGyér(
| :
g .
____________________________ Lt

Természetesen futasidbben még nem azt latjuk amit szeretnénk, mert a
parameéterezésiunket nem fejeztuk be.
12. Szlrjik most akkor meg az adatokat, valasszuk ki a DBLookupComboBox
OnCloseUp eseményét, és irjuk be a kovetkez6 kodot:

procedure Tfrmazamla.DELookupComboboxlCloselUp (Zender: TObhject)
hegin

Ouervl.params[0] . Text:=dblookupcombohoxl. text;

gqueryl.Cloze:;

quervl.open:

end;

Ha mentlnk, és futtatunk, akkor a paraméternek megfelel6 szamlat fogjuk latni a
Gridben, és ez minden Ujabb valasztdas esetén megtorténik. Vagyis szlrtik az
adatokat, johet a szlrt adatokkal torténd jelentés megjelenitése:
13.Mivel most mindent sajat kezlileg készitink el, igy apro lépésekbdl fog
felépllni a jelentésink. Valasszuk el6szor a Delphi File menujében a New
Form-ot, ezen helyezzik majd el a Quick Reportot. Erre azért van
szukségunk, mert a jelentés objektum felllete lathatd, igy vizualisan jelenik
meg futasidében is, ami zavaré lenne a féablakban. Az uj formunknak adjuk
az frmJelent nevet.
14. Kérjunk mentést (Save All), és a megjelend parbeszédablakban mentsuk el az
ujonnan létrehozott ablakunk kodjat Ujelent néven.
15.Lépjlnk at a Qreport palettara, és az elsé elemet (QuickRep) helyezziik el a
form bal felsé sarkaba kattintva. Ha megprébaljuk a DataSet tulajdonsagot
beallitani, akkor lathatd, hogy a lista Ures, tehat nem talal a rendszer elérhet6
forrast. Ha begépelnénk, kézzel a hivatkozast, az szintén hibaizenettel jarna.
A szokasos probléma: nem hivatkoztunk a hasznalni kivant Unit-ra, tehat
keressik meg az Ujelent kodjat, és a USES listaban hivatkozzunk az Uszamla
Unit-ra. Ezt kdvetéen (ha mentettiink) a jelentéshez hozza tudjuk rendelni a
Query1-et. Tegyuk ezt meg:
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Object Inspector |

| QuickRept: T0

uickRep LI

Froperties | E'...lentgl

[#Bandz [TQuickRepBands] «
Curgor crD efault
DataSet Szamla.Quen] =
Description  QUEE e
Fart frmSzamla. T abled
Frame [TERFrame]
Functions [Urik o) LI
&l shown o

16. Helyezzik el a szuUkséges adatokat tartalmazo elemeket a jelentésunkon:
Szukségunk lesz egy QRBand elemre, mely a fejléce lesz a szamlanknak.
Helyezzuk ezt el a jelentés tetején. Helyezzunk el benne egy QRLabel-t, ami
tartalmazza a SZAMLA feliratot a Band tetején kdzépen. izlés szerint

formazzuk a szokott modon.

17.Helyezzink a szamla feliratunk ala egy QRDBText-et, a dataset legyen a
Query, a datafield pedig legyen a Szamla_az. Helyezziink el két QRShape
objektumot a mezd ala ugy, hogy a rendelkezésre all6 teruletet félig foglaljak

_____________________________________________

SZAMLA

Bzémla_az
_az,

________________________________________________

LI :

Ebbe a két objektumba kerllnek a fejléc adatok, a céglnk statikus adatai cimkékbe
(QRLabel), mig a vev6 adatai QRDBText objektumokba. Vegyuk fel a mezbket, és
toltsik ki az eladé adatait taldlomra, a vevd adatait pedig a QRDBText-ek
segitségével, a megfelel6 mez6k hozzarendelésével.
Ezt kovetbéen egy Uujabb tagold elmere (QRBand) lesz szukségunk, aminek
tulajdonsagat (BandType) allitsuk rbColumnHeader-re. Ezt az elemet hasznaljuk a
szamlaadatok fejrészéhez, vagyis ide kerllnek a fejlécadatok a termékeinkkel
kapcsolatban, valamint a szamla tovabbi szikséges adatai. Itt is hasznaljuk a
QRLabel, és a QRDBText objektumokat, valamint a QRShape-et:
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—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

SZAMLA

Szémla_az
_AZ,

Szémla kiallits] BARHACS és TARSA KFT Wewd adatall  Vewd neve
SUDAPEST Varas
Dini ot 45 1/229] Bir
Telefonszam, Telefon,
Adészam Adé szam,
illitas détuma lada nevel izetés modja;) zturnézutt:
étum: ladd neve, E\tutalés: ztorndzott,
MEGNEVEZES; LEiRAS! EGYSEGAR DARAB; FIZETENDD:

'
'
'
'
L L L e e e ey e B e e L e BT e Eo e e e e e SR L LR T Ce e e R EEETT
'

A I_»d

Természetesen a Shap-ek alatt 1évé elemek csupan label objektumok, a kiemelt
elemeink a Shapben felette viszont QRDBText-ek. J6jjon egy ujabb szint, vagyis egy
QRBand. Ez allitsuk rbDetail-re. Ne ijedjunk meg, ha nem akarja az ujabb Band-et a
delphi az el6z6 alatt elhelyezni, ha beallitottuk a Detail tulajdonsagot, automatikusan
a header ala fog kerulni.
18.Ebben a detail mezdben helyezzik el a cimkéknek megfelel6 QRDBText
objektumokat a megfelel6 mez6khoz rendelve azokat, egészen a Darab-ig.
19. Az utolsé elemink (a fizetendd) természetesen szamitott mezd lesz majd, igy
az nem QRDBText, hanem QRExpr (vagyis kifejezés) objektum. Helyezzik el
a helyére, majd az objektumkezel6ben az Expression tulajdonsaghoz irjuk be:
[Ar]*[Darab].
20.Maradt még az dsszegzés, a szamla tételeinek Osszesitése a szamlank
végén. Ehhez szikségunk lesz egy ujabb Band-re, melyet most allitsunk
roSummary tipusra. Helyezziink el egy Labelt a jobb szélen, majd mellette
egy Ujabb szamitott mez6t (QRExpr), aminél az Expression most legyen az
el6z6 mez6k dsszegzése: SUM([Ar]*[Darab]).

=loix|
"""""""""""""""""""""""" szAmLA
L . -
Szamla_az,
Szamla kisllits, BARHACS és TARSA KFT, Vew adatail  Vevd neve,
JUDAPEST Varos
Dinai at 45 1172297 i |
Telefonszam Telefon,
Adészam, Adé szam,
iallitas daturma’ ladd neve: Eizetés rédja; Ttomozott,
o m a . 4 o A P
atum, ladé neve, Ptutalas, ztorndzott
LEiRAS! EGYSEGAR! DARAB! FizETENDD? |
................................................................................................................... 4
Lefras 'WE parah EAr] - [Darah]
...................................................................................................................... 4
- o l r - 7 :
Fizetend osszesen; Ssum([Ar] ~ [Darab])
ry | S/
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21.Ha szeretnénk, még elhelyezhetliink az oldalak aljara egy cimkét, ekkor egy
ujabb Band-re lesz szikségunk, BandType: rbPageFooter. A cimkére
(QRLabel) pedig akarmit irhatunk, mondjuk a készité nevét.

Természetesen szamlankat idénként ellendrizhetjik (jobb gomb, és Preview), de sok
oromunk nem lesz benne, hisz az adatbazisbol szarmazd adataink megjelenitéséeért
felelés lekérdezés nem aktiv, vagyis csupan a statikus szdvegeinket tekinthetjuk
meg, de azokat is csak ott, ahol nem koétédnek az adatbazis mezékhoz. Nézzuk
hogyan jelenithetéek meg az elkészult jelentéstiinkdn az adatok:
22.Lépjunk vissza a féformunkra (frmSzamla), majd keressik meg a korabban
mar elkészitett koédunkat a kombi panelnél. Ezt kell kiegészitenlink a
jelentésunk futtatasahoz szukséges koddal, majd mentést kérnunk:

procedure TfrmZzamla.DELookupComboBoxlCloselUp (2ender: TOhject) !
heygin

Dueryl.params[0] . Text:=dblookupcomboboxl. text:;

gqueryl.Close;

queryl.open;

frioJelent.uickrepl.preview;

end;

23. Ekkor ismét jon a szokasos figyelmeztetés:

x

& Faorm ‘frm3zamla’ references Form 'frmlelent’ declared in unit ‘Ujelent’ which is nok in wour USES lisk, Do you
‘Ef) wish ko add it?

Mo | Cancel |

Termeészetesen igen a valasz, s ha mentés utan futtatunk, meg kell jelenjen a
képernyén elkészllt jelentésunk.

A megjelent képen nyilvan szemmel lathatdé néhany finomitani valo, példaul a mez6k
igazitasa egymashoz képest, a megjelenitend6 adatokhoz képest, a pénznem
formatum megjelenitése, ha a termék neve hosszu, akkor atlog az egységar alatt, a
fizetés mddjanak megjelenitéséhez szikséglnk lenne egy logikai fuggvényre, igy
szOvegesen irhatnank ki, hogy készpénzes, vagy atutalasos a szamla, és igy
tovabb... Ezek a csinositasok természetesen az id6 fuggvényében
megvalosithatdak.

158



Barhacs OktatoKézpont Delphi modul - 12. fejezet

Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Az SQL utasitason bellli paraméter értékadasahoz a kovetkez6 format
hasznalhatjuk?

a.,:

b.,

c.,

2. A jelentés varazsloval melyik jeletés készithetd el?
a., List Report
b., Master Detail Report
c., Query Report
3. Jelentéslink megjelenitéséhez melyik utasitas hasznalhat6?
a., QuickRep1.PrintPreview
b., QuickRep1.Executive
c., QuickRep1.Preview
4. Mire alkalmas a QRExpr komponens?
a., Csoportszintek létrehozasara
b., Szlirések megjelenitésére
c., Szamitott mezdok létrehozasara

1.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. Az access adatbaziskezel6 lehetbséget biztosit Interbase formatumu
mentésre.
igaz
hamis
2. A QRSysData objektum rendszeradatok beallitasat teszi lehetévé.
igaz
hamis
3. A QRBand csoportositasra, szintek létrehozasara alkalmas.
igaz
hamis
4. Egy jelentésben is tudunk szamitott mezdkkel dolgozni.
igaz
hamis
5. A QRShape objektum a tagolasokat, csoportositdsokat kdnnyiti meg a
jelentésben.
igaz
hamis
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A Delphi és a Web.

A Delphi tippek és trukkok fejezetében érintélegesen mar foglalkoztunk a helyi gépre
telepitett bongészd inditasaval, a levelezés kezdeményezésével, valamint az |E
bongészd elrejtésével, és megjelenitésével. Nem véletlenul tettink kulonbséget a
gépre telepitett alapértelmezett bongész6, és az Internet Explorer kozoétt, hisz
napjainkban egyre gyakoribb a windows kornyezetben futtatott egyéb bongészék
hasznalata.

Természetesen a Delphi is tamogatja az Internet oldalu fejlesztéseket, melyhez kulon
komponenseket talalunk:

Az Internet komponenspaletta:
Standardl .-'f-.dditin:nnall Win32| Susteml D ata .-’-‘-.n:n::essl [ ata En:nntn:nlsl InterBase  Internet

B R R

ClientSocket: TCP/IP alapu kliens

ServerSocket: TCP/IP alapu szerver

WebDispacher: Adatok konvertalasa Web fellletre

PageProducer: HTML konvertalasa a kliens gépre

QueryTableProducer: Egy paraméterezhetd lekérdezés megjelenitéséhez
DataSetTableProducer: Egy tabla, lekérdezés adatainak megjelenitéséhez
DataSetPageProducer: HTML kéd generalasa az adatokbdl

WebBrowser: Egy beépitett bongész6 elhelyezése a Delphi alkalmazason belll

il

Weboldal inditasa (WEB)

Amit ebben a fejezetben szeretnénk, az egy sajat bongész6 készitése. Kezdjuk a

legelején, hozzuk Iétre a WEB alkonyvtarat.

1. Inditsuk a Delphit, a form name: frmWeb, Caption: Barhacs és tarsa
bongész6. A WindowState: wsMaximized (teljes képernyén szeretnénk
futtatni), Borderlcons/biMaximized: False (nem szeretnénk, ha a felhasznalo
ezt megvaltoztatna).

Save All: Uweb, Pweb a WEB mappaba.

Helyezzink el most egy WebBrowser elemet az Internet palettarél, maradjon

minden beadllitas alapértelmezett, csak az Align legyen alClient. Ezzel a

formon beldl teljes képernyén fog megnyilni a kivant lap.

4. A Win32 palettarol helyezzunk el egy ToolBar elemet, majd csokkentsuk a
méretét (Height: 25)

5. A Standard palettardl tegyunk meég fel a formra egy ComboBox-ot, Name:cim,
Width: 350. Kattintsunk az Items (TStrings)-re, majd adjunk meg 3 Internet
cimet ( www.barhacs.hu ; http://tibusoft.srv.hu ; ftp.barhacs.hu )

Helyezzik el a ComboBox-ot a ToolBar-on kézéptajt, ha ekkor eltiinik, akkor

menjunk az egérrel a ToolBar szurke teruletére, és a jobb egérgomb helyi

menujébdl kérjlk a Send To Back (hattérbe kildés) parancsat, igy a

combobox el6térben marad.

6. Lépjunk most at a ComboBox Events fulére, majd keressuk meg az
OnChange eseményt. A kodszerkesztébe pedig irjuk be a kovetkez6
parancsot:

@ N
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procedure TfrmWleb.cimChange (Sender: Tobhject):
hegin

webbrowzerl.Navigate (cim. text) !

end;

A kodunk bedllitia a webbdngészdnk cimének az altalunk kivalasztott értéket a cim-

nek nevezett kombi panelrél. Természetesen a panelbe felvihetlink egyéb cimeket is,

de mivel az OnChange eseményt hasznaljuk, igy a beiras kozben mar elkezdi

keresni bongészénk a gépelés alatt allo széveget. Ez dnmagaban nem probléma

(s6t, tulajdonképpen megtaltosodik téle az internetlink), de ha csupan részcimet

irunk be, akkor viszonylag gyorsan kapjuk majd meg a ,lap nem érhet6 el” tipusu

hibatzenetet. Munkankat akar az OnEnter eseményben is elvégezhettik volna,

dontsuk el melyik szimpatikusabb.

A kovetkezd Iépés a Iéptetd gombok elhelyezése:

7. Menjunk a ToolBar1 eleminkhoz, és jobb egérgombbal kérjuk kétszer a New

Button lehetéséget, majd egyszer egy New Separator-t, egy New Buttont,
ujabb Separatort, és végul még egy gombot, valahogy igy:

S Barhacs és tarsa bingészi =10l x|

AN ] ;

8. A gombokhoz (mivel egy egységet alkotnak a ToolBar-on) csak egyutt
adhatunk képeket (bmp, vagy ico). Valasszunk ki egy ImageList elemet
(Win32), és Kkattintsunk rajta duplan a bal egérgombbal. A megjelend
szerkesztbben keressik meg a gombjainkhoz leginkabb ill6 ikonokat, (ha nem
tetszik egyik sem hozzuk 6ket Iétre), majd rendeljik hozza a ToolBar-hoz az
ImagelList1-et. Latni fogjuk, hogy a képek felhelyezésiknek sorrendjében
jelennek majd meg a gombjainkon. irjuk meg a hozzajuk tartozé kddokat:

9. Valasszuk ki az elsd button-t, kattintsunk ra duplan. Ez lesz a visszalépésért
felel6és gombunk, a kédja pedig (vigyazat veszélyes!):

procedure TLfrmWeb.ToolButtonlClick(ZSender: Tobhject):
bhegin

WebhErowserl.Goback;

end;

10. Természetesen a kdvetkez6 gombunk kddja is ennyi lesz nagyjabadl:

procedure TfrmWeb.ToolButtonZClick(S3ender: Tohiject):
hegin

WebhEBrowserl. GaoForward:

end;
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Persze az Elet, mint tudjuk nem ilyen egyszer, ha jartunk mar néhany oldalon, akkor
lesz el6z6, és kovetkezb oldalunk, melyre szépen reagalni is fog a kod, de abban az
esetben, ha inditds utan rogton az el6z6, vagy esetleg a kovetkezdé elemre
szeretnénk lépni, a mar rég latott kis hibatuzenetet fogjuk kapni:

Eror x|

Project Projectl. exe raised exception class EQleException with message 'Meghatarozatlan hiba'. Process
stopped. Use Step of Run to continue

[T wiew CPU Window

Ebbdl nyilvdn a meghatarozatlan hiba jelentené a létfontossagu informaciot, ne
csuggedjunk, a gond, hogy még nem jartunk korbe. Nyilvan egy egyszer(
elagazassal megvizsgalhaté a lapra léptetésnél, hogy létezik-e el6z6, illetve
kovetkez6. De mi most haladunk tovabb, a hibakezelésre az 6ra végén lesz majd
béségesen id6. A kdvetkez6 gombunk a nyomtatas lesz. A harmadik (6nalléan
szeparalt gombunkhoz) irjuk be a kdvetkez6 kodot:

procedure TfrmWeb.ToolButtondClick (Zender: Tobhject)

var wIn, wvout @ OleVariant:

hegin

WMehBrowserl.ControlInterface. ExeclE (OLECHDID PRINT,
OLECMDEXECCPT DONTPROMPTUSEER, vwIn, wiut):

end;

Ahhoz, hogy elkerlljuk a véletlen nyomtatasokat, feltétlenil helyezzink el egy
egyszerll parbeszédablakot megerdsitéssel a mostani koédunkba, ugyanis egy
kattintasra azonnal kezddédik a nyomtatas. (Mondjuk a Haboru és Béke online
olvasasa kdzben ez némi gondot, ideges kapkodast eredményezhet.)
Maradt még egy gombunk, ismétlésként hivjuk meg a korabbi levelezést:
11.Ha emléksziink még, akkor a levelezéshez a ShellApi-t fel kell vennunk a
USES listaba, és egy fuggvennyel tudjuk utana széra birni az alapértelmezett
levelez6programunkat.
12.Az utols6 gombra duplat kattintva a megjelen6é kodszerkesztébe irjuk be a
kovetkezbt:

procedure TfrmlWeb.ToolButtoneClick (3ender: Tobhlject):;

hegin

ShellExecute (Handle,'open', 'mailto:tibusoftiifreemail.hu?3ubject=Kérdésem lenne',
11,1, 3T _SHOWDEFAULT) ;

end;

Ha futtatnank, nem sikerulne a forditas, hisz a ShellApi-t még nem irtuk be a USES
deklaracios listaba. Tegyluk meg, majd mentsunk, és futtassunk. Elkészult elsé sajat
készitési, egyszerl web bongészénk.

Egészitsik ezt ki izlés szerint 6nalléan a hatralévé idében, térekedjink a preciz
hibakezelésekre!
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Ellenorzo kérdések

l.
KEREM VALASSZA Kl A HELYES MEGOLDAST!

1. Melyik nem része a Delphi Internet komponenspalettajanak?
a., PageProducer
b., WebDispatcher
c., PageHeader
2. Melyik egy weboldal megjelenitésének legalapvetobb komponense?
a., WebBrowser
b., WebServer
c., ClientSocket
3. Melyik tulajdonsag alkalmas a webcim beallitasara a bongészénkben?
a., AdressBar
b., Execute
c., Navigate
4. Melyik fuggvényt hasznalhatjuk a levelezés inditasahoz?
a., SendMessage
b., WinExec
c., ShellExecute

Il.
KEREM DONTSE EL, HOGY IGAZ, VAGY HAMIS-E AZ ALLITAS!

1. A WebBrowser komponens teljesképernyés maddra is allithatd.
igaz
hamis
2. A ,Meghatarozatlan hiba” ellen nem tudunk védekezni.
igaz
hamis
3. Avisszalépéshez a ,WebRowser1.Back” utasitas hasznalhato.
igaz
hamis
4. A DataSetPageProducer lekérdezésink megjelenitését teszi lehetové.
igaz
hamis
5. A Navigate fuggvény webcim atvételét teszi lehet6vé.
igaz
hamis

163



Barhacs OktatoKézpont Delphi modul - 14. fejezet

Gyakorl6 feladatsorok.

A Delphi hazivizsga gyakorlati része 3 f6 témakor koré épul. Az elsé témakor egy
onallé alkalmazas elkészitése, a masodik egy Osszetett tdbbablakos alkalmazas
fejlesztése, és a harmadik egy adatbazis kezel6 alkalmazas elkészitése.

A feladatok természetesen nem azonos sulyuak, de jelen jegyzetinkben nagyjabdl
igyekeztunk az aranyokat megtartani, vagyis az esetlegesen konnyebbnek tin6
feladatokhoz kevesebb segitséget tartalmaz a jegyzet, mig az 6sszetettebb feladatok
esetében lényegesen korlltekintébbek igyekeztunk lenni, vagyis jéval tobb
segitséget nyujtottunk.

A vizsgazonak a kovetkez6 szempontok alapjan lehetésége van szabadon valasztani
a 3 témakor kozil, és azt az egy feladatot elkésziteni, mely szamara a
legszimpatikusabb.

1. SINGLE DOCUMENT INTERFACE

A feladat, egy onallé egy ablakban fut6 alkalmazas fejlesztése. Példaként a Windows
operacios rendszer beépitett alkalmazasait emlitenénk: Jegyzettomb, Média Player,
Pasziansz, stb.

Amennyiben az alkalmazas témaja lehetévé teszi, rendelkezzék sajat menulvel,
eszkoztarral.

Megjelenésében kovesse a Windows konvenciokat, de érdekes egyedi
megoldasokat is tartalmazhat.

Legyenek benne hibakezelések, kivételkezelések.

Torekedjunk a felhasznalébarat felllet kialakitasara.

A feladatot o6vatosan koérvonalazzuk magunknak, ne akarjunk tul sok funkciot
beépiteni, nehogy kifussunk az id6bél.

2. MULTIPLE DOCUMENT INTERFACE

A feladat, egy tobbablakos alkalmazas elkészitése, menuvezérelt fellleten, a
hallgat6 altal eddig készitett munkak beépitésével, azok felhasznalasaval, valamint
egy egyszeri, eddig meég el nem készitett alkalmazas megjelenitésével.

Az alkalmazas menuvezérelt legyen, eszkoztarral kell rendelkeznie, tartalmazzon
sugot, és sajat névjegyet.

Kdvesse a Windows konvenciokat, de ez is tartalmazhat érdekes megoldasokat.
Ugyeljiink a kivételkezelésre, tartalmazzon a kod hibakezeléseket.

A feladat megfogalmazas itt is legyen évatos koriltekintd, az id6é flggvényében
haladjunk, ne akarjunk tul sok mindent.

3. ADATBAZIS KEZELES

A feladat, egy harom tablas adatbazis kezel6 alkalmazas fejlesztése, menuvezérelt
felllettel, bdvitési, modositasi lehetéségekkel, lekérdezésekkel, 6, és
segedirlapokkal, valamint jelentésekkel.
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Megoldasok

-\

. fejezet

ONOO RN T
VDT OOTOTW

hamis
hamis
igaz
igaz
igaz
igaz

OOk wh =

Az Edit menuben.
15.

Add to project
Remove from project
Import Type library
Add to repository
View Source

wn =

4. Project allomany: DPR.
Unit allomany: PAS.
Delphi form: DFM.
Konfiguraciés allomany: CFG.
Windows eréforras informaciok: RES.
Project beallitasok: DOF.
Atmeneti &llomanyok: DCU.
5. Fejrész.
Objektum-felugyelé.
Formszerkeszté.
Kodszerkeszto.
6. A mentés soran a Unit(ok), és a project mentése torténik. A tdbbi allomany
mentését a gép automatikusan végzi.
7. Objektum-feligyel6, a komponenseink tulajdonsagainak beallitasat teszi lehetévé
vizualis fellleten.
8. New, Open, Save, Add to project, Help, Toggle Form/Unit, ...

165



Barhdcs OktatoKézpont Delphi modul - Tartalomjegyzék

2. fejezet

©ONDOAWN S T
TO®T®0O00

igaz
hamis
hamis
igaz
igaz
hamis
igaz
igaz
hamis

CoNocOhwh =

. Az osztalyt, jele: T.
. Borderlcons, Caption, Enabled, Font, Name, Visible, ...
. OnActivate, OnClick, OnDbIClick, OnShow, OnCreate, ...
. Az Urlap felhasznalo altal torténd méretezhetbségét, formajat.
. Billenty( felengedésekor.
. UNIT név.
Interface
Uses lista (hasznalni kivant Unit-ok)
Type (tipusdefiniciok)
Var (valtozé deklaraciok)
Implementation (az altalunk megirt fUggvények, eljarasok)
End. (A kéd lezarasa)

OO WN -

3. fejezet

Nogokrwh =2 T
OCVTOLDOTOCT
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hamis
hamis
igaz
hamis
hamis
igaz
igaz
igaz

NGO RWN >

-
—
.

. Egy sor komment: //
Osszetett kommentek:
(*...%)
{...}
ShowMessage, MessageDlg, MessageBox.
MessageDIg('Uzenet’, ablak tipusa, [Gomb1, Gomb2, ...],sugo).
MainMenu komponens elhelyezése, Caption kitdltése, esetleges almenik
elkészitése, a menlkhoz tartozé kédok beirasa.
5. Egy ablak bezarasakor aktivizalodo esemény, melyben a bezarast korlatozo
koédot adhatunk meg.
6. Egyszerl szdveges Uzenetek megjelenitésére.

BN

4. fejezet

NRWON S -
QOO 0OO0

hamis
hamis
igaz

hamis
hamis
igaz

hamis

Nookrwh =

1. Raise, Try...Except. Try...Finally.

2. Allomanyokkal valé miiveletek soran hasznéljuk, a Try rész tartalmazza az
allomanyra vonatkozo utasitasainkat, a Finally részben pedig a zarasi utasitasok
lesznek.

3. StrTolnt, StrToFloat.
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4. Az esetleges hibak kikliszobodlése annak érdekében, hogy hiba esetén ne
kerlljon ki a vezérlés a program kezébdl.

5. Futas idejl hibak (a programozén kivul allé okok miatt).
Programozoi hibak (szintaktikai, szemantikai).

o

fejezet

ONOO RN T
TCOTO0O00TOT

ropS
O OTCTCUTO

1. igaz
2. igaz
3. hamis
4. igaz
5. igaz

1. Az aktualis munkank valamely elemének eltavolitasara hasznalhatjuk.
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2. Példaul: dres a beviteli mez6, értelmetlen adatot ad meg a felhasznalé, nem
haromszoghoz tartozé adattal akar dolgozni, negativ értékek, nullaval vald
osztas, stb.

A legegyszeribben annak nevével.

Képek megjelenitése az irlapokon.

ListBox esetén az Items tulajdonsaggal tolthetjik fel listankat.

ok w

7. fejezet

Memodriaterulet felszabaditasara.

Keretbe foglalja tdbbablakos alkalmazasunkat.

Mert automatikusan létrehozza 6ket a Delphi inditaskor.

Olyan események elhelyezésére, melyeket az objektum aktivalasakor (vagyis
ha rakerul a fokusz) szeretnénk végrehajtatni.

Multiple Document Interface, tobbablakos alkalmazas. Az alkalmazasnak
tartalmaznia kell legalabb egy MDI formot (anyaablakot), melyben a Child
(gyermekablakok) megjelenhetnek majd.

PO~

4

8. fejezet

Pon=
0O ToTO

hamis
igaz
igaz
igaz
hamis

abRhwON -~

9. fejezet

PoN=
o00UT

Il

igaz
igaz
hamis
hamis
igaz

abRhwON -~
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10. fejezet

PO~
T oo

hamis
hamis
igaz
igaz
igaz

a0~

11 fejezet

»WN -
cooo

Il

igaz
hamis
hamis
hamis
hamis

a0~

12 fejezet

Powbh-~
OO0 ®O

Il

igaz
hamis
igaz
igaz
igaz

o~
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13 fejezet

hpONM~

a0~

Co®o

igaz
hamis
hamis
hamis
igaz
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Tartalomjegyzék
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