BGF Tunite Football
Rendezés és Szabalyzat

Nevezés és lebonvolitas:

e Minden karrol tetszdleges 1étszamu nevezést fogadunk el.

e Egy adott csapatban csak egy azon kar tanul6i jatszhatnak.(Akik tobb karon is
hallgatok, azok valaszthatnak, hogy melyik intézmény szineiben jatszandnak.)

e Egy adott csapat nevezése akkor valik érvényessé, ha a nevezési dijat befizették és ezt
igazolni is tudjak.

o Azels6 28 nevezést tudjuk elfogadni.

e Amennyiben nem gyiilik 0ssze elegendd csapat, nem tartjuk meg a rendezvényt.

e A nevezési dijakat atutalassal a kovetkezd szamlaszamra lehet kiildeni:
11/773487-00086424 (Az igazolas masolatat a befizetésrol a 1165
Budapest Diosy Lajos utca 22-24-re kiildjétek)

e A kozleményben legyen benne, hogy: BGF Tunite, a csapatnév, és a kar vagy intézet
neve, ahol tanulnak.

e A nevezés dija 7000 Forint / csapat

e Egy csapatnak minimum 6 f6bdl kell alljon.

e A nevezések befizetésének hatarideje: Aprilis 15.
A csapattagok a bejaratnal karszalagot fognak kapni. Valamint fejenként, egy iiveg
asvanyvizet.

e Alkoholos tartalmu italokat, valamint egy¢b tidit6ket tilos behozni. A bejaratnal
atvizsgaljak a taskakat.

e Biifé lesz. Arusitani fognak ételt, {idit6t és alkoholt is (kivéve rovid italok).

e Lesz ruhatar, egész este, ennek igénybevétele 100 Forint/f6

o Az oltozoket, mivel kevés van beldle, névsor alapjan lehet majd hasznalni, fliggden
attol, hogy melyik csapat mikor jatszik és mennyire siirgds neki a kezdés.

e Az 0lt6z0k bejarataban fogjuk az embereket elosztani.

o Egyébként a rendezvény nyitott minden BGF-es és barataik szamara is.

e A rendezvényen nem szediink belépdt senkitdl.

Jatékszabalyok:
e A csapatok 5+1-es formaban jatszanak és mindenkinek megengedett maximum 3 csere
meccsenként.
e Minden meccs iddtartama 1x10 perc. Két meccs kozott, 5 perc sziinet lesz (pl.
melegitésre)

e Nincs térfélvaltas vagy félidok. Pénzeldobassal dél el, ki kezd.

e Minden csapat, garantdltan minimum 3 meccset jatszhat.

e Nincs csapat vards. Ha egy csapat nem jelenik meg, vagy feladja a meccset,
automatikusan 3:0-ra veszitenek.



Ha egy csapat késik, az ellenfél belegyezhet a meccs lejatszasaba, de erre csupan a
fennmarado idében lesz lehetdség. (pl. ha egy csapat 3 percet késik, akkor 7 perciik
marad a jatékra.)

Minden meccsen lesz biro, aki felel a jaték zokkendmentes levezetéséért.

Kisebb szabalytalansagokért szabadrigas, nagyobb szabalytalansagért 2 perces
kiallitas jar.

A 60s vonalan beliili szabalytalansagért, pedig biinteto jar.

Ha a labda elhagyja a palyat, akkor sajat térfélrdl bertigassal, az ellenfél térfelérol
bedobassal lehet jatékba hozni.

Ha a labda elhagyja az alapvonalat, akkor szoglet vagy kiragas kovetkezik.
Kotelezo a valtdcipd és valtoruha.

A csapatok kapnak jel6lé a megkiilonboztetés érdekében, de kériink minden csapatot,
hogyha lehetséges egységes 6ltdzetben jelenjen meg, gyorsitva ezzel a meccsek
kozotti atmeneteket.

Az aktualis eredményeket kijelzon lathatjak majd a csapatok és a nézok.

A gy0ztes csapat vandorkupat vihet haza.

Maklaga Kevin
BGF Kiilkereskedelmi kar
HOK



