START

A startot kdvetden az Utkdzések elkerllése miatt minden versenyzd
szamara kotelezd a parhuzamos kozlekedés az elsd bdéja megkeriléséig.

Mivel igy a 6-os rajtszamu versenyzdnek kell a hosszabb utat megtennie,
emiatt hatranyba kerul. Ezért a kdvetkezo startban a starthelyekre vald
felallas forditott médon torténik.
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KORSZAMLALAS

Mar az 1. érvényesen megtett értékelendd kérnek szamit az a valamivel
tobb mint félkor is, amikor a rajtot kovetd elsd alkalommal halad at a rajt/cél-
vonalon a kérszamlalok el6tt.
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Amelyik hajomodell mar athaladt a célvonalon és ezzel befejezte a futamat, az koteles haladéktalanul a béjaharomszdg
kézepére menni és ott oly mdédon varakozni, hogy azzal ne zavarja a még versenyben 1évd modellek haladasat.

Ha valamelyik modell tovabbmegy, akkor a versenybirénak figyelmeztetnie kel az 1. MODELL, VEGE! szavakkal.

A varakozé modelleknek a palyat keresztezve csak az utolsé akkor szabad kijonnitk, ha minden résztvevd befejezte a 4

futamot.
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KORSZAMLALAS

A 6 perces futamid® végén a modellek még a palya kilénb6zd pontjain haladnak.
Ezért a befutasi korok és az idéeredmények a kdvetkezok szerint alakulnak:

1-es szamu modell poziciéjaban - még a célvonal el6tt van.

Amint a modell tovabbhaladva atlépi a célvonalat, az eredményéhez hozzairjak a
kort és azt az idoegységet, amennyi a futam lefujasa és a célvonalon valé atha-
ladashoz kellett.

Amint a modell tovabbhaladva atlépi a célvonalat, az eredményéhez hozzairjak a
kort és azt az iddoegységet, amennyi a futam lefujasa és a célvonalon valé atha-
ladashoz kellett.

Ha a futam lefujason tul 60 mp.-en belll nem érkezik be a modell (az akkuja
teljesen kimerdlt) akkor a kérszamlalas nem ad befutasi kort és 0 mp.-es idét ir..

J




