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1. FORDULO

HAGYOMANYOS SUDOKU

(35 PERC, 250 PONT + BONUSZOK)

Kifejezetten gyorsasagi fordulé 3 db 6x6-os és 4 db 9x9-es,
kizarolag hagyomanyos Sudoku rejtvénnyel.

2. FORDULO:
SUDOKU VARIACIOK (90 PERC, 900 PONT)

SUDOKU — BETUKKEL (20+50 PONT)

A szabalyok azonosak a hagyomanyos Sudoku szabalyaival.

SUDOKU — EXTRA TERULETEKKEL
(40+40 PONT)

A hagyomanyos Sudoku rejtvények szabalyain kivil tovabbi
megkotés, hogy a sziirke szinnel jelolt teriiletek mindegyikében is
csupa kilénb6z6 szamok allnak.

SUDOKU — AMORF TERULETEKKEL
(30+20+40+50+70 PONT)

A szabalyok lényegében azonosak a hagyomanyos Sudoku
szabalyaival, azonban a vastag vonalak a szabalyos 3x3-as teriiletek
helyett ezuttal amorf tertleteket hatarolnak.

ATLOS 13 (40460 PONT)

Az abra minden sordban, minden oszlopiban és a két (jelolt)
féatlojaban is csupa killénb6z6 szam allhat (1-6 illetve 1-7 kozott).
Valamennyi kilén megjeldlt tertiletre igaz, hogy a benne taldlhatd
szamok Osszege pontosan 13. Az azonos terileten belil 4all6
szamok nem feltétlentl kiilénboz6ek.

SZOMSZEDOK (40+40 PONT)

A hagyomanyos atlés bivos négyzet, illetve Sudoku rejtvények
szabalyain kiviil tovabbi megkotés, hogy az abraban a fejtés utan
talalhaté valamennyi szamra teljesiilnie kell annak, hogy legalabb
egy oldalszomszédos mez6ben az adott szamnal 1-gyel kisebb vagy
1-gyel nagyobb szamnak kell dllnia.

PAROS-PARATLAN RELACIOK (80 PONT)

A hagyomanyos Sudoku rejtvények szabdlyain kivil tovabbi
megkotés, hogy a koérokben csak pdratlan, mig a négyzetekben
csakis paros szam dllhat, tovabba a relacios jeleknek is teljestilniiik
kell.

OSSZEGEK (60 PONT)

A hagyomanyos (nem atlés) Sudoku rejtvények szabalyain kiviil
tovabbi megk6tés, hogy a csomépontokban talalhaté szam
megegyezik a kérulotte 1év6 négy szam 6sszegével.

KIEGESZITO PAROS (100 PONT)

A hagyomanyos Sudoku rejtvények szabalyain kiviil tovabbi
megkotés, hogy a két abraban azonos pozicion szereplé szamok
Osszege minden esetben legaldbb 9.

NEGYESIKREK (30 PONT)

Kitoltend6 az 1-4 szamokkal mind a négy abra dgy, hogy a
hagyomanyos Sudoku rejtvények szabalyain kivil igaz legyen,
hogy kilonb6z6 abrak azonos poziciéin csakis kilénbozd
szamok allnak.

OTOSIKREK (90 PONT)

Kitoltend6é az 1-5 szamokkal mind az 6t dbra dgy, hogy a
hagyomanyos blvos négyzet rejtvények szabalyain kivil igaz
legyen, hogy kilénb6z6 abrak azonos poziciéin  csakis
kilénb6z6 szamok allnak.

3. FORDULO: SPRINT
(30 PERC, 200 PONT + BONUSZOK)

SUDOKU — SZAMTANI SOROZATOK
(20+20+60 PONT)

A hagyomanyos Sudoku rejtvények szabdlyain tdlmenden a
sziirkével jellt savok egy szamtani sorozat elemeit tartalmazzak,
éspedig helyes sorrendben.

SUDOKU — LOLEPESBEN TIL.OS!
(20+20+60 PONT)

A hagyomanyos Sudoku rejtvények szabalyain talmenden az
egymastol egy huszarlépésnyire levé mezékben nem allhatnak
azonos szamok.

Az 1. és 3. fordul6ban elérheté bonuszok:

e Sorrend alapjan: az elsé 6t versenyzd, aki
valamennyi rejtvény hibatlan megfejtését az id6
lejarta el6tt beadja, rendre 50, 40, 30, 20, 10
bénuszpontot kap.

e Id6 alapjan: minden versenyzd, aki valamennyi
rejtvény hibatlan megfejtését az id6 lejarta elGtt
beadja, minden meg nem kezdett perc utain 10
bénuszpontot kap.

A rejtvényekhbez rendelt pontsgamok kigdardlag teljes és helyes megoldds
esetén_jarnak. Bdrmilyen bidnyossdg vagy hiba esetén a megfejtés nulla
pontot ér, beleértve egy iiresen hagyott mezdt, olvashatatlan sgdmot, két
szdm feleserélését, vagy akdr egy olyan celldt is, amelyben a fejtd keét
lehetdiséget jelolt meg és nem tette egyértelmiivé, melyiket tartia a megfejtés
részének.



