1. forduld
Hagyomanyos sudoku

Idopont: 10:15-10:40 Hossz: 25 perc
Osszpont: 300 (10+10+15+15+20+20+50+70+90)
Bonusz: 7 pont minden meg6rzott percért, ha legalabb 8 feladat helyes a 9-bél,

és tovabbi 25 pont, ha minden feladat hibatlan.

Szabalyok:

Toltse ki az Ures mezbket szamjegyekkel Ugy, hogy minden mez6be egy szam keriljon, és minden
sorban, oszlopban és vastag vonallal hatarolt terileten bellil mindegyik szdmjegy egyszer forduljon
elé.

2. fordulo
Sudoku mix
Idépont: 10:50-12:10 Hossz: 70 perc
Osszpont: 1000
Tipusok és szabalyok:
Amorf sudoku (20 + 35 + 55 pont)

Ebben a varidcidban a vastag vonallal hatarolt teriiletek nem szabalyos alakuak.

Sudoku bet(kkel (75 pont)

Ebben a variacidban a megadott betliket kell hasznalnia szamok helyett.

Dupla sudoku (40 pont)

Ebben a varidciéban csak 1-t6l 4-ig kell a szamjegyeket hasznalnia, és helyes kitoltés esetén minden
sorban, oszlopban és teriileten belll minden szam pontosan kétszer szerepel. Tovabbi szabaly, hogy
azonos szamok nem lehetnek oldalasan szomszédos mezékben.

Ferdetest (70 pont)

Ebben a variacidban a sorok némelyike csak hat mez6bdl all. Toltse ki 1-t6l 9-ig szamjegyekkel az ires
mezd6ket ugy, hogy minden terileten beliil és minden 9 hosszu sorban szerepeljen mindegyik szamjegy
egyszer, valamint a rovidebb sorokban se legyen szamismétlédés.

Sudoku négyes ikrek (55 pont)

A rejtvényhez 4 sudoku abrat adtunk meg, melyekben a teriletek alakja kiilonb6z6. Oldja meg ugy a
feladat, hogy mind a 4 sudokunak ugyanaz legyen a megolddsa. Elég az egyik abrat teljesen kitoltenie.



Outside sudoku (55 pont)

Ebben a variacidba az abra koril is taldlhatoak szamok. Az dbra szélére irt szamoknak az adott sorban
az elsé harom mez6 egyikében kell lenniik.

Hépehely sudoku (20 pont)

Ebben a sudokuban a mezék haromszog alakuak, toltse ki 1-t6l 6-ig szamjegyekkel az ires mezéket
ugy, hogy minden mezébe egy szam keriljon, és minden sorban (vizszintes és atlds sorokat tartalmaz
az abra) és vastag vonallal hatarolt terileten belll mindegyik szamjegy egyszer forduljon elé. Minden
sor hat mez6bdl all, a sorok athaladnak a kdzépsé lires részen.

Csillag sudoku (70 pont)

Ebben a sudokuban a mezék haromszog alakuak, toltse ki 1-t6l 9-ig szamjegyekkel az lires mezbket
ugy, hogy minden mezébe egy szam keriljon, és minden sorban (vizszintes és atlds sorokat tartalmaz
az abra) és vastag vonallal hatdrolt teriileten belll mindegyik szamjegy legfeljebb egyszer forduljon
el6. A sorok athaladnak a kozépsé ires részen, de dvatosan fejtsen, mert a szélsé sorok csak nyolc
mez6bdél linak, igy azokban az egyik szdmjegy nem fog szerepelni.

Sudoku extra tertletekkel (65 pont)

Ebben a variacidba néhany vonalat is berajzoltunk. A szokadsos szabdlyokon tul nem szerepelhetnek
azonos szamjegyek az 6sszefligg6 vonalakon.

Sudoku - kilsé paros (75 pont)

Ebben a varidcidba az abra koril is taldlhatéak szamok. Az dbra szélére irt két szdmnak a sorban
egymas utan kell jonnie, a megadott sorrendben. Tehat, ha példaul 57 all az elsé sor folott, akkor a 7-
esnek kozvetlenil az 5-6s alatt kell elhelyezkednie.

Sudoku - killer (25 + 85 pont)

Ebben a varidcidba szaggatott vonallal hatarolt teriletek is taldlhatéak az abrdban. Tovabbi szabaly az,
hogy ezekben a teriletekben annyi legyen a szamjegyek 6sszege, mint a megadott szam. A szaggatott

vonallal hatarolt terileteken beltl sem lehet szamismétlGdés.

Sudoku rémai szamokkal (20 pont)

Ebben a varidcidba a szokasos szamok helyett rémai szamokat hasznaltunk. Az abra 6x6-o0s. Az el6re
beirt elemeket fel kell haszndlnia a szamokhoz. Példaul, ha egy V van megadva, abbdl csindlhat IV-t, VI-
t vagy maradhat Vis. A megoldasat beadhatja arab vagy romai szamokkal is, a kett6t ne keverje!

Sudoku - szétszort (35 pont)

Ebben a varidcidba tovabbi szabaly, hogy a szlirke mez6kben is kiilénb6z6 szamoknak kell allniuk.

Sudoku - szomszédok nélkil (25 + 25 pont)
Ebben a variacidba tovabbi szabdly, hogy oldalasan szomszédos mezékben 1évé szamok kozott nem
lehet egy a kiilonbség.




Reldcids sudoku (50 pont)

Ebben a varidcidba tovabbi szabaly, hogy a reldciéjeleknek is igazza kell valniuk.

Sudoku paros és paratlan vonalakkal (35 + 65 pont)

Ebben a variaciéba mind a 4 iranyban (figgblegesen, vizszintesen és a két atlds irdnyban), ha 3 azonos
parossagu szam taldlhatd, azokat megjeloltik egy 6sszefligg6 vonallal.
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3. fordulod
Feles sudoku
Id6pont: 12:20-12:50 Hossz: 30 perc
Osszpont: 300 (15+30+45+60+70+80)
Bonusz: 7 pont minden megd&rzétt percért, ha legaldbb 5 feladat helyes a 6-bdl,

és tovabbi 25 pont, ha minden feladat hibatlan.

Szabalyok:

irjon minden mezébe egy-egy szamjegyet 1-t6l N-ig tgy (N az abra oldalhossza), hogy minden sorban/
oszlopban és terliletben mindegyik szamjegy egyszer szerepeljen. A szamok nem fedhetnek le vastag
vonalat. (Tehat a vastag vonallal félbevagott mez6kben az oda keriil6 szam a vonal alatt vagy folott
helyezkedik el, és az egyik teriletbe tartozik .)




4. forduld
Logidoku

K6z06s forduld a sudoku és a rejtvényfejt6 versenyen.

Id6pont: 13:15-13:50 Hossz: 35 perc
Osszpont: 350

Tipusok és szabalyok:

Konny{, mint az ABC sudoku (35 pont)

Minden sorban/oszlopban/ teriiletben 1-tél 6-ig szerepelnek a szdmok valamint az A, B és C bet(. Az
abra korli bet(ik azt jelzik, hogy onnan nézve melyik betl van a legkdzelebb az dbra széléhez. A fejtés
soran dnnek nem kell beszineznie a betlket tartalmazé mezéket.

A mintaban az 1,2,3,A,B,C karaktereket kell hasznalni.
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Tapa sudoku (35 pont)

A hagyomanyos sudoku fejtése kdzben szinezze be a paratlan szamot tartalmazé mezdéket is! Tovabbi
szabaly, hogy a szinezett mez&knek egy uUgynevezett TAPAt kell alkotniuk. A TAPA egy olyan
Osszefliggd alakzat, ami nem tartalmaz 2x2-es szinezett részeket, de érintheti sajat magat. (Lasd
minta.) A rejtvény akkor szamit megoldottnak, ha helyesen kitoltotte a sudoku abrat. (Ha nem
szinezett be minden paratlan szdmot azért nem jar pontlevonas.)

A mintaban az 1-4 kdzotti szdmokat kell szinezni.
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Kigyd sudoku (50 pont)

A hagyomanyos sudoku megfejtése utan szinezzen be minden teriiletben négy 6sszefliggé mezét gy,
hogy azok egy kigyot alkossanak. (A kigyd egy olyan a szinezett mez6kbél allé csik, amely 6nmagat
sarkosan se érinti. Ldsd minta.) Tovabbd minden teriileten belll a kigy6 fejétél a farka felé haladva a
beszinezett mez6knek névekvd sorrendben kell kévetkeznie. A kigyd fejét és farkat bejeldltik. A
rejtvény akkor szamit megoldottnak, ha helyesen kitoltétte a sudoku abrat. (Ha a kigyd nincs teljesen
berajzolva, vagy hibasan van berajzolva azért nem jar pontlevonas.)

A mintdban minden tertletben harom mezét kell beszinezni.
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Torpedd sudoku (50 pont)

A hagyomanyos sudoku megfejtése utan helyezze el az abraban a megadott tiz hajét ugy, hogy azok
egymast még sarkosan se érintsék. A hajoknak természetesen azokra a szamjegyekre kell kerilnilik,
ami beléjik van irva, de a hajok elforgathatdak. Tehat ahogy a mintaban is lathatja, az is elég ha a
hajokon |év6 szdmok jobbrél-balra illetve lentrél-felfelé olvashatdak ki. llletve tovabbi szabaly, hogy
el6re megadott szamon nem lehet hajo. A rejtvény akkor szamit megoldottnak, ha helyesen kitoltotte
a sudoku abrat, és mind a tiz hajét berajzolta.
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Lakotelep sudoku (40 pont)

Toltse ki az abrat a sudoku szabdlyainak megfelel6en. A szdmok ebben a rejtvényben egyben hazakat
is szimbolizalnak, a szdm nagysaga az emeletek szamat mutatja. Az abra korili szamok azt jelentik,
hogy abbdl az irdnybdl hany haz latszik. Természetesen egy magasabb haz eltakarja a mogotte 1évé
kisebbeket.
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Japan szamok sudoku (70 pont)

Fejtse meg a japdn szamok c. rejtvényt, aminek a szabalyai az alabbiak:

frjon néhdny mez6be szamjegyeket 1-t8l 9-ig gy, hogy egyetlen sorban és oszlopban se legyen
szamismétl6dés!

Az 3dbra koré irt szamok darabszama jelzi, hogy az adott sorban/oszlopban hany csoportban
helyezkednek el a szdmjegyek. Maguk a szamok pedig azt jelzik, hogy az adott csoportokban szereplé
szamoknak mennyi az 6sszegiik. Az egyes csoportokat legaldabb egy ires (a példaban ezeket feketével
jeloltik) mezének kell elvdlasztania egymastol.

Ha ezzel kész van, akkor a kimaradt mezéket toltse ki tovabbi 1-9 kozotti szamjegyekkel ugy, hogy egy
szabalyos sudoku abra alakuljon ki. A rejtvény akkor szamit megoldottnak, ha helyesen kitoltotte a
sudoku abrat.

5 2

5 6 3 5 10

5 6 10 9 3 6
6 6 6
4 3 6 4 3

10

3 7 3
3 9 2 3 9
8 8 3




Sudokuro (70 pont)

Toltse ki a fehér mezéket 1-t6l 9-ig szamjegyekkel Ugy, hogy mindegyik szdmjegy minden sorban,
oszlopban és vastag vonallal hatarolt terileten beliil pontosan egyszer szerepeljen. A fekete mezékbe
irt szamok a téle jobbra és/vagy lefelé szerepl§ szamjegyek 6sszegét mutatjak.

5. fordulé
Vegyes rejtvények

Id6pont: 14:00-15:30 Hossz: 90 perc
Osszpont: 850

Tipusok és szabalyok:

Kénnyl, mint EGER (10 + 10 pont)

Toltse ki az dbra néhany mezéjét betlikkel Ggy, hogy minden sorban és oszlopban az EGER szé
mindegyik betlje egyszer szerepeljen. Az dbra koré irt betlk azt jelzik, hogy onnan nézve milyen bet(
all az dbra széléhez a legkozelebb.
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HatszOges satortabor (15 + 20 pont)

Kosson ki minden fa mellé egy satrat Ugy, hogy a satrakat tartalmazé mez6k ne érintsék egymast. A
szamok az dbra mellett azt jelzik, hogy a megjel6lt két sorban 6sszesen mennyi sator talalhato.

i A
2— 22—
Szerelmesek utja (15 pont)

Egy atok folyomanyaként Antonius és Romed csak akkor kaphatja vissza szerelmesét (elGbbi
Kleopatrat, utdbbi Julidat), ha ugyanazon az Utvonalon jutnak el hozzdjuk. Minden |épés csak
vizszintesen vagy fligg6legesen torténhet. A fekete mezbk korinthoszi oszlopokat jeldlnek, amire
természetesen nem lehet rdlépni. (A két Utvonal metszheti és fedheti egymdst, de egyik szerelmes
sem fordul soha vissza, mert az értelmetlen lenne.)
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Kotéltanc (20 + 25 pont)

Abrank egy olyan fellilnézetbdl lathaté deszkalapot szimbolizal, melybe szabélyszer( rendben szdgeket
vertlink. A feladat egy folytonos kotél kifeszitése, aminek nincs eleje és vége, valamint nem tartalmaz
megszakitasokat. A szamok azt mutatjak, hogy az adott mez6 oldalai kozil hany része a huroknak.
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Domind alakzat (45 pont)

Helyezze el a felsorolt dominék mindegyikét pontosan egyszer a kijelolt helyekre a domind
szabalyainak megfelel6en, azaz ugy, hogy az 6sszeérd féldomindkon azonos szam legyen. Az abra

mellé irt szdmok azt jelzik, hogy az adott sorban milyen szamok fordulnak eld.
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Haromszoges lakételep (10 + 15 pont)

Toltson ki néhany Gres mezG6t szamjegyekkel Ugy, hogy minden sorban 1-t6l 4-ig (a jobb oldali dbraban
5-ig) minden szamjegy egyszer szerepeljen. A szdmok adott magassagu hdzakat szimbolizalnak, és az
abra korili szamok azt jelzik, hogy onnan nézve hany haz latszik. Egy nagyobb haz természetesen

eltakarja a mogotte 1évd alacsonyabbat.
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Mézes 7-ek (25 pont)

Toltse ki az dbra lires mezG6it 1-t6l 7-ig szamjegyekkel Ugy, hogy minden fehér mezének az Osszes
szomszédjan (6nmagat is beleértve) kiilonb6z6 szam alljon.




Kertek (30 pont)

Az abrak egymadstél elkilonllé kertrészeket (fehéren maradd négyzetekbdl 4ll6, Osszefliggd
terlileteket) és egy, azokat elvalasztd ,sovényt" (fekete négyzetekbdl all6 6sszefliggé alakzatot)
tartalmaznak. Minden kertrész annyi fehér négyzetbdl all, amennyit az el6re beirt szdm mutat. Minden
kertrészben pontosan egy szam lehet, és a kertrészek csak sarkosan érintkezhetnek egymassal. Egy
2x2-es terileten legfoljebb 3 fekete négyzet lehet.

Multiplikdcids tabla (20 + 30 pont)

Jel6ljon meg néhany mezG6t az dbraban gy, hogy az alul 1év6 szamok legyenek az abban az oszlopban
megjel6lt mezdktdl balra allé szamok Gsszegei, a sorok végén allé szamok pedig legyenek az abban a
sorban megjel6lt mez6k folott allé szamok Osszegei.
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Konny(, mint a romi (70 pont)

Helyezze el az dbraban a felsorolt 24 kartyalap mindegyikét egyszer (a mintaban 12-6t) Ugy, egyetlen
sorban vagy oszlopban se legyen azonos szin(i, vagy érték(i lap. Az dbra melletti szimbdlumok azt
jelélik, hogy abbdl az irdanybdl milyen szin(i és/vagy érték(i lap van legktzelebb az dbra széléhez.
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Scrabble (50 pont)

Helyezze el az abraban a felsorol szavak mindegyikét Ugy, hogy ne keletkezzen ujabb szd, még
kétbetlis se. A szavaknak egy Osszefliggé haldzatot kell alkotniuk, méghozza minden szé legalabb két
masikat keresztez (a mintaban ez a szabaly nem teljesiil). Az 6sszes C és H bet(it megadtuk. A fejtés
soran a szokozoket hagyja figyelmen kivil!
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Zsufolt keresztrejtvény (25 pont)

Toltse ki az dbrat a megadott szavakkal, és helyezze el a 3, aszimmetrikusan elhelyezkedd fekete
négyzetet. Vigyazat, néhany mez6be 2 vagy 3 betlit kell irni! Ezek a mez6k sohasem "zartak", tehat
vizszintesen és fligg6legesen is legaldbb 2 mez6t érintd szd halad at rajtuk.

Helyes megoldas esetén a "zsufolt" mez6k betdi 6sszeolvasva (jobbrdl balra, fentrél le)
egy magyar kisvaros nevét adjak ki.
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ALAVES BAKLAWA, BATOM, DER, EMI, EMO, EY, INGRES
KESZON, LARA, SZADA TOMNER

Plusz minusz (15 + 25 pont)

Helyezze el az dbraban 1-t6l 9-ig a szamjegyeket, egy mez6 egy szamjegy keriljon. Az abra bal szélén
és folott 1évs szamok azt jelzik, hogy az adott sorban/atlén mennyi a maximalis képezhetd kéttagu
Osszeg, vagyis a két legnagyobb szam Osszege. Mig a jobb szélen és alul a legnagyobb kéttagu
kiildonbség all, ami a legnagyobb és legkisebb szam kiilonbsége.
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Hidak (30 pont)

Az abrdaban minden kor egy-egy szigetet jeldl, a beléjik irt szdm pedig azt mutatja, hogy hany hid koti
Ossze a tobbi szigettel. A hidak csak vizszintesen vagy fluggé6legesen allhatnak, és két sziget kozott
maximum két hid lehet. A hidak lehetnek tetsz6leges hossziak, de a hidrendszer ugy épiilt ki, hogy

barmelyik szigetrél el lehessen jutni az 6sszes tobbire.

(20 + 45 pont)

S-Policy

Helyezze el az dbraban a megadott hét alakzatot Ugy, hogy azok ne légjanak ki az dbrabdl, és ne fedjék
at se egymast, se a fekete mezGket. Az alakzatok elforgathatdak, de nem tikrézhetGek.
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B 4

(15 + 15 pont)

Kiutkeresé
Induljon el az dbra k6zépsd6 pontjatdl és keressen a sokszog valamely cslicsdahoz vezetd utat Ugy, hogy
mindig a nyilak iranyaba haladd, és menet kdozben pontosan egyszer érinti az UtkeresztezGdéseknél

NN/
* ® —bp @ f
CIRMNNYZZRN
H> o
p/A\q
AN/ AN




Népesség szamlalds (15 + 20 pont)

Toltse ki az dbra Ures mez6it A, B és C betlikkel ugy, hogy mindegyik betlibél pontosan hat darab
legyen, és az abra szélén megadott betl legyen az adott sorban a legnépesebb! Azaz a megjelolt

sorokban minden egyéb betl darabszama kevesebb kell, hogy legyen.

Minden masodik téréspont (5 + 10 pont)

Rajzoljon egy hurkot az dbraba, amely minden mezén &athalad, nincs eleje és vége, valamint nem
tartalmaz megszakitasokat. Tovabba csak vizszintesen vagy fligg6legesen mehet. A hurok minden koért
tartalmazé mez6n megtorik, és két kor kdzott a hurok vonalan haladva pontosan egyszer kanyarodik

el.
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Haromszog kigyo (25 pont)

Az dbraban egy kigyo rejt6zott el, csak a feje és a farka 16g ki. Rajzolja meg a kigyd testét, tudva, hogy
az abrdban lev6é szamok azt jelzik, hogy ott az oldalak mentén szomszédos hdaromszogek kozil
mennyin halad at a kigyd teste. A kigyd a szammal jel6lt négyzeteken nem halad at, minden kis
haromszogoldalt legfeljebb egyszer keresztezhet, és a haromszogek csticsain nem mehet keresztil.
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Barlangkutatds (15 + 30 pont)

Az alabbi abrak egy-egy barlang alaprajzat rejtik. Minden barlang néhany 6sszefliggé mez6bdl all, és a
barlangban nem keletkezhet olyan sziget, melyet a barlang korildlel. Mas szavakkal a barlang nem
érinti sajat magat még sarkosan sem. Az abrdban taldlhaté szdmok mind a barlang belsejében vannak
és azt jelzik, hogy onnan a barlang hany mezgje lathatd vizszintesen és fliggGlegesen Gsszesen,
Onmagat is beleértve. A falakon természetesen nem lehet atlatni.
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Nyilt kartyakkal (80 pont)

Helyezze el az dbraban a francia kartya 16 legértékesebb lapjat! Az dbra szélén lathaté szamok azt
jelzik, hogy az adott sorban/oszlopban hany darabos 6sszefliggé sorozat taldlhatd az érintett szinbdl
vagy figurabdl. (Osszefiiggd sorozat alatt azt értjiik, hogy a vizsgélt lapok megszakitas nélkiil allnak
egymas mellett. Elképzelhetd, hogy egy sorban pl. 3 jumbd szerepel, ugyanakkor az dbra szélén csak 2-
es szamot latunk, akkor a jumbdk nem egy blokkban helyezkednek el.)

A 1 2 1 0 6 1 2 1 0

A 2 1 0 0 ’ K A 2 1 0 0 ’ K
0 0 0 0 0 0 A‘ Av QA Qv' 0 0
1 0 3 1 1 0 A’ K’ Q’ K.?. 3 1
2 1 0 2 2 1 K' KA Q.?. J.T. 0 2
1 3 1 0 1 3 A.?. J6 J’ J 1 0
[ e [ 8

0 0 3 1 Q 0 0 3 1 Q

Dupla pentomind (50 pont)

Helyezze el valamennyi megadott pentomino-elemet a két dbra valamelyikébe. Minden elembdl két
négyzetet el6re megadtunk. A sorok/oszlopok végén a szamok az abban taldlhatd, pentominot
tartalmazo négyzetek szamat mutatjak. Az elemek tiikr6zhet6ek és forgathatdak, de egymast sarkosan

sem érinthetik.
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6. forduld
Rejtvény piramis

Idopont: 15:45-16:20 Hossz: 35 perc
Osszpont: 400 (15+15+15+15+40+40+40+65+65+90)
Bonusz: 7 pont minden megdrzétt percért, ha legalabb 9 feladat helyes a 10-bél,

és tovabbi 25 pont, ha minden feladat hibatlan.

Altalanos tudnivalok:
A 10 rejtvény egy piramist formaz, minden rejtvény (a legalsé sorban Iév6kon kiviil) az alatta Iévé két
rejtvény megoldasa utan valik fejthetévé.

Miutan egy rejtvényt megoldott masolja 4t a megkapott informaciot a folotte Iévé rejtvénybe.
Tipusok és szabalyok:

Satortdbor (15 pont)

Kosson ki minden fahoz egy satrat, vizszintesen vagy flugg6legesen tudva, hogy a satrakat tartalmazé
mez6k még atlésan sem érinthetik egymast. A szamok az dbra mellett azt jelzik, hogy az adott sorban,
illetve oszlopban mennyi sator talalhato.

*® e dr A K
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11 1 1 1 1 1 1
Blvos csiga (15 pont)

irjon egész szamokat 1-t&l 3-ig az dbraba Ugy, hogy minden sorban és oszlopban minden szam egyszer
szerepeljen, és a csiga vonalan haladva a szamok rendre 1-2-3-1... sorrendben kdvessék egymast!

1 1 2
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Aknakeresé (15 pont)

Helyezze el néhany akndat az abraban (egy mezébe legfeljebb egyet) Ugy, hogy minden szam azt
jelentse, hogy a koérilotte 1évé mez6kbGl mennyiben van akna. Tovabbda szamot tartalmazé mezdn
nem lehet akna.

2 1 29 1
1 R ¥ 1
1 ¥ 1
3 & 3 &
Csak négy szam (15 pont)

irjon minden Ures mez&be pontosan egy szamjegyet 1-t6l 4-ig Ggy, hogy azonos szamot tartalmazd
mez6k egymast még sarkosan se érintsék.

1 2 |12
4 4|3 3
2 112 4 2
3 4(3(1|3
Fillomind (40 pont)

irjon mindegyik lres mezSbe egy-egy egész szamot Ugy, hogy az azonos szamokat tartalmazé,
egymassal érintkez6 mezGk altal alkotott terliletek pontosan annyi mez6bdl alljanak, amennyi a
beléjik irt szdm! Tehat példaul két egyes sosem allhat egymds mellett, mert akkor mar egy legaldbb
két egység nagysagu teriiletet alkotnanak. llletve a minta rejtvény elsé sordanak harmadik eleme nem
lehet 3-as, mert akkor a hdrmasok mar négy szomszédos mez6t elfoglalnanak.
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Torpedd (40 pont)

Helyezze el az dbra melletti hajokat az abraban vizszintesen vagy fligg6legesen lgy, hogy azok egymast
még sarkosan se érintsék, a szamok azt jeldlik, hogy az adott sorban/oszlopban hiany mezében van
hajorész. A hullamokkal jelolt mezékon hajé nem lehet.
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4 1 1 1 1 2 4 1 1 1 1 2
Arnyjaték (40 pont)

Szinezzen be néhany mez6t az abraban ugy, hogy minden szdm azt jelentse, hogy a korilotte 1évé
mez6kbdl, Gnmagat is beleértve, hany van beszinezve.

2.2 4 2 2 2 4 2

3:3:7: 3 N 3: 3. 7 3
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2:3:5: 3 2:3 5 3
Ertékes kapszuldk (60 pont)

irjon minden iires mezébe egy szamjegyet 1-3 kdzott Ggy, hogy minden kapszuldban mindegyik
szamjegy egyszer szerepeljen, és minden sorban és oszlopban ugyanannyi egyes kettes és harmas
legyen. Tovabba azonos szamokat tartalmazé mez6k legfeljebb sarkosan érintkezhetnek.
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Szélrdzsa (60 pont)

A szdmmal jelolt mez6khoz rajzoljon vonalakat! A vonalak csak felfelé, lefelé, balra vagy jobbra
mehetnek, és nem toérhetnek meg. A szamokhoz tartozd vonalak pontosan a szamnak megfeleld
szamu mez6t érintsenek, és minden Ures mez6t egy vonal érintsen.
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Tengeri kigyd (90 pont)

Abrank egy tengert jelképez, amelyben egy kigyd rejt6zik. Az allat vizszintesen és fligg6legesen
tekereg, de sajat magdt még sarkosan sem érinti. A fekete mez6k sziklak, melyeken a kigyé nem
haladhat at. A szamok azt jel6lik, hogy az adott sorban/oszlopban hany mezében van kigydrész.
Tovabba megadtuk a kigyé fejét, kozepét és farkat. Rajzolja be a kigydt!

10 10

Extra forduld
Csapatjaték

Ez a forduld nem része a valogatdversenynek! A forduléban nem gy(ijthetGek tovabbi pontok.
Id6pont: Amig a javitds tart (kb 20 perc)

A forduld két részbdl all: 15 kis feladatbdl, és egy nagyobbdl. Minden kis feladat megolddsa ujabb

informAacidt jelent a nagy feladathoz.
A rejtvény 6t féle kis feladatot tartalmaz, mindegyik tipusbél harom-harom darabot.

A cél a nagy feladat miel6bbi megfejtése. Annyit elarulhatunk, hogy ehhez nem sziikséges minden kis
feladatot megoldani, de, hogy mely kis feladatok a legfontosabbak, és mikor érdemes nekidllni a nagy
feladatnak, azt ondknek kell kitalalni.



Tipusok és szabalyok:

B(ivos csiga

irjon egész szamokat 1-t&l 3-ig az dbraba ugy, hogy minden sorban és oszlopban minden szam egyszer
szerepeljen, és a csiga vonalan haladva a szamok rendre 1-2-3-1... sorrendben kdvessék egymast!

A megfejtés utan a sziirke mez6kbe keril6 szamokat masolja at a nagy rejtvény megfelel6 mezGjébe.
Mivel ebben a rejtvényben tul sok segitséget jelentene, ha tudja, hogy minden sziirke mezére kerdil
szam, ezért tdbb sziirke mez6t is megadtunk, melyek a megfejtésben lresen fognak maradni.
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Japan nyilak

irjon minden mez8be egy-egy szamot Ugy, hogy minden szam azt jelentse, hogy onnan a nyil
iranyaban az dbra széléig 6sszesen hany kilénb6z6 szam talalhaté.

A megfejtés utan a szirke mezékbe keriil6 szamokat masolja at a nagy rejtvény megfelelé mezdjébe.

3l

Matematikai négyzet

irjon az tires mezékbe 1-t6l 9-ig szdmjegyeket, mindegyiket egyszer, gy, hogy a mlivelet eredménye
stimmeljen minden sorban és oszlopban. A mliveleteket balrdl jobbra kell elvégezni, tehat ebben a
rejtvényben a szorzds nem el6zi meg az 6sszeadast. Példdul 5+2X3=21 és nem 11, mint altalaban.

A megfejtés utdn a sziirke mezékbe keril6 szamokat masolja at a nagy rejtvény megfelel6 mezdjébe.
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Szorzotabla

Toltse ki az dbra Ures mezdit 1-t6l 5-ig terjed6 szamjegyekkel ugy, hogy minden sorban és oszlopban
mindegyik szamjegy pontosan egyszer szerepeljen. A fekete mezbkbe irt szamok a tdlik jobbra
és/vagy lefelé szerepl6 szamjegyek 6sszegét mutatjak.

A megfejtés utan a sziirke mezékbe keril6é szamokat masolja at a nagy rejtvény megfelelé mezgjébe.
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Mini sudokuro

Toltse ki az dbra lGres mezdit 1-t6l 5-ig terjed6 szamjegyekkel Ugy, hogy minden sorban és oszlopban
mindegyik szamjegy pontosan egyszer szerepeljen. A fekete mezékbe irt szamok a télik jobbra

és/vagy lefelé szerepl§ szamjegyek dsszegét mutatjak.

A megfejtés utdn a sziirke mezékbe keril6 szamokat masolja at a nagy rejtvény megfelel6 mezdjébe.

Pentomind - Tapa modra

Helyezze el a megadott alakzatokat (azaz pentomindkat) az dbraban (mindegyiket egyszer) ugy, hogy
azok egymast még sarkosan se érintsék! Az egyes alakzatok elforgathatdak és tiikrozhetSek. A sziirke
mez6kben |év6é szamok azt jeldlik, hogy az adott mezé koril hany és egyenként milyen hosszisagu

blokkot kell beszineznie.




