10. TETRIS KOTELTANC

Helyezzilk el a megadott hét Tetris-alakzatot ugy, hogy a szdmok a behuzott szomszédos vonalak
szdmdt jeloljék. Az egyes alakzatok még sarkosan sem érinthetik egymast. Az alakzatok elforgathatdk,
de nem tiikrozhetdk.
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