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CGI - Elméleti alapok

A dinamikus adattartalom sziikségessége

A WEB immar nem statikus adattarolo kozeg, dinamikussa valt. Ahogyan a
WEB informéciotartalma ndvekedni kezdett, valt inkabb szilikségessé a dinamikus
tartalomszolgaltatds. Gondoljunk csak egy e-shop-ra, amely 1000 terméket tart
nyilvan. Hogy a felhasznalok mindegyik terméket megtekinthessék (megrendel-
hessék, esetleg mddosithassak), minimum 1000 kiilonb6z6 weblapot kell készite-
niink — még belegondolni is szornyli! Nem egyszeriibb egy dinamikus weblap
létrehozasa, amely ,,roptében” allitja el a kliens altal kért informacios oldalt egy
adatbazis rekordjaib6l? Ebben nyujtanak kivald segitséget a szerver-oldali prog-
ramok, scriptek, a CGI-k. A CGI (Common Gateway Interface) az a szabvany,
amely meghatarozza azokat az adatformatumokat, amelyeket a bongészdk, kiszol-
galok és programok az ilyen informaciocserékhez hasznéalnak. Egy CGI parancsal-
lomany (script f4jl) olyan — majdnem béarmilyen programozasi nyelven (C/C++,
Perl, PHP, TCL, VBScript és masok) megirt — program, amely feldolgozza a
felhasznalo altal bevitt adatokat, és — sziikség esetén — ezek alapjan elkésziti a
valaszt (HTML dokumentum formajaban).

A CGI helye a kommunikacios modellben

Mint tudjuk, amikor a bongészd egy kiszolgaléval kommunikal, négylépé-
ses HTTP tranzakciot hajt végre az alabbi moédon:

’ 1. Kapcsolodas ———
o 2. Kérés > —
= = 3. Vilasz «— FE"
(s ==
4. Bezaras — = =
e TS
Kliens bongészo HTTP kiszolgalo

Hogyan illeszkedik ebbe a strukturaba a CGI? Léassuk:

1. Kapcsolodas ——
2. Kérés e
3. Valasz —
4. Bezaras —
Kliens bongészo HTTP kiszolgalo
HTML CGI script file-ok
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Mint lathatjuk, a CGI fajlok a HTTP kiszolgalén talalhatok, igy a kiszolgalo
¢s a programok kozvetleniil kommunikalhatnak egymadssal. Ez a kommunikécio
teszi lehetové, hogy egy CGI script fajl dinamikusan kapjon adatokat, és tovabbit-
sa azokat a kiszolgalo felé. Az igazsaghoz tartozik, hogy nem kell feltétleniil CGI
script fajlokat irnunk ahhoz, hogy dinamikus HTML alloméanyokat hozzunk Iétre,
hiszen erre képesek a kiszolgalok is. A problémak csak akkor jelentkeznek, ami-
kor egy 1j, dinamikus weblap 1étrehozasara van sziikség, hiszen akkor at kellene
irni a kiszolgald programjat, amely kaotikussé tenné, és hatalmas méretiivé duz-
zasztana a kiszolgal6 programjat.

Az el6z6 abrabol latszik, hogy kozvetleniil a bongészobol nem hajthatjuk
végre a CGI script f4jlt. Ehhez el kell helyezni a scriptet egy kiszolgéalora, majd a
bongészOnkbdl meghivva azt, lathatjuk a script kimenetét. FONTOS! Nem a
scriptet latjuk, csupan a kimenetét, amelyet a HTML protokoll szerint general a
script. Ez altaldban text/html formatumt kimenetet jelent, de akar grafikus ered-
ményt is produkalhat, mint példaul egy grafikon, vagy egy grafikus szdmjegy,
amelyet példaul szamlalonal hasznalhatunk.

Standard input, standard output

Amikor a bongészo elkiild valamilyen informaciot a CGI scriptnek, akkor
voltaképpen egy POST kérést kiild a kiszolgalonak. Ezek az informaciok a script
fajl stdin (standard input) fajlleir6jabol érkeznek. A kiszolgalo bedllitja a script
fajlnak a CONTENT LENGTH kornyezeti valtozot, amely a bemend adatok
bajtokban mért hosszat tartalmazza. A script ez alapjan tudja eldonteni, hogy
mennyi adatot kell feldolgoznia a stdin fajlleirobol. Ugyanakkor a kiszolgdlo a
CONTENT TYPE kornyezeti valtozot is definialja, amely alapjan a script eldont-
heti, hogy miként kezelje az érkezd adatokat. Ezen adatfolyam végén a kiszolgalod
elkiildhet egy fajlvége jelet is.

Ha példaul egy trlap a HTTP POST metodust hasznalja és a kiszolgalora
kiildott adat nev=t123&server=torpilla forméban van kodolva, akkor a kiszolgald
a CONTENT _LENGTH ¢és a CONTENT TYPE kornyezeti valtozokhoz az alabbi
értéket rendeli:

CONTENT_LENGTH
CONTENT_TYPE

24
application/x-www-form-urlencoded

Miutan a CGI script végzett a kiszolgalorol a bemenetére kiildott adatok fel-
dolgozasaval, vissza kell kiildenie a kimenetét a kiszolgalonak. Ez egyszertien ugy
torténik, hogy a kimend (kikiildendd) adatot elkiildik a stdout (standard output)
fajlleiroba. A CGI script altal a kiszolgalora kiildott adatok formatuma rendszerint
HTTP vélasz, amely fejlécbdl, az ezt kovetd iires sorbdl (1), majd a script f3jl
tobbi adataibol all, tehat egy szabvanyos HTML dokumentum, amelyet maga a
script fajl general. Normal esetben ezek olyan kimenetek, amelyeket — miutan
megkapta a kiszolgdlo — értelmez, majd visszakiild a bongészének. Ennek az az
elénye, hogy a script fijlnak nem kell minden egyes kéréskor ateljes HTTP
fejlécet elkiildenie. Vannak viszont olyan scriptek, amelyek a kiszolgaldé megkertii-
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1ésével, azonnal a bongészonek kiildik vissza a kimenetet. Ilyen esetekben a script
fajl felelds azért, hogy érvényes HTTP valaszt kiildjon a bongészének. A CGI
protokoll szabalyai szerint az ilyen fajlok neve mph- betiikkel kell kezdddjon
(Non-Parsing Header — nem elemzendd fejléc).

A CGI és az adatbazisok

A CGI script fajlok egyik legelterjedtebb alkalmazasi teriilete az
adatbaziskezelés. Ehhez természetesen sziikség van egy adatbazis-szerverre, hogy
a kéréseket teljesiteni tudja. Ebbdl kovetkezik, hogy a scriptek csak voltaképpen
az adatbazis és a kiszolgalo kozotti kapcesolatot valositjak meg. Kéréseket tovabbi-
tanak, megfeleld struktardba rendezett adatokat kapnak és dolgoznak fel, majd
kiildenek vissza a kiszolgalonak. Ezzel késobb behatdbban is fogunk foglalkozni,
hiszen ennek latjuk majd legnagyobb hasznat a dinamikus adattartalom létrehoza-
saban.

5. oldal




Forras: http://www.doksi.hu

Fejlesztoi kornyezet

Sziikséges hozzavalok egy személyre

Ha hozza akarunk kezdeni a kddolashoz, mindenképpen el kell donteniink
par dolgot: milyen webkiszolgalot fogunk haszndlni, sziikségiink lesz-e
adatbaziskezelésre, ha igen, milyen adatszervert fogunk hasznalni, tovabba ehhez
nem art eldonteni (barmennyire platformfliggetlen a PHP), hogy milyen platform
alatt fogjuk mindezt megvaldsitani. Talan a legutols6 a legegyszeriibb: igazan
csupan kétféle lehetdség koziil tudunk vélasztani: vagy valamelyik Windows
alaptit (Windows NT, Windows 2000, Windows XP, Windows Server 2003 és a
jovendo, szintén legalabb 32 bites rendszerek), vagy valamelyik Linux disztriba-
ciot valasztjuk. Mint lathattuk, a Windows platformt operaciés rendszerek koziil
csak az NT alaptiakat soroltam fel. Ez nem jelenti azt, hogy akar a Windows
95/98/Me tri6 barmelyike nem lenne alkalmas dinamikus weblapok szerkesztésé-
re. Tokéletesen alkalmas, hiszen ha otthon fejlesztiink, nem biztos, hogy szerver-
alap operacios rendszert fogunk hasznalni. A szerveralapi rendszerek viszont
lehetdvé teszik a service-k futtatasat, ezen szolgaltatasok arendszer hatterében
elfoglaljak helyiiket és szolgaltatnak — feladatuktol fliggden.

Ha a Linux mellett dontlink, mindegy melyiket valasztjuk. Néhany valtoza-
tukban mar eleve be van épitve valamelyik webkiszolgald, esetleg minimalis
konfiguracioval tokéletesen hasznalhato fejlesztokornyezethez juthatunk.

Részemrdl, mivel Windows XP-t hasznalok fejlesztéshez, egyszeriibbnek
tlinik a Windows alatti megoldés, ami valdsziniileg inkabb a masik platformroél
szerzett csOkevényes tudasomnak tudhatod be. De lassuk be: otthon tobben hasz-
nalnak Windows rendszert, akinek pedig Linux rendszere van, méar meg tud
birkozni a telepités, konfiguralas ,,magikus” problémaival. ©

A kovetkez6 fontos Osszetevd a webszerver. Megszamlalhatatlan
webszervert készitettek mar szerte a vilagban, mindegyik letdlthetd a netrdl,
legtobbjlik kereskedelmi termék, de szamos freeware valtozatot is taldlunk kozot-
tik. Egy résziik tdmogatja a P HP-t, mig masok nem. Természetes, hogy a PHP
tamogatas fogja eldonteni, melyiket valasztjuk. Szépen szikiilt a kor, de még
mindig nem eléggé. Mindegyik sokat tud a maga mddjan, én mégis egy kereszt-
platformos webkiszolgalonal maradnék, amelyik rdadasul még ingyenes is... Ez
az Apache. Konnyen telepithetd, rugalmas, kicsi, gyors. Jelen pillanatban a 2-es
verzional tartanak a fejlesztésben, amit érdemes letdlteni, bar sokan eskiisznek az
1.3.x-es verzioira. Tapasztalatain szerint érdemes hasznalni az Apache2-t, de
akkor mindenképpen a PHP-b6l is minimum 4.3-as verzidra van sziikség. Az
Apache a http://www.apache.org cimrdl toltheté le mind Windows, mind Linux
platformra. Mivel a masik nagy rivalis a webszerverek piacan a Microsoft-féle
Internet Information Server (IIS), a PHP teljes vallszélességgel tamogatja azt is,
hasznalatakor semmi fennakadas nem tapasztalhato.

Hol is tartunk? Van mar operéacios rendszeriink, egy miikod6 webkiszolga-
lonk, illene beszerezni hozza a PHP, no meg egy adatbdzisszerver sem artana. A
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PHP-vel csak annyi dolgunk van, hogy meglatogatjuk a PHP hivatalos oldalat:
http://www.php.net. Innen letolthetjiik a binaris allomanyokat, de ha a forraskodra
van sziikségiink, azt is megtalaljuk. Mas kérdés az adatbazisszerver. Szinte maga-
tol adodik a megoldas, hogy valamilyen SQL alapu szervert hasznaljunk. A ter-
mékskala itt is széles: ingyenestdl egészen a tobb millids szerverig, minden van a
piacon. Vigyazat! Nem mindig a draga a jobb! A PHP-be sokféle adatbazisszerver
tamogatasa be van épitve: Adabas D, dBase, Informix, Interbase, mSQL, MySQL,
Oracle, PostgreSQL, Sybase, Unix dbm, hogy csak a legfontosabbakat emlitsiik.
Ha azt halljuk: PHP, szinte biztosan felmeriil mellette egy masik név is: MySQL.
Talan a MySQL-hez van legerdteljesebb tdmogatasa a PHP-nek, bar a most meg-
jelend 6tés bétaverziobol éppen kihagyni késziilnek bizonyos jogi problémak
miatt. ..

Most foglaljuk 6ssze, mivel fogunk az elkdvetkezd jonéhany oldalon foglal-
kozni, milyen eszkdzokre lesz sziikségiink:

operdcios rendszer | Barmelyik NT alapt operdcios rendszer (p. Windows XP)
webkiszolgadlo Apache2

PHP PHP 4.3.0

Adatbazisszerver | MySQL 4.x

Ha megtekintjiik a fenti tablazatot, lathatjuk, hogy az operacios rendszert le-
szamitva, teljesen ingyenes fejlesztokornyezetet alakitottunk ki magunknak. S ha
operacids rendszerként mégis a Linux mellett dontiink, teljesen ingyenesen fej-
leszthetlink.
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Telepites, konfiguralas

Ha sikeresen letoltottiik a PHP-t egy binaris csomagot kapunk. Ezt kell fel-
telepitenlink az operacids rendszer ald. Attol fiiggéen, hogy mit toltottiink le,
kétféle utat valaszthatunk.

FONTOS! Ha Windows 95 alatt akarjuk hasznéalni a PHP-t, akkor gy6z4d-
jink meg arrol, hogy letoltottiik a DCOM frissitést a Microsoft DCOM oldalarol.

Ennek cime:
http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe

Automatikus telepités

Az InstallShield telepitOprogrammal nagyon konnyt ¢életre kelteni a PHP-t,
de ez nagyon sok szempontbdl korlatozott valtozat, példaul a kiterjesztések auto-
matikus telepitését nem végzi el.

Futtassuk a telepité EXE fajlt, kovetve a varazslo altal adott utasitasokat.
Kétféle telepités koziil valaszthatunk: a standard telepités jol hasznalhato alapbe-
allitasokat ad, az advanced kérdéseket tesz fel (amelyekre tudni kell valaszolni
©).

A telepités varazsloja elég informaciot gylijt ahhoz, hogy elvégezhesse a
php.ini f4jl beallitasat és konfiguralja a szervert a PHP szamara. Mikor a telepités
befejez6dott, a varazslo informal arrdl, hogy sziikséges-e a rendszer, ill. a szerver
ujrainditasa, vagy rogton elkezdhetjiik a munkat a PHP-vel.

Legyiink tekintettel arra, hogy a PHP ezen telepitési modja nem biztonsa-
gos. Ha biztonsagos PHP utdn vagyddunk, jobban tessziik, ha a kézikdnyv errdl
sz010 fejezeteit is elolvassuk, és minden beallitast koriiltekintéen elvégziink. Ez az
automatikus telepitd egy azonnal hasznalhato PHP-t varazsol a gépiinkre, de nem
online szerverekre szantak.

Kézi telepités

A Windows-os PHP4 disztribuciok kétféle formaban kaphatok - CGI futtatd
(php.exe) és szamos SAPI modulként (példaul php4isapi.dll). Az utobbi elég 0 a
PHP 4-ben, és jelentds teljesitményjavulast és néhany 1) lehetdséget biztosit az
el6zohoz képest. A kovetkezd 1€péseket minden telepités esetén a szerver specifi-
kus beallitasok el6tt kell végrehajtani.

Tomdoritstik ki a disztribucios fajlt egy tetszéleges mappéaba. Ez altalaban a
C:\PHP\ mappa, a kovetkezOkben is erre fogok hivatkozni.

Biztositani kell, hogy a PHP az altala hasznaland6 DLL-eket meg is tallja.
Hogy milyen DLL-ekre vonatkozik ez, az fiigg attdl, hogy a milyen webszervert
hasznalsz ¢és, hogy azon a PHP modulként vagy CGI-ként fog futni. A php4ts.dll
minden esetben sziikséges. Ha szerver modulként (pl. Apache vagy ISAPI) hasz-
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nalod, akkor a sapi alkdnyvtarbol a megfeleld6 DLL kell. Hogy ezek a DLL-ek
elérhetéek legyenek, bemasoljuk ket a rendszerkonyvtarba (pl. winnt/system32
vagy windows/system), vagy rakhatjuk egy konyvtarba a {6 PHP allomannyal (pl.
php.exe, php4apache.dll). Ez a miivelet legtobbszor annyiban meriil ki, hogy a
php4ts.dll nevii dllomanyt a rendszerkonyvtarba kell masolni.

Két ini fajl keriilt bele a zip-be: php.ini-dist és php.ini-optimized. Azt javas-
lom, hogy a php.ini-optimized-t hasznaljuk, mert azokban az alapértékek ugy
keriiltek meghatarozasra, hogy minél jobb teljesitménnyel €s nagyobb védelemben
fussanak programjaink. Széval ez az dllomanyt masoljuk 4t a Windows mappank-
ba (alapértelmezésben: c:\windows, vagy c:\winnt), majd ott nevezzik at php.ini-
re.

Most johetnek a konkrét beallitasok:

e Az 'extension_dir' bejegyzést at kell irni, hogy az arra a konyvtarra mutasson,
ahol a 'php *.dll' fajlok vannak, pl.: 'c:\php\extensions'.

e Allitsuk be a 'doc_root'-ot, hogy az a webszerveriink document _root konyv-
tdrara mutasson, példaul c:\apache\htdocs vagy c:\webroot. Ezt ab eallitast
(hivatalosan) mar az Apache feltelepitésekor meghataroztuk.

e Valasszuk ki, mely kiterjesztéseket toltse be a PHP indulaskor. Ehhez érde-
mes a hivatalos weblapon tajékozodni a kiterjesztések mibenlétérdl, altalaban
az alapbeallitasokkal tokéletesen meg lesziink elégedve, csak specialis esetek-
ben lesz sziikségiink ezen kiterjesztések hasznalatara. Hogy mégis (alapjai-
ban) milyen kiterjesztések koziil valaszthatunk, s hogy melyik mire hasznal-
hatd, ime egy tablazat (ijesztésképpen):

Kiterjesztés

Leiras

Megjegyzés

php_bz2.dll bzip2 tomorit6 fliggvények nincs

php_calendar.dll Naptar atvaltasi figgvények PHP 4.0.3 ota beépitett
php_cpdf.dll ClibPDF fliggvények nincs

php3_crypt.dll Crypt fliggvények -

php_ctype.dll ctype féle fliggvények nincs

php_curl.dll CURL, Client URL library fliggvények szlikséges: libeay32.dll,

ssleay32.dll (része a
disztribuciénak)

php_cybercash.dll

Cybercash payment fliggvények

nincs

php_db.dll DBM fliggvények ellenjavallt, DBA-t hasznald
helyette (php_dba.dll)
php_dba.dll DBA: (dbm jellegli) adatbazis absztrakciés | nincs
réteg fliggvényei
php_dbase.dll dBase fliggvények nincs
php3_dbm.dll Berkeley DB2 eljaraskonyvtar -
php_domxml.dll DOM XML fluggvények szlikséges: libxml2.dll

(része a disztribuciénak)

php_dotnet.dll

.NET fliggvények

nincs

php_exif.dll EXIF fejlécek olvasasa JPEG-bdl nincs

php_fbsql.dll FrontBase flggvények nincs

php_fdf.dll EDF: Forms Data Format fliggvények. szlikséges: fdftk.dll (része a
disztribuciénak)

php_filepro.dll filePro fliggvények csak olvashato hozzaférés-
sel

php_ftp.dll FTP fuggvények PHP 4.0.3 dta beépitett

php_gd.dll GD eljaraskoényvtar képkezel6 fliggvényei nincs

php_gettext.dll

Gettext fuggvények

szlikséges: gnu_gettext.dll
(része a disztribluciénak)

php_hyperwave.dll

HyperWave fliggvények

nincs
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php_iconv.dll ICONV characterset conversion szlikséges: iconv-1.3.dll
(része a disztribucionak)

php_ifx.dll Informix figgvények szlikséges: Informix
eljaraskonyvtarak

php_iisfunc.dll 1IS kezelési fuggvények nincs

php_imap.dll IMAP POP3 és NNTP fliggvények PHP 3: php3_imap4ri.dll

php_ingres.dll Ingres II figgvények szlikséges: Ingres II

libraries

php_interbase.dll

InterBase fliggvények

szlikséges: gds32.dll (része
a disztriblcionak)

php_java.dll Java extension szlikséges: jvm.dll (része a
disztribuciénak)

php_ldap.dll LDAP fliggvények szlikséges: libsasl.dll (része
a disztriblcionak)

php_mhash.dll Mhash Functions nincs

php_ming.dll Ming fliggvények for Flash nincs

php_msql.dll mSQL fliggvények szlikséges: msql.dll (része
a disztribuciénak)

php3_msqll.dll mSQL 1 client -

php3_msql2.dll mSQL 2 client -

php_mssql.dll MSSQL fuiggvények szlikséges: ntwdblib.dll
(része a disztribucionak)

php3_mysql.dll MySOL fiiggvények PHP 4 6ta beépitett

php3_nsmail.dll Netscape levelezd fliggvények -

php3_oci73.dll Oracle figgvények -

php_oci8.dll Oracle 8 fliggvények szlikséges: Oracle 8 kliens

eljaraskonyvtarak

php_openssl.dll

OpenSSL fliggvények

szlikséges: libeay32.dll
(része a disztribucionak)

php_oracle.dll Oracle figgvények szlikséges: Oracle 7 client
kliens eljaraskényvtarak

php_pdf.dll PDF fliggvények nincs

php_pgsql.dil PostgreSQL fliggvények nincs

php_printer.dll Printer fiiggvények nincs

php_sablot.dll XSLT fliggvények szlikséges: sablot.dll (része
a disztriblcionak)

php_snmp.dll SNMP get and walk fliggvények csak NT -n!

php_sybase_ct.dll Sybase fliggvények szlikséges: Sybase kliens
eljaraskonyvtarak

php_yaz.dll YAZ fuggvények nincs

php_zlib.dll ZLib témoritd fliggvények nincs
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Beillesztes

Ezzel még nem vagyunk am készen! Sziikséges lesz annak meghatarozasa,
hogy a kiszolgdldo (Apache) felismerje a PHP-ban irt sorokat, s végre is hajtsa
azokat. Ha nem tennénk, a kiszolgalé megprobalna egyszert HTML forrasként
értelmezni a P HP programjainkat, annak pedig kevés (hasznalhatd) eredménye
lenne. Ennek egyetlen modja van: meg kell mondanunk az Apache-nak, hogy a
PHP ala van telepitve, s hogy tessék figyelni rd. Ehhez az Apache Attp.conf nevii
allomanyat kell egy picit atirnunk.

Miel6tt tovabbmennénk, alljunk meg egy pillanatra! Két mdodja van a PHP
Windows-on futé Apache ala telepitésének. Az egyik a CGI kezeldként futtathato
php.exe, a masik az Apache modulként hasznaland6 DLL. Ha az els6t valasztjuk,
minden egyes munkafolyamat esetén be fog t61tddni a PHP.EXE a memodridba,
értelmezi a sziikséges scriptet, majd kitorli magat onnan. Ennek eldnye, hogy nem
marad az értelmezd a memoridban. Hatranya, hogy minden egyes alkalommal be
kell tolteni. A profik (ahogy miis) a modulos modszert hasznaljak. Itt a php
modulként beilil a memoridba, ha szlikség van ra, akkor végrehajtja a feladatat.
Hatranya, hogy foglalja a memoriat, de eldnye, hogy csak egyszer kell betdlteni a
memoriaba. Lassuk, mit is kell tegylink:

frjunk be par sort a fent emlitett Attp.conf allomanyba:

LoadModule php4_module c:/php/sapi/php4apache.dll
AddType application/x-httpd-php .php

Készen is vagyunk, az Apache ujrainditasa utdn (kdételezd!) a kiszolgalo
tudni fog a PHP létezésérol, elkezdhetjiik a munkat. Vagy mégsem?

SOL tamogatdas

Nem bizony! Addig nem fogjuk elkezdeni a munkat, amig nincs feltelepitve
egy SQL szerver. Mint emlitettiik, ehhez a mysql nevii, ingyenes kiszolgalot
fogjuk hasznalni. Toltsiik le a http://www.mysql.com -6l a bindris allomanyt (jelen
pillanatban a 4.x-es verzidt érdemes hasznalni, bar mar az 5.0-s verzio tesztelésé-
nél tartunk), majd telepitsiik fol. Altalaban a C:\MySQL nevi{i mappéba érdemes
telepiteni, ezt hasznalja a program alapértelmezésképp. Ha a telepitds allomanyt
toltottiik le, akkor az vezet minket, ha a csomagolt (ZIP) allomanyt, akkor csak
bontsuk ki a C:\ fékonyvtaradba az egészet, hagyva, hogy automatikusan létrehozza
a sziikséges mappakat. Ha készen vagyunk, a C:\MySLQ\bin mappaban talalunk
néhany futtathaté allomanyt. A mysqld*.exe-k a szerverek, ezek koziil barmelyi-
ket installalhatjuk, mint Windows szolgéaltatast.

A mysqld service-ként torténd beallitdsa legegyszeriibben a myslqd.exe
-install paraméteres futtatassal torténik. Ezzel beillesztettiik a mysql-t a service-k
kozé, de még nem inditottuk el. Az elinditas a Feliigyeleti eszkozokben talalhato
Szolgaltatasok parbeszédablakban torténik. Keressiik meg a mysql sort, majd
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inditsuk a szolgaltatast. Ettl kezdve a gép bekapcsolasakor automatikusa elindul
a mysql szolgaltatas is.

Telepités — osszefoglalas

Lassuk, mi van feltelepitve a gépiinkre, mire van sziikségiink a fejlesztokor-
nyezet kialakitasahoz:

- Apache, lehetdleg 2.x-es verzid

- PHP, minimum 4.3-as verzio. Modulként installaltuk az Apache ald, eh-
hez a httpd.conf-ban végeztiink modositast. Nem felejtettiik el atirni a
php.ini dllomanyt, amely a windows mappaban talalhato, tovabba bema-
soltuk a php4ts.dil-t ar endszerkdnyvtarba. Ez altaldban a
\windows\system32 mappa — operacids rendszertdl fiiggo.

- MySQL 4.x. Service-ként installaltuk, feltehetdleg a C:\MySQL mappa-
ba.

Teszteles

Teszteljiik le a beallitasainkat! Ehhez hozzunk 1étre a php.ini-ben meghata-
rozott document root mappaban egy index.php nevii allomanyt az alabbi tarta-
lommal:

<? phpinfo(); ?>

Toltsiik be kedvenc bongészonket, majd gépeljik be a cimsorba
webszerveriink kezddoldalat: http://localhost. Ha minden jol ment, egy hatalmas,
tobb oldalas tablazatot lathatunk, amely a PHP szinte minden paraméterérdl
részletekbe mend jelentést ad. Ha mégsem ez torténne, akkor valami elrontottunk,
érdemes visszatérni a telepitési fejezet elejére.

Ha sikeresen vettiik az els6 akadalyt, ellendrizziik le, hogy az SQL szerve-
riink készen all-e am unkdra. Keressik meg a C :\MySQL\bin mappaban a
mysql.exe nevil allomanyt €s inditsuk el. Ha hibaiizenettel tér vissza, miszerint
nem tudott csatlakozni a szerverhez, akkor elbaltdztunk valamit, térjiink vissza a
kezdetekhez. Ha sikeres volt a bejelentkezés, egy promptot kapunk, amivel most
még nem foglalkozunk, egy ,,quit”, vagy ,.exit” parancs segitségével ki tudunk
1épni a felkinalt szerkesztobol.

Eljutottunk i1déig? Akkor ez azt jelenti, hogy mindent sikeresen feltelepitett,
s valdszinlileg megértette az eddig leirtakat. Csak akkor haladhatunk tovéabb a
kovetkezo fejezetre, ha valaszolni tud a kovetkez6 kérdésekre:
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Osszefoglalé kérdések

- Mi a CGI, mire hasznaljak?

- Ismertesse a HTTP tranzakcio négylépéses modelljét (CGI-vel és anél-
kiil)

- Mit jelentenek: stdin, stdout?

- Milyen 6sszetevok sziikségesek a PHP-s fejlesztokornyezet kialakitasa-
hoz?

- Mire j6 az SQL szerver?
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PHP alapozas

Ismerkedés

Napjainkban ¢€s az elmult néhany évben wjabb és jabb programozasi nyel-
vek sziiletésének lehetiink (Iehettiink) tanti. Ezeknek az 0 nyelveknek nagy része
a tradicionalis, széles korben alkalmazhato tarsaik (C, C++, Pascal) szintaxisat,
logikéjat veszi alapul, és Ugy egésziti ki azokat, hogy valamilyen a nyelv altal
kitlizott célnak jobban megfeleljen, tehat jobban specializalodjon.

Hogy egy kicsit konkrétabb legyek €s a cimhez is tartsam magam, ezek ko-
ziil a programozasi nyelvek koziil ebben a sorozatban a dinamikus oldalak készi-
tésére hasznalhatoakkal foglakozunk, azon beliil is elsésorban az egyre szélesebb
korben elterjedé PHP-vel.

Azt mar elarultam, hogy mire specializdlodott a PHP lassuk, hogy honnan
indult, hogyan tett szert ekkora népszerliségre a fejlesztok korében és egyaltalan
mekkora is ez a népszeriiség.

A PHP sziiletése 1994-re tehetd, amikor Rasmus Lerdorf elkészitette elso, a
nyilvanossag szamara nem elérhetd verzidjat, melyet csupan azért irt, hogy meg-
konnyitse olyan, egyszerl script-ek irdsat, mint példaul egy vendégkonyv vagy
szamlald. A program 1995 elején Personal Home Page Tools néven kezdett egyre
ismertebb¢é valni. Még ebben az évben Ujrairta as zerz6 a program script-
feldolgoz6 (parser) részét és kiadta a 2 -es verziot PHP/FI néven. Az FI rész a
névben az ujonnan beépitett form-feldolgozé részbdl adodott. De nem csak ez az
egy extra keriilt bele az 1) kiadasba: a nyelv immar tamogatta az mSQL adatba-
zisok hasznalatat, amely nagyban hozzdjarult ahhoz, hogy ijabb emberek kapcso-
lodjanak a fejlesztésbe, bovitve ezzel a nyelv palettajat.

1997-re méar tobb mint 50 000 szerveren futott a PHP. Ekkor 0j irany vett a
fejlesztés azzal, hogy tarsultak Rasmus-hoz mas fejlesztok is, akik teljes egészé-
ben Gjrairtdk az interpretert, mely az 1998-ban megjelend 3.0-s verzi6 alapja lett.

A nyelv sikerességét azt hiszem legjobban a statisztikai adatok bizonyitjak:
A NetCraft (http://www.netcraft.com/) felmérése szerint 1998-ban 150 000 domain
név alatt futott PHP, ami mar 6nmagéban nem kis szdm ¢és mondhatni azdta se
csokkent, mivel az 1999. novemberi felmérés szerint ez 1 114 021, t ehat joval
meghaladja az egymilliot.

A torténetnek azonban még nincs vége, folytatodik a jelenben a PHP 4-es
verzidjaval, melynek a script-értelmezdje szintén teljesen Ujra lett irva, ami mini-
mum 2-3-szoros, de el6fordulhat, hogy 200-szoros sebességkiilonbséget jelent a
PHP3-hoz képest. Kaphatod lesz hozza (sajnos nem ingyen) forditoprogram is,
mely a Java-éhoz hasonl6 hordozhat6, félig leforditott allapotba hozza a progra-
munkat, ezaltal az még gyorsabban fog futni (3-4-szeres a kiilonbség a PHP4-hez
képest!!) €s meg is védi a szerzot attdl, hogy masok az engedélye nélkiil felhasz-
naljak a kodjat.
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A PHP (hivatalos nevén PHP: Hypertext Preprocesszor) egy szerver oldali
HTML-be égyazott scriptnyelv. Ugye, milyen bonyolultan hangzik? De madris
tisztabb lesz, ha azt mondom, hasonl6 a javascripthez. No nem mindenben, sot!
Hogy 6sszehasonlithassuk dket, ismételjiik 4t — gyorsitott tempdban — a javascript
néhany, szdmunkra fontos momentumat.

Ha egy HTML oldalon a megszokott, statikus elemek helyett némi dina-
mizmust is szeretnék latni, erre nagyszerli lehetdséget biztosit a javascript. Bizo-
nyos megszoritasokkal latvanyos, felhasznalobarat lapokat készithetiink vele.
Nézziink egy egyszerli példat:

<HTML>

<SCRIPT>
var ora = (new Date()).getHours();

if (ora<=6 || ora>=20) {

document.writeln ("Jo estét, ");
} else if (ora < 10) {

document.writeln("J6 reggelt, ");
}else {

document.writeln("J6 napot, ");

}
</SCRIPT>
kedves latogatom!<HR>

</HTML>

Ha megnézziik a fentieket, lathatjuk, hogy az aktudlis 6ratol (napszaktol)
fiiggben az oldal tidvozli latogatojat. Figyeljiik meg, hogy a javascript betét a
<SCRIPT>...</SCRIPT> tagek koz¢ van ékelve. Ezt hivjuk voltaképpen HTML-
be dgyazasnak, hiszen a HTML forrason beliil barhol nyithatunk javascript beté-
tet, legyen az akar egy sor kdzepe — természetesen a megfeleld szintaktikai szaba-
lyok betartasaval. A PHP-vel ellentétben a javascriptet az aktudlis bongész0 hajtja
végre, azaz a kliens (felhasznald) gépén fut, tehat fiigg annak teljesitményétol. A
PHP részeket a PHP értelmezd a szerveren futtatja le, s csak az eredményt adja
vissza a bongészonek. Ebbol szarmazik a PHP egyik nagy elonye: nem lathato a
forraskod! Egy javascriptet hasznédlo oldal forraskodjat lekérve lathatjuk teljes
forrasat. Némi tudéssal barki atirhatja a rajta talalhato kodot sajat képére, s hasz-
nalhatja azt. Ugye senki sem Oriilne, ha kemény munkéval kidolgozott javascript
rutinjait valaki kéretleniil hasznalna? A PHP-s oldalak forrasat lekérve csupan a
generalt HTML részt fogjak latni a kivancsi szemek, tehat a PHP rutinok sohasem
keriilnek forrasukban képernydre. (Természetesen, hacsak nem akarom...) Hogy
tisztabb legyen, erre is lassunk egy nagyon egyszerli példat. A fenti javascriptes
oldalrészletet valositsuk meg PHP-ben. Magyardzatok a megoldas utan:

<HTML>

<?php
$ora = date ("g");

if (ora<=6 or $ora>=20) {
echo "Jo estét, ";

} else if ($ora < 10) {
echo "Jé reggelt, *;
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}else {
echo "J6 napot, ";
}

>
kedves latogaté!<HR>

</HTML>

Lathatjuk, hogy minimalis kiilonbségek vannak a javascriptes valtozattal
szemben. Az elsd, ami feltlinhet, hogy nem <SCRIPT>...</SCRIPT> tageket
hasznalunk. A PHP-s részek kezdéséhez a" <?php" eldtagot hasznaljuk, mig
zarasdhoz "7>" zarotagot kell irni. Ami e kettd kdzott van, azt a PHP értelmezdje
fogja végrehajtani. A masodik, ami kiilonb6zd, hogy az "ora" nevii valtozo elott
mindig szerepel egy "$" jel. Ez bizony kotelezd, minden valtozo dollarjellel
kezddédik. Hogy a date("g") mit jelent, egyeldre elégedjiink meg annyival, hogy az
aktudlis datum orarészét adja vissza. A tobbi ugyanaz. Vagyis... Ha lekérnénk
mindkét oldal forrasat, beigazolddna, amit elézbéleg emlitettem. Els6 esetben a
teljes forrast megkapnank, mig a PHP-s valtozat esetében a PHP rész helyett csak
az aktualis napszakhoz tartozé koszontés szovege jelenne meg.

Nos, nem véletleniil irtam az el6z6 mondatot feltételes modban. Ha a
javascriptes valtozatot valaki kimasolja ¢és beilleszti egy HTML oldalba, barmi-
lyen javascriptet ismerd bongészével hehivva azt, megjelenik az eredmény: a
napszaknak megfeleld koszontés. Probaljuk ki ugyanezt a PHP valtozattal. Nem
lesz sok koszonet benne, rdadéasul, ha lekérjiik az oldal forrasat, visszakapjuk
szor6l-szora a begépelt PHP részletet is. Persze, hiszen a PHP-t nem értelmezi a
bongészd! De akkor mivel foglalkoztunk az el6z6 lapokon, amikor a fejlesztokor-
nyezetet probaltuk meg felépiteni? Semmi probléma, nem sokat kell mar ligykod-
niink, hogy PHP-s betéteket irhassunk. Lassuk! Az el6z6 példdkban in. HTML
fajlokat hoztunk létre. Ez fliggetlen attol, hogy beillesztettiink esetlegesen
javascriptet, vagy PHP-t. Vagyis nem egészen. Ma mar minden bongészdbe be
van ¢€pitve a javascript értelmezése, elképzelhetetlen e nélkiil. A PHP viszont a
szerveren hajtédik végre, tehat csak az eredményt (HTML formatumu) kapja
vissza bongész6, amit értelmezni fog. Honnan tudja a szerver, hogy most PHP
fajlt kapott? Nagyon egyszerlien: megmondjuk neki. Eddig csak htm, vagy html
kiterjesztési allomanyokkal dolgoztunk. Ezek vagy HTML, vagy javascript
anyagot tartalmaztak. Ha olyan oldalt irunk, amely PHP is tartalmaz, ne feled;jiik
el, hogy a fajl kiterjesztése PHP kell legyen. Tehat ha nem tartalmaz a fajl PHP-s
betétet, nyugodtan lehet a neve valami.html. De amint egyetlen sor PHP-t tartal-
maz, azonnal nevezziink at valami.php-re.
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Elso6 programjaink

Besz¢ltiink rola, hogy a /root/ konyvtarba kell tenni az elkészitett lapjainkat.
Kezdjiik valami egyszeriivel. Hozzunk létre egy index.html nevli allomanyt a
/root/ mappaban, s irjunk bele valami izgalmasat:

<HTML>

Hurra, ez az elsé programunk!
<br>
Még nincs benne semmi PHP, de tesztnek jo!

</HTML>

BongészOprogram betolt, cim http://localhost, s lathatjuk elsd, sajat
webszerveriinkon futd oldalunkat. Nem sok, csupan két sor, de miikodik. Kérjiik
le a forraskodot, s lathatjuk, mit tettiink. Most probaljunk valamit alkotni PHP-
ben. Toroljiik ki az elozéleg beirt sorokat, probalkozzunk a kovetkezdvel:

<HTML>

Ez mar a masodik programunk!
<br>
<?php phpinfo(); ?>

</HTML>

Frissitsiik az oldalt. Az "Ez mar a masodik programunk!" szdveg szépen
meg is jelenik, de mas nem. Ha lekérjiik a forraskodot, meglepetés, de a P HP
forras is benn lesz, méghozza sz6 szerint. Pedig a phpinfo() parancs a telepitett
PHP kornyezetrdl adna néhany oldalnyi informaciét. Mi a probléma? Ugye még
emléksziink? Csak akkor hasznalhatunk PHP betéteket, ha .PHP kiterjesztést
adunk a file-unknak. Nevezziik tehat at az index.html-t, index.php-re. Vigyazzunk,
az index.html ne legyen a konyvtarban, mert ezt fogja keresni eldszor a bongészo.
Frissitsiink! Az oldal tartalmat nem fogom leirni, mindenki lathatja maga: egy
sz¢&p, nagy tablazat, tele mindenféle informacioval. Nézziik meg Gjra a forrast! Ez
mar nem PHP, hanem HTML! Gyakorlasképp gépeljiik be elsé és masodik prog-
ramrészletiinket, amely a napszaknak megfeleléen koszonti az oldal nézdjét. Az
els6t mentsiik el elso.html néven, majd hivjuk be a bdngészdbe:
http://localhost/elso.html. Ugye miikodik? A masodik neve masodik.php legyen
(vigydzzunk, ide mar PHP kiterjesztés kotelezd!), ezt a http://localhost/masodik.php
cim beirasaval jelenithetjiik meg. Mi torténne, ha az els6t nem html, hanem php
kiterjesztéssel mentettiik volna le? Semmi probléma, csak a cim valtozott volna
egy picit. A legfontosabb tehat, hogy nyugodtan adhatunk php kiterjesztést allo-
manyainknak akkor is, ha az nem tartalmaz PHP betéteket. Visszafelé — tapaszta-
latunk szerint — nem miikodik, tehat html kiterjesztést ne adjunk PHP rutinokat
tartalmaz6 allomanynak.
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PHP — a nyelv

A PHP igen engedékeny nyelv. Nem ragaszkodik sok olyan dologhoz,
amely miatt mas programozasi nyelv mar sikoltozna. Teljesen mindegy, hogy a
PHP részt hol kezdem, illetve, hogy hol fejezem be. Kezdhetem kozvetleniil a sor
elején, de hasznalhatok iras kozben tabulatorokat a konnyebb olvashatdsag kedvé-
ért. Egy példa:

<?php echo "Ez egy egysoros PHP script"; 7>

Ez az egy sor kiirja a megadott szoveget. Ugyanezt megoldhattam volna az
alabbi maddon is:
<7php

echo "Ez egy tébbsoros PHP script";
?>

Voltaképpen addig, amig az értelmezd pontosvesszdvel nem talalkozik, egy
sorként értelmezi a beirt anyagot. Hogy tovabb fokozzam pozitiv értelemben vett
"igénytelenségét", Gjbol példakkal illusztralok:

<?php echo "1. példa"; ?>

<? echo "2. példa"; ?>

<script language="php">echo "3. példa";</script>
<% echo "4. példa"; %>

Nézziik meg ezt a négy példat. A kiilonbség tulajdonképpen csak a PHP ér-
telmezd hivasaban rejlik. Az elsd esetben a megszokott "<?php" kezddtaggal
inditottunk. Ez a legelterjedtebb, mondhatni a hivatalos verzid. A masodik példa
konnyedebb, de ugyanugy elfogadott. A harmadik azok kedvéért van, akik meg-
szoktak a Javascript nyelvezetét. Ezzel illik vigydzni, mert bizonyos HTML
editorokba betdltve nemkivanatos eredményeket kaphatunk. A negyedik pedig
azok szamara lehet ismeros, akik ASP-ben otthon vannak. Az ASP a Microsoft
szerver oldali scriptnyelve - sajnos, alacsony szintli tdimogatottsaggal.

Hasonloan engedékeny megjegyzések elhelyezése terén is:

<?php
echo "Ez egy C++ stilusi megjegyzés"; // megjegyzés
/* Bar ha akarom, tobb sorba is tordelhetem
a megjegyzéseimet. */
echo "vagy esetleg shell tipusu?"; # ekkor igy kell
>

Lehetéségek tarhaza, csak gy6zziik 6ket kihasznalni. Erdemes altalaban egy
stilus mellett megmaradni, hiszen mint tudjuk, madarat tollarél, programozot
programjarol...

Valtozok
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Annyit mar tudunk a valtozokrol, hogy "$" jellel kezdédnek. Fontos tud-
nunk réluk, hogy a valtozonevekben a Kkis- és nagybetiik kiilonbézéek. Nem
egyenértékli a "var" €s a "Var" nevil valtozd! Ez elég nagy hibaforrast eredmé-
nyezhet, f6leg kezddk szdmara.

A PHP o6tféle tipust kezel, ami a PHP4 kibocsatasaval 6-ra novekedett. Las-
suk Oket:

Integer (egész szamok)

Floating-point (lebegépontos szamok - tortek)
Strings (karakterfiizérek - szovegek)

Arrays (tombok)

Objects (objektumok)

Egész

Nézziik eldszor az egész tipusu valtozokat:

$a=1234; # decimalis szam

$a =-123; # negativ szdm

$a=0123; # 8-as szadmrendszerbeli szam (ez 83 tizesben)
$a=0x12; # hexadecimalis szam (ez 18 tizesben)

Itt nincs magyaraznivalo, ilyen egyszerii. Nem kell meghatarozni, a maxi-
malis és minimalis értékeket, a PHP mindig annyi byte-ot foglal le, amennyi
feltétleniil sziikséges.

Lebegopontos

Lebegdpontos szamok esetén még egyszeriibb, csak a tizedespontot kell a
megfeleld helyre kitenniink:

$a=1.234;
$a=1.2e3;

Az elsO eset a szokasos forma, a masodik pedig egy ugynevezett tudoma-
nyos forma (exponencialis alak). Jelentése: 1.2 * 1073, azaz 1.2 * 1000, még
pontosabban 1200.

Szoveg

Amilyen egyszerliek a szamok, annyira sokoldaltiak a stringek. Ha valaki
ismerds egyéb nyelvekben, tudja, hogy a karakteres értékeket vagy idézdjelek ("),
vagy aposztrofok (') koze kell tenni. Nos, a PHP mindkettét hasznalja.
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A legfontosabb kiilonbség a kettd kozott, hogy az idézdjelek kozé tett kife-
jezés kiértékelddik, mig aposztrofok kozott nem. Ahhoz, hogy vilagosabb legyen,
1jbol példakhoz folyamodunk:

<?php
$a = "Ez egy string";
$a =%a.", meg még egy kicsi...";
/I a PHP-ben hozzafiizésre nem "+" jelet, hanem pontot
/[ hasznalunk
$a .= " a végére.";
/I egy masik modszer az dsszeflizésre,
/I talan ismerés mas nyelvekbdl
$num = 5; /I vezessunk be egy szamot is
$str = "A szam értéke: $num";
echo $str;
/I Az eredmény:
1l A szam értéke: 5
$str = 'A szam értéke: $num};
echo $str;
/I Az eredmény:
I A szam értéke: $num
>

Itt mar tobb ismeretlen is szerepel. Egyrészt, mint lattuk, széveg 6sszefiizés-
re nem "+" jelet, hanem "."-ot hasznalunk. A masik modszer kicsit ravaszabb,
nem kell kétszer kiirni a mddositandd valtozot, ettdl eltekintve ugyanaz, mint az
el6z6. Alatta lathatjuk a kiilonbséget az idézdjelek és az aposztrofok kozott. Ha
idézdjelek kozott szerepel egy valtozo, az értelmezd kiszamitja azt, és behelyette-
siti. Ha aposztrofok kozé tessziik, minden értelmezés nélkiil kiirja. Ez a kétféle

lehetdség egy kicsit megzavarhatja a miiveleteket:

<?php
$a=1+"10.5" /l $a =115
$a=1+"-1.3e3" /I $a = -1299
$a =1 + "bob-1.3e3"; /I'$a=1
$a =1 + "bob3"; /I $a =1
$a =1 + "10 kicsi indian"; /I $a =11
$a ="10.0 indian " + 1; /I $a =11

>

Lathatjuk, hogy szdmnak értelmez mindent a PHP, amig egy nem-szam ka-
rakterrel taldlkozik. J6 példa erre a negyedik sor (1+"bob3"), hiszen a végered-
mény nem négy, csupan egy lesz, mig az alatta levd sorban 1+"10 kicsi indian"-
bol a 10 még szamként értelmezhetd.
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Sok mas egyéb nyelvhez hasonldan (C, Perl) lehetéség van "escape" karak-
terek hasznélatara. Ennek akkor vehetjiik hasznat, amikor vezérlgjelet szeretnénk
elhelyezni a karaktersorozatban, vagy olyan jelet, aminek beirasaval szintaktikai-
lag helytelen kifejezéshez jutnank. Erre egy jo példa, ha idézdjelet szeretnénk
elhelyezni a szovegben. Egy tablazatban 6sszefoglaltam a lehetdségeket:

Megnevezés Jelentés

\n Uj sor

\r Carriage Return (kocsivissza)

\t Tabulator

\\ Backslash (\)

\$ Dollarjel (amit ugye a valtozok jel6lése miatt nem lehetne...)
\" Idézgjel

<7php

echo "igy kell idéz&jelet kiirni: \"";

echo "Soremelés kovetkezik\n";

echo "- ez mar Uj sorban van.";
?>

A szoveges tipusra szintén jellemz6 a dinamizmus, azaz csak annyi helyet

foglal el, amennyire mindenképpen sziiksége van. Ez lehet egy szonyi informacio,
egy mondat, de egy tobboldalas szoveget is érthetiink alatta.

Tomb

A kovetkezd tipus a tomb. Minden nyelvben van egyfajta tomb, amely
ugyanugy hasznalando, mint itt:

<?php
$a[1] = 100;
$a[2] = "példa";
$a[3] = 3.1415926;
?>

A példa alapjan lathato az elsd nagy kiilonbség. A tomb egy Osszetett adatti-
pus, minden eleme egy egyszerii tipus (integer, floating-point, string), €és ezt gy
keverhetjiik, ahogy tetszik, nem kotelezd egy tombon beliil ugyanazt a tipust
hasznalnunk. A masodik kiilonbség a megadasi modban rejlik:

<?php
$a[1] = 100;
$a[] = "példa”;
$a[] = 3.1415926;
?>

Ha nem adunk indexet, akkor automatikusan a tomb végéhez fizddik az
elem, azaz az el6z06 két példa teljesen megegyezik.
Természetesen hasznalhatunk tobbdimenzids tomboket is.
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<?php
$a[1][2] = "els6 sor masodik eleme";
$a[1][2][3][4] = "ez egy négydimenzids tomb";
>

A tomb elemekkel valo feltoltésére két mod is kinadlkozik. Az egyik a szoka-
sos, megszokott valtozat:

<?php
$a[1] = "alma";
$a[2] = "korte";
$a[3] = "barack";
$a[4] = "szilva";
echo $a[3];

?>

Mig a mésik sokkal egyszeriibb, amolyan PHP-s mddszer:

<?php
$a = array ("alma", "korte", "barack", "szilva");
echo $a[3];

>

Vigyazat, a két modszer mégsem egyenértékii! A végeredmény bizony mas.
Elsé esetben a barack lesz a megjelend gyiimdlcs, mig a masodik példaban a
szilva. Ennek oka, hogy ha nem adok meg indexet, a PHP a nulladik (0.) elemtdl
kezdi el a tomb feltoltését. Vigyazzunk vele, érdemesebb, ha mi is a nulladik
elemtdl kezdjiik a szdmozast. S nem utolsésorban takarékosabb!

Most pedig egy olyan pozitivumat ismerhetjiik meg a PHP tombkezelésé-
nek, amely nem taldlhaté meg csak nagyon kevés nyelvben. Ez az Gigynevezett
asszociativ tombok haszndlata. Ez annyit jelent, hogy a tomb indexe helyén nem
szam, hanem egy karakteres azonosito szerepe. Példaval taldn egyszeriibb lesz:

<?php
$a[1] = "piros ";
$a["gylimolcs"] = "alma";
echo $a[1];
echo $a["gylimolcs"];

7>

Mondhatnank a "gylimdélcsodik" elem az alma. Meglatjuk, milyen hasznos
lesz a késdbbiekben, le sem tudunk majd szokni rola. Ha asszociativ tombat
hasznalunk, elemeinek megadésa egy kicsit valtozik:

<?php
$a["szin"] = "piros";
$a[l|izll] = "édeS";
$a["forma"] = "gémbolyd";

/I Ez volt a régi forma

$a = array(
"szin" => "piros",
nig" => "ades"
"forma" => "gémboly("

/I Ez pedig,az Uj modszer
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7>

Latjuk, hogy a hozzarendelés a "=>" jelsorozattal torténik. Most pedig lés-
sunk egy példat, amely 6tletesen bemutatja a modszer elényét:

<?php
$a = array(

"alma" => array(
"szin" => "piros",
"z' => "édes",
"forma" => "gémbaoly("

),

"narancs" => array(
"szin" =>"narancssarga",
"z"  =>"fanyar’,
"forma" => "goémbolyi"

)

"citrom"  => array(
"szin" =>"sarga",
"iz" =>"savanyu",

"forma" => "gémbolyded"
)
)

echo $a["narancs"]["iz"];

?>

Mit is csindl a fenti példa? Probaljuk megfejteni mikddését, probaljuk be-
gépelni, letesztelni, megvaltoztatni, s jra tesztelni. Vigyazzunk, hova tesziink
pontosvesszot (ugye emléksziink, csak a kifejezés végére...), illetve vesszdt. Sok
sikert!

Tipuskonverziok

A PHP 1Un.: "gyengén tipusos" nyelv, ami azt jelenti, hogy nem kotottek a
valtozo-tipusok ¢€s a valtozok egyeztetése (pl. értékadasnal) automatikus konver-
zioval torténik. Egy valtozo tipusat csupan tartalma hatarozza meg:

$a="0" /I $a tipusa karakteres, értéke "0"
Sa++; /I $a tipusa karakteres, értéke "1"

$a +=1; /I $a tipusa egész, értéke 2
$a=%a+1.3; /I $a tipusa lebegbpontos, értéke 3.3,

/I mivel egyik Osszetevdje szintén
/[ lebegbpontos
$a = 5 + "10 kicsi indian"; /I $a tipusa egész, értéke 15

Természetesen lehetdség van egyértelmii konverziora is. Ez nagyon hasonlit
a C-re, azaz a konvertalando tipus nevét zarojelbe irjuk a valtozo elé:

$a = 10; Il $a egész tipusu
$b = (double) $a; /I $b lebegbpontos
Lehetdségeink:
- (int), (integer) - egész konverzid
- (real), (double), (float) - lebegdpontos (double) konverzid
- (string) - string konverzio
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- (array) - tombbé konvertal
- (object) - objektum tipusura konvertal

Gyakorlati alapproblémak

A HTML, javascripttel keverve, tovabba egy is CSS-sel (Cascading Style
Sheets — stiluslapok) megfiiszerezve, csoddkra képes. A piacon egyre inkabb
magara maradé Internet Explorer ) 5.5-0s, 6.0-s verziéi mar eléggé stabilak,
gyorsak ahhoz, hogy ne a bongészd, az operacios rendszer, hanem a vonalsebes-
ség legyen a gyenge pontja a rendszernek. Ha valdra valnak azok a tervek, ame-
lyek a jelenlegi internetes vonalak sebességét a tobbszordsére emelik, ez sem fog
utban 4allni. S miért ne valhatna valora? Az egyediili, amiért aggédom, az Interne-
ten megtalalhaté informaciok mindsége. Egy felmérés szerint az internetes oldalak
70%-a "szemét", azaz informdcidértéke majdnem nulldval egyenld. Nagy része
valoban az aldbbi sémara épiil: "X.Y. vagyok, tizenx éves, itt-meg-itt lakom,
imadom az alabbi énekeseket: blablablabla..., nem szeretem Oket: blablabla. Itt
lathatod tavaly nyaron késziilt képeimet a Balatonrdl (Gorégorszaghbol,
sitaborbol). Ha teszik, ide irj.". Ehhez tokéletesen elegendé a HTML.

Mikor kell mégis olyan fegyverhez nyllnunk, mint példdul a PHP? Miért
tobb, mint a javascript? Tomboket az is tud kezelni, a valtozok és a meglevd
funkcidk szintén elégségesek interaktiv weblapok elkészitéséhez. Azért egy Oriasi
kiilonbség mégis van: a javascript forraskodja letoltddik a felhasznald gépére,
tehat barki szamara hozzaférhetvé valik. Eppen ebbdl kovetkezik, hogy fajlmii-
veletekre nem is gondolhatunk. Képzeljiik el, hogyan adnank hozzaférési jogokat,
ha a jelszavak listdjdhoz barki hozzaférhetne. Az adatkezelés algoritmusa végtele-
nil egyszerii. A felhasznal6 megad néhany bemend adatot (input), végrehajtunk a
bevitt adatokon valamilyen miiveletet, vagy egy meglevd adatbazisban keresést
végziink az input alapjan (query), végiil valamilyen kimenetet (output) produka-
lunk. Az input beviteléhez és az output megjelenitéséhez a H TML lehetdségeit
fogjuk hasznalni, viszont az adatfeldolgozast nem bizhatjuk rd. Ezért aPHP a
felelds. Egyelore elégedjiink meg annyival, hogy a PHP ugyanugy képes szoveges
allomanyok kezelésére, mint régi dBase adatallomanyaink manipulalaséara, de
erejét az SQL adatbazisok haszndlatai soran mutatja meg. Nem feladatom méltatni
a régi adatkezeld rendszerekkel szemben az SQL eldnyeit, csak annyit mondha-
tok, hogy nem hidba hasznaljak a legnagyobb rendszerek kiszolgalasahoz az SQL-
t. Ezekhez a kiszolgalokhoz valo csatlakozast a PHP-hez letolthetd DLL alloma-
nyok segitségével tudjuk megvaldsitani. Szerencsénkre al egelterjedtebb SQL
kiterjesztést készen kapjuk a PHP-hez (a 4-es verzidba mar készen beépitették, a
PHP3-hoz a php3 mysql.dll dllomény sziikségeltetik). Ez a MySQL, amirél mar
beszéltiink, s ha miden igaz, szolgaltatasként mar a gépilinkon figyel. Sokak sze-
rint ez az az SQL implementacid, amely leginkabb illeszkedik a PHP-hez. Ez lesz
az SQL szerver, ehhez csatlakozunk PHP-bol, amikor adatbaziskezeléssel foglal-
kozunk majd. Nem is oly' sokéra, ez is bekovetkezik.

Az adatkezelésrol altalaban
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Mondottam, hogy az adatok bevitelét és a kimenetet HTML-ben fogjuk pro-
dukalni, s csak a feldolgozést végezziilk PHP-ben. Ez bizony azt is jelenti, hogy
vége a kényelmes, WYSIWYG honlapszerkesztéseknek, mondhatnam, sutba
dobhatjuk FrontPage, DreamWeaver, Adobe PageMill és ehhez hasonlo, rendki-
vil hatékony HTML editorainkat. Egyelére ugyanis még egyikiik sem tudja
kezelni a PHP betéteket tokéletes mdédon. Marad a régi bevalt modszer, a kézzel
torténd szerkesztgetés. Tudom, most sokan felhordiilnek, hogy micsoda mazochis-
ta technikékat alkalmazunk céljaink eléréséhez, de sajnos (dehogy sajnos!) mas
lehetdségiink nincs. Azok kedvéért, akik nincsenek tokéletesen képben a HTML-t
illetéen, megengedjiik, hogy hasznaljak editoraikat olyan részek elkészitésében,
amelyek még bizonytalanul mennek. Hogy beilleszthessék eme részeket a P HP
betétek kozé, ki kell metszeni a sziikséges részletet a szerkesztOprogram forrasab-
lakabdl, s nem art, ha tudjuk mit, és miért tesziink. Egyben biztos vagyok: egy jol
miikddd, jol hasznalhatod, komplex PHP-s feldolgozoprogram elkészitése utan
mindenki profi HTML koder lesz!

Ismételjiik at, amit a HTML adatbeviteli lehetdségeirdl tudnunk kell.
HTML-ben ugynevezett lirlapokat hozhatunk létre a <FORM> objektum beszura-
saval. Ez fogja egybe a kiilonb6z6 beviteli formakat, mint példaul a szoveges
mez6, vagy a checkbox. Ezekrdl késébb szolunk. A <FORM> objektumnak
kiilonboz6 attribtitumai (jellemzoi, paraméterei) lehetnek:

<FORM
target = "ablaknév"
action = "végrehajté script neve"
method = GET | POST
name = "Urlap neve"
onReset = "reset_rutin"
onSubmit = "submit_rutin ">

Nem kell megijedni, megmagyarazom Oket:

- target: megadhatom, hogy az eredmény melyik ablakban/frame-ben jelen-
jen meg.

- action: a Rogzités (Submit) gomb megnyomadsa utan ennek a scriptnek fog-
ja elkiildeni az Urlap adatait a bongész6. Ha nem adjuk meg, akkor a
HTML allomany 6nmaga hivodik meg! Ez fontos!

- method: ez hatarozza meg, hogy az adatok hogy keriilnek a scripthez. Ha
GET, akkor az trlap adatai az URL utadn csapddnak egy kérddjellel (pl.
http://www.sajatdomain.com/?mezo1=ertek1&mezo2=ertek2). Lathatjuk, hogy a kii-
16nb6z06 trlapmezdk az "&" jellel vannak elvalasztva. Ha POST, akkor a
mezOk értékeit a standard inputon keresztiil kapjak meg a scriptek. Szeren-
csére PHP-ben ezzel nem kell térédniink, leginkabb a POST metodust fog-
juk hasznalni.

- name: megadja az Urlap nevét. Ez csak esetleges javascript betéteinknél je-
lent majd hivatkozasi alapot.

- onReset: ha megnyomjuk a FORM-hoz tartoz6 Torlés gombot, akkor az itt
megadott javascript fliggvény keriil végrehajtasra, miel6tt torlédnek az ada-
tok az trlaprol.

- onSubmit: Mint az el6z0, csak a Rogzités gombra vonatkozolag. Ez nagyon
hasznos lehet, ha nem akarjuk addig atkiildeni az adatokat a scriptnek
(action), amig egy megadott feltétel nem teljestil.
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Az trlapot a </FORM> zarotaggel kell zarni. K6z¢ tehetjiik az tirlapmezo-
ket. Hogy milyen lehetdségeink vannak, tekintsiik at oket.

Beszurhatunk egyszerti TEXT (szdveges) mezot:

<INPUT TYPE = "TEXT"
name = "név"
value = "kezd6érték"
size = "méret"
maxlength = "hossz">

- name: a szOveges mez6 neve. Rendkiviil fontos szerepet kap a kovetkezok-
ben.

- value: ha kezddértéket adunk a mezdnek, itt megtehetjiik. Ha nem adjuk
meg, a szoveges mez0 iires lesz.

- size: a mezd szélessége karakterekben mérve.

- maxlength: a mezdbe irhato karakterek maximalis szdma.

Lehetdségiink van tobbsoros szovegablak (TEXTAREA) létrehozésara:

<TEXTAREA
name = "név"
rows = "sorok szama"
cols = "oszlopok szama">
KEZDOSZOVEG
</TEXTAREA>

- name: a tobbsoros beviteli mezd neve. Késobb ezzel hivatkozunk ra.

- rows: megjelenitendd sorok szama. Ha nem fér ki a beirt szoveg, gorgetd-
savok hasznalataval lehet a kilogo részeket megtekinteni.

- cols: Ugyanaz, mint rows, csak oszlopokra.

Ugye latjuk, hogy itt zarétag is kotelez6?
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A kovetkezo elem a PASSWORD, azaz jelsz6 objektum. Nem ragozom, hi-
abban, hogy a beirt szoveg minden karaktere helyett "*" jelenik meg. Jelszavak
beolvasasara jol alkalmazhato:

<INPUT TYPE = "PASSWORD"
name = "név"
value = "kezd6érték"
size = "méret"
maxlength = "hossz">

Legyen a kovetkez6 a SELECT objektum. Ez egy olyan valaszthatéoan
tobbsoros, sziikség esetén gordithetd listat képez, amelybdl a felhaszndlo egy vagy
tobb elemet kivalaszthat. Formatuma a kovetkezo:

<SELECT
name = "név"
size = "méret"
MULTIPLE>
<OPTION VALUE = "érték" SELECTED> sz6veg
<OPTION VALUE = "érték" SELECTED> sz6veg
</SELECT>

- name: a lista hivatkozasi nevét adhatjuk meg.

- size: a lathat6 sorok szdma

- MULTIPLE: ha egyszerre tobb valasztds is megengedett, akkor ezt a
MULTIPLE kulcsszéval jelezhetjiik. Ilyenkor a szokdsos modon, a CTRL,
SHIFT billentyiik segitségével tudunk tobbszords valasztast eszkozolni.

- <OPTION...: lathatjuk, hogy az el6bb lezartuk a SELECT taget. Johetnek a
listabol vélaszthatd elemek leirasai. Egy elemnek harom tulajdonsaga lehet.
Els6é az értéke, ez megy at a scripthez. A masodik a SELECTED opcio,
amely ha létezik, akkor az aktudlis elem kivalasztott elem, mig ha nem ir-
juk be, akkor nem lesz kivalasztva inditaskor. A harmadik az aktualis
elemhez tartozo, képernyon (listdban) megjelend szoveg. Egy példa:

<OPTION VALUE=I>ElIs6 sor
<OPTION VALUE=2 SELECTED>Masodik sor

A példa alapjan két értéke lesz a listanak, a mésodik érték lesz alapértelme-
zettként kivalasztva. Ha valtoztatas nélkiil megnyomjuk a Rogzités gombot,
akkor a scriptnek a masodik érték megy at, pontosabban ennek a sornak a
VALUE tagja (2).

A végén ezt se feledjiik lezarni </SELECT> taggel.

Alapértelmezésben a SELECT egy legordiild lista, amelynek tetején az ép-
pen kivalasztott elem taldlhatdo. Gondoljunk csak példaul a drive (meghajtd)
valasztd listara a Windows barmelyik toltés/mentés dialdgusablakaban. Ha viszont
a fent emlitett paraméterek koziil a SIZE vagy a MULTIPLE barmelyikét megad-
juk, akkor kapjuk az egyszerti listat, amelybdl tobbet is ki lehet valasztani, és ez
mar tobb soros is lehet.
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Kovetkez6 elemiink a lefordithatattan RADIOBUTTON nevet viseli. Talan
radiogombnak lehetne forditani? Ezek azok a kor alaku gombok, amelyek koziil
mindig egy lehet kivalasztva. Formatuma a kovetkezo:

<INPUT TYPE = "RADIO"
name = "név"
value = "érték"
CHECKED>

- name: a mar megszokott hivatkozasi név. Ha tobb radidgomb csoportot is
létrehozunk, akkor a kdvetkezd csoportnak mas nevet kell adnunk. Minden
csoportban egy gomb lehet bekapcsolva.

- value: ha be van kapcsolva a radidgomb, akkor ezt az értéket kiildi el a
scriptnek a Rogzit gomb megnyomasa utan.

- CHECKED: szintén egy olyan kulcsszo, amely elhagyhato. Ha viszont meg
van adva, akkor alapértelmezésben a radiogomb be lesz kapcsolva. Termé-
szetesen mindig csak EGY gomb lehet bekapcsolva. Ha tobbet is meghata-
rozunk, az utols6 CHECKED lesz az érvényes.

A CHECKBOX objektum (Ellenérzé doboz? Maradjunk a checkboxnal...)
egy kétallasti kapcsolot reprezental. Lehetdségei megegyeznek a radiogombnal
leirtakkal, azt leszamitva, hogy itt tobb kivalasztott gomb is lehet.

Végiil az utols6 objektumtipus, amit tirlapon elhelyezhetiink a nyomogomb,
azaz a BUTTON. Ennek harom fajtajat kiilonbozteti meg a HTML. Elsd, amit
megemlitiink a valodi BUTTON. Definicigja a kdvetkezoképpen torténik:

<INPUT TYPE = "BUTTON"
name = "név"
value = "felirat"
onClick = "click_rutin">

- name: a gomb hivatkozasi neve.

- value: a gomb felirata

- onClick: a gombra torténd kattintaskor az itt megadott javascript rutint hajt-
ja végre.

A kovetkezé gombtipus a SUBMIT gomb, azaz magyarul "Rogzit"-nek for-
dithatjuk. Ezen gomb megnyomasakor a bongészo elkiildi az lrlap tartalmat az
ACTION részben megadott scriptnek:

<INPUT TYPE = "SUBMIT"
name = "név"
value = "felirat">

Hivatalosan itt is van onClick eseménykezeld, de ritkan van ra sziikség,
ezért itt, most nem targyaljuk.
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Az utolsd, RESET gomb az a bizonyos "To6rlés" gomb, amely alaphelyzetbe
allitja az trlap minden mezdjét, azaz mindegyik a moddositasok elétti (kezdeti)
allapotba keriil. Definicidja:

<INPUT TYPE = "RESET"
name = "név"
value = "felirat">

Nos, ennyi lenne az tlrlapok kezelésére vonatkozd ismétlésiink. Ha valaki
tobbre kivancsi, érdemes atlapozni a legutols6 HTML specifikaciot, amelyet a
http://www.w3.org cimen mindig megtalalunk. Masik lehetdség, hogy eldvesziink
egy magyar nyelvili kézikdnyvet, kikeressiik a megfeleld fejezeteket, kiprobaljuk a
példakat és addig nem allunk fel a gép melldl, amig tisztan nem latjuk a témakdor
Osszes aspektusat. Ne feledjiik: befektetés nélkiil nincs eredmény! Nos, ennyi
bolcsesség utan térjlink ra kovetkezd fejezetiinkre, amelybdl megtudhatjuk, hogy
hogyan mennek 4t tirlapunk mez6i PHP scriptjeinkbe.
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Adatatvitel a HTML és a PHP kozott

A cim egy kicsit megtévesztd. A HTML egy lapleir6 nyelv, nincs sziiksége
semmilyen véaltozora, hiszen statikus adatokkal dolgozik. Az el6z6 mondatom
igaz is, meg nem is. A HTML valéban nem hasznal a sz6 szoros értelmében vett
valtozokat, viszont minden, a weblapon talalhaté objektum sok-sok tulajdonsaggal
rendelkezik, amelyet nagyrészt magam szabhatok meg. Természetesen foként az
trlapok objektumaira gondolok. Hogy vilagosabba valjék gondolatmenetem,
készitsiink egy egyszerl urlapot, amely bekéri a felhaszndldo nevét és sziiletési
¢vét. Valami ilyesmit fogunk irni:

<HTML>
<FORM name=adatok>
Neved:<br>
<input type=text name=nev><br>
Sziletési éved:<br>
<input type=text name=szev><br>

<br>
<input type=submit name=submit value="Mehet">
</FORM>
</HTML>

Az trlap neve "adatok", rajta két mez6 ("nev" és "szev" névvel). Sziiksé-
giink lehet egy "Mehet" gombra is, amellyel atadjuk az tirlap tartalmat a <FORM>
tag action részében megadott scriptnek. Aki figyelt, észrevette, hogy én ezt a részt
kihagytam. Besz¢éltiink réla, hogy ha iiresen hagyom, akkor a HTML oldal 6nma-
gat fogja visszahivni a Mehet (Submit) gomb lenyomasa utan. Ezt ki is probalhat-
juk. Ha begépeljiik a fenti forrast, toltsiik ki a két mez6t, majd nyomjuk le a
"Mehet" gombot. A lap Gjrahivodik, ami azt jelenti, hogy torli a két mezd tartal-
mat. Viszont ezzel még nincs vége! Nézziik csak a cimsort! Egy kicsit megvalto-
zott:

http://localhost/?nev=Joc&szev=1971&submit=Mehet

Ugye, nem kell mondanom, hogy mindenkinek més lesz a neve és a sziileté-
si éve? Ha visszalapozunk a FORM leirasdhoz, nézziikk meg jbol a "method"
paraméterét. Ott azt mondtuk, ha GET, akkor egy kérddjellel fiizi hozza az URL-
hez az trlap mezdinek értékeit. Ez az! A method attributum kihagyasa esetén
ugyanis az alapértelmezett metddus 1¢ép életbe, ez pedig a GET. Miel6tt tovabb
mennénk, nézziink ra erre a sorra, s elemezziik ki, mit latunk.

Odaig biztosan mindenkinek tiszta, hogy http://localhost/. Ez ugye a szerve-
rink neve (illetve URL cime). Ezek utdn a fent emlitett kérddjel jon, majd ez
egyes Urlapmezdk neve ¢€s értéke:

nev = Joc
szev = 1971
submit = Mehet

Tényleg harom objektumot helyeztiink el az tirlapra, két szovegmezdt, s egy
nyomogombot. Fontos, hogy a nyomogomb értékét (value) mi adtuk meg, ezt a
felhasznélo nem tudja megvaltoztatni, a két szovegmezd viszont szabad préda, azt
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ir bele, amit akar. Ha akarja, liresen hagyja, de olyat is elkovethet, hogy a sziiletési
év mezbbe betliket ir. Sebaj, megoldjuk ezen problémakat is.

Folytassuk tovabb eszmefuttatasunkat, amelyet a metédusoknal hagytunk
abba. Ha ezt POST-ra mddositom, nem fog megjelenni a cimsorban semmi, de
sebaj, a P HP egyszerli megoldast kindl, ennek lekezelésére. Az egyszerliség
kedvéért megadom a megoldast, s késoébb jon a magyarazat:

<?php
if (getenv(REQUEST_METHOD)=="POST")
{
echo $nev;
} else
{
>
<HTML>
<FORM name=adatok method=post>
Neved:<br>
<input type=text name=nev><br>
Szlletési éved:<br>
<input type=text name=szev><br>
<br>
<input type=submit name=submit value="Mehet">
</FORM>
</HTML>
<?php } 7>

Mentsiik el a fenti forrast index.php néven (ugye mindenki tudja, hogy a
C:/web/root/ konyvtarba mentiink minden anyagot?), majd hivjuk be a bongészot,
s kérjiik le a http://localhost URL-t. Ha minden tokéletes (a webszerver is el van
inditva), akkor egy iires tirlapnak kell megjelennie a weblapon. Kovessiik végig a
folyamatot, értelmezziik az egyes sorokat.
<?php

if (getenv(REQUEST_METHOD)=="POST")

{

echo $nev;

} else

Nézziik meg egyeldre idaig. Az elsé sor egy szokédsos PHP nyitas, azt jelen-
ti, hogy most PHP nyelvii rész kovetkezik. Utdna egy vizsgalatot végziink: ha a
REQUEST METHOD nevii kdrnyezeti valtozo értéket POST, akkor... De ne
siessiink. Szoval az "if" a tobbi nyelvhez hasonloan itt is a logikai vizsgalatot
végzi el. Maga a kiértékelendd feltétel zardjelben kovetkezik. Hasznalunk benne
egy getenv() fiiggvényt, amely kornyezeti valtozok tartalmat olvassa be. Ezek
koziil egy a REQUEST METHOD. Ez a FORM method nevii attributumat adja at
a PHP-nek. Az egyenldség-vizsgalat néhany nyelvtdl eltéréen nem "=" hanem
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"=="_azaz dupla egyenldségjel. Kezddk egyik kedvenc hibaja, hogy feltételek
megfogalmazasa estén szimpla egyenldségjelet hasznalnak. Nem helyes, ugyanis
az "=" az értékadas jele!

Bezartam a feltételhez tartozo zarojelet, amely utan a logikai "IGAZ" ag ko-
vetkezik. A PHP ezt kapcsos-zardjelek kozé teszi. Jelen pillanatban egy sor van
kozottiik, ilyen esetekben nem kotelezd hasznalni Oket, de inkdbb szokjuk meg,
strukturaltabba és attekinthetébbé teszi programunkat. Szdoval a kapcsos-zardjelek
kozott mit miiveliink? Kiirunk valamit, hiszen az "echo" parancs a kiirast jelenti
PHP-ben. Kiirunk egy $nev nevii valtozot. Mi ez a valtozo, honnan jott? Remé-
lem, sokan kitaldltdk. Ez bizony az trlapunk elsé szévegmezdje, amit "nev"
névvel illetiink. Ezért jegyeztem meg a FORM objektumainak leirdsakor, hogy
adjunk nevet az egyes mezoknek. Mivel a PHP-ben minden valtozo "$" jellel
kezdddik, itt sincs kivétel. Tehat kiirjuk az elsd szovegmezd tartalmat, mar ha
egyaltalan kedves felhasznalonk kitoltotte. Ezek utan egy "else" kulcsszd kovet-
kezik, ami a logikai "HAMIS" ag bevezetdje. Lassuk, mit tartalmaz ez az ag.

?>
<HTML>
<FORM name=adatok method=post>
Neved:<br>
<input type=text name=nev><br>
Szlletési éved:<br>
<input type=text name=szev><br>
<br>
<input type=submit name=submit value="Mehet">
</FORM>
</HTML>
<?php} 7>

Figyeljiik meg, hogy a "HAMIS" ag is ugyantugy kapcsos-zargjelek koze te-
endd, mint az "IGAZ" ag. Csakhogy egy érdekes konstrukcid kovetkezik. Amint
megnyitom a "HAMIS" agat, maris kilépek a PHP kornyezetbdl, visszalépek
HTML-be. Sebaj, a PHP koveti ezt, s tudja, hogy a most kovetkez6 HTML rész is
a "HAMIS" 4ghoz tartozik, egészen addig, amig egy zard kapcsos-zardjelre nem
talal. Mivel a zar6tag szintén PHP nyelvi, a legutols6 sorban nyitnom kellett egy
PHP részt, s ebben helyeztem el a zar6 kapcsos-zargjelet. Kozotte pedig az el6zo-
leg mar megtargyalt Girlapot irtam le, vigyazva arra, hogy a kiildési metédus POST
legyen. (Egy megjegyzés: a HTML részben mindegy, hogy nagybetiivel, vagy
kisbetiivel irom a paramétereket. Ugyanez viszont nem érvényes a PHP-ben. Méar
egyszer emlitettem, de nem art Gjra feleleveniteni: a PHP megkiilonbozteti a
kis/nagybetiivel irt valtozokat egymastol.)

Kovessiik csak a lap betoltddésének és értelmezésének folyamatat! A vezér-
1és elészor a REQUEST METHOD vizsgélatara fut rd. Mivel a lap elsd betolté-
sekor ennek nem POST az értéke (csak akkor lesz POST, ha megnyomom a
"Mehet" gombot), tovabbfut a "HAMIS" agra. Ez kiirja az tirlapot, s vége. Amint
a felhasznal6 megnyomja a "Mehet" gombot, az {irlap Ujrahivja az oldalt. Immar
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van értéke a REQUEST METHOD-nak, méghozza pont POST, tehat az "IGAZ"
ag fog végrehajtodni, a "HAMIS" 4g kimarad. Az oldal letoltése a "HAMIS" ag
utani részen folytatodik, de mivel jelen helyzetben itt mar nincs semmi, kész az
oldal.

Gyakorlasképpen probaljuk megoldani, hogy a gomb megnyomasa utan a
lap koszontse nevén a felhaszndlot, és irja ki, hany éves. Valami ilyenre gondol-
tam:

Szia, kedves Tamas! Ebben az évben toltod be 20. életéved.

Egy megoldasi lehetdség:

if (getenv("REQUEST_METHOD")=="POST")

{

$kor = 2003 - $szev; /I ha most 2003 van!
echo "Szia, kedves $nev! Ebben az évben toltod $kor. életéved.";

}

Csak az "IGAZ" agat irtam le, hiszen modositani csak itt kellett. Azért néz-
ziik at: bevezettem egy $kor nevii valtozot. Ha a jelen évbdl kivonom a sziiletési
évet, akkor az aktudlis évben betoltott évek szamat kapom. Ez egyértelmii. A
kiiras viszont sokak szdmara érdekes lehet, kihasznaltam, hogy az idézdjelek kozé
valtozokat a PHP kiértékeli, azaz a $nev €s a $kor valtozok helyett azok értékeit
fogja behelyettesiteni.

Tudom, elkészithettiik volna szebben is. Példaul kiemelhetnénk a felhaszna-
16 nevét félkovérrel:

echo "Szia, kedves <b>$nev</b>! Ebben az évben toltod $kor. életéved.";

Nos, jo példa, milyen hatékonyan lehet keverni a PHP-n beliil a HTML for-
rast. Ha arra tamad kedviink, a teljes HTML kodot kiirhatjuk a PHP segitségével.
Lassuk az el6z6 programot, csak PHP nyelven:
<?

if (getenv("REQUEST_METHOD")=="POST")
{

$kor = 2003 - $szev;
echo "Szia, kedves <b>$nev</b>! Ebben az évben toltod $kor. életéved.";

} else

{
echo "<HTML>";

echo" <FORM name=adatok method=post>";

echo " Neved:<br>";

echo " <input type=text name=nev><br>";

echo " Sziletési éved:<br>";

echo " <input type=text name=szev><br>";
echo" <br>";

echo" <input type=submit name=submit value=\"Mehet\">";

echo" </[FORM>";
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echo "</HTML>";

}

?>

Hogy miért nem szoktuk ezt a megoldast alkalmazni? Kérjiik csak a forras-
kodot, s rogton megértjliik. Persze, van megoldas: ha minden echo sort egy "\n"
(soremelés) jelsorozattal fejeziink be, maris szebb lesz a latvany. De vajon meg-
éri-e?

Ha valaki figyelmesen atolvasta az el6z6 kodot, észrevehette, hogy a "Me-
het" gomb deklaralasanal az idézdjeleket kicseréltem. Ennek magyarazata, hogy
az "echo" parancs paraméterét szintén idézdjelek kozé kellett tennem. Ilyenkor
tobb megoldas is kinalkozik. Az egyik, hogy valamelyik idézdjelpart
aposztrofparra cserélem. A madsik, hogy Escape-szekvenciat alkalmazok (\"),
amit mar 0sszefoglaltam egy tablazatban:

echo " <input type=submit name=submit value=\"Mehet\">";
echo " <input type=submit name=submit value='"Mehet'>";
echo' <input type=submit name=submit value="Mehet">';

A fenti példak mindegyike helyes, a 1ényeg, hogy keriiljiik ki az idézdjelen
beliili idézdjel problémdjat, mert egy kovér "Parse error..." hibaiizeneten kiviil
mast nem fogunk kapni.

A fenti egyszerii feladatra egy nagyon egyszerti megoldast adtunk. Bonyo-
lultabb weblapokon sokszor eléfordul, hogy nem egy, de tobb {irlap talalhatd egy
lapon. Ha tovabbra is a REQUEST METHOD lekérdezése alapjan dontjiik el,
hogy volt-e tirlapkiildés, akkor gondjaink tdmadhatnak. Honnan tudjuk, melyik
trlap gombjat nyomtak meg? Erre is van megoldas. Térjiink vissza oda, amikor
megnéztiik, milyen értékeket ad 4t az firlap a scriptnek. Atadja a szovegmezok
tartalmat, ¢és atadja a nyomogomb értékét is. A szovegmezoket a felhasznald adja
meg, a gomb értékét viszont én irhatom be a forrasba. Ez fontos szempont, hiszen
ugymond felhasznalo-fiiggetlen. Ezt kihasznalva, a kovetkezoképpen moddositha-
tom az el6z6 program forrasat:

if (isset($submit))

{

$kor = 2000 - $szev;
echo "Szia, kedves <b>$nev</b>! Ebben az évben toltod $kor. életéved.";

Az 1j informacio6 az elsd sor. A $submit valtozo a "Mehet" gomb neve. Vi-
gyazzunk, hogy ugyantgy irjuk le, ahogy a HTML forrdsban hasznaltuk, jelen
helyzetben végig kisbetlivel. Az isset() fliggvény azt vizsgalja le, hogy a zarojel-
ben szerepld valtozonak van-e tartalma, tehat 1étezik-e egyaltalan a v altoz6. Ha
egy kovetkezd tirlapon az "Elkiild" gombot mashogy nevezziik el (name=...),
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akkor lehetdségiink nyilik arra, hogy megkiilonboztessiik a kiildd trlapokat egy-
mastol. Lassunk erre egy példat:

if (isset($gomb1))
{

echo "Az elsd (rlaprdl jott a hivas.";
} else
if (isset($gomb2))
{

echo "Masodik Urlaprol jétt a hivas.";
} else
/I j6het az Urlapok leirasa, mivel egyik gombot sem nyomtak meg.

Mondanom sem kell, hogy az els6 tirlapon létre kell hoznunk egy gomb!
nevi submit gombot, mig a masodik trlapon egy gomb2-t. Az, hogy mi lesz e
gombok felirata, teljesen lényegtelen (a program futdsa szempontjabol), csak
legyen meg a name paraméteriik a fentiek szerint.

Foglaljuk 6ssze, mit tudunk eddig! Tudunk mar létrehozni PHP betétes
HTML éllomanyt, ismerjiik a PHP valtozoétipusait, megtanulhattunk par utasitast,
tovabba megbesz¢ltiik, hogyan kommunikalnak egymassal a PHP ¢és az tirlapok.
Vialaszoljunk eldszor az alabbi kérdésekre, s csak utana menjiink tovabb!

Osszefoglalé kérdések

- Mit jelent az, hogy szerver oldali scriptnyelv?

- Sorolja fel a PHP elényeit a javascripttel és HTML-lel szemben!

- Mi akiilonbség a html és a php kiterjesztés kozott?

- Hogyan jelezheti a kiszolgdl6 szamara, hogy PHP-betét kovetkezik?

- Hogyan készithet megjegyzést a PHP-n beliil?

- Soroljon fel a hatféle PHP valtozotipust!

- Milyen trlap objektumokat ismer?

- Hogyan azonositjuk az tirlap objektumait?

- Miakiilonbség a GET ¢s a POST metddus kozott?

- Hogyan oldhatjuk meg az azonositast, ha tobb trlapot alkalmazunk egy ol-
dalon?
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Adatbazis elokésziiletek

Mielott hozzakezdenénk a valodi dinamikus weboldalak 1étrehozasahoz,
tisztaznunk kell egy-két dolgot! Kétféle mdodon tudunk adatbdzist 1étrehozni
MySQL-ben: az els6, amikor a PHP-t hasznaljuk fel erre a célra, azaz készitliink
egy weblapot, amelyet tavolrél meghivva, elkészithetjiik az adatbazist. Ez ké-
nyelmes, hiszen nem kell a webszerver el6tt {ilniink. Ezt a modszert nem szeretik
annyira. No nem a weboldal készitdirdl beszélek, hanem a szerverek fenntartoirdl.
Hiszen ehhez olyan jogra van sziikség, amely voltaképpen barkinek irasi lehetdsé-
get biztosit egy megadott konyvtarban a szerveren, ahol senki sem garantalhatja,
hogy ténylegesen csak arra hasznalja a felhasznalo a tarteriiletét, amihez a fenntar-
tok hozzajarulasukat adtak. Ezért inkabb egy masik megoldast szoktak az tizemel-
tetok javasolni: a szerver elott iilve valaki 1étrehozza az adatbazist, a jogokat, a
tobbit bizzak csak a weboldal készitdire. Ez a biztonsagosabb vonal, mi is ezt a
valtozatot fogjuk kovetni. Aki mégis a masik megoldas mellett szeretne maradni,
ajanlom megtekintésre az alabbi programrészletet:

@mysql_query("drop database $mysqgl_db_name");
mysql_query("create database $mysql_db_name") or die("Hiba tortént az adatbazis létrehozasokor!");
mysql_query("use $mysql_db_name") or die("Hiba tértént az adatbazis kijelolésekor!");

Csak par szoban: az elsé sor megsziinteti a mar 1étezd adatbazist. Az adat-
bazis neve a $mysql db_name nevii valtozdban van tarolva. A sor elétti ,,@” jel a
felmeriild hibaiizenetet hivatott elnyomni. (Magyarul, ha még nem volt ilyen nevii
adatbazis, akkor sem kapunk hibaiizenetet!) A masodik sor hozza 1étre az adatba-
zist, vagy hiba esetén értesit, a harmadik sor pedig hasznalatba veszi azt. Ezek
utan johet a tablak létrehozdsa, miegymds... De ne rohanjunk ennyire eldre,
nézziik meg a masik modszert is, sokat tanulhatunk beldle.

Kezdjiik azzal, hogy keressiik meg az SQL szerver /bin/ mappajat. Ez nor-
mal esetben a C :\MySQL\bin mappat jelenti. Itt taldljuk a szerverprogramokat
(mysqld*.exe), tovabba egy igen hasznos, bar annal ,,fapadosabb” eszkdozt,
mysql.exe néven. Ha tisztdban vagyunk az SQL parancsokkal, nem lesz nehéz
dolgunk, de ez eldfeltétele is a tovabbi munkanknak — ha valakinek hianyossagai
vannak e téren, potolja!

Adatbazis és adattabla

Eleddig csak adatbazisokrdl beszéltem, pedig nincs adatbazis adattdblak
nélkiil! Vagjunk bele, hozzunk létre egy adatbazist! Inditsunk egy konzolt (pa-
rancssort), majd a mysql.exe-t inditsuk el az alabbi paraméterekkel:

mysql —u root

Ezt mar csinaltuk egyszer, csak akkor paraméterek nélkiil, tesztelésre hasz-
naltuk ezt a sor. Most csak annyival egészitettiik ki, hogy root felhasznaloként (-u

36. oldal




Forras: http://www.doksi.hu

= user) Iéptiink be az SQL szerverre, tehat vigyazzunk, mert csunya dolgokat lehet
miivelni! Megint kaptunk egy promptot, elkezdhetjiik gépelni parancsainkat.

T - -~

C:“Mysgl>mysgl.exe —u root
Mlelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.
to server version: .12

» *“h' for help. Type ““c' to clear the buffer.

Ide szabvanyos SQL parancsokat gépelhetiink be, amivel manipulalhatjuk
az adatbazist, a tablakat, szelektalhatunk, torolhetiink, modosithatunk. Mivel a
Windows-hoz szokott felhasznalok szamara egy csOppet ijesztd lehet a feliilet (jo
oreg DOS! ©), nem sokat fogunk vele dolgozni, csak ami feltétleniil
sziikségeltetik.

Els6 parancsunk az adatbazis 1étrehozésa:

create database jegyzet;

Ugye, nem feledkeztiink meg a sor végén a pontosvessz6rol? Ha mindent
pontosan sikeriilt begépelniink, egy ,,Query OK” iizenet tajékoztat a miivelet
sikerérdl, sot, még a miivelet végrehajtasanak idejét is lathatjuk...

Kapcsolodjunk az adatbazishoz. Nem elég, ha létrehozzuk az adatbazist,
kapcsolodnunk is kell hozza. Ez az alabbi mddon torténik:

connect jegyzet;

Meg is volnank! Megkapjuk az adatbézis azonositdjat (connection id), amire
egyenlore nem lesz sziikségilink, majd a PHP irasanal lesz jelentosége. Hozzunk
létre egy tablat, amiben majd dolgozgatunk!

CREATE TABLE szemely

(

id int NOT NULL AUTO_INCREMENT,
csalnev varchar(25),

utonev varchar(20),

becenev varchar(12),

email varchar(35),

fizetes int,

PRIMARY KEY (id),

UNIQUE id (id)

);
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Lathatjuk, hogy a tabla létrehozasa is szabvanyos SQL paranccsal torténik.
En tobb sorba irtam az egészet, ami semmit sem véltoztat a kifejezés értelmén.
Annyi elénye viszont van, nem kell az egész kifejezést attekintenem, logikailag
sorokra bonthatom, egyszeriibbé téve a beirast.

ziolx

Your MySQL connection id is 46 to server version: 4.0.12

Type 'help;’ or *~h’ for help. Type '~c’' to clear the buffer.

mysgl> create database jegyzet;
Query 0K. 1 row affected <{B.82 secd

Connection id:
: Jegyzet

mysgl>* connect Jjeguyset:
H 47

create table szemely

id int not null auto_increment.
czalnev varchar(2:tl,

utonev varchar(28).

becenev varchar(12).

email varchar{35>.

fizetes int.

PRIMARY HEY (id>,

gNIQUE ID Cid>

Készen is vagyunk. Készitettink egy adatbéazist (jegyzet), majd
konnektaltunk (hozzakapcsolodtunk), s elkészitettiik az elsd tablankat (szemely).
Azért nézziik meg, mit hoztunk 1étre:

Tehat 1étrehoztam egy id-t (azonositot), egy nevet (utonev €s csalnev), egy
becenevet (becenev), e-mail cimet, fizetést (fizetes, hogy legyen benne szédm is).
Ezek voltak a mezdk. A maradék két sor az elsddleges azonositot hatarozza meg, s
hogy ez egyedi kell legyen.

Menjiink is tovabb! En még hozzaadnék legaldbb két rekordot, hogy majd
tudjunk vele dolgozni. Még mindig parancssorbol:

INSERT INTO szemely VALUES (1,'Lajos','Kiss','Lali", 'lali@freemail.hu,75000);
INSERT INTO szemely VALUES (2,'llona’,'Helyes’,'lli’, 'hili@hotmail.com’',66000);

Figyeljik meg, hogy csak a karakteres mezdket raktam aposztroéfok kézé, a
numerikus tipusuakat nem sziikséges. Ha mégis megtessziik, hat akkor sincs
semmi probléma. A valodi tipust a tabla definicioja hatarozza meg. Visszafelé
nem muikodik: a szoveges adatot idézdjel, vagy aposztrof kozé kell tenni! Azt is
érdemes megfigyelni, hogy nem irtam ¢ékezetes karaktersorozatokat. Mivel csak
igy mysql-bol nem igazan szoktunk beszurni rekordokat (ezt keriiljiik is!), érhet-
nek kellemetlen meglepetések. Ugyanis a mysql DOS-os kodkészletet hasznal,
mig ha Windows aldl, a weblapon keresztiil nézziik meg az adatokat, akkor min-
denképpen a Windows-os karakterkészletet fogjuk latni. (K6zép-europait altala-
ban.)
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Adatkezelés
Listazas

Mar van egy adattablank, amit igaz, még parancssorbol hoztunk 1étre. Ennyi
elég is volt ebbdl a fantasztikus parancssoros megoldasbol, térjiink at valami
kellemesebbre. Vegyiik eld kedvenc ASCII szerkeszténket, majd a /root/ mappa-
ban (document root) hozzunk létre egy listazas.php nevii allomanyt!

<HTML>
<?

$db = mysqgl_connect("localhost", "root", ");

mysql_select_db("jegyzet",$db);

$result = mysql_query("SELECT * FROM szemely",$db);

echo "<TABLE border=1>";

echo"<TR><TD><B>Teljes név</B></TD> <TD><B>Becenév</B></TD> <TD><B>Fizetés</B></TD>
</TR>";

while ($myrow = mysq|_fetch_array($result))

echo "<TR><TD>";

echo $myrow["csalnev"];

echo"";

echo $myrow["utonev"]."</TD>";
echo "<TD>";

echo $myrow["becenev"]."</TD>";
echo "<TD>";

echo $myrow["fizetes"]." Ft</TD>";

1

echo "</TABLE>";
>
</HTML>

Ha sikeresen begépeltiik, toltsiik be a bongészdnket, majd az alabbi cim be-
irasaval teszteljiik: http://localhost/listazas.php. Valami ilyesmit kell 1atnunk:

Teljes név  Becenév Fizetés
Kiss Lajos |Lali 75000 Ft
Helyes Ilona [I1i 66000 Ft

Természetesen nem maradunk magyarazatok nélkiil... A PHP-s kezdés utan
(<?) megprobalunk konnektalni a localhost-on miikodé SQL szerverre. Ha nem a
sajat géplinkre van feltelepitve a kiszolgalo, akkor ide természetesen a megfeleld
cimet kell ide irnunk. Ez Ilehet egy IP cim, vagy akar egy URL
(http://www.szerverneve.hu). A masodik paraméter a felhasznal6 neve, ami (még az
el6z6ekbdl okulva) root lesz, a harmadik paraméter pedig a felhasznal6 jelszava.
Mivel nem hasznalunk jelen pillanatban jelszot, ezt liresen hagyjuk. Az elébb
megtargyalt mysql_connect egy fliiggvény, a visszaadott érték pedig szam, az a
bizonyos connection id, amivel mar talalkoztunk a mysql targyalasakor. Ezzel
azonositjuk a kapcsolatot, hivatkozunk ra, ha tobb, egyszerre megnyitott allo-
mannyal dolgozunk. Tehat a $db valtozoban megkaptuk az adatbazis kapcsoloda-
sédhoz sziikséges azonositot.
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A kovetkezd sorban kivalasztjuk az adatbazist. Ehhez a mysql_select_db
utasitast hasznaljuk, amelynek két paramétere van: az adatbazis neve, és az elobbi,
az adatbazis-kapcsolodast azonositd valtozo.

Mindkét esetben eléfordulhatnak hibdk. Az adatbazishoz vald kapcsolodas-
kor példaul lehet, hogy nem fut az adott cimen mysql kiszolgal6. A masodik
esetben lehet, hogy nincs ilyen nevii adatbazis. Ezek tigynevezett kritikus, vagy
fatalis hibak. Az elsd esetben mindenképpen le kell allitani a weboldal mitkodését,
a masodik esetben is ajanlott, hiszen nincs mivel dolgozzunk. Ennek kikiiszobolé-
sére talaltak ki a die parancsot. Ez — utolsé leheletként — még visszakiild egy
megadott iizenetet a bongészdre, aztan befejezi az oldal futdsat. Akkor igy kellene
modositani az el6bbi két sorunkat:

$db = mysql_connect("localhost", "root", ") or die ("Nem sikerlilt kapcsolddni a szerverhez!”);
mysql_select_db("jegyzet",$db) or die ("Nincs jegyzet nevl adatbazis!”);

Lam, mennyire egyszerii a megoldas! Erdemes hasznalni ezt a lehetdséget,
ha masért nem azért, hogy hiba esetén nyomonkovethessiik a weblapunkat. Sok
esetben csak annyit érzékeliink, hogy weblapunk nem azt csinalja, amit szeret-
nénk, s nem tudjuk, hol kovettiik el a hibat. Elég, ha egyetlen karaktert elirunk pl.
a kapcsolddaskor... - ezzel legalabb az ilyen jellegii hibakat ki tudjuk kiiszobolni.

A kovetkezd sor egy picit komplikéltabb. A mysql_query egy parancsot
kiild az aktiv adatbazisnak a szerveren. Paraméterezése nagyon egyszerii: az elsd
az SQL string, a masodik paraméter pedig az adatbazis azonositoja. Ez opcionalis
paraméter, ha nincs megadva, akkor a legutolsé megnyitott fajl azonositdjat fogja
hasznalni. A biztonsag kedvéért érdemes hasznalni. Figyeljiik meg, hogy az SQL
stringet nem kell lezarni pontosvesszovel.

A mysql_query altal visszaadott érték kétféle lehet: FALSE, amikor nem
sikeriilt valami miatt végrehajtani a p arancsot, vagy TRUE, ebben az esetben
sikeres volt a végrehajtas. Ezt a visszaadott értéket elraktdrozzuk egy valtozoban
($result), mivel késobb még sziikségiink lesz ra.

A kovetkezo sorok egyértelmiiek: Egy HTML tablat készitlink, harom osz-
loppal definidljuk, ahova kiirjuk at ablazat fejsorait is. (Teljes név, Becenév,
Fizetés) Egy ciklus kovetkezik. Egy egyszerii eldltesztel0s while ciklus. Akinek
mar vannak efeldl el6z6 ismeretei, biztosan emlékszik, hogy a while ciklus utan
egy feltételt kell megadnunk, amely feltétel teljesiilése esetén hajtodik végre a
ciklusmag. Alljunk meg, s bontsuk szét a mi while ciklusunkat:

while ($myrow = mysq|_fetch_array($result))

/I CIKLUSMAG
}

Ezzel valami probléma van! Ha feltételrdl beszéliink, akkor altaldban egy
egyenldségvizsgalatot hajtunk végre. Miel6tt barki azt hinné, hogy itt is ez van (a
Smyrow valtozot hasonlitjuk a mysql fetch array($result) fiiggvény eredményé-
vel, jelzem, hogy téved! Az egyenléségvizsgalat nem egy darab egyenldségjellel
torténik, hanem kettovel! Akkor elrontottunk valamit? Természetesen nem, hiszen
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mikodik. A zarojelben kifejezés azt jelenti, hogy a $mysql valtozé értéke legyen
egyenld a mysql_fetch_array(Sresult) kifejezés értékével. Ez addig TRUE (igaz)
értéket ad vissza, amig a $myrow valtozd kap értéket. Azonnal tiszta lesz, ha
megtudjuk, mit csinal a mysql_fetch array. A paramétere az elébb emlitett Sresult
nevi valtoz6, amely megadja nekiink, hogy melyik SQL parancs utan érkezett
eredménnyel fogunk dolgozni. Az adott fiiggvény tehat visszatér egy asszociativ
tombbel, amely az SQL parancs altal visszaadott sorok koziil az aktudlis lesz.
Tehat elsé helyzetben a ,select * from szemely” parancs altal generalt sorok
(rekordok) koziil az elsot adja vissza. Lesz egy asszociativ tombiink, amely az
Osszes kivalasztott mez6t tartalmazza. A rekordmutat6 ilyenkor automatikusan lép
egyet, tehat a kovetkezd olvasasnal mar a masodik sort olvassa ki, aztdn a harma-
dikat, stb. Ha elfogyott az Osszes sor, akkor FALSE értéket ad vissza, amely a
while ciklust fogja modositani, ekkor fog a ciklus kilépni.

Tehat a while ciklus addig fogja a $myrow valtozdba beolvasni a rekordokat
egyesével, amig az el nem fogyott, azaz a tdbla végéhez értlink. Fontos, hogy nem
a valddi tablat olvassuk, csupan az SQL parancs altal generalt tdblaban kutakod-
hatunk. Az eldbbi példaban e ketté megegyezik, hiszen a select sql sorban minden
rekordot beolvastunk, de ha pl. ,,SELECT * FROM szemely where id>10" sz{ir6-
feltételt adjuk ki, akkor csak a 10. rekord utani rekordokat kapjuk meg.

Johet a ciklusmag! Nem olyan bonyolult, hiszen nagyrészt HTML kodot
irunk. Ami nem HTML.:

echo $myrow["csalnev"];

Az eldbb beolvasott $myrow tombrél azt mondtam, hogy asszociativ tomb.
Ezek szerint az egyes mezdkre lehet névvel is hivatkozni. De milyen névvel?
Bizony, a SQL tabla mezdinek nevével. Tehat lesz $Smyrow["id"] valtozonk is,
amit jelen pillanatban nem hasznalunk. Probéljuk meg kibdviteni még egy osz-
loppal a HTML tablankat, amely a kiirt személy sorszamat is tartalmazza.

A program végén lezarja a tablat, s ezzel be is fejeztiik az SQL tabla listaza-
sat. Ugye, nem is olyan bonyolult?
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Miel6tt tovabbhaladnank, foglaljuk 6ssze azokat a PHP parancsokat, ame-
lyek segitenek szamunkra megvaldsitani programozoéi interfésziink nagy részét.
Jegyezziik meg Oket, hiszen mint majd latjuk, nem taloztam, amikor azt mondtam,
nagy részét. Ezzel a par paranccsal szinte mindent meg lehet majd oldani:

mysql_connect — kapcsolodas a megadott kiszolgdlohoz a megadott néven
¢s jelszoval.

myslq_select db — kivalasztja a megadott adatbazist.
mysql_query — végrehajt egy SQL parancsot a megadott adatbazisban.

mysql_fetch array — beolvas egy rekordot az el6zdleg végrehajtott SQL
parancs eredményébdl, és automatikusan Iépteti a rekordmutatot.

Ezek az utasitasok (fliggvények) szinte mindig ilyen sorrendben kdvetik
egymast: csatlakozunk a szerverhez, kijeldljiilk a munka-adatbazist, végrehajtunk
egy SQL stringet az egyik (vagy tobb) tablan, majd az eredménnyel miiveletet
végziink ugy, hogy soronként beolvassuk a rekordokat. Erdemes még megjegyez-
ni, hogy az asszociativ tombok nagy segitségiinkre lehetnek. Természetesen, ha
nem vagyunk tisztaban a mezonevekkel, akkor haszndlhatunk a mezonevek he-
lyett szamokat is, viszont ilyenkor — szokas szerint — nullatol kezdddik a szamo-
zas!

A lekérdezést lehet bonyolitani. Ehhez csupan SQL és HTML ismeretekre
van sziikség. SQL-re azért, hogy a tablabol kedviink szerint valogathassunk
(where, order by, group by, ...), HTML-re pedig azért, hogy a visszakapott adato-
kat megfeleld médon tudjuk megjeleniteni a bongészdnkben.

Megtekintés

Az el6z6 példaban azt oldottuk meg, hogy a teljes listat kiirtuk a bongészo-
ben. Sokszor sziikség van arra, hogy egyedi rekordokat irjunk ki. Ennek egyik
megoldasa, amikor a SELECT utasitasban korlatozzuk a kiirand6é rekordok sza-
mat:

SELECT * FROM szemely WHERE id=$id

Az $id valtozonknak a hivas el6tt adunk egy értéket, s vagy egy rekordot
kapunk vissza, vagy egyet sem, ha nincs ilyen azonositdju rekord. Ez az egysze-
riibb megoldas. Mi most egy picit bonyolultabb, am annal gyakorlatkozelibb
verziot fogunk megtekinteni.

frjuk ki a teljes listat a képernyére (bongészdablakba), de most médositsunk
a kiirason egy csoppet. Hogy is volt?

while ($myrow = mysq|l_fetch_array($result))
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echo "<TR><TD>";

echo $myrow["csalnev"];

echo"";

echo $myrow["utonev"]."</TD>";
echo "<TD>";

echo $myrow["becenev"]."</TD>";
echo "<TD>";

echo $myrow["fizetes"]." Ft</TD>";

Ez volt az el6z6 kiiras kddja. Annyit médositsunk, hogy ha egy linkre rakat-
tint a felhasznalo, akkor irja ki a felhasznal6 adatait kiilon képernydre. Ehhez egy
anchort kell 1étrehoznunk (nem kell aggddni, ez az ,,<a href...”-et jelenti). Pl. igy:

while ($myrow = mysq|_fetch_array($result))

echo "<TR><TD>";

echo $myrow["csalnev"];

echo"";

echo $myrow["utonev"]."</TD>";

echo "<TD>";

echo $myrow["becenev"]."</TD>";

echo "<TD>";

echo $myrow["fizetes"]." Ft</TD>";

echo "<TD><a href=\"egyed.php?id=".$myrow[id]."\">Megtekintés</a>/TD>";

Az utolso6 sor rejti a lényeget: bevezetiink még egy oszlopot, amely a ,,Meg-
tekintés” linket hozza 1étre. Hasznalunk egy escape-szekvenciat (\”), amely kiirja

az idézdjelet. Ha visszafejtjlik a sor, az aldbbi eredményt kapjuk:

<TD><a href="egyed.php?id=1">Megtekintés</a></TD>

Természetesen az id értéke nem mindig egy lesz, valdsziniileg névekvo sor-
rendben fogja tartalmazni a szdmokat, a felvitt rekordok szamatol fiiggéen, igy:

<TD><a href="egyed.php?id=1">Megtekintés</a></TD>
<TD><a href="egyed.php?id=2">Megtekintés</a></TD>
<TD><a href="egyed.php?id=3">Megtekintés</a></TD>
<TD><a href="egyed.php?id=4">Megtekintés</a></TD>

Ha tobb rekord van, tobb sor lesz, a tablazatunk egyre novekszik. A link ho-
va mutat? Egy egyed.php nevl allomanyra mutat, paraméterként atadunk egy id
nevil valtozot, természetesen értékkel egyitt.

Akkor probaljuk meg megirni az egyed.php-t! Mit kell tudnia? Az atadott
azonosito alapjan irja ki a megadott rekord tobbi mezdjét is, azaz adott felhasznald
paramétereit. Legegyszeriibben a SELECT modositasaval érhetjiik el ugy, hogy
bevezetiink egy WHERE feltételt:

SELECT * FROM szemely WHERE id=?7?7?

De mit irjunk a kérddjelek helyére? (Ugye senki nem préobalta meg beirni a
kérddjeleket...?)

En a kovetkezoképen oldanam meg:
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<HTML>

<?

$db = mysql_connect("localhost", "root", "");
mysql_select_db("jegyzet",$db);

$result = mysql_query("SELECT * FROM szemely WHERE id=$id", $db);
$myrow = mysql_fetch_array($result);

echo "<br>Csaladi név: ".$myrow["csalnev"];
echo "<br>Uténév: ".$myrow["utonev"];
echo "<br>Becenév: ".$myrow["becenev"];
echo "<br>Email cim: ".$myrow["email"];
echo "<br>Fizetés: ".$myrow["fizetes"];

?>

</HTML>

Elmentettem egyed.php néven, ezzel egyedenként ki tudom listazni a rekord
minden mezdjét. A jelen példdban nem sok 11j informaciot nyujtunk a felhasznalo
szdmara, de ha a tabla nem csak ennyi mez0t tartalmaz, akkor mar lehet jelentdsé-
ge. Valoszintileg szerény példank jo alapul szolgal egy nagyobb, bonyolultabb
adattabla kezeléséhez is.

Felvitel

Ilyet méar csindltunk! Bar eddig csak konzolrdl vittiink fel adatokat, ez is a
felvitel egyik formdja. Emlitettem, hogy nem minden esetben tudunk parancssor-
bol felvinni, foként az ¢kezetes karakterek miatt. J6 lenne, ha weblaprdl tudnank
adatokat felvinni. Ehhez sziikségiink van egy tirlap 1étrehozasara:

<HTML>

<form method="post">

Csaladi név: <input type="Text" name="csalnev"><br>
Uténév: <input type="Text" name="utonev "><br>
Becenév: <input type="Text" name="becenev"><br>
E-mail: <input type="Text" name="email"><br>

Fizetés: <input type="Text" name="fizetes"><br>

<input type="submit" name="submit" value="Adatfelvitel ">
</form>

</HTML>

Mentsiik el ezt a HTML forrast felvitel. php néven! Tudom, nem valami szép
az eredmény, de céljainknak tokéletesen megfelel!

Tudtuk, hogyan kell behozni ezt az oldalt? Ha nem, akkor még érdemes at-
nézni az elézé fejezeteket. Igy: http://localhost/felvitel.php.
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Johet a magyarazat? Sok nem lesz, hiszen a HTML alapokkal mar mindenki
tisztaban van. Egyetlen sor igényel magyaréazatot, ez pedig a form deklaracios sor.
Mar beszéltiink rola, hogy ha megnyomjuk a felvitel (submit) gombot, akkor az
action altal meghatdrozott lap hivodik meg. Ha viszont kihagyjuk az action-t,
akkor a lap 6nmagat fogja visszahivni, de mar a POST-ol értékekkel.

Emléksziink még az ,,Adatatvitel a HTML ¢s a PHP kozott” cimi fejeze-
tiinkre? Csupan ennyit kell megvalositani, csak most majd kiegészitjiik egy kis
SQL-lel is.

<HTML>

<?
if (isset($submit))
{

$db = mysgl_connect("localhost", "root","");
mysql_select_db("jegyzet",$db);

$sqgl = "INSERT INTO szemely (csalnev, utonev, becenev, email, fizetes)
VALUES ('$csalneV', 'SutoneV', '$beceneV', 'Semail’, $fizetes)";

Sresult = mysqgl_query($sql, $db) or die("Nem sikeriilt az adatok felvitele: ".mysql_error());

echo "Felvitel megtortént!\n";

}

?>

<form method="post">

Csaladi név: <input type="Text" name="csalnev"><br>
Uténév: <input type="Text" name="utonev"><br>
Becenév: <input type="Text" name="becenev"><br>
E-mail: <input type="Text" name="email"><br>

Fizetés: <input type="Text" name="fizetes"><br>

<input type="submit" name="submit" value="Adatfelvitel ">
</form>

</HTML>

Megint lathatunk némi finomsagot: ha Gjrahivtuk a lapot, azaz van értéke a
$submit valtozonak, akkor végrehajtja a ,,{}”-ek kozotti részt:

Kapcsolodunk az adatszerverhez, kivalasztjuk az adatbazist. Ezek utan (hi-
bakeresést most nem irtam, mindenki elvégezheti dnmaga) egy $sq/ valtozoba
irtam be végrehajtand6 SQL parancsot. Mit is tesziink? Beszarunk az adattdblaba
(szemely) egy rekordot, amelynek 6t mezdjét hatdrozzuk meg: utonev, csalnev,
becenev, email, fizetes, a V ALUES utani 6t értéket adjuk ezeknek eredményiil.
Figyeljiik meg, hogy a numerikus adat esetén nem kotelezd az aposztrof. Miért
nem idézdjelet hasznalunk? Egyszerii: az idézdjelet mar elldttiik, hiszen a valtozo
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(string) kezdddik ezzel. Ez a megszokott forma, a szoveges valtozd idézdjellel
kezdddik, azon beliil pedig aposztrofot hasznalunk.

Most johet az SQL parancs végrehajtdsa, ami a mysql query utasitas segit-
ségével torténik. Ezen sor végén egy hibakezelést is végrehajtunk, am egy picit
masképp: ,,or die("Nem sikeriilt az adatok felvitele: ".mysql_error());”, azaz hiba
esetén irja ki a megadott szoveget, plusz az aktudlis hibat! A mysql_error
paraméterek nélkiil alkalmazandd, a legutolsé miivelet eredményét fogja
visszaadni szoveges formaban. Ez altalaban angol nyelvii, amit kis buheralassal
magyaritani is lehet. (A legegyszeriibb modszer, ha a /mysql/share mappaban levo
hungarian mappa tartalmat attessziik az english mappaba.)

A végén kiirunk egy iizenetet, amely csak akkor hajtodik végre, ha sikeres
volt a felvitel. Ha probléma adodott, a lap futdsa megszakad, erre mar nem keriil
at a vezérlés.

Figyeljik meg, hogy nem adtunk meg ,,id” mez6t. A tabladeklaracié soran
meghataroztuk, hogy ez egy egyedi érték legyen, rdadasul automatikusan kertil
meghatarozasra (auto_increment), azaz automatikusan novekszik az értéke. Amint
egy rekordot flizlink a tabldhoz, a rekordszamlalo (id) automatikusan megkapja az
értékét, s mindig az el6z6 rekord szamlaldjanal eggyel nagyobbat.

A felvitel az SQL tablaba PHP-n keresztiil nem igényel igazan tobb magya-
razatot. Megnyitds, INSERT, ennyi. Természetesen a MySQL még ad joné¢hany
apro lehetdséget kiszélesiteni lehetdségeinket, amelyeket az SQL implementacid
leirasdban megtalalunk.

Torlés

Ugy tiinik, immér tudunk felvinni és megtekinteni a felvitt adatokat. Azon-
ban a sziikségtelenné valt adatok torlését még nem oldottuk meg. Sziikségiink
lehet ra, hiszen adattdblank nem végtelen, rdadasul a keresés soran sem mindegy,
mennyi rekordot kell 4tnéznie az SQL-motornak. Elséként azt kell tisztazni, hogy
tordlni csak rekordokat tudunk! Teljes rekordokat, minden mezdjével egyiitt!

Hogy felhasznaldbarat programozoként tiinjiink fel, bovitsiik ki a listazas,
megtekintés témakorben irt modulunkat (listazas.php). frjunk bele még egy oszlo-
pot, amely a ,,Megtekintés” mellett ,, Torlésre” is lehetdséget ad:

while ($myrow = mysq|_fetch_array($result))

echo "<TR><TD>";
echo $myrow["csalnev"];

echo"";

echo $myrow["utonev"]."</TD>";
echo "<TD>";

echo $myrow["becenev"]."</TD>";
echo "<TD>";

echo $myrow["fizetes"]." Ft</TD>";
echo "<TD><a href=\"egyed.php?id=".$myrow[id]."\">Megtekintés</a>/TD>";
echo "<TD><a href=\"torles.php?id=".$myrow[id]."\">Torlés</a>/TD>";
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Nem is ez volt a nehéz, hanem a kovetkezd 1épés: hozzuk 1étre a torles.php
allomanyt, ami végre is hajtja a fizikai torlést a tdblabol. Figyeljiik meg, hogy az
elébbiekben a torlendd rekord id-je atadésra keriilt!

<HTML>
<?

$db = mysql_connect("localhost", "root", ");
mysql_select_db("jegyzet",$db);
mysql_query("DELETE FROM szemely WHERE id=$id", $db);

echo "A megadott rekord torolve!";
>

</HTML>

Megint hibavizsgalat nélkiil készitettem el a scriptet, mindenki kibdvitheti
maga. Ez esetben azért arra illik figyelni, hogy tobb hiba is lehetséges: nincs
kapcsolat a s zerverrel, nincs meg az adatbazis, esetleg a torlés nem sikeredett
valamilyen ok miatt. Kiilon kell viszont valasztani azt az esetet, ha a torlés szer-
verhiba, esetleg jogosultsagi problémak miatt nem tortént meg, vagy esetleg, mert
nem létezik a megadott rekordsorszam. V alasszuk kiilon a problémat, hiszen
tudjuk: rendkiviil felhasznaldbarat programozok vagyunk! (bolondbiztos progra-
mozok...)

Azért, hogy ne legyen olyan gyorsan vége a fejezetnek, par mondatban be-
sz¢ljiik meg a DELETE SQL parancs hatasat. Szintaxisa rendkiviil egyszerii: egy
tablanévre van sziikség, tovabba egy feltételre, ami alapjan a feltételnek megfeleld
rekordok torlésre keriilnek. A jobb olvashatosdg kedvéért mindig nagybetiivel
irom az SQL parancsokat. Lathatjuk, hogy az altalanos szintaxis valahogy igy néz
ki: DELETE FROM tabla WHERE feltétel. A torlés tehat — mint latjuk — rendki-
viil egyszerili. Csak dvatosan vele, a torolt rekordokat mar nem tudjuk visszahozni!

Editalas

Meg tudjuk tekinteni a rekordjainkat, ki tudjuk tor6lni a feleslegessé valta-
kat, itt az ideje, hogy megtanuljuk, hogyan lehet mddositani az egyes mezdk
tartalmat. Az egyik lehetséges mddszer, hogy beolvasok egy teljes sort (rekordot)
a tablabol, a memoridban moédositom, a tablabdl torlom, majd az INSERT pa-
ranccsal felviszem a modositott rekordot. Persze ez is egy megoldas, de mi nem
ezt fogjuk hasznalni. Mér csak azért sem, mert az id nevii mezd automatikusan
keriil meghatdrozasra, nem érdemes befolyasolni tartalmat. Réadasul a felvitel
sorrendje is megvaltozik (lyukak keletkeznek a tablaban), ami persze 1ényegtelen,
hiszen egy ORDER BY klauzaval megoldhat6 a tablabol nyert adatok rendezése.
AKki jaratos a blivés SQL parancsokban, talalkozhatott az UPDATE paranccsal is.
A megadott rekord kijel6lt mez6it modosithatjuk vele:

UPDATE tabla SET mez61=mez61_érték, mez62=mez62_érték, ...., WHERE feltétel

Maris meg tudnénk irni azt a myslq_query sort, amely ezt megoldja, ugye?
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Jobb otletem van! Keressiik meg azt az oldalunkat, amelyet felvitel. php né-
ven mentettiink le. Mit is csindlt ez a kod? Els6 hivasnal kitett egy formot, ame-
lyet kitoltve sor keriilhetett a masodik hivasra, ahol egy INSERT paranccsal
felvittiik a rekordot a tdblaba. Most ezt fogom egy ,,picit” kibdviteni, teszek bele
par egyedi funkciét. Lassuk!

<HTML>
<?

If (isset($submit))

$db = mysql_connect("localhost", "root","");
mysql_select_db("jegyzet",$db);

$sqgl = "INSERT INTO szemely (csalnev, utonev, becenev, email, fizetes)
VALUES ('$csalneV', '$utoneV', '$beceneV', '$Semail’, '$fizetes’)";

Sresult = mysqgl_query($sql, $db) or die("Nem sikertilt az adatok felvitele: ".mysql_error());
echo "Felvitel megtortént!\n";

}

else if (isset($update))

$db = mysql_connect("localhost", "root","");

mysql_select_db("jegyzet",$db);

$sql = "UPDATE szemely SET csalnev='$csalneV', utonev="$utonev', becenev="$becenev', email='"$email’,
fizetes="$fizetes' WHERE id=$id";

$result = mysql_query($sql) or die("Nem sikerlilt az adatok modositasa: ".mysql_error());
echo "Mddositas megtortént! \n";

}
else if (isset($id))

$db = mysql_connect("localhost", "root", ");

mysql_select_db("jegyzet",$db);

$result = mysqgl_query("SELECT * FROM szemely WHERE id=$id",$db);

$myrow = mysql_fetch_array($result);

7>

<form method="post" action="<? echo $PHP_SELF; ?>">

<input type="hidden" name="id" value="<? echo $myrow["id"]?>">

Csaladi név:<input type="Text" name="csalnev" value="<? echo $myrow["csalnev"]?>"><br>
Uténév:<input type="Text" name="utonev" value="<? echo $myrow["utonev"]?>"><br>
Becenév:<input type="Text" name="beceneVv" value="<? echo $myrow["becenev"]?>"><br>
E-mail:<input type="Text" name="email" value="<? echo $myrow["email"]?>"><br>
Fizetés:<input type="Text" name="fizetes" value="<? echo $myrow["fizetes"]?>"><br>
<input type="submit" name="update" value="Mddositas ">

</form>

<?

}

else

{

>

<form method="post" action="<? echo $PHP_SELF; ?>">
Csaladi név: <input type="Text" name="csalnev"><br>
Uténév: <input type="Text" name="utonev"><br>
Becenév: <input type="Text" name="becenev"><br>
E-mail: <input type="Text" name="email"><br>

Fizetés: <input type="Text" name="fizetes"><br>

<input type="submit" name="submit" value="Adatfelvitel ">
</form>

<?

}

?>

</HTML>

Hmmm... elég komplexnek tiinik a kod, pedig nem az. Vannak benne isme-
1r6s részek. A legalso, HTML kod a FORM-ot irja ki, amivel mar taldlkoztunk. A
legelsd (isset($submit)) ag szintén eléfordult a felvitel .php-ben. Ez volt az a
részlet, amely az oldal Gjrahivasa utdn rogziti az lrlapon megadott értékeket.
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Tehat csak két uj funkcioval bdvitettiink. Ha megfigyeljik s struktirat, egy if...
else if... else struktiraval allunk szemben. Az els6 rutin a $submit valtozotol fligg,
a masodik az Supdate, a harmadik pedig az $id fiiggvényében kovetkezik be.
Mindhérom esetben a valtozé ,,1étét” vizsgaljuk, azaz hogy a valtozonak van-e
egyaltalan értéke. Sok kezdd beleiitkozik abba a problémaba, hogy megprobalja
az alabbi modon levizsgalni a valtozo értékét:

If ($valtozo=="") { lires valtozo esetén }

Miért nem helyes ez a sor? Mi van abban az esetben, ha a valtozé még nem
fordult el6 a kodban, azaz még sosem kapott értéket. Ekkor a valtoz6 még nem
1étezik, a PHP hibat fog jelezni (feltétele, hogy a hibaellenérzés be legyen kap-
csolva). Tehat ragaszkodjunk az isset hasznalatdhoz, sosem tudhatjuk a szerveren
levd PHP beallitasait. Ugye, milyen csunya az, amikor egy lap PHP/SQL hiba-
tizenetekkel tarkitott?

Széval eme kis kitéré utdn mit is csindl ez a szerkezet? Ha a $submit valto-
zonak van értéke, akkor megnyomtéak a lenti tirlapon talalhaté submit gombot. Ez
csak ebben az egy esetben fordulhat el6. A masodik eset, az Supdate valtozo
értékétol fiigg. Ennek akkor lesz értéke, amikor a scriptben szerepld mésodik
tirlapot POST-olta valaki. Erre az lirlapra csak akkor kertil sor, ha az $id valto-
zonk értéke meghatarozott. Ezt elérhetem ugy is, hogy a felvitel. php mogé bigy-
gyesztek egy értékadast a bongészdoben:

http://localhost/felvitel.php?id=1

Természetesen lehet mas szamot is irni, attol fiigg, mennyi rekordot vittiink
mar fel. Mi is torténik, ha igy hivom meg a lapot? Az $id valtozé értéket kap,
tehat a harmadik eldgazasra adodik a vezérlés. Ez konnektal az adatbazishoz, a
tablabol lehivja az $id-edik rekordot a Smyrow nevii tombbe. A kovetkezd részt
kiemelem, hiszen az egyik legtobbet hasznalt formaciot 1athatjuk:

>

<form method="post" action="<? echo $PHP_SELF; ?>">

<input type="hidden" name="id" value="<? echo $myrow["id"]?>">

Csaladi név:<input type="Text" name="csalnev" value="<? echo $myrow["csalnev"]?>"><br>
Utdnév:<input type="Text" name="utonev" value="<? echo $myrow["utonev"]?>"><br>
Becenév:<input type="Text" name="becenev" value="<? echo $myrow["becenev"]?>"><br>
E-mail:<input type="Text" name="email" value="<? echo $myrow["email"]?>"><br>
Fizetés:<input type="Text" name="fizetes" value="<? echo $myrow["fizetes"]?>"><br>
<input type="submit" name="update" value="Mddositas ">

</form>

<?

Rogton az elején kilépiink a PHP értelmezébdl. Ez nem kotelezd akkor, ha
tovabb is PHP-s utasitasokat szeretnénk irni. Ugye megtehetnénk, hogy echo
parancsokkal kiirjuk a HTML tag-eket, de ez nem kifizetédd. Ehelyett visszalé-
piink HTML-be. Elinditunk egy Urlapot. Az action részben egy eddig ismeretlen
kifejezés all. Az idézdjel utan visszavaltunk PHP-be, majd kiiratunk egy valtozot,
aztan azonnal le is zarjuk a PHP blokkot. Idézdjel bezarva, FORM tag lezarva. Mi
ez a $PHP _SELF valtoz6? Nagyon egyszeril, és azonnal érthetdvé is valik a sor:
az aktualis script nevét adja vissza ez a valtozo. Tehat irhattam volna ezt is:
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<form method="post" action="felvitel.php">

Funkcigjat tekintve tokeletesen megegyezik az elézdvel, de emléksziink
ugye, a régi megoldasra is, ami szintén ugyanazt a hatast eredményezi:

<form method="post">

Itt kihagytam az action részt. Ha kihagyom, a PHP 6nmagat fogja vissza-
hivni. A hdrom lehetdség ugyanazt jelenti, talan a masodik, amikor a script nevét
beadgyazom az oldalba nem olyan elegéns. Gondoljunk csak arra, hogy ha megval-
toztatom a script nevét, akkor vele egyiitt kell valtoztatnom a scriptben alkalma-
zott fajlnevet is. Kertiljiik az ilyen helyzeteket!

A kovetkez6 sorok kiirjak az tUrlapot. Figyeljiilk meg, hogy az $id mez6t
nem jelenitjik meg a képernydn, ezt egy hidden tipusi mezdbe helyezziik el.
Emléksziink talan, hogy a hidden mezdk nem kerililnek megjelenitésre, viszont a
tartalmuk POST-olaskor szintén atadodik. A tobbi mezé megjelenithetd, ugyanazt
a technikat alkalmazzuk, mint az eloébb a FORM definicidéjakor. PHP bekapcsol,
valtoz6 kiir, PHP kikapcsol. Lathatjuk, hogy a PHP-t barhol ki és be tudom
kapcsolni, a vé grehajtott parancs eredménye azonnal besziurodik a H TML
kodba!

Ebben az trlapban hozzuk létre az Supdate véltozot egy submit gomb for-
majaban. Ha ezt az trlapot kiildjik el, akkor a Supdate valtozonak lesz értéke
(Modositas), ami az ujrahivott script futdsat fogja mas irdnyba terelni, hiszen a
masodik eldgazas immar gond nélkiil lefut. Ami mit is csinal? Konnektal, majd
végrehajt egy UPDATE SQL parancsot. Ezért kellett a hidden mezd, hiszen innen
tudjuk, hogy melyik rekordot kell mddositani. Kétféle eredménnyel végzddhet a
frissités. Ha nem sikeriilt, akkor hibaiizenetet kiildiink, ha igen, akkor pedig egy
egyszeril lizenettel nyugtazzuk a sikert.

Megjegyzendd! Figyeljiik meg, hogy a régebben mondottakkal ellentétben,
most a numerikus adatnal is hasznaltam aposztrofot. ($fizetes) Miért? Immar
tisztadban vagyunk azzal, hogy a PHP a miivelet eredményét beilleszti a kodba.
Lassunk mindkét modra egy-egy példat! Tegylik fel, hogy egy INSERT parancsot
szeretnék végrehajtani egy tablaban, ahol csak egy numerikus mezo6t hatarozok
meg. {gy oldhatjuk meg PHP-ben:

$sql = "INSERT INTO tabla (numertek) VALUES ($php_valtozo)";
$result = mysql_query($sql, $db) or die("Nem sikertilt az adatok felvitele: ".mysql_error());

Tehat beszurunk a tablaba egy rekordot, amelynek a numertek mezdje fel
fogja venni a $php_valtozo értékét. Egyszeri... Mivel numerikus értékrél van szo,
nem is tettem aposztrofok kozé a PHP valtozojat.

Most probaljuk meg elképzelni, mi van akkor, amikor a PHP valtozo értéke
behelyettesitddik! Tegyiik fel, hogy a Sphp_valtoz értéke 5:

INSERT INTO tabla (numertek) VALUES (5)
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Eddig nincs is gond! Akkor van gond, ha a kezd6 felhasznald véletleniil el-
felejti kitolteni a mezdt, s ugy kiildi el. Mi is lesz az eredmény?

INSERT INTO tabla (numertek) VALUES ()

Nos innen mar keletkezhetnek problémék! Nézziik ezt meg egy UPDATE
paranccsal is:

$sql = "UPDATE tabla SET numertek= WHERE id=$id";
$result = mysql_query($sql) or die("Nem sikerlilt az adatok médositasa: ".mysql_error());

Lathatjuk, hogy hianyzik valami a kifejezésbdl. Ott van az, csak mivel a
numertek valtozonak nem volt értéke, a kifejezésbe is ezt a ,,semmit” illesztette be
a kiértékeld rutin. Bezzeg, ha hasznéalunk aposztrofot:

$sql = "UPDATE tabla SET numertek=" WHERE id=$id";
$result = mysql_query($sql) or die("Nem sikerlilt az adatok médositasa: ".mysql_error());

Maris szebb! Csak azt ne feledjiik el, hogy a numertek=""kifejezésben ez
nem egy idézdjel, hanem két darab aposztrof, amelyek kozott nincs semmi... Nem
ugyanazt jelenti!

Térjlink vissza egy el6z6leg meghatarozott kapcsoldédasi pontra. Arrol volt
sz0, hogy hogyan keriilhet at a vezérlés az UPDATE frlap kiirdsara. Akkor azt a
megoldast valasztottuk, hogy a felvitel. php URL-jét kiegészitettiik az $id valtozo
kozvetlen meghatarozasaval. Természetesen ennél egy sokkal -elegansabb
(felhasznaldbaratabb) megoldassal kell elérukkolnunk.

Ha eddig becsiiletesen elkészitettiink minden modult, 1éteznie kell a root
mappankban egy listazas.php allomanynak. Csak egy részletét mutatom meg,
hogy konnyebb legyen:

while ($myrow = mysq|l_fetch_array($result))

echo "<TR><TD>";

echo $myrow["csalnev"];

echo"";

echo $myrow["utonev"]."</TD>";

echo "<TD>";

echo $myrow["becenev"]."</TD>";

echo "<TD>";

echo $myrow["fizetes"]." Ft</TD>";

echo "<TD><a href=\"egyed.php?id=".$myrow[id]."\">Megtekintés</a>/TD>";
echo "<TD><a href=\"torles.php?id=".$myrow[id]."\">Torlés</a>/TD>";

}

Lathatjuk, hogy Kkilistazza a rekordokat, s létrehoz két tovabbi oszlopot,
amelyek mindegyike egy-egy linket tartalmaz. Az elsé a Megtekintés a masodik
pedig a Torlés funkciot fogja végrehajtani. Ehhez természetesen 1étrehoztunk egy
egyed.php ¢és egy torles.php nevl adllomanyt. Mi a tovabbi teend6? Hozzunk létre
még egy oszlopot, amely a listazas.php-t fogja meghivni ugy, hogy paraméterként
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atadja neki az aktualis rekord azonositojat. Nem lesz nehéz a sort hozzailleszteni,
egyik megoldasa lehet ez:

echo "<TD><a href=\"felvitel.php?id=".$myrow[id]."\">Mddositas</a>/TD>";

Tehat a felvitel. php-nek kétféle funkcioja is lesz. Az egyik - amikor paramé-
terek nélkiil hivjuk meg -, egyszerii felviteli funkciot valdsit meg. Kiir egy firla-
pot, amelyiket elkiildve egy INSERT utasitassal beszurja a kovetkez6 rekordot a
tablaba. A masik, amikor paraméterrel hivjuk: ebben az esetben szintén megjelenit
egy Urlapot, de az lirlap mezd6i nem iiresek lesznek, hanem a méddositandd rekord
mezdit fogjak tartalmazni. Ebben az esetben egy UPDATE parancs lesz az elkiil-
dés végeredménye. Sikeriilt elkésziteni par sorban a rekordok modositasat.

Keresés

Mit ér egy hatalmas adatbézis, ha nem tudunk benne keresni? Az nem elég,
ha listazni tudunk benne (browse — tall6zas), bizonyos helyzetekben sziikség lehet
arra, hogy a megadott feltételeknek megfelelé rekordokat 1athassuk, esetleg rajtuk
végezhessiink muveleteket. PHP-ben megoldani a keresést igen egyszerii. Volta-
képpen nem is a PHP végzi a keresést, hanem az SQL szerver. A PHP csak elin-
ditja a keresést, majd a visszaérkezett rekordokat kezelhetjiik le vele. (pl. kilistaz-
hatjuk dket)

Mivel jelen pillanatban nem toreksziink (nem torekedhetiink) tokéletességre,
az alabbi megoldast javaslom: készitsiink egy tirlapot, amelyben megadhatunk egy
rész-stringet, amelynek szerepelnie kell a rekordban, tovabba hozzunk létre egy
legordiilé listat, amelybdl kivalaszthatjuk a keresés helyét, amiben keresiink
(csaladi név, utonév, becenév, email). Nincs mas dolgunk ezek utan, hogy Gjrahiv-
juk a scriptet az adatokkal, s levalogatast végezziink ezen adatok alapjan. Mivel a
levéalogatason kiviil mindent ismeriink, lassuk az ehhez sziikséges tudnivalot:

A SELECT parancsnak van egy operatora, amely arra késziilt, hogy a megadott
valtozot 6sszehasonlitsa a megadott mezdvel. Ez a LIKE operator. Miikddése:

SELECT * FROM szemely WHERE $mezo LIKE '%$kereses%'

Azaz: valogassuk ki a ,,szemely” nevili adattablabol azokat a rekordokat,
ahol a mez0 értéke hasonlit a $kereses nevii, megadott stringre. Ha megfigyeljiik,
szazalékjeleket tettem a valtozé elé és mogé. Ezzel azt érjiik el, hogy a keresett
adat elég, ha részstringként szerepel a valtozoban. Par példa:

$mezo = 'Nagy’ $kereses = 'ag’ eredmény: egyezes!
$mezo = 'Balaton’ Skereses = 'alatt’ eredmény: nem egyezik!
$mezo = 'Nagymezd’ $kereses = 'nagy’ eredmény: egyezik!
<HTML>

<?

if (isset($mit))

{

$sql="SELECT * FROM szemely WHERE $miben LIKE '%$mit%' ORDER BY csalnev ASC";
$db = mysqgl_connect("localhost", "root", ");
mysql_select_db("jegyzet",$db) or die ("Nem tudom megnyitni az adatbazist!");
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</TR>";

else

<?

}

?>

</HTML>

$result = mysql_query($sql,$db) or die ("Hiba a tabla olvasasa kdzben: ".mysql_error());
if (mysqgl_num_rows($result)==0) { echo "Nincs talalat!"; }
else

{
echo "<TABLE BORDER=1>";
echo"<TR><TD><B>Teljes név</B></TD><TD><B>Becenév</B></TD><TD><B>Teend6</B></TD>

while ($myrow = mysq|l_fetch_array($result))

{

echo "<TR><TD>".$myrow["csalnev"]." ".$myrow["utonev"]."</TD>";
echo "<TD>".$myrow["becenev"]."</TD>";
echo "<TD><a href=\"egyed.php?id=".$myrow["id"]."\">Megtekint</a></TD></TR>";

}
echo "</TABLE>";
}

7>
<form method="POST" action="<?php $PHP_SELF ?>">
<table border="1">
<tr><td>lde irhatod a keresend6 szdveget</td>
<td>Keresés helye</td></tr>
<tr>
<td><input type="text" name="mit" size="28"></td>
<td><select size="1" name="miben">
<option selected value="csalnev">Csaladi név</option>
<option value="utonev">Utonév</option>
<option value="becenev">Becenév</option>
<option value="email">E-mail</option>
</select></td>
</tr>
</table>

<p><input type="submit" value="Submit" name="keres"><input type="reset" value="Reset"></p>
</form>

Ilyen egyszerli a keresés megoldasa. Annyi bovitést azért tettem bele, hogy

a megtalalt rekordokat névsorrendbe tettem (ORDER BY). Most elég beirni a
keresendd részsorozatot a szovegdobozba, kivalasztani a megfeleld mez6t, s
indulhat a k eresés. Eredményképpen vagy a,, Nincs taldlat” szoveget, vagy a
megtalalt rekordokat kapjuk. Még egyetlen megjegyzés: ha csak azokat a rekor-
dokat keressiik, ahol ,,K” betiivel kezdddik a csaladi név, elég a ,,K%” karakterso-
rozat beirasa. Valahogy ugy miikddik a ,,%” jel, mint a ,,*” karakter fajlok keresé-
sekor. (Vigyazat, a régi DOS-os rendszerekben a ,,*keres*” sorozat még nem ugy
miikodik, mint a WINDOWS-os rendszerekben.)
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Osszefoglalas

Az adatkezelés az egyik legjobban kidolgozott része a PHP-nek. Rendkiviil
gyorsan, egyszeriien lehet megoldani vele a felmeriilé problémakat. Amit min-
denképpen tudnunk kell, az egy alapszintii SQL tudéds. E nélkiil sehova sem
jutunk. Ha meglehetdsen jaratosak vagyunk pl. az Access adatkezeld rendszerben,
nem lesz semmi problémank. A feladatok nagy része megoldhato a SELECT,
UPDATE, INSERT, DELETE parancsokkal, amihez mar csak a WHERE,
ORDER BY klauzak ismerete sziikségeltetik. Természetesen, eléfordulnak komp-
lex problémdk is, amelyek specialis SQL ismeretet igényelnek. Ehhez minden-
képpen ¢érdemes elolvasni am ySQL leirasat, amelyet megtaldlunk a
http://www.mysqgl.com weblapon.

Létrehozas

Ne feledjiik, hogyan néz ki az adatbazis struktura: kell egy adatbazis, amely
adattablakbol épiil fel, minden adattabla rekordokbdl all, a rekordok pedig mezdk-
re vannak osztva. A 1étrehozashoz meg kell tervezziik a mezdket, esetenként még
optimalizalasra is sziikségiink lehet. Miutan a rekordstruktura készen van, ezt
tablaba kell tenni, amit egy adatbazis fog magaba fogadni. A nagyobbtol kell a
kisebb felé haladni: adatbéazis létrehozdsa, majd az adattidbla meghatdrozasa a
mezOk definiadlasaval. Ezt vagy PHP-bol, vagy parancssorbol végezhetjik el.
Késziiltek mar ra specidlis programok, amelyek segitségével vizualis modon
tudjuk megtervezni a szilikséges adatbazisokat. Egyik legkellemesebb kezel6felii-
letti program az EMS MySQL manager.

Weblapja: http://www.mysqlmanager.com/, bar csak harminc napig miiko-
dik regisztracio nélkiil, érdemes kiprobalni. Ahogy a nevébdl is latszik, nem csak
l1étrehozasra, de minden, SQL-lel kapcsolatos feladat elvégzésére alkalmas. Még
szabvany SQL parancsokat is kiadhatunk, a létrehozott listat pedig menthetjiik,
torolhetjiik, frissithetjiik: ahogy kedviink tartja.

Listazas

A listdzas a legegyszeriibb feladatok egyike. Csupan egy SELECT-et kell
kiadnunk, majd a kapott eredményt feldolgozni. Figyelni kell arra, hogy talan
azért nincs visszaadott rekord, mert esetleg hibas a parancsunk. Megismerkedtiink
a ,,DIE” paranccsal, amely segithet a hibak lekezelésében. A régi, DOS-o0s, egy-
szali programok ismerdjének ez egy kicsit érthetetlen lehet, hiszen ha egy DOS-
os programban kiadtunk egy DIE (HALT, EXIT) parancsot, a program futdsa
megszakadt, Gjra kellett inditani, ha szerettiik volna Ujra megprobélni az el6zdleg
hibas parancs hatasat. Itt viszont errdl nincs sz6. Ha a DIE parancs végrehajtodott,
a vezérlés visszaadodik a bongészonek, amely kezeli az eseményeket. Tartsuk
mindig észben, hogy az operacids rendszeriink multitasking felépitésii, ehhez kell
igazitanunk programjainkat, az eseményvezérlés az alapvetd nézépont.
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Egyéb: nem maradhatnak el a listazast befolyasold klauzak: WHERE,
ORDER BY. Ezek a legfontosabbak. Az adattdblaban a rekordok a felvitel sor-
rendjében szerepelnek, listdzaskor, ha nem hasznalunk rendezési kitételt, ezt a
sorrendet fogjuk visszakapni. Ha mégis rendeziink, megadhatjuk a rendezés
mez0jét (mezdit), mely mezok alapjan végezze el a rendezést, illetve ndvekvo,
vagy csokkend rendezés koziil valaszthatunk (ASC, DESC). A visszaadott rekord-
lista csak logikailag rendez, az eredeti tabla valtozatlan marad! A WHERE-rel
feltételeket hatarozhatunk meg, szlikitve ezzel a talalatok szdmat. Hasznalhatjuk

benne a LIKE operatort, de természetesen rendelkezésre allnak a szabvéany opera-
torok: <, >, =, <=, >= <>,

Megtekintés

Kiilonvalasztottam a listazas funkcigjat a megtekintés funkciotol. Ez a valo-
sadgban is nagyon sokszor kiilon kezelendd. Gondoljunk csak egy olyan lapra, ahol
regisztraciora van sziikség bizonyos funkcidk eléréséhez. A regisztralt tagok
modosithatjak sajat adataikat, tehat csupan egyedi megtekintésre van sziikség,
valdsziniileg nem lathatja senki (a rendszergazdat leszamitva) a teljes taglistat. ..

Technikdjat tekintve nem kiilonbozik a listazastol, hacsaknem annyiban,
hogy a WHERE feltételben mindenképpen egy kulcsot kell megadnom, hogy csak
egy rekord legyen a végeredmény. Ehhez érdemes atnézni elézetes tanulméanyain-
kat a kulcsrol, mint egyedi azonositorol.

Felvitel

Logikailag taldn ezt a funkciot kellene eldszor megbeszélniink. De mivel
mar létezett par rekord a tablankban, ezt kihagyhattuk. De lassuk, mit is kell tudni
err6l a feladatrél. Elsdsorban azt, hogy itt van eldszor igazén sziikségilink egy
FORM hasznalatara. Nagyon hasznos, ha ismerjilk a FORM lehetdségeit, objek-
tumait. Nem utolsé szempont, hogy szert tegyiink némi javascript ismeretre,
meglatjuk, sziikségiink lesz ra, pl. a hibakeresést konnyebben el lehet vele intézni.
Fontosnak tartom a hibakezelést: nem vihetiink fel azonos azonosit6ju rekordokat,
vigyaznunk kell az lires mezok felvitelére. Csak akkor hajtsuk végre a felvitelt,
amikor teljesen biztosak vagyunk abban, hogy az adatok megfeleldek és megfele-
16 formaban vannak. Egy rosszul felvitt rekord olyan hibaforras lehet, amelyet
nehéz kideriteni, rdadasul a weblapra is kikeriilhet egy-egy hibaiizenet, amely az
egész weblapot és a készitdjét is mindsiti.

Sokak altal alkalmazott technika az, amit bemutattam a FORM-ok hasznala-
taval kapcsolatban. A SUBMIT gomb megnyomadsaval Gjrahivodik a lap, ha az
ACTION tulajdonsagot nem hataroztuk meg, vagy a PHP SELF valtozot alkal-
maztuk. Természetesen lehetdségiink van arra is, hogy egy létez6 PHP script
nevét adjuk az ACTION értékeként. Mindenki azt vélasztja, amelyik szimpatikus.
Talan egy érv az onmagat hivo mellett: ugyanazon funkcidt egy scripten beliil
valdsitjuk meg, konnyebb transzportalni a programrészletet mas weblap elkészité-
sekor. Olyan, mintha egy objektum lenne a script, hiszen benne van minden, ami a
funkcié megvalositasaért felelés. Nem kétséges viszont, hogy ha tobb scriptre
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szétszedjiik, akkor attekinthetébb lesz a program. (Megjegyzés: a PHP jelentOs
1épéseket tesz az objektumorientalt PHP megteremtéséért. Az 5-0s verzid mar
tartalmaz beépitett objektumokat, hasznalja a s zabalyokat. Egyéni véleményem,
hogy ezzel elveszitjiik a PHP egyszeriiségét, konnyedségét. Majd kideriil, meny-
nyivel lesz haté¢konyabb a nyelv a hétkdznapi felhasznaléi szamara.)

Torlés

Legalabb olyan egyszerti muivelet, mint a listdzds. Az SQL parancs végre-
hajtasa utan a rekord visszavonhatatlanul torlddik a tablabol, tehat figyeljiink oda!
Ugyanolyan sziikitési lehetdségeink vannak, mint listdzaskor, hasznalhatjuk a
WHERE klauzat. Hol lehet mégis a torlés buktatoja? (Mert van!)

Képzeljiik el a kovetkezd weblapot: regisztralt tagok kiilonboz6é anyagokat
tolthetnek fel a szerverre. Az egyszeriiség kedvéért elég lesz, ha szoveget tudnak
irni, s az megjelenik egy oldalon. (Mint egy vendégkonyv...) Legyen olyan lehe-
tdséglink, hogy szerzd alapjan listazhatjuk ki a szovegek cimeit. Tovabba nem art,
ha az éppen nézett szoveg szerzdjérdl kaphatunk némi informaciot, esetleg levelet
tudunk neki kiildeni a sajat megjegyzéseinkkel. Ez eddig kdnnyen elintézhetd. De
mi van akkor, ha egy tag meggondolja magat, s kijelentkezik a rendszerbdl?
Megszilinik az azonositoja a tablaban, azaz minden altala készitett szoveg tulajdo-
nos nélkiil marad. Erre gondolnunk kell! Mit tehetiink ebben az esetben? Kitordl-
hetjiik az altala készitett cikkeket, de megtehetjiik azt is, hogy az elkészitett szo-
vegek tulajdonosaként a ,,Kijelentkezett!” jelzot illesztjiik, ilyenkor viszont sziin-
tessilk meg a lehetdséget arra is, hogy e-mailt kiildhessen a felhasznalé egy nem
1étezd, vagy iires e-mail cimre. Mindig gondoljunk arra, hogy torlésiinkkel eldre
nem lathato problémaékat okozhatunk: mindig gondoljuk at, s varrjuk el a szalakat
a program (az oldal) szerkesztése kdzben.

Editalas

Az egyik legnehezebb funkcid. A legegyszeriibb megoldds (amit nem en-
gedhetiink meg magunknak), hogy kiirjuk az aktudlis rekordot a weblapra, majd
megjelenitiink egy tires FORM-ot, amelyben felvihetjiik az j adatokat. Ennél
sokkal jobb megoldés, ha a FORM-ba irjuk be az el6z6 (mddositandd) adatokat.
Persze itt is vannak szabalyok: az SQL-bdl visszaolvasott jelszét soha nem irjuk
ki sehova, még editalasi céllal sem! frjunk ki egy iires password mezét, majd
vizsgaljuk meg, hogy a felhasznalo kitoltotte-e, s ha nem, akkor hagyjuk meg a
régi jelszavat.

Addig nincs is nagy probléma, amig szoveges (text) mezdket hasznalunk.
Egy példa: a személynyilvantartasunkba felvesziink ilyen mezdket: neme (fér-
fi/n6), iskolai végzettsége (8 altalanos, kozépfoku, felséfokn), érdeklddési kore
(ide felsorolhatunk par témakort...). A neme mez6t érdemes radidgombokkal
megoldani, hiszen egymast kizard valasztasi lehetéségek:
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) Férfi
) NG

<input type="radio" name="neme" value="1">&nbsp;Férfi<br>
<input type="radio" name="neme" value="2">&nbsp;N&<br><br>

Ha az egyik opcidt alapértelmezettnek akarjuk beallitani (itt nem!), akkor a
CHECKED paramétert kell alkalmazzuk. A jelen példaban a $neme valtozo értéke
0, 1, vagy 2 lesz, annak fiiggvényében, mit valasztott a felhasznald. Ezt kell majd
letarolnunk. De nem ez a probléma, hanem, hogy hogyan jarjunk el editalés
esetén. Itt még nem olyan nehéz! A radidgombok egy tombben vannak tarolva,
amelyek szdmozasa 0-t0l kezdddik. (Miért is ne? ©) Ha barmelyik tombelem
CHECKED értékét true-ra (igazra) allitjuk, az bekapcsol, a tobbi automatikusan
kikapcsolt allapotot vesz fel. Példaul a

document.formneve.neme[1].checked=true;

sor a FORMNEVE frlapunk neme nevii radidégombjanak elsé (nullatol)
elemét bekapcsolja. A fenti példa alapjan a N6 opcid lesz kivalasztva. Editalaskor
csak annyit kell tenniink, hogy a fenti példa ,,1” értékét atirjuk a beolvasott valto-
z0 értékére. Mivel ez egy javascript betét, a kdvetkezoképpen oldandm meg:

<SCRIPT>document.formneve.neme[<? echo $neme; ?>].checked=true;</SCRIPT>

Ezt a sort a FORM kiirasa kdzben, a radidgombok 1étrehozasa utan kell vég-
rehajtani. Egyetlen hatuliitéje van: a $neme valtozonak legyen értéke. Ha nincs,
akkor tombindex hianyaban hibaiizenetet fogunk kapni.

Ugyanigy jarhatunk el CHECKBOX-ok létrehozasakor is, csak abban az
esetben a TRUE-ra valtas nem jelenti a tobbi opcid kikapcsolasat. A kikapcsolast
a FALSE érték atadasaval tehetjiik meg:

<SCRIPT>document.formneve.neme[<? echo $neme; ?>].checked=false;</SCRIPT>

Az iskolai végzettség esetén legordiild listat valasztanék. Hasonld a helyzet,
csak az adatokat tartalmazo tomb neve valtozott, tovabba nem CHECKED, hanem
SELECTED a kivalasztast jelzd opcio.

<SCRIPT>document.formneve.vegzettseg.options[<? echo $vegzettseg; ?>].selected=true;</SCRIPT>

Lathatjuk, hogy egy options tomb szolgal a valasztasi lehetdségek tarolasa-
ra. Ez magéara a SELECT objektumra mutat, hiszen az is egy tomb. Minden tomb-
elemnek van egy selected tulajdonsaga, amit allitani tudunk TRUE, vagy FALSE
értékre.
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Keresés

A keresésre csak nagyon sziik hatarok kozott lehet otleteket adni, hiszen

minden feladat egyedi. Ez a funkci6 a szintézis. A felvitel, a torlés, a listazas, az
editalas lehet barmilyen spartai, a keresés az, amelyik konkrét eredményeket ad
vissza, s ezen eredményeket fogjuk hasznalni tovabbi munkainkhoz. Mondhatndm
azt is, hogy a leglényegesebb része az adatfeldolgozasnak. Egyben azt hiszem, a
legnehezebb is. Tudom, példankban kimeriilt a keresés a SELECT alkalmazasaval
¢s egy WHERE feltétel megfogalmazasaval. A valds életben viszont lesznek
bonyolultabb feladatok is, amelyekhez esetleg segédtablakat kell 1étrehoznunk,
csoportokba kell szervezniink adatainkat. A lehetdségek adottak, a mySQL pedig
kivalo segéd ehhez.

Osszefoglalo kérdések

Milyen Iépései vannak egy adatbazis Iétrehozasanak PHP-ben?
Milyen mezdtipusokat alkalmazhatunk egy tabla létrehozasakor?
Hogyan nyithatjuk meg az adatbazist?
Mikor kell lezarni egy adatbazist?
Mire szolgalnak az alabbi SQL parancsok:
o SELECT
0 INSERT
0 DELETE
0 UPDATE?
Mire hasznalhatjuk a WHERE ¢és ORDER BY klauzékat?
Felvitel soran milyen valtozok esetén hasznalunk aposztréfot?
Melyik mezdket kell kdtelezden kitdlteniink felvitel esetén?
Melyik PHP fliggvény adja vissza a SELECT rekordjainak (sorainak) sza-
mat?
Milyen hibék 1éphetnek fel torlés esetén, és hogyan orvosolhatjuk dket?
Mi a kiilonbség az INSERT és az UPDATE felviteli modszere kozott?
Editalaskor hogyan jelenitjilk meg az el6zdéleg beolvasott jelszot szerkesz-
tés céljabol?
Mire szolgal a LIKE operator, s mi a helyettesitd karakter SQL-ben?
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Eljarasok és fiiggvények

Mint minden programozas nyelvben, a PHP-ben is vannak eljarasok ¢és
fiiggvények. Pascalban jobban megkiilonboztetik 6ket: Procedure-nek hivjak az
eljarasokat, ezek nem adnak vissza értéket, csupan végrehajtanak egy rutint, majd
visszatérnek. Ezzel szemben a fiiggvények (Function) végrehajtvan a rutint,
visszaadnak egy kiszamolt értéket, amellyel tovabb szamolhatunk. Ezzel szemben
a PHP-ben nincs ilyen megkiilonboztetés, csak Function-0k vannak, amelyek
vagy visszaadnak értéket, vagy sem. Hivasuk is attol fligg, mit szeretnénk vele
kezdeni. Lassunk egy egyszerii példat:

$mysql_host = "localhost";
$mysql_username = "root";
$mysql_password = "";
$mysql_db_name = "jegyzet";

function db_connect()
global $mysql_username, $mysql_password, $mysql_host, $mysql_db_name;

$db = mysql_connect("$mysqgl_host", "$mysql_username", "$mysql_password") or die("Hiba tortént az SQL
szerverhez torténé csatlakozaskor!");
mysql_select_db("$mysql_db_name", $db) or die("Hiba tortént az adatbazis kivalasztasakor!");

return $db;

Nevezziik el a fajlt unit.inc-nek, mentsiik le. Menjiink sorban, mi, micsoda!
Az els6 négy sorban valtozokat deklaraltunk. Ezek a valtozok, ugynevezett globa-
lis valtozok lesznek, a program minden pontjan elérhetéek lesznek, értékiik meg-
valtoztathat6. Ezek utdn jon a Function. A kulcsszé utan megadjuk a fliggvény
nevét, majd zardjelben a bemend paraméterek listajat hatarozhatjuk meg. Jelen
figgvénynél ez hidnyzik, tehat nincs bemend paramétere. Kapcsoszarojellel ({)
inditjuk és zarjuk (}) a fiiggvénylinket. Kozottlik talalhato a fliggvény torzse. Az
elsd sorban maris egy rendkiviil fontos parancsot fedezhetiink el: a GLOBAL
parancs ez. Hatéasa, hogy az el6zdleg globalisan deklaralt valtozokat a fliggvényen
beliil is elérhetévé teszi. Ha ezt a sort kihagynank, az Osszes globalis valtozo
lokalisként jonne létre, azaz hatasuk csak a fiiggvényen beliil érvényesiilne. Mivel
globalisan mar meghataroztuk a valtozok értékét, érdemes beimportalnunk dket a
fliggvénybe.

A kovetkezd sorok ismerdsek lehetnek: csatlakozunk az adatbézis szerver-
hez, majd az adatbazishoz! Megvalodsitjuk a hibakezelést is, majd az utols6 sorban
visszaadunk egy értéket ($db).

Miért jo ez nekiink, ha készitlink egy ilyen fliggvényt? Csak egyszer kell
megirnunk, s minden egyes alkalommal elég lesz csak meghivni. Hogyan hivjuk
meg? A PHP erre kétféle megoldast is kindl: az egyik az INCLUDE, a m asik
pedig a REQUIRE fiiggvény. Mindketté egy megadott fajlt illeszt be a forrasba. A
leglényegesebb kiilonbség kozottiik, hogy az include minden egyes eléfordulaskor
beilleszti a f4jlt, mig a require csak egyszer. Lassunk egy példat:

<?
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include("unit.inc");
>

Ha ezt az egy sort beszarjuk valamelyik scriptiinkbe, a ,,unit.inc” mintegy
fizikailag beillesztddik a megadott helyre. Ettél kezdve elég lesz csak a
db_connect() fiiggvényt meghivnunk:

$valtozo = db_connect();

Ha nem akarunk a visszatért értékkel semmit sem kezdeni, meghivhatjuk el-
jarasként is e fiiggvényt:

db_connect;

Ilyen egyszeri fliggvénybdl eljarast késziteni! Itt is latszik, mennyire szabad
nyelv a PHP, mennyire nem torekszik a folosleges konvenciok betartasara.

Milyen fliggvényeket érdemes még elkésziteniink. Ez teljes mértékben a fel-
adattol fiigg. Személy szerint az Urlapok valtozoéinak nulldzésara, default érték-
adasra, Urlapok eredményeinek vizsgélatdra, hibaiizenetek kiirdsdra haszndlom
leginkébb. Egyre inkébb terjed az a programozasi modszer, hogy a program altal
kiirt 6sszes szoveg egy fajlban talalhato (pl. egy tombben), majd azokat hasznélja
fel a programozd. Gondoljunk bele, milyen egyszeri ebben az esetben a teljes
weblapot atirni egy masik nyelvre, hiszen csak egy f4jl tartalmat kell 4tbongészni,
s leforditani. Hasznos otlet, ezzel magunkat is megkimélhetjiik a megrendeldk
folyton valtozo izlésétdl... Probaljunk modularisak lenni, ebben nagy hasznunkra
lesz az include és a require fiiggvény.
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Nyomkovetés

Tobbfelhasznalos rendszerek egyik alapvetd feladata a felhasznaloik azono-
sitdsa ¢és a jogosultsagaik betartatdsa. Egy ilyen rendszertdl tobbek kozott azt is
elvarjuk, hogy a beléptetett felhasznalok adatai, az altaluk kiadott parancsok nem
keverednek Ossze, egyértelmiien megallapithaté legyen minden egyes miiveletrdl,
hogy ki volt a kezdeményezdje. A kovetkezd részben erre keresiink lehetséges
megoldasokat.

Erdemes el3szor azt tisztaznunk, hogy mit jelent a nyomon kovetés Web-es
kornyezetben, s hogy miben tér el ah agyomanyos, un. asztali alkalmazasok
hasonlo indittatasu feladataitol.

Ennek megvaldsitdsa a mai RAD (Rapid Application Development) eszko-
zOkkel altalaban viszonylag egyszerli megvaldsitani, mivel azokkal egyiitt készen
kapjuk a magas-szintii konyvtarakat, igy legtobbszor nem kell torédniink a szer-
verhez vald kapcsolat-felépitéssel, és - nem allandé kapcsolat esetén - az egyes
kérések kozotti azonositassal. Sok esetben nem is kell tudnunk, hogy hogyan
kommunikéljunk héalézaton, vagy hogy egyaltalan halozaton keresztiil kommuni-
kalunk. Sajnos a HTTP protokollra épiilé fejlesztdi kornyezetek (ha egyaltalan
beszélhetiink ilyenekrél) még gyerekcipdben jarnak e témaban, ezért a munka
nagy részét nekiink kell elvégezniink. A probléma forrdsa a HTTP protokoll,
mivel az egy Un. allapot-mentes (stateless) protokoll, ami annyit tesz, hogy két
oldal-lekérés kozott semmilyen kapcsolat nincsen. Tehat leforditva PHP-re: egy
program a két futdsa kozott olyannyira nem tud kapcsolatot teremteni, hogy azt se
tudja megmondani, ugyanaz a felhasznal6 futtatta-e kétszer. Ezt a HTTP protokoll
okozza, melynek megoldasa az lenne, hogy amig fut az egyik program addig
valami koztes tarolohelyre elmentjiik az atadand6 adatokat, majd a masik program
meghivasakor kiolvassuk és feldolgozzuk ezeket. A kovetkezd részben erre az
egyszertinek tlind tarolds-olvasasra keresiink lehetséges megoldéasokat.

Modszerek

Olyan eljarast kell keresniink tehat, hogy az egyik lapon hasznalt PHP val-
tozoinkat at tudjuk adni egy masikra, méghozza igy, hogy az nem az elsé prog-
ram hivja a mésodikat, s6t az elsOnek arrol sincs tudomésa, hogy mi lesz a méso-
dik (lehet akdr 6nmaga is), mivel ez a felhasznald cselekvésén mulik. Ebbdl
kiindulva kézenfekvOnek tiinik, hogy a PHP-bdl generalt oldalba rejtsiik el az
atadando informaciokat, mivel legtobbszor az az egyetlen produktum, ami 1étre-
jon. Ezt indokolja az is, hogy kovetniink kell a felhasznélot, amit igy konnyen
elérhetiink mivel a neki eléallitott oldalon elrejtett adatokat biztos, hogy 6 fogja
felhasznélni (még ha tudtan kiviil is). A gyakorlatban ez példaul annyit jelenthet,
hogy beléptetiink egy felhasznalot és azt szeretnénk, hogy a belépés ténye meg-
maradjon oldalrdl oldalra (nem mutat tul jol, ha minden lap elején be kell iitni a
jelszavat), ezért miden lapra valamilyen mddon elhelyezziik mondjuk a nevét és a
jelszavat (nem tal biztonsagos tudom, csak a példa kedvéért legyen most igy),
amikor pedig meghiv egy 1j lapot (PHP programot) errdl a laprol "atadodik" ez a
két adata. Mér csak ez utdbbit kell kitalalnunk és kész is vagyunk.
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Mivel mér jaratosak vagyunk egy picit a HTTP protokollban, és az trlapok
feldolgozasaban, mar taldlkozhattunk a GET metddussal. De még azok is, akiknek
igy nem ismerds a neve lattak mar hasonlot, mert a keresok példaul ezt az eljarast
hasznaljak adatatadasra. Ez csak annyibol all, hogy az URL-t ugy alakitjuk, hogy
az altalunk kivant adatok is bele keriiljenek. Példaul legyen a felhasznalonév
Jjancsi, ajelszava pedig asdf. Ezt a két adatot a kovetkezOkképpen tudjuk atadni
URL-ben a helyi kdrnyezetet figyelembe véve:

http://localhost/levelek.php?user=jancsié&password=asdf.

A levelek.php-ben ekkor két valtozonk lesz: $user=jancsi és
$password=asdf (gondolom nehéz volt kitalalni). Amelyik oldalrél tovabb szeret-
nénk vinni Jancsi adatait, azon az URL-eket ugy kell 1étrehoznunk, hogy tartal-
mazzék a fenti két valtozot. Példaul egy levelezé rendszer meniijében (mondjuk
menu.php) a kovetkezd linkek lehetnének generdlva:

ujlevel.php?user=jancsi&password=asdf
olvas.php?user=jancsi&password=asdf

Ha jobban elgondolkozunk ezen a megoldason, hamar fel6tlik benniink,
hogy ez nem mondhatd til biztonsdgosnak, mivel az atadott URL-en keresztiil
barki olvashatja a felhasznaloneviinket €s a jelszavunkat. Nyilvanval6 tehat, hogy
az URL-ben csak olyan adatokat érdemes atadni, melyeknél nem kritikus a masok
- vagy akar a felhasznal¢ - altali lathatosag.

Masik oldalba rejtett adatatadasi mod az lrlapok mez6i kozé rejtés. Ehhez a
mar tobbszor is alkalmazott HIDDEN ftrlapmezot fogjuk alkalmazni, ami pont
megfelel a mi céljainknak feltételezve persze, hogy tirlapokat szeretnénk hasznal-
ni. Lassuk, hogy néz ki a levelezds példank:

<INPUT type="hidden" name="user" value="jancsi">
<INPUT type="hidden" name="password" value="asdf">

¢s az ezt generalé PHP kod:

<?
echo "<INPUT type="hidden’ name="user’ value="$user'>";

echo "<INPUT type="hidden’ name="password’ value="$password’>";
e

Egyszertien behelyettesitjiik az aktualis lapon érvényes Suser és $password
valtozonkat az tirlap két megfelel6 mezdjébe, igy a program futdsa utdn is megma-
radnak adataink €s atadodhatnak a kovetkezé PHP programnak.

A probléma ezzel az eljarassal hasonld, mint az elézdvel: az adatok kdnnye-
dén leolvashatok. Igaz itt mar a HTML forrast kell megnéznie a felhasznalonak.
Ez komoly gondot okozhat példaul akkor, ha egy virtudlis boltot szeretnénk
késziteni. Ekkor el kell tarolnunk, hogy mit tett a "kosarba" a latogatd, mennyit
kell fizetnie, és ehhez hasonld adatokat a vasarlasrol, amiket nem szeretnénk,
hogy a felhasznalo "kézzel" sajat maga tudjon manipulalni. A HTML {rlapban
valo tarolaskor viszont sajnos a latogat6 letoltheti az trlapot (a HTML forrast) a
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sajat gépére €s a sajat kedvére alakithatja gy, hogy ebbdl a mi programjaink
semmit nem észlelnek.

Siitik

De sebaj, keresiink egy jobb megoldast. A ma elterjedt dsszes bongész6 ko-
ziil nagy résziikk tAmogatja az Un. cookie-k (siitik) tarolasat a latogatd szamitogé-
pén. Ezek a kis siitik altaldban egyszerli szoveges alloméanyok, amelyeket a bon-
(az utobbi természetesen a bongész0 bezéarasa utan elveszik). Ezzel még jobban
megnehezithetjiik a kritikus adatok meghamisitasat vagy ellopasat. Viszont sajnos
még mindig megmarad a lehetdség az allomanyrendszerben tarolt siitik megval-
toztatasara, illetve egy "felspécizett" bongészOprogramon keresztiili adathamisi-
tasra. Azért lassuk a szokasos levelezOs példankat siitikkel:

<?
// az els6 lapon (menu.php) beéllitjuk a siltiket:
setcookie("user", "$user");

setcookie("password", "$password");
7>

<?
// majd a kévetkezdn (mondjuk ujuzenet.php) kiolvassuk az értékét:
echo "a belépett felhasznalo neve:$user<br>";

echo "jelszava: $password<br>";
>

Lathato, hogy a siitik kiolvasasa nagyon egyszertien miikodik PHP-ben: az
elézdleg tarolt siitik nevével megegyezd valtozoban kapjuk meg az értékeket.

Session-kezelés

Fejlessziik egy kicsit tovabb a siitis megoldast. A gondunk ugye az, hogy
valamiféleképpen azonositanunk kell a felhasznalot ahhoz, hogy kovessiik, vi-
szont mégsem szeretnénk, hogy az ¢ gépére atkeriiljenek a hozza tartozo bizalmas
adatok. A probléma megoldasa nagyon egyszerli (nem is tudom, miért nem jutott
eddig az eszilinkbe): allitsunk eld egy egyedi azonositét a felhasznalo aktualis
belépéséhez és ezt az azonositot taroljuk a kliens gépen (a tarolas médja az elzo-
leg felsorolt koriil barmelyik lehet, de legkényelmesebb a cookie). Majd ezt az
azonositot minden PHP programbdl kiolvassuk és egy a szerveren tarolt adathal-
mazt azonositunk vele. Ez az adathalmaz lehet példaul egy sima szdveges éllo-
many, vagy egy adatbazisban tarolt rekord a felhasznalé adott belépéshez tartozo
adataival (neve, jelszava, mit vasarol, mennyiért stb.). A 1ényeg, hogy ezek az
adatok soha nem keriilnek ki a szerverrdl, csak egy véletlen-generalt hosszi
azonosito, amit hidba probal a felhasznald valtoztatni, mert az egyetlen lehetdsége
az lenne, hogy eltaldlja egy masik latogatonak generalt azonositét, ami viszont a
nagy véletlen szdmok miatt hiusul meg (probaljon valaki kitalalni egy 30 karakte-
res, betlikbdl és szamokbdl all6 (hexa) azonositot). Ezen kiviil az azonositoba bele
"rejthetjiik" példaul a belépés datumat és, ha egy nappal késobb akarjak hasznalni
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ugyanazt az id-t, akkor kiirjuk, hogy az idé-korlaton kiviil van, 1épjen be Gjbol.
Fontos megjegyezni, hogy ennek az azonositonak semmi koze nincs a felhasznélo
nevéhez, jelszavahoz vagy egyéb adatdhoz. Ez minden belépéskor generalodik és
csak a szerveren tarolt adathalmazt azonositja, amibdl persze ki tudjuk olvasni a
felhasznal6 egyéb adatait. Amikor a felhasznalé elhagyja a site-ot, vagyis kilép,
akkor ezek az azonosité alatt eltarolt ideiglenes adatok torlddnek, és ha legkdze-
lebb visszajon a latogato, akkor megint j rekord késziil az aktualis latogatasarol.
A cimben emlitettem egy ronda szot: session, illetve session-kezelés. Az eldbbi-
ekben taglalt modszert hivjak session-kezelésnek. Maga a session pedig a felhasz-
nald belépésétdl a tdvozasaig tartd folyamat (magyarul talan munkafolyamatnak
lehetne forditani), melynek célja a felhasznalo tevékenységébdl adodo informaci-
ok Osszegytijtése késobbi felhasznalds céljabodl (ilyen cél lehet példaul a véasarlas,
az oldal testreszabdsa, stb.).

Gyakorlo példak

Egy egyszerli szamlaloprogramot néziink meg harom megvalositasban
(URL, Cookie, PHP Session). Mindegyikben a l1ényeg az, hogy a novelt szamlalo
értékét tovabbadjuk a program kovetkezd példanyanak. A programok ujboli
meghivasakor megkapjuk a szamlalo el6z6 értékét, majd megndveljiik egyel. Az
ujboli meghivas a kiillonb6zé megoldasokban kiilonbdzdképpen miikodik. URL-
beli atadas esetén csak az URL-re val6 kattintassal oldhatdé meg a szamlalo érté-
kének tovabbadasa, siitik és a PHP-es session-0k esetében egy sima "reload" is
megteszi (kivéve, ha ki vannak kapcsolva a siitik a bongészdben).

URL-beli 4tadas példa:

<html>
<body>
<?
if (lisset($counter)) $counter = 0;
else
$counter += 1;
echo("a szamlalé értéke: $counter<br>");
echo("<a href=\"$PHP_SELF?counter=$counter\">novel</a>");
?>
</body>
</html|>

Ez a legegyszerlibb mddszer, ugyanakkor lattuk, hogy ennek van a legtobb
hatranya is. Akkor érdemes alkalmaznunk, ha egyszerti, nem bizalmas adatokat
kell atadnunk (pl. keresdknél a kulcsszavak és hogy hanyadik taldlattol kell kez-
deni a megjelenitést).

A kovetkezd programban siitiket hasznalunk a szdmlalo értékének koztes ta-
rolasara:

<?
if (lisset($cookiecounter))

$cookiecounter = 0;

}

else
$cookiecounter += 1;
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setcookie("cookiecounter”, $cookiecounter);
>

<html>
<body>
<?
echo("a szamlalé értéke: $cookiecounter<br>");
echo("<a href=\"$PHP_SELF\">nével</a><br>");
?>

</body>
</htmi>

A setcookie figgvénnyel taroljuk a $counter valtozo aktualis értékét, a prog-
ram tObbi részében viszont nem kell vele torodniink, mert a PHP automatikusan
konvertalja a cookie-kat valtozokka, ezért tudjuk hasznalni egyszeriien $counter-
ként. Fontos megjegyezni, hogy a setcookie fiiggvény HTTP fejlécek hasznala-
taval mikodik, ezért - fejlécrol 1évén szo- a legels6 HTML Kkiiratas elé kell
raknunk a fiiggvényhivast.

Lassuk a megoldast PHP-beli session-okkel:

<?

session_start();
>

<html>
<body>
<?php
if (lisset($counter)) {
$counter = 0;
session_register("counter");

}

else

$counter += 1;

echo("a szamlalo értéke: $counter<br>");

echo("<a href=\"$PHP_SELF?" . SID . "\">n6vel</a><br>");
?>

</body>
</htmi>

A session_start fliggvényhivas allitja eld a session-ben tarolt globalis valto-
zokat, vagy l1étrehoz egy 1j session-t, ha eddig még nem volt az adott latogatonak.
Ez utan mar nyugodtan hasznalhatjuk a $counter valtozot, melynek értékét a PHP
a program befejeztével ujra eltarolja a szerveren. Az session elsd hasznalatakor
tudatnunk kell a PHP-vel, hogy milyen globalis valtozokat szeretnénk maradan-
dova tenni. Erre szolgal a session register fiiggvény. A PHP donti el (illetve
beallithatjuk), hogy a session azonositojat siitiben vagy az url-ben adja at. Ezért,
ha siitiket hasznalunk, itt is figyelnlink kell r4, hogy a session_start fiiggvény a
legelso kiiratas eldtt szerepeljen. Ha azonban nem hasznélunk siitiket (mert mond-
juk a felhasznalé nem engedélyezi dket), akkor a session azonositdjat at az url-en
keresztiil kell atadnunk, igy mar nem elég egy egyszeru frissités gombot nyomni a
bongészében, csak a link-re kattintva tudjuk fenntartani a session-t. A session
azonositot a SID konstansban tudjuk elérni, ezt kell az oldalon szerepld url-ek
mogeé beszarnunk:

echo("<a href=\"$PHP_SELF?" . SID . "\">nével</a><br>");
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Eddig lattuk a harom moddszert. Egyik-mésik mar egész hasznéalhatonak tii-
nik, de mindegyikben vannak problémak. Talan a harmadik megoldéssal lehetne
kezdeni valamit.
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Autentikacio

Biztosan sok weblapon talalkoztunk mar az el6z6 fejezetben targyalt nyom-
kovetéssel. A nyomkdvetés azonban 6nmagaban nem elég, legtobbszor kombinal-
jak egy azonositassal, ami egy beléptetésen (login) keresztiil valésul meg. Ilyen
esetekben bekérik a felhasznald nevét, majd a jelszavat. Ha sikeres volt a beje-
lentkezés, a felhasznald hozzaférhet a sajat adataihoz. Erre a legegyértelmiibb
példék az ingyenes levelezdoldalak. Hogyan is kell egy ilyen oldalt elkésziteni?
No nem a levelezérendszerre gondoltam, csupan a felhasznald beléptetésére,
illetve a jogosultsagok meghatarozéasara. Egy komplett beléptetérendszert fogunk
a fejezet végére Osszeallitani, minden buktatdjaval egyetemben.

Adatok

Els6 feladatunk az lesz, hogy megtervezziik az adattablat, amelyben a belép-
tetéshez és a nyomon kovetéshez sziikséges adatokat fogjuk tarolni. Voltaképpen
a tag (felhaszndlo) torzsadatait kell tarolnunk ebben a tablaban. Mire lehet sziik-
ségiink? Egy azonositdé mindenképpen sziikséges lesz, ez alapjan fogjuk keresni,
listazni, tordlni a rekordokat. Milyen személyes adatokat fog tarolni a rekord? Egy
nevet biztosan. Hasznos, ha két nevet tarolunk: egyik a belépési név (felhasznaloi
név), a masik pedig a tag teljes neve. Ki tudja, mikor lesz ra sziikséglink? Aztan
persze a jelszd! Errdl még beszéliink! Kell ezeken kiviil az e-mail cim, ha esetleg
levelet akarunk neki kiildeni. De akkor is jo szolgalatot tesz, ha a tagunk elfelejtet-
te a jelszavat. Aztan egy szamlalo! Ebben fogjuk tarolni, hogy hanyadik alkalom-
mal jar mar a felhasznal6 a lapunkon. Vigyazat, ez nem latogatdoszamlald, hanem
egyéni szamlalo. Ha mar szdmlalot hozunk 1étre, kell egy dadtummezd is, amely-
ben az utolso latogatas datumat és idOpontjat tarolhatjuk. S ha mar datum, tegyiik
el azt is, hogy tagunk mikor regisztraltatta magat rendszeriinkbe.

Ezek eddig mind viszonylag egyértelmii mezok. Egy utolsot azért még ve-
gylink szamitasba: ez pedig a munkamenet azonositd lesz (session id), amely az
azonositashoz sziikségeltetik.

Egy tanacs: programozasban jartas szakemberek is elérhetik a p rogram
olyan szintjét, amikor az eljarasok, a valtozok szama annyira felduzzad, hogy
nehéz lesz Oket nyilvantartani. Ezért — ilyen esetekben — triikkkh6z szoktunk fo-
lyamodni: a valtozok nevét ugy valasztjuk meg, hogy egyértelmii legyen, honnan
szarmazik. Nalam ez gy torténik, hogy a tobb helyen is hasznalt valtozok neve
elé azonosito jelet teszek. Pl. ha a tdbla mezdinek nevét hatdirozom meg, nem
elégszem meg az id valtozoval, mint azonositoval. Lehet, hogy egy masik tabla-
ban szintén hasznalni fogom ezt a mezdénevet, vagy 0ssze fogom keverni a sok
hasonl6d azonositoval. Ezért ha a tdbla neve members, akkor egy ,,m ” tagot
helyezek minden mez6 elé, amely ehhez a tabldhoz tartozik. Igy lesz m id,
m_name, m_password, stb. mezéneviink. E a triikkkot hasznalva elkeriilhetdk a
kavarodasok, meglatjuk, ebben lesz is résziink.

67. oldal




Forras: http://www.doksi.hu

Mivel meghatéaroztuk a tdroland6 mezdket, itt az ideje meghatdrozni a me-
z0k tipusait, illetve hosszat. Leirom a sajat megoldasomat, aztan egy csdppnyi
magyarazatot is adok hozza:

a_id smallint unsigned,

a_name varchar (16) default " not null,
a_password varchar (32) default " not null,
a_fullname varchar (50),

a_email varchar (50),

a_counter mediumint unsigned,

a_lastvisit datetime,

a_regdate datetime,

a_session_id varchar(32)

Mint az el6zdekben megbeszéltiik, a mezoénevek elé egy azonositd karakter-
sorozatot teszek, jelen helyzetben a tabla nevének kezdobetiijét. A tabla neve auth
lesz. Lassuk a mezdket:

a_id: ez lesz a tag azonositoja. A smallint valtozo —32768-t6l 32767-ig ter-
jed, de unsigned (eldjel nélkiili) valtozata 0-65535 kozotti szamokat tud tarolni.
Egyeldre talan elég lesz, nem szandékszunk ettdl tobb felhasznalot fogadni.

a_name: a felhasznald belépési neve. Talan 16 karakter elég lesz, érdemes
figyelni rd, hogy legaldbb harom, legfeljebb 16 karakter engedjiink beirni.

a_password: abejelentkezéshez sziikséges jelsz6. Hogy miért 32 karakter
hosszu? Fogadjuk el, aztan kés6bb elmagyarazom.

a_fullname: teljes név. Maximum 50 karakter.

a_email: e-mail cim, szintén elég lesz 50 karakter.

a_counter: a személyes szamlald. A mediumint tipus —8388608-t61
8388607-ig vehet fel értéket. Mivel ez is eldjel nélkiili, 0-tol 16777215-ig irha-
tunk bele. Hasznélhattunk volna smallint-et is, igy legalabb megismerhettiik ezt a
tipust is.

a_lastvisit, a_regdate: az utolsé latogatas datuma, és a regisztracié datuma.
Mindkett6 tarol egy év-hd-nap tipust datumot és egy ora:perc:masodperc forma-
tumu idépontot.

a_session_id: munkamenet azonositd. Hasznalatarol késobb.

Hozzunk 1étre egy PHP allomanyt (create.php néven), amely létrehozza az
adatbazist (ezt nyugodtan megtehetjiik kézzel is), majd 1étrehozza a tablat is (auth
néven). Még nincs vége! Kérje be a rendszergazdai jelszot €s e-mail cimet, majd
tarolja le mint 0. rekordot a tablaba. Mivel ez még elsére nehéznek tlinhet, probal-
juk meg egylitt!

unit.inc

Miel6tt fejest ugranank a témaba, egy picit gondolkodjunk el. EI6z0 fejezet-
ben mar beszéltiink az eljarasok és fliggvények létrehozasanak lehetdségérol,
illetve az include és a require fliggvényekrdl. Hasznaljuk fel az ott tanultakat, s
hozzunk 1étre egy unit.inc nevii include (besztrandd) allomanyt. Hatdrozzuk meg
az SQL szerver €s az adatbazis eléréséhez sziikséges globalis valtozdkat €s irjuk
meg a belépést és hibakezelést biztosito fliggvényiinket:
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<?

$mysql_host = "localhost";
$mysqgl_username = "root";
$mysql_password = "";
$mysql_db_name = "auth_test";

function db_connect()

global $mysql_username, $mysql_password, $mysql_host, $mysql_db_name;
$db = mysql_connect("$mysql_host", "$mysql_username", "$mysql_password") or die("Hiba tortént az SQL
szerverhez torténé csatlakozaskor!");

mysql_select_db("$mysql_db_name", $db) or die("Hiba tortént az adatbazis kivalasztasakor!");

return $db;
>

Piciny magyarazat, ami — remélhetdleg — mar nem 1is sziikséges: A
localhost-ra csatlakozunk root névvel, nincs jelszo, az adatbazis neve auth_test.
Aztan létrehoztunk egy db connect nevi fiiggvényt, amely megprobal az SQL
szerverhez csatlakozni, hiba esetén hibat jelez, majd kivalasztja a munkaadatbazi-
sunkat, kiegészitve a hibakezeléssel itt is. Visszatérésként az adatbazis azonositot
adja meg, amire még sziikségiink lehet...

Figyeljik meg a fliggvény elsO sordban a global hasznalatat. Az elézdleg
deklaralt globalis valtozokat elérhetdve tettiik a fliggvényen beliil is. Ha ez a sor
véletleniil kimaradna, a valtozok nem lennének deklaralva, nem lenne értékiik,
hibds eredményt kapnank. Ez elég kellemetlen hibaforras, kezddk jellegzetes
hibaja, de még a gyakorlottabbak is belefutnak néha.

Ne tegylik el messzire ezt a unit.inc-et, majd még bovitjik...

create.php

Egy el6z6 fejezetben (Adatbazis és adattabla) mar hoztunk létre adatbazist
¢és adattablat. Elinditva a mysql.exe-t, a sziikséges SQL parancsok segitségével
létrehozhattunk mindent. Probaljuk meg masként! Ha mar helyi gépen dolgozunk,
hasznaljuk ki, hogy nincsenek jogosultsagi korlatjaink. Ez a valtozat Linuxon nem
miikddne, ott a régi modszer szerint tudunk csak dolgozni. Lassuk megint a teljes
programot, aztan a sziikséges tudnivalokat:

<?
include("unit.inc");

if(lisset($admin_password))

$db = mysql_connect($mysql_host, $mysql_username, $mysql_password) or
die("Hiba tortént az SQL szerverhez torténé csatlakozaskor!");

@mysql_query("drop database $mysqgl_db_name");

mysql_query("create database $mysql_db_name") or die("Hiba tortént az adatbazis Iétrehozaskor:
<b>".mysql_error()."</b>!");

mysql_query("use $mysql_db_name") or die("Hiba tortént az adatbazis kijelolésekor!");

mysql_query("
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CREATE TABLE auth (
a_id smallint unsigned,
a_name varchar (16) default " not null,
a_password varchar (32) default " not null,
a_fullname varchar (50),
a_email varchar (50),
a_counter mediumint unsigned,
a_lastvisit datetime,
a_regdate datetime,
a_session_id varchar(32),
PRIMARY KEY (a_name)
)", $db) or die ("Hiba az <b>auth</b> tabla létrehozasakor: <b>".mysql_error()."</b>!");

}

if (isset($admin_password) AND isset($password_set))

$admin_password = md5(trim(addslashes($admin_password)));
$date = date("Y-m-d H:i:s", time());

$db = db_connect();

mysql_query("INSERT INTO auth
(a_id,a_name,a_password,a_fullname,a_email,a_counter,a_lastvisit,a_regdate,a_session_id) VALUES
(0,'admin’,'$admin_password','Ignacz Jézsef','$email',1,'$date’,'$date',")", $db);

header("Location: index.php");

}else {

print "<FORM METHOD=POST>\n ";

print "Adminisztratori jelsz6: <BR>\n<INPUT TYPE=TEXT NAME=admin_password><BR>\n";
print "E-mail cim: <BR>\n<INPUT TYPE=TEXT NAME=email><BR>\n";

print "<INPUT TYPE=SUBMIT NAME="password_set’ VALUE='Mehet">\n";

print "</FORM>";

}

7>

A program megint harom részbdl all. Az els6 rész az altaldnos rész, a maso-
dik a program tUjrahivasa utan végrehajtand6é miiveletek, a harmadik pedig az elsd
futasnal generalodo tirlap, ami a masodik hivast lehetové teszi.

Az els6 blokk azzal indit, hogy behivja az elézbéleg megirt include.php-t.
Emlékezziink: egyeldre csak a globalis valtozok és a db connect fiiggvényilink
van benne. Ez utan, mivel az $admin_password nevi valtozonknak még biztosan
nem lesz értéke, végrehajtodik a feltétel igaz dga: megprobalunk csatlakozni az
SQL szerverhez, figyelve a hibaiizenetekre is. A kovetkezd sorok is ismerdsek
lehetnek: tor6ljiik a mar esetleg 1étezé adattablat, ujra 1étrehozzuk, kivélasztjuk,
természetesen mindezt hibakezeléssel megspékelve. A legszebb része most kovet-
kezik: tabla strukturdjanak létrehozéasa. Elsddleges kulcsként a nevet adtam meg,
pedig szokvanyosan az azonositot szoktak. Ennek egyetlen oka van: az azonositot
generalni fogjuk, tehit nem fordulhat beldle elé két azonos. A név viszont a
felhasznalon mulik, 6 adja meg, tehat eléfordulhat, hogy ugyanazt a nevet kétszer
is szeretnék regisztralni. Ezt megakadalyozando, elsddleges kulcsnak tessziik a
nevet, ami innentdl kezdve biztosan egyedi lesz, ugyanazon név kétszer torténd
felvitele esetén hibat fogunk kapni, amit mar le tudunk kezelni.

Ugorjunk a harmadik blokkra, hiszen idérendben ez kovetkezik. Ez, ha vé-
gigkovetjiik a kapcsoszarojelek szovevényét, az utolsé else utan kovetkezik. PHP-
bdl hozunk létre egy FORM-ot, amely egy jelszomezot €s egy egyszerli szoveg-
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mezOt tartalmaz. A végeredményt egy password set nevi, ,,Mehet” felirati
gombbal kiildjiik tovabb a maésodik fazisnak. Figyelemremélté a sorok végén a
»\n” szekvencia, amely a HTML forras csinositdsa végett keriilt bele. Ha nem
lennének, a teljes tirlap HTML forrdsa egy sorba rendezve jelenne meg.

A maradék programrész fog végrehajtddni, miutan Gjrahivtuk a programot
az Urlap elkiildésével. Hadd idézzem, s lassuk sorrdl sorra, mert itt lesz a kutya
elasva!

If (isset($admin_password) AND isset($password_set))

$admin_password = md5(trim(addslashes($admin_password)));
$date = date("Y-m-d H:i:s", time());

$db = db_connect();

mysql_query("INSERT INTO auth
(a_id,a_name,a_password,a_fullname,a_email,a_counter,a_lastvisit,a_regdate,a_session_id) VALUES
(0,'admin’','$admin_password','lgnacz Jézsef','Semail',1,'$date’,'$date’,")", $db);

header("Location: index.php");

Mivel az $admin_password valtozonak mar lesz értéke, s valdsziniileg a
submit gombot is megnyomtuk, a kapcsoszardjel kozotti rész végre fog hajtodni.
A legelsé teendénk, hogy a jelszot azonnal kodoljuk! Ervényes jelszot lehetSleg
ne taroljunk adattabldban, mert elég nagy veszélyforrds. Gondoljunk csak bele:
elég, ha valaki megszerzi at ablat, maris tulajdondban van az Osszes belépési
koédnak és jelszonak. Hogy ezt elkeriiljiik, maris harmas tortirdnak vetjiik ala a
Sadmin_password nevil valtozonkat. Elsdként egy picit atalakitjuk: az addslashes
fliggvény az adatbazis lekérdezéseknél hasznalt kitiintetett karakterek elé forditott
ferde vonalat (backslash) tesz. Ezek a kitiintetett karakterek az aposztrof ('), az
1dézdjel ("), a backslash (\) és a NUL érték. Ezzel kikiiszoboltiik, hogy a felhasz-
nalod altal esetlegesen beirt hibas karaktere hibat okozzon majd a késébbi lekérde-
zéseknél. A maésodik manipuldcio a trim fiiggvény. Ez csak annyit tesz, hogy
eltdvolitja az iires karaktereket a k araktersorozat elejérdl és végérdl. Ilyen tires
karakternek szamit a "\n", "\t", "\r", "\Wv", "\0" barmelyike ¢s a szo6koz. Kikeriiltiik,
hogy a felhasznalo altal a jelszo el6tt véletleniil nyomott szokozt is a jelszd részé-
nek tekintsen a rendszer. Ha pedig direkt iitdtte be a szokozt, akkor vessen maga-
ra!

Eddig csak olyan manipulaciot végeztiink, amely utdn a jelsz6 még tokélete-
sen azonosithatd. De bezzeg a kovetkezo fliggvény! Ez az érdekesség az mdS. Ez
a fiiggvény a megadott karaktersorozat MDS5 hash (hasito) értékét szamitja ki, s
adja vissza. Ehhez az RSA Data Security, Inc. MD5 Message-Digest algoritmusat
hasznalja fel. Tovabbi informaciot kaphatunk a http://www.fags.org/rfcs/rfc1321.html
lapon kaphatunk. Elégedjiink meg egyeldre annyival, hogy egy nehezen visszako-
dolhat6, 32 karakteres hexadecimdlis kodsorozatot kapunk eredményiil. De ho-
gyan fogjuk ezt a felismerhetetlen kodsorozatot hasznalni arra, hogy leellendriz-
zik, helyes jelszot kaptunk-e a felhasznalotol. Egy példa alapjan megmutatom!

Tegyiik fel, hogy a jelszd, amit elkiildott a felhasznalonk, ,.titok™ lesz. Ha
ezt lekodoljuk, a ,,201016e8206a5f42aa527090511504d5” kodsorozatot kapjuk.
Szép, ugye? Bejelentkezéskor kedvenc felhasznalonk beirja a jelszavat. Ha helye-
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sen irta, az altala beirt jelszo MD5-6s kodoléasa szintén a fenti sorozat lesz. Tehat
valami olyasmit kell vizsgalnunk, hogy a tablabdl beolvasott jelszo6 megegyezik-e
a felhasznal¢ altal beirt jelsz6 MD5-6s atalakitasaval. Ha igen, akkor jo a jelszo,
ha nem, akkor lehet Gjra probalkozni.

Ennek a médszernek hatranya lehet, hogy nem tudjuk elkiildeni az elfelejtett
jelszot a felhasznéalonak. S6t, ha telefonal, akkor sem tudjuk megmondani neki, mi
volt az elfelejtett jelszo. Mindkét problémara van megoldas: az elsé esetben, ha
Interneten kéri az elfelejtett jelszot, akkor az altal megadott e-mail cimre kipos-
tdzhatunk egy altalunk generdlt véletlenszerli jelszot (pl. WkjdeZ), amit els6
bejelentkezéskor kell megadnia, aztan meg tudja véltoztatni valami emberbaratibb
valtozatra. A masodik megoldédsa probléma még egyszerlibb: ha telefonal, kériink
téle egy 10j jelszot, amit beirunk a tabla megfeleld mezdjébe. (Persze ekkor sem
feledkezlink meg a kodolasrol.) Ennek a modszernek a legkisebb munkéval jaro
megoldasa, ha az admin béarkinek a nevében be tud jelentkezni jelszd nélkiil (ha
mar mint admin bejelentkezett a sajat jelszavéaval), s meg tudja valtoztatni a
bejelentkezett felhasznalo adatait.

Ott fejeztiik be, hogy van egy haromszorosan atalakitott jelszavunk. A ko-
vetkez6 sorban bevezetiink egy 0j valtozot, amely a pontos datumot és id6t fogja
tartalmazni ,,Y-m-d H:i:s” formatumban. (év-honap-nap O6ra:perc:masodperc)
Megnyitjuk az adatbazist, felhasznalva a unit.inc egyetlen fiiggvényét. Egy hosszu
sor kovetkezik: végrehajtunk egy SQL parancsot, amely beszur egy rekordot az
auth nevi tablaba. Lathatjuk, hogy az admin azonositoja a nulla lesz, jelszava az a
csunya, kodolt hexa sorozat, a teljes neve egy kis egészséges egoizmustol vezérel-
ve a sajat neviink, az e-mail cim az trlapon megadott, a szamlalot beallitjuk
egyesre, az utolsd latogatas és a regisztracid datumat pedig az el6bb generalt
pillanatnyi datumra. Nem emlitettem az a session id nevii mez6t, amelynek lires
(") értéket adunk eldszor. (Nem 1 idézdjel, hanem 2 aposztrof!)

Az utolso sor a header fiiggvényt tartalmazza. Egy szemantikailag helyes
HTML fejlécet general, amelyet a bongészo értelmezni fog. Itt éppen egy 1j oldalt
adunk meg, azaz amint ide ér a script végrehajtasa, meghivodik a paraméterként
megadott index.php nevii allomany.

Készen is vagyunk az adattabla elkészitését végzo programmal! Ha lefuttat-
juk, vigyazzunk ra, mert kérdezés nélkiil torli az adatbazisunk minden tablajaval
egyiitt. Ha mar eldtte voltak regisztralt felhasznaldink, blcstizzunk el toliik.
Legszivesebben azt mondanam, hogy egyszer futtassuk le, majd vagy tordljik,
vagy nevezziik at, hogy semmiképpen ne lehessen ujra elinditani.

Eredményiil van egy auth_test nevii adatbazisunk, benne egy auth nevii tab-
laval, amely tartalmaz valami kilenc mezdt, ezzel megalkotva a felhasznald torzs-
adatait. Természetesen ez nem szentiras, ha valaki tobbet szeretne tarolni ebben a
tablaban, csak ki kell bovitenie azt.

Feldolgozas
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login.php

Jol jonne egy program, amely segitségével be tudnank 1épni a rendszerbe.
Amelyik ellendrzi a jelszavunkat, jelez hiba esetén. Megint haromrészes scriptet
irunk, hiszen egyszer be kell kérni a felhasznaloi nevet és a jelszot, majd Gjrahi-
vaskor le kell ellendrizni azt. Az trlap elkészitése nem is olyan bonyolult.

<script>

function SetFocus()

{
}

</script>

document.login.|_username.focus();

<body bgcolor="White" onLoad="SetFocus()">

<form name="login" method="post">
<table border=0 align=center width=200>
<tr>
<td>Neved:</td><td><input type="text" name="l_username" size="12"></td></tr>
<td>Jelsz6:</td><td><input type="password" name="|_password" size="12"></td>
</tr>
<tr><td></td><td><input type="submit" name="submit" value="Belépés"></td></tr>
</table></form>

Készitettem egy login nevii Girlapot. Hogy szebb legyen, tettem bele egy tab-
lazatot, amely szélessége 200 pixel lesz. Ez elég is. A képernyd kozepére igazitva
jelenik meg, két szovegdoboz lesz rajta, és természetesen egy nyomdgomb, amely
ujrahivija a scriptet. Egy javascript betétet is irtam az egész elé. Lathatjuk, hogy a
neve SetFocus. Ezt a scriptet hivjuk meg, amikor az oldal bet6ltédott, azaz amikor
az onLoad esemény bekovetkezett. Mire jo ez? Amikor betdltddott az oldal, a
kurzor automatikusan a [/ username mezobe ugrik. Ezzel egy picit segitiink a
felhasznalonak, rdadasul magunknak is megtakaritunk egy csomo idot a tesztelés
id6szakaban. Figyeljik meg, hogy a login form minden mezdje a ,,1 ” karakterso-
rozattal kezdédik. Ez megint egy segitség, legalabb tudjuk, hogy ez a FORM
mezdje.

Johet a neheze! Oldjuk meg a jelszo ellendrzését, €s a felhasznalo belépteté-
sét. Egy tippet szeretnék adni, ehhez felvetek egy gyakorlati problémat: el6fordul-
hat, hogy egy gépen tobb felhasznald is dolgozik. Az egyik bejelentkezik a rend-
szerbe a s ajat nevével €s jelszavaval. Dolgozgat, majd kilép. Ha nem zarja be
maga utan a bongészot, abbdl problémak keletkezhetnek. Ugyanis bizonyos beld
valtozok, amelyeket a bongészd hasznal, egészen a bongész0 bezarasaig élnek.
Csak képzeljiik el, hogy egy masik felhasznald is szeretne belépni ugyanabba a
rendszerbe. Amint behozza az oldalt, a bongészdben ¢él6 valtozok még aktivak,
igy el6fordulhat, hogy az el6z6 felhasznald bedllitasaival keriil aktivalasra. Még
csak a jelszot sem kell tudnia. Ennek is tobb megoldasa van. Az egyik, a legegy-
szerlibb, hogy az oldalt és a rajta levo valtozokat minden bet6ltédés alkalméval
ujraértékeljiik, s nem a mar letarolt bongészé cache-bdl szedjik az adatokat.
Ehhez annyit kell tenniink, hogy megmondjuk a bongészonek, hogy az adott oldal
lejart, azaz legyen szives ujratolteni. Ezt egy META tag-gel tudjuk megtenni,
amely neve Expires. Hasznélata egyszeru:

73. oldal




Forras: http://www.doksi.hu

<META HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="1">

Ezzel megadtuk, hogy a lap, bet6ltédés utan 1 méasodperc mulva lejar, tehat
mindenképpen Gjra kell tolteni azt, s nem szabad a cache-bdl szedni, ha valaki
ujrakéri a lapot! Egy érdekesség: ha nullat hasznalunk, sok esetben — a leirdsoktol
eltéréen — sosem jar le az oldal...

Térjlink vissza az ellendrzésre. Tegylik fel, hogy a felhasznald beirta a nevét
¢s a jelszavat, postazta az tirlapot. En igy oldottam meg:

<META HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="1">
<? include("unit.inc");

if (lempty($l_username) & lempty($l_password))
{

$I_password = (trim($l_password)=="") ? "":addslashes(md5(trim($|_password)));
$|_username = addslashes(trim($|_username));

$db = db_connect();
$query = mysql_query("SELECT * FROM auth WHERE a_name="$l_username' AND a_password=
'$1_password™, $db) or die (mysql_error());

if (mysql_num_rows($query) != 1)
header("Location: error.php?error=bad_login&username=$|_username");
else {

/I sikeres belépés!

srand(time());

$random_id = rand(1000000,9999999);
$session_id = md5($random_id);

$result = mysql_fetch_array($query);

Suser_id = $result["a_id"];
$username = $result["a_name'];
$oldcount = $result['a_counter"];
Soldvisit = $result["a_lastvisit"];

$counter = $oldcount + 1;
S$lastvisit = date("Y-m-d H:i:s" ,time());

mysql_query("UPDATE auth SET a_session_id='$session_id', a_counter='$counter', a_lastvisit=
‘$lastvisit' WHERE a_id="$user_id", $db);

setcookie("username”, $username);
setcookie("user_id", $user_id);
setcookie("session_id", $session_id);

setcookie("counter”,  $oldcount);
setcookie("lastvisit", $oldvisit);

header("Location: index.php");

?>

Rogton az elején egy érdekes értékadast lathatunk:

$l_password = (trim($l_password)=="") ? "":addslashes(md5(trim($|_password)));
Akarmennyire furcsa, ez tényleg egy értékadas. Ha ,,szabvanyos” progra-
mozasi nyelven szeretném leirni, a kdvetkezot kellene irnom:
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If (trim($]_password=="")) $|_password=""else $I_password= addslashes(md5(trim($|_password)));

Ez a feltételes értékadas tehat egy if...then...else szerkezet és egy értékadas
kombinacioja. Szintaxisa az alabbi:

valtozé = (feltétel ? valtozo értéke igaz esetén : hamis esetén);
Pér példa:

$a = ($b>10 ? "nagyobb, mint 10" : "nem nagyobb, mint 10");
$a = ($a=="férfi’ 2 1: 2);

A masodik példa egészen érdekes. Ha az $a valtozo értéke "férfi", akkor az
$a (ami eddig karakteres kifejezés volt) vegye fel az egyes szamot (numerikus
kifejezés), egyébként pedig a kettes szamot (pl. személyi szam elsé jegye). Itt is
lathato a PHP rugalmassaga (masok kdosznak hivjak), miszerint a valtozoknak
nincs kotott tipusuk, szabadon lehet értéket adni, a megadott érték hatdrozza meg
a valtozo6 tipusat.

A mysql _query fiiggvényben kivalasztjuk azt a rekordot, amelyikben a fel-
hasznalo neve és jelszava (kodolt!) megegyezik az tirlapon megadottal. Ha a
visszakapott rekordok szdma nem 1, akkor vagy nulla, tehit nem taldlhaté meg
vagy a név, vagy a jelsz6, vagy nem egy rekordban vannak, esetleg tobb rekordot
kapunk vissza, ami ugye nem lehetséges, hiszen két egyforma nevii felhasznald
nem létezhet. A header figgvényt mar lattuk, itt is egy weblapot hivunk meg,
amelynek aneve error.php, amelynek két valtozot adunk at: az elsé az error
valtozo, értéke ,,bad login™, a username értéke pedig a felhasznald altal beirt
felhasznaloi név. Gyakorlasképpen készitsiik el ezt a scriptet, vegye at a hiba
nevét, ¢és irja ki a kovetkezd hibaiizenetet: ,,Sajnalom, a beirt felhasznaléi név
(Lajos) hibas, vagy a megadott jelszo érvénytelen!” Természetesen a Lajos csak
példa, a Susername valtozo6 fogja tartalmazni a valodi nevet.

Most jon az arész, ami miatt az egész fejezet készilt! Meghatarozzuk a
munkamenet azonositét! Ne gondoljunk semmi kiilonleges eljardsra, igazan
egyszerii lesz. PHP-ben erre eldre elkészitett funkciok vannak. Megismerkedtiink
a session_start, a session_register és a session_id figgvényekkel. Oszintén szolva
én nem kedvelem Oket. A php.ini-ben kell meghataroznunk egy mappat, ahol a
session-Okkel kapcsolatos dtmeneti allomédnyokat tarolja a szerver. Tehat minden
egyes session regisztracio egy-egy fajlmiivelettel jar. Eppen ezért, inkabb készit-
stink sajat session-manager scriptet. Fent mar meg van oldva, lassuk a magyaraza-
tot!

Sikeres belépés esetén elsé 1épésként kicsit megkeverjiik a véletlenszam ge-
neratort. Biztosan mindenki tudja, hogy a programozasi nyelvek altal generalt
,.véletlen” szamok nem igazi véletlen szamok. Ugy is hivjuk 6ket, hogy alvéletlen
szamok. Egy kezddszambol szamolja ki a nyelv egy bizonyos algoritmus segitsé-
gével. Ha ugyanazt a kezddszamot kapja meg a generator, akkor ugyanazt az
alvéletlen szdmot kapjuk vissza. Ezért, hogy ne lehessen kiszdmitani, az aktualis
1d6bol képziink egy szamot, amely majd a véletlenszdm generator alapjat fogja
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képezni. Egészen kicsi a valdsziniisége, hogy valaki ezredmasodpercre pontosan
ugyanabban az idében hajtja végre ezt a sort, mint egy masik felhasznalo.

E rovid sor és a hosszl litania utan képziink egy véletlenszamot egymillio és
tizmillio k6zott. Azaz van 9 millid lehetOségiink. A generalt szambol képziink egy
Ssession_id nevii valtozot, amelyet az elébb megbeszélt MD5-6s formatumba
konvertalunk. Ez lesz a megtalalt felhasznal6 munkamenet azonositoja.

A kovetkezd sorokban kiolvassuk a felhasznaloé adatait. Megnoveljiik a
szamlalojat, de eldtte a régit eltaroljuk egy $oldcount valtozoba. Hasonloképpen
jarunk el az utolsé latogatas datumaval is. Miel6tt frissitjiik, ezt is eltaroljuk egy
Soldvisit nevii valtozoban.

Egy SQL parancs kovetkezik. Frissitjiik a megtalalt felhasznalo rekordjat.
Csupan a munkamenet azonositot, a szamlalot és az utolso latogatas datumat kell
frissiteniink, a tobbihez nem nyulunk. Azonositasra az el6bb beolvasott a_id mezd
szolgal. Probaljuk meg megmagyarazni, miért jO nekiink, hogy a munkamenet
azonositot is aktualizaltuk, rdadasul egy teljesen véletlenszerli értékre! A magya-
razatot a kovetkezd sorok szolgaltatjak. Beallitunk 5 cookie-t, azaz siitit, amelyek
értékét barhonnan elérhetjiik. Ezek rendre a felhasznald neve, azonositdja, sessi-
on_id-je, szamlaloja €s a latogatas datuma. (Az utolso kettd a még régi adatokat
tartalmazza, frissitésre csak akkor keriil sor, ha a felhasznalé ujra belép a rend-
szerbe.) Mindenre csak azért van sziikség, hogy eldonthessiik a weblapunk egyéb
részeiben, hogy a felhaszndlo jogosult-e az adott oldal megtekintésére. Masik
megoldas az lenne, hogy minden oldalon bekérjiik az azonositot és a jelszot, de ez
nem igazan jarhat6 ut. Ezzel a megoldassal azt érjiik el, hogy a login.php-ben
bekérjiik az azonositas adatait, a tobbi lapon pedig csak azt kell megnézziik, hogy
a siitiben eltarolt munkamenet azonositdé megegyezik-e at ablabol kiolvasott
Suser_id session_id-jével. Ha egyezik, akkor az aktudlis felhasznal6é be van 1ép-
tetve, ha nem taldltunk ilyen egyezést, akkor nincs beléptetve. Ezt nézziik meg
programban is. En a unit.inc scripte tettem bele egy tijabb fiiggvényt, hiszen ezt az
funkciot minden védett lapon végre kell hajtani.

function get_user_settings()

{

global $username, $lastvisit, $counter, $session_id;

$settings = "";
if (empty($username) | empty($session_id))

return $settings; // Itt ki is |éplink!
}
$db = db_connect();
$query = mysql_query("SELECT * FROM auth WHERE a_name='$username' AND
a_session_id='$session_id", $db) or die (mysql_error());
if (mysqgl_num_rows($query)==1)
$settings = mysql_fetch_array($query);

$settings["a_lastvisit"]|=$lastvisit; /[ Ezeket a valtozokat nem a rekordbdl olvassuk,
$settings["a_counter"]=$counter; / hanem az el6z6 értékét (login.php) adjuk vissza.

return $settings;
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A globalis valtozok beimportalasa utan elséként azt vizsgaljuk meg, hogy a
név, vagy a munkamenet azonositd barmelyike iires-e. Ha igen, akkor itt ki is
1épiink, egy tlires karaktersorozat a visszaadott érték. Ha mégsem, akkor megnyit-
juk a tablat, majd kiolvassuk beldle azt a rekordot, amelyben a név megegyezik a
cookie-bol beolvasottal, rdadasul a tablaban tarolt session id is azonos a siitiben
tarolttal. Ha egyetlen sort sikeriilt visszaolvasnunk, akkor jol csinaltuk. Egy
asszociativ tombot adunk vissza, amely a beolvasott adatokat tartalmazza. Egy
triikkot itt is meg kellett ejteniink. Ha a tablabol kiolvasott szamlalot és latogatas
datumat adnank vissza, az aktudlis adatokat kapnank. Pedig az el6z6 adatokra van
sziikségiink, azokra, amelyeket a bejelentkezés folyaman a siitikben eltaroltunk. A
most aktudlis adatok csak a kovetkezd belépés folyaman valnak sziikségessé,
addig feliilirjuk 6ket a visszaadott tombben.

Hogyan hivjuk meg ezt a fiiggvényt? Egy értékadasos vizsgalattal:

if (Juser=get_user_settings())

/I maveletek

}

Azaz olvassuk be az aktualis felhasznald adatait egy Suser valtozoba, ha ez
nem ires, akkor hajtsuk végre a miiveleteket. Két legyet egy csapasra! Csak arra
vigyazzunk, hogy nem egyenldségvizsgalatot hajtunk végre, hanem értékadast.
Tehat nem két, csak egy ,,=" jelet kell tenniink!

logout.php

Ha egyszer bejelentkeztiink, a kijelentkezést is meg kellene oldani. A kije-
lentkezésre két lehetdség kinalkozik: ha lezarjuk a bongészot, vagy ha végrehajt-
juk a kijelentkezési procedirat. A bongészd lezarasa egyértelmii, a masik annal
kevésbé. Tobb dolgot is végre kell hajtani. Meg kell sziintetni a cookie-k tartal-
mat, rdadasul a munkamenet azonositot is ki kell tordlni a felhasznald rekordjabol.
Kb. ennyi. Lassuk!

<?

include("unit.inc");

if (Juser=get_user_settings())

{
srand(time());
$new_random_id = rand(1000000, 9999999);
$new_session_id = md5($new_random_id);

$db = db_connect();
mysql_query("update auth set a_session_id='$new_session_id' where a_name='$username", $db);

setcookie("username”, "™);
setcookie("user_id", "");
setcookie("session_id"
setcookie("counter”, B
setcookie("lastvisit", ");

}

header("location: index.php");

77. oldal




Forras: http://www.doksi.hu

7>

Figyeljiik meg, hogy nem nulldztam a tibla session id mezdjét, hanem
feliilirtam egy véletlenszerti értékkel. Sokkal biztonsagosabb megoldds, mint a
nulldzas, ezzel kikiiszoboltiink egy lyukat a rendszeriinkben. Ha készen vagyunk,
ujrahivjuk az index.php-t, amelyikbe a részprogramokat hivé linkeket helyezhet-
juk el.

reg.php

Mar csak egy fontos része van az autentikdcids programunknak. Ez pedig a
regisztracio! E nélkiil nem sokat ér a rendszeriink, hiszen feliratkozas nélkiil nem
boviil a tablank, s nem lesz egyre bonyolultabb az egész.

Mostani scriptiink egy picit hosszabb, mint a tobbi. No nem azért, mert bo-
nyolultabb, mint az el6z6ek. Inkabb azért, mert tobb HTML rész lesz benne. Létre
kell hoznunk egy felviteli trlapot. Ennek az ellenérzését kihagytam, csupan
egyetlen momentumra koncentraltam, mégpedig a jelszavak azonossaganak
ellendrzésére. Ezt tovabb lehet gondolni, lehet figyelni a kotelez6 mezdkre, a
bevitt mezok formétumara, stb. Csupan oOtletként, definidltam egy stilust. Ez a
beviteli mezdk stilusa lesz, figyeljik meg, hogyan alkalmazhatjuk 6ket lapjain-
kon. Erdemes! Az egyetlen, ami taldn magyardzatra szorulhat, a f elhasznaloi
azonositd meghatarozédsa. Ehhez a max() SQL fiiggvényt hasznélhatjuk fel. Kiol-
vashatjuk vele a zarojelben megadott mezd maximalis értékét. Ha nincs rekord,
vagy csak az admin létezik, ennek az értéke 0 lesz. (Az admin azonositdja 0!)
Elég eggyel megnovelni, s készen van a kdvetkez6 azonositd. Ennek van még egy
elénye, ami egyben a hatranya is: ha torlésre keriil egy felhaszndlo, az éaltala
elfoglalt és felszabaditott érték tobbszor nem keriil kiosztasra, hacsak nem az
utolsd rekord keriilt torlésre. Ez lehet jo is (nem lesz sosem két egyforma
azonositdju rekordunk), de helypazarlo eljaras. Mindenki eldontheti, s kereshet
jobb megoldast. Akkor lassuk a scriptet!

<META HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="1">

<STYLE>

.inbox

{
font: normal 8pt Verdana;
border-top: #c0c0c0 1px solid;
border-left: #c0c0c0 1px solid;
border-bottom: #c0c0c0 1px solid;
border-right: #c0c0c0 1px solid;

}

</STYLE>

<?
require("unit.inc");

if (lempty($submit))
{
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$db = db_connect();
$result = mysql_query("select max(m_id) from members", $db);
$row = mysql_fetch_row($result);
if (empty($row[0]))
$user_counter = 1;
else
$user_counter = ++$row[0];

$date = date("Y-m-d H:i:s", time());
$username = trim(addslashes($_name));
$passwd = addslashes(md5(trim($_password)));

mysql_query("insert into auth

(a_id, a_name, a_password, a_fullname, a_email, a_counter, a_lastvisit, a_regdate, a_session_id)

VALUES

($user_counter, 'Susername’, '$passwd’, '$_fullname', '$_email', 1, '$date’, '$date’, ")" , $db) or die("Nem
sikerult az adatok felvitele: ".mysql_error()."!");

Header("Location: index.php");

}

7>

<body bgcolor="White">
<script>
function SetFocus()

document.reg._name.focus();

}

function checkForm() {
if (document.reg._password.value==document.reg._password_re.value)

{

alert("Megy az Urlap...!");
return(true);

} else

alert("Nem egyeznek a jelszavak!");
return(false);

}
</SCRIPT>
<body bgcolor="White" onLoad="SetFocus();">

<FORM name="reg" method="post" onSubmit="return checkForm()">
<table border="0" align=center>
<tr>

<td>

<table align=left border=0 cellpadding=2 cellspacing=2>

<TR>

<TD>Becenév:</TD>

<TD><INPUT class="inbox" size=28 type=text name="_name"></TD>
</TR>

<TR>

<TD>Jelsz6:</TD>

<TD><INPUT class="inbox" size=28 type=password name="_password"></TD>
</TR>

<TR>

<TD>Jelsz6 uvjra:</TD>

<TD><INPUT class="inbox" size=28 type=password name="_password_re"></TD>
</TR>

<TR>
<TD>Teljes név:</TD>
<TD><INPUT class="inbox" size=28 type=text name="_fullname"></TD>
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</TR>

<TR>

<TD>Sziiletési datum (év-ho6-nap):</TD>

<TD><INPUT class="inbox" size=28 type=text name="_bdate"></TD>
</TR>

<TR>

<TD>E-mail cimed:</TD>

<TD><INPUT class="inbox" size=28 type=text name="_email"></TD>
</TR>

</TABLE>

</td>
</tr>

<tr>

<td colspan=4 align=center><br><input class="button" name="submit" type="submit" value="Atnéztem
mindent, elkiildom a kérdéivet!"></td>
</tr>

</table>
<br><br><br><br>
</body>

profil.php

Ez a programrész, illetve script csak példaként szerepel a tobbi kozott. Fel-
adata egyszerlien annyi, hogy kiirja a bejelentkezett felhasznal6 adatait. Vizsgal-
nunk kell a jogosultsagot, s példat lathatunk arra is, hogyan hasznalhatjuk fel a
get _user settings-bol szarmazo6 adatokat.

<?
Include ("unit.inc");
if (Juser=get_user_settings())

echo "<table border=0>";

echo "<tr><td colspan=2><font size=5>Profil:</font></td></tr>";

echo "<tr><td>Azonosito: </td><td>".$user["a_id"]."</td></tr>";

echo "<tr><td>Bejelentkezési név: </td><td>".$user["a_name"]."</td></tr>";
echo "<tr><td>Jelsz6 (kédolt!): </td><td>".$user["a_password"]."</td></tr>";
echo "<tr><td>Teljes név: </td><td>".$user["a_fullname"]."</td></tr>";

echo "<tr><td>E-mail cim: </td><td>".$user["a_email"]."</td></tr>";

echo "<tr><td>Szamlalo: </td><td>".$user["a_counter"]."</td></tr>";

echo "<tr><td>Utols¢ latogatas datuma: </td><td>".$user["a_lastvisit"]."</td></tr>";
echo "<tr><td>Regisztraci6 datuma: </td><td>".$user["a_regdate"]."</td></tr>";
echo "<tr><td>Session_ID: </td><td>".$user["a_session_id"]."</td></tr>";

echo "</table>";

7>

Ilyen egyszeri. A jelszot €s a session_id-t foloslegesen (€s buta mdodon) irat-
tam ki. Ezek sosem jelennek meg a felhasznald szeme eldtt, de nem is érdemes
ilyen dolgokkal farasztani dket.
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index.php

Az index.php-re tobbszér is hivatkoztunk. En egy meniit tettem bele, amely
segit a navigacioban. Egyszerli ,,a href” tag-ekkel dolgoztam, csak egy picit
varialtam rajta. Probaljuk kitaldlni, mi torténik, vagy egyszeriien probaljuk ki!

<? include("unit.inc"); ?>

<a href="login.php">Belépés</a><br>
<?
if (Juser=get_user_settings())

echo 'Név: ".$username;
echo '<a href="logout.php">Kilépés</a><br>';
echo '<a href="profil.php">Profil</a><br>';

}

else

echo "Kilépés<br>";
echo "Profil<br>";

echo '<a href="reg.php">Regisztracié</a><br>";

?>

Akinek nem sikeriilt, egy piciny segitség: bizonyos meniipontokat csak ak-
kor kell kiirni, ha a felhasznal6 be van jelentkezve...

Osszefoglalas

Az autentikacié a munkamenet azonositokra épiil. Ezek taroldsa a siitikben
torténik, tehat nem art, ha engedélyezziik ket bongészés kozben. Sziikségiink lesz
még egy felhasznaldi névre, egy jelszoéra, amelyek egyértelmiien azonositjak majd
minden egyes tagunkat, akik regisztraltdk magukat rendszeriinkbe. T6bb munka-
beléptetést megoldo, a kilépést elvégzd scriptekre, de ne feledkezziink meg pl. a
megfeleld felhasznalo feliilet 1étrehozasardl sem. Egy jo feliilet mar fél siker.
Apol, s eltakar.

Minél tobb weblapot fejlesztiink majd ki, anndl tobb tapasztalatra tesziink
szert. Eszrevessziik hibainkat, a lyukakat a rendszerben. Egyre tobb sajat fiigg-
vényt készitiink majd, ezeket tobb helyen is fel tudjuk hasznalni. Probaljunk
modularisan dolgozni: modulokat, fliggvényeket, unitokat késziteni. A stiluslapok
megvaltoztatasaval teljesen meg tudjuk valtoztatni a feliiletet, csak a hattérben
zajlo folyamatok lesznek ugyanazok. Minden rutinunkat dokumentéaljuk. Sok
olyan fliggvényem van, amelyeket tobb éve készitettem. Ha nem lennének kom-
mentezve a rutinok, igen nehéz helyzetbe keriilnék néha, hiszen Gjra at kellene
gondolnom Oket, ami nem hianyzik, féleg, ha idére megy a tervezés és a progra-
mozas. S ki tudja, par éve milyen Otlettd]l vezérelve tettem oda be azt a valtozot,
amely... Egy példaa:

function Kill_Search_Variables()
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/] Torli a keresés globalis valtozoit
/I Bemend paraméterek: globalis keresési valtozok (search_*)
/I Kimen6 paraméterek: nincs

{

Hasznaljunk mindig a valtozoknak ¢és a fiiggvényneveknek is beszédes ne-
veket. Nem érdemes takarékoskodni veliik, hiszen az el6z6 fejezetekben felvazolt
weblap forraskddja is csupan 10 kbyte lett nalam. Egy megabol egy komplett e-
bolt teljes rendszerét Gssze lehet allitani, s ebben mar a képek is benne vannak
(csak ne hasznaljunk bel6liik tal sokat). Ne feledjiik, amig ki nem adjuk a keziink-
bol a kész munkat, addig magunknak dolgozunk!
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