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1 Bevezetés

1.1 Mirejoezajegyzet?

A jegyzetnek az a célja, hogy bevezesse az olvasét a ma robbanasszer tien terjedé PHP nyelv vilagdba, megtanitsa
az dlapvetf eljardsokat, fogalmakat és képessé tegye az olvasit sajat PHP scriptek irasara. Hasznaljuk tovabba a
Szily Kdman Miiszaki K 6zépiskolaban.

Ez nem teljes PHP dokumentacid! Teljes dokumentaciot az Internetr 6l lehet beszerezni, részben magyar nyelven
az alébbi cimekrol:

http://www.php.net dokumentécié angolul

http://hu.php.net/docs.php oldal magyarul.

A jegyzetben taldlhatd példaprogramokat, 6tleteket, részben az aldbbi forrasokbdl szemezgettem és eziton
koszonetet mondok nekik :

http://hu.php.net A PHP site magyar oldalai

php-lista@Gimli.externet.hu Magyar PHP lista

http://php4.x3.hu, Korsos Istvan (K1),

kefa@mail.datanet.hu PHP-s cikksorozata a PC-World-b6l, resource-ok PHP és egyéb témakban
http://phpbuilder.com/columns/ying20000602.php3?page=1 sessionok, Ying Zhang cikke

http://phpmailer.sourceforge.net Emailkildés
http://php.weblogs.com/ADODB ADODB — adatbaziskezel és
http://adodb.sourceforge.net

http://pear.php.net Pear programcsomag |etoltése

http://smarty.php.net Smarty template rendszer

http://www.phpclass.org PHP alkalmazasok és class-ok feltaladlasi helye

1.2 A PHProvid torténete

A PHP torténete 1994 6szére nyulik vissza, amikor amunkat keres 6 Rasmus Lerdorf egy Perl CGI szkriptet
hasznélt a Web odalét felkeres 6k regisztraldséra. A latogatokat napl 6z6 kédot “"PHP-tools for Personal Home
Page'-nek nevezte el. Az els 6 nyilvanos valtozat gy 1995 tgjan latott napvilagot. Ez még csak néhany
egyszeriibb feladatra volt hasznalhat6, tobbek kozott szamlé ét, vendégkonyvet tartalmazott.

A PHP fegjlesztése a Toront6i Egyetemen folytatddott, ahol Rasmus Lerdorf olyan interfészt fejlesztett ki, aminek
segitségével aHTML kodba agyazott specidlis utasitasok kdzvetlendl érték el az egyetemi adatbazisokat. A
rendszert Rasmus "Form Interpreter”-nek, FI-nek nevezte el. Az FI-ben hasznalt elv mar megegyezett a PHP
alapelvével, miszerint aHTML kddba bedgyazott utasitasokat értelmezte és hajtotta végre az Fl értelmez oje.
Késébb a PHP és az FI 6sszehazasitasabol sziletett meg az els 6 széles korben haszndlt parancsértelmez 6 a
PHP/FI. Ez tartalmazta a PHP és az Fl addigi szolgaltatasait,s 6t az mSQL adatbazisok elérését istdmogatta.
Rasmus el einte €ljatszadozott a gondolattal, hogy a PHP-t kereskedelmi termékkeé teszi, de olyan komoly
mennyiségii visszajelzést kapott més programozoktodl, kilonbdz 6 kiegészitéseket és hibajavitasokat kildve a
PHP-hez, hogy letett ebbéli szandékardl. A PHP fejl 6déséhez és sokrétiiségéhez nagymértékben hozzdjarult kiilsé
programozok szabad és ingyenes részvétele arendszer fejlesztésében. A PHP amai napig is ingyenes termék, és
ez val6ban nagyon j6 dolog.

Az elsé verzid megjelenését 6l kezdve a PHP felhaszndl 6i tébora toretlentl novekedett. 1996-ban kdzel 15.000
Web oldalon haszndlték a PHP/FI-t, 1997-ben mar tébb mint 50.000 Web oldalon. Ebben az évben kezd 6dott el a
PHP sokkal jobban szervezett tovabbfejlesztése. A PHP/FI-t értelmez  6jét szinte az alapoktdl kezdve Ujrairtak,
atemelve a PHP/FI-ben alkalmazott technikékat és kodot, de szamos Ujat is hozzétéve. igy alakult ki a PHP 3-as
véltozata, ami gyakorlatilag rendelkezett mindazokkal a képességekkel, amik a PHP népszer tiségét megal apoztak.
A PHP fgjl 6dése azonban nem all meg. Jelenleg az 5.1.x vatozatnd tart afejlesztés, de kdszonhet 6en a*szabad
szoftver” filozofidnak nem valdszint, hogy itt megreked.
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1.3 MiaPHP?

Egy majdnem altalanos céli programozéasi nyelv, amely mara sokféle teriileten alkalmazhatd, amit a Weben
keresztiil meg |ehet oldani. Dinamikus oldalak, adatbézis-kezelés, akar Ugyviteli akamazasok, levelezés,
portadlok, grafikai alkalmazéasok, file-kezelés, tavoli adminisztracio, stb.

Mielott aPHP m  iikodését részleteznénk, meg kell ismerkedni egy kicsit aWeb-en [év 6 alkalmazasok
lelkivilagaval.
Amikor a béngészében beirjuk egy olyan oldal nevét, ésletdltjik azt, akkor az Interneten 1évé WEB szerver kil di

el abongészénknek a kivant oldalt. Ez az oldal egy HTML oldal, egy ASCII széveg allomany, amely megérkezve
abongészénkre azt a bdngészo értelmezi, és atartalmat megjeleniti.

Ezek statikus oldalak, mivel akovetkez 6 és az utédna kovetkez 6 kérésekkor mindig pontosan ugyanazt az oldalt
fogjuk Ujrameg Ujra megkapni, hiszen a szerveren ez egy file. Abban az esetben, ha azt szeretnénk, hogy az oldal
tartalma valtozzon, azaz dinamikus oldalt szeretnénk, valamilyen modon az oldalt a szerveren | étre kell hozni,
maodositani kell. Ennek érdekében ki kell egésziteni a WEB-szervert olyan alkalmazasokkal, amelyek az oldal
kérésekor futas kozben dlitjdk el 6 az oldal tartalmat, majd odaadjak a szervernek, amely az eredményt tovabbitja
abongészé felé. Az ilyen programokat 6sszefoglald néven CGI programoknak hivjuk, ami a Common Gateway
Interface kifejezés roviditése. Ezek a programok tehét (j funkcionalitdssal b 6vitik ki a WEB szervereket. A
legfontosabb ebben az, hogy ez dltal a bdngész 6k interaktiv modon tudnak kapcsolatot teremteni a WEB
szerverrel, adatokat tudnak bevinni neki, a bevitt informéci6 alapjan vatozik avisszaadott érték. Az ilyen
rendszer m tikddése olyan, hogy abtngész  6ben beirt informéciot megkapjaa WEB szerver, éadja a CGl
programnak, ami az informéaci6 birtokaban feldolgozza és visszakildi a WEB szervernek, amely tovébbitjaa
bongész6 felé HTML kod formgjaban. A CGI programok vagy a szerver operaci 6s rendszerén futni képes
programok, amelyeket valamilyen nyelven, pl. C-ben irtak meg és forditottak le, vagy Ugynevezett scriptek,
amelyek egy értelmezé program kdzremitkdésével futnak.

A PHP programokat egy ilyen értelmez 6 futtatja a szerveren akkor, haabtngész 6 PHP, PHP3, PHP4, vagy
hasonl 6 kiterjesztés i file-okra hivatkozik. Ekkor a WEB szerver meghivja a PHP értelmez 6 programot
(interpretert), amely értelmezi a kérdéses oldalt, majd az eredményt Web oldal form§jdban visszaadjaa WEB
szervernek, amely tovabbitja a béngészének.

Tehat a PHP program egy WEB szerveren futd script, amelynek az eredménye egy WEB bongész  én keresztill
jelenik meg.

A Javascriptek, a Vbscriptek JAVA appletek illetve Flash movie-k a béngészén hajtédnak végre, a PHP scriptek a
szerveren. A PHP script a bdngész 6n soha nem jelenik meg (ha megjelenik, akkor baj J), csak az aHTML vagy
egyéb kod, amelyet déallit.

A bdngész6 és a szerver kdzotti kommunikaci6 folyamata:

A bongészébe a felhasznal 6 beir egy URL-t, rékattint egy linkre, ekkor ugynevezett GET metodust kérést
kild el abbngész 6 a szervernek, vagy egy trlapon rakattint az elkiildés gombra, ekkor POST metddusi
kérést killd a szervernek abongészé. A kérés tulajdonképpen egy adatcsomag. A kérés részei:

0 A kéréshen elmegy az URL, ametddus fajtga (POST vagy GET), a haszndlandd protokol (HTTP
1.0vagy HTTP1.1)

0 POST metddus esetén a kérésben elmennek az tirlapban kitoltétt adatmezok adatai
0 A bdngészé neve, és specidlis tulgjdonsagai

0 A bongészé atal lekezelni képes specidlis adatfajtak szabvanyos nevei

0 A bodngészében térolt és az adott domainhez tartozé cookie-k adatai

Haaz URL aszerveren .html, .htm ,.gif, .jpg, .AVI, .mpg, stb... file-t jeldl meg, akkor a WEBszerver
kikeresi asgjat hattértaran amegfelel 6 fglt és elkildi abongész  6nek killdnbtz 6 plusz, Ugynevezett
fejlécadatok (header)kiséretében. A headerben |év6 adatok az albbiak lehetnek:

0 A kddolés nyelve, a cache-ek miikddésére vonatkozé parancsok,
0 Az esetlegesen ekildends cookie-k

0 A SESSION-6khoz tartoz6 un. session cookie-k.



Haaz URL .php kiterjesztédi file-t jel6l, akkor a webszerver &adja az URL -t a PHP motornak.

(0]
(0]

(0]
(0]
(0]

A bdngész6 a megkapott informaci 6t betdlti és értelmezi.

A PHP motor megkeresi a héttértaron a megadott file-t

Betdlti szintaktikailag ellen 6rzi a betdltott php file tartalmét, majd elkezdi értelmezni és

végrehajtani azt.

Ha szilkséges a PHP-hez konfiguralt egyéb modulokat elindit, kommunikd velik, mint pl. egy

SQL szerver

A PHP kod segitségével akimenetre lehet killdeni header parancsokat, cookie-k és session-6k
adatait, miel6tt barmi HTML kédot kikildene a PHP motor.

A végrehajtas soran a PHP oldalakon keverni lehet aHTML ésaPHP kodot. Haaz értelmez 6
HTML kod részt taldl, akkor azt a kddot kikildi a kimenetre vatozatlanul.

A program futasa soran kiir¢ utasitasokkal eléallitiaa HTML kimenetet és kikildi a kimenetre.
A PHP motor adltal eléalitott HTML kimenetet a webszerver kapja meg.

A WEbszerver atartalmat kikuldi a bongészonek.

o Haakodban javascript, flash, java vagy egyéb nem kifejezetten HTMI kéd taldhato, akkor a
bongészo elinditja a kliens szamitogépre tel epitett megfel el feldolgozd modult.
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2 Milyen rendszeren hasznalhaté a PHP?

2.1.1 Milyen operaciésrendszer?

Létezik az Osszes elterjedt operécids rendszeren, Win32, Linux, Solaris, BSD, Netware. A PHP hazsnalatahoz
altalaban szilkség van egy WEB szerverre is. Gondolva atanulésra és az dtaldban meglév 6 szamitastechnikai
koérnyezetre én Linux, W2000 vagy Windows XP rendszert javas ok.

212 Milyen WEB szervert?

A PHP telepitése el 6tt mindenképpen szikségink lesz egy m ikddé WEB szerverre. Ehhez a Windows 2000 és
Windows X P alatt hasznal hatjuk a Microsoft Internet Information Server nev i szoftverét, amely arendszer része,
vagy az internetrdl letoltott Apache WEB szervert.

Mi az Apache WEB szervert gjanljuk, annak egyszer (i telepitése, egyszer i beallitdsa miatt. M egjegyezzik, hogy
az Apache bedllitasa majdnem ugyanaz LINUX alatt ésWin32 alatt is, tehat ennek arendszernek a hasznal atakor
nagyon kis kilénbségek kellenek a LINUX-os verziéraval6 atallashoz.

En Windows XP-t Apache 2.0.xx rendszert haszndlok. L éteznek el 6re Osszedllitott és nagyon egyszer  tien
telepitheté csomagok windows-ra. Ilyen pl. aBigApache (  http://www.bigapache.org), illetve a tovabbiakban
felsorolok még ilyen rendszert.

PHPTriad: http://Sourceforge.net/phptriad

Uniform WEB server http://www.uniform.server.com

Mas WEB szerverek. Amelyek tudnak futtatni PHP-t;
AbysWS Personal WEB szerver: http://www.aprelium.com



http://www.bigapache.org
http://Sourceforge.net/phptriad
http://www.uniform.server.com
http://www.aprelium.com

3 A PHP4 telepitése (Win32 valtozat)

A PHP telepitése operéci6s rendszerenként és WEB szerverenként més és més. A telepitésr 6l tovabbi informécio
a http://hu.php.net és a http://www.php4win.de oldalakon tala hato.

Ha a korabban leirt rendszert akarunk telepiteni, akkor dtaldban egy egyszer i windowsos program telwepitésén
kell végigmenniink. A telepités utén lesz valahol egy PHP nevii kbnyvtarunk.

Haaz Apache és a PHP tovabbi konfigurdlaséra van szilkség, akkor egy PHP.INI nev i file-ban kell ezt megtenni,
amelynek a Windows kdnyvtérban a helye.

Az Apache konfigurdl dséhoz az apache/conf kdnyvtérban a httpd.conf file-t kell dlitani. Minden dlitas utén az
Apache szervert Gjrakell inditani.

A PHP4 esetén a phpdts.dil-t a CAWINDOWS\SY STEM 32 vagy a C:\WINNT\SY STEM 32 konyvtarba kell
tenni.

3.1.1 Konfiguralas Apache WEB szerver 1.3.xx vagy 2.0.xx esetén
1. Az Apache szerver konfigurécids dlomanya példaul az C:\Apache\conf\httpd.conf file. Szerkeszd meg
ezt afile-t, az aldbbi moddon:

Apache modul esetén:

# Apache npdul esetén
LoadMWbdul e php4_nodul e c:/php/ sapi / php4apache. di
AddType application/x-httpd-php . php4

Masold be a\Winnt\system32 vagy a\windows\system kényvtarba a php4ts.dil file-t
CGI modul esetén:

#for the cgi binaris esetben ScriptAlias /php4/ "C./php/"
Action application/x-httpd-php4 "/php4/php. exe"
AddType application/x-httpd-php4 . php

Sajnos jelenleg az Apache modul nem fut a 2.0.xx-es verzidban.

2. Keresdmega Directoryl ndex parancsot akonfiguréciés dlomanyban és egészitsd ki az aldbbi
maodon

Di rectoryl ndex index.htnl index.php index.php3 index.php4

3. Inditsd Ujra az Apache szervert,

4. ird meg akedvenc ASCII editorod segitségével az aldbbi tartalmu scriptet, mentsd el a szervered
gyokérkdnyvtaraba, majd hivd meg a bongészében az alabbi médon:

<?php
echo phpinfo();
?>

5. Prébad ki az alabbi programocskat a Bongészéddel a szervered root kdnyvtardbol:
http://1 ocal host/ proba. php

Ennek hatasara lefut a script és kiirja a bongészédbe az éppen hasznélt php rendszer rengeteg paraméterét.


http://hu.php.net
http://www.php4win.de
http://localhost/proba.php

4 Eszk6z6k a PHP hasznalatahoz
Felmeril akérdés, hogy mi kellhet a PHP haszndlatahoz a fentieken kivil. A varakozéssal ellentétben nem sok,
de azért itt 6sszefoglalom alehet6ségeket:

Kell egy ASCII szovegszerkeszt 6, kezdetben j6 aNOTEPAD.EXE aWindowsbdl is. Ha ennél komolyabbra
végysz, akkor vélaszd mondjuk az EditPlusnev i editort, amely a  http://www.editplus.com cimr 6l tolthet 6 le.
Szédmozza az oldalakat, és még a szintaktikat is szinezi.

Ha az oldalak bonyolultak, akkor tudom ajanlani a ZEND aka mazascsomagot, amely fizet 6s, de nagyon j6
(http://ww.zend.com) vagy a phpEdit nevii fejlesztéeszkdzt (http://www.phpedit.com).

Ezen kivil sok més hasonl6 editor van forgalomban. A nagyok kozil tudnam gjanlani aMacromedia
Dreamweaver Ultradev 4 vagy a Dreamweaver M X csomagot is.

Nem art, havan egy j6 HTML editorod, mert aphp oldalak jelent s részben azért HTML kédbdl isdlnak. A
freeware vagy shareware programok kozoétt nagy avaaszték van, pl. CoffeCup.

Kell egy bdngész 6, ami adott a Windows-okban Internet Explorer 4/5/6-ot. Az |E azonban nem teljesen
szabvanyos, ezért alternativaként hasznalhat6 a Firefox-ot ( www.mozilla.org), aMozilla( www.mozilla.org)
illetve az Opera, illetve barmilyen kedvenc béngészs. Az operaletéltheté a www.opera.com -rdl.

Szilkséged lesz egy j6 Help-re. En a http://hu.php.net/docs.php oldalarél a CHM (Windows-os Help file)
véltozatot javaslom, de hasznalhatod aHTML verzidkat is, és ha gyors Internet kapcsolatod van, akkor a
Internetrél islehet online modon hasznalni 6ket. A HTML verzié sokkal tobb példat tartalmaz a hozzaszo6l 6k nagy
szédma miatt.

Nem art, haaHTTP-r 6l isvan egy j6 Help-ed. A http://www.htmlhelp.com/ -rdl letdlthet 6 tobbféle formaban,
koztik Windows-os Help formajdban aHTML nyelv szintaktikgja.

Elkertlhetetlen, hogy aPHP fejleszt 6k megismerkedjenek a Javascript szintaktikgjaval is. A Javascriptek
haszndlatahoz Javascript helpre is szilkség van. Erre a célrattbb forras |étezik, de sajnos magyar nyelven és
Windows-os Help formgaban nem tudok réla: Talan célszer i akovetkez 6t Web oldalt haszndlni
http://weblabor.hu/leiras/javascr/ vagy megnézni az alabbi oldalt:

Szikség lehet egy j6 HTML / Javascript kdnyvre, példaul

Bdcz Péter — Szész Péter: A vilaghdl 6 lehetésége

Es a CSS szabvanyok ismeretére, mert aforméazas manapsag korszer 1 és elterjedt modja CSS-en alapul. A
http://www.weblabor.hu websiterdl kiindulva taldunkmegfelel6 CSSleirast is.

Ha adatbazisokat akarsz hasznélni a PHP oldalaidon, akkor windowsos kdrnyezetben ajanlom a Microsoft Access
haszndlatat un. ODBC drivereken keresztll, vagy az SQLite (  www.sglite.org) adatbaziskezel 6t, amely kicsi,
gyors, ingyenes, és a PHP5 része, illetve aMySQL-t, ha(  www.mysgl.org) ha PHP4-et vagy aMySQLi-t, ha
PHP5-6t hasznalsz.

A hatékony fejlesztéshez a kés 6bbiekben célszer it megismerkedni a Pear ( http://pear.php.net ) oldalon taldhatd
rutinkényvtarral, az ADODB adatbézis absztrakcios réteggel ( http://adodb.sourceforge.net ), a Smarty
sablonrendszerrel (http://smarty.php.net).
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5 Egy HTML és egy PHP oldal szerkezete
Miel6tt tovabbmennénk nézzik, mit akarunk programozni? Hogyan is néz ki egy HTML oldal:

<HTM_>
<head>
<Tl TLE>Pr 6ba web ol dal </ Tl TLE>
</ head>
<BODY>
<p>
Hello World!!
</ P>
</ BODY>
</ HTM_>

Na ez nagy durranas volt. A kisbet ti-nagybetli kérdés nem szamit. A bekezdéses irdsmodot az éttekinthet 6ségért
hasznal ok, de mint latjuk kés 6bb, ez rendkivil fontos! A béngész 6k a sor vége jelet, a sz0kdzoket és a tabul &tor
jeleket kihagyjak, ezért akar az egészet egy sorbais irhatnank. A fenti HTML oldalt az aldbbi php scripttel tudjuk
elédllittatni:

<HTM_>
<head>
<Tl TLE>Pr oba web ol dal </ TI TLE>
</ head>
<BODY>
<pP>
<?php
echo "Hello World!!!”;
?>
</ P>
</ BODY>
</ HTM_>

Tisztan latszik, hogy a program szerkezete nagy vonalakban ugyanaz, de azért vannak kildnbségek. A PHP
értelmez6 akod els6 sorait valtozatlanul tovabbitja a Web szervernek, de amikor a <?php taghez ér, értelmezi az
ott 1évs sorokat, és az echo paranccsal kiirjaaWeb szerver felé az echo uténi szbveget.

A kovetkezé sorban |év6 ?> tag jelzi az értelmezének a PHP script végét.

Egy oldalon tébbszér is megnyithatjuk a scriptet és bezarhatjuk, azaz keverhetjik aphp ésaHTML kaédot, s 6t ha
van mersziink, akkor beiktathatunk javascriptes részeket is.

Az aldbbi |ehetéségeink vannak arra, hogy php scriptet helyezziink el egy oldalon:

<?php .............. php kéd ............. ?>
<script |anguage="PHP"> ..... php kéd ...</script>

Ha beirjuk a PHP.INI-ben, a short_open_tag= on sort, akkor ez a megoldas s |ehetséges:

Specidlis|lehet 6ség. Ha egy valtozd értékét szeretnénk csak kiiratni és ashort_open_tag = on sor be van irva,
akkor egy valtozo értékét igy adhatjuk &t aweb oldalnak legegyszeriibben:

<?=$val tozo ?>
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6 A PHP nyelvi szabalyai
A PHP nyelv szintaktikéja nagyon hasonlit a C nyelvére.

A php scriptben [évé utasitésok mindegyike utén kotelezéen ki kell tenni a; elvaasztdjelet.
M egj egyzés:

Béar a dokumentéci6 azt mondja, hogy egy PHP blokk zéar6 tagja el 6tt nem kell kitenni, azért azt tanacsolom, hogy
megszokas céljabdl mindenhol alkal mazzuk

A Megjegyzéseinket szintén C jellegi szintaktikaval kétféleképpen tehetjik ki:
/I Az egysoros kommentek, a sor végéig tarthatnak, mint a C-ben

# jellel, mint a Unixos shell programokndl

L */ A tébb soros kommentek

<?php
echo "Ez egy teszt"; // Ez egy egysoros c++ szerid konment
/* Ez egy toObbsoros komment
Még egy sor komment */
echo "Ez egy mésik teszt";
echo "Ez az utols6 teszt"; # Ez egy shell-szerd koment
?>

Amint latjuk afentiek alapjan akiirandd széveget " jelek kozé tehetjik, de ajel par lehet LIS A
tovébbiakban nézzilkk meg, hogy milyen tipust értékekkel dolgozhatunk.
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7 Valtozok, adattipusok

A PHP-ben haszndlhatunk véltozokat is. A valtozokban értékeket tarolhatunk. A valtozd neve el  6tt mindig $ jel
taldhat6. A PHP féig tipusos nyelv.

7.1 A vatozo neve

A valtozd neve bet tivel vagy aldhizas jellel kezd 6dik és barmilyen afanumerikus karakterrel, illetve 127...255
ASCII koda karakterrel folytatddhat. A kis és nagybetiik kil dnbdznek!

7.2 A vatozo érteke
Amikor el6szor adunk értéket egy valtozdnak, akkor jon létre a valtozo.

$a = 5;
$todo = "szoveg’;

Ha egy valtozo értékét azel 6tt vizsgaljuk meg, miel 6tt értéket adunk neki, az értéke NULL lesz ésa PHP egy
NOTICE Uzenetet kild nekiink.

Egy valtozo tipusét tobbféleképpen lehet meghatérozni.

- Ertéket adunk neki, az érték alapjan |étrejott vatozonak atipusais egyértelmiveé valik.

Bedllitjuk atipusét a settype (“vatozonév”, “tipus’) paranccsal, ahol atipus az aldbbiak kdzll v aszthaté:

"integer”, "double", "string", "array”, "object"

- Tipuskonverziét alkalmazunk. Az alkalmazhat6 tipusok ugyanazok, mint afenti példaban, hozzavéve, hogy
az "integer” lehet "int” is, a”double” lehet "float” és”real” is.

$a
$c

(int) $b;
(string) $d;

A véltozok értékadasakor hasznd hatunk hasonl 6 triikkoket, mint a C-ben:

$a = $b = 5;

A fenti kifegjezést Ggy kell értelmezni, mintha az aldbbiakat irtuk volnale:

$b 5;
$a = b;

A késsbbiekben foglalkozunk részletesen az operatorokkal, amelyek egy valtozo értékét meghatarozzak.
A valtozénak barmilyen modon értéket adtunk, akkor atipusét is meghatéroztuk.
7.3 A vatozok éskifejezések tipusai
A kiildnb6z6 programozasi nyelveken megszokott tipusok a PHP-ban is megtal 8l hatok:
Numerikustipusok:

int, integer - egész tipus — értéke —32768-32767-ig tart

Float, double, rea — Lebegépontos
String A C-ben haszndlt string fogalomhoz hasonl6, ”...” vagy '...." jelek kdzé irt ASCII karaktersorozat.
Array Tomb tipus. A tdmb elemi tetsz 6legesen vegyesek |ehetnek

Egy témb lehet egy, két éstdbb dimenzidstomb is. A témb indexel ése torténhet hagyomanyosan 0-t6l kezd  6d6
indexeléssel, vagy lehet Ggynevezett asszociativ témbét islétrehozni, amikor atémbindex valamifée string,
vagy egyéb érték.

Ebben a példaban egy dimenzids témbét hozunk |étre.

$array = array (1, "hello", 1, "world", "hello");
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Az alabbi példaban kétdimenzids asszociativ hozunk |étre.

$fruits = array (

"fruits" => array ("a"=>"orange", "b"=>"banana", "c"=>"apple")
"nunbers" => array (1, 2, 3, 4, 5, 6),
"hol es" => array ("first", 5 => "second", "third")

)

A hagyomanyos tdmbok feldolgozasdhoz for vagy pedig while cklust hazsndlunk, az asszociatitv tombdkéhez
foreach ciklust. A ciklusokrol késsbb bovebben szolunk.

Object - Objektum. A tipus hasonlit a C++ objektumaira, de vannak |ényeges kiilonbségek is.

Egy objektum tipusti valtozo létrehozésahoz el 6szor definidlni kell magét az osztdlyta ¢l ass  kulcsszoval,
hasonl 6képpen, mint C++ -ban, majd a definicié utdn a new() operétorral |étre lehet hozni a megfelel 6 valtozot.
A classrészét képezik valtozok és a classhoz tartozé fliggvények is. A kés  bbiekben részletesen is szélunk az
objektumokrdl. Az aldbbiakban egy példét 1&tunk.

<?php
cl ass Kosar {
var $dol gok; /'l A koséarban | ev & dol gok
function berak ($sorsz, $db) { /| berak a kosarba $db darabot az $sorsz i ndexd dol ogh6
$t hi s- >dol gok[ $sorsz] += $db
}

function kivesz ($sorsz, $db) { // kivesz a kosarbdél $db darabot az $sorsz indexd dol ogho
if ($this->itenms[$sorsz] > $db) {

$t hi s->i tens[ $sorsz] -= $db;
return true
} else {
return fal se
}
}
}
$a = new Kosar;
?>

boolean — Logikai értékek. Két érték elére definialt, a TRUE ésa FALSE
null - Olyan véaltozok, amelyeknek nincsen beallitott értékik

Resour ce — Er 6forrésok, mint példaul file vagy adatbaziskezel 6 mutatdja. Valéjdban ezek a memoria egyes
helyére mutat6 pointerek!

Unknown type - Ismeretlen tipusok

Vatozok és kifejezések visszatérési értékenek tipusét e lehet kérdezni az aldbbi fliggvényekkel:

int enpty ($a) Megadja, hogy avaltozo Ures volt-e vagy nem.

string gettype ($a) Visszaadja a valtozo tipusat. A |ehetséges tipusok az aldbbiak: "integer",
"double", "string", "array"”, "object”, "unknown type"

voi d settype($var, $type) Bedllitja egy valtozo tipusat. A lehetséges tipusok ($type) lehet: "integer”,
"double", "string", "array", "object"

int intval ($a,[$alap]) Visszaadja a vatozd értékeét egésszé konvertélva a megadott alapu
szamrendszerben. Az alap default értéke 10.

int is_array($a) Megadja, hogy a vatozé témb vagy sem

int is_bool ($a) Megadja, hogy avéltozd logikai tipusi vagy sem

int is_float ($a) Megadja, hogy avaltozo lebegépontos-e, vagy sem.

int is_double (%$a)
int is_real ($a)

int is_|ong ($a) Megadja, hogy avaltoz6 egész vagy sem.
int is_integer (%$a)
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int is_int ($a) |

int is_nunmeric ($a) Megadja, hogy avaltozé numerikus, numerikus szbveg vagy sem.
int is_object ($a) Megadja, hogy avaltozo objektum vagy sem
int is resource ($a) Megadja, hogy avaltozo eréforrés azonositd vagy sem (pl. file handler)
int is string ($a) Megadja, hogy avéltozo string vagy sem.
int isset (valtoz6) Iylegadja, hogy peyan—e@litvqavéltozé. A visszatérés értéke hamis, hanem
és lgaz, havan értéke a valtozonak
void print_r(Kifejezés) Ember szamara olvashat6 informéaciot ad egy valtozordl.
<?php
$a = array (1, 2, array ("a", "b", "c"));
print_r ($a);
?>

7.4 Eloredefinidt vatozok

A véltozdk kozott vannak olyanok, amelyek arendszerben el 6re definidltak. Ezeknek avéaltozdknak a nevét és
pillanatnyi értékét a phpinfo() flggveny segitségével lehet kiiratni. A vatozokra hivatkozva természetesen az
értékeket fel tudjuk hasznalni, és azt tudjuk manipuldni.

Ezen véltozdknak az értékét a PHP.INI file-ban lehet bedllitani, néhany érték a hasznalt WEB szervert 4l fligg,
tovébbi értékek pedig afuttatd operacios rendszertsl fliggnek.

A vatozok masik nagy csoportjai a rendszerben alkalmazott modulok értékel. Néhany fontosabb valtozd csoport

7.4.1 Environment
Az operacios rendszerr 61, akornyezeti bedllitasokrol, aWEB szerverr 61, abdngész 6rél, az aktualisan meghivott
laprdl és akliensrél minden Iényeges adatot felsorol, beleértve az IP cimeket is.

7.4.2 PHP Variables- A PHP valtozok listaja
Tovéabbi gyakran hasznalt valtozok tdmbjei

aszerver dtal szolgaltatott tomb ésa

$_SERVER] ” PATH']

A koérnyezeti valtozok

$ _ENV[ "val t nev”]

Formok kezelésénél hasznalhaté valtozok listaja
a GET metddussal ekildott valtozok listaja és értékel

$ GET[”val t nev”]

POST metddussal ekuildott valtozok listgja és értékel

$_POST[ ”val t nev”]

Sessionokben hasznalt valtozok listgja és értékel

$_SESSI ON[ " val t nev”]

A cookiek adatait tartalmaz6 vatozok.

$_COXKI E[ "val t nev”]
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A HTTP protokollban definialt tovabbi valtozok. Ezek kozil avatozdk koézil néhany megtaldhatd a kérnyezeti
valtozok kozott is.

A szerver |IP cime

$_SERVER] ” REMOTE_ADDR’ |

aszerver neve

$_SERVER[ ” REMOTE_HOST” |

alekért oldal azonositéja

$_SERVER] ” HTTP_REFERER’ |

a szerverhez kapcsol 6d6 bongészs fajtéja, az operacios rendszer fajtgja

$_SERVER[ ” HTTP_USER AGENT” ]

aWEB oldalnak atadott paramétersztring (a.php?A=proba)

$_SERVER[ ” QUERY_STRI NG']

Az aktudlisan futtatott PHP oldal azonositoja:

$_SERVER] " PATH_TRANSLATED"]

A szerveren |évé WEB szerver gyokérkonyvtara

$_SERVER] " DOCUMENT _ROOT" ]

Az alabbiakban egy példa mutatok be a fenti valtozék hasznalatabdl:

A pér sort beszrva egy script elgiére el &iillitja konstans forméaban az aktualisan futo script elérési Gtvonalat,
tovébba a WEB szerver dokumentumainak elérési Utvonalat.

$pat h=di r name($_SERVER] " PATH_TRANSLATED'] ) ;
DEFI NE(" PATH', $pat h) ;
DEFI NE( " DOCROOT", $_SERVER] " DOCUVENT _ROOT"]) ;

7.5 Konstansok
A PHP-ben vannak elére definidlt konstansok, tovabba mi is definid hatunk a

define(nev, érték) parancs segitségével.

Az elére definidlt konstansok kdzul néhany:

__FILE__ az éppen futtatott file neve

__LINE__ az éppen futd programsor
PHP_VERSI ON afuttatott rendszer verzidoszama
PHP_OS afuttatd operéaciés rendszer

TRUE, FALSE logikai értékek
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8 Alapvet 6 utasitasok

Aki aPascal nyelven nevelkedett megszokta, hogy a definicids és a végrehajthatd utasitasoknak kotétt sorrendje
van. A C nyelv éstobbek kozott aPHP tartalmaz € Girasokat az utasitésok sorrendjére, de azok nem annyira
kotottek, ezért aztan nagyon konny i &ttekinthetetlen ésrosszul m 1kddé programot irni bennik. Ahhoz, hogy
gyorsan tudjunk egy programot irni, ismertetiink néhany utasitast.

8.1 Echo

A PHP egyik leggyakrabban haszndlt utasitésaaz ~ echo. Segitségével abdngész 6beki lehet irni a program
futésanak eredményét. A kiiratas sordn gondolnunk kell arra, hogy az eredmény egy HTML kéd mindig, amit
majd a bongészé tovabb értelmez.

Az egymas utan ir echo parancsok az eredményt egymas utan irjak ki a kimenetre, pozicionalas, visszalépés a
szovegben nem lehetséges. Ha a kiiras utan Uj sorban szeretnénk kezdeni akiirést, akkor aHTML szerint egy
<BR> tag-et (soremelés) vagy kell kiirni. Az aldbbiakban tdbb soros kiirast alkal mazunk:

<?PHP

echo "Szevasz tavasz<BR>";

echo "Mt siutsz kis szucs?<BR>";
2>

A numerikus eredmények kiirésarais hasznalhatjuk ezt az utasitast, azonban formétumozni nem tudjuk a
kimenetet igy.

<?PHP
$a = 5;
$b = 6;

echo $a + $b
echo "Mt siutsz kis szucs?<BR>";
?>

Tovabbi probléma, hogy mi van akkor, ha numerikus informéciot és string-et akarunk egy szévegben kiirni. A
feladat megoldashoz ugyanazt kell haszndlnunk, mint amikor két string-et akarunk dsszefiizve kiirni.

<?PHP

$a = 5;

$b = 6;

echo "Az erednmény: ”.$a + $b;

$sz = "Tan sés hust siutsz kis sz dcs?”;
echo "Mt sltsz kis szics?".$sz.”<BR>";
?>

A fenti példaban az echo parancs az 6sszeadasm  {iveletét string-gé konvertalta ésigy irattaki. A konverzié
teljesen automatikus.

Tovabbi érdekes lehetéség, amikor egy string-ben szeretnénk kiiratni egy valtozo értékét:

<?php

$0 = 5 + 6;

Echo "Az erednény: $0<BR>";
?>

Amint |&tjuk, a korébbi megfontol &sok alapjan a soremelést aHTML szerint kell hasznadlnunk. Az alébbiakban
néhany gyakran hasznalt tag-et irunk le. A hasznélhat6 tag-ek térat egy HTML kodolassal foglalkozd kényvb 6,
jegyzetbdl vagy Internet helyrél meg lehet tudni.

A képernyén val 6 soremelésre a<BR> tag szolgdl.
Vizszintesvonal irés&ra<HR>

Paragrafus elgje, vége: <P> ....</P>

Vastag betii <B> ....</B>

Dolt bett <I> ...</I>
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Téblazat |étrehozésara az aldbbi példa egy soros, két oszlopos téblazatot hoz |étre)

<t abl e>
<tr>
<td> <P> el sé oszl op</p> </td>
<td> <P> nmsodi k oszl op</p> </td>
</tr>
</ tabl e>

Mivel afenti TAG-ek sztringek, ezért célszerlien az echo paranccsal kell kiiratnunk 6ket.

Az echo egy nyelvi elem es nem fliggveény, azaz valami olyasmi, mintha C-ben egy flggvenymakrot hoznank
létre. Eppen ezért bonyolultabb kifejezések kiiratasdhoz alkalmatlan!

Ha az adatokat formézottan szeretnénk kiirni, akkor aprintf() fliggvényt kell hasznélni

8.2 Formézott Kiiras
print () —Ugyanaz, mint az Echo, csak a szintaktika kissé mas.
printf() —Kkiiratas forméazottan
sprintf () —formézott sztringet ad vissza az alabbi szintaktika szerint:
string sprintf (string formatum [, nixed paraméterek...])

A formatum szerint megadott karaktersorozattal tér vissza. A formatumkarakterek [ényegében a C-ben
megszokott formatumkarakterek.

A formatumstring tébb direktivat tartalmazhat. A % string vezeti be a direktivakat, majd utana kbvetkeznek a
formazo karakterek. Ezeken kivil minden karakter megjelenik a kimeneten. A kimenet konverzids parancsait a
printf() és az sprintf() parancsban ugyanugy |lehet hasznélni.

A Kkonverzios parancssorozat az alébbi parancsokat tartalmazza:

Opcionalis kitolté karakter. Ezzel lehet a stringet megfelel 6 méretre kitdlteni. Default értéke a szokdz. Ezen Kiviil
lehet a0, vagy egyéb karakter.

|gazités karakter. Az eredmény balra vagy jobbraigazitott lesz. default jobbraigazitas, a— karakter igazitja balra.
Szélesség meghatérozé. Megmondja, hogy minimum hany karakter legyen az eredményben.

A tizedes jegyek szama. Csak a double forméatum esetén hatasos. (A szdmformétumokat number format()
flggvénnyel tudjuk még jol kezelni.)

A tipusmeghatarozé megmondja, hogy milyen tipusl adatokat kell kezelnie. L ehetdségek:
%-a%jel.
b —az argmentum integer, és binaris szamként jelenitjik meg
¢ —az argumentum integer, ASCII kédként jelenitjik meg.
d — az argumentum integer, deciméis szamként jelenitjik meg.
f - the argumentum double és |ebegdpontos szamkeént jel enitjik meg.
o0 - az argumentum integer, és oktalis szamként jelenitjik meg.
s —az argumentum string és igy is jelenitjik meg.
X - az argumentum integer és hexadecimdlis szamkeént jelenitjik meg (kisbetiivel)

X - az argumentum integer és hexadecimalis szamként jel enitjik meg (nagybetivel)

$i sodate = sprintf ("%04d-9%02d-%2d", $ev, $ho, $nap);
$rmoneyl = 68. 75;
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$noney2 = 54. 35;

$money = $noneyl + $noney?2; /1 Az echo $noney ki nmenete "123.1" |esz
$formatted = sprintf ("901.2f", $roney); // Az echo $formatted kinenete "123.10"
echo $noney;

echo $fornatted;
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9 Operatorok (m Uveletek)
A kovetkezékben megismerjuk, hogy milyen mivel eteket végezhetiink a kil 6nb6zé adattipusokkal .

9.1 Stringek kozotti mivel etek

Stringek Gsszeflizése: .

$a = "alm”."korte”
echo $a; //erednénye "al nakérte” |esz

Stringek hozzéadasa meglévé sztringhez: .=

$a = "nel eg”;
$a .= "viz";
$echo $a; // erednmény: nel egviz

9.2 Aritmetikal miiveletek
A numerikus értékek dsszeaddséra ugyanolyan operatorokat hasznélunk, mint mas nyelvekben.

echo $a + $b; //%a és $b bsszege

echo $a - $b; //%a és $b kil 6nbsége

echo $a * $b; //%$a és $b szorzata

echo $a / $b; //%a és $b hanyadosa (egész, ha $a és $b egészek és a hanyados egész)
echo $a % $b; //Mdulus $a / $b mar adéka

9.3 Hozzarendelés, értékadas

Az operdtor az "=". Ez ugyanazt jelenti, mint Pascalban a := vagy C-ben az =. A bal oldal értéke legyen az, ami a
jobb oldalé. A hozzérendel6 kifejezésnek az értéke abal oldalhoz rendelt érték.

$a = ($b = 4) + 5; // $a nost 9, és $b 4

9.4 Noveld/csokkentd operatorok

A PHP tdmogatja a C-ben megismert inkremental 6 és dekrementdl 6 operatorokat. Az alabbiakban megismerjik
azokat, majd példéat latunk rguk: Amikor az operétor avaltozé el 6tt van, akkor akiértékeléssoran el §szor
novekszik avaltozé értéke, majd értékeli ki arendszer, mig a valtozé mogotti operétor esetén el szor kiértékeli a
valtozét arendszer, majd noveli vagy csokkenti az értékét!

<?php

$a = 33

echo ++$a; // Noveli $a-t eggyel, majd visszaadja $a értékét
echo $a++; // Visszaadja $a értékét, mmjd noveli $a-t eggye
echo --%a; // Csokkenti $a-t eggyel, mmjd visszaadja $a értékét

echo $a--; // Visszaadja $a értékét, majd csokkenti $a-t eggye
?>

Itt egy méasik példaprogram:

<?php

echo "<h3>Posti nkrenent al as</ h3>"

$a = 5;

echo "5-nek kell lennie: " . $a++ . "<br>\n";

echo "6-nak kell lennie: " . $a . "<br>\n";

echo "<h3>Prei nkrenent al as</ h3>"

$a = 5;
echo "6-nak kell lennie: " . ++$a . "<br>\n";
echo "6-nak kell lennie: " . $a . "<br>\n";

echo "<h3>Post dekr enent al as</ h3>"

$a = 5;
echo "5-nek kell lennie: " . $a-- . "<br>\n";
echo "4-nek kell lennie: " . $a . "<br>\n";
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echo "<h3>Pr edekr enent al as</ h3>";

$a = 5;

echo "4-nek kell lennie: " . --%a . "<br>\n";
echo "4-nek kell lennie: " . $a . "<br>\n";
?>

9.5 Logika operétorok

A logikai miiveletek minden programozéasi nyelvben hasonldan néznek ki. Az aldbbi |ehetéségek vannak. A PHP-
ben az igaz értéket mindig az 1 és ahamis értéket a 0 hordozza. Ennek a tudéasnak a birtokaban ugyanakkor nem
célszerii a0 és 1 értékeket numerikusan hasznéni.

<?php
$a = TRUE;
$b = FALSE;

echo $a and $b; //Es Csak akkor igaz, ha nmind $a mind $b igazak

echo $a or $b; //Vagy Akkor igaz, ha $a és $b kozott van igaz

echo $a xor $b; //Kizaré6 vagy Akkor igaz, ha $a és $b kodzil pontosan egy igaz
echo ! $a; //Tagadads |gaz, ha $a nemigaz

echo $a &% $b; //Es Csak akkor igaz, ha mind $a mind $b igazak

echo $a || $b; //Vagy Akkor igaz, ha $a és $b kozott van igaz

2>

9.6 Osszehasonlito operdtorok

Az 6sszehasonlit6 operatorok, mint nevik is sugallja, két érték dsszehasonlitasara szolgalnak. Az eredmény igaz,
vagy hamis|ehet!

Echo $a == $b; //Egyenl 8 1gaz, ha $a és $b értéke egyenl &

<?php

$a = "alma”;

$b = "korte”;

echo $a === $b; //Azonos lgaz, ha $a és $b értéke egyenl &, és azonos tipustak
/1 (csak PHP 4)

echo $a !'= $b; //Nemegyenl 6 Ilgaz, ha $a és $b értékei kil 6nboz sk

echo $a !== $b; //Nem azonos Igaz, ha $a és $b értékei vagy tipusai kil 6nboz sk
/1 (csak PHP 4)

echo $a < $b; //Kisebb m nt | gaz, ha $a szi gorudan ki sebb, mnt $b

echo $a > $b; //Nagyobb mi nt I gaz, ha $a szi gorGan nagyobb, mint $b

echo $a <= $b; //Kisebb, vagy egyenl 6 I gaz, ha $a ki sebb, vagy egyenl &, mnt $b
echo $a >= $b; //Nagyobb, vagy egyenl 8 | gaz, ha $a nagyobb, vagy egyenl &, mint $b
?>

Feltételes operator a"?:", ami Ugy mitkddik, mint a C-ben és sok més nyelvben.

(kif1) 2 (kif2) : (kif3);

A kifejezés ki f 2-t értékeli ki, haki f 1 igaznak bizonyul, éski f 3-at, haki f 1 hamis.

9.7 Bitorientalt operatorok
A bitorientdlt operétorok teszik lehetévé, hogy egy egész érték bizonyos bitjeit beallitsuk, vagy kimaszkoljuk.

<?php
$a = 126;
$b = 3

echo $a & $b; //Es Azon hel yeken, ahol nind $a-ban, mind $b-ben '1'" volt, az eredményben
/1 "1 lesz, egyébként '0'.
echo $a | $b; //Vagy Ot lesz '1' az erednény, ahol vagy $a-ban, vagy $b-ben '1' allt.
echo $a ~ $b; //Kizar6 vagy Ot lesz '1', ahol vagy $a-ban, vagy $b-ben '1' &ll, de csak az
/1 egyi kben
echo ~ $a; //Nem $a Osszes bitjét invertalja
echo $a << $b; //Eltolas balra $a bitjeit $b-vel balra tolja (m nden tol &s 2-vel val 6 szorzast

/1 jelent [amig el nemfogynak a bitek. A |legfels & helyiérték az
/1 el sjelbit.)

echo $a >> $b //Eltol 4&s jobbra $a bitjeit $b-vel jobbra tolja (m nden tolas 2-vel valé
/| [egész!]osztast jelent. Mvel a legfels 6 bit az el sjelbit, negativ szam
// jobbra tol dsa fura eredményre vezet!)

2>

20



9.8 Hibakezel6 operatorok

A PHP egy hibakezel 6 operatort tamogat, az at (kukac) jelet (@). Haegy PHP kifejezés elé irod, a kifejezés dltal
esetlegesen generdlt hibalizenete(ke)t figyelmen kivil hagyja a rendszer.

Haa track_errors szolgaltatas be van kapcsolva, barmilyen a kifejezés dtal generdlt hibaiizenet a $php_errormsg

globalis valtozdba kerlll térolasra. Ez avaltozd minden hiba esetén feltilirédik, ezért ellen 6rizd minél hamarabb a
kifejezést kbvetéen ha haszndlhat6 informéciét szeretnél kapni.

<?php

/* Szandékos SQL hi ba (plusz idéz &jel a tablanévnél): */
$res = @ysql _query ("select nev, kod from'nevlista") or
die ("A lekérés sikertelen volt. A hiba: $php_errornmsg")

?>

9.9 Végrehato operatorok

A PHP-segitségével utasitasokat hajthatok végre az operécios rendszeren. A jel avisszaidéz  6jel . Hakdzguk
irok egy parancsot az operacios rendszer részére, akkor az megprobdlja végrehajtani és egy valtozonak dadni az
eredmeényt.

[Az alabbi kis példa az aktualis kdnyvtar tartalmét (hosszu lista, rejtett fajlok is) formazvairjaki (illetve fix
szélességii betiiket hasznélva, entereket tisztel etben tartva)]

<?php

$output = “dir C\°;

echo "<pre>$out put </ pre>";
2>

Ebben atémaban az aldbbi fliggvényeket érdemes még megtekinteni adoksibol:  system(), passthru(), exec(),
popen(), és escapeshellcmd().
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10 Vezérlési szerkezetek

A PHP-ben ugyantgy, mint mas programozéasi nyelvekben az utasitasok végrehajtasanak sorrendje alapvet  éen
fentrél lefelé. [ly médon csak szekvencidlis programokat lehet irni, azonban révid tanukés utan szilkségesse valik
eldgazasokat és ciklusokat tartalmazé programok irasais. A vezérlési szerkezetek, mint mindig itt isa C-hez
hasonl 6ak.

A program akulonbdz 6 iranyokba val 6 tovabbhal adésat ltaldban egy kifejezés hatérozza meg. Ennek a
kifejezésnek az értéke logikai alapvet 6en, azonban a PHP hasonl6képpen, mint a C nem kil énbdztet meg kilén
logikai értékeket, hanem a0 ésanem 0 értékek jelentik azt. Ily modon, ha egy numerikus kifejezés 0, akkor
hamis, és hanem 0, akkor igaznak tekinthets. Ha egy string kifejezés Uires, akkor hamis, ha van értéke, akkor igaz.
Az olyan valtozok, amelyeket még azel 6tt értékeltink ki, hogy értéket kaptak volna (ez nem helyes), aNULL
értékkel birnak.

10.1 Elagazésok

Az els6 fontos lehet6ség a feltételhez kotott végrehajtas. Ha barmelyik agon tobb utasitast akarunk végrehajtatni,
akkor szintén a C szintaktika szerint { ...} jelparost kell hasznalnunk

If( utasitas) ..

i f(kifejezés) utasitas;

i f(kifejezés) {
ut asitasi;
ut asi tas2;

If .... else....

Ha a kifejezés igaz, akkor az utasitasl kil 6nben az utsitas2 hajtodi k végre.

if( kifejezés ) utasitasi;
el se ut asitas?;

Haakifgjezésigaz, akkor az utasitasl ag hajtodik végre, killbnben a méasik

if( kifejezés ) {
ut asitasi;

ut asi tas?;
}el se{

ut asit ass3;

ut asi t as4;

If ... elseif ... else...

Ha ketténél tobb elégazast szeretnénk, akkor az alabbi szintaktikaval tudjuk a kérdést megoldani:

if( kifejezésl ) utasitasl;
el sei f (kifejezés2) utasitas2;
el se utasitass3;

vagy

if( kifejezésl ) {
ut asitasi;
ut asitas2;

}elseif( kifejezés2 ){
ut asit as3;
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ut asi t as4;
telse {

ut asi t 4sb;
ut asi t 4s6;

Switch(kifej ezés)

A fenti esetben az if ésaz elsaif utasitasndl 1év 6 kifejezések tetsz 6legesek lehetnek, ésaz igy felirt vezérlési
szerkezettel meglehetésen bonyolult el agazasokat lehet |étrehozni. Ezzel szemben altaldnosabb eset, amikor egy
valtoz értékét 6l fiiggden akarunk tobb féle m tiveletet is végrehajtani. ErreacélraakamasaC-b 6l jél ismert
switch() fliggvény, amely tobb irdnyl elagazést hajt végre. Az agak meghatarozasakor csak konstansokat
hasznélhatunk, és az agra akkor adddik at avezérlés, haa switch fliggvénybenlév 6 valtozo értéke pontosan a
konstans értékével egyezik meg. Amennyiben egy agraraadtuk vezérlést, majd végrehajtottuk az ott definialt
utasitasokat, a switch szerkezet végére kell ugranunk a break utasitas segitsegével, mivel kildnben
racsorognéank a kovetkezé case feltételvizsgalatokra.

Nézzik a szintaktikgjat:

switch ($i) {

case O:
print "i nost 0";
br eak;

case 1:
print "i nost 1";
br eak;

case 2:
print "i nost 2";
br eak;

def aul t:
print "i se nem0, se nem1, se nem2";

}

A fenti példaban az $i valtozo értékét 6l fliggéen léptiink valamelyik iranyba. Ha a valtozo értéke nem vette fel
sem a0, 1 vagy 2 értékeket, akkor a default utani parancs hajtodik végre.

Gyakori eset, hogy amikor tobb killonbdz 6 eseményt egyetlen valtozo kilénbdz 6 értékel alapjan akarsz
végrehajtatni, akkor hasznalod a switch utasitast. El 6fordulhat, hogy ugyanazt az eseményt tébb érték is jel 6lheti,
illetve tobb kildnbdzé esemény van. Az aldbbi példaban a$jelz 6 valtozo 0, 1, 2 értéke esetén az fv1() flggvény
fut le, a 3-as értékre az fv2() flggvény, egyéb esetekben az fv3().

switch ($i) {
case O:
case 1:
case 2:
fvi($jel zo);
br eak;
case 3:
fv2($jel zo);
br eak;
defaul t:
fv3($jel zo);

A fenti példaban az fv1, fv2, fv3 fuggvenyek lehetnek akarmik!
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10.2 Ciklusok

Mint a C-ben, itt is hasonl6 ciklusszerkezetek |éteznek.
While (kifej ezés)

Itt akifgjezés aciklus el6tt értékel6dik ki, azaz a ciklus magja nem biztos, hogy végrehajtodik.

Wil e (kifejezés) utasitas; Wile (kifejezés) {

Utasitasl;
Ut asitasz;
] }
Pél da:
<?php
$i = 1;
while ($i <= 10) {
print $i++; [l a kiirt érték $i, a kiiras utan n & $i értéke
}
$i = 1; /Il Az el éz4 ci kl us masképpen, de ugyanazzal az erendénnye
while ($i <= 10) {
print $i; [/l a kiirt érték $i, a kiiras utén n & $i értéke
$i ++;
}
?>

Do ..... While(kifej ezés)

A kifejezés a ciklus végén értékelédik ki, azaz a ciklus magja egyszer mindenképpen lefut.

Do Do{
utasitas U asitasli;
whi | e(kifejezés); Ut asit as2;

} whi | e.(I.<i.fej ezés);
Pél da:

<?php
$i = 0;
do {
print $i
} while ($i>0);
?>

For (inicializal 6 kifej ezés; Benntmar adas kifej ezése; iteralé kifej ezés)

A ciklus elején egyszer fut leaz i ni ci al i zal 6 ki f ej ezés. Altaldban ez egy véltozonak ad egy kezd 5értéket.

Az ilyen valtozét ciklusvaltozénak hivjuk.

A Bennt mar adas ki f ej ezése mindannyiszor aciklus magjanak lefutasael 6tt értékeli ki arendszer. Haa
kifejezésigaz értéket ad vissza, akkor lefut a ciklus magja, ha hamis értéket, akkor a ciklus uténi els ¢ utasitason
folytatddik afutas. Haa kifejezés helyére Ures értéket irunk, akkor végtelen ciklusba kerililhetlink, hacsak a ciklus

belsgjébdl nem ugrunk ki a break utasitéssal.

Azlteral 6 kifejezés feledsazért, hogy aciklusvaamikor befejez 6djon. Altaldban a ciklusvaltozd értékét

noveljuk vagy csokkentjik eggyel.

For (init;bentnaradds;iteracio) For (init;bentmaradas;iteracio)({
ut asités; Utasitasl;
Ut asités2
}
Pél da:
<?php

Il Trassuk ki az egész szanokat visszafel é 100-tdl 1-ig
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for ($i = 100; $i >0; $i--) {
print $i;
}

//irassuk ki egy két dinenziés témb el emit soronként
$a= array( array(3,5,4,6),array(12, 234, 12,12),array(3,6,5,77));
for ($i =1; $i<=0; $i--) {
for (j=1;j<=4;j ++){
print $a[$il[$]." ”;
}
print "<BR>";
}

?>

Foreach (tdmb_kifejezés as $érték) vagy Foreach (témb_Kife ezés as $kulcs => $érték)

Ez afajtaciklus a Perl nyelvbsl kertilt & aPHP-be.

Ezt aciklust arra hasznalhatjuk, hogy egy ciklussal végigmenjink egy témb minden egyes elemén. Rendkivl jol
haszndlhaté adatbazis |ekérdezések vagy egyéb témbben visszaadott adatok feldolgozasa soran. Kétféle

Foreach ($tonbvaltozé as S$ertek) Foreach ($tonbvaltozd as S$ertek){
ut asit as; Ut asitasl;
Ut asités2
}
Pél da:

$tonb = array (1, 2, 3, 17);

foreach ($tonb as $ertek) {
print "Az aktualis értéke \$tonb-nek: S$ertek.\n";
}

A masodik formaban a $kulcs valtozd megkapja atémb éppen aktudlis indexét, ezdltal egyes esetekben kénnyebb
afeldolgozésa

For each( $t 6nbval t 0z6 as $kulcs => Foreach ($tonbvaltozdé as $kulcs => S$ertek)
$ertek) utasitas; Ut asitasl;
Utasitas2
}

Pél da:

* harmadi k foreach példa: kulcs és érték */
$tonmb = array ( "egy" => 1, "kett&" => 2, "haronm => 3, "tizenhét" => 17 );

foreach ($tonb as $kul cs => S$ertek) {
print "\$tonb[$kul cs] => $ertek.\n";
}

break vagy break n
A break utasitas arra szolgal, hogy segitségével egy struktirabdl az adott helyen ki tudjunk ugrani. Ha utana irunk
egy szamot, akkor annak alapjan tébb egymasba agyazott struktlrabdl iski tud ugrani:

Példanak okaért korabban a switch utasitdsnal mutattunk egy példat a break haszndlatara, az opciondlis modra
pedig itt van egy példa:

$i = 0;
while ($i++) {
switch ($i) {
case 5:
echo "5 esetén<br>\n";
break 1; /* csak a switch-bsl |ép ki */
case 10:
echo "10 esetén kil épés<br>\n";
break 2; /* a switch és a while befejezése */
defaul t:
br eak;
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continue vagy continue n

Bér programozasi médszertanok keriilik a ciklusokbdl val6 kiugrélast és a ciklusmagon belUli iteréci6t, azért
minden altal&nos nyelvben benne van alehetéség, beleértve a Pascalt és a C-t is. Ez az utasitas akkor hasznélhat6,
haaciklus belsgjében mér eld  6lnek atovabbi iterécidra vonatkozdé feltételek és nem akarjuk, hogy a ciklus
magjanak tobbi részét felesegesen futtassuk. Ha a continue n forméat haszndljuk, akkor tébb egymasba agyazott
struktdrat tudunk folytatni. Az aldbbi példaban 100 db véletlenszamot hozunk létre a 0..4 egész tartomanybdl és
az eloszldsukat vizsgéljuk. A continue utasitasok hatédséra ha megvan az érték, tovabbi feltételeket nem értékel ki
aprogram, hanem rogton iterdljaafor ciklust.

<?php
$n = 100;
srand (double) mcrotinme() * 1000000);
$al=%a2=%$a3=%$a4=%$a5=0;
for($i=1;$i < $n; $i ++){
$vel etl en= rand(O0, 4);
switch($vel etl en){
case 0: $al++
conti nue;
case 1: $a2++
conti nue;
case 2: $a3++;
conti nue;
case 3: $ad++
conti nue;
def aul t:
$a5++;
}
}

?>

10.3 Elagazésok és ciklusok haszndlata HTML kbddal keverve

Gyakori, hogy aHTML oldalon két killonbtz6 kddot szeretnénk megjel eniteni, attdl fliggéen, hogy éppen melyik
feltétel igaz, ugyanakkor akiirandd HTML részt tal bonyolultan dlithatjuk csak e 6 PHP-ben. Ebben az esetben
alkalmazni lehet az aldbbi példahoz hasonl 6t:

<?php if ( kifejezés) { echo "elso ag”; ?>
<t abl e>
<tr>
<td> <P> Szevasz tavasz, a kifejezés igaz</p> </td>
<td> <P> valamt visz a viz</p> </td>
</tr>

</t abl e>

<?php } else { echo "Masik oldal”; ?>

<p> Ez a rész itt egyszer tbb lett!</p>
<?php

?>

Az igaz kifejezés esetén az igaz &gban létrej 6v6 egy soros téblanak két oszlopa lesz, mig a hamis érték esetén csak
amasodik szakaszban |év § kiiras jelenik meg, mivel a PHP amikor megszakad a PHP kéd — itt tobbszor is
megszakad -, akkor a szervernek vatozatlanul adjavisszaa HTML kadot.

Sajnos az igy megirt program kissé attekinthetetlen.

10.4 PHP lapok beszlrasa, "makro”-k hasznalata.

Gyakran megfogal mazott feladat, hogy egy tdbb lapbdl alé PHP programban minden PHP oldal €l gjén fussanak
le ugyanazok a beallitasok, ugyanazok az inicializal 6 paraméterek, illetve ugyanazokat a fliggvényeket és
lehetéségeket hasznaljuk minden PHP scriptben. Valami olyasmire gondolok itt, mint Pascal-ban a unit fogalma
vagy C-ben a header file-ok fogalma.
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Erre acélrakét parancs dl rendelkezésre, amelyeknek am {ik6dése nem pontosan ugyanaz, de nagyon hasonl 6.
Mind a két esetben arrél van sz6, hogy a PHP script egy adott pontjan behivunk egy file-t, amelynek akédja
futasidében bekerll a PHP scriptbe, a szerver kiértékeli, és annak megfeld éen jar el. A file tartalmatehét afutas
idejére ugy valik a PHP script részévé, mintha eleve abba beirtuk volna.

Mivel a Webszerver kezdi a kérdésesincludefile-t feldolgozni, ezért ilyenkor HTML mdédba kerlil a szerver, igy
a PHP kéd feldolgozasahoz az include file elején PHP nyito tag-et kell elhelyezni és a végén zarétag-et. (<?php
............. ?>)

Include ()

Az include hasznélata esetén a megadott file mindannyiszor kiértékel  6dik, ahanyszor a vezérlés az include-ra
kertl. Ennek eredményekeént, ha egy ciklus belsejében megfelel 6en helyezzik € afile-t, akkor aciklus értékét 4l
flggden mindig mas és mas file-t szerkesztiink be, mint az alabbi példaban lathatjuk:

$fil eok array ('elso.php', 'masodik.php', 'harmadik. php');
for (Si 0; $i < count($fileok); $i++) {

include ($files[$i]);
}

require()

A require parancs akkor is beolvassa a célfile-t, ha soha nem hajtodik végre, és hahianyzik afile, akkor a
program futasa megszakad.

A fentiek miatt require parancsot csak konstans file-nevekkel szabad hasznalni.

<?php
require ("file.php");
?>

include_once()

Az utasités hasonlit az include() utasitasra, azzal a killonbséggel, hogy csak egyszer keril bele afutaskor a
kérdésesfile. Ez azért fontos, mert ha az include() utasitassal tébbszor is meghivjuk futas kozben ugyanazt afile-
t, akkor abenne lév 6 globalis valtozok és fliggvények tobbszor kerlilnek a kddba, ami miatt a futés hibalizenettel
ledll, hiszen ugyanaz az azonosité méas és mast jeldl. Az include_once() segitségével ezt a hibaforrast

kik(iszobol hetj Uk.

require_once()

Az utasitas hasonldan az include_once() utasitashoz csak egyszer hivjabe a kérdéses file-t futés kbzben, igy a
flggvények és globalisvaltozok Ujradefinialasa korili problémak kikiiszobolhet 6k. Egyébkeént arequire()
utasitdssal megegyezo a szerepe és mitkodéese.

10.5 Tavali file-ok hivasa

A fenti két utasitas — include és require — alkalmas arra, hogy a PHP megfelel 6 konfigurdldsa esetén, akér masik
Web szerveren is el érjlnk tavoli file-okat. Ehhez az "URL fopen wrapper"-eket kell bekapcsolni, a PHP4.0.3-tél
kezdédéen az al | ow_ur | _f open php.ini bedllitésdval. Ez alehetéség Windows rendszereken nem miikddik.

Ennek atulajdonsagnak persze vannak veszélyei is. Ha egy ilyen tévoli hivas soran olyan lapot hivunk meg,
aminek atartalméra nincsen hatasunk, akkor az include-olt file tartalma lehet olyan, hogy ami rendszertinkre
veszélyeket hordoz. A tavoli helyen megfelel  6en elkészitett |ap email-ben elklldheti az azonositdkat és egyéb
olyan adatokat, amelyeket nem szeretnénk nyilvanossagra hozni, ezért ezzel alehetdséggel 6vatosan kell banni.
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11 Sajat fuggvények, valtozék élettartama és lathatosaga

Eddig sok sz0 esett avaltozokrdl és esetenként a fliggvényekr 6l is, azonban az eddigiek alapjan azt gondolna az
ember, hogy csak ilyen egyszerii programok irhaték PHP-ben. Az igazsag az, hogy PHP-ben csak afutési id6 ésa
futtat6 rendszer memoéridja szab hatért az alkalmazott program bonyol ultsaganak.

11.1 Fuggvények

A PHP-ban is haszndlhatunk programstruktarakat, programszegmenseket. Mar Pascal-bdl vagy C-b ol isjol
ismerhetjik az alapvets két eljaréstipust, amit Pascalban Procedure illetve Function névvel illetiink, C-ben pedig
tipus nélkdli illetve tipusos function-nak mondunk. Mind a két nyelven a kiil6nbség az, hogy ad-e vissza a
kérdéses eljarastipus értéket, vagy nem.

A PHP-ben csaklgy, mint a C-ben kétféle djarastipust haszndlhatunk. A szintaktika a kbvetkezs:
Ez az eljaréastipus nem ad vissza értéket.

function flggvény név(parameterlista) {
A flggvény torzse;

Ez az éljarastipus a definidltnak megfel el tipust értéket ad vissza:
function flggvény név(parameterlista) {

A filggvény torzse;

return érték;

}
Lathatd, hogy avisszatérési érték |éte vagy nem |éte a programozétdl fligg, ezért egyes esetekben cél szer ia
visszatérési érték tipusat megdllapitani ahhoz, hogy van-e egydtalan visszatérés érték.

Rekurzi6 | ehetséges a fliggvényhivasokndl, de természetesen arra kell vigyazni, hogy arekurzi6 véget érjen. Az
alébbi kispéldaaz N faktoridlis kiszadmitasét végzi rekurziv médon.

<?php

function nfakt ($n){
if ($n>1) $nf = $n*nfakt($n-1);
el se $nf = 1;

echo $n." => ".$nf."<BR>";
return $nf

}
nf akt (200) ;
?>

11.2 Paraméterdtadas

Egy fliggvény definidldsakor meg kell hatarozni, hogy milyen paramétereket vegyen ét. Ezt aformalis
paraméterlistaval tudjuk megtenni, amelyben az atvevs valtozok neveit vesszével elvalasztvafel kell sorolni.

A hivaskor nem kell minden paramétert &adni. Ebben az esetben a kérdéses paramétereknek a fliggvényen bel Ul
nem lesz értéke. Az empty() fliggvénnyel |ehet megvizsgalni, hogy egy paraméter kapott-e értéket vagy sem vagy
aflggvény formdlis paraméterlistgaban default értéket kell adni a paraméternek.

A PHP-ben kétfél e paraméteratadas, |étezik

Erték szerinti

A hivo kifejezés értéke behelyettesit  6dik a meghivott fliggvény paraméterlistgjaban szerepl 6 valtozéba és a
flggvényen bellll a paraméter hasznélhat6. Ez az alapértelmezés.

Cim szerinti

Ez azt jelenti, hogy a valtozé memdriacimét adjuk &t afliggvénynek, amely a cim ismeretében tudja azt
maodositani és a fliggvénybdl val6 visszatéréskor a valtozasok megmaradnak.

Ez utdbbi esetben, ha cim szerint akarunk atvenni értéket egy fliggvénnyel, akkor haszndlnunk kell a& operétort.

<?php
function fgv(&$n) {
$n *= 2;
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}

$n=100;
echo "$n<BR>";

fgv($n);
echo "$n<BR>";
2>

A fuggvények paramétereinek atvétele még egy médon megtorténhet. A PHP tamogatja a paraméterek
kezdoértékadasét. Ennek akkor van értelme, ha a fliggvény hivasakor nem adtunk &t értéket a fliggvénynek.
Ilyenkor alapértelmezett értéket kap az a paraméter, amelyet a hivé nem adott &. Természetesen az & nem adott
paramétereknek a helye az &adottak utan helyezkedjen €l!

<?php

function joghurtot keszit ($flavour, $type = "acidophilus") {
return "Készitek egy kdcsog $fl avour izd $type-ot.\n";

}

echo joghurtot_keszit ("eper");

?>

Ha azt szeretnénk, hogy egy fuggvény valtozd szami paramétert vegyen at és a fliggvényben meg akarjuk
allapitani, hogy éppen most hany paraméter van, akkor a kévetkezs fliggvényeket hasznéni:

func_get_args() - Egy témbben visszaadja az &adott paraméterek listgjat.
func_num_arg() - Megadja a kapott fliggvények szamat

func_get_arg(sorszam) - Visszaadja a sorszam paraméterrel megadott paramétert. Ha a sorszam nagyobb, mint a
paraméterlista utolsd elemének indexe, akkor hiballzenet jon (warning). A paraméterlistaindexe O-val kezdsdik.

Az aldbbi példa ezeket példazza.

<?php
function foo() {
$numargs = func_num args();
echo "paraméterek szama: $numar gs<br>\n";
if ($numargs >= 2) {
echo "A mésodi k paranéter: " . func_get_arg (1) . "<br>\n";

$arg_list = func_get_args();
for ($i = 0; $i < $numargs; $i++) {
echo "$i-ik paraméter: " . S$arg_list[$i] . "<br>\n";

}
}
foo (1, 2, 3)
?>

11.3 Fuggveények visszatéres érteke
Egy flggvény tetsz  6leges tipust, még tombot, vagy valtozoreferenciat is visszatud adni. Tobb érték
visszaadasara a tombot hasznal hatjuk.

11.4 VAatozok éettartalma és | athatdsaga
A PHP-ban nagyon egyszerii szabalyok vannak a vatozok |athatosagéra és é ettartamara vonatkozol ag.

Elettartam

A véltozd akkor jon létre, amikor |étrehozzuk, értéket adunk neki.

Egy vatozé megsemmisiil, ha az unset(valtozonév) paranccsal felszabaditjuk avaltozo nevét (memoriateril etét
is), vagy véget ér az adott PHP script oldal. Ez aldl kivétel, ha a valtozokat atadjuk egy méasik PHP oldalnak a
POST, GET metédussal, a cookie-k vagy sessionok hasznédlataval.

Egy PHP minden részén haszndlhaték a$ POST, $ GET, $ SESSION, $ COOKIE, $ ENV, $ SERVER,
$GLOBALS tdmb elemei. Ezek a szuperglobalis vatozok.

L é&ezik-e a valtozo
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Azt, hogy egy valtozo |étezik-e az isset() fuggvénnyel kérdezhetjik le. Igazat ad vissza, ha avaltozo |étezik, az
empty() figgvény pedig igazat ad vissza, ha avaltozé értéke 0, Ures, vagy nem létezik!

<?PHP
if (!lisset($_SESSION "logged_in"])) die(”Jelentkezz be!”);
print(”"Bel éptél!”);

2>

L athatdsag

A PHP oldalon I étrej6tt és a killonbdz 6 modokon atvett valtozok globalisak, azaz attdl ahelyt 6l kezdve |&thatdk
mindenhonnan, azonban ha meghivunk egy fliggvényt, akkor abban a fliggvényben csak azok a valtozok |&thatok,
amelyeket a fliggvényben hoztunk |étre, vagy paraméterként adtunk at. Ha a fliggvényb &l kiléplink, akkor ezek a
valtozok megsemmisiilnek kivéve, ha nem cim szerinti paraméteratadas soran jottek |étre. Azaz ezek a valtozok
lokdlisak lesznek afliggvényre nézve.

Ha egy flggvénybdl Uj fliggvényt hivunk, akkor abban nem lehet 1&tni a hivé fliggvény véltozoit.

A fentiek alél az egyetlen kivétel, ha a fliggvényben haszndljuk a global parancsot, aminek segitségével
importédlhatjuk a script globdlis valtozoit a fliggvénybe.

<?ph
$a
$b

1
2,

I no

Function Osszead () {
gl obal $a, $b;
$b = $a + $b

}

OGssszead ();
echo $b;

2>

A masik lehet 6ség az, hogy haszndljuk a $GLOBALS[] asszociativ tdmb értékeit, amelyben minden bejegyzett
globdlis valtoz6 megtaldhato.

<?php

$b = 1;

$a = 10;

$GLOBALS["b"] = $CGLOBALS["a"] + $CGLOBALS["b"];
echo $b;

2>

L étrehozhatunk statikus vatozokat is.

Statikus valtozo egy flggvényben johet Iétre. Amikor kilépilink aflggvényb 6l mar nem hasznal hatjuk ennek a
valtozonak az értékét, de ha Gjra meghivjuk aflggvényt, nini még megvanaz el  6z6 értéke. J ott folytathatjuk,
ahol abbahagytuk. Ennek néhavan értelme. Mindenesetre a hasznalatahoz a fliggvényben a  static kulcsszét kell
haszndlni. Az alabbi kis szOsszenet egy ciklusbdl meghivja Ujrameg Gjraa Test() fliggvényt és ennek sorén az $a
valtoz6 tartalma folyamatosan né, noha mindig kilépunk a figgvénybdl. Naja, statikusnak deklaréltuk! A statikus
valtozénak kezdsértéket adva, az csak egyszer fut le, amikor elészor meghivjuk a fliggvényt.

Function Test () {
static $a = 0
echo $a;
$a++;

}

for ($i =0; $i< 10; $i ++) {
Test () ;
Echo " bl abl abl a”

}

11.5 VAatozok &adasalapok kozott

Gyakori kérdés a PHP-ben programozok kdzétt, hogyan tudnak értékeket atadni a PHP lapok kdzétt, hiszen ha
egy lap lefut, akkor eddig ugy tudtuk, hogy a lapon keletkezet valtozok is megsz nnek. Amikor el §szér
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szembekertltem a problémaval, akkor azt hittem, hogy a globalis valtozok oldjak meg a problémat. Sgjnos a
dolog nem ennyire egyszer ii, de nem is tdlsagosan bonyolult. Atadhatunk egyedi vatozokat és egy dimenzios
tomboket is. Négy |ehetéségiink van erre.

11.5.1 Header utasitas

A Header utasitast csak akkor hasznalhatjuk, ha az adott oldalon még semmiféle képernyére iras nem volt, azaz a
keletkez6 HTML oldal tartalmi részét még nem kezdtik irni. A header segitségével barmilyen header-t
elkildhetiink. Az aldbbi példaban egy teljes header sorozatot irunk ki aHTML oldalra

header ("Expires: Mn, 26 Jul 1997 05:00: 00 GVI"); // Date in the past

header ("Last-Mdified: " . gndate("D, d MY Hi:s") . " GW"); /1 al ways nodified
header ("Cache-Control: no-cache, nust-revalidate"); // HTTP/1.1

header ("Pragma: no-cache"); [l HTTP/ 1.0

header ("HTTP/1.0 404 Not Found");

Itt egy hibakezelést irunk ki, az URL nem taldhatd. Akkor lehet ilyet tenni, ha példaul az Apache szerveriink
hibalizeneteit atiranyitjuk a sajét oldalainkra.

header ("HTTP/ 1.0 404 Not Found");

Bongészé étiranyitasa. Itt adhatjuk meg az Uj oldalt. Ez a parancs nem csak abongész 6t vagja ét az Uj oldalra,
hanem a szervernek is visszakild egy atiranyitas statusz Uzenetet is.

header ("Location: http://ww.php.net"); /* Atiranyitja a béngészét a PHP web ol dalra */
exit; /* Ha nem nmegy az atiranyitas, akkor az exit parancs biztosan kil ép */

11.5.2 GET metédus

A GET metddust Ugy hasznélhatjuk, hogy meghivunk egy lapot az oldalunkrél egy masik lapot és az URL végére
paraméterként dtadjuk a valtozokat, valahogy igy, ahogy a kdvetkezs példakban Iétjuk:

Az els példaban igazabdl nem is PHP amegoldas, egyszer {ien a<BODY > TAG-ben megadjuk, hogy melyik
oldalt é&smenyi id 6 mulva hivjameg az oldal. Ennek a megoldasnak hibgja, hogy tulajdonképpen itt egy
Javascriptet haszndlunk. A példaban 3 masodpercig var a betdltédés utan a bongészs, majd a szerver atdobja az Uj
oldallal és meghivjaalapot a user, pwd és alevel valtozdkkal.

<BODY OnLoad=ti ner| D=set Ti meout (' | ocati on="i ndex. php?user =anonym&wd=anonynousé&l evel =1""', 30000) >

A kovetkezd példaban hasonl 6t tesziink, deitt aHTML oldal fejlécében dolgozunk. Felhaszndljuk aHTML meta
tag-jét. Itt is 3 masodperc mulve hivjabe akévetkezé oldalt és az €l 6z6 oldalrdl dtadjuk az el6z6 példaban latott 3
Valtozo pillanatnyi értékét.

<meta http-equiv="refresh" content="3;
URL=<i ndex. php?<?php echo ' user=$user &wd=$pwd&l evel =$| evel ' 2>">

A harmadik példdban aPHP header utasitésat hasznaljuk. A példaban egy POST metddussal egy tirlapon bevitt
adatokat vizsgalunk meg, és amennyiben hianyzik az adat, akkor egy hibakezel 6 figgvénybe iranyitom ét, ahol a
header segitségével atiranyitom egy masik oldalra, atadva neki a megfelelé valtozokat.

function sorry($nsg, $f ronel, $gl ob="")

header (" Locati on: sorryuser. php?fron=$f r om&rsg=$nsg&gl ob=$gl ob") ;
}

i f(enpty($nane)) sorry("Hi anyzik a név adat! Kotel ez g kitolteni",1);
i f(enpty($l ogi nnane)) sorry("Hi anyzé6 | ogin név! Kotel ez g kitolteni",1);
if(empty($email)) sorry("Hianyé E-mail cim Kotelez & kitdlteni. Itt kapod meg a jelszét!", 1);

A fenti harom |ehetség kdzos hibdja az, hogy az étiranyitott lapok URL-je megjelenik a bdngészében, azaz titkos
informéci6t nem tudunk atadni, tovabba azok abongész 6k, amelyek nemt {irik az &tiranyitast, nem fognak
tovabbmenni.
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http://www.php.net

11.5.3 POST metodus

A POST adatatviteli metédust az irlapokkal kapcsolatban haszndlhatjuk |egtermészetesebben. Itt egyel 6re csak
annyit mondunk, hogy az trlapok olyan HTML kodok, amelyen keresztlll a bdngészé €l 6tt Ul6 felhasznél 6 beirhat
adatokat aHTML oldalon, az  iirlap SUBMIT gombjanak megnyomasarapedigaz  tirlapon definidlt mez 6k
tartalmat, mint valtozOneveket és valtozo tartalmakat elkiildi acél oldalnak a bdngész 6. Az tirlap fejlécében meg
kell adni acél oldalt (kinek kiildjuk) ésamegfdelel 6 oldal, haaz olyan oldal, amit a szerver meg tud jeleniteni
bet6ltodik a bongészdbe.

A PHP esetén amodszer az, hogy az urlap kitdltése utan a submit gomb megnyomasaval elkiildjik az
eredményeket egy PHP oldalnak, amely betélt 6déskor megkapja az elkildott vatozokat, esetleg elvégzi azokat a
ferladatokat, amelyekre rendeltetett, majd megjelenit valami vélaszt.

Ennél amddszernédl, az elkiildott értékek nem Iathaté médon kerlilnek el a meghivott oldalhoz, tehét ezzel a
modszerrel viszonylag kénnyii valtozéértékeket atadni.

Vigyéazni kell azonban arra, hogy az adatbevitel alapvet éen string és hanem gy haszndljuk fel azokat a bevitt
stringeket, hogy el 6tte kisziirjuk a../../etc/ ... stb jelleg (i adatrokatés nem figyellink arra, hogy az eredményeket a
leheté |egtdbb szempont szerint ellendrizzik, akkor aweb site-unk feltdrhets |ehet.

Az aldbbi példdban egy olyan HTML oldalt mutatok be, amely egy rlapot tartalmaz, a submit gomb
megnyomasanak hatéséra az oldal 6nmaganak (!) kuldi el avaltozokat, majd a submit valtozé értéke alapjan egy
elagazéasra kerill avégrehajtas és az eredményt elkiildi e-mailben egy megadott cimre. A lapon van egy kis
Javascript betét is, amely az aktudlisidépont beszlréséra szolgdl. Az tirlapon taldhat6 olyan mezé is, amelynek a
tartalma hidden, azaz az tirlapon nem jelenik meg.

<htm >

<head>

<meta http-equi v="Cont ent - Language" content ="hu">

<meta http-equi v="Cont ent - Type" content="text/htm ; charset=w ndows-1250">
<title>Munkal ap</title>

<script |anguage="JavaScript">

function Kitolt()
{
var x=0;
for (x=0; x<docunent. nunkal ap.|ista.length; x++)
i f (docunent. munkal ap.|ista. options[x].sel ected)
docunent . nunkal ap. ceg. val ue = docunent . nunkal ap. | i sta. opti ons[ x] . val ue;
Al ert (docunent. munkal ap.|ista.options[x].val ue);

}

</script>
</ head>
<body bgcol or ="#ef ef ef " t ext="#00000000" [|i nk="#6666CC" vl ink="#FF9900">

<script |anguage="php">
$datum = date('Y.Md Hi'); //aktudlis datum

$m kor= date ('Y.Md'); /1
if (!enpty($pswd)) /| egyszer U (primtiv) password ellenérzés

$jls =" ".$pswd."_"; // Lehetne biztonsaégosabban is, de itt npbst ez nem szenpont
else $jls ="__";

/1 A munkal ap el kil déséhez ki kell tdélteni a partnercég nevét is.
if(!enpty($ceq))

{
$jel= (strpos($jls, "xxxx") == 0) | enpty($nunkavegzo);
f(

if(!%jel)

{

/1 1ttt allitjuk 6ssze az Email -t az atkil dott valtozok értékéb él .
$uze =""
$uze= $uze ."Cég $ceg\ n";
$uze= $uze ."Bejelents $bej el ento\ n";
$uze= $uze ."Bejelentés idspontja $m kor\n";
$uze= $uze ."Hi baj el enség $hi baj el enség\ n";
$uze= $uze ."A hi ba oka $hi baok\ n";
$uze= Puze ."Az el végzett nunka $el vegzett _nunka\ n";
$uze= $uze ."A nmunkavégzés al apja\n”;
$uze= $uze ."- Garancialis $granci al i s\n";
$uze= $uze ."- Rendszer gazdai $rendszergazda\ n";
$uze= $uze ."- Fizetss $fizetos\n";
$uze= $uze ."- Kiszallas $ki szal | as\ n";
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$uze= $uze ."- Mihel yben $muhel y\ n";
$uze= $uze ."- Rendszergazdai $rendszer gazda\ n\ n";
$uze= $uze ."A szikséges munkai dé6 $nmunkai do\ n";
if (lenpty($rmunkadij)) {
$uze= $uze ."Szanl azott nunkadij $munkadi j Ft + 25% AFA\ n\n";

}
if (!enpty(%$al katreszek)) {
$uze= $uze ."Beépitett al katrészek $al katreszek\n";

$uze= $uze ."Al katrészek ara $al katreszar Ft + 25% AFA\n\n";
}
$uze= $uze ."\n";
$uze= $uze ."Minkavégzs $munkavegzo\ n";
$uze= $uze ."Datum $dat um n";
$uze= $uze ."lgazol as $i gazol as\ n\ n";
$uze= $uze ."A nunkal apot kil ds gép adatai\n";
$uze= $uze ."A gép IP cine " $HTTP_ENV_VARS[ ' HTTP_HOST' ]. "\ n";
$uze= $uze ."A gép neve " . $HTTP_ENV_VARS[ ' REMOTE_HOST' ] . "\ n";

$uze= $uze ."A gépen futd bongészs ".$HTTP_USER AGENT."\n";

mai | (" eur opr @mat avnet . hu", "munkal ap", $uze) ;

if( D e("Az nmunkal apot el kil dt 0k!"));

}
if ($jel)

</script>

<script |anguage="javascript"> Alert ("H anyosan toltoétte ki a nmunkal apot"); </script>
<script |anguage="php">

</script>

<tabl e wi dth="77% border="0">
<tr>
<td><font size="6" col or="#6666CC'><b><i ng src="../jozsi _| ogo. png" w dt h="100"
hei ght =" 93" ></ b></f ont ></ t d>
<td><font size="6" col or="#6666CC'><b>Jb6zsi Cégének nunkal apj a</ b></font ></t d>
</tr>
</ tabl e>
<f or m name="rnunkal ap" met hod="post" enctype="nultipart/formdata" action="index. php">
<tabl e wi dth="76% border="0">
<tr>
<td wi dth="21% valign="top">A partnercég: </td>
<td wi dth="79% valign="top">
<i nput type="text" name="ceg" size="60">
<sel ect name="lista" onclick="Kitolt()">
<option value="Ni ncs a |listéban"> </option>
<option val ue="Emul 4t or KFT ">EKFT</opti on>
<option val ue="Géza KFT">CKFT</option>
<option val ue="Magyar - Ur anusz Uj sagir 6k Barati Tarsaséaga">MJUBNT</ option>
<option val ue="Magyar Tudomédnyos Akadénmi a Ordégizs |ntézete" >MIAQ </ opt i on>
<option val ue="Al |l adi n BT">ABT</ opti on>
<option val ue="Bal ogh Al adar SZzZKI">BA. . Kl </ opti on>
<option val ue="Ki ss Piroska |Irodal m Mizeun>KPl M/ opti on>
</ sel ect >
</td>
</tr>
<tr>
<td wi dt h="21% valign="top">A bejel ents neve: </td>
<td w dth="79% valign="top">
<tabl e border="0">
<tr>
<td width="131">
<i nput type="text" nanme="bejelento" cols ="60% ">
</td>
<td width="310">
A bejelentés id gpont j a:
<input type="text" name="mi kor" val ue="<?php echo $m kor; ?>" >
</td>
</tr>
</t abl e>
</td>
</tr>
<tr>
<td w dth="21% valign="top">A hi baj el enség: </td>
<td w dth="79% valign="top">
<t ext ar ea nanme="hi baj el enseg" rows=4 cols =60 ></textarea>
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</td>
</[tr>
<tr>
<td width="21% valign="top">A negal |l apitott
hi ba</t d>
<td width="79% valign="top">
<t ext ar ea nanme="hi baok" rows=5 cols =60 ></textarea>
</td>
</[tr>
<tr>
<td wi dth="21% valign="top">Az el végzett
munka | ei rasa</td>
<td width="79% valign="top">
<t ext area nanme="el vegzett _rnunka" rows="6" cols =60 >
</t ext ar ea>
</td>
</[tr>
<tr>
<td width="21% valign="top">
<tabl e wi dt h="75% border="0">
<tr>
<td>Gar anci &l i s?</td>
<t d>
<i nput type="checkbox" nane="garancialis" >
</td>
</tr>
<tr>
<t d>Rendszer gazdai ?</t d>
<t d>
<i nput type="checkbox" nanme="rendszergazda" >
</td>
</tr>
<tr>
<t d>Fi zet 8s?</t d>
<t d>
<i nput type="checkbox" name="fizetos" >
</td>
</[tr>
<tr>
<t d>Ki szal | as</td>
<td> <b>
<i nput type="checkbox" nanme="kiszallas" >
</ b></td>
</tr>
<tr>
<t d>Mihel y</td>
<t d>
<i nput type="checkbox" nanme="nuhely" >
</td>
</tr>
</t abl e>
</td>
<td wi dt h="79% >
<p align="left">Beépitett al katrészek<br>
<t extarea nanme="al katreszek" rows=2 cols =60 ></textarea>
</ p>
<p align="left">Al katrészek ara (nettoa)
<i nput type="text" nanme="al katreszar" size="40">
+25% AFA</ p>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="21% valign="top"><br>

A munkat végzs(k): <input type="text" name="nunkavegzo" size="30">

</td>

<td wi dt h="79% >Munkaor ak <i nput type="text" name="nunkaido" >
<br>Munkadij (netto) <input type="text" name="nunkadij">+25% AFA
</td>

</[tr>
<tr>
<td w dth="21% wvalign="top">
<p>Dat um
<?php echo "$datuni; ?>
</ p>
</td>




<td width="79%> Digitalis alairas:
<i nput type="password" nane="pswd" val ue="titok" size=20>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="219% >
<p>
<i nput type="submt" nane="Subm t" val ue="El kil dés" >
<i nput type="submt" nane="Reset" val ue="Mgseni >
</ p>
</td>
<td width="79% > <font face="Ti nes New Roman, Tinmes, serif">|gazol &s: <br>
<textarea name="l|gazolas" rows=2 cols =60 ></textarea>
</font></td>
</tr>
</t abl e>
</fornp

<p><A HREF="index. htm " onMuseOver ="docunent.vi ssza.src='../visszaanimgif"';"
onMouseCQut =" docunent . vi ssza.src="../vissza.qgif'">
<I MG SRC="../vissza.gif" NAME="vissza" ALT="Vissza a fd&ol dal ra" BORDER=0 hei ght ="25">
</ A> </p>
<p>Ut ol s6 nbdositas: 2011. nércius 12.</p>
</ body>
</htm >

11.5.4 $ SESSION valtozok

A session valtozok olyan valtozdk, amelyek megtartjak értékeiket mikozben a felhaszndl 6 egyik oldalrél étlép a
mésikra anélkil, hogy a korébban ismertetett modszerek valamelyikével direkt & kellene adnunk az értékeket a
lapok kozott. Ez alehet 6ség igazi globélis valtozokat enged meg és sokkal dsszetettebb WEB-es programok
készitését teszi |ehet6vé. Tobb lapbdl all6 site fejlesztése gyakorlatilag session valtozok nélkil nem megy.

Amikor egy felhaszndl 6 belép egy WEB oldalra, akkor egy egyedi azonosito keletkezik, az lgynevezett session id
(SID), amelyet vagy a béngészében tarolunk Ugynevezett cookie (siiti) formajaban, vagy a szerver oldalon tartunk
nyilvan. A sessionok tamogatjak korlatlan mennyiségii valtozo regisztréldsét és atartalmuk megtartésat. Amikor a
felhasznd 6 eléri aweb oldalt, akkor a PHP automatikusan leellen  6rzi, hogy a megfelel 6 session id vajon mér
|étezik-e a szerveren. Halétezik a session id, akkor a session-hoz tartozd el mentett értékeket hozzarendeli alekért
oldalhoz.

Minden oldal elején hasznadljuk a session_start() fliggvényt, vagy implicit médon a session_register() fliggvényt.

Amikor alétogato elindit egy PHP-s lekérést, a PHP motor megnézi, hogy afenti esetekben van-e a kéréshez
hozzarendelve egy session id. Ha van, akkor a korabban elmentett kdrnyezetet hozzarendeli ehhez a kéréshez,
azaz visszadllitjaamegfelel 6 valtozokat. Minden regisztralt valtozot elment arendszer a kérés befejez Gdésekor.
Azok aregisztralt valtozdk, amelyek nem kaptak értéket, azaz nem definiéltuk 6ket, anem definidtak kozé
kerilnek. Ezek a vatozok csak akkor kertilnek a definidtak kdzé késibb is, ha a user értéket ad neki.

Haa r egi st er _gl obal s engedélyezett, akkor minden globalis valtoz6t session vatozénak tudunk elmenteni,
és a session valtozok a kovetkezd kérés soran automatikusan globalis valtozokka vanak.

Hogyan kezelhetjik a session id-ket?

Cookie - sitikkel

URL parameterekkel

A session modul mind a két valtozatot tamogatja. A cookie-k az optimalisak, viszont vannak olyan kliensek, akik
nem tdmogatjak a cookie-k elhelyezését a géplikdn biztonsagi okokbdl, réadasul ilyenkor a bongész 6 és a szerver
kozott vandorolnak adatok is. Ez biztonsagi problémékat vet fel. A méasodik modszer esetén a session id az URL
része.

A PHP képes hajlékonyan kezelni a kérdést, ha megfelel 6en forditottuk. Ebben az esetben ardativ URI-k
megvaltoznak automatikusan és tartalmazni fogjék a session ID-t (=SID). Mas esetben hasznal hatjuk a SID
konstanst, amely a session_name=session_|ID vagy egy Ures stringet tartalmaz

(pl . PHPSESSI D=8elf 5f f 69434aea7ecab51da33314b53&PHPSESS| D=8elf 5f f 69434aea7ecab51da33314b53 )

Az alabbi példaban bemutatjuk, hogyan |lehet regisztralni egy valtozét és egy URI-hoz hozzérendelni a session
ID-t, felhaszndlva a SID-et.
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Példa 3. Egy user bejelentkezéseit szamoljale ez apélda

<?php

session_start();
$_SESSI ON[ " count ] ++;

$count = $_SESSI ON["count "] ;
?>

Hello visitor, you have seen this page <? echo $count; ?> tinmes.<p>

<php?

# the <?=SID?> is necessary to preserve the session id
# in the case that the user has di sabl ed cooki es

?>

To continue, <A HREF="next page. php?<?=SI D?>">cl i ck here</A>

Haafenti kodot |efuttatjuk és megnézzik a PHP.INI-ben megadott konyvtarban 1évé file-okat, akkor latni fogjuk,
hogy a session indulasa utéan létrejon egy file (pl. C:\temp-ben) valami hasonl6 névvel,
sess_8elf5ff69434aearecab51da33314b53. Ez tartalmazza a session valtozdk nevét és értékét. Ez felveti azt a
problémat, hogy az ilyen tipusu file-ok a szerveren lév 6 temp konyvtérban csak gy tilnek és korrekt lekezel ésiik
idével nagyon nehézzé valik. Azt isfigyelembe kell venni, hogy egyes sessionok eléviilnek, masokat nem |ehet
még tordlni, mert éppen futd alkalmazas haszndlja.

A PHP.INI session részében vannak azok a bedllitdsok, amelyek a session file-ok eléviilését, a szemétszedést és
egyebeket szabdlyoznak. A szerver automatikusan gondoskodik egy idd mulva a session file-ok torlésérol.

Masfelél afelesztéket gondoltak arrais, hogy a programozék a sajat kezilkbe akarjdk venni a session kezel ésének
lehet6ségét. Mivel ez nem a kezddk szintjén elérhetd, ezért itt nem foglalkozunk vele.

A "sess " kezdet 1 filenevek session file-okat takarnak, azoknak megnézzik és ajelenlegi id 6t és az utolso
hozzéf érésének idejét kivonva egymasbdl megnézzik, hogy lejart-e az élete.

1155 COOKIE-k (siitik)

A cookiek haszndlata a PHP kornyezetben |ehetséges, de nem igazan ajanlott. A PHP alkalmazasok a szerveren
futnak és éltaldban valamiféle user azonositédshoz kotottek. A cookike-k hasznal ata esetén a cookie-ban tarolt
adatok atkerlilnek abdngész 6t futtastd szamitogépre és ott egy textfile-ban tarolddnak, aminek a visszafejtése
csak id6 kérdése, éppen ezért fontos vagy titkolni val6 adatot a cookie-kba sohas ne taroljunk, ink&bb haszndljunk
sessionoket.

bool setcookie ( string nev, string ertek, int Igjarat, string utvonal, sting domain, int titkos)

A fenti fliggvény minden paramétere az els 6t kivéve elhagyhato. A flggvényt a html oldal headerében kell
elklldeni, miel6tt az oldalra barmit kiirnank! Az aldbbi példaban elkildink egy egyszeri értéket:

Param |[Leiras Példa

Nev A siiti neve 'teszt’ nevil valtozOt hozzuk létre$ _COOKI E[ ' t eszt ' ]

Ert ek Ez az érték tarolodik akliens Ezt az értéket téroljuk a'teszt’ nev 1 valtozoban. $ertek
oldalon =$ COXI E['teszt']

A slti lgjarati ideje méasod-
Lejarat  |percekben megadva . Bedlitasa
time() + lgjérati ido.

ti me()+60*60*24* 2 két napot dlitunk be lgjaratnak. Ha nincs
bedllitva, akkor abongészé bezarasaig érvényes a stiti.

Minden béngédsz 6 rendelkezik egy alapértelmezett siiti tarhellyel.
Ut vonal |Hol téroljuk asitiket. Bedllithatjuk, hogy ehhez képest hol tarolja a sitiket. Példaul a/fz/
az fz akdnyvtarbateszi a siitiket.

Az adomain, amire érvényesa |Itt adhatjuk meg, hogy melyik aldomainre legyen érvényes asiiti. A

Donai n . T , . L
sUti www. f 2. i ni . hu esetén csak erre a domainre érvényes.
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Param ||Leiras Példa

Ha az érték 1, akkor ¢ sak HTTPS

THtkos | cetén kiildi sitit.

0 vagy 1 , alapérterlmezés 0

<?php

$ertek = "Ez itt a pél daszoveg'

setcookie ("teszt", S$ertek)

setcookie ("teszt", $ertek,tine()+3600); /* egy 6ra milva jar le a suti */
setcookie ("teszt", S$ertek,tine()+3600, "/fz/", ".fz.ini.hu", 1)

[* Az [fz al kdnyvtarban, a ww.fz.ini.hu domain és https protokol| esetén */
2>

Tomboket is tarol hatunk sitikben.

<?php

/1 A sitik bedllitasa

set cooki e ("cookie[three]", "cookiethree");
set cooki e ("cookie[twd]", "cookietwd");

set cooki e ("cookie[one]", "cookieone");

/1 A kovetkezs ol dal on betdltve az al abbi kéddal irathatjuk ki az adatokat:
if (isset($_COOKIE['cookie'])) {
foreach ($_COKI E[' cookie'] as $name => $val ue) {
echo "$nanme : $val ue <br />\n";

}
}

[* Ez | esz az eredneny
three : cookiethree
two : cookietwo

one : cooki eone

*/

?>

A kovetkezé oldalt betdltve a bongész 6be a siitik automatikusan megjelennek a$_COOKI E témbben, és azokat
az értékeket lehet hasznalni. Haaregister_globals paramétert bekapcsoljuk a php.ini-ben, akkor automatikusan
|étrejonnek a megfelel 6 valtozok, de kordbban emlitettiik, hogy ennek a paraméternek a bekapcsoldsa nem
javalott.

Haa$ COOKIE tomb értékeit debuggolas céljabdl ki akarjuk iratni, akkor haszndljuk a kdvetke utasitast:

<?php
Print _r ($_COXI E)
?>

37



http://www.fz.ini.hu

12 Konverzié Adattipusok kdzott

A PHP automatikusan, és meglehet 6sen szabadon kezeli atipusokat. Néha szilkség lehet egy bizonyos adattipus
alkalmazasara. Ekkor haszndhatjuk az alabbi mddszereket:

ElGSirjuk atipust, mint a C-ben:

$a = (float) $b;
$c (int) $c;

Hasznalhatjuk a bool settype ( $valtozo, "tipus’) figgvényt. Ekkor atetszéleges tipust $vatozo-t atkonvertaljuk
az adott tipusra. A konverzio sikerességérdl bool eredményt ad vissza a fliggvény.

Lehetségest i pus értékek:

"boolean" (vagy a PHP 4.2.0 6ta "bool")
"integer" (vagy a PHP 4.2.0 éta"int")

"float" (csak a PHP 4.2.0 6ta, kordbban "double")
"string"

Ilarrwll

"object"

"null" (a PHP 4.0.8 6ta)

TRUE értéket ad siker esetén, FALSE értéket egyébként.

$i ze = "Svalam "; // string
$val ami = true; /1 bool ean

settype($ize, "integer"); // $ize nmost 5 (integer)
settype($val am, "string"); // $valam nost "1" (string)
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13 To6mbOok

A tdmbok, azok kiildnbdz 6 lehet6ségel, és az azok koré felsorakoztatott fliggvények a PHP programozas egyik
legeroteljesebb eszkbzrendszerét alkotjak, ugyanakkor rendkivil egyszerien és kdnnyedén hasznalhatok. A tdmb
valtozok halmaza, melyeket atdmbon bellll sorban térolhatunk és ateljes adathalmazt egyszerre is kezel hetjuk,
ugyanakkor atdémb elemeihez kil dn-kilon is hozzaf érhetlink. Fontos tul ajdonsaga a ttmbodknek, hogy egy
tombon belll az elemek tipusa kiilonbdz 6 lehet. Egy tdmb elemeit legegyszer tibben explicit médon, elemenként
tolthetjik fel.

$tonb[ 1] = "dBase";
$tonb[ 2] = "FoxPro";
$tonb[ 4] = "Cipper";

$tonb[ 5] = 42;

Lathat6, hogy atémb elemeinek megadasakor nem sziikséges a sorrendiséget szigoruan betartani. Egy témb
elemeihez afentieknél egyszertibben is, atémbindex haszndata né kil is lehet elemeket adni:

$tonb[ ]
$tonb[ ]

"Basi c";
" FoxPro";

Ily médon a témb végéhez kapcsolddnak az Uj elemek, az index értéke pedig az legutol sb indexelemnél eggyel
magasabb lesz. Hasonl6an miikodik az array_push() fliggvény, azzal a kilonbséggel, hogy egy utasitason bel Ul
tobb értéket is hozzafiizhetlink atémbhoz:

array_push($tonb, "Cobol", "Fortran");

Szép lassan dagadd tdmbiink a fenti utasitdsokat kévetéen mar igy néz ki:

Array

(

=> dBase
=> FoxPro
=> O i pper
=> 42

=> Basic
=> FoxPro
=> Cobol
=> Fortran

O© 0O~NOO OIS DNE
et et et e bt bt e

)

Természetesen a tombok értékeinek megadasahoz hasonldan férhetiink hozza a tdmbel emekhez, azonban a fent
emlitett array_push() flggvény pérja, az array_pop() fuggvény is rendelkezésiinkre &l, mely azonban nemcsak
egyszertien atdmb utolsd elemét adja vissza értéklll, hanem atdimb elemeinek szamét is csokkenti az utolsd
elemmel:

$nyel vl = $tonb[1]; // $nyelvl értéke "dBase"
$nyelv2 = $tonb[4]; // $nyel v2 értéke "FoxPro"
$nyel v9 = array_pop($tonb);// $nyel v9 értéke "Fortran" és a tonb nyolc el eni | esz...

Bonyolitsuk egy kicsit a dolgokat. Ezidaig atdmbiink egy dimenziés volt, azonban a PHP nyelvben a témbdk
kett6 vagy akar tobb dimenzidsak is lehetnek. Az értékadas legegyszer  {ibb médjailyen esetben is az explicit
értékadés:

$auto[1][1] = "Maserati";
$auto[1][2] = "ol asz";
$auto[2][1] = "Renault";
$auto[2][2] = "francia";
$auto[ 3] [1] = "Mercedes";
$auto[3][2] = "nénet";

atdmb valahogyan igy fog kinézni:

Array
( [1] => Array
[1] => Maserati
[2] => olasz
[2] )=> Array

(
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[1] => Renaul t
[2] => francia
)
[3] => Array

[1] => Mercedes
[2] => német
) )

Ilyen és ehhez hasonl 6 tdmbdk |etrehozasara, azonban sokkal tomarebb és olvashatobb mddszer az array()
flggvény hasznalata. Ez a fliggvény a paraméterként megadott értékeket tdmb formaban adja vissza. Igy a fenti
értékadassal pontosan megegyezé eredményt ad a kdvetkezo:

$auto[ 1] = array( "Maserati" , "olasz" );
$auto[2] = array( "Renault" , "francia" );
$auto[ 3] = array( "Mercedes" , "német" );

Ahogyan azonban a témbelemek tipusaira vonatkozéan nincsenek tul szigort megkotésel a PHP nyelvnek,
ugyanugy nem kezeli szigortian a tébbdimenzids tombok elemszamait sem a PHP. Az alabbi értékadas teljesen
helyes eredményt ad:

$auto[ 1] = array( "Maserati" , "olasz" );
$auto[2] = array( "Renault" , "francia" , "406", "206" );
$auto[ 3] = array( "Mercedes" , "nénmet" , "E320",

"Vito" , "Sprinter kisteherauté" );

Természetesen az array_pop() ésaz array_push() figgvények az array() figgvénnyel 6tvdzve tébb dimenzids
tombok esetén is haszndlhatok.

array_push( $auto, array("Ctroen" , "francia" , "zZX' , "Xsara");

A fenti esetekben atomb elemel azok sorszdmaival voltak azonositva. A PHP ismeri az asszociativ tombok
fogalmét is. Az asszociativ tombok rendkivill hasznos és sokoldali elemei a PHP nyelvnek. A PERL nyelvben
haszndlt hash tipust tombokhoz hasonléan m  ikddnek. A tdmbelemekre val 6 hivatkozas ilyen esetben nem
sorszammal, hanem egy indexelem (kulcs) segitségével torténik, egyszer tien Ugy, hogy a sorszam helyére, az
indexelemet helyezzik.

$tomb[ "el s¢"] = "Kis Gedeon";
$t Onb[ " masodi k"] =" Nagy El emér":

Figgetlendl attdl, hogy atémb elemeinek milyen sorrendben adtunk értéket, az elemeket az indexkulcs
segitségével érhetjiik e, és ez nem fuigg attdl, ha atémbhoz hozzaf  tiziink, vagy attdl elvesziink egy elemet. Uj
elem barmikor hozzéfiizheté a tdmbhoz:

$t onb[ " har madi k"] = "Kukonya Berko";

Az asszociativ tombok |ehetnek egydimenzidsak, mint afenti példaban, de lehetnek tobb dimenzidsak is. A fenti
példat kibévithetjik tébb dimenzidssa:

$tonb["el s&"] [ " neve"] "Ki s CGedeon";
$tonb[ "el s¢"]["kora"] 27;

$t onb[ " masodi k"] [ "neve"] = "Nagy El enmér";
$t onb[ " mésodi k"] ["kora"] 22;

Haa"Nagy Elemér" érték (i elemet a $tomb[" masodik” ][" neve"] hivatkozassal tudjuk elérni, de ha $sorszam
értéke "masodik" akkor akér $tomb[$sor szam][" neve" | hivatkozassal is elérhetjiik a keresett elemet.

A normél és az asszociativ tombok |étrehozasara egyarant hasznélhat6 az array() flggvény, amit leginkabb
tombok kezd 6 értékfeltdltése soran hasznalhatunk, egy értékadassal kikliszobolve tobbet. A fenti példakkal
megegyezéek az alabbi értékadasok:

$tonb = array ( "el s¢" => "Ki s Gedeon",
"masodi k" => "Nagy El enmér");

$tonb = array ("elss" => array ("neve" => "Kis Gedeon",
"kora" => 27),
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"masodi k" => array ("neve" => "Nagy El ener",
"kora" => 22) );

Mint az aldbbi példais mutatja, az értékadas esetén az index értékét nemcsak konkrétan, hanem valtozéval is
megadhatjuk, igy mé& meglehet 6sen rugalmasan tothetjik fel tombjeinket adatainkkal. A kovetkez 6 példa
megmutatjaaprint_r() fllggvény haszndlatat is, amit tetszéleges valtozé értékének kiiratasahoz hasznalhatunk, de
mivel tdmbvaltozo esetében a komplett tdmbstruktarét is megjeleniti leginkabb tesztelési célokra haszndlhatd
nagyon jol.

<?php
$ni ckl = "Tabbi";
$nick2 = "Chris";

$tonb = array (
$ni ckl => array("nev" => "Tabi Inre",

"emai | " => "tabbi @reemil.hu"),
$ni ck2 => array("nev" => "Nagy Krisztian",
"emai | " => "chris@onmail.hu")
)
echo(" <PRE><b>");
print_r($tonb);
echo("<HR>");
print_r($tonb["Tabbi"]["nev"]);

echo(" </ b></ PRE>") ;
?>

A program ki menete a kovet kezé | esz:
Array

[ Tabbi] => Array
(

[nev] => Tabi Inre
[email] => tabbi @reennil.hu

[Chris] => Array

[nev] => Nagy Krisztian
[email] => chris@uomail.hu

)
)

Asszociativ tdmbok esetében azonban figyelemmel kell lenni arra, hogy ilyen tdmb elemeit kizarélag a
meghatarozott indexértékkel érhetjik el, atdmb sorszaméava nem. Ennek rendkivill egyszerii az oka. Az egyszerii
sorszamozott témb is asszociativ tdmb, ahol a témbindex maga a sorszam. S 6t egy témbon bel il keverhetjik isa
sorszdmozott és az indexelt elemeket, de azért ezt ker(ljik, csak gondot okozunk magunknak. A normdl és az
asszociativ tipust témbok a PHP programozas soran rendkivil valtozatosan és hatékonyan haszndlhaték, f  6leg
akkor, hatudjuk azt, hogy a PHP atdtmbok elemeire, az elemszamokra és a tdmbelemek tipusaira vonatkozéan
rendkivil szabad kezet ad nekiink:

- tdbbdimenzids tombon bel Ul az egyik index lehet asszociativ, a masik normdl

- t6bbdimenzios tomb esetében a tombelem tomboknek nem kell feltétlenil azonos el emszamuaknak lenni,
vagyis $tomb[1] lehet 6t elemii, mig $tomb[2] Iehet akéar 8 elemii is.

- egydimenzi6s tombok esetében atdmbelemek Iehetnek kilénboz 1 tipusl adatok, de még tébbdimenziés
tombok esetében sem kell atémbelem tombok adatszerkezetének megegyeznie.

Vagyis elég nagy szabadsaggal hasznd hatjuk atémbvaltozdkat, mégis érdemes szem el 6tt tartani, hogy halehet,
jarjunk el kovetkezetesen avaltozdk értékadasaval és azok hasznalataval.

A PHP nyelvben a témbvaltozokhoz is egy egész sor fliggvény és utasitas kapcsol odik. Ezek a

http://webl abor.hu/php/ref.array.php cimen taldhaték meg. Ezek a fliggvények egy egész sor feladatot |athatnak el
kezdve atdmbok definicidjatol az értékfeltdltésen és atdmbben vald mozgason keresztill atdmbelemek
legvéltozatosabb médu sorbarendezéséig. Mivel atémbok a PHP programozas soran igen kiterjedten
hasznalatosak, és a tdmbodkhoz kapcsol 6do fliggvények fontossaga kiemelked 6, igy ezen figgvényekb 4l a
fontosabbakat a kdvetkezd részekben részletesebben is térgyaljuk majd.
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14 Sztringek, szdvegek manipulacidja

A tovabbiakban néhany gyakran el 6fordul 6 szévegmanipulécios feladat megol dasat tekintjik meg PHP-ban.
Természetesen sok olyan feladat van, amit mashol, mashogy mar vagy még érintlnk, illetve sok egyéb, itt nem
megemlitett flggvény taldhatd a stringkezelésnél. A példak a php manualbdl val 6k!

Gyakori, hogy egy string hosszat meg szeretnénk tudni: strlen()
Ha egy string valahany karakterét ki akarjuk venni a széveghil, akkor a hasznaland6 fliggvény: substr ()
A 2. ésharmadik paraméter lehet negativ is. Ekkor ajelentésiik a szoveg végérsl értends.

<?php
$l =strl en(”szevasz tavasz!");

$rest = substr("abcdef", 1); [l returns "bcdef"
$rest = substr("abcdef", 1, 3); // returns "bcd"
$rest = substr("abcdef", 0, 4); // returns "abcd"
$rest = substr("abcdef", 0, 8); // returns "abcdef”
$string = 'abcdef';

echo $string{0}; [l returns a

echo $string{3}; /] returns d

$rest = substr("abcdef", -1); /] returns "f"

$rest = substr("abcdef", -2); /Il returns "ef"

$rest = substr("abcdef", -3, 1); // returns "d"

$rest = substr("abcdef", 0, -1); // returns "abcde"

$rest = substr("abcdef", 2, -1); // returns "cde"

$rest = substr("abcdef", 4, -4); [/ returns ""

$rest = substr("abcdef", -3, -1); // returns "de"

?>

Haki akarom cserélni a szveg egy részét maés részre, akkor: substr_replace() .

<?php
$var = ' ABCDEFGH: / MNRPQR/ ' ;
echo "Eredeti: $var<hr>\n";

/] Beszlrjuk a 'bob' szét a $var elejére
echo substr_repl ace($var, 'bob', 0, 0) . "<br>\n";

/1 Ha a mésodi k paranéter negativ, akkor a szoveg végérdl indul a csere
echo substr_repl ace($var, 'bob', 10, -1) . "<br>\n";
echo substr_repl ace($var, 'bob', -7, -1) . "<br>\n";

[/ Toroljuk a szdveg el ej érsl
echo substr_repl ace($var, '', 10, -1) . "<br>\n";
2>

A szOvegben egyes karakterek, stringek eléforduldsait kicseréljik méasik stringekre. Str_replace()

<?php
/] Eredmény: <body text='black'>
$bodytag = str_repl ace("%ody% , "black", "<body text='"%ody% >");

// Eredmény: H| WIld f PHP

$vowel s = array("a", "e", "i", "o", "u", "A", "E', "I", "O, "U);
$onl yconstants = str_replace($vowels, "", "Hello World of PHP")

/1 Provides: You should eat pizza, beer, and ice cream every day
$phrase = "You should eat fruits, vegetables, and fiber every day.";
$healthy = array("fruits", "vegetables", "fiber");

$yumy = array("pizza", "beer", "ice creant)

$newphrase = str_repl ace($heal thy, $yummy, $phrase);
?>

Ha egy string helyét akarom megtudni egy mésik stringben, akkor: strpos();
Ugyanez a végérél: strrpos()
Ugyanezek kis/nagybetii érzéketlen médon: stripos(), strripos()
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<?php

$f i ndme ='a';
$nystringl = 'xyz';
$nystring2 = ' ABC ;
$pos0 = strpos ($nystringl, "x");
$posl = stripos($nystringl, $findne);
$pos2 = stripos($nmystring2, $findne);
if ($pos0 === false) {
echo "A '$findme' stringet nemtalaltama ' $nystringl' stringben”;
}el se{

echo "Az 'x' karakter helye: $pos0";

[/ *a" nincsen 'xyz'-ben
if ($posl === false) {
echo "A '$findme' stringet nemtalaltama ' $nystringl' stringben”;

}
if ($pos2 !== false) {
echo "Megtal altuk a '$findme' stringet '$nystring2' stringben ezen a hel yen: $pos2";
}
?>

Egy string kiegészitése karakterekkel: str_pad()

<?php

$input = "Alien";

print str_pad($input, 10); /| produces "Alien "
print str_pad($input, 10, "-=", STR PAD LEFT); // produces "-=-=-Alien"
print str_pad($i nput, 10, "_", STR PAD BOTH); /Il produces " _Alien__ "
print str_pad($input, 6 , "__ "); /1 produces "Alien_"

?>

Haegy szbveg elgjérdl ésvégérdl le akarom vagni a bevezets és a zard szokdzt, tab-ot, soremel és karaktert, akkor
a trim() flggvényt hasznalhatom. Ha csak a szbveg elgjér 6l akarom levagni afent emlitett karaktereket, akkor
Itrim(), haavégér 4l, akkor rtrim(). Alapesetben alevagando karakterekhez tovabbi kiegészitéseket is
rendel hetek.

<?php

$text = "\t\tThese are a few words :) ... ;
$trimred = trin($text);

/1 $trimmed = "These are a few words :) ..."

$trimmed = trin($text," \t.");

[/ $trimmed = "These are a few words :)"

$cl ean = trinm($bi nary, "\ 0x00. .\ Ox1F");

[/ trimthe ASCI| control characters at the begi nning and end of $binary
2>

Erdekes lehet 8ség bizonyos specidlis karakterek, tag-ek kihagyésa a stringekb 4l, illetve bizonyos specidlis
karakterek beszlrésa:

strip_tags(), htmlentities(), htmlspecialchar s(),stripslashes(),

<?php
$str = "Is your name O 'reilly?";

/] Kivettik az idézsjel karaktert. Eredmény: Is your name Oreilly?
echo stripsl ashes($str);
echo strip_tags($string, '<a><b><i><u><span><body>');

$str = "A 'quote' is <b>bol d</b>";

/] Kinenet: A 'quote' is &t;bé&gt;bold&t;/b&gt;
echo htnmlentities($str);

$new = ht nl speci al chars("<a href="test' >Test</a>", ENT_QUOTES);

echo $new; // & t;a href=8&#039;test &*039; &gt ; Test & t; / a&gt ;
?>
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Gyakori feladat, hogy szét kell vagni egy stringet valailyen karakter mentén darabokra, példaul szavakra, ahol a
szavakat hatérol 6 karakter tobbféleislehet. Az eredmény egy stringeklsl all6 tomb lesz: Explode()

<?php

/] Exanple 1

$pizza = "piecel piece2 piece3 pieced piece5 pieceb"”;
$pi eces = expl ode(" ", $pizza)

print $pieces[0]; // piecel
print $pieces[1]; // piece2

/| Exanple 2

$data = "foo: *:1023: 1000: : / hone/ f oo: / bi n/ sh";

l'i st ($user, $pass, $ui d, $gi d, $gecos, $hone, $shel | ) = expl ode(": ", $dat a) ;
print $user; // foo

print $pass; // *

?>

Az aldbbi példaegy PHP oldalrél keresztreferenciét készit és kiirja a beinclude-olt file-okat.

<?php
/*****************************************
* Crossreference v1.0

* |t nakes a crossreference |ist about the
* variables of current script

* with command [ine PHP interpreter.
*

* Copyright by Fabian Zoltan 2004

*

*****************************************/

$lines = array();
$vars = array();

$terminal = array(" ",t<t, St ST ) () N N g
A, e e gl gt Mg g, Mg, R R e R ey
$ar=str_replace("\\","/",$argv); //Az O6sszes \\ je Iet /-re cserelem

$text=file($ar[1]); //Megnyitoma file-t

function includes($f) {

$terminal = array(" ",";", "It A e e =" "\n"); [/ A szbveghatarol 6 jelek listaja
$fileterm= array("\"","'");

$inc =array(); //includes calling

$lines = array();

$Out nn ,

nn

$v :

[T [TRT] [TRT]

$t oken = array("incl ude i ncl ude_once
$text=file($f);
while (list ($key, $val) = each ($text)) {
$lin = str_repl ace($termnal ," ", $val)
if( (strpos($lin,$token[0])>0) or
(strpos($lin, $token[ 1])>0) or
(strpos($lin, $token[2])>0) or
(strpos($lin, $t oken[ 3]) >0)

require require_once")

) {
$lines[]=str_replace($termnal," ", $val);
}
}
$i =0;
/*while ($i<$sizeof ($lines)){
if() {
$out .= includes($f);
;i++
oo

print_r($lines);
Ret urn $out;

}




[l Variabl es crossreference

function vari abl es($text) {

gl obal $terminal, $lines, $vars;

/I change Term nator characters

while (list ($key, $val) = each ($text)) {

$lines[]=str_replace($termnal," ", $val);
}
$splitted =array();
$l i ne=0;

whi | e(list($key, $row) = each($lines)) {
$splitted = explode(" ",$row); //Szétvagom szavakra a sort. Az eredmény egy tonb
for($i=0; $i<sizeof($splitted); $i++) {
$st = $splitted[$i];

i f(substr($st,0,1)=="%$"){
if(lisset($vars[$st])) $vars[$st] = "->".sprintf("%d", $line).",
el se $vars[ $st].= sprintf("ud",$line).", ";
}
}
$l i ne++;

ksort ($vars);

$out = "--------- Variables --------- \n";

while (list ($key, $val) = each ($vars)) {
$out . =str_pad($key, 10). $val . "\ n";

}
Ret urn $out ;
}

printf(variables($text));
printf(includes($ar[1]));
2>
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15 Formok /lrlapok — Interaktiv programok irasa

A PHP és dltaldban a WEB-es programozas egyik sarokkdve volt az interaktivités megjelenése. Ehhez arra volt
szilkség, hogy a bongészénkon beirt adatokat vissza tudjuk kildeni a szervernek, amely azt feldolgozza.

A HTML-ben |ehet Girlapokat |&trehozni az aldbbi szintaktikaval:

<form name=' Url ap' action='index.php' method=" xxxx'>
<INPUT ...... >
</fornp

A fenti xxxx= vagy GET vagy POST met6dus | ehet.

Az tirlapok belsejében minden html elemet hasznalhatunk, ésitt haszndlhatunk olyan beviteli mez  6ket, amelyek
valtozoknak adnak értéket. A POST és a GET metddus segitségével avaltozok neve és értéke eljut az action-nal
megjelolt laphoz, amely azt fel tudja dolgozni. Az trlapon bellil az aldbbi adatbeviteli |heetdségek vannak:

<I NPUT TYPE=" TEXT' Name="text” VALUE="Kezd&sztveg” W DTH="60">

Egy soros szbveg bevitel ére szolgal

<I NPUT TYPE=" PASSWORD Nanme="text” VALUE="Kezdsszéveg” W DTH="60">

- EQy soros password, bevitel éhez kell.

15.1.1 Onmagukat meghivo iirlapok
Gyakori feladat, hogy egy Urlapot meghivunk, leellendrizzilk és a kévetkezd oldalon csak akkor kiildjik tovabb a
bongészét, ha az oldal hibatlanul ki van toltve. Ehhez az aldbbi dolgoknak kell teljestinie:

Az iirlapot sajat maganak kiildi el aPHP oldal

Amikor beérkezik akérés a szerver oldalon ellenérizziik a megfelelé értékek megl étét.
Ha az értékek megvannak, akkor feldolgozzuk ¢ket

Ha nincsenek meg az értékek, akkor Ujra meghivjuk a feldolgozand6 adatot:

Az aldbbi példdban két rértéket kildink el egy feldolgozand6 oldalnak. Ha nincs kitdltve mind a két érték, akkor
Ujrahivjuk afeldolgozand6 oldalt.

A feldolgozas részen a feldolgozott értékek valamiféle lekérdezésbe torkollnak vagy akarmilyen egyéb m tiveletet
végezhetlink vele.

Javasolt egyéb miivel etek:

Az étadott adatok tipus szerinti ellendrzése. Erre haszndhatdk az aldbbi fliggvények:
is_bool() —logikai-?

is int(), is_integer() — egész-€?

is float(), is_real(),— lebegépontos-e?

is_object() — Objektum-€?

is array(). — TOmb-€?

Is_string() — string-€?

Az aadott adatokbdl célszerii kivenni aHTML kddokat, mivel biztonsagi problémék merilhetnek fel

<?php
$string = strip_tags($string);
?>

Az Aadott értékekbdl célszerti kiszedni a[{ ()}] jeleket.

Haaz igy bevitt értékek kozvetlenill SQL lekérdezések Gsszedllitasara haszndlatosak, akkor célszer i még egyéb
specidlisjelek kivételeis, példaul = <> OR, AND ! sth...

$a =array(”[”,”{",”(",”)","}","]","or”,"and”, "1 ");
$str = str_ireplace($a, " ", $str)

<?php
$OK="";
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$nev =" ;
$pwd="";

$uz = ;

if (isset($_POST[' K ]) $OK =$ POST[' XK' ];
if (isset($_POST[’'nev']) $nev =$ POST[’ nev’];
if (isset($_POST[' pwd’']) $pwd =$_POST[' pwd’ ];

if ($OK =" OK') {
$nev =$ POST[,nev”];
$pwd =$_POST[” pwd” ] ;

//HTM. tag-ek kiszedése
$nev = strip_tags($nev);
$pwd = strip_tags($pwd);

//specialis jelek kivétele
$a =array("[","{","(",")","}","1","or”,"and”, "1 ");
$str = str_ireplace($a, " ", $str);

if (lisset($nev) or enpty($nev)) $uz ="Toéltsd ki a név beviteli nez &t
if (lisset($pwd) or enpty($pwd)) $uz .="Toltsd ki a jelsz6 beviteli nez st
}

if (!enpty($uz)){
[/ Form kiiratésa
print(”<P>".%uz.”</P>");
print (' <FORM METHOD=" POST” >’ ) ;
print(”<Tabl e>");
print (" <TR><TD>Név: </ TD><TD>
print(”<input type='text’' name='nev’ value="".$nev."’ >");
print(”"</TD></ TR>");

print (”"<TR><TD>Jel sz6: </ TD><TD>") ;
print(”<input type='password’ nanme="pwd’ val ue="".$pwd.”’ ></ TD></ TR>");
print (" <TR><TD> </ TD><TD>");
print(”<input type='submit’ name="OK value=" K >");
print (" </ TD></ TR></ TABLE>") ;
print(’</FORW);
}el se{
/* Fel dol gozas*/
}

?>
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16 Formok adatainak feldolgozasa — szerver- és kliens oldalon

A PHP-ben aHTML irlapok (FORM-ok) felhaszndlésaval torténik meg az interakcié afelhaszna 6 és programja
kozott. Az trlapok hasznalatdnak gyakori formgja, hogy az tirlap a sajat magét tartalmazé oldalt hivjiameg és az
trlap kitoltottségét olyan koddal ellen érizzik, amely ugyanazon az oldalon van. Ez célszer {ien azért |ehet igy,
mert a beviteli formatum ésaz ellen  6rzésis egy helyen taldhat6. A példaban egy egyész tipust, 1000-nél
nagyobb adatot és egy folydszamla nevet véar a beviteli oldalon a program.

<?php
$nmessage = ' ;
$adat ="’ ;
$ok = True;
if (isset($_POST("OK") && $_POST["OK'] =="El kul d"){
[/ Ellen érizzuk az adat |éteznik-e és megfel el 8 fornmat umiak?
$adat = -1;
if (isset($_POST["adat”])){
$adat = $_POST[ " adat "] ;
if (is_int($adat)){
if (!($adat>1000)){
$ok = $ok && Fal se; //Ezernél nagyobb értéket ellen &rzok éppen
$mess_adat = ' <FONT col or =" #FF0000” >Tul ki csi ért ék! </ FONT><BR>' ;

}el se{
$mess_adat = ' <FONT col or =" #FF0000” >Hi bas adatt i pus! </ FONT><BR>' ;

}el se{
$mess_adat = ' <FONT col or =" #FF0000” >Hi anyz6 adat ! </ FONT><BR>' ;

/1 Ellen érizzik, hogy a folyészanl a neve negfel el -e?
$fszama = -1;
if (isset($_POST["fszam a"])){

$f szam a= $_POST["fszan a”] ;
if (is_string($fszam a)){
$f szam a = $url decode($fszam a); //Esetl eges URL kédol as dekoédol j a

$fszam a = strip_tags ( $fszamla); //kiveszi a HTM. és PHP tageket
$f szam a = stripcslashes ( $fszamla); // kiveszi a \ jeleket
/1SQL injekcid Kisz dr ésel 1!

$keres = array ("WHERE",”"LIKE",”(",")");

$csere = array (" ",” ", "," "),

$f szaml a = str_repl ace( $keres, $c§ere, $f szan a) ;

if (van_e_szanl a($fszanl a)){
$ok = $ok && Fal se; //Ezernél nagyobb értéket ellen &rzok éppen
$mess_fszaml a = ' <FONT col or =" #FF0000” >Ni ncs i | yenf ol yészam a! </ FONT><BR>' ;

}el se{
$mess_fszaml a = ' <FONT col or =" #FF0000” >Hi b4s adat t i pus! </ FONT><BR>’ ;

}el se{
$mess_fszaml a = ' <FONT col or =" #FF0000” >Hi anyz6 adat ! </ FONT><BR>’ ;
}
.. itt ellen érizzik a tobbi szikséges mezs értékét és | étezését
}
i f(!%$ok){

print(’ <FORM nanme="pel da” acti on="url ap. php” net hod="POST">");

print ($nmess_adat ) ;

print (< INPUT type="text” name="adat” val ue=<% = $adat % > ');
tovabbi beviteli nez sk ...

print(’<INPUT type="submt” name ="OK’' val ue="El kul d”>");

print(’</FORW);

}el se{
adat ok fel dol gozasa ...
header (" Locat i on: http://ww. exanpl e.com"); //A bdngész &6t atdobom a kdvet kezé ol dalra
exit; /1 a kod tobbi része ne fusson |le
}
2>
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A pérbeszédek alkalmazasand fontos, hogy ellen  érizzik a bevitt adatokat, mivel véletlenll, akarva vagy
akaratlanul olyan adatok kerlilhetnek a meghivott oldalra, aminek tipusa, formatuma nem felel meg az
elvarasoknak ennek érdekében az aldbbi ellendrzéseket célszerii megtenni:

Egy oldalon minden mezg ki van-e téltve
A megfelel6 tipust, formétumu adat kerult-e bele
Nincs-e benne HTML vagy PHP, vagy SQL utasitéas kéd (ezek sanda szandékok esetén szoktak bekertilni)

Az ellen 6rzést két |épcs 6ben célszer it megtenni. A kliens oldalon megfelel 6 Javascript kod segitségével ésa
szerveroldalon a PHP kad segitségével, mint fent islatszik.

Bér a Javascript ennek ajegyzetnek nem témgja, azért az ellen 6rzésre adunk példat itt. A megoldas aapja, hogy
minden beviteli mezé vagy a Formon |év é "Elkuld” gomb megnyomésara lefut egy ellen 6rzé script a bdngészén,
ami ellenérzi, hogy ki vannak-e toltve a megfelel6 mezok.

A Javascript ellenérzés ugyanakkor nem helyettesiti a PHP oldali ellen 6rzést, mert a béngészé oldalon megfelel 6
technikékkal €l lehet kerllni az ellenérzést.
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17 Levelkuldés, plain text, html levél, attachement

A PHP-banvanlehet 6ség arra, hogy leveleket kiildjiink el megadott cimre, megadott tartalomal. Az

UzenetkUl déshez el 6szor a PHP.INI-ben be kell lenni allitani az alabbi szakasz értékeit. Az aldbbi sorok a Win32-
es rendszeren bedllitanddkat tartalmazza. Be kell dllitani annak az SMTP szervernek acimét kell irni, amelyik
elkildi aleveliinket és annak a usernek a nevét, akivel defaultban kildink levelet.

[mail function]
SMTP = mail.szily.sulinet.hu ;for win32 only
sendnai |l _from = fz@mil.szily.sulinet.hu ;for win32 only

A levél ekildése amail paranccsal torténik, de miel 6tt elkiildenénk, |étre kell hozni azokat a stringeket, amelyek
segitségével alevé kiilonbdzo szakaszai |étrejonnek.

$cinzett = fz@mil.szily.sulinet. hu;
$tema = "dragant;

$uzenet = "A kol ykok O6sszenentek. M nd a kettdst hi dba keresem Géza”
$fejlecek .= "From T&l em <geza@ekazeg.to>\n";

$fejl ecek .= "X-Sender: <birthday@hp. net>\n";

$fejlecek .= "X-Miler: PHP\n"; /] Level ez &program
$fejlecek .= "X-Priority: 1\n"; [/ Surg &8s lUzenet!

$fejl ecek .= "Return-Path: <geza@ekazeg.to>\n"; //Hi ba esetén ide jon |evél

mai | ($ci neett, $temm, $uzenet, $fejlecek);

A levél szdvegét és afejlécet tovabb cifrazhatjuk. A fenti mez ékdn kivil hasznélhatjuk példaul a cc: be: Reply-
To: és ahasonl6 fejléc mezdket is. Hogy milyen mezoket lehet haszndlni, bamelyik leveled fejlécébdl kinézheted.

Sajnos az attachmentek kezelése nem tartozik ele a php dtal tdmogatott dolgok korébe, ezért kills 6 alkamazas
nélkil nem tudunk attachmentet kiildeni php-ben.

Egy lehet 6ség adddik komolyabb levelezési funkcidk haszndlatara. Meg kell hivni egy kiils 4, parancssori
levelezészoftvert, amelynek amegfelel 6 paraméterezésével tetsz 6leges levelezési funkcdkat el Iehet érni. llyen
szoftver példaul a POSTIE.EXE Windows alatt. Ez a program és més hasonlé programok az | nternetr 4l
letolthetok.

A levelezés kérdéskorében fontos, hogy formazott leveleket is tudjunk kildeni. Erre alkalmasak aHTML levelek.
A HTML levelek kiildéséhez el ég sokmindent €l kell végezni, alapesetben a PHP nem tamogatjaa HTML level ek
kiuldését, de a NET-en talalhatok egyszer 1 objektumcsomagok, amelyek ebben az esetben segitenek
(http://phpmailer.sourceforge.net) Ennek a csomagnak a haszndlatara dljon itt egy példa:

<?php

require("class. phpmai l er. php");

$mai |l = new phpnailer();

$mai | - >1 sSMIP() ; // set mailer to use SMIP

$mai | - >Host = "snt p. nydomai n. cont'; // specify main and backup server
$mai | - >SMIPAut h = true // turn on SMIP authentication

$mai | - >Usernane = "fz" /] SMTP user nane

$mai | - >Password = "titok" /| SMIP passwor d

$mai | ->From = "fz@mi | . szily. sulinet.hu”;

$mai | - >FromNane = "Level ezs";

$mai | - >AddAddr ess(" XY@mi | . cont', "X Y");

$mai | - >AddRepl yTo("i nfo@mi | . cont, "I nformation");

$mai | - >Wor dWap = 50; /] set word wap to 50 characters
$mai | - >AddAt t achnment ("C: \tenp\text.zip"); // add attachnents
$mai | - >l sHTM_(true); /l set email format to HTML

$mai | - >Subj ect
$mai | - >Body
$mai | - >Al t Body

"Ez itt a targy";
"Ez a HTM. szdveg rész <b>vastagon! </ b>";
"Ez a rész a nem HTM szdveg";

i f(!$nmail->Send())
{
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echo "A szbéveg nem nent el. <p>";
echo "Level ezé hiba " . $mail->Errorlnfo;
exit;

}

echo "A levél elnent";
2>

A fenti csomag telepitésekor gondoskodni kell arrdl, hogy a PHP.INI-ben be legyen dlitva az include_path a
class.phpmailer.php file-ra, amit az aldbbi mddon tehetiink meg futas kozben:

$incl _path = ini_get("include_path");
$incl _path .= ";./phpmailer”;
ini _set("include_path", $incl_path);
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18 Adatbazisok

A PHP programozasi nyelv Ugy kezeli az adatbazisokat, hogy a nyelvbe beépitették az elterjedt és tamogatott
adatbézis-kezel 6k tamogatésat. Az adatbéziskezel 6k dltaldban SQL rendszerek, és kliens-szerver minta szerint
mitkddnek egyutt a PHP-val.

Egy PHP-val meghajtott adatbazis-kezelé rendszernek az aldbbiakban Iehet felrgjzolni a mikddési sémajét:

Szerver szamitégép /szerver oldal Kliens
szamitogép
HDD/ O Adabazis O Adatbazis- O PHP o WEB O Internet felhé WEB
adat- kezel6 kezel6 driver szerver o bongészé
bazis program

Egyes adatbazis-kezel 6ket a PHP alapbdl tamogatja, mig méasokhoz be kell tolteni a PHP.INI-ben amegfelel 6

sorok segitségével atamogatast.

Természetesen minden esetben kell telepiteni egy adatbazis-szerver szoftvert, amely nem mindig ingyenes!
Magyarorszagon elterjedt |egfontosabb adatbaziskezelok az al dbbiak

Adatbazis- Tamogatas Az adatbéazis-kezel 6 Tulajdonsagai
kezelé maodja web cime

MySQL Beépitve WWWw.Mmysgl.com Free, gyors, Win és LINUX verzio |éezik

Interbase php_interbase.dll | www.interbase.com Teljes kor 1, j6 adatbazis-kezel 6, gjanlhato, az InterBase 6.01
free!

Microsoft php_mssql70.dll | www.microsoft.com | Régebbi verzid, létezik un. Personal és Evaulation Edition.

SQL7.0/ php_mssgl.dll Minden MS fejleszt6termék része a Personal Edition vatozat.

2000

Oracled php_oci8.dll www.oracle.com Nem free, teljes korii, nagy tudasi SQL szerver

PostGres SQL php_pgsql.dil www.postgresgl.org. | LINUX ésWindows verzié isvan, free, teljes SQL rendszer

ODBC Beépitve Az ODBC = Open DataBaseConnectivity — A Microsoft tal
|étrehozott, elvileg platform és adatbazis-kezel 4 flggetlen
fellilet, minden elterjedt adatforrasnak van ODBC drivere. Win
ésLinux alatt is|éteznek ODBC driverek

18.1 MySQL

A fenti adatbézis-kezel 6krél annyit, hogy jelenleg a legelterjedtebb ilyen alkalmazés a Linuxon, Netware-en és
Windows rendszereken is futd MySQL . Ez arendszer talén aleggyorsabb az Osszes elterjedt adatbézis-kezel 6
kozott, de nem valGsitjameg az SQL Gsszeslehet  6ségét. A MySQL nagyon € ényds tulajdonsaga, hogy GNU
liszensszel |ehet hasznalni, azaz akkor isfree, haeladasi céllal hasznaljuk, de magat aMySQL adatbézis-kezel 6
programot nem adjuk e (J). A MySQL letdltheté az aldbbi cimrél: http://www.mysgl.com/downloads/

Telepitése egyszerit Windowson el kell inditani aZIP-b 6l val6 kicsomagol as utén a SETUP.EXE programot, a
tobbit elkésziti 6. Hafirewall van a géplinkdn, akkor a TCP/IP 3306-0s portjét kell szabadda tennink. Haa
szerver ugyanazon a gépen fut, mint amelyiken aWEB szervert és a PHP-t futtatjuk, akkor a Firewallon nem
szabad (!) engedélyezni més géprél ehhez a porhoz val 6 hozzéférést.

Ha fejlesztés kdzben az adatbézi sunkat modositani akarjuk, kil onbdz 6 dolgokat akarunk elvégezni, akkor
gjanlhatjuk afree phpMyAdmin nev (i csomagot, illetve a professzonalis, de pénzes EMS MySQL Manager
programcsomagot. Ha feltesszik aMySQL ODBC driverét, akkor viszont tetsz 6leges ODBC kompatibilis
alkalmazashdl el tudjuk végezni az adatok médositasat, feltoltését sth... Akér ez lehet egy Microsoft Accessis.

A MySQL hasznalatéhoz dokumentéci6t innen lehet |etdlteni:
http://www.mysgl.com/get/Downl oads/M anual/manual .chm-2002-10-07.zip/from/pick

18.2 PostGres SQL

A PostGres SQL egy kicsit komolyabb alkalmazas, mint afent emlitett adatbazis-kezel 6. A telepitése egyszer 1,
mert 2005-ben megjelent a Windowsos verzidis.
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A PostgresSQL haszndlatahoz dokumentaciét az alabbi helyen lehet elérni:
http://www.postgres.org/docs/

Itt HTML és PDF form&umban vannak meg a megfelelé dokumentumok.

18.3 Adatbéazis-kezel és nativ mddon

Az adatbazis-kezel 6k hasznélatéhoz a PHP.INI-ben meg kell adni amegfelel & bedllitast (vagy, mint pédaul a
MySQL-nél, eleve atdmogatéas a rendszer része), és programunkban hasznélhatjuk az adatbézisra vonatkozo
utasitasokat.

A PHP az adatbéaziskezel ésre altaldban az alabbi utasitasfajtakat tartalmazza.

- Az adatbézis-kezel6 szerverrel kapcsolatot teremtd, a kapcsolatot lezard parancsok
- Az adatbazisokra vonatkozo lekérdez6 és adminisztracios parancsok

- Egy megnyitott adatbazisra vonatkozd adminisztraci 6s és lekérdezd parancsok

- Az SQL lekérdezéseket atkilds parancs

- A lekérdezés eredményét feldolgoz6 parancsok.

A tovabbiakban a MySQL utasitasai alapjan mutatom be az adatbazi skezel éssel kapcsolatos utasitasokat. Mas
adatbéziskezel§ esetén a valtozéas dtaldban csak annyi, hogy a névben az elétag mas. Példaul:

Mysql _connect () //M/SQ. adat bazi s- kezebb eset én
pg_connect () / | Post gr esSQL
/1l a PHP5 esetén a nysql flggvények hel yett nysqli filggvényeket kell hasznal ni

Kapcsol 6das egy adatbaziskezel 6hoz, amely vagy lokalis gépen helyezkedik el, vagy egy tavoli, IP cimmel
meghatérozott gépen. A kapcsolat |étrehozésa meg kell adni a kapcsolédasi helyet (localhost, vagy IP cim), a
kapcsol 6d6 user-t, és a user jelszavéat.

$link = nysqgl _connect ("1 ocal host”, $user nanme, $passwor d) ;

vagy

$l i nk = nysql _pconnect ("1 ocal host”, $user nane, $passwor d) ;

A fentiekhez egy kis magyarézat. A connect és pconnect kdzott az a kil énbség, hogy a connect-tel megnyitott
kapcsolat lezarul a kérdéses php oldal lefutasa utan, mig a pconnect kapcsolat nyitva marad (Persistent
connection), és Ujbdli kapcsol6das soran csak akkor kell egy viszonylag sokéig tarté kapcsolddési procediran
atmennie arendszernek, ha a kapcsolat nincsen nyitva. Egyébként a két fliggvény hazsnal ata ugyanaz

A visszaadott érték a kapcsolat sorszdma. Ennek alapjan lehet a tovabbiakban azonositani tébb megnyitott
kapcsolat esetén, hogy éppen melyik kapcsolatot hasznaljuk.

A kapcsolat bezérasa:

nysql _cl ose($kapcsol at)

<?php
$link = nysql _connect ("kraener", "marliesle", "secret") or die ("Could not connect");
print ("Connected successfully");
nysql _cl ose ($link);

?>

Az adatbéziskezel6n |évé adatbazisokra vonatkoz6 parancsok

int nmysql _list_dbs ([int |ink_identifier])

int nysql _create_db (string database name [, int link_ identifier])
int nmysql _drop_db (string database nane [, int link_identifier])
<?php

$link = nysql _pconnect ("kron", "jutta", "geheint)

or die ("Could not connect");
if (nmysql _create_db ("my_db")) {
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print ("Database created successfully\n");
} else {

printf ("Error creating database: %\n", nysql _error ())
}

?>

int nysql _select_db (string database name [, int link_identifier])

Egy konkrét adatbézis tablainak kilistazasa

Egy adatbazis (Iekérdezés) oszlopneveinek listdzasa. Ugyanez az utasitas a lekérdezés eredményének tetsz 6leges
adatait iskilistézza ...

obj ect nysql _fetch_field (int result [, int result_type])

Mezdnevek kiirasa, éstaroldsa a mezonev témbben

<?php

$resul t =nysql _db_quer y($quer ydb, $query);
$menysqgl _num rows($resul t)
$n=nysql _num fiel ds($result);

for ($i =0; $i <$n; $i ++)

/| Cszl opnév/ nez énév bemasol asa t onbbe késsbbi fel hasznal asra
$nmezok=nysql _fetch field($result);

$neznev[] =$nmezok- >nane;

/] Oszl op/ Mez & adat ai nak kilistazésa

echo "<PRE>
bl ob: $mret a- >bl ob
max_| engt h: $net a- >max_| engt h
mul ti pl e_key: $nmeta->mul tipl e_key
nane: $net a- >nane
not _nul | : $net a- >not _nul
nuneric: $net a- >nuneri c
primary_key: $neta->prinmary_key
t abl e: $net a- >t abl e
t ype: $et a- >t ype
uni que_key: $met a- >uni que_key
unsi gned: $net a- >unsi gned
zerofill: $net a- >zerof i |
</ PRE>";

nmysql _cl ose();
?>

Egy SQL parancs el kildése

resource nysql _query ( string query [, resource link identifier])

Az Adatbéaziskezel 6nek adott SQL, vagy egyéb utasitas eredményének atvétele a pufferb 6l. Az eredmény
altaldban két dimenzids tdmbbe érkezik, amelyet vagy atdmbkezel 6 fliggvények segitségével lehet feldolgozni,
vagy indexel és ciklussal végig kell szaladni rajta. A visszaadott paraméterr 61 mindig meg tudjuk mondani, hogy
hany sorbdl al. Az aldbbi fliggvény megadja az eredmény sorainak szdméat. Ha nincs eredmény sor, akkor az
értéke 0.

int nmysql _num rows()

Ha Delete, Update utasitasok eredményére vagyunk kivancsiak, akkor az alabbi fliggvényt kell hasznélnunk.

int nysql _affected rows ( [resource link_ identifier])

Egy sort ad vissza egy tombbe az aldbbi fuggveny. A témb 6t sorszdmokkal lehet indexelni, a sorszdmozas 0-val
kezdsdik. Akkor haszndlhatjuk, ha egy lekérdezésrél nem tudjuk el6re, hogy hany sort ad majd vissza.

array nysql _fetch row([resource link_ identifier])

Ennél afliggvénynél sziikségiink lehet a visszaadott oszlopok szamérais. Ezt az alabbi fliggvénnyel tudjuk meg:
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int nysql_numfields ( [resource result])

Ez afliggvény a sort szintén egy tdmbben adja vissza, de atdmbelemek sorszamozvaésamez  6névvd is, mint
asszociativ tombindexxel elérhetdk.

array nysql _fetch_array([resource |link_identifier)
Az aldbbi példaelkild egy lekérdezést, az eredmény oszlopneveit |ekérdezi, majd megjeleniti tablazatos
forméban.

int nysql _fetch_object([resource link_identifier])
Az aldbbi példaelkild egy lekérdezést, az eredmény oszlopneveit |ekérdezi, majd megjeleniti tablazatos
formaban.

$qry = "SELECT * FROM tabl a”;

$resul t =nysql _db_query($qry, $query);
$menysqgl _num rows($resul t);

$n=nysql _num fiel ds($result);

echo "<TABLE><TR>";

for ($i =0; $i <$n; $i ++)

$nezok=nysql _fetch_field($result);
echo "<TD>". $nmezok- >nane. "</ TD>";
$neznev[] =$nmezok- >nane;

echo" </ TR>";
/'l mezok Kkiirasanak vege //

/| mezokben | evo adatok kiirasa //
for($i =0; $i <$m $i ++)
{
echo" <TR>";
$adat =nysql _fetch_array($result);
for (%) =0; $j <$n; $j ++)
echo "<TD>". $adat [ $neznev[$j]]. "</ TD>";
echo" </ TR>";

}
echo "</ TABLE>";
?>

18.4 Tipikus feladatok adatbazis-kezelésnél

Egy adatbazis-kezel 6 hasznal ata sorén az aldbbi tipikusnak mondhat6 feladatokat kell megoldani PHP-ban, (de
hasonl 6képpen maés programozasi nyelveken is).

- Kapcsolodunk a szerveren |évs adatbazishoz.(lattunk mintat hozza)
- Elkildink egy SQL lekérdezést az adatbazis-kezelé programnak (L attunk mintét)

- Az dkuldott lekérdezésre kapott valasz dtalaban egy téblézattal, vagy két-dimenzi6s témbbel reprezentd hato.
Ezt szokés rekordszet-nek hivni. Egy ilyen rekordszetet megjelenitlink, célszer tien téblazatos formaban. Haa
rekordszet tul sok sorbdl all, akkor vagy alekérdezéskor adunk olyan feltétel eket, amely kevesebb sort ada
eredményiil, vagy megalkotjuk annak alehet  3ségét, hogy atablazat eredményét gorgetni, vagy lapozni
lehessen. (késtbb altalanos mintat lattunk, az €l6z6 fejezetben bizonyos specidlis eseteket néztlink)

- A rekordszet egyes sorait , irlap” formgaban meg akarjuk jeleniteni (késdbb latunk mintét a fejezetben)
- Azirlap vagy arekordset eredményét ki akarjuk nyomtatni
- Az adatbézisba Uj adatot akarunk bevinni.

0 Egy rekordszethez illeszkeds U sorral

0 Egy rekordszethez illszkeds Uj sor-iirlap forméajaban bevitt adatokkal.

0 Minden adatbevitelnél valamilyen tipizdhatd ellen  6rzési feladatot illik elvégezni, vagy a bevitt
adatokat szintaktikailag és/vagy szemantikailag ellendrizni illik.
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o Adatok bevitelekor vagy modositaskakor, amikor csak Iehet az adatokat egy felkindlt listabol kelljen
kivélasztani — a tévedések elkerilése miatt.

- Adatok médositasa lehetéség szerint az Uj adat bevitel ével azonos formatumban és médon torténjen.
- Egyes adatok, adatsorok, rekordok torlése, ellenérzott médon.

- Az adatok bevitele vagy mddositasa soran, hibas adatfelvitel miatti ismétléskor a korabban bevitt vagy
meglévo adat jelenjen meg a beviteli tirlapon.

A fenti feladatokhoz az aldbbi nem igazan PHP-ben megval ésitott fogalmakat tarsithatunk:

Az adatok tablézatos megjelenéséhez az aldbbi séma szerint érdemes eljarni abban az esetben, ha két dimenzids
tabl&zatban kapom meg az adatokat.

Print( "<table>");
For ($i =0; i <$maxsor ; $i ++) {

Print("<tr>");

For ( $j =0; $j <$maxoszl op; $j ++); {
Print(”<td>);
Print(adat[$i][$j]);
Print("</td>);

Print("</tr>");

}
print(”</table>");

Természetesen atablazat forméazasat, a szegélyeket, stb... mindenki a sajét izlése szerint alkothatja meg.

Ha az adatokat soronként vezsem at az adatbéézis-kezel 6t6l, akkor afenti algoritmus kicsit megvaltozik. Azt is
megmutatom a kodvetkez ¢ példaban, ha nem az oszlopok szama adott a lekérdezett rekordszetben, bar ezt is
mindig meg lehet tudni egy adott esetben, hanem a mezénevekkel, asszociativ modon tudok hivatkozni egy sorra.
Erre az el6z6 fejezetben lattunk pél dét.

<?php
[l egyszerd rekord negjel enitése
$resul t =nysql _db_quer y($quer ydb, $query);
$sor=nysqgl _num rows($result);
$n=nysql _num fiel ds($result);
print(”<table>");
for($i =0; $i <$n; $i ++)
{

print("<tr>");

/| Cszl opnév/ nez énév bemasol asa t onbbe késsbbi fel hasznal asra
$nmezok=nysql _fetch field($result);
$meznev[ ] =$nmezok- >nane;

/] Oszl op/ Mez & adat ai nak kilistazésa
print(”"<td align=right>");
print($meznev[$i]); /1A ez 6 neve
print(”</td>")
print(”<td>");
print ($sor[ $meznev]); I1A mez & ért éke
print("</td>")
print("</tr>");

print(”</table>");
nmysql _cl ose();
?>

A fenti megjelenités még elemi médomn sem alkalmas Uj adatok bevitelére, hiszen (j adatokat WEB bongész 6
esetén csakis FORM-okon keresztll vihetlink fel. Mindezek mellett meg kell oldanunk amez 6k ellenérzését is.
Ennek megfelel 6en mddositanunk kell afenti megoldast kissé. A példardl annyit, hogy egy  tirlap jelenik meg,
amely amegjeleniti amezoket egy INPUT HTML tag segitségével, amivel a z értéket rogtén modositani is lehet.
A bevitt adatokat minden mez 6 esetén a bongész ¢ javascript kodja rogton ellen 6rzi is (Hogy egyatalan ki van-e
toltve). Ha nincsen kitéltve, akkor hibalizenet érkezik.

<HTM_>
<HEAD>
</ HEAD>
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<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt1l.2" type="text/JavaScriptl.2">
function el enori z()
{
var k=docunent. forml.text.val ue
if (k.length<l){
alert("Nincs kitoltve az adat!!");
return fal se;
} el se{
return true

}

}
</ SCRI PT>
<BODY>

<?php
[l egyszerd rekord negjel enitése
$resul t =nysql _db_quer y($quer ydb, $query);
$sor=nysqgl _num rows($result);
$n=nysql _num fiel ds($result);

print (" <FORM nanme="f or mL” ACTI ON=ur | ap. php net hod="get" ">
print(”<table>");
for($i =0; $i <$n; $i ++)
{

print("<tr>");

/| Cszl opnév/ nez énév bemasol asa t onbbe késsbbi fel hasznal asra
$nmezok=nysql _fetch field($result);

$meznev[ ] =$nmezok- >nane;

/] Oszl op/ Mez & adat ai nak kilistéazésa
print(”"<td align=right>");
print($meznev[$i]); /1A nmez 6 neve
print("</td>");
print(”<td>");
print (”<INPUT name=\"".$nmeznev[$i]."\” type=\"text\" value=\"".$sor[$nmeznev].”\”
onchange=\"j avascript:ellenoriz(”.$meznev[$i].”)\">");

print ($sor[$nmeznev]); IlA mez s ért éke
print(”"</td>")
print("</tr>");

print(”"<tr>");

print(”"<td>");

print (”<INPUT nane=\"OK\" type=\"subm t\" val ue=\"0ké\">");
print(”<INPUT name=\"Torl és\" type=\"reset\" val ue=\"Mgse\">"
print(”"</td>")

print(”"<td>");

print("</td>");

print("</tr>");
print(”"</table>");

nmysql _cl ose();
?>

</ BODY>
</ HTM_>

57




18.5 Adatbéazis hibakezelés

A MySQL szerver alekérdezések soran hibakddot és szoveges izenetet is killd vissza a kliensnek. A hiabk
kezelésére az aldbbi fliggvényewk hasznal hatok:

string nysql _error ([int link_identifier])

A MySQL szerver altal visszaadott hiba szévegesen

int nmysql _errno ([int link_identifier])

A MySQL szerver dltal visszaadott hiba kédja.

<?php

nysql _connect ("marliesle");

echo nysqgl _errno().": ".nysql _error()."<BR>";

nysql _sel ect _db("ni ncsadat bazi s") ;

echo nysqgl _errno().": ".nysql _error()."<BR>";

$conn = nysql _query("SELECT * FROM ni ncsadatt abl a")
echo nysqgl _errno().": ".nysql _error()."<BR>";
?>

A fenti lehet6ségek csak a MySQL -re vonatkoznak, de hasonlGan lehet haszndl ni 6ket mas adatbazisok esetén is.

18.6 Adatbaziskezel és masképpen — absztrakcios rétegek, ADODB, ODBC

Fontos kérdés, hogy mit tegytink akkor, ha e ére nem tudjuk, hogy milyen adatbaziskezel 6t fogunk hasznalni az
oldalunkon, vagy afejlesztés nem ugyanazon az adatbaziskezelén folyik, mint ahol a program fog futni?

Az egyes adatbaziskezel 6k az SQL szintakszis szerint miikddnek, tehat ha készitiink egy olyan programcsomagot,
amely eltakarja el 6lunk az adatbaziskezel 6k kozti kil onbségeket, akkor tudunk erre alapozva olyan alkalmazéast
irni, amelynek mindegy, hogy melyik adatbaziskezel 6t haszndlja. Ez az adatbéazis absztrakcios r éteg
alkalmazasanak modszere.

18.6.1 Az absztrakciésreéteg

A konkrét adatbaziskezel 6tél flggetlen olyan utility csomag, amely eltakarja az adatbazis-kezel 6k kozotti
kuldnbségeket, kiegésziti azokat plusz funkcidkkal kényelmesebbé teszi az adatbaziskezel éssel kapcsolatos
programozast.

PHP program
Adatbazis tipusa, kapcs.azonosité, SQL | 1 A lekérdezés eredménye
Absztrakciosréteg (pl. ADODB)
i a a i
MySQL driver PQ SQL driver MSSQL driver ODBC driver

Felmeril akérdés, hogy vajon nem, lassitja-e le nagyon a programjaink futését egy ilyen réteg alkalmazasa.
Megnyugtathatjuk a kedves olvastt, hogy barmiféle absztrakci6s réteg lassitja a rendszert, de csak olyan csekély
meértékben, hogy alassulas észrevehetetlen, csak extrém nagy szerver terhelés, mellett észrevehets, ugyanakkor az
alkalmazasfejl esztés nagysagrendekkel meggyorsul.

Ilyen egyszerii absztrakcids réteget tdbbet is |ehet talalni az interneten:

18.6.2 ODBC programcsomag
A Microsoft mér kordbban megval 6sitott egy adatbazi skezel és esetén jél haszndlhat6 absztrakcios eljarast, ez
pedig az ODBC driverek csoportja.

Az ODBC driverek olyan meghajtok, amelyek awindows rendszerre tel epitett (szinte) tetsz 6leges
adatbazi skezel 6t egységes modon érnek el. Ennek megfeleléen az ilyen drivert haszndl 6 alkalmazéasok a Windows
rendszeren az SQL szerver moédositédsaval is miikddnek, ODBC-n keresztil érik el 6ket.

Haszndélatuk:
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1. Létrekell hozni az adatbazist valamilyen adatbazi skezel 6vel: Egy windows rendszeren lehet, Access,
MSSQL, MySQL, PostgresSQL, sth..., amelynek Iétezik ODBC drivere.

2. Létrekell hozni egy ODBC kapcsolatot. Ezt az ODBC kezel ~ 6vel tehetjik meg. A kilénbdz 6 Windows
verziok esetén ez mashol van, de alapvetéen a Vezérlépult kérnyékeén kell keresni ,, ODBC adatforrasok” vagy
hasonl6 néven. Az aldbbiakban a Windows X P magyar verzidjabdl vesszik a példéat:

£10DBC adatforras-feligyeld ] x|

lllzzztdprogramok, | Mapldzas | tegosztott kapcsolatok I Werzidinformacia

Felhasznaléi DSH Rendszer-DSN | F4-DSN
Rendszeradatforasok:

b Ev | ez ztdprogram I:! Hozzaadas... |
FazztReceive Microzoft Access Diiver [*.mdb]

FazztSchedule  Microzoft Access Driver [".mdb] Eltavolitas |
FazztTransmit  Microsoft Access Driver [*.mdb)

GlobalCar Microzoft Access Driver [*. mdb) Beallitas... |
K.atazzter SOL Server

LocalServer SOL Server

tunk.alap MwSQL ODBC 3.57 Driver
Swrddmit Microzoft Access Driver [*.mdb)
Swilnfo Microzoft Access Driver [ mdb)
Webaruhaz MpSHL ODBC 3.5 Driver

-

Az ODBC Rendszeradatfonds az adatszolgaltatohoz vald kaposolddas
modjét tarolja. Az adatforrast minden felhazznald |athatja, aki hozzaférhet
a szamitogéphez, még az MT szolgaltatizok is.

ok | Mease A iz sigs |

Thizs dialog helps you in configuring the ODBC Data Source Mame, that pou can uze to
connect to MuSOL server

—D'SM Information

Diata Source Mame: |EHSaE{¥gter:

Description: IM}ISQL ODBC 351 Driver DSHW

—MySOL Connection Parameters f
Hast/Server Mame(or [P): |localhost
Database Mame: |test M H

User lroot
Pazsword: I

Port (if not 3306); | 3308

SOL command on cohnect: l

Ok Cancel | Optiohz >> | TestData Sourcel Help |

A fenti bedllitdsokkal most egy MySQL adatforrast adtunk meg.

Ezek utan az ODBC adatbéziskezel ¢ utasitasokat kell hasznéini a PHP-ban. Az ODBC csomag részletes | eirasét
lasd az alabbi helyen: http://www.php.net/manual/hu/ref.odbc.php

18.6.3 Az ADODB réteg

Az ADODB eredetileg a Microsoft altal kifejlesztett adatbaziskezelési programcsomag, amely egyesiti az SQL
adatkezelés és akliens oldali adatelérés el ényeit. A Iényege, hogy az adatbaziskezel 6t6l |ekérdezésekkel kapott
eredményeket — rekordszeteket — nem csak szekvencidlisan dolgozhatunk fel, hanem véletlen eléréssel barmelyik
részét elérhetjik. Segitségével konnyen tudunk gordithet 6 meniket, listboxokat és ehhez hasonl6 objektumokat
késziteni grafikus rndszerben.

Az php ADODB alkamazéscsomag ehhez hasonl 6 funkciokat val 6sit meg. Az ADOdb for PHP-hez legal dbb
PHP 4.0.2 kell. Hasznd aténak elényei:
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http://www.php.net/manual/hu/ref.odbc.php

- Konnyen hasznalhaté a windowson programozéknak, mivel szintaktikgja hasonlit a Microsoft féle ADODB-
hez.

- A PHP nativ adatbazis-kezel ése fel é egy réteget von, ami nem lassitja le |ényegesen az adatbéazis el érését,
viszont tetszéleges adatbézison azonossa teszi az adatbéziskok kezel ését.

- Nem csak lekérdezésekre, hanem Update és Insert utasitasokrais jol hasznal hato.

- Tamogatja a PHP4 sessionjét.

- Saga magaban definidlt adattipusokkal dolgozik — ez is akllonbdzs rendszerek kompatibilitasét segiti €l6.
Telepitése:

Az ADODB library-t letdltés utén be kell tenni az adodb alkényvtarba, vagy a PHP include library-jai kozé. Ez
utobbi esetben a PHP.ini file-t meg kell szerkeszteni egy kicsit:

; Wndows: "\pathl;\path2"
include_path = ".;i:\phplibs;i:\phplibs\adodb;"

Ekkor az aldbbi format Iehet hasznalnunk, mivel a PHP eléri mindig az ADODB-t.

<?php
i ncl ude("' adodb. i nc. php');
$db = ADONewConnect i on(' nysql ') ;

$db- >debug = true;

$db- > Connect ( $server, $user, $password, $database);
$rs = $db-> Execut e(' sel ect * from sone_snall _table');
print_r($rs-> Get Rows() ) ;

?>

Hanem tudjuk library-be tenni, akkor egy alkonyvtérba tesszilk az ADODB programcsomagot.

<?php

i ncl ude(' adodb/ adodb. i nc. php');
$db = & ADONewConnect i on(' nysql');
$db- >debug = true;
$db- > Connect ( $server, $user, $password, $database);
$rs = $db-> Execute(' sel ect * from some_smal |l _table');
print_r($rs-> Get Rows() ) ;
?>

A scriptben az

i ncl ude(’ adodb/ adodb. i nc. php’);
utasitassal mondjuk meg a scriptnek, hogy ADODB adatbazist fog kezelni a program. Az adatbazis tipusét az

$conn ADONewConnect i on(' mysql ') vagy a

$conn = &ADONewConnection(' nysql');
formét haszna hatjuk a kapcsolat |étrehozésara. Ennek hatasara létrejon a $conn nev (i objektum, amely minden
olyan paramétert és metddust tartalmaz, ami a késbbi kezel éshez szilkséges. Amennyiben egy masik oldalon Ujra
szilkségiink van ennek az objektumnak az adataira, az objektumot célszerii lementeni sessionba, majd a kdvetkezo
oldal elgjén Ujrabetdlteni. Feltéve azt, hogy az objektum definicié mér lefusson, amikor a session elindul, tehat,
ha van egy dltalanos session kezelé rutincsomagunk, akkor a helyesincludolasi sorrend az aldbbi:

i ncl ude(’ adodb. i nc. php’);
i ncl ude(’ sessi on. php’);
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A tovabbiakban nézziink egy egyszer (i példat, amely a Microsoft Acces-hez adott NorthWind adatbézishél egy
lekérdezést hajt végre, végigmegy arekordokon és hadadum vagy id 6 tipusi mez 6t taldl, akkor azt megfelel 6
formatumban irjaki.

<?php
i ncl ude(' adodb. i nc. php');
$conn = &ADONewConnecti on(' access'); # Kapcsol at | étrehozésa

$conn- >PConnect (' nort hwi nd'); # MB ACCESS- hez kapcsol 6dunk, northwi nd dsn- nel
$recordSet = &$conn- >Execut e(' sel ect Custoner| D, OrderDate from Orders');
if (!$recordSet)
print $conn->ErrorMsg(); # Hibalizenet, ha nincsen erednénye a | ekérdezésnek
el se
while (!$recordSet->EOF) {
$fld = $recordSet->FetchField(1); # Az els 6 mezd beol vasasa
$type = $recordSet - >Met aType($fl d- >t ype);
if ( $type =='D || $type =="'T')
print $recordSet->fields[0]." '.
$recordSet - >User Dat e( $recordSet ->fiel ds[1],' md/ Y ).' <BR>';
el se
print $recordSet->fields[0].' '.$recordSet->fields[1]."'<BR>';

$r ecor dSet - >MoveNext () ;
}
$recordSet->Cl ose(); # optional

$conn->Cl ose(); # optional
2>

A $conn ADO objektumhoz a

$conn- >Pconnect (‘ nort hwi nd’ )

metddus kapcsolja hozza a Northwind adatbazist, ami természetesen elérheté a windowsos rendszerben.
Az adatok |ekérdezését az

$recordSet = $conn- >execute(’ select * from Orders’) ;

metddus hajtja végre. Ez a $recordSet vatozoba visszatér egy ADO rekordszet objektummal. Ha valamilyen ok
miatt nem jon |étre arekordszet, akkor azt le lehet kérdezni, és hibakezel ést Iehet végrehajtani. A rekordszetnek
van kurzora. Ez akurzor jel6li meg az aktualis rekordot. A kurzort

$r ecor dSet - >MoveNext ()

metddussal tudom tovabb mozgatni. A sorok kozoétti mozgést tovabbi parancsok is kénnyitik:

$recor dSet - >Move( $n) - az aktudlis sorhoz képest n sorral ugrik tovabb a kurzor

$recor dSet - >MoveNext () — kovetkezé sorralép a kurzor

$recordSet - >MoveFi rst () —elsé sorraugrik akurzor

$recor dSet - >MovelLast () — Utolsd sorraugrik a kurzor

$recordSet - >Absol ut ePosi ti on (n) — EQy abszol(t médon megadott sorra ugrik

$sorszam = $recor dSet - >Current Row () —Az aktudlis sor szamét adja vissza

A FetchField flggveény teszteli le a mezok tipusat. 3 elemii objektumot ad vissza.

- name: oszlop neve

- type: az eredeti mezétipus

- max_length: amezé max. hossza. Néha nem ad vissza semmit (pl. MySQL)

A Met aType() leforditjaaz eredeti tipust dltalanos ADODB tipusra. Az aldbbi gener i ¢ tipusok |éteznek:
C: szbveg, a <input type="text"> taggal jelenitheté meg
X: TeXt, nagy szoveg, a <textarea> taggal jelenitheté meg

B: Blobs, Binary Large Objects. Altaldban képek.
D: Daum
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T: 1débélyeg

L: Logikai (boolean vagy bit mez6)

|: Egész

N: Numerikus, illetve autoinkrementdlis.

R: Sorozat tipus. Lehet sorozat vagy, autoinkrement egész.

Datum vagy |débélyeg esetén a UserDate() fliggvény konvertélja és kiirja a megfelelé formatumu idot.

18.7 Tovabbi absztrakcio

Az adatbaziskezel és tovabbi egyszer {sitéseket igényelhet, kil ondsen oktatas kornyezetben vagy egyszer  {ibb
alkalmazasok esetén. Val¢jdban alegtdbb adatbazis mivel et visszavezethet6 az aldbbi adatbazis feladatokra:

Egy Osszetett |ekérdezés, aminek az eredménye két dimenziés tomb
Uj sor besz(rrésa egy meglévé tabldba

Egy sor adatainak a modositésa egy tabléban

Egy sor adatainak a torlése egy tablaban

Egyéb SQL utasitasok kiadasa

o~ w DN PR

Az 1. feladatkornek ajellemzo tulajdomnsaga az, hogy két dimenzids tomb az eredménye.

A 2., 3., 4. utasitasok eredménye egy szadm. 0, hanem siker(ilt, 1 vagy tobb, ha sikeriilt és a szam azt jelzi, hogy
hany sorra hajtédott verge az utasités.

A fenti feladatokat 2 fliggvénnyel meg lehet oldani. Az aldbbiakra latunk egy példét azzal a kiegészitéssel, hogy
az 1-esfeladatnak a specidlis esete az, hogy csak egy sort kapunk vissza eredményil, tovabba definidltunk két
példéat arra, hogy hogyan kell egy tablet és egy tabla egy rekordja megjeleniteni.

<?php
/***************************

* ADODB interface és filggvények
* Copyright by Fabian Zoltan

****************************/

requi re_once("adodb/ adodb. i nc. php"); // ADCDB dri ver betdltése

$ADO_CON =&ADONewConnecti on(' access');
$dsn = "Driver={M crosoft Access
Driver (*.ndb)}; Dog=D: / www oot/ _tanitas/_|ib/2002c. ndb; Ui d=Adni n; Pwd=; " ;
$ADO_CON- >PConnect ($dsn); //Adat bazi shoz kapcsol 6das
$ADO_CON- >debug = fal se; /| Az adat bazis | ekérdezések debuggol asa ki kapcsol va

/**
* @eturn Recordset
* @aramstring $qrystr
* @lesc | NSERT, UPDATE, DELETE ki adadsakor érdenes hasznal ni
*/
function OpenRs(&$con, $qrystr) {
$rs = $con->Execut e($qrystr);
return $rs;
}

/**

* @eturn unknown

* @ar am ADOConnecti on $con

* @aramstring $sql

* @lesc Egy | ekérdezés teljes 2 dinenzio6s erednménytonbj ét adja vissza
&l

Function Execut eRSGet Al | (&$con, $sql ) {

$con- >Set Fet chMbde( ADODB_FETCH BOTH) ;

$rs = $con- >Execut e($sql ) ;

$rsall = $rs->CetAll();
if(lisset($rsall)){
$rsall = array();

return $rsall;
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/**
* @eturn Megadott mezst vagy a teljes sort adja vissza
* @aram Lekérdezés szovege $qry
* @aram keresett nmezé $sRet
* @lesc Végrehajt egy |ekérdezést és egy sort vagy a sor egy oszl opat adja vissza.
=
function Execut eRSRow( &$con, $sql , $sRet ="") {
$row = array();
$con- >Set Fet chMbde( ADODB_FETCH _BOTH) ;
$rs = $con- >Execut e($sql);
$row = $rs->Fet chRow() ;
$rs->cl ose();
if(empty($sRet)) return $row,
el se return $row $sRet];
}
/*
* Egy tonbot negjelenit tabl azatos formaban
*  @aram $2D t 6nmb

&l
Function 2dtabl e($t){
$n = count ($t); /] Sor ok szama
/1
print("<Table border='1'>\n"); //Tabla nyito6 tag
i f($n>0){
print("<tr>\n"); /legy sor nyité htm tag

foreach($t[0] AS $j => $r){
print("<td>".$j."</td>\n"); //Egy cella kiiratasa

print("</tr>\n"); /I Egy sor zéard6 tag

for($i = 0; $i<$n; $i ++){ //ciklus a sorokon végig
$row = $t[$i];

print("<tr>\n"); //egy sor nyito htm tag
foreach($row AS $j => $r){
print("<td>".%$r."</td>\n"); //Egy cella kiiratasa

print("</tr>\n"); // Egy sor zaro6 tag

print("</table>\n"); //téabla zaré tag

}'**

* Egy rekord adatai oszl opos forméban, drlap fornmaj aban

* egy sor

* @aranméter 1 rekord tonb al akban

*/

Function egyrekord($r, $target="", $method="PCOST", $subm t="El kil d”){

print (”<FROM et hod="". $net hod. ”’ Nanme="".$nethod.”’ ”.isset($target ?$"ACTION="".$target.”’":"").">");

print (" <TABLE>");
foreach($r AS $i => $e){
print(”<TR>");
print(”<td>".$i."</TD>");
print(”<td><input type="text’ name="".$i."" value="".$i."’ ></TD>");
print("</TR>");

}
print(”</TABLE>");
}

?>

18.8 1d6 kezelése PHP-ben és MySQL-ben

Az idépontok kezelése a Unix hagyomanyokra épil. A Unix ,id 6szamitas’ kezdete 1970. januar.01, O 6ra 0 perc.
Az id6t aUnix rendszerek innen szamitott mésodpercekben mérik éstaroljak. Ennek megfelel  éenaPHP ésa
MySQL isinnenindul ki. A UNIX id 6 elnevezése TIMESTAMP. Az igy kapott idépont azonban egy nagy egész
szam, amit az adatok bevitelénél és kiiratasand nemigen lehet haszndlni, ezért 1éteznek konverzids fliggvények
ilyen célokra.

A PHP esetén az aktudlis idépontot a

string Date(formatumstring [,timestamp]) fliggvény alitja elé
A fromatumstringben az aldbbi megjegyzések lehetnek:

Ev —y két karakter (01), Y 4 karakter hosszt (2001)
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Honap - m — két karakter, sorszam 01, 02,..., M —ahénap angol neve (January, February, ...)

Nap — d —két karakter, a hdnapban a nap sorszama, D — elnevezése angolul (Monday, Thuesday, ...)
Ora—h—12 érés ciklus 00-12, H — 24 6rés ciklus két karakter 00 - 23

Perc —i — kt karakter 00-59

Az eredmény tehét string!

Az idépont dalakitdsa TIMESTAMP formatumra az alabbi fliggvénnyel lehetséges:

int nktime (int 6ra, int perc, int nasodperc, int hénap, int nap, int év [, int
is_dst])

Amennyiben nem akarunk kitélteni bizonyos értékeket, akkor O-val kell feltélteni  6ket. Az utolsd paraméter a
nappal értékét tartalmazza, dltaldban elhagyhat6, sit gyakorlatilag elhagyando.

A MySQL eseténazid &pont térolasa és formatuma hasonléan kett  és. Lehet tarolni id épontot TIMESTAMP
formatumban. Ekkor a UNIX timestamp lesz abels 6 tarolas formétum, de a megjelenitésnél mar
karaktersorozatot kapunk vissza. Ahhoz, hogy a PHP-nek megfelel 6 Timestamp legyen egy lekérdezés
eredménye, aMySQL TIMESTAMP()fliggvényét kell hasznalni. Az aldbbiakban egy ilyen megoldasra latunk
példéat.

Functi on koncertli sta($datum

/1 A | ekérdezés Osszeal | itéasa
$qry ="SELECT UNI X _TI MESTAMP(M kor) AS ldo, M, Hol FROM eseneny WHERE M kor > '".$datum"'";
$result = @ysql _query($qry, $fc);

$str ="<UL>";
while ($a = nysqgl _fetch_object($result)) {
$str .= "<LI>".date("Y.Md, DHi",$a->do).", ".%a->M."<BR>"
$str .= $a->Hol . "<BR>Bel ép &:".%a->Bel epo. " Ft</LI>";
}
$str . ="</UL>";
echo $str;
return;
}

[/ 1tt hivomneg az aktudlis datummal a flggvényt. A formatum azért fontos, mert csak igy
/'l hasonlithaté 6ssze a MySQ Ti nest anp-j ével .
koncertlista(date("YndH s"));

Az erednény az al abbi | esz:
2002. Jan. 12, Sat 09: 12, Koncert
U varkl ub

Bel éps: 500 Ft

Az alkalmazott adattipus az SQL tabldban a TIMESTAMP(14)

18.9 Sokéig futd programok

A PHP scriptek futdsnak a maximalis ideje korlatozva van a PHP-ben, mert ha egy végtelen ciklust ir az ember,
akkor lefagyaszthatja a szervert. A korlat default értéke 30 sec. Ha egy scriptiink mégis tovabb futna, mert
valamilyen oknal fogva a feldolgozas lassl, vagy esetleg egy adatbazisszervert 6l var adatokat, akkor célszer i
hasznadlnunk az alabbi fliggvényt a PHP oldalunk elején, mivel ez akivant ideig engedi futni a scriptet

Set _tine_limt( masodperc)

Célszeriien csak akkora értéket irjunk be, hogy a script biztonsagosan |efusson, ugyanakkor idejében ki is [épjen,
hakell. Haid6nek O-t irunk, akkor soha nem jér le a script, és ha végtelen ciklust tesziink bele, akkor 6rokhajtos
lesz a scriptlnk.




19 File-ok, kdnyvtarak kezelése a szerveren és tavoli URL-eken

Az alabbi fejezetben megnézzilk, hogy melyek aleggyakrabban haszndlt fliggvények és modszerek a PHP
programokban. Amennyiben valaki gy vélné, hogy més fliggvények gyakrabban hasznal atosak az 6
programjaiban, nagyon sajnalom, a help aapjan kell megnézni a mikddésiiket — sokszor én is ott nézem meg.

Az alabbi esetek fordulnak el6 afilekezel ésnél leggyakrabban a PHP programok esetén:
- Tavoli szerverrél szeretnénk olvasni, vagy tavoli szerverre irni

- Helyi kdnyvtérszerkezetb 6l szeretnénk olvasni, vagy ide szeretnénk irni. Az irasnél € 6fordulhat, hogy a
kimenetet a helyi standard outputra szeretnénk tenni.

- A fenti eseményeket binéris vagy text file esetén is meg akarjuk val ésitani.
- Helyi éstavali gépen is szeretnénk konyvtarakat létrehozni, vagy konyvtérakat tordlni.
- Alkalmanként kell vizsgdnunk, hogy a kérdéses file a helyi filestruktlraban vagy tavoli szerveren |étezik-e?
- Egy megadott elérési utvonal file-ra, kdnyvtéarra vagy link-re mutat-e?
- Afileok kezeléséhez j6, hatudjuk az aldbbiakat:
0 Az éppen aktuaisan futd alkalmazas lokalis szerveren [év6 elérési (tvonalét a
§ $ SERVER["PATH_TRANSLATED”] stringvatozo tartalmazza
o A WEB szerver gyokérkonyvtarét a
§ $ SERVER["SERVER_ROOQOT"] vatozo tartalmazza
0 Az operéciés rendszer temporary konyvtarat
§ a$ ENV["TEMP’] vagy hasonlé nevii szuperglobdlis valtozo tartalmazza.

A file kezelésnél tundnunk kell, hogy az otthoni kérnyezetben futtatott program eléri-e az éles szerveren is
ugyanazt akonyvtarat. Ha egy web struktaraban 1év 6 file-t kell elérniink, akkor célszer 1 kiindulnunk az éppen
futd alkalmazas konyvtardbdl. A fentiek alapjén, ha az index.php akalmazésunk az alébbi helyen fut:

C:\wwwroot\valami

Esegy gezanev i akonyvtérban lév 6 szoveg.txt file-ra szeretnénk hivatkozni, akkor az aldbbi elérést kell
alkalmazni:

$el = $_SERVER] " PATH TRANSLATED'] . "/ gezal szoveg. txt”;

Az elérési Gtvonalak kezelése soran gyakori, hogy szét kell valasztanom az elérési utat konyvtar, filenév illetve
kiterjesztés részre. Az aldbbi fliggvények afenti elérés utat valasztjak szét:

$path = "C: /www oot/ val ani / geza/ szoveg. t xt”;

$file = basenane ($path); /1 $file értéke "szoveg.txt"

$file = basenane ($path,".txt"); // $file értéke "szoveg", mvel a masodi k paranéter hatasara
/1 a végér 8l levagja a negadott stringet.

$dir = dirnane ($path); /1 $d értéke "C:\wwwroot\val am \ geza" | esz.

Alternativ megoldéas afenti feladatra lehet a pathinfo fliggvény:

<?php

$pat h_parts = pathi nfo("/ww/ ht docs/i ndex. htm ") ;
echo $path_parts["dirnane"] . "\n";

echo $pat h_parts["basenanme"] . "\n";

echo $path_parts["extension"] . "\n";

2>

Ha el akarjuk donteni, hogy a filerendszer egy bejegyzése konyvtar, file, vagy egy link, akkor az alabbi
flggvényeket hasznd hatjuk:

boolean is_dir($path);
booleanis_file($path);
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boolean is_link($path);

Egy file tovabbi tulagjdonsagait — attributumait az alabbi fluggvényekke kaphatjuk meg:

int is_executable($path )- Megmondja, hogy a bejegyzés futtathat6-e

int is_readable($filename) — Megmondja, hogy afile olvashat6-e

int is_writeable($filename) — Megmondja, hogy afile irhat6-e

int fileatime ($filename)- A file utolso elérési ideje. A visszaadott ids UNIX idobélyeg

forméjaban

int filemtime($filename) — A file utolsd modositasanak ideje Unix idsbélyeg formg dban

int Fileowner($filename) — A file tulgjdonosanak 1D-je. Csak lokalis filerendszerben hasznéd hato.

int fileperms($filename) — A filera vonatkozd jogokat adja vissza. Csak 1okdlis filerendszerben hasznal haté.

int filesize($filename) - afile mérete

$fil ename = "C: /www oot/ val am / geza/ szoveg. t xt”;
echo filesize($fil enane);

A filekezel és meglehetésen hasonlit a C-ben megszokottakra:

Egy file olvasasa el6tt meg kell nyitnunk azt. Erre acélraaz
$fp = fopen($filenev, mod)

fuggveényt hasznalhatjuk, ahol a $filenév egy lokdisfilerendszer egy file-javagy egy URL-lel megadott file
lehet. Ha windows rendszert haszndlunk, akkor afilenévben az elérési Utban szerepl 6 kdnyvtarneveket a\\ jellel
kell elvaasztani.

$f p=f open (" C:\\wwar oot\\index. htni,”w");

Haa $filenév a http:// vagy az ftp:// jelekkel kezdodik, akkor egy tavoli szerveren 1évo file-rél van szo.

$fp = fopen("http://ww.szily.sulinet.hu/index.htm”,"r”);

A file megnyitasadnak médja az aldbbi lehet:

mod |giras Példa

r Olvasasra nyitom meg afile-t. File pointer afile $f p=f open(” C: \\ aut oexec. bat”, " r")
elgiénall

'w | Irésranyitom meg afile-t. A file pointer afile elejére || sf p=f open(” C:\\i net pub\\ def aul t . ht nt, " w")

al éshavoltilyen file, akkor megsemmisiil, zérd
hosszUsaguva valik

'+ | Irdsraés olvasasranyitom meg afile-t. A pointer afile || sf p=f open(” G \\i net pub\\ adat . i ni ", " +")
elgjéredll.
'w+ | Irésraés olvasasra nyitom meg afile-t. A pointer afile || gf p=f open(” C:\\i net pub\\ adat . i ni ", " w+")

elgjéredl. A file megnyitéskor O hossziisagira

csonkol édik
‘a Irésranyitom meg afile-t. A pointer afile végére dl. $f p=f open(” C:\\i net pub\\ adat .ini”,"a")
'a+’ | Irdsraés olvasasranyitom meg afile-t. A pointer afile || gf p=f open(” C:\\i net pub\\ adat .ini”,” a+")
végére dl.
o’ Ha biztosan binaris file-t akarok olvasni vagy irni, $f p=f open(” C: \\ aut oexec. bat”, "rb")
akkor amegnyitaskor a maéd stringbe be kell irni ezt
is.
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A fenti utasitas hibaiizenetet ad, ha nem |étezik az olvasasra megnyitni akart file. Ezért a hibakezeléshez az
aldbbiakat kell tenni:

if (file_exists($File))
/] Létezik a file?

{
$fp = fopen($File,"r");
/1 Megnyitjuk ol vasasra

Miel6tt olvasni szeretnénk egy file-t, meg kell nézni, hogy létezik-e. A |étezés ellendrzésére a
Boolean file_exists($filename)
flggvényt haszndhatjuk. A visszatérési értéke igaz, ha afile létezik, hamis egyébként.

Ha az fopen-nel megnyitottunk egy filet irasra és egy karaktert vagy byte informacit akarunk beolvasni, akkor az
aldbbi flggvényt haszndl hatjuk

$c =fgetch($fp);

Ha az fopen-nel megnyitottunk egy filet irasra, és egy text file egy sorét akarjuk beolvasni, akkor az alabbi
flggvényt haszndljuk:

$sor = fgets($fp[,sorhossz));
A sorhossz paraméter nem kételezd, ha nem tesszik ki, akkor alapértéke 1024 karaktert olvas a fliggvény.

Ha az fopen-nel megnyitottunk egy filet irdsra és, ki akarom szedni a beolvasott filebdl az esetlegesen benne lév 6
html tag-okat, akkor ezt kell hasznélni.

$sor=fgetss($fp[,sorhossz]);

Ha nem adjuk meg a sorhosszat, akkor max 1024 hosszU stringet olvas be.

Ha egy text file 6sszes sorét be akarjuk olvasni egy témbbe, akkor az alabbi fliggvényt kell hasznélni:
$adine =file($Filename],int include_path])

A fuggvény beolvassa a megadottt $Filename elérési Gtvonal U text file sorait egy $aline nev 1 témbbe. A
flggvénnyel nemcsak alokdis filerendszerb 61, hanem URL-lel megadott file-bdl is lehet olvasni! Haafile nem
létezik, akkor hibalizenet keletkezik, és atdmb elemszama 0 marad. A kezelésére nézzik az aldbbi példat aHelp
alapjan:

<?php
/] A beol vasand6 file egy URL-lel van nmegadva.
$filename ="http://ww. szily. hu/szily/szily.css”;
$asor = @il e($fil enane);

i f(count ($asor==0)){

die("Nem | étez g file”);
}

/1 A beol vasott file feldol gozasa és a sorok kiiratasa.
[l A htm sorokat kiirja, mint htm szbveg, sor és sorszanot is kiir.
foreach ($asor as $line_num => $sor) {

echo "#<b>{$line_nun}</b> sor : " . htnlspecial chars($sor) . "<br>\n";
}

/[l Ez a példa egy file-t beolvas, najd a sorokat egy stringgé dsszevonj a.
$htm = inplode ("', file (" http://ww.szily.hu/szily/"));
2>

Ha egy teljesfile-t akarunk beolvasni, akkor az aldbbi figgvényt kell hasznélnunk:
$t=fread($fp,$filesize( $filenev));
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A filesize($filenev) fiiggvény megadja az adott file méretét byte-okban és a paraméter hatésara a fileméretnek
megfelel6 puffert foglal le ameméridban a PHP. A visszatérés érték valtozdja tartalmazza majd afile dsszes
byte-jat, mint string. Ez afliggvény binéris olvasaskor haszndlhaté igazan, mert a beolvasott tartalommal
semmiféle konverzié nem torténik.

Egy irésravagy irasra/olvasasra megnyitott fileokbavalé irasndl alapvets fliggvény az
int fwrite($fp,$c);

Haakiirando érték egy karakter, akkor karakterenként irunk, ha egy textfile egy sora, akkor a sorvége jelet hozza
kell tenntink a kiirando tartalomhoz az a@bbi modon:

$c=$sor,”\r\n”;

Ha egy file tartalmét akarjuk kiiratni, akkor a valtozé tartalmazza a teljes tartalmat.
Alljon itt filekezelésre egy komplexebb péda. Egy file-bol olvasnom kell, de ehhez elészor meg kell nyitnom.

<! -

Ez a program nmegval 6sit egy egyszerd karakter al api szam al 6t. A szaml al 6
pillanatnyi értéke a counter.txt allomanyban van, anmit a szkript beol vas
ért ékét m nden egyes beol vasds soran negndveli, a nmegndvelt értéket ugyan-
abba a fileb visszairja, majd a szanml al 6 all asat negjeleniti. Ahhoz, hogy
progr am negf el el sen mikddj 6n a counter.txt alloményt |étre kell hoznunk,

nel ynek tartal ma csak '1' |legyen, ezt a filet fel kell toltenlink ugyanabba
a konyvt arba, ahol a programvan, és irasi jogosultsagot kell adnunk ra.

-->
<hr >

Lat ogat 6k szama: <BR>

<?php
$File = 'counter.txt';
/1 A szam al 6 file neve
if (file_exists($File))
/Il Létezik a file?

{

$fp = fopen($File,"r");

/1 Megnyitjuk ol vasasra

$num = fread($fp, filesize($File));

/'l Beol vassuk a tartal mait a $num val t ozdba.
fcl ose($fp);

/1 Zarjuk a filet.

$nunF$numt1;

/1 A valtoz6 értékét negnoévelj ik

$fp = fopen($File, "W);

/1 Megnyitjuk ugyanazt a filet, de nost irasra
fwite($fp, $num 10);

/] Kiirjuk a valtozd értékét.

fcl ose($fp);

/1 Zarjuk a filet

echo(' <b>'. chop($nun).'</b>");

/1 Kiirjuk a HTM.-kdédba a valtozo értékét.
}

?>
<hr >
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20 Grafika

A PHP-ban a grafikai modult nem aképek egyszer 1 kitétel ére hasznal hatjuk, hanem a szerver oldalon képekkel
végzett manipulécidkra. A PHP grafikahoz szilkséges, hogy a szerver oldalon be legyen téltve aGD.DLL vagy a
GD_2.DLL (Windows szerver esetén). A GD_2.DLL tamogatjaa BMP, JPEG, GIF, és PNG képekkel végzett
mani pulaciokat. Az aldbbi mintaban egy fotoalbum készit 6 és haszndl 6 programot mutatunk be. A program az
els6 meghivéasakor az aktudlis kdnyvtarban 1évé képekrol kisképeket készit, majd tablézatos formaban megjeleniti
azokat. A programot objektum-orientdlt formaban irtam meg.

<?php

/*

Si npl e Phot oAl bum 2. 2. 1. 2004. 06. 02
(c) by Zoltan Fabi an, 1999-2004

Use the programfree. email: fz@zily. hu

This script works on this site: http://fz.szily. hu,
http://ww. al ar meyst em hu/ f ot oal bum

Hasznal at a

i ncl ude(". ./ phot oal bum php");

*/
if(stristr($ SERVER "PHP_SELF"'], _ FILE )) die("Nemhivhatod nmeg a file-t
kézvetlentul!...");

i f(!defined(" THUVBNAI L_W DTH')) defi ne(" THUVBNAI L_W DTH', 150);

def i ne(" SERVERTARCET", str_replace("."," ",$ SERVER "SERVER NAME"]));
def i ne(" DOCUMENT _ROOT", $_SERVER[ " DOCUMENT _ROOT" ] . ( (

substr ($_SERVER "DOCUVENT _ROOT"],-1)!="/") 2 "/" :""));

defi ne(" PHOTOSCRI PT",rel path(__FILE_ )); //The path of this script
defi ne(" PHOTOQALBUM', "  phot oal bum t xt");

define("DELI M TER', "#");

define("CSV_K", True);

if(!isset($col)) $col = 4; /'l Nunmber of col ums
def i ne(" COLUMNS", $col);

if(lisset($slide)) $slide = 5; // timeout of the sliding
define("SLIDE", $slide);

/I Needed gd extension
DEFI NE( " GD", True) ;
i f(!extension_|oaded ("gd")) {
i f(ini_get("enable dl")) {
DEFI NE(" GD", dl ("gd.dl1"));

}el se{
DEFI NE(" GD", Fal se) ;
}
}
A | mrage osztély -----------

cl ass i mage {

var $Name; // Picture picture

var $Thunb; // Thunbnail nane

var $dx; // size of picture

var $dy;

var $Text; // text under the picture

function i n‘age( $Ent r y:" n , $TXt —n ..) {
gl obal $akt dir, $newThunbnai | s;
if(strlen($Entry)>0) {
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$t hi s->Name = $Entry;
//get size of picture

(e {
$si ze = Getl mageSi ze($akt di r. $t hi s- >Nane) ;
}el se{
$si ze=ar r ay (800, 600) ;
}
$t hi s->dx = $si ze[ 0] ;
$thi s->dy = $size[1];

[/ Text under the pictures
if (strlen($Txt)>0)({
$t hi s->Text = $Txt;

}el se{

$pos = expl ode(".", $Entry);

$t hi s->Text = str_replace("_"," ", $pos[0]);
}

//1s there thunbnail of inmage?
$thn = $aktdir."tn_". $t hi s- >Naneg;
$origDate = filentine ( $aktdir. $this->Nane);

$isthn = is file($thn);
$thDate = $isthn ? filemine ( $thn): O;
//print($origbate ." ".$thDate."<BR>");

if((!'$isthn || ($origDate > $thDate ))& & GD ) {
$t hi s- >NewThunbnai | () ;

$newThunbnai | s++;

}el se{

$t hi s- >ReadThunbnai |l () ;

}el se{
$t hi s- >Nanme
$t hi s->dx =
$t hi s->dy = 0;
$t hi s- >Text e
}
}

/| Make new t hunbnails from dF, PNG or JPG | JPEG | bnp!
functi on NewThunbnail () {

gl obal $gd, S$aktdir;

//size of original big picture

$size = Getl mageSi ze($akt di r. $t hi s- >Nane) ;

$dx = $si ze[0];

$dy = $si ze[1];

ool

$a = eregi ("\.gif", $aktdir. $thi s->Nane) ;
if(('eregi ("\.gif", $aktdir.$this->Nane)) &&
(($dx> THUVBNAI L_W DTH) | ($dy>THUMBNAI L_W DTH)))

{
if (eregi("\.jpg|\.]jpeg", $aktdir.S$this->Nane))

$i m = | mageCr eat eFr omIPEG ( $akt di r. $t hi s- >Nane) ;

[/ Enpty destination inmage

$dst _im = @ nageCreat eTrueCol or ( THUVBNAI L_W DTH,
THUVBNAI L_W DTH* $dy / $dx) ;

}
if (eregi("\.png", $aktdir. $this->Nane)) {
$im = @ mageCr eat eFr onPNG ( $pi cs- >l magePat h. $t hi s- >Nane) ;
$dst _im = @ nageCreat eTrueCol or ( THUVBNAI L_W DTH,
THUMVBNAI L_W DTH* $dy / $dx) ;

}

if (eregi("\.wbnp", $aktdir. $t hi s- >Nane)) {
$im = @ nmageCr eat eFromvbnp ( $pi cs- >l nagePat h. $t hi s- >Nane) ;
$dst _im = @ nageCreat eTrueCol or ( THUVBNAI L_W DTH,
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THUMBNAI L_ W DTH* $dy / $dx) ;

}
if (eregi("\.bmp", $aktdir. $this->Nane)) {
$im = @ mageCr eat eFrommvbnp ( $akt di r. $t hi s- >Nane) ;
$dst_im = @ mageCr eat eTr ueCol or ( THUVBNAI L_W DTH,
THUVBNAI L_W DTH* $dy / $dx) ;
}

/1 1mage resize and copy from source to destination
$a = i magecopyresi zed ($dst_im $im 0O, 0, 0, 0, THUMBNAI L_W DTH,
THUMBNAI L_W DTH* $dy/ $dx, $dx, $dy);

$t hi s->Thunb = $aktdir."tn_". $thi s- >Nane;
/I New i mage on di sk
| magej peg ($dst_i m $t hi s->Thunb) ;
}el se{
$t hi s->Thunb = $aktdir."tn_". $thi s- >Nane;
copy($akt di r. $t hi s- >Nane, $aktdir."tn_". $t hi s- >Nane) ;
}
}

[/ Thurmbnai | readi ng
functi on ReadThunbnail () {

() {

$t hi s->Thunb = "tn_". $t hi s- >Nane;
}el se{

$t hi s->Thunb = $t hi s- >Naneg;
}

}
/[/IWite out a thunbnail into the table

functi on ShowThunbnail () {
$str=$thi s->CGet String();
print($str);

[/ get the string of a thunbnail
function GetString() {
gl obal $css_td, $css_li nk, $pi cs;
$str "<TD ".$css_td." ALIGN=\"CENTER " VALI GN=\"top\">";
$str "<a href="javascript:picturepopup(\"".
PHOTCSCRI PT. " ?get i mg=". $t hi s- >Nane. " &pi cpat h="".
$pi cs- >l mageWebPat h. "\ ", \"". SERVERTARGET. "\")" "
$css_link.">\n";
$str .= "<IM5 SRC=\"". $t hi s->Thunb. "\ " ALT=\"". $t hi s- >Nane.
"\'" border=\"0\" w dth=\"".THUMBNAI L_W DTH. "\ " ><BR>".
$thi s->Text."</a>\n";

$str .= "</ TD>";
return $str;
}
}
1f-------- Image list class -----------

cl ass | mageli st {
var $aPictures = array(); //Array of images
var $l mageNunber ;

var $RowNunber ; /I nunber of rows

var $l magePat h; //The directory of |ist

var $l mageWebPat h; /1 The Path in the website
var $CSV_CK;

var $css _file; //styles

var $css_|ink;
var $css_body;
var $css_tabl e;
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var $css_tr;
var $css_td;
var $css_tag;

/11t makes a list fromthe actual directory
function | mageLi st ($pat h) {

$t hi s- >newThunbnail s = 0;

$t hi s- >l rageNurmber = 0;

$t hi s->l nagePat h = $pat h;

$t hi s- >l mageWebPat h = substr(rel pat h($path), 0, -1);

i f(CSV_K){
$aCsV = array();
if (file_exists(PHOTOALBUM ) {
$row = 1;
$handl e = fopen (PHOTOALBUM "r");
while ($row = fgetcsv ($handl e, 1000, DELIM TER)) {
$aCsV[ $rowf 0]] = $rowf 1]

}
fcl ose ($handl e);
}el se{
$handl e=f open( PHOTOQALBUM "W') ;
fcl ose($handl e) ;
}
}

/I Make an | nage obj ect
$d=opendi r ( $pat h) ;
whi | e($entry=readdir ($d)){

if ($this->is_imge($Sentry)) {

$t ext =$entry; //Handling CSS text
i f(CSV_OK){
i f(isset($aCsVv)){
i f(isset($aCsV]$entry])){
$t ext =$aCSV] $ent ry] ;
}el se{
$handl e = f open( PHOTOALBUM "a");
fwite($handl e, $entry. DELI M TER. $entry. "\ n");
f cl ose($handl e) ;

}el se{
$handl e = f open( PHOTOALBUM "a");
fwite($handl e, $entry. DELI M TER. $entry. "\ n");
f cl ose($handl e) ;

}
}

$t hi s->aPi ctures[] = new | mage($entry, $t ext);
$t hi s->I mrageNunber ++;

}

}

cl osedir ($d);

sort ($t hi s->aPi ct ures);

$t hi s- >RowNurber = (int) ($this->InageNunber / COLUWNS );
}
/[/1s Image this fil enanme
function is_inmage($str){

/1 This is the right sol uton
$str="_".strtol ower($str);
[/ excl ude thunbnails

$pos = strpos ($str, "tn_");

if ($pos ==1)({
return FALSE
}el se{
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return eregi ("\.gif|\.jpg|\.jpeg|\.bnp|\.png", $str);
}
}

function css(){
gl obal $css_file, $css_Iink, $css_body, $css_t abl e, $css_tr, $css_t d, $css_tr;

$this->css_file = ( isset($_CET["css_file"]) )? $_CET["css_file"]
(isset($css file) ? $css link : False);

$t hi s->css_Iink = ( isset($_GCGeET["css_|link"]) )? $_GET["css_I|ink"]
(isset($css link) ? $css link : "style=\"font-fanm ly: Verdana, Arial, Helvetica,
sans-serif; font-size: x-small; color: #000000\"");

$t hi s->css_body = ( isset($_GET["css_body"]) )? $_CET["css_body"]

(isset($css_body) ? $css_body : "styl e=\"background- col or: #666666;\""5;
$this->css table = ( isset($ GET["css table"]))? $ GET["css table"]:
(isset($css table)? $css table: "style=\"border:0;\"");

$t hi s->css_tr = ( isset($ _GET["css_ tr"] ))? $ GET["css_tr"]
(isset($css_tr) ? $css_tr . "style=\"vertical-align:top;\"");

$this->css_td = ( isset($ GET["css_td"] ))? $_CGET["css_td"]
(i sset($css_td) ? $css_td . "align=\"center\"");

$t hi s->css_t ag = ( isset($ GET["css tag"] ))? $ GET["css_tag"]
(isset($css tag) ? $css_tag : "class=\"kapcsolat\"");

}

/11t makes a table fromthe pictures

function Showli st () {
$str=$t hi s->Get String();
print($str);

}

function GetString() ({
gl obal $css_tabl e, $css_tr, $css_td, SnewThunbnai | s;

$str = picturepopup();

$str .= "<TABLE ".$css table.">";// Border=\"0\">\n\r";
$str .= "<TR ".$css_tr.">\n\r";

$j =0;

while (list ($key, Sertek) = each ($this->aPictures)) {
$str . =%t hi s->aPi ct ures[ $key] ->CGet Stri ng() ;

$j ++;
if ($ == COLUWMNS){
$str . ="</ TR\ n\r<TR>";
$j =0;
}
}
whi | e(0<$] && $j <COLUWNS) {
$str .= "<TD ". $css_td. ">&nbsp; </ TD>";
$j ++;
}
$str . ="</TR>\n\r";
$str . ="</ TABLE>\n\r";
i f ($newThunbnail s>0) {
$str .="<p align='"center' style=" color: #ff0000' > Found "

$newThunbnai | s.* new pi ctures and nade thunbnail s! </ p>"
$newThunbnai | s=0;
}

Return $str;

}

/] Searches an inmmge in array
function Search($i mage) {
$i =0;
whi | e( ($i <si zeof ($t hi s->aPictures) ) &&
(%t hi s->aPi ctures[$i]->Nane != $i mage) )
{

$i ++;
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return $i

}

function Previousl mage($i dx) {
i f($idx==0) $idx = sizeof ($this->aPictures);
$i dx--;
Ret urn $i dx;

}

function Next!mage($idx) {
i f(3$i dx==si zeof ($t hi s->aPi ctures)-1) $idx=-1
$i dx++;
Ret urn $i dx;

}

}

cl ass popup {

var $l mage;

var $Prevl mage;

var $Next | mage;

var $dx; //wi dth of popup

var $dy; //hei ght of popup
var $dxx; //width of picture
var $dyy; //height of picture

function popup($geti ng) {

gl obal $pi cs;

$i dx= $pi cs->Sear ch($geti ng) ;
$t hi s- >l mage new | mage();
$t hi s- >Pr evl nage new | mage();
$t hi s- >Next | mage new | mage();
$t hi s->I mage $pi cs->aPi ct ures[ $i dx] ;
$t hi s->Prevl mage $pi cs->aPi ct ur es[ $pi cs- >Pr evi ousl| mage( $i dx) ] ;
$t hi s- >Next | mage $pi cs->aPi ct ur es[ $pi cs- >Next | mage( $i dx) ] ;
$t hi s- >dxx ($t hi s->I mage- >dx<600) ? (600) : ($this->I mage- >dx);

i f ($this->dxx>1024) $this->dxx = 1024;

$t hi s- >dyy = ($thi s- >l mage- >dy) *$t hi s- >dxx/ $t hi s- >l mage- >dx;
$t hi s- >dx = $t hi s->dxx + 28;

$t hi s- >dy = $t hi s->dyy + 40;

}

function GetString(){
gl obal $pi cs, $i ssli de;
[/ Javascript for show the picture
$str ="<HTML>\n";
$str . ="<HEAD>\ n";
$str . ="<TI TLE>Kep: ". $t hi s- >l mage- >Nane. "</ Tl TLE>\ n";
i f($isslide) {
$str . ="<META HTTP- EQUI V=REFRESH
CONTENT=\"". SLI DE. "; URL=". basenanme($_SERVER[ " PATH TRANSLATED']). " ?geti ng=". url enco
de( $t hi s- >Next | mage- >Nane) . " & ssl i de=1\">";

}

$str .="</HEAD>\ n";

$str .= picturepopup();

$str . ="<BODY styl e=\"background-col or: #666666;\" style=\"nmargin:0\">\n";
$str . ="<DIV ALI GN=CENTER>\ n";

$str .="<A HREF='j avascri pt: pi ct urepopup(\"". PHOTGSCRI PT. " ?geti ng=". $t hi s-

>Pr evl nage- >Nane. " &i cpat h=". $pi cs- >l nageWebPat h. "\ ", \ " " . SERVERTARCET. "\ ")
style=\"font-fam |ly: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: x-small;
col or: #000000\" ".$pics->css_tag.">[::Prev::</A>\n"
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$str .="<A HREF='javascri pt: pi cturepopup(\"". PHOTOSCRI PT. " ?geti ng=". $t hi s-
>Next | mage- >Nane. " &pi cpat h=". $pi cs- >l mageWebPat h. "\ ", \"". SERVERTARGET. "\ ")
style=\"font-fam |ly: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: x-small;
col or: #000000\" ". $pics->css_tag.">::Next::</A>\n";

$str .="<A HREF='javascri pt: pi cturepopup(\"". PHOTOSCRI PT. " ?geti ng=". $t hi s-
>Next | mage- >Nane. " &pi cpat h="". $pi cs-
>| rageWebPat h. " & ssl i de=1\",\"". SERVERTARGET. "\")"' style=\"font-famly:
Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: x-small; color: #000000\"
".$pics->css_tag.">::Slide::</A>\n";

$str .="<A HREF='javascri pt: pi cturepopup(\"". PHOTOSCRI PT. " ?geti ng=". $t hi s-
>| mage- >Nane. " &pi cpat h=". $pi cs- >l mageWebPat h. "\ ", \ "". SERVERTARGET. "\ ") ",
style=\"font-fam |ly: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: x-small;
col or: #000000\" ". $pics->css_tag.">::Stop::</A>\n";

$str . =" <A HREF=\"Javascript:void()\" onCick=\"self.close()\" ".$pics-
>css_tag.">:: C ose: ] </A>\n";
$str " <BR>\ n"
$st r "<l MG SRC—\ '. $pi cs- >l mageWebPat h. "/ " . $t hi s- >l mage- >Nane. "\ "

II - II II

wi dt h=\" $ hIS >dxxX. \ >\n";
$str "</ DI V>\n"
$str . ="<SCRI PT | anguage=\"JAVASCRI PT1. 4\">\n";
$str . =' dx = ".$this->dx.";\n";
$str . = dy = ".$this->dy.";\n";
$str . = if(self.QuterWdth < dx) {\n";
$str . = = (int)(dy * self.QuterWdth /dx);\n";
$str . =" dx = sel f.innerWdth;\n";
$str . =' I\ n";
$str . = i f(self.QuterHeight < dy) {\n";
$str . =' dx = (int)(dx * self. OJteerght /dy);\n"
$str . =' dy = sel f.QuterHeight;\n";
$str . = \n";
$str . = sel f. resi zeTo(dx, dy)\n";

$str . = </ SCRI PT>\ n"
$str . ="</BODY>\ n
$str . ="</HTM.>\ n"
return $str;

}
functi on Show()

print($this->GetString());
}

}

// kkhkkkkkkkhkkk*k Sorre funCtlonS kkkkkhhkkkihkkk*k
function picturepopup(){

$str = "<SCRI PT LANGUAGE=\ "JAVASCRI PT1.2\">\n";
$str .= " function picturepopup(url,target){\n";
$str .= "

W npops=wi ndow. open(url ,target,\"status=0, resizabl e=1, | ocati on=0, nenubar =0, scr
ol I bars=0, t ool bar=0\");\ n";

$str \n";

$str "</ SCRI PT>\ n";

return $str;

}

function CSS File _search() {
$lines = file ($_SERVER]"PATH TRANSLATED']);

$keresendo = "text/css";
$csere = array("<",">","\"");
$Ink =" ";

$ok = Fal se;
while ((list ($kulcs, $ertek) = each ($lines)) && !3$0k){
$e = strtol ower($ertek);
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$p = strpos($e, $keresendo);

i f($p>0) {
$ok = True;
$pl = strpos($e, "href");
$el = substr($e, $pl+6);
$e2 = expl ode(" ", $el);
$l nk= substr ($e2[0], 0, -1);
}
}
Ret urn $I nk;

}

[/ Searching for the css style after the body tag
function CSS Body search() {

$f name =$_SERVER] " PATH_TRANSLATED'] ;

$handl e = fopen ($fnane, "r");

$contents = fread ($handle, filesize ($fnane));
fcl ose ($handl e);

$text = strtol ower($contents);
$text = str_replace(" ", "", S$text);
$atags = array();
$at ags = expl ode(" <body", $text);
if (sizeof($atags) >1 ){
$lnk ="";
$p = explode("\"", $atags[1]);
$Ink = $p[0];
el se {
$l nk ="styl e=\"background- col or: #666666\"";
}
Return $I nk;

}

function rel path($dir){
$dir=str_replace("\\","/",$dir);
$len = strlen( DOCUMENT ROOT) ;
return substr($dir, $l en-1);

}

function pathconp($p){ return (( substr($p,-21)!'="/") 2?2 ($p."/") : ($p) ); }
/************* end of functlons ***********/

/******************

* The main program

****************/

$newThunbnai | =0;

//*********************** Calllng pararreters kkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k

Sisslide = ( isset($ GET["isslide"] ) )? $ GET["isslide"] : (isset($isslide) ?
$i sslide : Fal se);

$geting = ( isset($ _CET["geting"] ) )? $_CET["getingy"] : (isset($geting)

? $geting : ""); //The name of view ng picture

/1 The path of actual pictures
if (!isset($aktdir)){ //fromcalling script first
if (isset($_CGET["picpath"])){ //From sonewhere
$akt di r =subst r (DOCUMENT ROOCT, 0, -1) . $_GET[ " pi cpath"];
} else { [1Slide
$akt dir = dirname($_SERVER] " PATH TRANSLATED'])."/";
}
}
$akt di r =pat hconp($aktdir);
$pi cs = new | nageli st ($aktdir);

//******************* SearChI ng for CSS Style SettlngS kkhkkkhkkkhkkhkxkkhkkhkkkhkhkxk*k
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if(!isset($pics->css_file)) $pics->css_file = CSS File_search();
i f(!'isset($pics->css |ink)) $pics->css_body = CSS Body Search();

//****************** n-al n th' ngs khkkkkhkkkkhkkxkkhkkkhkkk*k

i f( !$geting){
$pi cs->Show i st () ;

}e| Se{ || **x*xxxxxxxxx** ghow one |rrage khkkhkhkkkhhhkhkhhkhkkhhkk*
$p = new popup($geting);
$p- >show() ;

}

?>
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21 Beléptetés, jelszavak alkalmazasa, titkositas
Az alébbi forrést haszndlitam fel a kdvetkezo oldalak leiraséhoz:

http://hotwired.lycos.com/webmonkey/00/05/index2a_page2.html 2w=programming

Amikor egy kdnyvtarat vagy html oldalt |e akarunk védeni azonositd névvel ésjelszéval, akkor el 6szér is meg
kell szervezniink a WEB szerver oldali védelmet. Ez akiilonbdz 6 WEB szerverek esetén mindig egy kicsit
mésképpen megy. Az Apache WEB szerver esetén is tobb lehet 6ség kindlkozik, detaldn akovetkez 6 a
legegyszeriibb:

TegyUk fel, hogy a/wwwroot/ceg nevii kbnyvtérat szeretnénk levédeni:

A védett kdnyvtérban létre kell hozni a .htaccess nevii file-t. Ennek atartalma:

Aut hType Basi c

Aut hNanme "Vedett terilet”

Aut hUser Fi | e / www oot / ceg/ . ht passwd
Aut hGr oupFi | e /dev/ nul |

<Limt GET POST PUT>
requi re valid-user
</Limt>

A szerveren be kell dlitani amegfelelé kdnyvtarra az alabbi sorokat:

ht t pd. conf
<Directory "/wwroot"> //itt a www gyokérkonyvtararol van szoé

Ai I owOverri de
Aut hConfi g

</ Directory>
/1l a kés&bbi ek soran be kell toltve | ennitdk az al abbi soroknak

LoadModul e anon_aut h_nmodul e nodul es/ nod_aut h_anon. so

LoadMbdul e dbm aut h_nodul e nodul es/ nbd_aut h_dbm so

LoadModul e di gest _aut h_nodul e nodul es/ nod_aut h_di gest . so

LoadModul e di gest _nodul e nodul es/ nod_di gest . so

LoadModul e expires_nodul e nodul es/ nod_expi res. so

LoadMbdul e headers_nodul e nodul es/ nbd_headers. so

LoadModul e i nf o_npdul e nodul es/ nod_i nf 0. so

LoadMbdul e st atus_nodul e nodul es/ nod_st at us. so

LoadModul e php4_nodul e x:/ php/ sapi/ php4apache. dl | #Ez itt a PHP4 m att kell

Az al@bbi kbnyvtarban /apache/bin e kell futtatni az aldbbi parancsot:

ht passwd / wwwr oot / ceg/ . ht passwd user név

Ennek hatasara létrej6n egy text file, amiben a usernév és a hozza tartoz6 jelsz6 talahato.

Hatobb usert akarunk azonosittatni, akkor létre kell hozni egy user groupot és abban a usereket definiani. Példaul
[étrehozzuk a.htgroup nevii file-t, amiben definidjuk a csoportot:

userek: bela geza userl user2

Lefuttatjuk a jel szogeneral ast tobbszor

ht passwd / wwwr oot / ceg/ . ht passwd bel a
ht passwd / www oot/ ceg/ . ht passwd geza
ht passwd / wwwr oot/ ceg/ . ht passwd user1
ht passwd /wwwr oot / ceg/ . ht passwd user 2

M ddositjuk a htaccess file tartalmat:
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Aut hUser Fi | e / www oot / ceg/ . ht passwd
Aut hGr oupFi | e / www oot/ ceg/ . ht gr oup
Aut hNanme user ek

Aut hType Basi c

<Limt GET>
require group dorks
</Limt>

Az adott kdnyvtér oldalanak |ekérésekor a szerver elklldi abdngész  6nek a401-es hibakddot, amely utasitjaa
bongészét, hogy jelenitse meg az adatok bevitelére alkalmas oldalt parbeszédablakot.
2|

ﬁjﬁ> Adja meg a felhasznaldnevet és a jelszdt.
3
Hely: localhost

Terilet “edett berilet

Felhasznalongy |

Jelszd I

[~ Jelszd mentése a jelszdlistaba

ok | Mégse |

Itt beviszi afelhasznd 6 az adatokat, amit a szerver ellendriz.

A fenti modszer haszndlatahoz nincsen szilkség PHP kbzrem  {ikbdésére, ugyanakkor nagy szamu felhasznél6
esetén nem tdl gyors a modszer, csak a szerveren lehet médositani a userlistét és ajelszavakat.

A beléptetésre tobb megfelelé mddszer kinalkozik a PHP esetén.

Ha modulként futtatjuk a PHP-t, akkor viszonylag egyszer ien biztosithatjuk, hogy egy HTTP bekérést
szimuldhassunk, csak az aldbbi sorokat kell elkildeni a bongészonek:

header (' WAV Aut henti cate: Basic real m="Maganterilet!"');
header (' HTTP/ 1. 0 401 Unaut hori zed');

echo ' Aut hori zati on Required."';

exit;

Ennek hatéasaraa $PHP_AUTH_USER és $PHP_AUTH_PWD vatozok fogjak tartalmazni a bevitelnél adott
vélaszt. Ekkor sessionok segitségével minden oldalon felhasznélhatjuk a valtozok értékeit.

Ha CGI médszerrel futtatjuk a PHP-t, akkor sajnos nem egyszer (i a fenti valtozék haszndlata, ekkor gondoskodni
kell arrdl, hogy minden oldal hivasakor a valtozé tartalma atadddjon.

A tovabbiakban bemutatjuk két példan, hogy mi torténik akkor, ha egy parbeszédablakban bekértik a két valtozo
értekét.

Egy lehet 6ség, hogy |étrehozzunk egy beviteli ablakot egy HTML form segitségével, majd POST met6dussal
elklldjik az eredményt a kovetkezs oldalnak.

<For m net hod=" POST” ACTI ON="1 ogi n. php” >
<p>Kérem a usernevet: <INPUT Type="text” NAME="PHP_AUTH USER’ SI| ZE=60><BR>
Kérem a jel sz6t: <INPUT TYPE =" PASSWORD' NAME=" PHP_AUTH PWD' ><BR>
<I NPUT TYPE="SUBM T” NAME="(CK">
<I NPUT TYPE=" RESET” NAME=" RESET” >
</ For n»

A login.php oldal leellen 6rzi, hogy a megfelel 6 usernév jelszé péros szerepel-e benne. Az ellen  6rzés térténhet
adatbézisbdl vagy simatext file-bdl is.

<?php
/1 Megvi zsgél j uk, hogy az el ¢z8 form bol kapott adatok kozoétt |étezik-e
//a $PHP_AUTH USER val tozé és tartal maz-e adat okat.
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if (!isset($PHP_AUTH USER)) {
/1 Ha nem | étezik, a valtozo, akkor el kul dink egy fejl écet a bdngész snek.
header (' WAV Aut hent i cate: Basic real m="Maganteridlet!"');
header (' HTTP/ 1. 0 401 Unaut hori zed");
exit;
} else if (isset($PHP_AUTH USER)) ({

/'l Ha nem ires a valtozo, akkor nmegnézzik, hogy az adat bazi sban negvan-e

/1 a megfelel & usernév jeszO paros
/1 MySQ kapcsol atot hozunk | étre. Az itteni usernév nem azonos a bel éptet & userrel!
mysql _connect (" host nane", "usernane", "password")

or die ("Unable to connect to database.");

/1 Megnyitjuk a jel széadat bazi st
nmysql _sel ect _db("Userlista") or die ("Unable to sel ect database.");

/1 El kil dj ik a | ekérdezést a users téblara

$sgl = "SELECT * FROM users
VWHERE user nanme=' $PHP_AUTH USER and passwor d=' $PHP_AUTH PW " ;

/| Végrehajtjuk, majd az erednmény a $result valtozéba kerdl
$result = nysql _query($sql);

/1 Ha az erednénynek 0 sora van, akkor nincs ilyen user és jelsz6 paros,
/1 ha 1, akkor van

$num = nysqgl _nunrt ows($resul t);

if ($num!="0") {
echo "<P>lsten hozott!</p>";
exit;

} else {
header (' W\ Aut henti cate: Basic real n¥"Maganteridlet!"');
header (' HTTP/ 1. 0 401 Unaut hori zed');
echo ' Aut hori zati on Required.";
exit;

}

}

?>

Hasonl 6 megoldéas, amikor egy text file-t hasznalunk az authentikéci6hoz:

<?php

/1 Megvi zsgél j uk, hogy az el ¢z form bol kapott adatok kozoétt |étezik-e
/la $PHP_AUTH USER val tozé és tartal maz-e adat okat.

if (!isset($PHP_AUTH USER)) {

/1l Ha nem | étezik, a valtozo, akkor el kil dink egy fejl écet a bdéngész snek.
header (' WAV Aut hent i cate: Basi ¢ real n¥"Maganterilet!"');

header (' HTTP/ 1. 0 401 Unaut hori zed");

exit;

} else if (isset($PHP_AUTH USER)) {

/1 Ha nem Ures a valtozo, akkor nmegnézzik, hogy egy text file-ban negvan-e
/1 a nmegfel el 6 usernév jesz6 paros. Beolvassuk a file-t a $file_tartal om nevd
/1 valtozéba

$filenane = "/wwmwr oot/ ceg/file.txt";

$fp = fopen($fil ename, "r");

$file_tartalom= fread($fp, filesize($filenanme));
fcl ose($fp);

/1l Atext file sorait egy $sor nev U tonmbbe visszik be.
/I A sorok végét a \n karakter jelzi.

$sor = expl ode("\n", $file_tartal om;
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/| Végignézziuk a $sor tonbot, hogy a medfel el & értéket negtal &l j uk-e benne
/1 A sor mnden el emét két részre bontjuk, usernév és jelszd parra.
/1 Az elvalaszté jel a :

/1 A kovet kez sben a keresés progranpzasi tételt al kal mazzuk.
$i = 0;
$adat ok = expl ode(":", $sor[$i]);

whi | e( $i <=si zeof ($sor)) &&
| (($adat ok[ 0] ==" $PHP_AUTH_ USER")
&&( $adat ok[ 1] == "$PHP_AUTH_PW))

$data_pair = explode(":", $sor[$i]);
i ++;

}
if ($i<=sizeof ($sor)) $auth = 1;
el se $auth = 0;

if ($auth == "1") {
echo "<P>Isten hozott!</p>",;
exit;

} else {
header (' WAV Aut henti cate: Basic real m="Magéanterilet!"');
header (' HTTP/ 1. 0 401 Unaut hori zed');
echo ' Aut hori zation Required.";
exit;
}

?>

A fenti rutinokat kissé modositva beirhatjuk 6ket egy include file-ba. Ha minden php oldalon beszirjuk afile-t,
akkor automatikusan az oldal bekérésekor lefut és ellen 6rzi ajogosultsagot. Mindenesetre ekkor biztositani kell,

hogy é&tlépve akovetkez6 oldaraa $PHP_AUTH_USER és $PHP_AUTH_PWD valtozok tartalma megmaradjon
és elérhetd legyen.
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Egy harmadik éstalén elég jol hasznalhaté megoldés. Alapja, hogy egy scriptet minden védett oldal elejére
beszirunk, ami az oldal hivasakor lefut és SESSION véltozéban taroljuk a beléptetés eredményét, illetve a
bel éptetett user-t.

nn

$nanme ="";

$pwd ="

Session_start();

if(!isset($_SESSION "logged_in"])) $ SESSION "l ogged_in"] = Fal se;

If (!$_SESSION "Il ogged_in"])({

if( isset($_POST["nane"]) && isset($_POST["pwd"])){
/Il Ha kés &bb | ogin fornmot hasznal unk POST-t al
$name = $_POST[ "nane"];

$pwd = $_POST[ " pwd"] ;

//Ha a Bongész 6 aut hhenti kaci 6s abl akat hasznal j uk
/1 if (isset($PHP_AUTH USER) && isset ($PHP_AUTH PW){
/1 $name = $PHP_AUTH USER;

/1 $pwd = $PHP_AUTH PW

I
/IA jelszé és usernév ellen &érzése adat bazi sbol
mysql _connect (" host nanme", "usernane", "password")

or die ("Unable to connect to database.");

/1 Megnyitjuk a jel széadat bazi st
nmysql _sel ect _db("Userlista") or die ("Unable to sel ect database.");

/1 Elkildj ik a | ekérdezést a users tabl ara
$sgl = "SELECT * FROM users
VWHERE user nane=' $nane' and passwor d=' $pwd' ";

/1 Végrehajtjuk, majd az eredmény a $result valtozdéba keril
$result = nysql _query($sql);

/1l Ha az erednénynek O sora van, akkor nincs ilyen user és jelsz6 paros,
/1 ha 1, akkor van

$num = nysql _nunr ows($resul t);

i f($nun»0){ //1de kell betenni a jelszoéellen &rzést
$_SESSI ON[ "l ogged_i n"] = True; //vagy sima text vagy nysql |ekérdezés stb...
}
}
}
If (!($_SESSION "I ogged_in"])){
//Vagy egy |ogin formot hasznal unk, ekkor POST-tal kildjuk el a megfelel & ért ékeket

include ("login.htm");

/1 vagy szimul aljuk a WEBbdngész &8 bel éptet 8 ol dal at .
/I header (' WWV Aut henti cate: Basic real n="Bel éptetés!"');
/' header (' HTTP/ 1. 0 401 Unaut hori zed');

exit;

21.1 Titkositott &vitele akliens és a szerver kozott: MD5()

A PHP-ban van egy jél hasznalhat6 fliggvény, amellyel adatok médositatlanasat tudjuk vizsgalnial apvet 6
titkositasét tudjuk elvégezni, illetve atitkositott adatokat tudjuk visszakédolni plain text-€. Az adatoknak karakter
formatumuaknak kell lenni. A figgvény az

String md5( string)

nd5.jvs 1.0b 27/ 06/ 96

Javascript inplenentation of the RSA Data Security, Inc. M5
Message- Di gest Al gorithm

* % kX *
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Copyright (c) 1996 Henri Torgenmane. All Rights Reserved.

Perm ssion to use, copy, nodify, and distribute this software
and its docunmentation for any purposes and w t hout

fee is hereby granted provided that this copyright notice
appears in all copies.

O course, this soft is provided "as is" w thout express or inplied
warranty of any Kkind.

$ld: md5.js,v 1.2 1998/11/22 14:27:42 sas Exp $

L I U T T N I I

function array(n) {
for(i=0;i<n;i++) this[i]=0;
t hi s. | engt h=n;

}

/* Some basic |ogical functions had to be rewitten because of a bug in
* Javascript.. Just try to conmpute Oxffffffff >> 4 with it..

* Of course, these functions are slower than the original would be, but
* at |east, they work!

*/

function integer(n) { return nogOxffffffff+1l); }

function shr(a,b) {

a=i nt eger (a);

b=i nt eger (b);

if (a-0x80000000>=0) {
a=a%x80000000;
a>>=b;
a+=0x40000000>>( b- 1) ;

} else
a>>=b;

return a;

}

function shl1(a) {
a=a%)x80000000;
if (a&0x40000000==0x40000000)
{
a- =0x40000000;
ar*=2;
a+=0x80000000;
} else
a*=2;
return a;

}

function shl(a,b) {
a=i nteger (a);
b=i nt eger (b);
for (var i=0;i<b;i++) a=shl1(a);
return a;

}

function and(a, b) {
a=i nteger(a);
b=i nt eger (b);
var t1=(a-0x80000000);
var t2=(b-0x80000000);
if (t1>=0)
if (t2>=0)
return ((t1&t 2)+0x80000000);
el se
return (t1&b);
el se
if (t2>=0)
return (a&t?2);
el se
return (a&b);
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}

function or(a,b) {
a=i nteger(a);
b=i nt eger (b);
var t1=(a-0x80000000);
var t2=(b-0x80000000);
if (t1>=0)
if (t2>=0)
return ((t1|t2)+0x80000000);
el se
return ((t1] b)+0x80000000);
el se

if (t2>=0)
return ((alt2)+0x80000000);
el se

return (alb);

}

function xor(a,b) {
a=i nteger (a);
b=i nt eger (b);
var t1=(a-0x80000000);
var t2=(b-0x80000000);
if (t1>=0)
if (t2>=0)
return (t17t2);
el se
return ((t17b)+0x80000000);
el se

if (t2>=0)
return ((a”t2)+0x80000000);
el se

return (a”*b);

}

function not(a) {

a=i nteger(a);

return (Oxffffffff-a);
}

/* Here begin the real algorithm*/

var state = new array(4);
var count = new array(2);
count[0] = O;
count[1] = O;

var
var

buffer = new array(64);
transfornBuffer = new array(16);

var digestBits = new array(16);
var S11 = 7;
var S12 = 12;
var S13 = 17;
var S14 = 22;
var S21 = 5;
var S22 = 9;
var S23 = 14;
var S24 = 20;
var S31 = 4;
var S32 = 11;
var S33 = 16;
var S34 = 23;
var $41 = 6;
var $42 = 10;
var $43 = 15;
var $44 = 21;

function F(x,y, z)
return or(and(x,y),and(not(x),z));

}

function Q(x,y,z) {
return or(and(x,z),and(y,not(z)));




function H(x,y,z) {
return xor(xor(x,y),z);

}

function I(x,y,z) {
return xor(y ,or(x , not(z)));

function rotateLeft(a,n) {
return or(shl(a, n),(shr(a, (32 - n))));
}

function FF(a, b, c,d, x, s, ac) {
a = atF(b, c, d) + x + ac;

a = rotatelLeft(a, s);
a = atb;
return a;
}
function G¥ a, b, c, d, x, s, ac) {
a = at@ b, c, d) +x + ac;
a = rotatelLeft(a, s);
a = atb;
return a;
}
function HH(a, b, c, d, x, s, ac) {
a = atH(b, c, d) + x + ac;
a = rotatelLeft(a, s);
a = atb;
return a;
}
function Il (a, b,c,d,x,s,ac) {
a = atl(b, c, d) + x + ac;
a = rotatelLeft(a, s);
a = atb;
return a;
}

function transforn(buf, offset) {
var a=0, b=0, c=0, d=0;
x = transfornBuffer;

<
QD
=

state[ 0] ;
state[ 1];
state[ 2] ;
state[ 3];

0T

for (i =0; i < 16; i++) {
x[i] = and(buf[i*4+offset], Oxff);

for (j =1; j < 4; j++)
x[i]+=shl (and(buf[i *4+ +of fset] , Oxff),

}
}
/* Round 1 */
a=FF (a b, c, d x[ 0],
d=FF (d, a, b, c, x[ 1],
c=FF (c d, a b, x[ 2],
b=FF (b, c, d a x[ 3],
a=FF ( a b, c, d, x[ 4],
d=FF (d a b, c, x[ 5],
c=FF (c d, a b, x[ 6],
b=FF (b, c, d a x[ 7],
a=FF ( a b, c, d x[ 8],
d=FF (d, a b, c, x[ 9],
c =FF ( ¢, d, a, b, x[10],
b=FF (b, c, d a, x[11],
a=FF ( a b, c, d x[12],
d=FF ( d, a b, c, x[13],
c=FF ( c, d a, b, x[14],
b=FF (b, c, d a, x[15],

i * 8);

S11, 0xd76aa478); /*
S12, 0xe8c7b756); /*
S13, 0x242070db); /*
S14, Oxclbdceee); /*
S11, Oxf57cOfaf); /*
S12, 0x4787c62a); [*
S13, 0xa8304613); /*
S14, Oxfd469501); /*
S11, 0x698098d8); /*
S12, 0x8b44af 7af); /*
S13, Oxffff5bbl); /*
S14, 0x895cd7be); /*
S11, 0x6b901122); /*
S12, Oxfd987193); /*
S13, 0xa679438e); /*
S14, 0x49b40821); /*

OCO~NOUITDh WNPE
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*

TOQ2TO0QDTOQDTOQDDN
QDT OQODTOQDTOQDT ™
QCOPTOQ2DT OQODT OQD®TO
Q)CTOQ.QJD'OQ._SDCTOQ.QJD'OQ.

*
8
c
>

x[ 1],
x[ 6],
x[ 11],
x[ 0],
x[ 5],
x[ 107,
x[ 15],
x[ 4]
x[ 9],
x[ 14],
x[ 3],
x[ 8],
x[ 13],
x[ 2],
x[ 7],
x[ 12],

BBEBBEBBBBBEBRBE

*

=]

il e e e e N e

x[ 5],
x[ 8],
x[ 11],
x[ 14],
x[ 1],
x[ 4]
x[ 7],
x[ 10],
x[ 13],
x[ 0],
x[ 3],
x[ 6],
x[ 9],
x[ 12],
x[ 15],
x[ 2],

TOQDTOQODTOQODYDTOQY
IIIIIIIIIIIIIIIIg
I T ITITIITIITIIITIIIITIITITIEC
TOQTOQODTOQODTOODW
OQ0DTOQODTOQDTOQDT ™
QCPTOQPTOQDTOQD»TO

Q)CTOQ.QJD'OQ._SDCTOQ.QJD'OQ.

*

Roun
x[ 0],
X[ 7],
x[ 14],
X[ 5],
x[ 12],
X[ 3],
x[ 10],
x[ 1],
X[ 8],
x[ 15],
X[ 6],
x[ 13],
X[ 4]
x[ 11],
x[ 2],
X[ 9],

TOQoODTOQODTOQODTOQD
TO0QT 00T OQDT OO D
00T OQOPTOQDTOQDT ™
QPTO0OQDTOQODTOQD®DTO
QJCTOQ_SDD'OQ_?JD'OQ.SDCTOQ.

el il il e e e L e L e L e N o

st at e[ 0]
state[ 1]
st at e[ 2]
st at e[ 3]

}

function init() {
count[ 0] =count[1] = O;
state[ 0] = 0x67452301;
stat e[ 1] Oxef cdab89;
st at e[ 2] 0x98badcf e;
state[ 3] = 0x10325476;

+ + + +
nonoan
S5 e

S21, Oxf61e2562);
S22, 0xc040b340);
S23, 0x265e5a51);
S24, 0xe9b6c7aa);
S21, 0xd62f 105d);
S22, 0x2441453);
S23, 0xdB8ale681l);
S24, 0xe7d3f bc8);
S21, 0x2lelcde6b);
S22, 0xc33707d6) ;
S23, Oxf4d50d87);
S24, 0x455al4ed);
S21, 0xa9e3e905);
S22, Oxfcefa3f8);
S23, 0x676f 02d9);
S24, 0x8d2a4c8a);

S31, Oxfffa3942);
S32, 0x8771f681);
S33, 0x6d9d6122);
S34, 0Oxfde5380c);
S31, Oxadbeea44);
S32, 0Ox4bdecfa9);
S33, Oxf 6bb4b60) ;
S34, 0xbebf bc70);
S31, 0x289b7ech);
S32, Oxeaal27fa);
S33, Oxd4ef 3085);
S34, 0x4881d05);
S31, 0xd9d4d039);
S32, 0xe6db99eb);
S33, O0x1fa27cf 8);
S34, 0xc4ac5665);

S41, Oxf4292244);
S42, 0x432aff97);
S43, 0xab9423a7);
S44, 0xfc93a039);
S41, 0x655b59c3);
S42, 0x8f0ccc92);
S43, Oxffeff47d);
S44, 0x85845dd1);
S41, 0Ox6fa87e4f);
S42, Oxfe2ce6e0);
S43, 0xa3014314);
S44, 0x4e081lal);
S41, Oxf 7537e82);
S42, 0Oxbd3af 235);
S43, 0x2ad7d2bb);
S44, 0xeb86d391);

for (i =0; i < digestBits.length; i++)

digestBits[i] = 0;

function update(b) {
var index,i;

i ndex = and(shr(count[0], 3)

, O0x3f);

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

*/
*/
*/
*/

*/
*/

*/
*/
*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/
*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/
*/

*/
*/
*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
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if (count[OQ] <Oxffffffff-7)
count[ 0] += 8;
el se {
count [ 1] ++;
count [ 0] - =Oxffffffff+1;
count [ 0] +=8;

}
buf fer[index] = and(b, Oxff);
if (index >= 63) {
transforn(buffer, 0);
}

}

function finish() {
var bits = new array(8);
var paddi ng;
var i=0, index=0, padLen=0;

for (i =0; i < 4; i++) {
bits[i] = and(shr(count[O], (i * 8)), Oxff);
}

for (i =0; i < 4; i++) {
bi ts[i +4] =and(shr(count[1], (i * 8)), Oxff);

i ndex = and(shr(count[0], 3) ,0x3f);
padLen = (index < 56) ? (56 - index) : (120 - index);
paddi ng = new array(64);
paddi ng[ 0] = 0x80;
for (i=0;i<padLen;i++)
updat e( paddi ng[i]);
for (i=0;i<8;i++)
update(bits[i]);

for (i =0; i <4; i++) {
for (j =0; j <4 j++) {
digestBits[i*4+] = and(shr(state[i], (j * 8)) , Oxff);

}
/* End of the MD5 al gorithm*/

function hexa(n) {
var hexa_h = "0123456789abcdef";
var hexa_c="";
var hexa_nen;
for (hexa_i=0;hexa_i<8; hexa_i++) {
hexa_c=hexa_h. char At (Mat h. abs( hexa_m) %46) +hexa_c;
hexa_meMat h. f | oor (hexa_m 16) ;

return hexa_c;

}

var ascii="01234567890123456789012345678901" +

"N\ "HSUR () *+, -./0123456789: ; <=>?@\BCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWKYZ" +

"[\\]~_" abcdef ghi j kIl mopqgr st uvwxyz{| }~";

function MD5(entree)

{
var |,s,k, ka, kb, kc, kd;

init();

for (k=0; k<entree.|ength;k++) {
| =ent r ee. char At (k) ;
updat e(ascii .l astlndexOf(1));

}

finish();

ka=kb=kc=kd=0;

for (i=0;i<4;i++) kat=shl (digestBits[15-i], (i*8));

for (i=4;i<8;i++) kb+=shl (digestBits[15-i], ((i-4)*8));
for (i=8;i<12;i++) kc+=shl (digestBits[15-i], ((i-8)*8));
for (i=12;i<16;i++) kd+=shl (digestBits[15-i], ((i-12)*8));
s=hexa( kd) +hexa( kc) +hexa( kb) +hexa(ka) ;

return s;
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22 Biztonsag, tippek és trikkok

Egy nyilvanos szerveren futé PHP program futtatésanak a biztonsagossa tétele rendkivil fontos dolog, és két
tényezén, a szerver bedllitdsain és a programozo gondossagan is mulik.

Bemeno adatok ellenérzése és sziirése

A bemené adatokat két oldalon lehet vagy kell ellendrizni.

- A user oldalon aformok adatbevitelének felprogramozasaval

- A szerver oldalon a méar elkildott adatok érvényességének vizsgélataval

Az elsj véltozat arraval 6 csakis és kizérolag, hogy afelhasznal 6 user hibéit kikiiszoboljk illetve minimalizaljuk.

Az adatbevitel dtaldban egy ormon keresztlll zgjlik, tehédt a formon valé adatbevitelt célsze i ellenérizni. Errea
célra dtaldban Javascript kodot haszndhatunk, amely példaul akkor fut le,

- haaForm submit gombjat megnyomjuk — ekkor a Form onSubmit eseményére indulhat el a Javascript kod,

- vagy minden egyes mez 6 értékének valtozasakor lefuttatunk egy ellen 6rzé rutint — ekkor amez 6 onChange
eseményére indulhat ajavascript kod.

Mely mezéket kell ellendrizni? Gondos programozéssal csak néhanyat.
A HTML Formoknal az aldbbi beviteli mezék vannak:

- Input mez6 Text — ellendrizni kell

TEXTarea— elendrizni kell

Checkbox — ellenérizni |ehet

RadioButton — cél szerii ellendrizni

Select meni — a kivllasztottsagot célszerti ellendrizni

File mez6 — gazdbol afile |étezését ellene ellen 6rizni, de nemiillik. Csak annyit leet, hogy afile mez 6ben van-e
valamiféle bejegyzés.

A fentiek alapjén llatszik, hogy egyszer i esetben csak atext és atextareaellen 6rzése igazén fontos. Ott
ellendrizhetjik a string hosszét, azt hogy bizonyos karakterek benne vannak-e vagy nincsenek. Mevizsgé hatjuk,
hogy a bevitt adat numerikus-e, és haigen, akkor milyen tartoményba esik.

A szerver oldalon mér ellenérzott adatot kapunk, miért kell a szerver oldalon ismételten ellendrizni?

A akliensoldali ellen 6rzés sokkal gyorsabb, tovabba a userek sanda szandékait a szerver oldalon lehet csak
elkapni.

Itt is minden fenti dolgot ellenrizhetiink, azaz:

- Egy vatoz6 értékét

- Egy vétozo formgjat (milyen hossza, milyen karakterek vannak bene vagy hidnyoznak). Itt kell kisz ~ irni az
esetlegesen bevitt HTML tag-eket, a” ésa’ jeleket, az esetlegesen bevitt SQL utasitasneveket (SQL
injection).

- Az adat numerikus-g, és haigen, akkor megfelelé-e az értéke.

- Ezaztjelenti, hogy itt mar a valtozok |étét, aformatumét, és értékét kell csak ellen 6rizni. Itt kell felkészilni
esetleges sanda szandékl userek datbeviteléreis.

File-k elérésének a kezelése
A PHP.INI megfelel$ (biztonsagos) bedllitasa
Biztonsagos kapcsolatok, kapcsolati modok hasznalata
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23 Sablonok — Template-ek, LIB-ek
Template vagy més eléregyartott library-t akkor hasznalunk, ha

1. Gyorsitani akarjuk a PHP alkalmazas futtatésat

2. Gyorsitani akarjuk a programfejlesztést

3. El akarjuk valasztani afejlesztés design ésalogikai részét

4. Nem akarjuk feltaldni a spanyolviaszt, azaz amas dtal jol megirt kddot haszndni akarjuk.

23.1 Template-ek, Smarty

A template rendszerek olyan PHP-ban vagy egyéb maédon kifejlesztett alkalmazéasok, amelyek segitségével el
tudjuk valasztani egyméstél az Uizl eti logika és a design elemeket. Ezek a gyakorlatban azt jelentik, hogy a design
elemek egy HTML-hez hasonl 6 kédolési rendszerben jonnek 1étre, z adatbazis, és egyéb prorgramozasi részek a
kifejleszett PHP kod aapjan, és a futas kozben amTemplate rendszer 6sszeszerkeszti a design template-eket ésa
PHPkaodot, majd az igy |étrej6tt kddot futtatja.

Felvetédik a kérdés, hogy mennyire lassitjale az alkalmazast az igy kifejlesztett kdd? A tapasztalatok azt
mutatjak, hogy egyes template rendszerek hasznalata esetén a kod futési sebessége n 6, mivel nem a PHP-nak kell
elédlitaniaateljesHTML tartalmat, hanem azt HTML kédban tartjuk.

A PHP programozénak és a Designernek koénnyii elvalasztania a munkgjat, hiszen a programozé és a designer egy
jol definiat felhaszndl 6i interface-en keresztiil kapcsol 6dik egymashoz.

A programnak az afeladata, hogy az altala €l 6alitott PHP kéd eredményét helyezze el egy tipikusan string tipusi
valtozdba, amit aztan a sablon feldolgozé modulja beszerkeszt a Sablon tartalmaba és elkildi a WEB szerveren
keresztll akliensnek.

Tekintettel arra, hogy a Web oldalak jelent 6s része még akkor is statikusnak tekinthet 6, ha PHP-val dlitkjuk € 6,
egyes sablon rendszerek arrais képeske, hogy az Osszeszerkesztett oldalakat cache-eljék, azaz az
Osszeszerkesztett oldallal szolgdljanak ki bizonyos kéréseket.

Az aldbbiakban a Smarty nevii népszerii alkalmazascsomaggal ismerkediink meg egy kicsit.

A telepitése soran a smarty.inc.php oldalt kell beszerkeszteniink az oldalaink elejére, ami egyuttal inicializédljaa
rendszert.

<?php

/**********************

* i ndex. php az al kal nazas f sol dal a
* HTML neve: nmin
**********************/

I ncl ude(”config.php”); //szinek és egyéb paranéterek bedllitasa
session_start();

/] SESSI ON Ut an negnyi t andé nodul ok
if(file_exists("libs/Smarty. class. php"))
define("SMARTY_DIR', "libs/");
el se
def i ne(" SMARTY_DI R', SMARTY_ROOT) ;

requi re_once("Smarty. cl ass. php"); //Smarty beszerkeszt ése

$smarty = new Smarty;
$smarty->tenpl ate_dir
$smarty->conpile_dir
$smarty->config_dir
$smarty->cache_dir

SMARTY_ROOT. "tenpl ates/"; [//Smarty szikséges konyvt ar ai
SMARTY_ROOT. "t enpl ates_c/";

SMARTY_ROOT. "confi gs/";

SMARTY_ROOT. "cache/";

$smarty->regi ster_nodi fier("nunberformat”, " nunberformat");

/| Meniir endszer el sallitasa
$Menu = Menu();

I Interface --------------------
[l Aktualis | D neghatarozasa
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e Smarty negjelenitési rész -------------------
$smarty- >Assi gn(" Menu", $Menu) ;

/1

$smarty- >Assi gn(" mut xt col or ", MNUTXTCOLOR) ;

$smarty- >Assi gn( " rmubgcol or", MNUBGCOLOR) ;

$smarty- >Assi gn(" muhi ght xt col or ", MNUHI GHTXTCOLCR) ;
$smar t y- >Assi gn( " muhi ghcol or ", MNUHI GHCOLOR) ;

$smarty- >Assi gn("css", di rnane($_SERVER "REQUEST_URI "]));

$editlink = "edit.php?l D=".$ID."&LASTI D=". $I D. " &nd=LOAD&t bl nane=Muszer #" . $t ab;
$smarty->Assi gn("edi tlink", $editlink);

session_wite_close();
L Ki menet tondritve menjen ki -----------

$smarty->Assi gn("SI D', session_id());
$smar ty- >di spl ay( PATH. "t enpl at es/i ndex.tpl"); //A negjel enités sablonja al apj an a

/I megj el enitést végz & nodul
?>

A példdban egy program el éadllitjaa menii kédjat, a Config.php-ben beallitjuk a zsinekkel kapcsolatos
informéciokat. Az alabbi utasitasokban &adjuk a sablonrendszernek egy-egy vatozo tartalmat:

$smarty->Assign(” azonositd” $tartalom);

Az azonosit6 a sablonokon szintén valtozoként jelentkezik. A sablonok HTML tartalméba a smarty motor
behelyettesiti az atadott akutalis értékeket és az igy kicserélt tartalommal jelennek meg a html oldalak.

A Sablon egyszerii esetben az aldbbi lehet.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'>
<ht m >
<head>

<title>{$Title}</title>

<met a http-equi v="Content - Type" content="text/htm ; charset={$l angheader}">
<link href="{$css}/nuszer.css" rel ="styl esheet" type="text/css">

</ head>

{literal}
<scri pt |anguage="javascriptl.3" src="js/fz_scripts.js" type="text/javascript"></script>
{/literal}
{$ht m header}
<body {$firstpopup}>
<tabl e styl e="w dt h: 980px; paddi ng: Opx; mar gi n: Opx; bor der : Opx" >

<tr>
<td>
<t abl e styl e="paddi ng: Opx; mar gi n: Opx; bor der: Opx" >
<tr>
<t d>
<t abl e styl e="paddi ng: Opx; mar gi n: Opx; bor der: Opx" >
<tr>
<t d>

<appl et code="apPopupMenu" Archi ve="nmenu/ apPopupMenu.jar" W dth="450" Hei ght="24"
mayscri pt >
<par am nane="key" val ue="g| 1i gpf ks/ phu" >
<par am name="Copyri ght" val ue="Apycom Software - www. apycom coni >
<par am nane="i sHori zontal " val ue="true">
<par am nane="3DBorder" val ue="true">
<par am nane="sol i dArrows" val ue="fal se">
<par am nane="but t onType" val ue="3">
<par am name="st at us" val ue="11ink">
<param nane="al i gnText" val ue="left">
<par am nanme="backCol or" val ue="{$mubgcol or}">
<par am nanme="backHi ghCol or" val ue="{$muhi ghcol or}">
<par am nanme="f ont Col or" val ue="{$mut xt col or}" >
<par am nanme="f ont Hi ghCol or" val ue="{$muhi ght xt col or}">
<par am nane="font" val ue="Arial, 10, 0" >
<par am nanme="rmnenul tens" val ue="
{$Menu} " >
</ appl et >
</td>
</tr>
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<tr>
<t d>
{S$List}
</td>
</tr>
</t abl e>
</td>

<td valign="top" >

<iframe src="{$editlink}" scrolling="no" nanme="EditFranme"
styl e="wi dt h: 540px; hei ght : { $edi t hei ght } px; bor der - wi dt h: 1px; bor der - col or:
#e6e6e6; paddi ng: Opx; mar gi n: Opx" >

</ifranme>
</td>
</tr>

</tabl e>
</ body>
</htm >

A fenti példaban a{$azonosito} alakl részek helyére kerlll be a sablonrendszernek tadott aktualis érték.
Lehetséges az is, hogy feltételektsl fliggéen heélyezziink el értékeket a sablonon:
{if $vatozo}
Egyik tartalom
{else}
Masik tartalom
{Iif}
L ehetséges ciklusokat szervezni és egyéb lehetéségek is rendelkezésre dlnak.
Tovabbi informacidkat a http://smarty.php.net-en tald hatunk.

23.2 Elére gyartott osztalyok, LIB-ek

Amikor egy viszonylag dsszetett feladatot kell elvégezni, gyakori, hogy azt mér elvégezte més, ésigazabdl
nekiink csak az 6 munk§jét kellene hazsnositanunk. Halaa j6 égnek a vilagon rendkivil sok olyan
programozévan, aki szabaddateszi aforraskédjait, igy azt méasok is hasznélhatjak. A PHP réadasul az a vilég,
ahol a programozok el ¢szeretettel osztjak meg egymas kozott az informéciot. Talan két ilyen fontos gy tijtemeény
|étezik a PHP vilagaban, ahol nagyon sok feladatra talalunk megoldast:

PEAR Csomag

A pear a http://pear.php.net—en megtalahaté programcsomag. Segitségével sokféle feladatot elvégeztethetiink
ingyenesen hasznélhaté modul ok segitségével. A rendszer jellegzetessége, hogy azoknak a programozoknak, akik
asgjat megoldasaikat el akarjak helyezni a gy tijteményben, el 6szér mingsittetni kell a kddjukat formai és tartalmi
szempontbdl is. Amennyiben megfelel akdd, azutan mér agy  Gjtemény részévé valik. A kifejlesztett modul ok
szabvanyosan kapcsol 6dhatnak egyméshoz, hasznalhatjak egymas tulgjdonsagait. A PEAR haszndlatédhoz a
szervert futtatd gépen telepiteni kell a PEAR csomagot és minden olyan modult, amelyre a hazsnalni kivant
modul hivatkozik. Ez kicsit hasonlit a LINUX filoz6figjdhoz, ugyanis a csomagokat nevilkke és verzidszamukkal
azonositjak és csak azok teleplinek a gépre, amelyekre sziikség van. Minden modulhoz tartozik szabvanyos
formatumi Dokumentécié is, amit a programozé kiegészithet még sajét egyéb doksival is.

PHPClasses

Szintén nagyon sok feladatra talalunk megoldast. Ennek a gytijteménynek a killonlegessége, hogy csakis kizardlag
Objektum Orientdlt megoldasokat helyezhetnek el a programozok az oldalakon. A megodlasok dltal aban
flggetlenek egymastdl. Minden modulhoz tartozik, tartozhat dokumentécio, példaalkamazésis. Az egyes
modul okra szavazni lehet. A site-nak van hirlevele, amire feliratkozva naponta 1 levelet kapun k, az (j vagy
véaltozott csomagok rovid leirdsaval.
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24 Objektum Orientalt programozas PHP-ben

El6szor az igényekrsl. Amikor elkezd valaki programozast tanulni, hazsndlja az egyszerii utasitasokat és egyszerii
vezérlés szerkezeteket, majd egyre bonyolultabb alkalmazasokat kezd €l irni. Van, aki megmarad az egyszer 1
szinten. Neki soha, vagy csak nagyon ritkan lesz szilksége az OOP hasznal atéra. Abban az esetben, amikor
adatbazis is keriil az alkalmazéasba, sok feltételnek megfel el 6 Osszetett programot irunk, € 6bb-utdbb nem
elkerlilheté az OOP haszndlata. A mai ablakozos rendszerek mindegyike OOP technikéaval készilt.

Egyszerii adatszer kezetek
Az alabbiakban egy kis programozaselmélet kovetkezik.

Az egyszerli adatok, mint példaul az integer, real, karakter vagy hasonl6 adattipusok felhazsnala ugy torténik,
hogy egy valtozo |étrehozasakor megmondjuk a valtozd nevét éstipusit, esetleg az értékét.

Az igy generdlt valtozék egymastdl fliggetlenll johenek létre, és kezelésiik is némileg fliggetlen egymastol. A
tipikus programszerkezet az ilyen valtozok feldolgozasaraa szekvencia, azaz utasitasok egymasutanja.

Az ilyen adatszerkezetet egyszerii adatszer kezetnek hivjuk.

Osszetett adatszer kezetek

A programozés soran szilkséges, hogy tébb adatot tsszekdssiink egyméssal és azokat egyt kezeljuk. A
hagyomanyos programozasban két |ehetéségiink van erre.

T6mbok

Ha azonos tipust és méretii adatokat akarunk egyutt kezelni, akkor tdmboket hozunk Iétre.

A tdmb tehat olyan adatszerkezet, amelyben az adatok egyformaméret  iiek. A tdmbot alkotd adatok atémb
elemei. A tdmb elemeinek az eléréséhez pedig indexeket hasznalunk. Az index a programozasi nyelvt 6l fliggéen
pozitiv egész szam, amely nullatdl (C-ben) vagy, mint a Pascalban a megadott kezdindext6l kezdsdik.

Asszociativ témbnek hivjuk azt atémbot, amelyben atdmb indexeket nem egélsz szammal, hanem stringekkel
azonositjuk.

A tdmbok feldolgozésa dltaldban ciklus vezérlési szerkezetet igényel, ugyanis atémb elemeit altaldban egymas
utan érjik e sorban, és atdmb elemeken dtaldban ugyanazt vagy hasonl6, esetleg feltétel ekt 6l figg 6
tevékenységet végziink €.

Abban az esetben ha két indexxel hivatkozhatunk a témb elemeire, akkor két dimenzidsnak hivjuk atémbot, han
db indexxdl hivatkozhatunk egy elemre, akkor n dimenziés tdmbr6l beszél link.

Az n dimenziés tombok feldolgozasa dltaldban n db egymasba agyazott ciklussal zajlik. Tipikusan afor vagy
while ciklust hazsndlhatjuk ilynekor.

Assziociativ tdmbok esetén azonban nem minden nyelvnek van jé megoldasa. Pascalban a témb kovetkez 6,
illetve el 6z6, €lsé és utolsd elemére hivatkozhatunk. PHP-ban specidlis ciklus aforeach(), amivel végig lehet
menni atomb elemein.

Rekor dok

Ha nem azonos tipust adatokbdl akarunk dsszetett adatszerkezetet |étrehozni, akkor az ilyen adatszerkezetet
rekordnak (Pascalban), struktdranak (C-ben) hivjuk, illetve PHP-ban minden tomb lehet kulonbdz 6 tipusu, tehat
ebben a nyelvben atdmb és arekord szinte azonos. Altalaban arekord tipus lehet ennek a kdzos neve.

A rekord adattipus feldolgozasa szelekcidt igényel, azaz a kiilnboz 6 tipusti adatokat kilonbdz 6 kodok,
programrészek dolgozzak fel. Erre afeltételes elagazas (if...then...else...) vagy atdbbiranyl eldgazas (switch)
alkalmas.

Sturktdralt programozas

A nem tulsagosan Osszetett feladatok megoldasa sorén hasznalhat6 az a médszer, hogy a programban az
adatszerkezeteket definidjuk és az adatszerkezetek alapjan hozzuk |étre a programszerkezetet. Ez egy
eljarashivas rendszert hoz |étre, amelyben az egyes eljarasoknak, fliggvényeknek atadjuk a paramétereket, majd a
visszakapott eredményeket mas eljarasokkal, fliggvényekkel tovabb feldolgozzuk.
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A strukturdlt programozas akkor kezd nehézkesse vani, amikor a programokkal killonbdz ¢ adattipusokkal kell
ugyanazt afajtam tveletet elvégezni, mint példaul a grafiklus felhasznal6i interface |étrehozésa. A grafikus
elemek kiildnbdznek egymastdl, ugyanakkor a feladatok ugyanazok.

Ilyen esetben célszer (i lenne olyan programot irni, amely , tudja’, hogy milyen paramétereket adunk &t neki, és
ennek alapjan ki tudja vélasztani a megfelelé kezel6 akalmazéast.

Az iscélszerii, hogy amennyire lehet Ujrafelhasznalhat6 kédot irjunk.

Célszerii az is, hogy az egyes kodrészek csak szabvanyos paraméterlistan és fliggvényeken keresztil tartsanak
egymassal kapcsolatot (ezt mar a struktUrdlt programozasis tudja).

Uj gondolat az, hogy legyiink képesek nagy bonyolultsagu adatstruktirék egyben torténd kezelésére, mint példéaull
egy tdmb vagy egy rekord egyszerre tortén 6 kezelése, ugyanakkor tetsz éleges bonyol ultasti adatokat tudjunk ily
maodon kezelni.

A fenti problémékra a megoldas a kévetkezo.

L étesitsiink olyan adatszerkezetet, amelyben az adatszerkezetben térolt adatok irjuk le, hanem azt is, hogy annak
az adatszerkezetnek az adatait melyik kod irjale. Az adat ésakdéd elvalaszthatalanul tartozzon dssze
(Struktaralt programozasndl lehetséges az, hogy egy fliggvénynek olyan paramétert adunk at, amelyet nem tud
feldolgozni, ekkor fatdlis hiba vagy foditasi hiba keletkezik). Ha az 6sszetartozést leirjuk, akkor a kéd sajat maga
»tudja’, hogy melyik adatokon kell dolgoznia. Az igy definidlt adattipust osztalynak hivjuk (Class).

Ez teh& egy adattipus lesz, ami a kordbban leirt adattipusokhoz, adatszerkezetekhez hasonl6an akkor hasznélhato,
ha |étrehozunk egy valtozét, amelynek atipusa ez az adattipus lesz. Ezt hivjak példanyositasnak. Ebben az
esetben alétrg 6tt adatszer kezetet objektumnak hivjuk.

Az osztdlyban vagy objektumban talé hato adatokat az osztély tulajdonsagainak (property) hivjuk.

Az osztélyban vagy objektumban tald hato6 figgvényeket és eljarasokat az osztaly metddusainak hivjuk.
<Kitér6>

Amikor egy programot irunk ésleforditjuk, akkor nyilvanval éan az osztélyban taldlhat6 eljarasoknak memoriat
kell foglalni. Ezt aforditd rendszer természetesen elvégzi helyettiink. Amikor a kddunk |étrehoz egy objektumot,
akkor létre kell hozni a memoriaban az osztaly tulgjdonsagainak megfelel 6 memariaterliletet, tovdbba az igy
lefoglalt memoriateriiletet 6ssze kell kétni az osztdly kodjaval is. Egyszer (i megoldas lenne, ha minden objektum
egy az egyben lemasol 6dna az eredeti oszttalyrol, mint egy sablonrdl, de ebben az esetben ngagyon sok
memoridra lenne szilkkséglnk, ezért a programok ilynekor a kddot csak egy példanyban térolja a program és az
objektum csak hivatkozasokat térol az eredeti osztdlyban definiadlt eljarasokra.

A memoriafoglalas ugyanakkor meglehet sen bonyolulttais valhat, ugyanis szilkség lehet a pédlanyostas soran
kezdsértékek adasarais, ezt pedig nem lehet mindenre dtlanosan megfogalmazni. Az osztdly példanyositésa tehat
Osszetett folyamat.

</Kitér6>

Az osztalyok mindig tartalmaznak egy (vagy tdbb) olyan metédust, amely az osztaly példanyositasa vagy
masképpen az objektum létrehozasakor lefut. Ezt hivjak konstruktornak. A konstruktor feladatalefoglalni a
megfelelé memoriateriiletet az objektum résére, illetve minden olyan bedllitast megval 6sitani, amely az objektum

|étrehozasa soran szilkséges lehet. Ha egy osztalyban nem definidlunk konstruktort, akkor a rendszer |étrehoz egy
default konstruktort.

Hasonl 6 probléma az, hogyha egy objektumot megsziintetiin, akkor illik felszabaditani a memdriateriletét, és
lezarni, illetve elengedni a menet kézben lefoglalt er 6forrasokat. Azt ametddust, amely ezt megteszi
destruktornak hivjak. Minden objektumnak van default destruktora.

A PHP-ban az osztdlyok definicidja az aldbbiakban torténik.

Cl ass osztal ynev {
Var $tul 1;
Var $tul 2;
Var $tul 3;
Functi on osztalynev(){ //Sajat konstruktor
}
Functi on Met hod1(){

}
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Functi on Met hod2(){
$a = $this->tul 2;
Print(%$a);
}

}

Az osztaly példanyositasa az aldbbiakban zajlik.

$a = new osztal ynev();

Az OOP szabdlyai szerint vannak olyan tulajdonsagok és metddusok, amelyek  publikusak és vannak olyanok,
amelyeket csak az osztalybdl magabdl lehet elérni. Ezek a private metddusok és tulajdonsagok. A PHP4
egydtalan nem, a PHP5 mar részben tamogatja ezeket az OOP tul ajdonsagokat, ezért az aldbbiakban. A PHP-ban
minden metddus és property publikus.

Az osztdlyon kivilrél az aldbi modon tudjunk értéket adni egy osztdly egy tulajdonségénak:

$a->tul 2 = "hell 6”;

Az objektumon bellli kdd azonban nem tudja, hogy sajat maganak mi a neve, ezért egységesen az objektumon
bellli tulajdonsagok el érésénél az aldbbi médot haszndljuk:

$this->tull = $this->tul2 . ” tetszik?”;

Minden osztdly ugynais sajat magarél azért tud, csak a §jadt nevét nem tudja.

Az OOP-nak olyan tovabbi tulajdonsaga az 6roklodés.

Ha definialtunk egy olyan osztalyt, amely csak bizonyos tulakjdonsagaiban b 6vebb egy korabban definidtndl,
akkor akorabbi definiicidt kiterjeszthetjik és arégi osztdlyra alapozva egy Uj osztalyt hozhatunk |étre. Ezt egy
osztaly Kiterjesztésenek hivjuk. Ilyenkor akiterjesztett osztdly Orokli az 6s-osztély tulajdonsagait és metdduait.
Az 6s-osztalyt szillének hivjuk, a kiterjesztettet gyer ek osztalynak.

Cl ass Osztal ykit extends Osztal ynev{
Var $tul 3;
Function Gsztal ykit(){
$Parent : : oszt al ynev();

}
Functi on MehodKit (){
$t hi s- >Met hod2()
$this->tul 3 = $this->tul2;
Print ($this->tul 3);
}

}
$b = new GCsztal ykit();

A fenti példaban a korabban definialt osztalynev() classt kiterjesztettik. A konstruktorban kénytelenek voltunk
meghivni asziilé osztaly konstruktoréat $parent:: osztalynev().

A gyerek osztdly eléri a szl 6 osztdly metddusait és tulajdonsagait is. A sziilé osztaly azonban nem éri el agyerek
osztalyét.

A PHP-ban egy gyerek osztadlynak csak egy sziil6je |ehet. Ez mas nyelveken nem feltétlendl van igy.

Az egyes osztalyokban |ehetnek ugyanolyan nev i metédusok, s 6t aszil 6-gyermek kapcsolatban lév 6
osztélystruktirékban is lehet azonos nev it metddus vagy vétozd. Az OOP esetén ha egy osztdlyban meghivunk

egy metédust vagy egy tulajdnosagra hivatkozunk, arendszer tudni fogja, hogy az esetlegesen azonos nev il
példanyok kozul mikor melyiket kell meghivni. Mindig az éppen aktudlis osztaly megfelelé példanyat.
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