6. Számok ábrázolása
A numerikus információ kódolására BCD vagy bináris kódokat használunk. A számok azonban lehetnek pozitívak, negatívak, egészek és törtek is.

1, Előjeles számok ábrázolása:

    0: pozitív, 1:negatív előjel

    Az abszolút értéket vesszük és kiegészítjük az előjel kódjával

    +22  0 0 0 1 0 1 1 0

Nem jó eredményt kapunk!!

    -22   1 0 0 1 0 1 1 0

A két szám összeadva nem 0!


    -44   1 0 1 0 1 1 0 0



2, Kettes komplemens képzés:

    A pozitív számokat előjeles, abszolút értékes formában ábrázoljuk, a negatyv számokat 

    pedig egy speciális kódban melyet 2-es komplemensnek hívunk. A kettes komplemenst úgy 

    képezzük, hogy a számot bitenként invertáljuk és hozzáadunk egyet.
+22  0 0 0 1 0 1 1 0

(invertálás)  1 1 1 0 1 0 1 0


+1    1 1 1 0 1 0 1 0


-22   1 1 1 0 1 0 1 0

ezután összeadva a számokat:


+22  0 0 0 1 0 1 1 0


-22   1 1 1 0 1 0 1 0


0 0 0 0 0 0 0 0 0

3, Törtek ábrázolása 2 módszerrel történhet:

a,  Fix-pontos: A bináris pont helye rögzített és a számokat 2-es komplemens kódban 

  ábrázoljuk.
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b, Lebegőpontos: A számokat normalizált alakban használjuk. 





N2 = +/- M * 2 +/- E 




N2: Az ábrázolandó bináris szám




M: Normalizált mantissza




E: Karakterisztika
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A fix és a lebegőpontos számalak adott hosszú rekeszekben tárolják. Előfordul hogy egy művelet eredménye túl nagy vagy túl kicsi (overflow, underflow).
N=-12,7510 → -1100,112 = 1,10011*23
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