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Általános információ Tulajdonságok Értékek 

Játékos: Mesélő: 
Fizikai 

 Fizikai Védelem / Ü 

Név: Érték Fok & Kocka Eredeti Varázsvédelem / É 

Faj: Szemszín: Ügyesség       Szociális Védelem / K 

Nem: Hajszín: Erő       Normál /Varázspáncél / A 

Magasság:  cm Testsúly:  kg Szívósság        

Kor:    év  Szenvedély: 
Mentális 

Mozgás Harci /Teljes / Ü 

Diszciplína Kör Repülés Harci /Teljes / Ü 

  Érzékelés       Max. Teher /Max. Emel / E 

  Akaraterő        Fok & Kocka 

  Karizma       Kezdeményezés   Ü 

   Páncélban    

Karma 

Aktuális: Maximum: Elköltött: Költség: Karma Kocka: 

Fokozat Képességek 

1 d4 – 2 Név Szint Alap Fok & Kocka Disz. Karma Sérülés Akció 

2 d4 – 1 Karma Szertartás  — — — — — — 

3 d4          

4 d6         
5 d8          

6 d10          

7 d12          

8 2d6 Kitartás (      /      )  — — — — — — 

9 d8 + d6          

10 d10 + d6          

11 d10 + d8          

12 2d10          

13 d12 + d10         
14 d20 + d4          

15 d20 + d6          

16 d20 + d8          

17 d20 + d10          

18 d20 + d12          

19 d20 + 2d6          

20 d20 + d8 + d6          

21 d20 + d10 + d6          

22 d20 + d10 + d8          

23 d20 + 2d10          

24 d20 + d12 + d10          

25 d20 + d10 + d8 + d4          

26 d20 + d10 + d8 + d6          

27 d20 + d10 + 2d8          

28 d20 + 2d10 + d8          

29 d20 + d12 + d10 + d8          

30 d20 + d10 + d8 + 2d6 Fegyverek 

31 d20 + d10 + 2d8 + d6  Támadás  Fok & Kocka Sebzés Alap & Kovácsolás Fok & kocka Táv 

32 d20 + 2d10 + d8 + d6         — — — 

33 d20 + 2d10 + 2d8         — — — 

34 d20 + 3d10 + d8         — — — 

35 d20 + d12 + 2d10 + d8         — — — 

36 2d20 + d10 + d8 + d4 Fegyvertelen   Erő —   nincs 

37 2d20 + d10 + d8 + d6 Sérülések Sebek Ájuláshatár Felépülés Próbák 

38 2d20 + d10 + 2d8     

39 2d20 + 2d10 + d8 Vérbűbáj Sebhatár Halálhatár Felépülés Kocka 

40 2d20 + d12 + d10 + d8     
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Varázslatok 

Név Kör Szál Szövés  Átállás Varázslás Táv Hatóidő Hatás 

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

Jegyzetek 
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Fortélyok 

Név Képesség Szint Alap Fok & Kocka Disz. Karma Sérülés Akció 

          

          

         
          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

Száltárgyak 

Tárgy Szálszint Kulcsismeret LP igény Megkötve Bonuszok 
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Képzettségek Nyelvek Legenda Pontok 

 Szint Alap Fok & Kocka Sérülés  Beszéd Olvasás Felhasználható 

Nyelvismeret   É    Throali törpe    

Írás /olvasás  É    Aiocar   Összesen 

      Ethrakka    

      Jrindik (ork)   Legenda helyzet 

      Katáj   1 2 3 4 5 

      Mahal (t’skrang)   Áldozati Pontok 

      Obszidember nyelv   Összesen 

      Scaviai    

      Scytha   Következő szint 

      Sperethiel (elf)    

      Szélszerzet nyelv   Faji Képességek 

      Therai    

      Trua’a’ut (troll)    

          

          

Felszerelés Vérbűbáj Pénz 

Db Súly Db Súly Sérülés Réz 0,1  

        Ezüst 1  

        Arany 10  

        Föld 100  

        Víz 100  

        Levegő 1, 000  

        Tűz 1, 000  

        Orikalkum 10, 000  

        Ékkövek  

        Egyéb  

      Páncél 

       Fizikai Varázs Kezd. 

          

          

          

      Pajzs 

       Fizikai Varázs Kezd. Törés 

           

   Étel: adag Ital: adag       

   Felszerelés Összsúlya:       

Italok Csapatszál 

      Szál Mihez Szintje 

      1   

      2   

      3   

      4   

      5   

Zsákmány  Jegyzetek 
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