A KEPESSEGEK FELVETELE

A fizikai adeptus a kovetkezOképpen tud Uj képességeket felvenni: els6 Iépésként nyugalomra van sziksége, egy helyre,
ahol zavaré tényezdk nélkul tud meditalni. Masodik lépésként meditacioba kell mélyilnie, hogy felkésziljon az Uj
képességre. A meditacié hossza egyenld az adeptus Magia tulajdonsdga + a felveendd képesség ara, ordban. Az
adeptusnak ennyi idon keresztul kell meditalnia, ha megzavarjak és kizokkentik a meditaciobdl, akkor kezdheti el6lr6l az
egész ceremoniat. Harmadik [épésként az adeptusnak ki kell pihennie magét, ez minimum 6 6ras zavartalan alvast jelent.
Amikor mindezekkel végzett, az adeptus hasznalhatja az Uj tulajdonsagot.

Asztralis érzékelés
Ar: 2

Az adeptus ezzel a képességgel képes lesz asztrdlis érzékelést folytatni, de nem hasznalhat asztralis projekciot. A képesség
lehet6vé teszi szamara, hogy Varazslas szakértelmét haszndlja asztralis harcban, de nem varazsolhat és nem kap magikus
tartalékot sem.

Asztralis kdpeny
Ar: 0,5 szintenként

A képességgel az adeptus képes elrejteni magat minden Erzékelés varazslat el6l. Minden érzékelés varazslat annyi plusz
célszamot kap, amennyi az Asztrélis kdpeny szintje. Az adeptus maximum az Akaraterejével megegyez0 szintre fejlesztheti
a képességet.

Eles kéz
Ar: lasd lent

Az adeptus ezen képesség segitségével a kezét képes fegyverré atalakitani. Az atalakulas egy Osszetett tevékenységet
igényel, a visszaalakulds egy szabad tevékenység. Az 1. szinten az ujjak alakulnak at késsé, 7. szinten az alkar
hosszikardda. Az atalakult végtag minden tulajdonsdga megegyezik az acéléval. Az adeptus fegyveres harc szakértelmével
tdmad. A képességet nem lehet més képességgel alkalmazni (pl.: Gyilkos kéz).

Szint Sebzés Elérés Ar
1 (Er8)E 0 1
2 (Er6+1)E 0 1,25
3 (Er6+2)E 0 1,5
4 (Er8)K 0 1,75
5 (Eré+1)K 1 2
6 (Eré+2)K 1 2,25
7 (Er6+3)K 1 2,5

Fajdalomtiirés
Ar: 0,5 szintenként

A képesség lehetOvé teszi, hogy az adeptus annyi kockanyi sebzés hatasat semlegesitse, ahanyadik szinten elsajatitotta a
képességet. Ez egyarant vonatkozik a fizikai és kabulas sebzésekre is. Ha a sériilés meghaladja a Fdjdalomtdrés szintjét, az
Osszes madosito érvénybe 1ép. Az adeptus megvasarolhat 10 szintet, mégis eldjul, vagy meghal, ha eléri a halalos sértilés
szintjét. A karakter ilyenkor egészen addig nem mutatja jelét fajdalomnak, amig 6ssze nem esik.

Feler@sitett érzékelés
Ar: 0,5 kockanként

Az adeptus kiélezi az érzékeit, hogy lassa a lathatatlant, hallja a hallhatatlant, észlelje az észlelhetetlent. Mar nem csak az
érzékeire hallgat, egyfajta hatodik érzék latja el tanacsokkal. Minden észlelés dobasnal — beleértve az asztrdlis érzékelést is
— az adeptus még annyi kockaval dobhat, amennyi az Felerdsitett érzékelés szintje. Nem lehet tobb kockat felvenni, mint az
adeptus Intelligencia vagy Méagia (amelyik alacsonyabb) tulajdonséaga.

Gyilkos kéz
Ar: lasd lent

A normadlis pusztakezes tAmadas (Er0)K kabulas sebzést okoz. Az adeptus ezt gyilkos fizikai sebzéssé valtoztathatja, ha
ezzel a képességgel pusztakezes tamadast hajt végre. Az adeptus képes lesz megsebezni a magikus védelm{ vagy normal
fegyver-immunitassal rendelkez6 Iényeket is. A Gyilkos kezettobb fokozaton is el lehet sajatitani (lehet (Er6)E-t és (Er6)H-t
is sebezni). A Gyilkos kéz pusztakezes Utés, ezért sem fegyverekkel, sem magiaval nem fejleszthetd.



Sebzés Ar

(Er6)E 0,5
(Er6)K 1
(Er6)S 2
(Er6)H 4
Harci érzék
Ar: lasd lent

A harci érzékkel rendelkez6 adeptus amolyan hatodik érzékkel észleli a kdrnyezetének valtozasait és a ra leselkedd
veszélyeket. A képesség minden szintje eggyel noveli a harci tartalék kockakat, valamint lehetGvé teszi, hogy a harci
tartalék bizonyos szazaléka felhasznalhat6 legyen Reakcio prébakhoz meglepetés esetén.

Szint Ar Harci tartalék kocka Reakci6é prébaknal
1 1 1 Ya
2 2 2 7
3 3 3 Mind

Hideg/meleg tiirés
Ar: 0,25 kockanként

Az adeptus a képesség segitségével el tudja viselni a szélsGséges hdmérsékleti viszonyokat. A karakter a megvett kockaival
dob a JM altal meghatéarozott célszam ellen (2-es célszam a hajnali dér vagy egy rendkivil meleg nap; 12+ -os célszam egy
antarktiszi hévihar vagy a Szahara délben). Minden elért siker 5 perc aktiv tevékenységet vagy 15 perc tétlenséget jelent,
melyet negativ mdédositok nélkil tehet meg. Az idGtartam csak egyszer dobhatd ki!

Homély

Ar: 1,5

A képesség elhomalyositja az adeptust, megnehezitve a latasat. A képesség kamerak és kiberszemek ellen is érvényesdl.
Egy egyszerl tevékenység az aktivalasa és 5 koron at tart. Minden ellenség célszamat megnoveli 3-mal.

Qellegtelenség
Ar: 0,5
A képesség jellegtelenné teszi az adeptust, nem fognak emlékezni r4, nem tudnak lefrast adni réla. A képesség csak azok

ellen mikodik, akik nem figyelik meg az adeptust, akiknek ez a dolga (pl.: metroplexum Gr) azokra nem hat a képesség.
Valamint technikai eszk6zok ellen sem mikddik (kamera) és hipnozissal is a felszinre lehet hozni az emlékeket.

Magiaellenallas
Ar: 1 kockanként

Az adeptus ezzel a képességgel magia tartalék kockakat kap. Ezt csak varazslatok ellen lehet felhasznalni, paraképességek
ellen nem és nem lehet kiterjeszteni masra. Maximum Magia tulajdonsag kockét lehet felvenni.

Megnoévelt fizikai érzékek
Ar: 0,25 érzékenként

Az adeptus ezen képességgel megnovelheti az érzékszervei érzékenységét. Ide tartozik az éjszaki- és holatas, a magas
vagy alacsony frekvenciaji hallas, megnovelt izlés, iranyérzék vagy szaglas képessége. Ezen kiviil felvehetd a felvillanas- és
hangvédelem is.

Megnoévelt fizikai tulajdonsag
Ar: 0,5 szintenként

Ezzel a képességgel az adeptus megnovelheti egy fizikai tulajdonsag szintjét. A mentalis tulajdonsagok nem névelhetok! A
képesség minden szintje +1-et ad az adott tulajdonsaghoz. Ha az adeptus késGbb karma pontjaibdl szeretné névelni a
képességet, akkor a Megndvelt fizikal tulajdonsdg is beleszamit a karma-igénybe.

Megnoévelt képesség
Ar: lasd lent

Az adeptus plusz kockékat vasarolhat egy szakértelemhez. Az igy vasarolt kockdk hozzdadddnak a szakértelemhez, és
specializacidjahoz is. Ha a karakter ebb0l a szakértelembdl kiindulva akar levezetést, akkor, csak feleannyi kockat
hasznéalhat fel, mint a képesség szintje. A szakértelmekre az adeptus nem vehet fel tdbb plusz kockat, mint annak az
eredeti szintje vagy a Magia képessége, amelyik kevesebb.



Szakértelem Ar (kockanként)
Fizikai szakértelmek 0,25
Harci szakértelmek 0,5

Megnévelt mozgas
Ar: lasd lent

Az adeptus a mozgasahoz hozzaadhatja a Megndvelt mozgas szintjét. A képesség az adeptus Méagia szintjének megfeleld
percig mikodik, és utana kétszer ennyi ideig pihennie kell, miel6tt Gjra hasznalhatna.

Szint Ar
1 0,5
2 1
3 1,5

Megnt')velt reflexek
Ar: l&sd lent

A képesség minden szintje +2 Reakciot és +1 kezdeményezés kockat biztosit az adpetusnak. Ez a ndvelés nem
kombinalhat6 semmilyen technikai vagy magikus Reakci6é- vagy kezdeményezés néveléssel.

Szint Ar
1 1
2 4
3 6

Megnévelt ugras
Ar: 0,25 szintenként

Az adeptus képes lesz magasabbra és messzebbre ugrani a képesség segitségével. Minden szint +25 cm
sulypontemelkedést és +50 cm tavolugrast jelent. Az adeptus nem veheti fel magasabb szintre a Megndvelt ugrast, mint a
Magia tulajdonsaganak a fele.

Nagy leveg6
Ar: 0,25 szintenként

A képesség megnoveli a belélegezhet6 levegl mennyiségét, minden szint +20 masodpercet biztosit az adeptusnak, amig
nem kell levegGt vennie. A képességet maximum Test szint(ire lehet felvenni.

Nyilfogas
Ar: 1,5
Ezzel a képességgel az adeptus képes nyilvesszGket és hajito fegyvereket elkapni a levegGben. Reakcio probat kell tennie

10-tavolsag alapcélszama értékre. Ha tobb sikert ér el, mint a tAmadd, akkor elkapta a I6vedéket, egyébként normalisan
séril. A képesség hasznalata szabad tevékenységnek szamit.

Onhibernalas

Ar: 1

A képesség segitségével az adpetus hibernalt allapotba kertil, életfunkcioi lelassulnak. Aktivalasahoz Akarater6 probat kell
tenni 4-es célszam ellen. A pontos hatés és a sikerek felhasznélasa megegyezik a Hibernacié varazslatnal leirtakkal. Ha az
adeptus halélos fizikai sértilést szenved el, és elajul, a képesség automatikusan aktivalodik.

Ongyogyitéas

Ar: 0,5 kockanként

A képesség segitségével az adeptus sokkal gyorsabban gyogyul fel a sériiléseibl. Az Ongyogyitas kockak
felhasznalhatokTest probaknal gydgyulds esetén és a halalos sériilésnél megallapitandé komolyabb sérilésnél. A
magiavesztés prébanal azonban nem hasznalhat6!

Szivissag

Ar: 0,5 kockanként

Az adeptus minden kimerilés elleni dobashoz hozzaadhatja a Szivdssdg kockait, beleértve a kabulas sebzésbol torténd
gyogyulast is. A Szivdssdg kockak szama nem haladhatja meg a Test vagy Akaraterd (amelyik nagyobb) értékét.
Taglézo ttés

Ar: lasd lent



A képesség mindenben megegyezik a Gyilkos kézzel, de ez kdbulas sebzést okoz. A sebzés sohasem csuszhat at fizikai
sérilésbe!

Sebzés Ar
(Er6)E 0,5
(Eré)K 1
(Er6)S 2
(Eré)H 4

Testkontroll
Ar: 0,5 kockanként

Az adeptus képes iranyitani a testét és ellendlini a drogok, betegségek, gazok és mérgek hatasainak. Az adeptus minden
ilyen helyzetben hozzaadhatja a 7estkontrol/kockait az ellenallds dobasahoz. Az adeptus nem vehet fel tébb kockéat, mint a
Test tulajdonséaga.

Varazspancélzat
Ar: 0,5 szintenként

A képesség megndveli az adeptus ellenallasat kiils6 sériilésekkel szemben. Minden szintje 1 pontnyi Uitési pancélzatnak felel
meg, amely 6sszeadddik a viselt pancélzat szintjével. A képesség asztralis harcban is érvényesil. Az adeptus nem veheti fel
magasabb szintre, mint a Magia tulajdonsaganak a fele.

Villam ttés

Ar: 0,75

Az adeptus a képesség segitségével képes lesz tobbszoros titést bevinni egy adott teriiletre. Csak kézre miikodik, ragni nem

lehet. Az adeptus vagy +2 energiaszintet kap, vagy a sebzése (Y2 Er0)S lesz. A két valtozat barmelyikét lehet hasznalni, de
a kettGt egyszerre nem. A képesség nem miikodik méas sebzést nével képességekkel egyiitt (pl.: Gyilkos kéz).
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