Advozsec

Féjellemzok: 11K
UGYESSEG: 1K/3K+1
TUDAS 1K/4K
MECHANIKA 1K/4K
ERZEKELES 1K/4K

ERO 2K/3K+2
TECHNOLOGIA 1K/3K+2
Mozgas: 9/11

Meéret: 1.3-1.9 méter magas

Amani

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/4K

TUDAS 1K/3K+2

MECHANIKA 1K/2K+2

ERZEKELES 1K/3K

ERO 2K/4K+1

TECHNOLOGIA 1K/2K+1

Kilonleges képességek:

Gurulds: 10-zel néveli az Amani mozgasat. A gurulé Amani semmi mast nem cselekedhet a kor folyaman.
Szervbéség: Minden sériilés ami az Amanit éri egy szinttel kdnnyebb sebesiilésként kezelendé. Két Halalos
eredmény sziikséges ahhoz, hogy egy Amanit meg6ljon valaki.

Mozgés: 9/11

Meéret: 2.0-3.0 méter magas

Arkodna

Leiras: Pikkely nélkali hillsk humanoid testformaval, és lapos, gonosz formaju fejjel, tiszta, iveggolyd szert
szemekkel. A bériiknek a szine a mahagonitdl az ébenig minden szinben eléfordul. Az Arkdndk a Cona bolygé
6slakosai, egy bolygéé, ahol mindig meleg van, nagyon kevés viz van, és a levegé ammoniagézben nagyon
gazdag. A kilvilagiak vizet szoktak nekik eladni, mely létfontossagi szamukra, de felfedezték, hogy az Arkonak
figgévé valhatnak az altaldban hasznalt s6tol; a szemilk ettél a folyamattdl aranysziniivé valik. A kereskedék
ezért nagy mennyiségii sot kezdtek el importalni, mielétt az Arkéna tarsadalom térvényen kivilinek nevezte ki
az ilyen érukat.

Fojellemzok: 12K

UGYESSEG 1K+1/3K

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K+1/3K+1

ERZEKELES 1K+2/3K

ERO 2K/4K

TECHNOLOGIA 1K/3K

Specialis képzettségek:

Erd képzettség: Asas: Felhasznalasi idé: Egy kor vagy hosszabb. Lehetévé teszi az Arkona

szamara, hogy karmait hasznalva atasson a talajon vagy hasonl6 anyagokon.

Kildnleges képességek:

Erzékek: Az Arkonaknak gyenge a tavollatasuk (+1K nehézség minden olyan feladathoz

amihez 15 méternél tavolabbra kell I4tni), de kitinek a rovid tdvl érzékeik (+1K minden érzékelés
képzettséghez, ami hével, szagokkal vagy mozgassal van kapcsolatban amikor 15 méternél kdzelebb van).
Vastag Irha: Az Arkéndknak kemény tiiskés irhdjuk van, ami +1K-t ad az er6hdz, amikor fizikai sérilést kell
héaritania (nem érvényes energiafegyverek altal okozott sériilésekre).

Ragadozokarmok: Az Arkonaknak éles karmaik vannak, amik 1K-t adnak a mészashoz, asashoz, és kozelharc
sebzéshez.

Sofliggéség: Az Arkdndk nagyon kdnnyen fuiggévé valnak a sotol. Ha az Arkdna sét fogyaszt, Nagyon Nehéz
akarater6 dobasra van szilkség ahhoz, hogy ne valjon fliggévé. A sofiiggék 25 gramm sot igényelnek naponta,
kilénben minden cselekedetiikre -1K levonas jar.

Mozgés: 8/10

Meéret: 1.7-2 méter magas



Balinaka

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K+2/4K

TUDAS 1K/3K+1

MECHANIKA 1K+2/3K+2

ERZEKELES 2K/4K

ERO 3K/5K

TECHNOLOGIA 1K/2K+1

Klonleges képességek:

Latés: A Balinakéknak kitiing a latasuk és a sététben is latnak levonasok nélkiil.
Viz alatti légzés: A Balinakdknak Osszetett tidé/kopoltyG rendszeriik van, igy nehézségek nélkiil képesek
Iélegezni mind levegén, mind vizben.

Karmok: ERO+1K-t sebeznek.

Mozgas: 12/15

Méret: A marmagassag négy méter is lehet.

Barabel

Leiras: Hullészert lakoi a Barab | vad bolygonak. A Barabelek kényortelen harcosok. A kiilvilagiak hajdanan
szafarijaratokat inditottak, hogy Barabeleket 16jenek, kozben szandékosan figyelmen Kkivil hagyva, hogy
értelmes Iények. A vad kilsejii Barabelek kortlbelul két méter magasak, és testiket tliskés fekete pikkelyek
boritjak, ez egy pancél, amely elharit mindent az ellenségek harapasan keresztiil a kénnyebb sugérlévedékekig.
Az hegyes, tliszerii fogaik egészen 6t centiméter hosszira megnének, és felhajolnak a szajpadlasukra, ha
becsukjék a nagy szajukat. A legtdbb Barabel sohasem hagyja el a kdzdsséguket, mégkevéshé a bolygojukat. De
Skahtul, egy néstény Barabel fejvadasz elfogta Luke Skywalkert a Kothlis bolygon éppen az endori-csata elétt.
Az tervezte, hogy eladja a Jedit annak, aki a legtdbbet kindlja, de sajnélatara Luke elszokott mieldtt tervét
veghezvihette volna.

Fojellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/4K

TUDAS 1K/2K+1

MECHANIKA 1K/3K

ERZEKELES 1K+1/4K+2

ERO 3K/5K

TECHNOLOGIA 1K/2K+1

Klonleges képességek:

Természetes testpancél: +2K-t ad a Barabelnek fizikai tamadasok és +1K-t energiatamadasok ellen.
Sugérzés-ellendllas: A Barabeleknek természetes ellenallasa van a sugarzas legtébb forméja ellen. +2K-t kapnak
amikor valamilyen sugarzas hatésai ellen védekeznek.

Latas: A Barabelek az infravords spektrumban is latnak, ez lehetévé teszi, hogy tokéletes sotétben lassanak
feltéve, ha vannak héforrasok.

Sztorielemek:

Jedi tisztelet: A Barabelek mély tiszteletet éreznek a Jedi lovagok irant, annak ellenére, hogy csak kis mértékben
érzékenyek az Erére. Majdnem minden esetben engedelmeskednek egy Jedi lovagnak.

Hirnév: A Barabeleket vad harcosként, és nagy vadaszként ismerik. Gyakran félnek t6lik, és a legtdbben széles
ivben elkertlik 6ket, kivéve a legelvetemiiltebb személyek.

Mozgés: 11/14

Meéret: 1.9-2.2 méter magas

Chadra-Fan

Leiras: Egy kis, gyors észjarasu faj, mely a Chad bolygorél szarmazik. A Chadra-Fan a kis emberek és a nagy
ragcsalok egy keresztezésre hasonlit. Nagy fllik van, sotét szemdik, és fllallo, kerek orruk van négy orrjukkal. A
hét érzékiikbe bele tartozik az infravoros latas, és a nagyon finom szaglas. Csak egy méter magasak a Chadra-
Fanok, szeretik a mokat és kdnnyen zaklatottak lesznek. Kabe, az informétor, egy ismerés arc a Mos Eisley
Kantinban a Tatuinon Chadra-Fan

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/4K

TUDAS 1K/3K



MECHANIKA 2K+1/4K+1

ERZEKELES 2K/5K

ERO 1K/2K+1

TECHNOLOGIA 2K/4K

Kildnleges képességek:

Léatas: A Chadra-Fan-ek képesek latni az infravoros és ultraviola tartoméanyban, ez lehetévé teszi szdmukra, hogy
minden kdriilmények kozott lassanak, még teljes sotétben is.

Szaglas: A Chadra-Fan-eknek végtelenil érzékeny szaglasuk van ami +2K bonuszt ad a fiirkészés
képzettségukhoz.

Sztorielemek:

Barkacsolok: Barmilyen mechanikus eszkéznek, ami a Chadra-Fan kezei kdzé keril j6 esélye van ra, hogy
darabokra szedik, és 6sszerakjak. Emellett, nem val6szinii, hogy az Ujra 6sszerakott eszkdz ugyanugy fog
muikddni mint az eredeti. A legtobb droidnak halélfélelme alakul ki a Chadra-Fan-t6l.

Mozgés: 5/7

Meéret: 1 méter magas

Charon Biologus

Féjellemzok: 16K
UGYESSEG 1K/3K
TUDAS 3K/5K
MECHANIKA 1K/3K
ERZEKELES 3K/5K
ERO 2K/4K
TECHNOLOGIA 3K/5K

Charon Harcos

Féjellemzok: 16K

UGYESSEG 3K/5K

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K/3K

ERZEKELES 3K/5K

ERO 3K/5K

TECHNOLOGIA 1K/3K

Megjegyzés: A kovetkezok mindkét fajra jellemzéek.

Klonleges képességek:

Fondszemolcsok: A Charonoknak olyan fondszemdlcsik van, amelyekkel ragadds selyem anyagot termelnek,
amivel foglyul tudjak ejteni az ellenfeleiket (a hald ereje 5K).

Karmok: A Charonok négy karja koziil a két nagyobbik sdlyos karmokban végzédik, ami képes ERO+1K+2
sebzésre.

Sztorielemek:

Az Ures Halal Kultusza: A Charonok vallasos buzgalommal térekszenek a halalra, és minden élét - beleértve
sajat magukat is - rendellenesnek tartjak és semmi sem fogja 6ket visszatartani attél hogy kdzelebb juttassak a
pusztulashoz.

Mozgas: 10/12

Meéret: 2-2.5 méter magas (A Harcosok a skéla nagyobb végébe esnek.)

Columi

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 0K/1K

TUDAS 3K/7K

MECHANIKA 2K/4K

ERZEKELES 2K/5K

ERO OK/1K

TECHNOLOGIA 2K/5K

Klonleges képességek:

Rédiohulldm-generalas: A Columik képesek radidfrekvenciakat generalni az elméjiikkel, mialtal hang nélkil
kommunikalni tudnak a droidjaikkal, és az automata gépeikkel, de csak akkor ha tisztan latjak azokat.



Sztorielemek:

Droidhasznalat: Majdnem minden Columi-t aki szam\t egy egyszerii droidokbol allé csapat kisér, amelyek
feladatokat hajtanak végre a szamara. Gyakori, hogy ezek a robotok mas moédon nem is lizemeltethet6k, csak
kozvetlen mentalis utasitasokkal (tehat csak a Columi tudja miikodtetni dket).

Mozgas: 0/1

Meéret: 1-1.75 méter magas

Covallon

Féjellemzok: 11K

UGYESSEG 2K/4K

TUDAS 1K/3K+1

MECHANIKA 1K/2K

ERZEKELES 2K/5K

ERO 2K/4K

TECHNOLOGIA 1K/2K+1

Kilonleges képességek:

Empatia: A Covallonok erés empatiaval rendelkeznek, megérzik mas lények érzelmi allapotat. Ez elényokhoz
juttatja 6ket a masokkal val6 egylttmiikddéskor. A Covallonok +2K boénuszt kapnak amikor az alkudozas, a
szélhdmossag, vagy a meggyézés képzettségliket alkalmazzak.

Sztorielemek:

Megjelenés: A Covallonok megjelenése inkabb valamiféle allatéra hasonlit, mint intelligens fajéra. Ez elénytelen
helyzetbe hozza 6ket, amikor més fajuakkal lzletelnek, féleg humanoid fajokkal, akik hajlamosak lenézéen
kezelni 6ket.

Mozgas: 10/14

Meéret: 0.9-1.2 méter marmagassag, 1.8-2.2 méter, ha hatsé labra all

Coynite

Fojellemzok: 13K

UGYESSEG 2K/5K

TUDAS 1K/3K+2

MECHANIKA 1K/4K

ERZEKELES 1K/4K+2

ERO 2K/5K+1

TECHNOLOGIA 1K/3K

Specialis képzettségek:

Mechanika képzettségek:

Lovaglas: Tris: Minden Coynite aki hagyomanyos Coyenite tarsadalomban nevelkedett, rendelkezik ezzel a
lovaglasi specializacioval. A jaték kezdetén a jatékos karakternek minimum 1K-t muszaj erre a képzettségre
kéltenie.

Kildnleges képességek:

Lopakodas: A Coynite-ok +1K-t kapnak lopakodaskor.

Karmok: A Coynite-oknak éles karmaik vannak, amik ERO+1K+2-t sebeznek és +1K-t adnak a pusztakezes
harc képzettségiikhdz.

Megfélemlités: A Coynite-ok félelmetes mivoltuk miatt +1K-t kapnak a megfélemlitésiikhdz, amikor ezt a
képzettséget alkalmazzak.

Mozgés: 10/13

Meéret: 1.1-1.5 méter magas

Defel

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/4K
TUDAS 1K/3K
MECHANIKA 1K/3K
ERZEKELES 2K/4K
ERO 3K/4K+1
TECHNOLOGIA 1K/3K
Specidalis képzettségek:



Ugyesség képzettségek:

Vakharc: Id6tartam: egy kor. A Defelek kdlthetnek kockat erre a képzettségre, és igy lehetévé valik szamukra,
hogy kozelharci fegyverrel vagy pusztakézzel harcoljanak akkor is, ha megfosztottdk 6ket a specidlis lato-
fényellenzéjuktsl, vagy mas modon megvakultak. Minden vaksag miatti levonastol megszabadulnak, ha ezt a
képzettséget hasznaljak, meg ez a képzés megtanitja a Defeleket a szaglasukat és hallasukat hasznalni a harc
soréan.

Kildnleges képességek:

Lathatatlansag: +3K-t ad a Defelnek, amikor a lopakodas képzettséget hasznalja.

Karmok: A Defelek karmaikat pusztakezes harc soran hasznaljak. A karmok ERO+2K-t sebeznek.

Fény vaksag: A Defelek csak az ultraviola hullamhosszu fényben latnak. Barmilyen mas tipusu fényben teljesen
vakok. Hogy kikUszobdljék ezt a probléméat, A Defelek specialis 14t6-fényellenzét viselnek ami lehetévé teszi
szamukra, hogy lassanak, azaltal hogy minden mas fényt visszaver, csak az ultraviolat nem. Ha a Defel elvesziti
a fényellenzojét, és dobnia kell olyan képzettségre ami latast igényel ( mint pl. harci, furkészési vagy lopakodasi
kisérletek), a nehézség egy szinttel né.

Sztorielemek:

Hirnév: A Defelek, a galaxisbhan elterjedt kdzvélemény szerint, nem egyebek mint egy félelmetes mitosz. Ezért
amikor megjelennek, sokak, féleg a kevéshé miiveltek, természetfeletti Iényeknek hiszik 6ket. Még a legkevésbé
babonas lények is elbizonytalanodnak, ha ezekrél a "tiinékeny" idegenekrél van szo.

Mozgas: 10/13

Meéret: 1.1-1.5 méter magas

Dresseliek

Fojellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/4K

TUDAS 1K/3K+2

MECHANIKA 1K/3K

ERZEKELES 2K/4K

ERO 2K/4K

TECHNOLOGIA 1K/3K
Sztorielemek:

Elfoglalt Otthon: A Dresseliek otthona jelenleg a Birodalom altal megszallt teriilet. A Dresseliek gerillahdborut
folytatnak a bolygo visszaszerzéséért.
Mozgas: 10/12

Meéret: 1.7-1.9 méter magas

Duinuogwuin (Csillagsarkany)

Féjellemzok: 18K

UGYESSEG 2K/5K

TUDAS 1K/5K

MECHANIKA 1K/4K

ERZEKELES 2K/5K

ERO 3K/6K

TECHNOLOGIA 2K/4K

Kilonleges képességek:

Repilés: A Duinuogwuin mind az trben mind a légkdrben képes repilni. A sebességiik a kovetkezd, amit
fejleszteni nem lehet a jaték folyaman:

Ur: 5. Légkor: 210; 600 km/h.

Urtalélés: A Duinuogwuinok hossz( idstartamon keresztiil képesek életben maradni a mélyiirben targyi védelem
nélkil, egy hénap utan sikeres Kénnyii dobas szilkséges az alloképességre, aminek a nehézsége minden tovabbi
folyamatosan tirben t6lt6tt hdnap utan eggyel né.

Erd alkalmazasok: Kontrol 2K, Erzékelés 2K, Valtoztatas 1K.

Ugy hiszik, hogy koriilbeliil harom Csillagsarkanybol egy birtokolja az Erét, habar a valodi szamot senki se
tudja.

Erébirtoklas: Személyenként valtozé.

Sztorielemek:

Elszigeteltség: A Duinuogwuinok sajat maguk altal Iétrehozott elszigeteltségben élnek. Titokzatos Iények, akik
csak titokzatos koriilmények kdzott fognak szinre 1épni.

Megjegyzés: Erésen javasolt, hogy jatékosok ne jatszhassanak Csillagsarkanyt.



Mozgés: 18/25
Méret: 10-100+ méter hosszu

Evokok

Leirés: Egy kétlabu széros faj, mely az Endor erdés holdjan 6shonos. Az Evokoknak csillogé kivancsi szemik
van, és korilbelll egy méter magasak. Primitiv 6ltézéket viselnek, és durva fegyvereket szoktak magukkal vinni,
beleértve a baltat, melyet kébél csindlnak, és a fabol készilt dardakat. Habar a kinézetlk eléggé artalmatlannak
tlinik, az Evokok biiszke harcosok, akik az erd6rél szerzett ismereteiket arra tudjak hasznalni, hogy
feliilkerekedjenek a legjobban felfegyverzett ellenségeikkel szemben is. Ambér a Birodalom felhagyott velik, az
Evokok megbaratkoztak a Lazaddkkal, és jelentésen bizonyitottak az endori-csatdban. A legtébb Evok
hihetetlen, kiterjedt falvakban él, melyek az Endor fainak tetején épiiltek. A falvak fliggéhidakkal, kotelelekkel,
lebegé teraszokkal vannak Gsszekdtve egymassal. Mas torzsek is épitettek falvakat lebegé teraszokon tavakon,
vagy a tengerparton. Minden Evok térzset a torzsfénok iranyit, aki az Oregek Tanéacsaval, és a helyi
sdmannal beszéli meg a problémakat. Az Evok felekezet az Endor 6rids fai kdrnyékére dsszpontosul, mely fakra
a legendak ugy utalnak, mint védészellemek. Minden falu ltet egy 0 palantat minden Gjonnan sziletett Evok
csecsemé utdn, és taplaljak, ahogy nd. Az Evokok elszakithatatlan koteléket éreznek az “életfajukhoz",
és gy hiszik, hogy szellemik ezekbe a totemekbe koltdzik haldluk utan. Valsagok idején a falu sdmanja
kapcsolatba 1ép a leg6regebb, és leghdlcsebb faval, hogy az adjon neki Utmutatast. Az életfa kérgébdl az Evokok
természetes rovarirtt nyernek ki. Ezen felil még fegyvereket, ruhdzatot, butorokat, és étkezési eszkdzoket
csinalnak fak lehullott darabjaibol.

Az Evokok egy morgasokbdl, morranasokbdl, gagyogasbél, és huhogasokbol és mas zajokbdl allo kifejez6
nyelvet beszélnek. Képesek megtanulni, és megérteni mas nyelveket, és egy par Evok bevette a Kozds Nyelvet a
sajat szotaraba. Erzékiik van a torténetmeséléshez, zenéhez, énekléshez, és a tanchoz. A szépsége ellenére az
Endor erdés holdja sok szdrnyszeri Iénnyel boritott vildg, olyan szérnyekkel, mint a Gorax. Annak ellenére,
hogy ilyen veszélyes, az Evokoknak sikerilt thlélni taldkonysaguknak és batorsdguknak kdészdnhetéen. Amikor
vadasznak, az Evokok ijakat, baltakat, bunkdkat, parittyat és még katapultot is hasznalnak fegyverként. Gyakran
utaznak konnydisalya sérkanyrepilékkel, és bonyolult csapdékat allitanak fel csak kotelek, faronkok, kdvek és
minden 6éket korilvevé dolog felhasznalasaval. Kifinomult érzékszerveik vannak, beleértve a fejlett szaglasukat,
mely segit nekik megtalalni az A&ldozataikat, és az ellenségeiket. Az Evokok A&ltalaban elkerilik az
Osszelitkdzéseket, amikor ez lehetséges. Csak nappal utaznak, jobban szeretik a falujuk védelmét az éjszaka
soran. Amikor harcha kényszerllnek, nagy szdmban és vadul tdmadnak. Az Evokoknak van egy figyelemre
méltd képessége, hogy az oOket korulvevé Kkornyezetet teljesen a sajat szolgalatukba tudjék
helyezni, és gyakran csaljdk az ellenfeleiket olyan teriiletekre, amelyeken méar szamos Evok csapdat helyeztek el.
Az endori-csatdban ezek a harci taktikdk eléggé életképesnek bizonyultak a Lazadok részérsl. Han
Soloval, Csubakkaval, Leia hercegnével, és egy tucatnyi Lazadé kommandos segitségével az Evokok
hatékonyan legy6zték a Birodalmi rohamosztagosok, és felderits lépegeték nagy haderejét. Solonak siker(lt
megsemmisiteni a pajzsgeneratort, ami a masodik Halalcsillagot védte, ezzel lehetévé téve a Lazado flottanak,
hogy megsemmisitsék a harci allomast, és véget vessenek a Birodalmi terrornak.

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K+2/4K+2

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K+2/3K+2

ERZEKELES 2K/4K+2

ERO 1K/3K

TECHNOLOGIA 1K/2K+2

Specidlis Képzettség:

Mechanika képzettségek:

Suhané: Felhasznalasi id6: egy kor. Ez képessé teszi a karaktert arra, hogy suhandt vezessen.

Technolodgia Képzettség:

Primitiv épités: Idétartam: egy 6ra sziikséges a suhandkhoz, és kotélhidakhoz, szamos éra kisebb

szerkezetekhez, katapultokhoz, és hasonl6 épitményekhez. Ez azt a képességet jelenti, hogy szerkezeteket tudnak
épiteni fabol, indakbdl, és egyéb természetes alapagyagokbdl, csak kezdetleges eszkdzoket hasznélva. Ezt a
képzettséget hasznalva erés hazakat, indahidakat, és szikladobalé katapultokat épitenek. (sebzés: 2K, Siklo
Iéptéki).

Klonleges képességek:

Képzettség bénusz: A karakteralkotaskor a karakter +2K-t kap minden 1K utan, amit a lopakodas vagy
rejtézkddés képzettségére rak.

Képzettség korlatozas: A kezdé karakter nem rakhat egy kockéat sem semmilyen jarmii (a suhanon kivil), vagy
high-tech mitkddtetési vagy javitasi képzettségekre.



Szaglas: Az Evokoknak redkiviil fejlett szaglasuk van, +1K-t kapnak a fiirkészésiikhdz, amikor a szag alapjan
tajékozodnak. Ez a képesség nem fejleszthetd.

Sztorielemek:

Gyamoltalansag: A legtobb felnétt ember szokatlanul védelemre szorulénak érzi az Evokokat, meg akarja védeni
6ket mintha csak kisgyermekek lennének. Ezért az emberek gyakran leereszkedéek is az Evokokkal. Az Evokok
ettsl eléréen, megfontoltak és kivancsiak - és szokatlanul toleransak az emberi hozz4allassal szemben.

Mozgas: 7/9

Meéret: 1 méter magas

Farghul

Fojellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/5K

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 1K/3K+2

ERZEKELES 2K/5K

ERO 2K/4K

TECHNOLOGIA 1K/3K+1

Klonleges képességek:

Fogak: +2k-t adnak a pusztakezes harc sebzéshez.

Karmok: +1K-t adnak a pusztakezes harc sebzéshez.

Kapaszkoddfarok: A Farghuloknak kapaszkodéfarkuk van amit "plusz végtagként™ hasznalhatnak, ekkor +1K jar
az Ugyességiikhoz.

Sztorielemek:

Akrobatika: A legtdbb Fargul képzett az akrobatikéban, és +2K-t kap ra.

A szélhdmossag miivészei: A Farghulokat felvillanyozza ha atverhetnek embereket, masok eszén taljarni rangot
és tiszteletet ad a Farghul tarsadalomban. A Farghulok jé természetii, energikus nép, akik mindig készen allnak
egy gyors viddm mosolyra, és mindig van a tarsolyukban egy borzalmas vicc. +2K bonuszt kapnak alkudozasra.
Mozgés: 10/12

Meéret: 1.7-2 méter magas

Filvianok

Féjellemzok: 10K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 1K+1/4K+2

ERZEKELES 1K/3K

ERO 1K+2/4K

TECHNOLOGIA 2K/5K+1

Klonleges képességek:

Technoldgiai-érzék: A Filvianok gyorsan tanuljdk a technoldgiat. Karateralkotaskor minden Technologiai
képzettségre koltott 1K-ra még 2K-t kapnak.

Alloképesség: Mivelhogy sivatagi 1ények a Filvianoknak nagy az alloképességiik. Automatikusan +2K-juk van
az alloképességre és a tulélésre sivatagban, és mindkét képességet feleannyi Karakterpontért fejleszthetik mint
mas lények, amig el nem érik a 8K-t.

Sztorielemek:

Rettegés a Birodalomtol: A Filvidanok félnek a Birodalomtél, mivel az eléitéletekkel viseltetik az idegen fajokkal
szemben.

Kivancsisag: A Filvianokat vonzza az Uj technika és az ismeretlen gépezetek. Amikor Uj technikai eszkdzokkel
talalkoznak, sikeres Kézepes nehézségii Akarateré dobasra van sziikség (-1K levonas), hogy ne vizsgaljak meg
azonnal.

Mozgas: 8/10

Meéret: 1.2-1.9 méter magas

Gamorraiak

Leiras: Egy brutalis, disznoszeré faj, akiket a felallo orruk, zold bérik, és szarvuk tesz karakteressé.
Népszeriitlenek a lassu észjarasuk és nagy erejiik miatt, de a Gamorraiak veszélyes harcosok, akik a harcot



mindenek folé helyeznek. Ezen oknél fogva kitiiné zsoldosok, testérok, és gladiatorok. Jabba a Hutt alkalmazott
tobb Gamorrai ért, akik Ugy szolgaltak a fondkiiket, hogy elfogtak az illetéktelen behatoldkat, kivégezték a
foglyokat, és megvédték a Huttot az orgyilkos szovetkezésektsl. A legtdbb ezek kozil a felbérelt harcosok koziil
meghalt Han Solo kiszabaditasa kdzben. Szillébolygojukon, a Gamorron, a Gamorraiak

allandd harcban allnak egymassal. A Klanok az uralkodasért harcolnak primitiv fegyvereikkel, beleértve a
hatalmas baltékat, és haldlos bunkdkat. Amig a kanok harcolnak, a kocék végzik primitiven a farmok miivelését,
a vadaszatot, a gyartast, és mas dolgok intézését. Minden egyes lény sziikds Klanhézakban él nagy
eréditményekben. Az ilyen fellegvarakat fa kardsanc védi és veszedelmes Gamorrai 6rz6-szornyek. A klanokat
matréna vezeti, aki arra utasitja a himeket, hogy korahajnaltél késdestig harcoljanak. Ahogy azt varni lehet, a
kanok rovid ideig élnek, de nagyjabol 10 him sziiletik egy nésténytsl. A kanok kdzott a rang a gyézelmek
szamatdl fligg, és megmutatja a harci erejét, hésiességét a hadjaratok soran és a gyakorl6 kiizdelmek soran. Sok
Gamorrai a rangjat vérszivé parazitdkkal is mutatja a rangjat, melyeket a Gamorraiak kedvencként tartanak. A
legnagyobb Gamorrai hadlrnak gyakran 20 vagy tébb morrt eteté hely van a testén. A Gamorrai nyelv nagyjabol
csak morgasokbol, rofogésekbsl all, és mas orrhangokbdl. Sok nyelvet képesek megérteni, habar az 6 hangképzé
szerviiknek a felépitése képtelenné teszi 6ket, hogy beszéljék is ¢ket. Amikor Gamorr eredetileg felfedezték az
intergalaktikus felfedezok, 6t kiilonb6z6 Gamorrai hadsereg vivott éppen harcot egymassal, hogy melyikik tud
elészor kapcsolatba lépni a felderit6-hajoval. A gyéztes hadsereg folytatta Gtjat, hogy megsemmisitse az tirhajot.
Nemsokkal kés6bb rabszolga-kereskeddk érkeztek és elfogtak egy szép szami Gamorrait, és eladtak a

Iényeket munkasnak. A Birodalom megprobalta intézményesiteni a Bensziilott Iranyitast és iparprogramot, de
nem jartak sikerrel.

A Gamoraiak, akik elhagytak a szllébolygojukat altalaban zsoldosként, fejvadaszként katonaként, testérként,
gladiatorként, hohérként, vagy hasonléként folytatjak. Meglepd, hogy a Gamorraiaknak sikertlt kolonizalni a
Pzob-ot, habar hogy a faj miként, és miért utazott a vilagra, eddig ismeretlen.

Féjellemzok: 11K

UGYESSEG 2K/4K

TUDAS 1K/2K

MECHANIKA 1K/1K+2

ERZEKELES 1K/3K

ERO 3K/5K

TECHNOLOGIA 1K/1K+2

Kilonleges képességek:

Hangszalak: A Gamorraiak nem beszélik a kdzos nyelvet.

Kitartas: Ha egy Gamorrai elhibaz egy kitartas dobast, a karakter azonnal megprébalhatja még egyszer.

Jartassag bonusz: Karakteralkotaskor, a jatékos 2K-t kap minden 1K-ra amit kdzelharcra, pusztakezes harcra
vagy hajitéfegyver jartassagara kolt.

Sztorielemek:

Robotgyildlet: A legtdbb Gamorrai gytléli a droidokat és mas mechanikus lényeket. Minden jelenetért
amelyben a Gamorrai lerombol egy robotot kap egy extra Karakter pontot (feltéve ha a KM és a jatékosok
szérakoztatonak tarjak a jelenetet).

Hirnév: A Gamorraiakat széles kdrben primitivnek, brutalisnak, és felelétlennek tartjak. Azokat a Gamorraiakat,
akik intelligens gondolatokat és viselkedést mutatnak, lenézi és kicsufolja a tébbi Gamorrai.

Rabszolgasag: A legtobb Gamorrait, aki elhagyta Gamorrt, rabszolganak adta el a klanja.

Mozgas: 7/10

Meéret: 1.3-1.6 méter magas

Gazaran

Fojellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/4K
TUDAS 1K/4K
MECHANIKA 1K/4K
ERZEKELES 2K/4K

ERO 2K/4K
TECHNOLOGIA 1K/3K+2
Specialis Képezettségek:
Er6 képzettségek:

Suhanas: Felhasznalasi id6: egy kor. Ezt a képzettséget hasznaljak suhanashoz.
Kildnleges képességek:



Szokellés: A Gazardnok képesek vitorlazni a leveg6ben. Standard gravitacié mellett, kéronként 15 méterig
tudnak suhanni, kis gravitaciéju vilagokon 30 méterig, ahol nagy a gravitacid, ott ez a tavolsag 5 méterre
csokken.

Hoémérséklet érzékenység: A Gazaranok nagyon érzékenyek a hére: 30 Celsius fokon, vagy az alatt minden
cselekedetre 1K levonas jar, 25 fokndl, vagy az alatt a levonas 2K, 20 alatt 3K, és 15 fok alatt 4K. Ha 10 foknal
hidegebb van a Gazaran hibernécidba esik, és ha 28 6ranal tovabb igy marad, meghal.

Sztorielemek:

Babona: A Gazaran jatékos karakternek valasztani kell valamit amitél nagyon fél ( a hidegtél, a s6tétségtol,
idegenektdl, az iirhajoktol, a fekete szintdl, stb.).

Mozgaés: 8/10 (jéaras), plusz a suhands (Isd. fenn)

Meéret: 1.5 méter magassagig

Gesaril

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/5K+2
TUDAS 1K/1K+2
MECHANIKA 2K/3K+2
ERZEKELES 3K/5K+2
ERO 2K/3K
TECHNOLOGIA 1K/2K
Klonleges képességek:
Empétia: Minden Gesaril érzékeny az érzelmekre, és birtokolja az Eszlelés eréalkalmazast 1K-s értékkel.
Mozgas: 12/15

Meéret: 2 méter magas

Gotal

Leiras: Az intelligens két 1abu faj az Antar Négy holdrél szarmazik. A Gotaloknak kiallo kap alakd kindvései
vannak, melyek a fejik tetejébsl nének ki, és érzékszervként szolgalnak, érzelmeket valamint energiahullamokat
tudnak segitségiikkel kiolvasni. Mas fajok képvisel6i kényelmetlenil érzik magukat tarsasdgukban ezen
érzékszervilk miatt. A Gotal faj képvisel6i tokéletes felderitok, fejvadaszok, nyomolvasok és kereskedok.
Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K+2/4K+2

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K/2K

ERZEKELES 2K/5K

ERO 2K+1/4K+1

TECHNOLOGIA 1K/3K

Klonleges képességek:

Energia Erzékenység: Mivel a Gotalok szokatlanul érzékenyek a sugarzas kibocsatasra, +3K-t kapnak a
furkészésre amikor széles nyitott teriileten keres 10 km-es kdrben sajat maguk koril. Striin lakott terlleteken, pl.
kisebb-nagyobb varosokban a bonusz +1K-ra esik. Az erés sugérzasnak kitett terlileteken -1K levonast jar mert
az érzékeik talterheltekké valnak az allando6 sugarzas miatt.

Hangulat Erzékelés: Masok aurdjanak és hangulatanak olvasasa altal, a Gotalok pozitiv és negativ bonuszt
kaphatnak, amikor masokkal valé érintkezéshez képzettségeket alkalmaznak. A Gotal ekkor egy kozepes
Erzékelés probét csinal, és a kdvetkezd bonuszokkal madositja az Erzékeléshez tartozd képzettségeit a tovabbi
harc vagy parbeszéd soran.

Elhibazza a nehézséget: Levonas:
6-tal vagy tobbel -3K

2-5 -2K

1 -1K
Megdobja a nehézséget: Bonusz:
0-7 +1K
8-14 +2K

15+ +3K



Gyors Kezdeményezés: Azok a Gotélok, akik nem szenvednek allandé sugarzas miatt, +1K-t kapnak
kezdeményezésre nem Gotal ellenfelek ellen. Ez abbol a képességiikbdl adédik, hogy olvasni tudjak masok
érzelmeit és szandékait.

Sztorielemek:

Droidgyiilolok: A Gotalok nem szeretik a droidokat, mert az azok altal kibocsatott sugérzas talterheli a specidlis
érzékelésiiket. -1K-t kapnak az Erzékelés alapt képzettségeikre, ha 3 m-es kirzetiikben tartozkodik egy droid.
Hirnév: Mivel a Gotéalokat Ugy ismerik mint érzésekre és hangulatokra rendkiviil érzékeny lények, mas fajok
nem szivesen targyalnak velik. Ez gyakran hatranyt jelent nekik alkudozasnal, mert mas a fajokba tartozék, akik
hallottak méar roluk, nem szivesen kerlilnek olyan helyzetbe, ahol Uzletrdl eshet sz6. Hasznald a megfelels
madositokat.

Mozgés: 10/15

Meéret: 1.8-2.1 méter magas

Gran

Leiras: A kecskeszerii humanoid humanoid faj a Kinyen bolygorol szarmazik. A Granoknak harom szeme van a
fején egymastol fuggetlenil mozgd "kocsanyokon”. Altalaban békés lények. Ree-Yees, egy Gran, tagja lett
Jabba a Hutt tanacsanak.

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/4K

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K/3K+1

ERZEKELES 2K/4K

ERO 1K/4K

TECHNOLOGIA 1K/3K

Kilonleges képességek:

Latas: A Granoknak egyediilallo kocsanyon 0l6 szemekbdl all6 kombinacidja nagyobb sperktrumi latast tesz
lehetévé mint mas lényeké. JOI latnak az infravords tartomanyban (nincs levonas sététben), és +1K-t kapnak ha
hirtelen mozgast kell érzékelniuk.

Mozgés: 10/12

Meéret: 1.1-1.8 méter magas

Herglic

Leiras: Nagy kétlabuak a Giju bolygérél. A Hergelicek atlagosan 1,9 méter magasak. Nagyon széles testiik van,
és sima, szértelen boriik, melynek szine a vilagoskéktsl kezdve akér kozel fekete is lehet. Val6sziniileg egy
vizben él6 emlés leszarmazottai. Uszonyaik és farkuk karokka és labakka alakult, &mbar még mindig
Iéghtlyagokkal lélegeznek, mely a fejlik tetején talalhatd. A Herglicek mindig felfedezok és zsoldosok voltak, és
els6 tagjai voltak a Régi Koztarsasagnak. Akarhogy is, egy rovid és véres kiizdelem utan teljesen megadtak
magukat a Birodalomnak. A Hergliceket semlegesként kezelték az Uj Kdztarsasagban. Mivel gyorsan elestek a
Birodalommal folyé harchan, ezért fennmaradt az iparuk, és gyorsabban helyrealltak gazdasagilag is, mint azok
a bolygok, melyeknek iparkdzpontjait megsemmisitették, mikor visszautasitottak a megadast a Birodalomnak.
Ezért sok faj aruldként tekint rajuk. A Hergelicek magabiztosak a méretik miatt, és szeretnek sokat
szerencsejatékozni.

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K/4K

ERZEKELES 1K+2/3K+2

ERO 3K/3K

TECHNOLOGIA 1K+1/4K+1

Kldnleges képességek:

Természetes testpancél: A Herglicek kiils6 bére alatt talalhat6 vastag réteg zsir +1K-t ad a sebzés ellenelallashoz
fizikai tamadasok esetén. Nem ad bonuszt energiatdmadasok ellen.

Sztorielemek:

Szerencsejaték mania: A Herglicek, amikor lehetéségiik nyilik ra, hogy szerencsejatékot jatszanak,
ellenallhatatlan vagyat éreznek ra, hogy megtegyék. Ha egy Herglic elhalad egy jaték mellett, Kozepes akaraterd
prébéat kell tennie, hogy ellen tudjon allni a késztetésnek, hogy jatsszon. Kaphatnak bdnuszt a dobashoz, ha a
jatékkal nagy veszélybe, esetleg életveszélybe keriilnének.



Mozgés: 6/8
Meéret: 1.7-1.9 méter

Gorvan Horansi

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/5K
TUDAS 1K/2K
MECHANIKA 1K/2K+2
ERZEKELES 1K+2/4K
ERO 1K/3K+2
TECHNOLOGIA 1K/3K
Mozgas: 12/13

Meéret: 2.6-3 méter magas

Kasa Horansi

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 2K/4K+2

MECHANIKA 1K/3K+2

ERZEKELES 1K/4K

ERO 2K+2/5K+2

TECHNOLOGIA 1K/2K+2

Sztorielemek:

Technoldgiailag elmaradott: A Kasa Horansik technol6giailag elmaradott szinten vannak tartva a Gorvan
Horansik politikaja miatt. Miutan lenyiigozi ¢ket a technoldgia (és ha hozzajutnanak, hamar megtanulnak), a
Mutandan ritkan birtokolhatnak fejlettebb eszkdzoket, mint ijakat és landzsakat.

Mozgés: 12/15

Meéret: 2-2.7 méter magas

Mashi Horansi

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/4K+2

TUDAS 1K/3K+3

MECHANIKA 1K/3K

ERZEKELES 3K/5K

ERO 1K/4K+1

TECHNOLOGIA 1K/2K+2

Kilonleges képességek:

Kifinomult érzékek: A Mashi Horansik az éjszakai élethez vannak szokva, ezért inkdbb hagyatkoznak a
szagléasukra, hallasukra, izlelésiikre és tapintaskra, mint a latasukra. Nem jar nekik levonés az Erzékelésiikre
sOtétben.

Lopakodas Bénusz: Karakterakotaskor a Mashi Horansi 2K-t kap minden 1K-ra amit a lopakodas képzettségre
oszt (tehat ha a kezdéskor 2K-t rak erre az 4K-s lesz a lopakodasa).

Sztorielemek:

Ejjeli lények: A Mashi Horansik éjszakai Iények, de mig a fajtajukbol eredéen nem jutnak elényokhoz, az életiik
soran nyert éjszakai €élettel kapcsolatos tapasztalataik megadjak nekik a fent leirt Kilénleges képességeket.
Mozgas: 11/14

Meéret: 1.5-2 méter magas

Treka Horansi

Fojellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/4K+1
TUDAS 1K/3K+2
MECHANIKA 1K/3K
ERZEKELES 2K/4K+2
ERO 2K/4K+2



TECHNOLOGIA 1K/3K+2
Mozgéas: 11/15
Meéret: 2.3-2.6 méter magas

Human

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/4K
TUDAS 1K/4K
MECHANIKA 1K/4K
ERZEKELES 1K/4K
ERO 1K/4K
TECHNOLOGIA 1K/4K
Mozgas: 10/12

Humanok: Hapan

Féjellemzok: 13K

UGYESSEG 2K/4K+2

TUDAS 2K/5K

MECHANIKA 2K/4K

ERZEKELES 1K+1/3K+2

ERO 2K/4K+2

TECHNOLOGIA 2K/4K

Klonleges képességek:

Vonzeré: A Hapan emberek, mind a férfiak mind a nék, rendkiviil szépek. Hapanok +1K bénuszt kapnak minden
alkudozas, szélhamossag, parancsnoklas, vagy meggydzés dobasukra, ha ellenkezé nemtii, nem Hapan személlyel
targyalnak.

Nyelv: A Hapanoknak a Hapan nyelvet tanitjak sziletésiktél kezdve. Csak néhanyan beszélik a Kdzos Nyelvet,
és 6k is csak masodik nyelvként.

Léatas: A szilsbolygojukon erés a fény, ezért nagyon rossz az éjszakai latdsuk. Minden kisebb sotétség miatti
madositot (mint pl. gyenge fény és holdfényes éjszaka) teljes sotétségként kell kezelni, +4K-t adva minden tavoli
tamadas nehézségéhez.

Mozgas: 10/12

Meéret: 1.5-2.1 méter magas

Humanok: Xa Fel

Fojellemzok: 9K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K/4K+1

ERZEKELES 2K/4K

ERO 1K/2K

TECHNOLOGIA 1K/4K+1

Klonleges képességek:

Mechanikai érzék: A Xa Feleknek Ugy ttnik, hogy természetes érzékik van a gépekhez, és jarmiivekhez, féleg
az trhajokhoz. Karakteralkotaskor 2K-t kapnak minden 1K-ra, amit {irhajé vezetésre, vagy javitas képzettségre
tesznek.

Sztorielemek:

Tarsadalmi rabszolgdk: A Xa Felek latszdlag a Kuat Drive Yard rabszolgadi mar tobb évtizede, szigori
munkamenetnek alavetve. Megvetik a tarsadalmi uraikat. Mivel bolygojuk természetes forrasai kimeriltek, és
egészségligyi problémaik vannak a szennyezések miatt, képtelenek felvenni a harcot a megvetett urakkal
szemben.

Mozgés: 7/10

Meéret: 1.5-1.8 méter magas

Huttok



Leiras: Elhajasodott érzékeny puhatestii lények, akik a galaxis biindzé alvilagat vezetik. A Huttoknak duzzadt
feje van, hiillé szeme, z6mok karjai vannak, és izmos farkuk. Ugy mozognak, hogy vagy cstsznak a foldon,
vagy személyes repulzorliftjik segiti 6ket. A legtdbb Hutt rendkiviil rugalmas és hosszu életii, egyesek tdbb mint
ezer évig élnek. Eletik soran a Huttok hatalmas vagyont halmoznak fel szinte majdnem csak illegalis
tevékenységen keresztiil, beleértve a fiiszercsempészetet, rabszolgdk eladaséat, gyilkossagot, és zsarolast.
Eredetileg a Varl nevii bolyg6rol szdrmaznak, de a Huttok végll rékényszeriiltek, hogy elhagyjak a
sziilébolygojukat sok ezer évvel a yavini-csata el6tt. A fajuk végiil felfedezte az Evocar bolygot, melyet 6k

Nal Hutta-nak vagy "ragyog6 ékszernek"- Hutt nyelven -, neveztek el. Nal Hutta koril kering a Nar Shadda,
vagy mas néven a "Csempészek Holdja". A Nal Hutta kolonizaci6ja 6ta a Huttok szétszérdédtak a galaxishan,
btin6z6 birodalmat hozva létre szdmos rendszerben.

A Hutt élettan eléggé jelentés sok szempontbol. A 1énynek 6riilt izmos teste van, habar nincsen csontvaza. Ezen
felil a Huttok bére athatolhatatlan a legtdbb fegyver szdméra, és a legerdsebbeket kivéve szinte minden
vegylilettel szemben. Ez a rugalmas test allanddan rejt nyalkat, és zsiros izzadtsagot, ezzel nehézzé téve a Hutt
megfogasat. A bore alatt, sok réteg izom és zsir védi a belsé szerveket a tamadastél. A Huttok hermafroditak,
magukban hordozzak mind a him, mind a néstény szaporitdszerveket. Barmit elfogyasztanak, ami ehets, de
kiléndsen rajonganak az €16 taplalékert. Mivel a szajukat szinte elképzelhetetlenil nagyra ki tudjak nyitni, a
Huttok képesek befalni nagyobb darab taplalékot is. A Huttoknak nagy, hiillészeme van, melyet egy vékony
nyalkds membran véd. A Huttok oxigént lélegeznek, melyet az emberekhez hasonl6 tiidejiikben hasznositanak.
Amikor vizben vannak, a Huttok orra lezérul, hogy megakadalyozza a viz bejutésat. Erkdlcstelen tevékenységuik
és ellenszenves kinézetiik ellenére a Huttoknak kevés ellensilyoz6 tulajdonsdga van. A csaladi szalak érilt
fontosak a faj képviseléi szamara, és nagy tavolsdgokat megtesznek, hogy megtoroljanak, vagy megvédjenek
egy rokont. Az arulas a csaladon bellll nagyon ritka. A Huttoknak roppant hatékony kormanyzata van, melyet az
dregek tanacsa vezet, melyeket az Osok Klanjabol valasztanak.

Féjellemzok: 14K

UGYESSEG 0K+1/3K

TUDAS 2K/5K

MECHANIKA 1K/3K+2

ERZEKELES 2K/5K

ERO 2K/5K

TECHNOLOGIA 1K/4K

Klonleges képességek:

Erdellendllas: A Huttoknak &sztdnos védekezésik van az Er6 alapu tudatbefolyasolasi technikak ellen, ami
megduplézza az Erzékelésre dobott kockak szamat ilyen timadésok esetén. Ezért a Huttok nem valdszini, hogy
Eré-alkalmazasokat tudnénak elsajatitani.

Sztorielemek:

Hirnév: A Huttokat egész Univerzumszerte megvetik, még azok is akik hasznot hiznak a Huttok
tevékenységébdl. Ha a Huttok nem vennék magukat koriil védelmi gydriivel, bizonyara néhany éven

belil kiirtanak éket.

Enkozpontisag: A Huttok nem latnak tovabb a sajat (vagy a sziileik és leszarmazottaik) érdekein a
doéntéshozatalaikkor. Tovabbd, mivel 6k a manipulécié nagymesterei, tudnak kompromisszumot kétni -
"Megadom neki amit akar, hogy én is megkaphassam amit akarok." Nem emberszeret6k, csak ha valami
héattérgondolat vezérli 6ket.

Mozgas: 0/4

Meéret: 3-5 méter hosszu

lotrai

Fojellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/4K
TUDAS 1K/3K+2
MECHANIKA 1K+1/3K+2
ERZEKELES 1K+2/4K
ERO 2K/4K+1
TECHNOLOGIA 1K/3K
Sztorielemek:

Katonai képzés: Majdnem minden lotrai részesil alapvetd katonai képzéshen.
Mozgas: 10/12

Meéret: 1.5-2 méter magas



Ithori

Leiras: Egy humanoid faj nagy, dombor( formaju fejjel a hegyesen hajlé nyakukon , melyekre gyakran
Kalapacsfejiiekként utalnak. Az Ithoriaknak két szajuk van, és csillogd barna husuk. Altalaban véve odaadd
kérnyezetvéddk, megbizhatd novényevok, és tokéletesen pacifistak. Sokuk valt galaktikus kereskedévé, akik
békésen utaznak a csillagrendszerek kézott driasi hajorajokkal. Csak akkor folyamodnak erészakhoz, ha
fenyegetve érzik magukat. Békés viselkedésik miatt az Ithoriak kerllik a Galaktikus Civil Habordt, habar egy
kevés csatlakozott a Lazadok Szovetségéhez, és az Uj Koztarsasaghoz. Az altalaban "Kalapacsfejiként" ismert
Ithoriak az Ithor bolygo 6slakéi, egy buja bolygonak, melyen eséerdd terpeszkedik. Az Ithoriak Dzsungel Anyét
imadjak, és valaha megfogadtak hogy sohasem szentségtelenitik meg bolygojukat. Amiota felfedezték a
repulzorlift technoldgiat, az Ithoriak Kiterjedt lebegé "varosrajokat” emeltek az égre, magasan a sziilébolygéjuk
felé. A lények benépesitették ezen teraszokat, ezzel biztositva, hogy az Ithor 6rokké hajdani viragkoraba
maradjon. Az lthoriak folytattdk a technologiajuk tokéletesitését, és ennek segitségével egyre erételjesebb
hajorajokat hozva létre. Ezek az tirhajok atutaztdk a galaxist, lehet6vé téve az Ithoriakanak, hogy méas fajokkal
kereskedjenek, és 0j vilagokat fedezzenek fel. Az Ithoriak tovabbfejlesztették a kertészeti és a kldnozasi
technikdkat. Akarhogy is, mivel a fajuk békés, ezért megtagadtdk a fegyverek kifejlesztését, és ennek
kovetkeztében a Birodalom aldozataiva valtak. ldegenben az Ithoriak jol beépiltek az intergalaktikus
kozosségbe. A sajat nyelvik rendkiviil szép, bar nagyon nehéz megtanulni, mivel az Ithoriaknak ikerszajuk van,
a nyakuk mindkét oldalan. Szerencsére beszélik a Kézos Nyelvet, jéllehet egy furcsa akcentussal.

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 2K+2/5K

MECHANIKA 1K/2K

ERZEKELES 1K+1/4K

ERO 1K/3K

TECHNOLOGIA 1K/2K+1

Specialis Képezettségek:

Tudas képzettségek:

Mezoégazdasag: Felhasznalasi id6: Legalabb egy standard hét. A karakternek jo gyakorlati ismeretei

vannak a gabonakrdl, és az allattartasrol, javasolni tud kiilénb6z6 talajokhoz megfelel6 termeszthetd

névényeket, vagy meg tudja magyarazni, hogy a gabonamezéket milyen betegség tdmadta meg.

Okoldgia: Felhasznalasi idd: legalabb egy standard honap. A karakternek jo gyakorlati ismeretei

vannak az dkoszférak orokos kolcsonhatasban 1évé természetérdl, és meg tudjak hatarozni, hogy a

tervezett valtoztatasok milyen hatasokat fognak eldidézni a szféraban. A képzettség arra is hasznalhato, hogy egy
perc alatt meg tudja hatarozni egy életforma val6sziniileg milyen szerepet tdlt be egy adott bioszféraban:
ragadozo, zsdkmanyallat, szimbidta vagy parazita, és mas gyors leirast is adhat az dkoldgiai szerepérél.
Sztorielemek:

Csorda hajoék: Sok Ithori Csorda hajokrél szarmazik amelyek bolygérél bolygdra szallnak arukkal uzletelve.
Valaki, aki ezen vilagok egyikérdl szarmazik, valdszinti, hogy talalkozni fog olyanokkal akiket mar ismer ha a
galaxis civilizalt részében kalandozik.

Mozgés: 10/12

Meéret: 2.3 méter magassagig

Java

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/4K

TUDAS 1K/3K+1

MECHANIKA 2K/4K+2

ERZEKELES 1K/3K

ERO 1K/2K+2

TECHNOLOGIA 2K/4K+2

Kildnleges képességek:

Technoldgiai érzék: Karakteralkotaskor a Javak 2K-t kapnak minden 1K utan, amit javitassal kapcsolatos
Technoldgiai képzettségre raknak.

Sztorielemek:

Uzleti nyelv: A Javak kifejlesztettek egy rugalmas tizleti nyelvet, ami mas fajok szamara Iényegében érthetetlen
- akkor ha a Javak azt akarjak, hogy érthetetlen legyen.

Mozgés: 8/10

Meéret: 0.8-1.2 méter magas



Khil

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/4K
TUDAS 2K/4K
MECHANIKA 1K/4K
ERZEKELES 1K/4K

ERO 1K/3K
TECHNOLOGIA 1K+1/4K
Mozgas: 8/10

Meéret: 1.2-2 méter magas

Klatooniak

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/4K+1
TUDAS 1K/3K
MECHANIKA 2K/4K
ERZEKELES 1K/3K+2
ERO 2K/4K
TECHNOLOGIA 2K/4K
Mozgas: 10/12

Meéret: 1.6-2 méter magas

Krikthasi

Féjellemzok: 11+2

UGYESSEG 1K+2/4K+1

TUDAS 1K/2K+2

MECHANIKA 1K/3K+2

ERZEKELES 1K/4K

ERO 1K/4K+1

TECHNOLOGIA 0K/1K+2

Klonleges képességek:

Szinvaltoztatas: A Krikthasik megtudjak valtoztatni bérik szinét, meg tudjak hatarozni a valtozas, pontos szinét,
helyét, sebességét, mintajat és vibralasat.

Uszéas: Karakteralkotaskor a Krikthasik 2K-t kapnak minden 1K-ra amit iszasra tesznek.
Vizhiany: A Krikthasik 5K-t sebzédnek minden percben, amit vizen kivil tdltenek.
Sztorielemek:

Haborus faj: A Krikthasik aggresszivak és erdszakosak.

Mozgés: 3/6 (jarva), 12/15 ((szva)

Meéret: 2.5 méter hosszig

Krish

Féjellemzok: 11K

UGYESSEG 2K/4K

TUDAS 1K+2/3K

MECHANIKA 2K/3K+2

ERZEKELES 1K/3K

ERO 2K/3K+2

TECHNOLOGIA 2K/3K+2

Sztorielemek:

Megbizhatatlanok: A Krishek nem til megbizhatéak. Kénnyen elcsabitja 6ket a szorakozas és a sport, &s gyakran
elfelejtik a rajuk bizott munka egy-egy kisebb részletét.
Mozgas: 8/12

Meéret: 1.5-2 méter magas



Mon Kalamari

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K+1

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 1K+1/3K+1

ERZEKELES 1K/3K

ERO 1K/3K

TECHNOLOGIA 1K+1/4K

Kilonleges képességek:

Nedves kornyezet: Nedves kornyezetben a Kalamariak +1K-t kapnak az Ugyesség, Erzékelés és Erd
fojellemzokre és a hozzajuk tartozd képzettségeikre. Ez tisztan pszicholdgiai elény. Szaraz kdrnyezet: Nagyon
szaraz kornyezetben a Kalamariak lehangoltnak, és visszahtzodonak tiinnek. -1K jar az Ugyesség, Erzékelés és
Erd fojellemzdkre és a hozzajuk tartoz6 képzettségeikre. Ez is pszichologiai hatas miatt van. Vizi 1ények: A Mon
Kalamériak mind levegén, mind vizben képesek lélegezni, és el tudjék viselni az écednok mélyén levé oriési
nyomasokat is.

Sztorielemek: Rabszolgdk: Az endori csata el6tt a legtobb Kalamari, aki nem volt kozvetlen kapcsolatban a
Felkelok Szovetségével a Birodalom rabszolgdja volt, és munkataborokban dolgozott. A Birodalmi
tisztségviselok sportot Giztek a "szabad" Mon Kalamariak elfogasabdl, mivel azok ellenalltak a Birodalomnak.
Az 6 redszerlk egyike volt az els6 rendszereknek, akik nyiltan tdamogattak a Felkelést.

Mozgas: 9/12

Meéret: 1.3-1.8 méter magas

Mriss

Féjellemzok: 7K

UGYESSEG 1K/2K+1

TUDAS 2K/5K+1

MECHANIKA 0K/3K

ERZEKELES 1K/3K+2

ERO 1K/3K

TECHNOLOGIA +1/3K+1

Kilonleges képességek:

Tanitasi képesség: A Mrissek nagytdbbsége tudos, és kell lennie tudds képzettségének, és specializacidjanak. A
Mrissek fejleszthetik az tudos képzettség minden specializacidjat, a normal Karakterpont-ar feléért.
Sztorielemek:

Rabszolgasag: A Mrisseket leigazta a Birodalom. Akkoriban sok Mriss elhagyta a bolygo6jat, és sokan maig is az
r dtjain bolyonganak. Néhanyan menekiiltként, de sokan kivancsi tanitvanyként.

Mozgés: 4/8

Meéret: 0.3-0.5 méter magas

Mrlsst

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 1K+2/2K+1
TUDAS 3K/4K+2
MECHANIKA 3K/5K
ERZEKELES 1K+1/3K
ERO 1K/1K+2
TECHNOLOGIA 2K/4K
Mozgas: 5/8

Meéret: O.3-0.5 méter magas

Multoposz

Fojellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/4K+1
TUDAS 1K/4K
MECHANIKA 0K/3K
ERZEKELES 2K/4K



ERO 1K/4K

TECHNOLOGIA 0K/1K+2

Klonleges képességek:

Uszohértyas kezek: Uszohértyas kezeik miatt, a Multoposzok -1K levonést kapnak, ha pontos kézi vezérlést
igénylé targyat hasznalnak.

Dehydratécio: Barmely Multoposznak sikeres kozepes Alloképesség probat kell tennie ha tébb mint egy napot
eltolt vizen kiviil, vagy naponként 1K dehidratacios sértilés éri.

Membranok: A Multoposzoknak vastag Uszohartydk csatlakoznak a kezeikhez és labaikhoz, +1K-t adva az
Uszasukhoz

Vizi lények: A Multoposzok mind levegén, mind vizben képesek lélegezni, és el tudjak viselni az 6cednok
mélyén levé driasi nyomasokat is.

Mozgés: 7/9 (jarva), 11/14 ((szva)

Meéret: 1.6-2 méter magas

Nalroni

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/3K+2
TUDAS 1K+2/4K+2
MECHANIKA 1K/4K
ERZEKELES 2K/4K+2
ERO 1K+2/4K
TECHNOLOGIA 1K/3K+2
Mozgas: 9/12

Meéret: 1.5-1.8 méter magas

Orgonok

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/4K

TUDAS 1K/4K+2

MECHANIKA 0K/3K

ERZEKELES 2K/4K

ERO 2K/4K+2

TECHNOLOGIA 0K/1K+2

Specialis képzettségek:

Tudas képzetségek:

Biokémia: Felhaszndlasi id6: Tobb nap. A Biokémia az a képzettség amellyel az Orgonok képesek Uj
vegyiileteket létrehozni sajat hasznélatra. Uj vegyiiletek elkészitése napokat, honapokat, sét éveket vehet
igénybe.

Klonleges képességek:

Természetes rejtézkddés: Az Orgonok +2K-t kapnak a lopakodéasukhoz dzsungel jellegii terlileteken.

Ellenall6 a tompa fegyverekkel szemben: Az Orgonok +1K bénuszt kapnak az Eré dobésaikhoz, amikor tompa
fegyverek altal okozott sebesiilést kell kivédenilk.

Sztorielemek:

Ismeretlenség: Az Orgonok ismeretlenek a Galaxis tobbi lak6ja szamara, csak a Genetech tuddsai ismerik ezt a
fajt.

Mozgés: 3/5

Méret: max. 1.5 méter magas

Megjegyzés: Erésen javasolt, hogy jatékos karakterek ne legyenek Orgonok.

Qieg

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/3K
TUDAS 1K/2K
MECHANIKA 2K/3K
ERZEKELES 2K/3K
ERO 1K/2K
TECHNOLOGIA 4K/5K



Klonleges képességek:

Testpancél : A Quiegek természetes kitin vaza +1K ERO-t ad fizikalis tamadasok ellen.
Mozgas: 12

Meéret: 1 méter magas

Quarren

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K+2/4K+2

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 2K/4K+2

ERZEKELES 1K/3K+2

ERO 1K/4K+1

TECHNOLOGIA 1K+2/5K

Kilonleges képességek:

Vizi talélés: Karakteralkotaskor, a jatékosok 2K-t kapnak az Uszas, és talélés: vizben képzettségrerakott 1K
mellé.

Vizi Iények: A Quarrenek mind levegén, mind vizben képesek 1élegezni, és el tudjék viselni az 6cednok
mélyén levé driasi nyomasokat is.

Mozgas: 9/12 (jarva), 10/13 (Uszva)

Meéret: 1.4-1.9 méter magas

Quockanok

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/3K

TUDAS 2K/3K+2

MECHANIKA 1K/3K

ERZEKELES 3K/4K+2

ERO 1K/3K

TECHNOLOGIA 3K/6K+1

Kildnleges képességek:

Bels6 szervek: A Quockranoknak nincsenek elkiilonils belsé szerveik, Ggy allnak ellen minden sériilésnek,
mintha az Erejik 7K lenne.

Sztorielemek:

Idegenfébia: A Quockranok teljes sziviikbél gyuldlik a kilhoniakat, de ez csak ritkan nyilvanul meg erészakban.
Ennek ellenére, ha egy nem Quockran belekeveredik a Quockranok lgyeibe, bajba keriilhet. Nagy bajba.
Mozgés: 8/10

Meéret: 2 méter magas

Rellarins

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 2K/4K
TUDAS 2K/4K
MECHANIKA 1K/3K+1
ERZEKELES 1K/4K+1
ERO 2K/4K
TECHNOLOGIA 1K/2K+2
Mozgas: 8/12

Meéret: 1.7-2.3 méter magas

Revwiens

Fojellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/3K
TUDAS 2K/4K+2
MECHANIKA 1K/3K
ERZEKELES 1K/4K
ERO 1K/3K+2



TECHNOLOGIA 1K/3K+2
Mozgas: 10/12
Meéret: 1-2 méter magas

Rodianok

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K+1/4K+2

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 1K/2K+2

ERZEKELES 1K/3K+2

ERO 1K/4K+1

TECHNOLOGIA 1K/2K+1

Sztorielemek:

Hirnév: A Rodianok hirhedtek a szivossagukrol és a lelkesedésukrél amivel értelmes Iényeket gyilkolnak néhany
kreditért. A galaktikus civilizacié bizonyos frakcioi (leginkabb a biinszervezetek, tekintélyi/diktatérikus
bolygokormanyzatok és a Birodalom) nélkiil6zhetetlen munkaeréként ismeri el 6ket, annak ellenére hogy egyik
maés fajba tart6z6 l1ény sem bizik meg bennik. Amikor egy ismeretlen Rodidn megjelenik, a legtdbb lény arra
koévetkeztet, hogy valakire vadaszik, és nagy ivben elkerdili.

Mozgés: 10/12

Meéret: 1.5-1.7 méter magas

Sarkan

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K+2

TUDAS 2K/4K+1

MECHANIKA 1K/3K+2

ERZEKELES 2K/4K+2

ERO 3K/6K+1

TECHNOLOGIA 1K/3K

Kildnleges képességek:

Ejszakai latas: A Sarkanoknak kitiing az éjszakai latasuk, és sététben levonasok nélkiil tevékenykedhetnek.
Hideg vér: A Sarkanok hidegvériiek. Rendkivili hidegben, rendkivil lomhava valnak(minden értékik 3K-val
csokken). Ha 20 percnél tovabb vannak fagypont korili hémérsékleten, az a halalukat jelenti.

Farok: A Sarkanok harcbhan hasznélhatjak vastag farkukat, ami Er6+3K-t sebez.

Sztorielemek:

Sarkan Protokol: A Sarkanokat egy altaluk Ggy nevezett "megfelelf tisztelettel" kell kezelni. A Sarkan protokol
szabalyai eléggé vildgosak, és csak egy kicsit kell megsérteni az Udvozlési procedurat, az mar komoly sértést
jelent. Az "atlag" Sarkanok tdvozlése rovid és lényegretdrd, de a tsd. tiszteletreméltd tagjai altal bemutatott
Udvozlési szertartas eléggé korlilményes is lehet.

Mozgas: 4/7

Meéret: 1.9-2.2 méter magas

Saurton

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K+2/4K

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 1K/2K+2

ERZEKELES 2K/4K

ERO 1K+2/4K

TECHNOLOGIA 1K/3K+2

Kilonleges képességek:

Betegségellenallds: A Saurton faj magas szintii ellendllassal rendelkezik a kiilonbdz6 kérék ellen
(megduplazédik az alloképességiik amikor azért dobnak, hogy ellendlljanak valamilyen betegségnek), mégis
veszélyes hordozoi sok betegségnek.

Sztorielemek:

Aggresszivitas: A Saurtonok agresszivek, tolakoddak, és szeretnek harcolni. Mas fajok nem nagyon kedvelik
6ket.



Mozgés: 6/10
Meéret; 1.75-1.9 méter magas

Szilika

Féjellemzok: 11K
UGYESSEG 2K/4K
TUDAS 2K/5K
MECHANIKA 2K/5K
ERZEKELES 2K/4K

ERO 3K/5K
TECHNOLOGIA 2K/5K
Kildnleges képességek:
Sziklatest: A testiik sziklas felépitése miatt, a Szilikak +2K-t kapnak a kdzelharc ellendllasukhoz. Léfegyverek
ellen nem miikddik.
Mozgas: 8/13

Meéret: 1.1-1.6 méter magas

Sludir

Fojellemzok: 13K

UGYESSEG 2K/4K+2

TUDAS 1K/3K+2

MECHANIKA 1K/3K

ERZEKELES 2K/4K

ERO 3K/5K

TECHNOLOGIA 1K/3K+2

Klonleges képességek:

Természetes pancél: A Sludirok kemény bére +1K-t ad fizikai timadasok ellen.
Mozgas: 8/10

Meéret: 1.5-2 méter magas, 1.5-2.5 méter hosszu

Ssi-Ruuk

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/5K

TUDAS 1K+1/4K

MECHANIKA 1K/3K+2

ERZEKELES 1K/3K+1

ERO 3K/5K

TECHNOLOGIA 1K+2/3K+2

Klonleges képességek:

Fokozott érzékek (Szaglas): A Ssi-ruukok szaglészervei nagyok fejlettek. +1K-t kapnak a flirkészés dobasokra,
ha a keresés szag alapjan torténik (Max. 20 m tavolsagban). Tovabb4, egy Ssi-ruuk gyakran még azt is meg tudja
mondani a szagabol, ha egy ember hazudik, feltéve ha sikeres K6zepes nehézségii Idegen fajok ismerete: ember
dobast csinal (kell hogy ilyen specializacidja legyen), emeli a kihallgatas alatt allo személy akaraters-préba
nehézségi szintjét egy szinttel, ha a Ssi-ruuk ellentmondasokat keres a vallomasban.

Rossz latas: A Ssi-ruukoknak az emberekhez képest rossz a latasuk. -1K-t kapnak az olyan cselekedetekre,
amelyhez 50 méternél tavolabbra kell I&tni. Ez a levonas nem jelentkezik akkor, ha olyan jarmii vagy vadaszgép
fegyverzetet hasznal, aminek

van tlizvezetése és hasonldan akkor sem ha komputer vagy szenzor kiegyenliti a behatarolt latasukat.
Természetes testpancél: A Ssi-ruukok vastag irhaja és pikkelyei +2K-t adnak fizikai, és +1K-t energia timadasok
ellen.

Farok: A Ssi-ruukok farka Er6+1K-t sebez.

Karmok: A Ssi-ruukok karmai Er6+2K-t sebeznek.

Eré vaksag: A Ssi-ruukok nem képesek érzékelni, vagy hasznalni az Erét. Egy Ssi-ruuk sem lehet Eré-érzékeny
(a Felkelék Szovetsége legjobb tudomasa szerint), habar kaphatnak, birtokolhatnak, és hasznalhatnak Er6-, és
Karakterpontokat.

Sztorielemek:



Ssi-ruuvi Vallas: A Ssi-ruuvi vallas kijelenti, hogy ha egy Ssi-ruuk egy nem tokéletesen megszentelt foldén hal
meg arra lesz karhoztatva a lelke, hogy veég nélkiil bolyongjon a Galaxisban. Emiatt a Ssi-ruukok arra
torekszenek, hogy elkertljék a nyilt konfliktusokat a sajat bolygéjukon kivil, és inkabb droidokat, és
P'w'eckeket killdenek maguk helyett a harcokba, és messzirél figyelik a harcot. Ha egy szentségtelen foldén
harcra keriil sor, nagyon valészinii, hogy elmenekiilnek a harctérrél.

Mozgas: 11/14

Meéret: 1.9-2.2 méter magas

Sullustiak

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 1K/2K+2

MECHANIKA 2K/4K+1

ERZEKELES 1K/3K+1

ERO 1K/2K+2

TECHNOLOGIA 1K/3K+2

Klonleges képességek:

Fokozott érzékek: A Sullustiaknak jol fejlett hallasuk és latasuk van. Amikor Erzékelés vagy Fiirkészés probat
tesz amihez latés rossz fényviszonyok kdzott, vagy hallas kell, +2K bénuszt kapnak.

Helyérzék: Ha egy Sullusti jart mar egy helyen, mindig emlékezni fog ré ha oda visszatér - igy soha nem veszhet
el egy olyan helyen ahol mar jart kordbban. Ez automatikus és nem kell dobni ra. Asztrogréacional egy olyan
helyre ahol a Sullusti mar jart, +1 bonuszt kap a dobashoz.

Mozgas: 10/12

Meéret: 1/1.8 méter magas

Svivreni

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K+2

TUDAS 1K/3K

MECHANIKA 2K/3K+2

ERZEKELES 1K/4K+1

ERO 2K/5K

TECHNOLOGIA 1K/3K+1

Kilonleges képességek:

Alloképesség: A Svivren bolygd zord természeti adottsagai miatt a Svivreniek +2K bonuszt kapnak az
alléképesség, és az akarater dobasukhoz.

Ertékbecslés: A Svivreniek +1K bonuszt kapnak az értékbecslés képzettségiikhdz beleértve ércek, dragakovek,
és mas banyaszott asvanyokrdl értékbecslését is.

Sztorielemek:

Makacssag: A Svivreniek nem tudjék elviselni hogy behodoljanak valakinek, és a Birodalom hdéditasi kisérletei
is csak megszilarditottdk ezt az elhatirozottsdgukat. Bérki aki megprobal meggy6zni egy Svivrenit olyan
dologrél amivel az nem ért egyet, eleve elvesztett csataba kezd.

Mozgas: 4/8

Meéret: 0.6-0.9 méter magas

Tikiarri

Fojellemzok: 11K+2
UGYESSEG 1K/3K+2
TUDAS 1K/2K+2
MECHANIKA 1K/2K
ERZEKELES 2K/4K+2
ERO 1K/3K
TECHNOLOGIA 1K/2K+2
Specialis képzettségek:

Er6 képzettség:



Replilés: Felhasznalasi id6: egy kor. Ezt a képzettséget repllésre hasznaljak. Egy kezdé Tikiarri karakter 15-6t
tud replilve mozogni, és ezt késébb a Star Wars szerepjaték szabalykonyv, Masodik kiadas 15. oldalan leirt
maédon fejlesztheti.

Mozgés: 4/6 (jarva), 15/20 (repiilve)

Meéret: 1.5-1.75 méter

Tinnell

Féjellemzok: 13K

UGYESSEG 2K/3K+2

TUDAS 1K/2K+2

MECHANIKA 2K/3K+2

ERZEKELES 2K/4K+1

ERO 1K+2/4K

TECHNOLOGIA 3K/5K

Kilonleges képességek:

Karmok: Minden Tinnellnek vannak karmai, amelyek 1K+2-vel ndvelik az Eré féjellemzét kdzelharc soran.
Ezek a karmok nem elég erések ahhoz, hogy bonuszt adjanak a maszas képzettséghez.

Sztorielemek:

Ritkédk: A Tinnellek rendkivil ritkdk. Inkabb csak Ugy beléjik botlik az ember (altalaban amikor engedély nélkil
szerelnek hajét), mint keresi éket. Az Emberek nagyon rosszul bantak velilk, igy ha rajénnek, hogy vadasznak
rajuk, eltiinnek, és nem lehet rdjuk talalni (legalabb Hésiest kell dobni, hogy nyomukra bukkanjon valaki).
Leginkdbb NJK-két hasznalhaté karakterek, éppen abban a dramaian megfelels pillanatban jelennek meg,
amikor egy életmenté javitas dobasra van sziikség.

Mozgas: 10/15

Meéret: 1.2-1.8 méter magas

Tusken Raiderek (Buckalakdk)

Fojellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/4K+1
TUDAS 1K/3K+2
MECHANIKA 1K/3K
ERZEKELES 1K/4K

ERO 1K/4K
TECHNOLOGIA 1K/3K
Mozgés: 10/12

Meéret: 1.5-1.9 méter magas

Twi'lekek

Féjellemzok: 11K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 1K/2K+1

ERZEKELES 2K/4K+2

ERO 1K/3K

TECHNOLOGIA 1K/3K

Kildnleges képességek:

Csapok: A Twi'lekek a csapjaikat hasznalva, titokban tudnak kommunikalni egymassal, akkor is ha egy dugig
telt szobdban vannak. A csapok Osszetett mozgasaval egy bizonyos értelemben titkos nyelv alakult ki, amit
minden Twi'lek folyékonyan "beszél".

Mozgas: 10/12

Meéret: 1.6-2.4 méter magas

UKi
Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K
TUDAS 1K/4K+1



MECHANIKA 2K/4K

ERZEKELES 1K/4K

ERO 3K/4K

TECHNOLOGIA 1K/3K+1

Kildnleges képességek:

Mezbgazdasag: Minden Uki +2K bénuszt kap a mezégazdasag (Tudéas képzettség) dobésahoz.
Sztorielemek:

Rettegés a lehetetlentél: Minden Uki zavarttd valik, ha egy szerinte megoldhatatlan szituacidval kell
szembeneéznie.

Mozgas: 5/11

Meéret: 1.6-2 méter magas

Vaathkree

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/3K

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 2K/4K

ERZEKELES 2K/5K

ERO 2K/4K+2

TECHNOLOGIA 1K/3K+1

Klonleges képességek:

Természetes testpancél: A Vaathkree-k, sajatos anyagcseréjiiknek koszonhetéen, természetes testpancéllal
rendelkeznek. Ez Er6+2K-t ad a fizikai timadasok kivédésere, és Er6+1K-t energiatimadasok ellen.

Keresked6 nyelv: A Vaathkree-k létrehoztak egy furcsa, allandéan véltozd kereskedé nyelvet, amit az
egymaskdzti kommunikaciora hasznalnak zleti targyalasok folyaman. Mivel a legtdbb (izlet akkor sikeres, ha az
egyik fél birtokaban olyan informacié van amivel a masik nem bir, ez az keresked6é nyelv ezen informaciok
megdvasara jott Iétre a targyalasok soran. Ha egy nem Vaathkree megprobélja megfejteni az kereskedé nyelvet,
dobhat idegen nyelvek ismeretére a Vathkree ellen, de +15 biinteté mddositassal.

Sztorielemek:

Kereskedé kultdra: A Vaathkree-k fanatikus alkudozok. A legtébb felnétt Vaathkree-nak legalabb 2K-as
alkudozésa vagy szélhdmossaga van (vagy mindketts).

Mozgas: 6/11

Meéret: 1.5-1.9 méter magas

Vernolok

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/2K+2

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 1K/3K+1

ERZEKELES 2K/4K+2

ERO 1K/2K+2

TECHNOLOGIA 1K/3K

Kilonleges képességek:

Felderitok: A Vernolok kitiing felderiték (sokan ugy értelmezik ezt mint nyomozasi ratermettséget). +1K
bonuszt kapnak vagy a tulélésiikhdz, vagy a felderitésiikhdz, vagy pedig a furkészésikhoz (a jatékos vélaszt,
hogy karakteralkotaskor melyik képzettséget részesiti elényben).

Mozgés: 8/10

Meéret: max. 1.5 méter magas

Vukik

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG 1K/3K+2
TUDAS 1K/2K+1
MECHANIKA 1K/3K+2
ERZEKELES 1K/2K+1
ERO 2K+2/6K
TECHNOLOGIA 1K/3K+1



Klonleges képességek:

Berserker diih: Ha a Vuki feldihoddik (azaz a karakter ugy véli, hogy vagy 6 maga, vagy valaki mas, akihez
életadossag flizi kdzvetlen életveszélyben forog), a karakter Erejéhez +2K jarul, amikor pusztakezes harcban
veszteséget okoz (a karakter pusztakezes harc jartassaga nem javul). Ezenkivil -2K jarul minden olyan
dob&sahoz, amit nem az Eré f6jellemzéjére vagy valamelyik hozzérendelt jartassagéra tesz. Hatalmas dilhe miatt
a Vuki karakternek Kézepesen nehéz kockadobast kell tennie az Erzékelés féjellemzéjére (a -2K maddositassal),
ha le akar csillapodni, miutan az 6sszes ellenfél harcképtelenné valt — eszméletét vesztette, meghalt, elmenekiilt
vagy fogsagba esett. Ha a kockadobas nem sikerdilt, a Vuki tovabb diihéng. Kdzeli baratai egylittmikodhetnek a
Vukival, hogy megkénnyebbitsék a dobast.

Maszékarmok: A Vukiknak hatalmas, visszah(zhat6 mdaszékarmaik vannak, amiket kizar6lag maszasra
hasznalnak. Ha a karmok segitségével masznak, a jartassdg-dobasukhoz +2K jarul. Azt a Vukit, aki szandékosan
kézelharcra hasznélja a maszOkarmait, fajtaja azonnal Kitaszitja, és késébb valésziniileg hajtévadaszatot
rendelnek el ellene - a kdriilményekre vald tekintet nélkal.

Sztorielemek:

Elsitéletek: A Vukikat altalaban ingerlékeny vadembereknek tartjak. A galaxis legtébb polgara minden téle
telhet6t megtesz, nehogy felbdszitsen egy Vukit.

Rabszolgasag: A Birodalom bukésat megel6zéen szinte minden Vuki a Birodalom rabszolgéja volt, és a 'szabad'
Vukik fejére jokora vérdijat tiiztek.

Nyelv: A Vukik képtelenek kiejteni a K6zos Nyelv szavait, bar érteni tokéletesen értik. Szinte mindig van egy
kozeli baratjuk, akivel egyitt utaznak, és tolmacsol nekik... Bar az emberek ritkan értik félre egy Vuki
szandékait.

Becsillet: A Vukikat kéti a becsiiletiik. Adaz harcosok és kirivoan biiszkék; olykor 6rjongé harag fogja el Sket,
olykor pedig kegyetlenek és tisztességtelenek - de szigor( becstletkddexiik van. Nem &ruljak el a fajtajukat -
sem mas Vukikat, sem a néplk egészét. Nem é&ruljak el, és nem hagyjak cserben a barataikat. A 'térvényt'
megszeghetik, a becsiiletkddextket azonban soha. A Vukik becsiiletkédexe ugyanolyan szigor(, mint amilyen
6si. A becslletbeli bitin levezeklése szinte lehetetlen - a vétkes Vuki altaldban csak a halala révén nyer
feloldozést. A hamisan megvadolt VVukik azonban megszabadulhatnak a szégyen-bélyegtél, és szamos legenda
sz0l a kitaszitott Vukik 'visszatérésérél'. De ezek csak legendék...

Mozgas: 11/15

Méret: max. 2.5 méter magas

Viska

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 2K/4K+2

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 1K/3K+1

ERZEKELES 2K/4K+2

ERO 2K/5K

TECHNOLOGIA 1K/3K+2

Specialis képzettségek:

Eré képzettségek:

Repulés: Felhasznalasi id6: egy kor. Ezt a képzettséget repiilésre hasznaljak. Egy kezdd Viska karakter 15-6t tud
repllve mozogni, és ezt késébb a Star Wars szerepjaték szabalykonyv, Masodik kiadas 17. oldalan leirt médon
fejlesztheti.

Kildnleges képességek:

Blossur tdmadas: 4K-t sebez; barmely tdmadas ami sebzédést okozott, azt jelenti, hogy a Viska athatolt az
aldozat bérén. A Viska vérszivasa percenként 3K veszteseget okoz.

Infravords latds: A Viskak latnak az infravords tartomanyban, ami azt jelenti, hogy levonasok nélkil
cselekedhetnek teljes sotétben is.

Sztorielemek:

Borzasztéak: A Viskéktol elborzad a tébbi faj. Ebbdl nagy elényt kovacsolnak (néhanyan azt mondjak, még
bliszkék is a hirnevikre).

Mozgés: 12/18 (repulve), 5/7 (jarva)

Meéret: 2-3 hosszuak, szarnyfesztavuk max. 5 méter

Whiphids

Féjellemzok: 11K
UGYESSEG 2K/4K



TUDAS 1K/3K
MECHANIKA 1K/3K
ERZEKELES 2K/4K+1
ERO 2K/4K+2
TECHNOLOGIA 1K/3K
Kildnleges képességek:
Karmok: Er6+1K veszteség.
Mozgas: 9/12

Meéret: 2.0-2.6 méter magas

Yaga

Fojellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/4K

TUDAS 1K/2K+2

MECHANIKA 1K+2/4K+1

ERZEKELES 2K/4K

ERO 1K/4K+2

TECHNOLOGIA 2K/5K+2

Kilonleges képességek:

Rabszolgasag: A Yagakat a Technoldgia képzettséglik miatt kényszeritette szolgalataba a Birodalom. Ennek
eredményeképpen szinte egyetlen Yaga sem koborol szabadon a galaxisban, akik tavol vannak az otthonuktol,
azok vagy szokott rabszolgék (és hajlamosak paranoiés félelemre, attol hogy elfogja ¢ket a Birodalom), vagy
dolgozdk, akiket arra kényszeritettek, hogy rabszolgamunkat végezzenek, Birodalmi tisztségvisel6knek, messze
hazajuktol.

Mozgas: 10/12

Meéret: 1.5-1.8 méter magas

Yaga Krone (Alfaj)

Fojellemzok: 8K

UGYESSEG 1K/2K

TUDAS 1K/1K+1

MECHANIKA 1K/4K+1

ERZEKELES 1K/1K+1

ERO 2K/5K+2

TECHNOLOGIA 2K/5K+2

Sztorielemek:

Megtervezett genetika: A Yaga Krone-okat Ugy tervezték genetikailag, hogy képesek legyenek talélni olyan zord
kdzegben is, mint a mélyiir. Nagyon lomhak és terjedelmesek, és szinte soha sem beszélnek. Sziletésiktél fogva
arra nevelik 6ket, hogy engedelmesek legyenek a Birodalomnak, de sokan kézilik titokban Koéztarsasag-
szimpatizansokka valnak.

Zart rendszerek: Amikor teljesen kifejtédnek, a Yaga Krone-ok nem igényelnek tobbé ételt, vizet, vagy méas
taplalékot, elraktarozzak az abszorbalt napenergiat és alkalmanként feltéltik magukat beléle.

Testpancél: Minden Yaga Krone +2K bonuszt kap energiatdmadasok haritasara, és +3K-t fizikai tamadasok
ellen.

Mozgés: 8/12

Meéret: 2.5-3 méter magas

Yevethak

Féjellemzok: 12K
UGYESSEG: 2K/4K
TUDAS: 1K/3K
MECHANIKA: 2K/4K
ERZEKELES: 1K+2/4K+1
ERO: 2K+2/4K+1
TECHNOLOGIA: 3K/5K
Klonleges képességek:



Technolodgiai érzék: A Yevethdknak velik sziletett tehetségiik van a mérndki munkékhoz. A Yevetha
echnikusok képesek fejleszteni és lemasolni barmilyen eszkézt, ha van alkalmuk tanulmanyozni, és az megfeleld
szinten van. Ez a vizsgalat 1K napot vesz igénybe. Ha egyszer megismerték, 2K-nyit tudnak rajta javitani, vagy
mddositani. Ezek a moédositasok megbizhatdak, és aligha romlanak el.

Nedves karmok: A Yevetha himeknek nedves karmaik vannak, amit vissza tudnak hazni a csuklojukba. A
karmok Er6+1K-t sebeznek. Harchan hasznaljak 6ket, de még inkabb alattvalok kivégzésére. Sebezhet6 pontokat
tdmadnak vele, mint pl. a torok.

Sztorielemek:

Xenofébia: A Yevethak elutasitjak az idegeneket, ‘féregnek’ tartva 6ket, és visszautasitjak, hogy bepiszkitsak
magukat azzal, hogy kapcsolatba 1épnek veliik. A Yevethak kilondsen messze mennek, hogy elkeriiljék az
idegenek altali megfert6z6dést, beleértve a tisztalkodasi szertartast, fertétlenitési eljarasokat, ha mégis idét kell
toltenitk egy zart helységben a ‘férgekkel'. Ez a széls6séges xenofdbia vezetett az idegenek altal ‘megfert6zott’
kol6niak bolygdméretii megsemmisitéséhez.

Teriletiség: A Yevethan a Koornacht-kddon beliil minden vilagot sajat jogos tulajdonuknak tekintenek, és
képesek véget nem éré harcokba bocsatkozni, hogy megakadalyozzak, hogy a vilagokat az idegenek
megfertdzzék.

Becstletkddex: Yevethdk vakmeré és elszant harcosok, akik képesek 6OIni és meghalni az embereikért,
valamilyen (igyért és az Alkiralyért, és nem hajlandéak megadni magukat még akkor sem, ha bizonyos, hogy
legy6zték oket.

Elkiloéniilés: A Yevethak csak nagyon kevés kapcsolatot tartanak fenn idegenekkel, és a TUDASukat az Idegen
Fajok Ismeretében csak kozvetlen tapasztalat utjan tudjak ndvelni. Ennek kovetkeztében az idegen fajokkal
kapcsolatos ismereteik maximalisan 2K-s értéket vehet fel.

Mozgés: 10

Meéret: 1.5-2.5 méter magas.

Kalandmesteri megjegyzés: A Yevethakkal kilondsen nehéz Gsszefutni a Koornacht-kddon kiviil, de barhol
talalkozzanak is velik, az idegeneket alacsonyabbrendiieknek tekintik mint a Yevethakat, és ezért nem lehetnek
jatékos karakterek.

Személyes megjegyzés: Yevethak a feletteseikkel alazatosak, és dolyfosek az alattvaldikkal szemben. Nap mint
nap a halal fenyegetésében élnek, és altalaban azon vannak, hogy elkertiljék azt.

ZeHethbra

Féjellemzok: 12K

UGYESSEG 1K/4K

TUDAS 1K/4K

MECHANIKA 2K/4K+1

ERZEKELES 1K+1/3K+1

ERO 1K/4K

TECHNOLOGIA 1K+2/3K+2

Kilonleges képességek:

Permetezés: ZeHethbra szlrés permetet képes s kibocsatani, amely képes megvakitani és elkabitani azt, aki
harom méteres korzeten bellil tartézkodik. A tertileten beliil es6é karaktereknek dobni kell egy Nehéz Akaraterd
dobast, vagy 5K-s erdsségii kabitd sebzés éri dket; ha az eredmény sebesiilt vagy rosszabb, akkor a karakter a
permet hatasa ala kerdil és a foldre hanyatlik, és egy percre eszméletét veszti.

Mozgas: 9/12

Meéret: 1.6-1.8 méter magas
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