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A szimulatorozas jovoje

Valaszthato-e a realisztikussag utja?

Igen! Ami engem illet, én teljes mértékben azon az allasponton vagyok, hogy a
szimulatorozas, a jové egy igen komoly iparaga lehet, ha azt okosan, és tervszertien
valésitjdk meg. Nagyon fontos azt elmondani, hogy csakis olyan emberek tudjak ezt
megvalositani, akik teljes mértékben elkotelezettek a sportag népszertisitése, és
fejlesztése irant. Ezt csak is tobb évi kemény munkéaval, befektetéssel, és akaraterével
lehet megvalositani, de Ggy érzem, hogy ha belevagunk, akkor teljes mértékben meg
lehet valositani azt az elméletet, amit a kovetkez6 oldalakon fogok felvazolni. A
feltételezéseimet, a tervemet arra alapozom, hogy a technika hatalmas léptékben
fejlodik, és az embereknek sziikségiik van olyan nagy értékd, és olcso, viszonylag olcso
szorakozasra, mint a szimulatorozas, melybd6l olyan iparagot lehet megvaldsitani,
melyet az igazi Forma 1 6ta nem lattak. Ez nem csak szorakozas, és élvezet
szempontjabol lenne hatalmas dolog, hanem gazdasagilag is, hiszen amellett, hogy
noveli a pénz mennyiségét, munkahelyeket biztosit, és megélhetést, ami azt
gondolom, hogy a mai vilagban nagyon fontos dolog.

En méar tobb éve kovetem figyelemmel a magyar és a nemzetkozi
szimulatorozast is, és van tapasztalatom abban, hogyan kell felépiteni egy sikeres
kozosséget, ha azt a megfelel§ céltudatos emberekkel tessziik. Mert ezt nem lehet fél
vallrol venni. Komolyan oda kell figyelni, oda kell tenni magunkat, mert mint méar
mondtam, ez egy olyan gazdasagi eszkoz lehet, mely munkahelyeket teremt, és egy
munkahelyen bizony komolyan kell dolgozni.

Ime tehat az az elképzelés, mellyel a hazai szimuldtorozas olyan szintre
novelhet6, mely meghatarozé szerepe lehet a magyar gazdasag alakitasiban, és a
hazai sportagak egyik legnagyobbja lehet.



El6szor is, ugy gondolom, hogy a szimulatorozas alapja a realisztikussag. Meg

kell nézni, hogyan lehet oOsszekapcsolni a virtualis vilagot, jatékot, a realis
versenyzéssel. Azt kell megnézni, milyen 1épcséfokok, szintek sziikségesek ehhez.
Azt gondolom, hogy nem kell a teljes realisztikussagra torekedni, mert 100%-osan
ugysem lehet megvaldsitani, nem elérhetd, de egy végso fejlesztési, fejlodési pontot
mindenképpen el lehet érni, és el is tudunk érni. Feltéve persze, hogy ha 6sszefogunk
ugy, ahogy azt a bevezetOben részleteztem. Nem tartom fontosnak azt, hogy
mindenképpen a gokarttal kezd6djon a szimulatorozas is, habar ha készitenek egy
olyan mo6dot, mely élvezhets, megbizhato, és alkalmas arra, hogy a szimulatorozas
alapjaul szolgaljon, akkor miért ne. A fejlédés kovetkezd szakasza, amelybe mar
gokart bajnokként 1épnek a pilotdk az a Formula Renault, vagy Formula BMW. Ez a
valo életben is egy kisebb kategoria, és tokéletesen alkalmas arra, hogy atvezesse a
majd a Formula 3, mely az el6z6 két kategoérianal joval nagyobb, és komolyabb
felkésziiltséget, odafigyelést, és tehetséget kovetel meg. Itt mar kitlinik az a pilota,
akiben tényleg megvan a tehetség ahhoz, hogy a legnagyobb pil6tak kozé 1épjen. Ezt
koveti majd a Grand Prix 3 (GP3), mely a val6 életben a GP2 el6szob4ja. Ez mar
ugymond a célegyenesnek mondhatd, hiszen ebben a kategbridban, mar kivételesen
nagy teljesitményti autokkal versenyeznek. Tokéletesen késziti fel a fiatal tehetségeket
arra, hogy a GP2-be, majd azt kovetéen az Fi-be lépjenek at. Ebb6l a mondatbol
kovetkezik, hogy a GP3 utan a GP2 kovetkezik, mely egy kotelez6 alloméasa a
ranglétranak. Ezt mindenkinek végig kell csinalnia, aki a Formula 1-be szeretne
bekertilni. Aki itt bajnok tud lenni, az minden bizonnyal az F1-ben is tokéletesen helyt
tud 4llni. Es végiil kovetkezzen is az emlitett cél, az F1. Az itt versenyzé pilotaknak az
a céljuk, hogy minél tobb bajnoksagot nyerjenek meg, és minél nagyobb hirnévre
tegyenek szert. Ez a végs6 allomas, mely utan, mar csak a pihenés kovetkezik.

Véleményem szerint a ranglétranak, a fejlédési atnak igy kellene kinéznie. Most
nézziik azt,hogy milyen alkoto6 elemek sziikségesek még ahhoz, hogy a szimulatorozast
fejlessziik, és realisztikussa tegyiik. Azok a pici részelemek, amelyekkel kialakul a
sportag nem tal bonyolult, de kivételesen izgalmas rendszere.

Nézziik a csapatokat!

Ugy gondolom, hogy egy szimulatoros csapatot a kovetkez§ embereknek kell
felépiteniiik: Egy csapatvezet6, 2 allando piléta, tesztpilotdk, és természetesen
fejleszték (modellez6k, programozok) akik a fejlesztési hatarokat feszegetve
probalnak ezredmésodperceket lefaragni a korid6kbdl, és minél jobb, gyorsabb, és
versenyképesebb aut6t kiadni a kezeik koziil, melyekkel a pilotak versenyeket
nyerhetnek. Ha mar itt jarunk, akkor fontos megnézniink a csapatok miikodését is.
Ugy gondolom, hogy a csapatoknak, vagyis az embereknek egy csapaton beliil nagyon
szorosan kell egylitt miikodnitik. Vegylik példaul a versenyeket. Itt nagyon fontos,
hogy a pilotat idében informaljak a futam pillanatnyi allasarol, az ellenfelek
koridejeirdl, és értesitsék minden veszélyhelyzetrsl. Ossze kell tudni hangolni a
bokszkidllasokat az ellenfelek bokszkiallasaival, igazodni kell tudni a valtozd
koriilményekhez. A masik fontos teriilet a fejlesztés teriilete. Ha mar engedélyezve
lesznek a fejlesztések, modositasok, akkor a mérnokoknek szorosan egyiitt kell
dolgozniuk a pil6takkal, hogy azoknak a legjobb, legversenyképesebb, és a pilota
vezetési stilusahoz leginkabb passzolo versenyautokat adjak. A csapatvezetGknek
pedig azon kell munkélkodniuk, hogy minél tobb pénzt szerezzenek a csapatnak, és
ezaltal minél nagyobb fejlesztéseket tudjanak eszkozolni, valamint, hogy minél tobb
fizetést tudjanak adni a csapat dolgozo6inak.

A kovetkezo alkot6 elem legyen a sajto



Mint tudjuk, a val6 életben is nagy, s6t hatalmas szerepet kap a média, melyen
keresztiill mutatjdk be a csapatokat, a pilétakat, az autdkat, és azok legujabb
fejlesztéseit. Ezen keresztiil értesiil mindenki, az a hatalmas néz6tabor a sportag
minden egyes torténésérdl, legyen az Gp3 F3 vagy Fi. Ezenfelill a sport mozgato
rugoja is, hiszen a csapatok, a pilotak, s az egész sport, a reklamokbol él, és a média, a
TV az Gjsag stb. az, melyeken keresztiil emberek millioi latjak a kiillonboz6 cégek,
logo6it, neveit, hirdetéseit, reklamjait az autdkon, a pilétdk ruhajan, valamint a
versenypélyakon. Ugy gondolom, hogy a szimulatorozasnak is errdl kellene, kell,
muszdj szbélnia. Meg Kkell valésitani mind azt a bonyolult, és Osszetett
reklamfolyamatot, melyb6l emberek ezrei lesznek képesek megélni. A lehetGség
adott, hiszen a palyak, az autok reklamjait kedviink szerint cserélhetjiik le. Nem nehéz
kitalalni, hogy ha felfejlesztjiik a szimulatorozast, akkor rengeteg ember fogja nézni a
Tv-ben fog olvasni rola az Gjsagokban, és egyéb média eszk6zokben. Innentdl kezdve
magatol értetddik, hogy a cégek versengeni fognak a minél jobb reklamfeliiletekért, és
a reklamfeliiletek ara nem lesz olcs6. Az ebbdl befolyd Gsszegek a csapat tagjaihoz
vandorolnak (vezetGk, pilotak, tervezok stb.), a csapatok ebbdl a pénzbdl fizetik be a
szovetségnek a nevezési dijat, igy a szovetség is pénzhez jut, és ki tudja fizetni az ott
dolgozokat. Mivel a fizetés 0sztonzi az embereket, még elszantabban fognak dolgozni
a sportag fejlesztésért, és ezzel fog beindulni egy olyan 6rdogi kor, melynek hatasara
novekedni fog a pénz mennyisége a sportban. A csapatok ekkor mar onallo
szervezetek, vallalatok lesznek, melyekkel a cégek, és maga a szovetség is kiilon-kiilon
kot szerz6dést.

Konyviinkben egy tujabb nagy egységhez érkeztiink, mely azt hiszem, hogy a
legosszetettebb és egyben legérdekesebb téma a szimulatorozasban. Nem masroél van,
sz0, mint a versenyek lebonyolitasaroél, és az ahhoz nélkiilozhetetlen személyekrol.
Akik nélkiil nem johet 1étre egy realisztikus szimulator futam:

e Versenybirok

e Biztonsagi auto sofér

e Starter

e Operatérok

e Tesztpilotak

o Nézdk
Minden egyes poziciot kiilon-kiilon fogok elemezni, és leirni rola személyes
véleményem, mely agy vélem a legidealisabb.
Azért ennyi embert irtam le, mert ugy gondolom, hogy egy szimulatoros futam
vezetOségének is azokbdl az emberekbdl kell allnia, akik egy valédi futam iranyitd
testiiletét alkotjak, persze eltekintve az olyan emberektSl mint a mentGsok tiizoltok.
Ezek teljesen feleslegesek, és nem utols6 sorban butasig lenne ilyenekre komolyan
gondolni. Az olyan emberek viszont, mint a versenybirdk, a biztonsagi auté soférje,
vagy azok a poziciok, melyek még a normalitas és a realisztikussag hatarain beliil
vannak.
Véleményem szerint a versenybirdok azért kellenek, hogy a futamot feliigyeljék, tehat a
zokkenémentes lebonyolitast biztositani tudjak, kiosszak a biintetéseket azoknak a
pilotaknak akik vétettek a versenyszabalyzat ellen. Nekik kell a rajtracsot kezelniiik,
elrendezniiik, hogy mindenki a sajat poziciéjaban induljon neki a versenynek. Ott kell
lenniiik a versenyzdi eligazitason, ahol elmondjak a legfontosabb vezetési szabalyokat,
ezt nyomatékositva a pilotak felé. Felhivjak a figyelmiiket az esetleges veszélyekre,
kockazatokra.
Nagy sziikség van egy olyan emberre, aki manuélisan kezeli a safety cart. Ennek egyik
legfontosabb oka, hogy a mai vilagban mar a Tv is kozvetiti a futamokat. Hogy miért
ok ez? Mert ugy kell megcsinalni, kidolgozni a biztonsagi aut6s szabalyokat, hogy az a
legrealisztikusabb legyen, legjobban adja vissza a palyan torténteket. Az Rfactor



rendelkezik ugyan sajat biztonsdgi autbval, és erre vonatkoz6 programmal,
parancssorral, de ez nem mindig mikodik megfelelGen, gordiilékenyen, hiszen fiigg
att6l, hogy milyen tipust aut6 van beépitve az adott modba és magatdl az rfactortol, a
modtol, mert nem mindegyik van tokéletesen megirva.

Ennek manualis realisztikus lebonyolitasi folyamata a kovetkezd: A versenybir6 vagy
a starter kiad egy kozleményt, melyben a safety car palyara kiildésére hivja fel a
versenyzok és a nézék figyelmét, majd kozvetlen ezutan az rfactor adminparancsok
segitségével egész palyas sarga zaszlot hirdet. Az autd soférjének privat tton ad egy
utasitast, hogy hajtson ki a palyara, és szedje Ossze a mezOnyt. Ennek a
lebonyolitasnak alapfeltétele, hogy ha létrehoznak egy olyan szabalyt, melyben
kotelezik a palyan val6 maradasra azokat a pilotakat, akik részt vettek a balesetben,
titkozésben mindaddig, amig a biztonsagi aut6é palyara nem hajtott, vagy a boxba valé
kimenetelre engedélyt nem kaptak. Tovabba mindenkinek meg kellene probalnia ugy
a boxba hajtania, vagy palyan maradnia, hogy az a realisztikussagot tiikrozze a néz6k
felé.

Ha maér itt jarunk, akkor essen par sz6 a TV-rél is, mint Gj technikai ajitasrol a
szimulatorozasban. Ez egy nagyon fontos része, alkot6 eleme a mai
szimulatorozasnak. Emiatt kell a szerveren biztositani helyet a Tv-k operatéreinek,
dolgozodinak. Azért irok errdl tobbes szamban, mert nem tartom elképzelhetetlennek,
hogy egy futamot akar tobb tv-s tarsasag is kozvetithet, persze err6l a szovetség
vezetGinek és a Tv vezetGinek meg kell egyezniiik. A dolog technikai részét, mar nekik
kell megoldaniuk.

A kovetkez6 nagyon fontos dolog a tesztpilotai szerepkor. A pilétakrol kiilon nem
irok, mert az természetes, és egyértelmi alappillér. Azért tartom fontosnak éket, mert
ha egy teljes joga pilota véletleniil nem tud részt venni a futamon betegség, vagy
személyes ligyek intézése miatt, akkor a tesztpilotak beugornak a helyiikre és atveszik
a kormanyt, ameddig a pilota tavol van. Fontos hogy szerveren tartézkodjanak, hogy a
legrovidebb idén beliil készen alljanak a vezetésre.

A néz8k? Nos igen ez tényleg egy nagyon érdekes téma, magam is Ggy gondolom. En
nagyon szivesen adnék lehetGséget arra, hogy néhany ember kozvetleniil szerveren
nézze meg a bajnoksagok futamait, illetve egyéb rendezvényeit. A dolog a kovetkez6
modon bonyolédna le. Az illet6 vesz egy korlatolt szamban meghirdetett jegyet a
szervez6kt6l, ami nem lenne tal draga, pont annyi, hogy a futam lebonyolit6inak
plusz bevételt jelentsen a fejlesztésekhez. A futam figyelemmel kévetésének azért jobb
modja, mert nem kellene varni a bongészon vagy lejatszon a betoltésre, nem kellene
az esetleges akadozasok miatt aggodni. Ezen feliil a szerven mi magunk lehetnénk a
sajat operatOreink. Azt néznénk akit akarunk és addig ameddig akarunk. Az efféle
~kozvetités” egyetlen hatul iit6je a kommentatorok, és az azok 4ltal garantalt izgalmas
légkor hianya, ugyanis 2 j6 kommentator egy unalmas futamot is izgalmassa
nézhet6vé tud tenni. Ezekrdl a lehet6ségekrdl persze a liganak, a bajnoksagnak kell
dontenie, hogy engedélyezi vagy sem. Mindenesetre az bizonyos, hogy ezekkel a
modszerekkel sokkal izgalmasabb bajnoksagot lehet szervezni.

Szeretnék irni par mondatot a pilétakrol is. Igazabol arra vonatkozoblag szeretném
Oket megemliteni, ami rengeteg versenyz6 motivaciojat, felkésziiltségét, és esetleges
nemtor6domségét illeti. Nem egyszer talalkoztam méar sok olyan pilotaval, aki
szerveren futam el6tt par perccel kérdezdskodott arrél, hogy hany kor lesz, kotelezd e
kiallni, és hasonl6 buta dolgokrél, amelyek egyszertien nem illenek bele egy liga
életében. Egy az, hogy a liganak van egy honlapja(kotelez6 hogy legyen), ahonnan
mindenki t4jékozodni tud a bajnoksdg lebonyolitdsarol, versenynaptararol,
szabalyzatarol. Nem hiszem, hogy az adminokat kellene ezekkel a kérdésekkel
lefarasztani, szerintem nekik épp elég dolguk van, és még milli6 kis dolog, ami miatt
izguljanak. Erre ugy vélem a legjobb megoldds az lenne, ha mindenkivel



csindltatnanak egy tesztet (mint az ASZK-ban) ahol felmérnék azt, hogy a pildta
egyaltalan elolvasta e a szabalyzatot, és tisztaban van e azzal, mit mikor hogyan és
miért kell csindlnia. A masik dolog, hogy a pil6takat vezetésbol is le kellene
vizsgaztatni, ahol megnéznék a vezet6k, hogy egyaltalan a vezetési tudasa alkalmas-e
arra, hogy egy bizonyos ligdban induljon. Mert nem hiszem, hogy a gyengébb
képességti pilotaknak az lenne a dolguk, hogy uttorlaszok, vagy egyéb zavar6 tényezék
legyenek a profibb teljesitményi pilétak szamara. Mindenképpen ki kell sziirni ezeket
a versenyzoket. De ha azt vessziik alapul, hogy olyan felépitési szimulator kozosséget
alakitunk ki, ahol a fejlédés és a tapasztalatszerzés fokozatos, akkor el6 sem tud
fordulni ez a probléma.

Zarasként had fejezzem be azzal, hogy szerintem hogyan kellene az adminoknak
hozzaallni egy bajnoksag felépitéséhez.

A legfontosabb dolog amit mar emlitettem az a weboldal. Kotelez§ egy informacios
weblapot csindlnia minden ligdnak. Ezen a mar el6bb leirtakat kell feltiintetni.
Nagyon fontos, hogy ez mindig naprakész legyen, tehat egy futam utan 2 6raval ne a
beharangoz6 hir legyen a f6cim, hanem mar a pil6tak nyilatkozatai, vagy a
csapatvezetOk személyes megjegyzései a futamot illetéen. Nagyon fontos, hogy a
ponttablazatot a lehet§ leghamarabb frissitsék az adminok, mert a pilétak nagyon
nem szeretik azt latni, hogy napokkal a futam utdn még mindig nincs hozzaadva a
legutébbi futamon megszerzett pontszam.

Nem szeretném tovabb szaporitani a szot, és szerintem sokkal tobbet egyel6re errdl a
témarol nem lehet irni, de nagyon remélem, hogy ezek az otletek, felvazolt fejlesztési
lehet6ségek meg fognak tetszeni azoknak az embereknek, akik a legnagyobb
befolyéassal birnak a magyar aut6é szimuldtorozasban, és érdemesnek fogjak tartani
azokat a megvalositasra.



Akinek barmilyen javaslata, otlete, vagy terve van, nyugodtan keressen meg az
alabbi elérhet6ség egyikén. Barkivel barmikor beszélgetek a legijabb lehetGségekrol
és talan a kovetkez6 kiskonyvem témaja is lehet.
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skype: zzsolao1
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