2. Miiveletek és operatorok

2.1 Aritmetikai operatorok

Ot fajta létezik a C nyelvben+, -, *, /, %.

Ha két egész szamot osztunk, akkor az eredményaryatos egész része lesz. A
% operator két egész osztasa esetén a maradékat emedmeénydl, float ill. double

tipusra nem alkalmazhato !

Pl.: 5/3=1és5%3=2.

Ezen operatorok kozil az 6@l (-) precedencidjja a legmagasabb,

elézi a tobbi operatorét !

utdna koviktkez
a /, *, % majda + , - . Az aritmetikai optarok balrél jobbra kétnek. Ennek a
ténynek &leg azonos precedencigju imeleteknél van jeleficége. Pl.:
és nem 1. A iiveletek végrehajtasi sorrendjét  zéarojelezésselolyddolhatjuk : ‘('

ill. ). Ebben az esetben : 4/(2*2) = 1. A zaképs precedencidja ugyanis meg-

412%2 = 4

Fontos: Ha valamely Osszetett tivelet eredménye int tipusu és atvaletben

résztve$ Vvaltozok is int tipusuak, it fuggetlendl

valamely rész-

mivelet eredménye tullépheti az int A&brazolasi tafoyat ( tdlcsor-
dulds!). Ebben az esetben célézgrusmodositast &lrni.
példaprogram :
#include <stdio.h>
int main(int argc, int *argv([])
{
int i,j,k,qQ;
printf("\nKérem J értékét : ") ; scanf("%d",&j));
printf("\nKérem K értékét : ") ; scanf("%d",&K);
printf("\nKérem Q értékét : ") ; scanf("%d",&q);
i = (j*k)/q ; printf("\nSiman -> 1 = %d",);
/I Tipusmodositassal :
I = (long) (j)*k/q ; printf("\n(LONG) -> | = %d", );
}

2.2 Relaciés operatorok
Azonos precedencigjuak : >, >=, <, <=
Eggyel alacsonyabb szinten azonos precedenciajuak=, I= .

Az == operator két operandus egyis¥dgét vizsgalja és ezzel

a

jelélésméddal



kulonboztetjtk meg az értékadastdl. A != operdtor'nem egyedl' relacio jel6lé-
sére szolgal. A relacios operatorok precedencidjacsonyabb mint az aritmetikai
operatoroké. Béarmely relécios kifejezédgaz vagy hamis értéke integerré (1 vagy
0) konvertalédik!

2.3 Logikai operéatorok

&& : Logikai ES, !!:Logikai VAGY, | : Logikai NEM .

A && és a || szimbolumokkal o©sszekapcsolt kifegedé kiértékelése balrdl jobbra
torténik, és a kiértékelés azonnal megéll, amie eredmény igaz vagy hamis
volta kiderdl ! A && precedencijja magasabb mintz & -é, de mindketé

alacsonyabb mint azdibieké ! A NEM precedencidja a () utan kdvetkezik.

2.4 Ertékado kifejezések és operatorok

Az olyan tipusu kifejezések mint pld. osszeg =zegs+ forint a += értékadd ope-
ratorral agy irhatjuk, hogy osszeg += forint. Egai az eddig tanultak koézdl a +, -,
* |, % operatorokra. Ez az irdsmod tomoreljbbban kifejezi a lényeget és a
végrehajtasa is gyorsabb. Figyeljink arra, hogy #yen kifejezések mint pld.
y* = x+1 ; azt jelentik, hogy y = y*(x+1); é®m azt, hogy y = y*x+1 ;

2.5 Inkrementald és dekrementalé operatorok

Az inkrementalé operator jele ++ a dekrementaléé--. Mindkét operator lehet
prefix vagy postfix operator. A ++ operator 1-gyeldveli azt a valtoz6t amely
elétt, vagy amely utan all, mig a -- operator 1-gyedOkkenti a valtozo tartalmat.
Ha értékadasban, vagy masiveletben vesznek részt, akkor a kovetkez kell
nagyon vigyazni :

példaprogram (részlet) :

X =5; Il A ++ prefix-ként
y = ++x; [/ x értéke el &Sz &r 6 lesz és ez adodik at y-ba
I X=6€esy=6.
X =5; Il A ++ postfix-ként
y = x++; [/ x értéke el &ész ér atadodik y-ba, utana lesz 6
IIx=6ésy=5.
Ugyanez vonatkozik a -- operatorra. A ++ és a emnhasznalhaté kifejezésekre,

példaul : x = (i+j)++ nem megengedett !

2.6 Méret operator

A méret operator -sizeof - valamely objektum méretét adja vissza byte-okban.
Példaul : sizeof(long) = 4.



