
2. Mőveletek és operátorok 
 
 
2.1 Aritmetikai operátorok 
 
 Öt fajta létezik a C nyelvben :  + ,  - ,  * ,  / ,  %. 
 Ha két egész számot osztunk, akkor az eredmény a hányados egész része lesz. A  
 %  operátor két egész osztása esetén a maradékot adja eredményül, float ill. double  
 típusra nem alkalmazható ! 
 
 Pl.:   5/3 = 1 és 5%3 = 2. 
 
 Ezen operátorok közül az elıjel (-) precedenciája a legmagasabb, utána következik  
 a  / ,  * ,  %  majd a + , - . Az aritmetikai operátorok balról jobbra kötnek. Ennek a  
 ténynek fıleg azonos precedenciájú mőveleteknél van jelentısége. Pl.: 4/2*2 = 4  
 és nem 1. A mőveletek végrehajtási sorrendjét  zárójelezéssel befolyásolhatjuk : '('  
 ill. ')'. Ebben az esetben : 4/(2*2) = 1. A zárójelezés precedenciája ugyanis meg- 
 elızi a többi operátorét ! 
 
 Fontos :  Ha valamely összetett mővelet eredménye int típusú és a mőveletben  
  résztvevı változók is int típusúak, ettıl függetlenül valamely rész- 
  mővelet eredménye túllépheti az int ábrázolási tartományát ( túlcsor- 
  dulás ! ). Ebben az  esetben célszerő típusmódosítást elıírni. 
 
 példaprogram : 
 
#include <stdio.h> 
 
 int main(int argc, int *argv[]) 
 { 
  int i,j,k,q; 
 
  printf("\nKérem J értékét : ") ; scanf("%d",&j); 
  printf("\nKérem K értékét : ") ; scanf("%d",&k); 
  printf("\nKérem Q értékét : ") ; scanf("%d",&q); 
 
  i = (j*k)/q ; printf("\nSimán  -> I = %d",i); 
   
    // Típusmódosítással : 
 
  i = (long) (j)*k/q ; printf("\n(LONG) -> I = %d", i); 
 } 
 

 
2.2 Relációs  operátorok 
 
 Azonos precedenciájúak :      > ,      >= ,       < ,      <=.   
 
 Eggyel alacsonyabb szinten azonos precedenciájúak :       ======== ,          !=  .  
 
 Az == operátor két operandus egyenlıségét vizsgálja és ezzel a jelölésmóddal  



 különböztetjük meg az értékadástól. A != operátor a "nem egyenlı"  reláció jelölé- 
 sére szolgál. A  relációs operátorok precedenciája alacsonyabb mint az aritmetikai  
 operátoroké. Bármely relációs kifejezés igaz vagy hamis értéke integerré (1 vagy  
 0)  konvertálódik! 
 
2.3 Logikai  operátorok 
 
 && : Logikai ÉS,       ¦ ¦ : Logikai VAGY,        ! : Logikai NEM .   
 
 A && és a ¦¦ szimbólumokkal összekapcsolt kifejezések kiértékelése balról jobbra  
 történik,  és a kiértékelés azonnal megáll, amint az eredmény igaz vagy hamis  
 volta kiderül ! A && precedenciája magasabb mint az ¦¦ -é, de mindkettıé  
 alacsonyabb mint az elıbbieké ! A NEM precedenciája a () után következik. 
 
2.4 Értékadó kifejezések és operátorok 
 
 Az olyan típusú kifejezések mint pld. osszeg = osszeg + forint a += értékadó ope- 
 rátorral úgy írhatjuk, hogy osszeg += forint. Ez igaz az eddig tanultak közül a +, -,  
 * ,  / ,  % operátorokra. Ez az írásmód tömörebb, jobban kifejezi a lényeget és a  
 végrehajtása is gyorsabb. Figyeljünk arra, hogy az ilyen kifejezések mint pld. 
 y* = x+1 ; azt jelentik, hogy  y  =  y*(x+1); és nem azt, hogy y =  y*x+1 ; 
 
2.5 Inkrementáló és dekrementáló operátorok 
 
 Az inkrementáló operátor jele : ++, a dekrementálóé --. Mindkét operátor lehet  
 prefix vagy postfix operátor. A ++ operátor 1-gyel növeli azt a változót amely  
 elıtt, vagy amely után áll, mig a -- operátor 1-gyel csökkenti a változó tartalmát.  
 Ha értékadásban, vagy más mőveletben vesznek részt, akkor a következıre kell   
 nagyon vigyázni : 
 
 példaprogram (részlet) : 
 
 x = 5; // A ++ prefix-ként 
 y = ++x; // x értéke el ısz ır 6 lesz és ez adódik át y-ba  
  //    x = 6 és y = 6. 
 x = 5; // A ++ postfix-ként  
 y = x++; // x értéke el ısz ır átadódik y-ba, utána lesz 6  
  // x = 6 és y = 5. 
 
 Ugyanez vonatkozik a -- operátorra. A ++ és a -- nem használható kifejezésekre,  
 például  :  x = (i+j)++ nem megengedett ! 
 
2.6 Méret operátor 
 
 A méret operátor - sizeof - valamely objektum méretét adja vissza byte-okban.  
 Például : sizeof(long) = 4. 
 
 


