HONLAP KÉSZÍTÉSE

14.1. A második generációs Web Pagek elemei

1. CGI Scripts - rövid programok, amik speciális utasításokat adnak a Web-lapoknak

2. VRML - virtuális Web (erről a 13.4. fejezetben értekezünk részletesen)

3. XML - kiterjesztett fejlesztői környezet
4. Java Applets - eredetileg a Webre kifejlesztett programnyelv elemei

14.1.1. CGI scirptek (Common Gateway Interface) 

A világ és az adatbázisod egy csatornán (gateway) keresztül tud érintkezni. A CGI azt az utat jelenti, amit az információnak be kell járni, amég a kommunikáció egyik feléről (szolgáltató) a másikra (befogadó) eljut. Általában kereséskor a következő pontokon halad át: 
HTML-dokumentum (saját gépemen) ( keresés (search) ( CGI Script program ( szerver/adatbázis

14.1.2. XML - kiterjesztett fejlesztői környezet

Az XML-nyelv (Extensible Markup Language) egy lehetőség a HTML programozási nyelv kiterjesztésére, akár saját maga által létrehozott, egyéni elemekkel is. Valójában az SGML egyszerűbb vállfaja. Az SGML-t leíró nyelvek elkészítésére használjuk, hogy azokkal utána információt tudjunk megjeleníteni (így hozták vele létre a HTML-t is). Az XML tehát az SGML elemeinek legfontosabbjait tartalmazza, amivel nem dokumentumokat (mint a HTML-el), hanem HTML-szerű leíró nyelvet hozhatunk létre. Ez tehát a nagy különbség.

14.1.3. Java Applets (programocskák)

A Java applettek egy modellt alkalmazva lehetővé teszik, hogy a programok egy jól behatárolt környezetben fussanak, így semmiképpen nem képesek elérni a merevlemez állományait vagy a memória azon részeit, melyeket nem szabad használniuk. Ez először gondot okozott, hiszen csökkentette a Java képességeit, mára azonban már a javításoknak (patch) köszönhetően képes pl. adatot írni a merevlemezre.

JAVA


A Java projektet 1990-től kezdték fejleszteni, amikor egy kicsi, megbízható, hordozható, elosztott és valós idejű környezet kialakításán dolgoztak a programozók. Sajnos a HTML-nyelv nem dinamikus, ezért mindig az egész oldalt újra kell tölteni egy kis részlet megváltozásának kedvéért - ezt oldja meg a Java, mely először 1995-ben látta meg a napvilágot (tehát még nagyon fiatal). A Java egy olyan programnyelv, ami tulajdonképpen a C++ továbbfejlesztése, és - mint ahogy azt már említettük - eredetileg nem a Web-programozására (nem csak erre alkalmas), hanem a szórakoztatópiac számára, illetve pénzügyi programok fejlesztésére hozták létre. Ime az eredmény: egy biztonságos, nagy teljesítményű alkalmazások futtatására is alkalmas - akár hálózaton keresztül, osztott üzemmódban - programnyelv. 
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A tortán a habot már csak az jelenti, hogy keresztplatformos rendszerről van szó, vagyis teljesen mindegy hogy PC-n, Macintoshon vagy Unixon dolgozunk. A platformfüggetlenséget úgy oldották meg, hogy az alkalmazásokhoz szükséges kódot interpolálják (objektum-orientált környezetben az Interneten elküldött információ futtatásához szükséges módszert kódolják, majd a célszámítógépen ezt dekódolva felhasználható lesz az információ, a célgép erőforrásaihoz igazítva). Egy pillanat, hogy micsoda ?! Nézzük csak, kicsit lassabban és érthetőbben: a Java programot egy köztes formában (bájtkód) terjesztik, így előre nem fordítják le a kódot, hanem ennek elvégzését a Java Virtuális Gépre bízzák, ami abban a pillanatban fordítja le a programot, amikor a felhasználó kéri. Ezáltal a programok bárhol képesek lesznek futni. A program lassabb lesz, de ez az ára annak hogy bárhol képes futni. 

A Java fejlesztői felismerték azt is, hogy a programokat meg lehet bélyegezni digitális bizonyítvánnyal, mely képes azonosítani az alkotót - így a fejlesztő utolérhető.

A programozók munkáját dicséri az is, hogy a C++ nyelvből kiindulva - megszűntették a mutatókat, a felsorolást, a preprocesszálást, a típusdefiníciót, a linkert és a struktúrákat, viszont bevezették a karakterek unicode-olásának ábrázolását (16 biten), valamint a boolean, string és tömb objektumokat és végül a szemétgyűjtést, mint háttérfolyamatot - létrehoztak egy nagyszerű nyelvet, mely képes a Web-erőforrások kordában tartására.

Ezt a nyelvet minden valamirevaló browser támogatja, a kicsiktől a legnagyobbakig. Például a Netscape már a 2.0 verziótól kezdve (1994.) tud "jávául". 
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Hogy mire jó a Java-nyelv? Videók, animációk beépítése a Weblaporkra - mindezt persze hanggal, és külső program nélkül. Az általa támogatott programozásmód leveszi a terhet a szerverekről, így rögtön megszűnik a túlterhelés. De sajnos még mindig hiányzik belőle rengeteg olyan újdonság, melyre szükség van ahhoz, hogy a fejlesztők valóban a legérdekesebb programokat készíthessék vele. Eddig a jelen, de mint hoz a jövő?! 
SECOND WEB

Az egész rendszer atyja a Cosmo Software - a Silicon Graphics legfiatalabb leányvállalata. A szabvány valószínűleg gyorsan el fog terjedni, méghozzá széles körben. A 3 dimenziós Web tartalmának nézegetéséhez/készítéséhez csak egy 3D-s Web-készítő eszközt kell beszerezni (pl. Quickview 3.0), s ezáltal máris 3D-s sikeralkalmazássá válik a virtuális utazás, a virtuális közösség 3D-s térben zajló csevegése, a 3D-s tanulás, bevásárlás és hírdetés, és nem utolsósorban a 3D-s játék. Ez persze még csak egy közeli jövőkép, de a fejlesztések már folynak. 

(A következő néhány éven belül valószínűleg ez a szabvány az Interneten fő irányzattá növi ki magát, és a szórakoztató-, a kommunikációs-, az oktató-, valamint a kereskedelmi alkalmazások élni kezdenek majd a 3D lehetőségeivel. A realisztikus 3D-s Webnek nagyon nagy sávszélesség kell majd - ez nagy kihívást jelent ma is a fejlesztőknek. Továbbá szükség lesz a 2D és a 3D közötti korlátlan és zökkenőmentes átjárhatósága is. Hangra, videóra, extrákra nemkülönben. Az egész rendszer a Java 3D-vel lesz megvalósítva (a dolog jelenleg még mindig csak előkészületben van). Ezáltal remélhetőleg a világ legnagyobb példányszámú böngészője a Cosmo Player lesz.(

Ez volt az SGI nevű cég nyilatkozata az 1998-as év februárjában, majd fél év multán technikai okok miatt megszüntette a Cosmo Software-t. A jövő technológiájának tekintett VRML a legnagyobb támogatóját vesztette el ezzel.

Ma már elterjedtebb technológia a VRML, szívesen használják nagyvállalatok és internetes webshopok.

[image: image3.png]tons: | ompenr =
Translate 5: =
et 1 e

[e——
Repears: [0
RepestT: |




