Programozás szorgalmi feladatok

Olvassunk be pozitív egész számokat 0 végjelig. Írjuk ki a számok számát és a számok átlagát. (A 0-t ne számítsa bele a beadott számokba, ez csak a bevitel végét jelzi.)

Készítsünk programot, amely ki fogja kérdezni a matematikát (két szám összeadását, kivonását és szorzását az <1,10> intervallumból). A két számot és a műveletet a számítógép véletlenszerűen válassza ki. A program akkor fejeződjön be, ha a felhasználó 10 példát kiszámolt helyesen. Rossz válasz esetén kérdezze újra ugyanazt a példát. A program végén írjuk ki az eredményességet százalékokban.

Készítsünk programot, amely bekér egy mondatot, majd kiírja ugyanezt a mondatot úgy, hogy mindegyik betű (karakter) után kirak egy szóközt.

Írj programot, amely bekér egy maximum 20 betűből álló szót.  A szóban lévő betűket írja ki a program abc sorrendben úgy, hogy azok ne ismétlődhessenek.
Példa:

Bemenet: almafa

Kimenet: aflm

Írj programot, amely tömbben eltárolja az első 20 leütött karaktert. A program ne tárolja le azokat a karaktereket amelyeket egyszer már használtunk.

Példa:

Bemenet: kljfsdkljfijflekjfwijklergji

Kimenet: kljfsdiewr

Írj játékot, amely gondol egy számra 0 és 100 között, és nekünk ki kell találni. A program minden rossz tipp után írja ki, hogy a gondolt szám nagyobb vagy kisebb. A program miután kitaláltuk írja ki a statisztikánkat, amiben legyen benne a játékos neve (értelemszerűen ezt az elején be kell kérni) és hanyadjára találta el a számot. (a „gondol egy  számot” megoldásához kellhet a random függvény, aminek a használata: 

valtozo=random(100)+1; //véletlenszerűen kiválaszt egy számot 0-100 között

Írj játékot, amely bekér 5 számot szóközzel elválasztva, ezek 0-90-ig terjedhetnek, majd a program is „gondol” 5 számra, és a 2x5 számot összehasonlítja. A program miután lezajlott a sorsolás írja ki a statisztikánkat, amiben legyen benne a játékos neve (értelemszerűen ezt az elején be kell kérni), és hogy mennyi számot talált el.
Olvassunk be egész számokat 0 végjelig egy maximum 100 elemű tömbbe. 
- Írjuk ki az elemek közül a legkisebbet és a legnagyobbat, tömbindexükkel együtt.
- Olvassunk be egy számot és keressük meg a tömbben az első ilyen számot (írjuk ki az indexét). Ha a tömbben nincs ilyen szám, írjuk ki, hogy a beolvasott szám nincs a tömbben.

Állítsunk elő egy 150 elemű tömböt véletlen egész számokból –999-től 999-ig. Rendezzük ezt a tömböt nagyság szerint növekvő sorrendben, majd írjuk ki a képernyőre.

Olvassunk be egy N egész számot (1<N<10), majd egy NxN-es kétdimenziós tömbbe generáljunk véletlen egész számokat 10-tol 99-ig.
- Írjuk ki a kigenerált tömböt, pl. N=3-ra:
   34 58 19
   85 50 11
   99 25 17
- Keressük meg a tömb legkisebb elemét és ezt az elemet cseréljük ki a tömb első sorának első elemével. Írjuk ki újból a tömböt:
   11 58 19
   85 50 34
   99 25 17
Olvassunk be egy N egész számot (1<N<10), majd egy NxN-es kétdimenziós tömbbe olvassunk be természetes számokat. 
- Írjuk ki a tömböt a képernyőre, pl. N=4-re és a következő számokra ilyen formában::
    1 58 19 20
   10  5 17 16
    9 25 50 70
   33 91 80 17
- Cseréljük ki a tömbben az első és az utolsó sorban levő elemeket, majd írjuk ki a tömböt újra a képernyőre:
   33 91 80 17
   10  5 17 16
    9 25 50 70
    1 58 19 20

Figyelem! 

Elfogadni csak azokat a programokat fogom amik PONTOSAN ugyanazt csinálják mint ami a feladatban le van írva.

Ellenőrízni fogom, hogy a forrásokat; azaz nem megoldható, hogy valaki megcsinálja, utána 15-en ugyanazt beküldik! Nem számít ki készítette, egezés esetén a hamarabb beérkezettet fogadom el, így tessék a kész programokat továbbadni. 

