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NEUMANNTÓL AZ INTERNETIG

· 1940-es évek vége: az Egyesült Államokban a katonaság és a kutatók mind egy új technológián törték a fejüket, mellyel gyorsan el tudnák juttatni az információt egyik kutatóbázisról a másikra. Két kérdés volt tehát. Először is, mivel, majd pedig a hogyan?

· 1949: Neumann János által vezetett magyar-amerikai team összeállította az első önállóan működő gépet, mely emberi felügyelett mellett automatizálni tudta a bevitt adatok elvégzését, és pontos eredményre jutott. 

· 1958: felmerült, hogy készíteni kell egy gyakorlatilag sebezhetetlen kommunikációs hálozatot: ha a rendszer egyes elemei kiesnének, a rendszer akkor is képes legyen továbbműködni egészen addig, míg legalább két elem kontaktusban marad. 
· 1960-as évek: új rendszerű telefontársaságok alakultak, melyek már nagyobb kapacitással bírtak, tehát több beszélő felet tudtak fogadni egy pillanatban. Ez az átviteli minőség és sebesség megnövekedését is jelentette.
Az elv alkalmazásával hozták létre az első kísérleti hálózatot - az Apranet rendszert - ami nagy hatásfokkal üzemelt. A dolog akkor kezdett bonyolódni, amikor megjelentek a nagygépek mellett az olcsó, nagy tömegben gyártott személyi számítógépek. Természetes volt, hogy ezek használói is igénybe akarták venni ezt a sikeres technológiát. Kezdetben a nagygépeken lógtak terminálként.

· Az első rendszert 1968-ban a National Physical Laboratory helyezte üzembe. Lassan a Pentagon is úgy határozott, végre rászánja magát egy nagyobb projekt finanszírozására. 
· 1969: létrejött az első amerikai útválasztó rendszer, az ArpaNet, amely négy router csomóponttal rendelkezett. Megszületik a Telnet protokoll, ami még ma is jelentős, bár idővel egyre kisebb lesz a jelentősége. 

· 1980-ban állították fel az NSF (National Science Foundation) szervert, mely a kutatóbázisok között tett kapcsolatot. Ezen felbuzdulva a főiskolák, egyetemek, vállalatok és később már magánszemélyek is szerettek volna maguknak saját hálózatot kialakítani. A hálózatokat természetesen összekötötték egymással - így minden bekapcsolódó szerver része lett a hálózatnak. Szükség volt tehát egy egységes szabályrendszerre, ami szabványosítja a hálózati építést és a használatot. 
Az ArpaNet eredeti protokollját fel kellett váltani valami olyasmivel, ami nyilvános, mindenki számára elérhető. A régi protokollt fel kellett hát váltani a ma is használatos TCP/IP-vel. A TCP (Transmission Control Protocol) a csomagok hálózati átvitelét, míg az IP (Internet Protocol) a felhasználók oldalán történő folyamatos üzenetáram összeállítását és szétbontását szabályozza. Az IP teszi lehetővé, hogy a feladó és a címzett között bármilyen továbbító rendszer lehet.

· 1983: Az Internet robbanásszerű terjedése megindult. 1983-ra a katonák minden aggályukkal együtt leváltak, és MILNET néven létrehozták saját hálózatukat. Immár senki sem gördített akadályt a magáncégek csatlakozásának útjába. Nemcsak a felhasználó száma nőtt, hanem a rendszeren elérhető információ is szaporodott. Megjelentek a fizetős és ingyenes szolgáltatások. 
Az Interneten ekkor alakult meg az első keresőgép, a Gopher. Az elektronikus posta (e-mail) és a Usenet News a legklasszikusabb alkalmazási  területek közé tartoznak. Mivel e rendszer igencsak gyors, és egyre népszerűbb. Csoda, hogy a hagyományos postai szolgáltatások még működnek. 

· Lassan működni kezdett minden olyan szolgáltatás, melyeket ma is nap mint nap használunk: a Telnet, az Ftp és társai. Majd később forradalmi előrelépést jelentett a World Wide Web megjelenése...

TCP/IP PROTOKOLL


1982-ben az Internet - nemzetközi kapcsolat a tengerentúli országoknak - kialakulásával létrejött a szabályrendszer - a TCP/IP protokoll (Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Az újonnan bekapcsolt szerverek mindig a bekapcsolási pontnál a két szomszédos géppel vannak összekötve, így a bekapcsolás idejére sem szakítja meg azok működését. Egy új szerver felállításához pedig a leendő üzemeltetőnek szerződést kell kötnie a telefonkapcsolat szolgáltatójával - a telefontársasággal - és a szomszédos szerverek tulajdonos cégeivel. A szerződés arról szól, hogy a rendszer kialakításának meg kell felelnie az egységes ISO-szabványnak, a működtetést pedig a hálózati etikettszabályok betartásával (RFC-szabályok) fogják működtetni. 

2.1. Hálózati szintek

A fentiek alapján az ISO-szabvány három szintet különböztet meg:




-
WAN (World Area Network), ami egy világméretű hálózati rendszer. 


-
MAN (Metropolitain Area Network), ez a világ nagyvárosai közötti kapcsolat forrása


-
LAN (Local Area Network), ebben helyi számítógépek csatlakoznak egymáshoz. 


Az adatok irányítását szolgáló számítógépeket (ahol a hálózati szintek találkoznak) csomópontnak (node) nevezzük. Az információ gondtalan és villámgyors áramlását a hálózaton belüli átviteli nővelőrendszerek beiktatásával alkották meg - számolva a nagy távolságok miatti veszteségekkel is.

A fentiek alapján beszélünk kliensekről és szerverekről. Tehát minden kiszolgáló szerver, de kliens csak a LAN-hálózathoz kapcsolódhat. 


TCP/IP protokoll része még ismertetni a módszert is, vagyis azt, hogy azonosíthatunk be egy konkrét szervert vagy klienset. A kifejezésből az IP-tag az InterNet Protokollt jelenti, ami azt mondja, hogy minden hálózatba kapcsolt gép rendelkezik IP-címmel, másnéven azonosítóval - pl. 145.12.3.19 - és azonosító névvel (domain) - pl. jupiter.willamette.edu. Az azonosítóban a számok ponttal kerülnek elválasztásra, ebből az első két szám a saját számítógép számát jelenti, még a másik kettő a cél számítógépet. A domainon belül beszélünk alsó- és felső domainről. Az első tag (az alsó domain) az Internet gazda nevét takarja, ami egyenértékű a bejelentkezési nevével. A másik tag a szervezet nevére, a harmadik (felső domain) pedig a szervezet jellegére utal. Az .edu (education) például arra utal, hogy oktatási intézményről van szó. 

Egyéb felső domain nevek:
com
-
kereskedelem

edu
-
oktatás, kutatás

gov
-
kormány

mil
-
katonaság

net
-
főhálózatot támogató központ

org
-
egyéb szervezet

ne
-
különböző hálózatok közötti összeköttetést megvalósító csomópontok

int
-
nemzetközi szervezet


nato
-
Nato.
Előfordulhat még az is, hogy a domainban van még egy negyedik tag (legfelső domain) is, ami egy országkód (pl. hu = Hungary). Ha ez a tag hiányzik, akkor általában az Egyesült Államokról van szó. 

1989: EUNet Levelezési Rendszer (e-mail) bevezetésével vált lehetővé. 
1990: EARN-szerver bejelentése, ami a kutatók hálózataként nyílt meg. 

1992: Magyarország is bekapcsolódott (elsőként a közép-európai országok közül) a nagyvilág információs hálózatába a HUNGARNet szerverével. 

2.2. Hálózati fejlesztések 

2.2.1. Kábeltévés hálózatok

TV Net: ha csatlakozunk a rendszerhez és fizetjük a havi előfizetési díjat, az teljes és korlátlan szolgáltatást tartalmaz. 

A berendezés az antenna-aljzathoz kapcsolódik, onnan kell elvezetni a kábelt a számítógépig - kétirányú koaxális kábellel. 

2.2.2. ISDN-vonalak
2.2.2.1. ISDN
Lehetővé teszi, hogy egy vagy több jelcsatornán keresztül kiváló minőségű hang-, adat- és képinformációk bármiféle kombinációját küldjék rajta. Képes az átvitt információk jellegének megkülönböztetésére (adatátvitel, telefonhívás), valamint programozható ezeknek a berendezéseknek a felkapcsolására és a hívástípusonkénti díjazásra is.

2.2.2.2. ISDN 2
Két 64 Kbit/s sebességű felhasználói B-csatornából, és egy 16 Kbit/s sebességű D-csatornából áll. 

A B-csatorna felhasználható vonalkapcsolt hívások lebonyolítására. A két B-csatorna használható egy időben egymástól függetlenül, és együttesen is.  A D-csatornán csomagüzemmódú üzenetek továbbíthatók. 

Az ISDN2 leginkább számítógépes adatátvitelre, Internet elérésre, többszörös előfizetői hívószámokra, és videokonferenciák (üzleti, orvosi, oktatási) továbbítására használják.

2.2.2.3. ISDN 30
30 darab 64 Kbit/s sebességű B-csatornát, és egy 64 Kbit/s sebességű D-csatornát foglal magában. Viszont csak egy berendezés kapcsolható hozzá. Leginkább online adatbázisok eléréséhez  használják.

2.2.2.4. ISDN X.25
Kapcsolatot kínál arra, hogy az ISDN2 alapszolgáltatás D-csatornáján keresztül max. 9600 bit/s adatátviteli sebességgel elérhető legyen az X.25 (Datex-P) csomagkapcsolt adatátviteli hálózat .
A szolgáltatást igénybe véve egy csomagüzemmódú, kétirányú, folyamatos kommunikációt lehetővé tevő rendszert kapunk, ami rugalmas hátteret nyújt például a bankkártya-leolvasó terminálok és a bankjegykiadó automaták működtetéséhez. 

2.2.3. Optikai hálózatok

Az optikai kábelek terén a Samsung Electronics kifejlesztette az optikai szálak új nemzedékét, a hullámhossz megosztáson alapuló  WDM (Wavelength Division Multiplexing) technológiájú adatátvitelhez. Ultra sebességű: 20-100 Gbit/s. 

   Új tengerparti optikai kábelt építettek ki, ami Olaszországból indulva Franciaország és Spanyolország érintésével Floridában ér véget. A szolgáltatás 2,5 Gbit/s kapacitással indult, amit fokozatosan 40 Gbit/s sebességig emeltek. A másik hasonló optikai kábelrendszer az Egyesült Államokat Nagy Britanniával az óceánon keresztül összekötő Americas II nevű hálózat.
2.2.4. Műholdas hálózatok

A Teledisc rendszerét alkotó 288 darab alacsony pályájú (LEO) műhold alkotja. A holdak 1 Gbit/s sebességű kommunikációra képesek. Az új rendszer gyökeresen megváltoztatta a tengerentúli modemes kapcsolatok sebességét és a rádiótelefonok lefedettségét. 

CSATLAKOZÁS AZ INTERNETRE

3.1. Lokális hálózat csatlakozása az Internethez


Az Internet technológia nemcsak globálisan, hanem lokálisan, egy cégen belül is használható, ekkor intranetről beszélünk. Ugyanazokra az alapokra épülnek, és megoldható az átjárás is a két rendszer között. 

Eszerint bárkinek lehetősége van szolgáltatóként csatlakozni a hálózathoz a megfelelő procedúrák betartásával. Ez persze főleg a nagycégek életében lehet fontos, hiszen ennek ára nem magánszemélyek pénztárcájához szabott. Az Internet hozzáféréshez azonban néhány szükséges lépésre van szükség:

1.
Hivatalos IP cím kell a hálózatnak (ahhoz, hogy az TCP/IP protokollnak megfelelően be lehessen azonosítani a hálózaton belül a szervert, ahhoz egyedinek kell lennie).

2.
Hivatalos regisztrált domain név kell  (egyedi és pontos domain név kell a csomópontok és elágazások miatt, arra az esetre, ha egy távoli számítógéppel akarják szerverünket elérni).

3.
Át kell konfigurálni a helyi DNS IP címre a hálózatot (ez a rendszergazda feladata, s a feladat megoldása elsősorban a hálózati programtól függ).

4.
Megállapodás a hálózati szolgáltatóval (szerződést kell kötni arról, hogy a szabványban leírtaknak megfelelő IP- és domain névvel üzemeltetjük szerverünket - ez csak egy jog).

5.
Fizikai kapcsolat kialakítása (a távközlési szolgáltatóval (pl. T-COM) kötött szerződés alapján kétféle vonaltípus kérhető a szolgáltatás lebonyolításához, igény szerint:

3.2. Egyéni számítógép csatlakozása az Internethez


Egyéni felhasználóként is lehet csatlakozni a világhálózathoz, melynek összesen három formája létezik:



-
Shell-account (terminálként több felhasználó csatlakozik egyetlen központi számítógéphez)



-
TCP/IP (egy helyi hálózat részeként kapcsolódunk be)



-
modem segítségével, saját számítógépünkkel. 

A felhasználónak be kell lépnie valamelyik Internet szolgáltatóhoz, előfizetőként. Mivel ma már sok cég kínálja különböző szintű csomagjait, ezért érdemes körülnézni és az ár, valamint elsősorban a szolgáltatás színvonalát figyelembe venni. Ha tehetjük, próbáljuk ki a szolgáltatás színvonalát. Meg kell érdeklődnünk szolgáltatónktól, hogy melyik protokollt tudná biztosítani számunkra:



-
SLIP (Serial Line Protocol)


-
PPP (Point To Point).

Ettől kezdve a számítógép helyi hálózatként fog működni. A SLIP/PPP tehát gépünket egyenrangú hálózati klienssé "varázsolja". A kliensként történő csatlakozásra a hálózathoz azonban néhány formai követelményre van szükség:

1.
Hivatalos IP cím kérése (ahhoz, hogy az TCP/IP protokollnak megfelelően be lehessen azonosítani a hálózaton belül gépünket, ahhoz egyedinek kell lennie).

2. Regisztrált domain név szükséges (egyedi és pontos domain név kell a csomópontok és elágazások miatt, arra az esetre, ha egy távoli számítógéppel akarunk kapcsolatot teremteni).

3.
Konfigurálás, szoftver(ek) beszerzése (jellemzően mindig a legtöbbet nyújtó program beszerzése javasolt, ezek legtöbbje ingyenesen letölthető a hálózatról).
4.
Megállapodás a szolgáltatóval (szerződést kell kötni a szolgáltató cégünkkel arról, hogy milyen szolgáltatásokat kívánunk igénybe venni).
5.
Fizikai csatlakozás.
6.
Fordító program telepítése: TCP/IP protokoll megértéséhez és "beszéléséhez" feltétlenül szükséges egy fordítóprogram.
SZOLGÁLTATÁSOK


Az eddigiekben a hardverről beszéltünk, most viszont az elengedhetetlen szoftver oldalról is be kell hogy mutassuk az Internet világát. Mindenekelőtt azt kell megemlíteni, hogy a kialakult szoftvervilág két része, ami alapvetően attól függ, hogy szerver (kiszolgáló) vagy kliens (felhasználó) géppel rendelkezünk. Ezek alapján kiderül, hogy a szerver program mindig az információt biztosító állomáson fut, még a kliens program az általunk használt gépen.

Jelenleg a Világhálózaton funkciója szerint kilenc szolgáltatási típusról beszélünk:

1.
E-mail - elektronikus posta
2.
TelNet - bejelentkezés távoli számítógépekre

3.
FTP - fájlátviteli protokoll, segítségével nemcsak megkereshetünk egy adatot, hanem le is tölthetjük
4.
ListServ - címlista, keresés a szerver- és bejelentkezett felhasználói címek után

5.
News (UseNet) - hírolvasás
6.
Archie - Ftp-állomások lekérdezése, keresés az archívumban

7.
WAIS - adat keresése, megtekintése indexelt rendszerben

8.
Gopher - menükezelt módon elérhetőek távoli szerverek a címek pontos ismerete nélkül
9.
WWW (World Wide Web) - menükezelt, grafikus felületen bármilyen adat elérhető.

Szolgáltatások hívásakor az alábbiak közül ki kell választani annak típusát, majd utána kell írni a tényleges címet (URL):


http:// 
Web page-hez vezető link


ftp:// 
Ftp site-hoz vezet


gopher:// 
Gopher adatbázis


wais:// 
kihalófélben lévő adatbázis típus


telnet:// 
idegen gép on-line használata, külön Telnet szoftver segítségével


news: 
Usenet-hírcsoporthoz vezető link (nem URL)


mailto: 
levélküldés az adott címre

A szolgáltatások mindig egyenként valamelyik nagy szerverre vonatkoznak, persze ez nem jelenti azt, hogy mondjuk a levelezési szolgáltatást csupán csak egyetlen szerver segítségével vehetjük igénybe - ellenkezőleg.
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