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1.1.1 Felsorolásos ciklus

Tekinthető az előírt lépésszámú ciklus egy változatának. Az ismétlésre vonatkozó információ a fejben van. A fej tartalmaz egy ciklusváltozót és egy kifejezés sorozatot. A ciklusváltozó típusa tetszőleges lehet. Mikor a program vezérlése a ciklushoz ér, az értékeket a ciklusváltozó rendre felveszi és minden érték mellett egyszer lefut a mag. Legalább egy érték megadása kötelező, de száma bármennyi lehet, így nem lehet sem üres, sem végtelen ciklus. Nem merül fel a ciklusváltozó megváltoztatásának problémája sem. Kevés nyelvben létezik.

1.1.2 Végtelen ciklus

Sem a fejben, sem a magban nincs információ az ismétlődésre vonatkozóan, a magban kell lennie egy eszköznek, hogy véget érjen. Ez általában egy külön (ciklusbefejeztető) utasítás. Valamilyen esemény bekövetkeztére vár.

1.1.3 Összetett ciklus

A ciklusfejben a korábban felsorolt ismétlődésre vonatkozó információkból több is lehet egymás után. (Az előzőek kombinációja.)

Általában egy nyelvben többféle is van, de ritka, hogy egyben mind létezik.

Ugró utasítás (feltétel nélküli ugró, vezérlésátadó)

Alakja:  GOTO címke

Ha a címke létezik, a program ott folytatódik. 

1.2 Programegységek

Az eljárásorientált nyelvekben a program szövegének egymástól többé-kevésbé független, önálló jellemzőkkel rendelkező részeit programegységeknek hívjuk.

Ezek lehetnek:

1. Egymástól fizikailag függetlenek: Önállóan kezelhetőek, fordíthatóak, az egységek nem rendelkeznek különösebb belső struktúrával. 


2. Mélységükben strukturálhatóak: A programegységek fizikailag nem függetlenek. 

3. Fizikailag külön részek mélységükben strukturálhatóak  


A programegységek négy fajtája az eljárásorientált nyelvekben: alprogram, blokk, csomag és taszk. Nem minden nyelv ismeri mind a négyet.

Minden nyelvben létezik egy kitüntetett rész, amelyet főprogramnak hívunk. Ez egy alprogram vagy külön szintaktikával rendelkező programegység. A befelé skatulyázó nyelvekben a főprogram tartalmazza az összes többi programegységet, amelyekből bármennyi lehet. Szerepe az, hogy a  betöltőprogram a főprogramot tölti be és neki adja át a vezérlést, később közvetett vagy közvetlen módon a többi egység vezérlését is ő végzi és általában ő fejezi be a programot.

A különböző programegységek paraméterekkel, globális változókkal vagy állományok segítségével kommunikálnak.

1.2.1  Alprogram

Az összes eljárásorientált nyelv karakterisztikus egysége. Az újrafelhasználhatóság és a procedurális absztrakció eszköze.

(Újrafelhasználhatóság: Ha a program különböző részein ugyanaz az utasítássorozat fordul elő, akkor ki lehet emelni. A kiemelés helyéről hivatkozva rá aktivizálhatom.

Procedurális absztrakció: Lehetőség van a kiemelt szövegrész paraméterezésére, így nem csak egy tevékenység, hanem egy tevékenységcsoport végrehajtására képes.)

Egy bemeneti adatcsoportból produkál kimeneti adatcsoportot, jól definiált specifikáció alapján. Nem tartalmazza a transzformációt (az implementáció ismeretlen). A hívás helyén a specifikáció a lényeges, hívhatom úgy is, hogy nem tudom, mit csinál.

	fej

	törzs

	vég


Formális kinézete:

fej: A specifikációt tartalmazza.

törzs: Tetszőleges utasítások, tetszőleges számban és tetszőleges sorrendben.

vég: A fej és a vég általában külön alapszóval van megadva.

Tartalmilag négy komponense van:

1. név Ez egy azonosító, ezért az alprogramot is deklarálni kell.

2. formális paraméterek (formális paraméterlista)

A procedurális absztrakciót teszi lehetővé. Az alprogramok egy problémaosztályt oldanak meg. A probléma akkor konkretizálható, amikor az alprogramot az aktuális paraméterek megadásával meghívom.

A fejben található, általában kerek zárójelek között. 

A paraméterlistán szereplő nevek a törzsben különféle objektumok lehetnek: változók, nevesített konstansok, állománynevek, más alprogramok nevei. A korábbi nyelvekben a listán csak a paraméterek nevei szerepeltek, később a név mellet megjelent a típusmegjelölés, de lehetnek plusz információk is, amelyek a formális paraméterek futás közbeni viselkedését szabályozzák. Számuk bármennyi lehet, a nulla paraméterrel rendelkező alprogramot paraméter nélküli alprogramnak hívjuk.

A törzsben deklarált objektumok és a formális paraméterek az alprogram lokális objektumai.

3. törzs

Az implementációt tartalmazza. Felépítése:

[deklarációs utasítások]  végrehajtható utasítások

4. környezet

A globális változók együttese.

Két fajta alprogram létezik, a nyelvek általában külön alapszóval jelzik az eljárás vagy függvény fejében, hogy melyikről van szó:

· függvény:


· eljárás:
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